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ON SOZ
Bu calisma, Sosyal Bilgiler dersindeki tarih konularmin oyunla 6gretiminin,
ogrencilerin akademik basarisina ve Ogrenilenlerin kaliciligina olan etkisini
belirlemek amaciyla yapilmistir. Tezimin uygulamasinda ve yazim agamasinda
bircok sorunla karst karsiya geldim, fakat bu sorunlar1 ¢evremdeki insanlarin
yardimiyla atlattim. Tezimin her agsamasinda benden yardimlarini esirgemeyen, bana

her konuda yardimci olan degerli insanlara tesekkiir bor¢luyum.

Arastrmam boyunca bana yardimci olan, bana her konuda rehberlik eden,
bikmadan usanmadan her soruma sabirla yanit veren, benden destegini esirgemeyen
danismanim saym Prof Dr. Kamile GULUM hocama en igten tesekkiirlerimi

sunarim.

Lisans ve yiiksek lisans 0grenimim boyunca aldigim derslerde her zaman, her
konuda kendimi gelistirmemde bilgi, tecriibe ve deneyimlerinden yararlandigim,

degerli hocam Alaattin KIZILCAOGLU hocama tesekkiirii bir borg bilirim.

Yiiksek lisans 6grenimim boyunca, her konuda bilgi aldigim degerli hocam Hakan

ONAL’ a tesekkiirlerimi sunarim.

Uygulama siirecinde bana yardimei olan Sehit Mustafa Giiveng Aldemir Ortaokulu
miidiiri saymn Faruk CEVLU ve ilkokul 6gretmenim olup, ¢alismam esnasinda her
tiirlii kolaylig1 saglayan Sehit Mustafa Giiveng Aldemir Ortaokulu miidiir yardimcisi

sayin Ibrahim KUCUKSELVI hocama tesekkiirlerimi sunarim.

Yine uygulama siireci boyunca Sehit Mustafa Mustafa Giiveng Aldemir Ortaokulu’
nda gorev yapan tiim Ogretmen arkadaslarima yardimlarindan dolay: tesekkiirii bir

bor¢ bilirim.



Tezimi yazarken bana limitle destek veren beni her daim giildiiren canim kardesim
Dogukan KORCU’ ya, maddi ve manevi olarak her konuda ve her an yanimda olan,
hayatimm en biiylik destekcileri, bugiine kadar basariyla gelmemin en biiyiik
mimarlar1 biricik annem ve babam Solmaz ve Hakan KORCU’ ya ve her animda
yanimda oldugunu bildigim en biiyiikk duacim ve destek¢im canim dedem Unal

AKLAN’ a ¢ok tesekkiir ederim.

Hande KORCU

BALIKESIR, 2019



OZET

SOSYAL BIiLGILER DERSIi TARIH KONULARININ OGRETIMINDE
OYUNLA OGRETIM UYGULAMALARI

(DENEYSEL BiR CALISMA)

KORCU, Hande
Yiiksek Lisans, Tiirkce ve Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim Dah
Tez Damismani : Prof. Dr. Kamile Giiliim
2019, 130 Sayfa

Bu arastirmada ortaokul 5, 6 ve 7. smif Sosyal Bilgiler dersi “’Kiiltiir ve Miras’’
adli iinitenin ilgili kazanimlarmin oyunla 6gretim yontemi ile islenmesinin, 6grenci
basaris1 ve kaliciligma etkisini ortaya ¢ikarmak amacglanmistir. Arastirmanin,
orneklemini 2018- 2019 egitim Ogretim yilinda Balikesir ili, Gomeg ilgesinde
bulunan Sehit Mustafa Giiveng Aldemir Ortaokulu’nda 6grenim goren 5,6 ve 7. siif

ogrencileri olusturmaktadir.

Arastirmada 5/A ve 5/B smifi deney grubu, 5/C ve 5/D sinifi kontrol grubu, 6/A ve
6/B smifi deney grubu, 6/C ve 6/D sinifi kontrol grubu, 7/B ve 7/D deney grubu, 7/C

ve 7/D kontrol grubu olarak random rastlantisal olarak belirlenmistir.

Arastirmanin 6gretim siirecinde deney gruplarma konular oyunla 6gretim yontemi
teknigi ile arastirmacmin konulara uyarladig1 egitsel oyunlarla islenmistir. Kontrol
gruplarma ise konular anlatim yontemi ve miifredattaki 6gretim yontemlerine gore

islenmistir.

Calismada oyunla Ogretim yOnteminin basar1 ve kalicilik {izerindeki etkisini

0lgmek amaciyla yar1 deneysel yontem kullanilmusgtir.



Arastirmada deneysel model olarak ’On Test Son Test Kontrol Gruplu Model”’
kullanilmistir. Aragtrmada veri toplama araci olarak Ogrencilerin akademik
basarilarin1 6lgmek amaciyla, arastirmact tarafindan gelistirilen basar1 testi
hazirlanmistir. Arastirmaya katilan gruplara on test- son test, uygulamanin
bitiminden 30 giin sonra kalicilik testi uygulanmistir. Elde edilen veriler SPSS 21
paket programi kullanilarak ¢éziimlenmistir. Gruplar arasinda farklilig: tespit etmek

amaciyla t testi, iligkili 6rneklem t testi ve iliskisiz 6rneklemler t testi kullanilmgtir.

Arastirmadan elde edilen sonuglara gore, deney ve kontrol gruplarinin basar1 ve
kalicilik testi puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlaml bir farklilik goriilmiistiir.
Bu durum, Sosyal Bilgilerde 6zellikle tarih konular1 gibi soyut konularin 6gretiminde
oyunla dgretim yonteminin, 68renci basarisi lizerinde olumlu bir etkisinin oldugu
gostermesi bakimidan anlamlidir. Ayrica 6grencilerin ders sonundaki goriislerine
gore, derse eglenerek katildiklarini, derse ilgilerinin arttigini ve her dersi bu sekilde
islemek istedikleri belirlenmistir. Ogretmenlerin oyunla dgretim konusuna daha fazla

Onem vermesi Onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler : Sosyal Bilgiler Dersi, Oyunla Ogretim Yontemi, Basari,
Kalicilik
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ABSTRACT

APPLICATIONS OF TEACHING WITH THE GAME IN TEACHING OF
HISTORY SUBJECTS (AN EXPERIMENTAL STUDY)

KORCU, Hande
Master Thesis, Department of Turkish and Social Scienses Education
Thesis Advisor : Prof. Dr. Kamile Giiliim

2019, 130 pages

In this research, it is aimed to reveal the effect of the method of teaching with the
game on the achievement and permanence of the students. It is tested in the unit of
"Culture and Heritage" in the middle school of 5™ 6™ and 7" grade.The study
groups 5" 6" and 7" grades students who are attending Sehit Mustafa Giiveng
Aldemir Middle School in Gémeg district of Balikesir province in the 2018- 2019
academic year.

In the research, the groups were determined randomly by lot which are 5/ A and
5/ B classes experimental group, 5/ C and 5/ D class control group, 6/ Aand 6 / B
class experimental group, 6 / C and 6 / D class control group, 7/ B and 7 / D

experimental group, 7/ C and 7 / D as the control groups.

In the teaching process of the research, the subjects of the experimental groups
were taught with the activities in the curriculum prepared by the Ministry of
Education and educational games adapted by the researcher to the subjects. In the
control group, the subjects were taught according to traditional teaching method in

the curriculum.

In this study, experimental method was used to measure the effect of the method
of teaching with the game on the achievement and permanance. As an experimental
model "The model of Pre-test, Final Test Control group Model" was used. It is used
the form of survey as data collection tool which is prepared by the researcher. The
first, it was implemented the pre test to all groups, After 30 days, the application of
Pretest test, the permanance test was applied to all groups. Obtained data were
analyzed by using SPSS 21 program and the differences between dependent and

independent groups were analyzed by independent exampler t test.

Vil



According to the obtained data there is a meaningful differerences on behalf of
experimental group. It is understood that this method is been effected learning,
achievement and permanance of learning. On the other hand it has been effected

attending to the lessons and increaced interest to the lesson.

Key Words: Social Studies Course, The Teaching Method with The Game,

Achievement, Permanence
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1.GIRIS

Glinimiizde Sosyal Bilgiler dersinin diiz anlatim yOntemiyle konu ve bilgi
aktarmast gorlisii Onemini giderek kaybetmektedir. Anlatim yOntemi yerine
Ogrencilerin sorgulayan, diisiinen, konulara elestirel yaklagimla bakabilen deger,
beceri, ahlak, vatandaslik gorevlerini bilen ve kiiltiiriniin bilincinde olan sorumluluk

sahibi bireyler yetistirilmesi en temel amaclardan olmustur.

Diinyada yasanan gelismeler neticesinde bilgiyi tretip, kullanabilen bireylerin
yetismesi toplumlar i¢in bir ihtiya¢ halini almistir. Bu sebeplerden dolay1 6gretim
programlarinda da degisiklige gidilmistir. Ogretim programlar1 merkezi bireyi
koyarak yeniden yapilandirilmistir. Ogretmen yerine &grenciyi merkeze alan bir
program anlayisiyla, davramig¢1 yaklasim yerini yapilandirmaci  yaklasim

almistir(Oztiirk, 2011).

Yeni neslin yeni ihtiyaglar1 da olacaktir. Eski 6gretim yontemleriyle yeni neslin
ihtiyaglar1 yeterince karsilanamamaktadir. Bu sebeple egitim kurumlar1 yeni neslin
ihtiyaglarimi  daha 1iyi karsilayip gelistirebilmek icin  kendilerini  siirekli
yenilemelidirler. Prensky’e (2001a) gore 6grenme ¢aba ister. Bunu saglayabilmek
i¢cin, 6grencinin goniillii olarak 6grenme aktivitesinde bulunmasi faydali olmaktadir.
Bir 6gretmen 6grencisinin 6grenmesini istiyorsa onun ilgisini ¢ekip, onlarin siirece

aktif olarak katilmalarina yardimci1 olmalidirlar (Cankaya ve Karamete, 2008).

Cocuk yaklasik olarak dogumla birlikte oyun oynamaya baslar, ilk cocukluk yillar1
da dahil olmak {izere kendi 6zelliklerini, ¢evresini, diinyay1 oyun oynayarak taniyip,
kesfetmesi bilinen bir gergekliktir. Modern egitim anlayisinin temelini oyun yoluyla
ogrenme olusturmaktadir. Oyunla 6gretim okul yillarinda tesvik edilirse, eglenceli ve

etkili bir 6gretim anlayis1 olabilmektedir(Saglam, 1997).

Cocuk kiiltlirle beslenip yetiskin bir ¢ocuk olabilir. Cocuk kiiltiiriinii taniyarak
yalniz yetiskin degil, ayn1 zamanda kendini gelistirebilen bir insan da olur. Oyunun
islevi egitim siire¢lerinin temel sorunlarindan biri haline gelmistir. Cocuk egitiminin
en temel sorusu, cocuklarimizi nasil egitelim? sorusudur. Cocuklar1 sorularla

egitmek, diisiinmeyi, sorgulamayi, yanitlarla egitmek ise ezberciligi 6gretmektedir.



Cocuklar genelde tiim sorularint oyun yoluyla ¢ézerler, bu nedenden dolay1 oyun

cocugun zihinsel ve psikolojik gelismesine yardimci olur(Giiveng, 1997).

Kiiltiirel miras egitiminde somut kiiltiirel mirasin 6gretilmesi kadar somut olmayan
kiiltiirel mirasin dgretilmesine de yer verilmesi 6nem tagimaktadir. IIkogretimde
somut olmayan kiiltiirel miras egitimine katki saglayacak derslerden biri de sosyal

bilgiler dersidir(Cengelci, 2012).

Egitsel oyunlar, gerek 6grenci gerekse 6gretmen agisindan dgretim siirecinin daha
verimli ge¢mesi ve hedeflenen kazanimlara ulasmada 6nemli bir 6gretim teknigidir.
Ogrenci acisindan degerlendirilecek olursa egitsel oyunlar, dersi monotonluktan
kurtaran, O6grenci dikkat ve motivasyon diizeyini arttiran, Ogrenciye yaparak-
yasayarak Ogrenme imkani sunmanin yaninda kalici 6grenmeye katki saglayan,
eglenirken 6grenme - O6grenirken eglenme gibi dnemli firsatlar sunan ve bdylelikle
ders isleme siiresini arttiran 6nemli bir dgretim teknigidir. Ogretmen agisindan
degerlendirilecek olursa egitsel oyunlar, farkli oyun tiirleriyle 6grencilerin farkl zeka
alanlarina kolayca hitap edebilme, bireysel farkliliklar1 degerlendirebilme, 6grenciyi
derse aktif olarak katma ve 6gretim siirecinde 6grencilerle birlikte eglenerek 6gretme

gibi 6nemli firsatlar sunmaktadir.

Tim bu sebeplerden dolay1 Sosyal Bilgiler dersinde 6zellikle tarih konular1 gibi
soyut derslerin 6grenciye akilda kalict bir sekilde ogretilebilmesi ayni zamanda
Ogrenilen bilgilerin hatirda tutulmasin1 kolaylastirmak i¢in, Ogretimde oyun
etkinliklerinden faydalaniimalidir. Gelisen teknoloji ile birlikte giiniimiiz ¢ocuklarini
aktif olarak egitime katmak, cocugun dogasindaki oyunu kullanarak toplumsal
yasama ayak uydurmasini saglamak dnemlidir, oyunla 6gretim sayesinde 6grenciler
oyunlarda kullandiklar1 davraniglarla giinliik hayatta baslarina gelen problemleri
cozebilir, aynt zamanda oyunla cocuklar davranislarina nasil yon vereceklerini
coziimleyebilirler. Yapilandirmaci egitim anlayigina uygun en 6nemli yontemlerden
olan oyunla 6gretim yontemi, her ders igin gelistirilip uygulanirsa, egitimdeki basar1
cok daha yiiksek seviyelere ulasabilir. Bu bdliimde, problem durumu, arastirmanin
amaci, arastirmanin Onemi, varsayimlar, smirliliklar ve sik kullanilan tanimlarin

aciklamalar1 yapilmigtir.



1.1 Problem Ciimlesi

Calismanim problem climlesini, Ortaokul Sosyal Bilgiler dersinin Kiiltiir ve Miras
iinitesi kapsaminda S.simif Sosyal Bilgiler dersinin Kiiltiir ve Uygarliklar1
Ogreniyorum ve Cevremizdeki Giizellikler, 6.sif Sosyal Bilgiler dersinin Destan ve
Yazitlarda Tiirkler ve Islamiyet ve Tiirkler 7.siif Sosyal Bilgiler dersinin Beylikten
Cihan Devletine ve Insani Yasat Ki Devlet Yasasin konularinin Sosyal Bilgiler
dersinde Tarih konularinin oyunla 6gretim uygulamalarinin basar1 ve kaliciliga etkisi

nedir? ifadesi olusturmaktadir.
Bu problem durumuna gore asagida verilen alt problemlere cevaplar aranmistir.

1.1.1.Alt Problemler

1. Deney grubunda 6n test sonuglari ile son test sonuglar1 arasinda anlamh
farklilik var midir?

2. Kontrol grubunda 6n test sonuglar1 ile son test sonuglar1 arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

3. Deney ve kontrol gruplar1 arasinda 6n test sonuglar1 oraninda cinsiyete gore
anlamli bir farklilik var midir?

4. Deney grubunun son test sonuglar1 ile kalicilik testi sonuglari arasinda
cinsiyete gore anlaml bir farklilik var midir?

5. Kalicilik testi sonuglar1 arasinda cinsiyete gére anlamli bir farklilik var midir?

6. Deney grubunda uygulanmis olan oyunla 6gretim yonteminin, kontrol
grubuna uygulanan diiz anlatim yontemine gore 6grenilen konularin kalicilig

acgisindan anlamli bir farklilik olusturmakta midir?

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastrmanin temel amaci, Sosyal Bilgiler dersinde tarih konularmin
ogretiminde, oyunla Ogretim yonteminin besinci ve altinci, yedinci smif
ogrencilerinin, Ogrenilen konularin basar1 ve kalicilik {izerine etkisi

arastirilmstir.



1.3. Arastirmanin Onemi

Sosyal Bilgiler dersi 6grencileri bugiiniin ve yarinin diinyasinda haklarini bilen,
sorumluluk sahibi olan vatandaslar olarak yetistirildigi kabul edilmektedir. Bu
nedenle Sosyal Bilgiler dersinde yeni ve kalicilig1 yiiksek 6gretim yontemlerini
uygulama her gecen giin artmaktadir. Hizl1 gelisen teknoloji ve buna ¢ok ¢abuk
ayak uyduran Ogrenciler goz Oniine alinirsa, diiz anlatim yOntemi yerine
cocuklarin tartisarak, yasayarak, problem durumlarma ¢6ziim Onerileri getirerek
soyut konular1 daha kalic1 ve anlamli bir sekilde 6grenebildigi 6gretim yontemleri
onemlidir. Bu yontemlerden biri de oyunla O6gretim yontemi olarak kabul
edilmektedir. Oyunla 6gretim yontemiyle ¢ocuklar soyut olan konulari, oyunla
eslestirip somut bir bi¢imde zihnine yerlestirip, daha kalic1 hale getirebilirken

o0grenmeyi de kolaylastirir.

Bu arastirma ortaokul 5. 6. ve 7. Smif Sosyal Bilgiler dersinin ‘‘Kiiltiir ve
Miras’> adli tnitesi kapsammda 5. Simiflarda ’Kiiltir ve Uygarliklar:
Ogreniyorum”’ ve ‘‘Cevremizdeki Giizellikler’> konusu ile, 6. Siniflarda ‘‘Destan
ve Yazitlarda Tiirkler’’ve ‘‘Islamiyet ve Tiirkler’”” konusu ile, 7. Siiflarda
“‘Beylikten Cihan Devletine’” ve ‘Insam1 Yasat ki Devlet Yasasin®’ gibi kiiltiir ve
tarih konularinin oyun yontemi ile 6gretimi konusunda yapilacak olan 6nemli bir
calismadir. Ulkemiz genelinde &zellikle Sosyal Bilgiler dersi igindeki Tarih
konularinin oyunla 6gretim yontemiyle ilgili cok fazla ¢alisma bulunmamaktadir.
Calisma oOzellikle Sosyal Bilgiler dersindeki tarih konularmin oyunla 6gretim
yontemi oldugu icin bu alanda yapilacak arastirmalar agisindan Onemli

bulunmaktadir.

1.4. Varsayimlar

1. Arastirma esnasinda bir takim kontrol altina alinamayan degiskenler deney ve
kontrol gruplarini ayn1 oranda etkilemistir.

2. Ogrencilere konu &ncesi uygulanan 6n test ile konu sonunda uygulanan son
test ve daha sonra kalicilig1 6lgmek amaciyla uygulanmig kalicilik testlerine
ogrencilerin samimi ve dogru cevap verdikleri kabul edilmistir.

3. Arastirmaci tarafindan hazirlanan oyunlar ortaokul Sosyal Bilgiler dersi 5, 6
ve 7. Smiflarda bulunan Kiiltiir ve Miras adli iinitenin tarih ile ilgili

konularina kazanimlar dogrultusunda uyarlanmaistir.



1.5. Simirhliklar

Arastirmanin kapsam ve denekler agisindan sinirliliklar: asagida belirtilmistir.

1. Arastirmanin deneysel asamasi 2018-2019 egitim 6gretim yili ile sinirhidir.

2. Arastirma denekler yoniinden Balikesir Ili Gémeg Ilgesi sinirlar1 icerisinde
bulunan Sehit Mustafa Giiveng Aldemir Ortaokulu besinci, altinci ve yedinci
smif 6grencileri ile smirhdir.

3. Arastirma amag agisindan besinci, altinci ve yedinci siniflarda segilen konular
ile, belirlenen problem ve alt problem durumlari ile sinirhdir.

4. Arastirma oyunla 6gretim yonteminin diiz konu anlatim yontemine gore daha
fazla ¢aba gerektirip, zaman almasi ve smif yonetimi, ders diizeninin daha zor

saglanmas1 yoniinden sinirhdir.

1.6. Tanimlar

Oyun: Oyun insanm Ozellikle ¢ocukluk yillarinda bedensel ve zihinsel gelisimine
katkida bulunan, duygu ve diisiincelerini ifade edebildigi bir etkinliktir (Coban,
2006) . Oyun, ¢ocugu hayata hazirlayan en 6nemli pedagojik araglardan biridir
(Ozdemir, 2006).

Egitici Oyunlar : Cocugun ruh ve bedenen saglikli gelisimini saglayan, iyi davranis
ve aligkanliklar kazandiran, oynayana haz ve nese veren etkinliklerdir (Akandere,
2006).

Egitsel Oyun:Oyun ¢ocugun dil, sosyal, motor, duygusal ve zihinsel becerilerinin
gelisiminde onemli bir rol oynamaktadir. Ayrica oyun esnasinda ¢ocuk arastirma,
gbzlem yapma, kesfetme, yeni beceriler gelistirme ve farkli roller edinme imkani
bulur. Oyunun tiim bu 6zellikleri, akla egitimde de oyundan faydalanma diisiincesini
getirmistir. Boylelikle klasik egitimin var olan yetersizlikleri oyunun sundugu
avantajlarla giderilebilecek ve egitim daha eglenceli ve cazip hale gelebilecektir. Bu
diisiinceyle egitsel oyun kavrami ortaya ¢ikmistir(Malta, 2010).

“Egitsel oyunlar, 8renilen bilgilerin pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar

edilmesini saglayan tekniklerdir”’( Demirel, 1999) (Koka, 2018).



Oyunla Desteklenmis Ogretim :0zhan’a (1997) goére oyunlar ¢ocugun egitiminde
onemli bir yer tutar. Bunun ayrimina varan egitimciler ¢ocuklarin oyuna karsi olan
ilgilerini g6z Oniinde bulundurmuslardir. Konular1 teorik olarak anlatmak yerine
oyunlastirip somutlastirarak, dramatize ederek anlatan yontemler gelistirmislerdir.

Bu sekilde 6gretilen bilgiler daha anlasilir ve kalict olmaktadir(Altunay, 2004).



2. ILGIiLI ALAN YAZIN

2.1. KURAMSAL CERCEVE

Bu bolimde aragtirmanin kuramsal c¢ergevesi iizerinde durulmustur. Oyunun

tanimu, tarihgesi, Onemi, egitim iizerine olan etkisi tizerinde durulmustur.

2.1.1. Oyun Nedir?

Oyun tanmmu ile ilgili farkli alanlarda calismalar yapan arastirma insanlari1 farkl
tanimlar yapmuslardir. Oyun bashg: altindaki ilk kuramsal ¢alismay:r yapan
Hollandali tarih¢i ve arastirmaci J. Huizinga onu bagka tiirlii olma bilincinin aligilmig
hayatin yaninda, ona eslik ederek bulundugu, amaci, belirli sinirlar1 olan ve gerilim
seving duygularinin esli§inde yasanan bir eylem olarak tanimlar. Bu tanim, oyun

oynama eylemindeki temel duyguyu vurgulamaktadir (Kok, 2016).

Nasil Darwin, insan-hayvan ayrimi, Freud ise uscgul-usdisi ayrimi gibi ikilikleri
bozmuslarsa, Ikinci Diinya Savasi’ndan sonra Hollandall tarih¢i Johan Huizinga da
(1872-1945) Homo Ludens1 adli incelemesi ile 6nemli bir ikiligin dengesini bozmus,
insan kiiltiirline yeni bir boyut getirmistir. Homo Faber (yapimci insan), Homo
Sapiens (disiiniir insan) ikilisinin karsisina tgiinci bir insan, Homo Ludens"
(oyuncu insan) c¢ikarmustir. Huizinga’ya g6re oyun, Kkiiltirden oOncedir, c¢esitli
kiiltlirlerden ¢ikma ya da bir rastlant1 sonucu degil, tersine ¢esitli kiiltiir bicimlerinin
dogusunda baslica etkendir. Cocuk oyunlar1 disinda eski Yunanca’da tli¢ kelime
buluyoruz. Paidia, en yaygin olanidir, “gocuksu” anlamidadir; ancak, bu sdzcligiin
tiirevleri oynamak, oyuncak anlamlarma gelir ve her tiirlii oyunu kapsayan genis bir
kullanimi vardir. Oyun anlaminda ikinci sézciik adio, adirma, daha ¢ok 6nemsiz, bos,
yararsiz anlamlarina yaklasiyor. Fakat oyunla ilgili 6nemli bir boyut, bu sdzciiklerle
karsilanmiyor. Bu da oyunun yarigma, karsilagma, catisma, ma¢ anlamlaridir. Antik
Yunan yasaminda ¢ok 6nemli olan bu kavram agon ile karsilaniyor. Huizinga’ya
gore, yarigmayi, karsilasmayr kiiltiirel islevi bakimimdan, oyun-senlik-ritiiel
icilizlinden ayrrma olanagi yoktur. Yunan toplumsal yasaminda ¢ok ciddi olan
yarigma kavrami, cocuksu nitelikte paidia ile karsilanamazdi, bu nedenle agou
sozcligli kullanilmaktadir. Agon, daha ¢ok toplant1 anlamindadir, pazar yeri anlamina

agora ile iligkilidir.



Sanskrit dilinde oyun kavrami i¢in en azindan dort fiil kokii bulunmaktadir. Kridati
hayvanlarin, ¢ocuklarin ve yetiskinlerin oyunlar1 i¢in genel bir sézciiktiir. Ayrica
rliizgarin ve dalgalarin hareketi, hoplamak, sigramak, dansetmek anlamlarina da gelir;
r/eki biitlin dans ve dramatik gosteriler i¢in kullanilir. Divyati daha ¢ok kumar, zarla
oynama, ayrica saka, alay etmek anlamida oyunu karsilar; las eki, parlamak, birden
belirme, birden bir giiriiltli, oynamak anlamlarina gelir. IJla ve lilaya- t1 fiili daha ¢cok
oyunun hafif, ucari, Onemsiz, kolay yonlerini belirtir. Ayrica taklit, benzerlik
anlamma gelir. Ornegin gajalilaya “fil gibi” demektir, ga- jendralila, bir fili taklit
eden ya da fili oynayan anlamindadir.Cince’ye gelince, en onemli sozciik olan
wan’’da ¢ocuk oyunlar1 basta gelir; bunun yanisira alay etmek, bir isle ugrasmak,
tadia varmak gibi anlamlar1 vardir. Yarigma i¢in ¢eng, Yunanca agon'un karsiligidir,
sat ise bir odil i¢in, Orgiitlenmis yaristir.Japonca’da tek bir sozciik oyun islevini
karsilamaktadir. Isim asobi ile fiil asobu, genel olarak oyun, oyalanma, dinlenme,
eglence, bos zaman1 degerlendirme, gezinti, sefahat, bos gezmek, issizlik gii¢csiizliik
anlamlarindadir. Arapga’da, Osmanlica’da ¢ok kullanilan la'b kokii oyun ve ayrica
giilme ve alay etme anlaminadir. Latincede Lu- dus, ¢ocuk oyunlarini, oyalanmayz,
yarisl, tapinisa 6zgii veya tiyatro gosterileri ve rastlanti oyunlarmi karsilamaktadir.
Germen dillerinde oyun olarak kullanilan “’game’’ sozcligliniin li¢ yaygm anlami
sunlardir; 1. Oyun, eglence, oyalanma, spor, giilip oynama. 2. Ayagmn durumu;
Ozellikle biri ayagmi incitip topallayinca. 3. Spor ve eti i¢in yaban hayvanlarin,
kuslarmm ve baliklarin avlanmasi. Tiirkge “oyun” sdzciigli, bunun anlamlar1 ve bu
anlamlarin yoneldigi kavramin incelenmesi bir bakima, baska dillere gore ¢cok daha
ilgingtir. Tiirk¢e’de oyun ve oynamak sézciigiiniin pek ¢ok anlami vardir. Cocuklarin
oyunu, dans, dramatik gdsterim, kagit, zar gibi baht oyunlari, sporla ilgili eylemler,
hep oyun soOzciigliyle belirtilir. Tanzimat’ta Bati Tiyatrosu’'nun Tiirkiye’ye
girmesiyle, Namik Kemal gibi yazarlar “oyun” sozciiglinii yazili tiyatro metni
anlaminda kullandilar. Bunun yanisira baska anlamlar1 da vardir: Oyun almak, birine
oyun etmek, oyun havasi, oyun kagidi, oyun vermek, oyuna ¢ikmak, oyuna gelmek
gibi(And, 2012).

Oyun ilk insandan beri, insanin bilgi edinmesinde dogayr anlamak ve
yorumlamasinda kullandig1 bir etkinliktir. Cocuklarda ise oyun yemek, i¢mek,
uyumak gibi, dogal bir gereksinmedir. Oyun ¢ocugu gelecege hazirlayan bir

etkinliktir. Siriingenler hari¢ tiim canllar i¢in oyun vazgegilmezdir. Kopek ve



kedilerin yavrulariyla, aslanlarin yavrulariyla oynamalar1 tipik Orneklerdir(Arikan,
2007).

Oyun, ¢ocuklarin ve daha az Slglide de biiyiiklerin, glinliik yasam ugraglarindan
ayirabildikleri bos zamanlarinda, herhangi bir iiretim cabasi ya da bagka cesit
hizmetleri zorunlu kilmadan, sadece eglenme yolu ile dinlenmelerini saglayan

eylemlerdir( Pertev, N.B Akt: Akandere ,2006).

Oyun, fiziksel ve zihinsel yeteneklerle sosyal uyum ve duygusal olgunlugu
gelistirmek amaciyla, gercek hayattan farkli bir ortamda yapilan, sonunda maddi bir
cikar saglamayan, kendine 6zgii belirli kurallara sahip, siirlandirilmis yer ve zaman
icinde siiren, goniilli katilim yoluyla toplumsal grup olusturan ve katilanlar1 tiimiiyle

etkisi altinda tutan eglenceli bir etkinliktir ( Tamer Akt: Akandere, 2006).

Oyun, insanim 6zellikle cocukluk yillarinda bedensel ve zihinsel gelisimine katkida
bulunan, duygu ve diisiincelerini ifade edebildigi bir etkinliktir. Oyun, ¢ocugun
yasammin dogal bir pargasi olarak kabul edilir. Belli bir zaman siireci i¢inde ve
belirli bir alanda yapilan, cocugun yaraticiligini ortaya ¢ikaran, beceri kazandiran ve
ayni zamanda eglendiren bir tiir yarigmadir. Oyun, ¢ocugun hareket ihtiyacini
karsilar; organlari oyun yoluyla yorulmadan gii¢lenir. Dikkati, cesareti, cevikligi
arttirrr. Iyi davramislar ve ahiskanliklar kazandirarak cocugu toplumsal yasama
hazirlar. Cocugun hayati, canliligi, diinyayr tanimasi, varligi ve her seyi oyundur.
Cocugun isteklerini, amaglarini anlatan, onu isteklerine kavusturan ve hatta hayata
hazirlayan en onemli araglardan biridir. Genel olarak oyun tanimlandiginda, oyun,
belli bir amaca yonelik olarak, fiziksel ve zihinsel yeteneklerle belirli bir yer ve
zaman igerisinde, kendine 6zgili kurallarla yapilan, sosyal uyumu, zeka ve beceriyi

gelistiren, ayn1 zamanda eglendiren etkinliklerdir(Coban, 2006).

Oyun kelimesinin etimolojisine inildiginde ise, (Eren, 1999) vakit gecirmeye
yarayan belli kurallar1 olan eglence, Tatarcada uin olarak da gecer, en eski yazili
kaynaklardan baslayarak oyun olarak gecer seklinde ifade etmistir. (Eyliboglu, 1989)
Tiirkge Kokler Sozliigli'nde oy sézctigiiniin anlam igeriginin oymak cukurlastirmak
oldugu, eylem eki olan —mek, -mak ekleriyle anlammm oyun oynamak eglenmek
olarak degistigini ifade etmistir. Kamus-i Tiirki’de oyun kelimesinin yetiskin ve
cocuk oyunu; kumar dans ve cambazlik gdsterileri; hile; tiyatro oyunu anlamlarinda

kullanildig1 kaydedilmistir. Ayrica, oyunla ilgili olarak oyun almak (kumarda
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kazanmak), oyun ebesi, oyun basi, oyun etmek, oyun ¢ikarmak, orta oyunu, kilig
oyunu, kagit oyunu, oyunbaz, oyuncak, oyuncak¢i ve oyuncu kelimelerine de yer
verilmigtir. (Savas, 2014) Hiiseyin Namik Orkun’un Eski Tiirk Yazitlar1 adl
kitabinda Tun-huang’ daki mabetlerde bulunan bir ik bitige yer verilmistir. Bu irk
bitig’ de gegcen oyun kelimesi ‘kumar’ anlammda kullanilmustir (Ozdemir, 2006).
Tiirkgcede oyun isim kokiinden, oyun kavramu ile ilgili yeni kelimeler ve kelime

gruplar1 yaratilmistir (Ozdemir, 2006).

Oyun, uzak bir maksada veya gelecege ait bir tatmine dayanmaksizin maksadi
icinde bulunan herhangi bir zevk verici faaliyet. Cocuklugun baslangi¢ yillarinda
oynanan oyunlar diizenli veya kuralli olmaktan uzaktir. Yas ilerledikge oyunun
niteligi degisir. Oyunun amaci, sadece faaliyettir. Bunun disinda bir sonug

beklenemez(Ozdemir, 2006).

Oyun, g¢ocuklar arasinda ortak bir anlasma yoludur. Oyun, ¢ocugun fiziksel ve
zihinsel yapismi gelistiren, nesneler diinyasiyla iliski kurmasmi, o6zgiirlik ve
bireysellik kazanmasii saglayan ve sonrada toplumsallasmasma biiyiik olgiide

yardimci olan ¢ok dnemli bir etkinliktir(Giiriin, Akt :Ozdemir, 2006).

Cocugun hayati, canliligi, diinyay1 tanimasi, varhigi ve her seyi oyundur. Oyun,
cocugun isteklerini, amaclarmi anlatan, toplumsal hayata hazirlayan en etkili

araclardandir(Turgut ve Y1lmaz, 2010).

Piaget’e gore oyun bir uyumdur. Oyunlar, ¢ocuklarin kendi sectikleri ya da
gruptaki bazi Ogrencilerin sectikleri ve kendilerine gore saglam kurallar1 olan
eylemlerdir. Cagdas bir yaklasimla ise oyun, cocugun kendi kendini ifade edebildigi,
yeteneklerini fark ettigi, yaratici potansiyelini kullanabildigi, dil, zihin, sosyal,
duygusal ve motor becerilerini gelistirebildigi dnemli bir firsattir. Cocuklarla iletisim
kurmanin, onlarm diinyasini paylasmanin bir ¢ok yolu vardir. Oyun bu yollarin en
dogal olani, en sik kullanilan1 ve en saglikli sonu¢ verenidir. Oyun, insanlarin
bedensel ve zihinsel yeteneklerini gelistirme amaci giiden, hesap, dikkat, rastlanti

ve beceriye dayanan, ayni zamanda da tat veren bir tiir yaristir (Seyrek-Sun,Akt:
Altunay 2004).
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Oyun, amagh veya amagsiz olan, kuralli veya kuralsiz gergeklesen, ¢ocugun
isteyerek ve hoslanarak yer aldigi, bilissel, fiziksel, dilsel, duygusal ve sosyal

gelisiminin temeli, yasamin bir parcast ve c¢ocugun en etkin 6grenme siirecidir

(Celenk, 2007 Akt : Babayigit, 2016).

Oyunun sadece bir eglence siireci degil, ¢ocugun kendi kendine bir seyler
O0grenmesini saglayan ve zorlamadan becerilerini ortaya ¢ikarma firsatini veren bir
egitim siirecini de kapsadigmi ifade etmis, ayrica oyunun en onemli 6zelliginin
eglenceli olmasi, kurallarmmn oynayanlar tarafindan konulmasi ve goniillii olarak
katilimin saglanmasi oldugunu belirterek matematik 6gretiminin grup ¢aligmalarina
dayali, ezberden uzak ve Ogrencilerin aktif olabildigi ortamlarda verimli

olabilecegini vurgulamistir((Koroglu ve Yesildere, 2002 Akt: Basiin 2016).

Oyun, basit kurallara dayanan, sonunda kazanmanin ve kaybetmenin ¢ok da dnemli
olmadigi, katilimcilarin keyif ve nese icinde vakit gegcirmek ya da bir etkinlige dahil
olmak adma i¢inde bulunduklari, fiziksel ya da zihinsel bir eylem
biitlinliigiidiir(Onay, 2007).

Oyun ¢ocugun Ozgiirliigiidiir. Oyun oynayan ¢ocuk, biiyiiklerin smirlamalarindan
uzak, 6zgiir olmanin tadina varir. Cocuk tiim konusma, diistinme ve ortaya koyma
yetenegini, tecriibe hazinesini, gézlem yetenegini oyunlarla sergiler. Cocuk yalniz
biliyiiklerden 6grendigini ve gordiigiinii oyunla aktarmakla kalmaz, kendi

yeteneklerini de bunlara katarak yeni seyler yaratir (Omeroglu vd. 2006).

Saban (2002), oyunu c¢ocuklarin duygusal ¢atismalarimi c¢ozmelerine, diinya
hakkinda ¢esitli hipotezler gelistirip onlar1 test etmelerine, toplumdaki ¢esitli sosyal
rolleri ve statiileri kesfetmelerine ve akranlari ile iyi iliskiler kurmaya yarayacak
sosyal  becerileri  gelistirmelerine  yardimc1  olan  etkinlikler  olarak
tanimlamaktadir.Donmez (1992) ise oyunu kuralli ya da kuralsiz ama mutlaka istege
bagli olarak yer alman gelisimin temeli ve etkin bir 68renme siireci olarak
tanimlamigtir. Oyunu giinliik ugraslarinin diginda kalan zamanda, sinirlandirilmis yer
ve zaman igerisinde, belli bir amaca yonelik kendine 6zgii kurallar1 olan ve goniillii
katilim ile gerceklestirilen, sonucta maddi ¢ikar saglamayan, zevk veren etkinlikler

olarak tanimlamaktadir(Hazar, 1997 Akt:Ural, 2009).
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Genel tanimiyla oyun, belirli bir amaca yonelik olan ya da olmayan kuralli ya da
kuralsiz gerceklestirilebilen fakat her durumda ¢ocugun isteyerek ve hoslanarak yer
aldig1 fiziksel, biligsel, dil, duygusal ve sosyal gelisiminin temeli olan gercek hayatin

bir parcasi ve ¢ocuk i¢in en etkin grenme siirecidir(Aydin, 2012).

2.1.2. Oyunun Tarihcesi

Oyun ve oyuncagm tarihsel gecmisi, insanlik tarihi kadar eski oldugunu
arastirmacilar yaptiklar1 ¢alismalar ile ortaya koymuslardir. Bu konu ile ilgili bir¢ok
belge ve bulgu mevcuttur. Insanlar yaptiklar1 hareketlerle, gordiiklerinin taklidini
yaparak, birbirlerinin farkinda olmadan oyunu ortaya cikarmuslardir. Insanlar
bilingsiz hareketlerini dogal olaylar karsisinda da ( yagmur, kasirga, gok giiriiltiisi
vb. ) gostermislerdir. Yaptiklar1 hareketler, zaman igerisinde biiylisel torenlerde
bilingle yapilan eylemlere doniiserek, oyuna kiiltiirel bir yap1 kazandirmustir.
Biiyiiklerini avlarini nasil avladiklarini anlatirlarken, izlemis olan ¢ocuklar onlarin
avlanig bigimlerini giinliik yasamda taklit ederek biiyiiklerinin yaptiklar1 hareketlere
benzer hareketler yapmislar ve ¢ocuklar tarafindan gelecek nesillere aktarilan bu

hareketler giiniimiizdeki oyunlar1 ortaya ¢ikarmistir(Yiicel ve Glindogdu, 2012).

Giliniimiizde oynanan birgok oyunun eski c¢aglarda da bilinip oynandigi
arastirmalarla ortaya ¢ikmaktadir. Yapilmis olan kazilar sonucunda Misir ve iran’da
oyuncaklar bulunmustur. Cocuklar Misir’da tahta bebekleriyle, Roma’da araba ve
top oyunlariyla, Ortagagda Avrupali ¢ocuklarda askerlik oyunlar1 oynamislardir.
Insanlarm oynadiklar1 en eski oyun araglari taslar olmustur. Giiniimiizde hala

oynanan tag oyunlarmin en eskisi ‘’bes tas’> oyunudur(Akandere, 2006).

Arkeologlarin buluntu sonuglari, giiniimiizde oynanan ve yaygin olan oyunlari en
eski c¢aglara dayandigmi gosterir. Ornek olarak British Museum’da M.O 800
yillarindaki topraktan yapilmis bir heykel iki kiz1 asikla oynarken gosterir. Bu oyun
bes tas tiirlinde bir oyundur, ama asiklarin diistiigiinde aldig1 duruma gore zar gibi de
kullanilmistir(And, 2012).

Eski Yunan ve Misirhilarda 300 yildan fazla ge¢misi olan oyuncaklardan biri de
cingiraklardir. Diinyanin en eski oyun araglarindan biri de “’Top’’tur(Akandere,
2006). Top; tarih boyunca gesitli tiirden malzemelerle toprak, deri ve kumas gibi

yapilmig ve giiniimiize gelmistir. Yapilan arastirmalar milattan onceki donemlerde
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bile, futbola benzeyen ayakla oynanan oyunlarin varligmni ortaya koymustur. Antik
Yunan, Roma, Cin ve Amerikan yerlilerinin bile topla oynanan oyunlarinimn oldugu
sOylenmektedir. Topla ve ayakla oynanan oyunlardan eski Tiirklerde’ de bahsedilir.
Tiirkge’ nin 11. Yiizyildaki bilinen en eski sozligii olan Divan-1 Lugati Tiirk’te
“Tepik”” adinda bir oyundan bahsedilmistir. Tirk¢e’de tepmek, tekmelemek
anlamma gelir. Bu sebepten dolay1r bu oyun ayakla oynandigi i¢in “’Tepiik’ ismi

verilmis olabilir(Basal, 2017).

Avrupalilarla karsilasilmadan 6nce diinyada yaygin olarak bilinen oynanan
oyunlardan biri de ip oyunudur. Ugurtma oyununun ge¢misinin ii¢ bin yildan fazla
oldugu Cin kaynaklarinda belirtilmistir (Akandere, 2006).

Tiirk ve genellikle Islam diinyasinda oyunlarin eskiligi resim ve minyatiirlerle
belirlenmistir. Resimlerin yaninda Tiirk oyunlar1 i¢in bulunan yazili kaynaklar da
ornegin Dedem Korkud’un Kitabinda toy, av, hayvan giiresi, ok yarisi ve nisan atma,
diiello, agik oyunu {izerine bilgi bulabiliriz.Oyunlarm yeryiiziine dagilis1 da eskiligi
kadar ilgingtir. Birbirine benzer oyunlar ¢ok uzak olan iki toplumda bulunabilir.
Ornegin; Mankala admdaki oyun yaygm ve degisik adlarla birgok toplumda
goriilmiistiir(And, 2012).

Bugiin 6zellikle 1960’1 yillardan sonra goriilen sehirlesme ¢ocuklarin
oynayabilecegi dogal alanlar1 giderek azaltmakla birlikte, ayn1 apartmanda yasayan
insanlarin  birbirlerini tanmimamasi1 kisilerin, birbirine yabancilagmasi giiven
duygusunu azaltmistir. Teknolojik araglarin da gelismesi ve yaygimlasmasi sonucu

cocuk evden, bahge ve dogal alanlara ¢ikmamaktadir(Basal, 2017).

Netice olarak oyunun tarihgesine baktigimizda, insanin ortaya ¢ikmasiyla birlikte
oyunun da ortaya ¢iktigini sdylersek yanlis bir yorum yapmis olmayiz. Bir toplumun
tarihine ve kiiltiiriine baktigimizda o toplumun oynadig1 oyunlari da goriip inceleme
firsat1 yakalariz. Teknoloji ile birlikte oyunlarin oynanma bi¢imi degismis artik eskisi
gibi kalabalik oyunlar yerine ¢ocuklarin daha bireysel oyunlar1 tercih ettigi goriilse
de dnemli olan ¢ocugun oyun oynamaktan asla vazgecmeyecegidir. Ogretmenler ve
anne babalar ge¢mis yillardan bu yana oyunun hayatimizin iginde gergekleri
yansittigint bilmeleri ve ¢ocuklarin oyunla daha etkili ve kalic1 6grenebildiklerini

kabul edip oyuna gereken 6nemi vermelidirler.
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2.1.3. Oyun Alanlan

Oyun alanlar1 tasarlanirken tasarimci ve egitimcinin hitap ettigi kesimi ¢ok iyi

tantyip bu kesimin ihtiyaglarina gore, oyun alani tasarlamasi gerekir.

Hughes F., (2009)’a gore bir oyun mekaninda olmasi beklenen kriterler temel olarak

su sekilde siralanabilir:

* Cocuklara enerji-giic kullanabilecekleri oyun imkanlar1 saglayarak fiziksel

aktivitelerine katkida bulunmalidir.
* Fiziksel 6geler bes duyu organini uyarmalidir.

* Cocuklarin dogal ve yapay malzemeleri dokunma duyusuyla deneyimlemesine,

cesitli alet ve ekipmanlar1 kullanarak her tiirlii malzeme erisimine imkan tanimalhidir.

* Cocuklara zorluklar, yeteneklerinin sinirlarin1 gorebilecekleri fiziksel etkinlik ve

oyunlar sunmalidir Akt : (K6k, 2016)

Genel olarak oyun alanlarinin kalitesi ve niteligine etki eden faktorler asagida kisaca

Ozetlenmistir:

Karmagsik: Oyun mekani birbirinden olabildigince farkli oyun deneyimleri

icermelidir.
Baglantili: Oyunlar, oyun aktivitesine dogal bir akis yaratacak sekilde baglanmalidir.

Sosyal: Biitiin oyun mekani ¢ocuklar ve oyun arasinda iliskiyi saglayacak sekilde

grup oyunlari i¢in tasarimlanmalidir.

Esneklik: Oyun alani esnekligi hem mekanik anlamda (modiiler oyun elemanlari
gibi) hem de fonksiyonel anlamda (oyun elemanlarmin bir¢ok farkli sekilde
kullanilabilecegi gibi) olmalidir.

Zorlayict:  Yaratict oyun alanlari, denge kabiliyeti, esneklik gibi dinamik

koordinasyonunu saglayan oyun elemanlarini da i¢germelidir.

Gelistirilebilen: Oyun elemanlar1 genis bir yelpazeye yayilan yetenek ve yas

gruplarma hitap edebilmelidir.
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Giivenli: Modern oyun alanlar1 giivenlik standartlarina uymalidir. Béylece hem daha
az kaza olacaktir hem de ¢ocuklar incinme sanslar1 daha az olacagi i¢in daha biiyiik
riskler altina girebilecekler ve boylece yaratict oyun alanlarmin islevselligi daha da
artacaktir. Bu alt1 prensip cocuk oyun alani tasarimmma uygulandigi zaman,
cocuklarin daha uzun zaman oynadigi, bireysel gelisimlerini arttirdiklar1 mekanlar

yaratilmis olacaktir(Beckwith 1995 Akt:Onder ve Ciftgi, 2017).

Cocuk oyun alanlar1 kapali ve agik mekanlar olmak {izere ikiye ayrilmaktadir.
Kapali mekan oyun alanlar1 i¢in ¢ocuklarin yaslarina uygun, ergonomik ve
erisilebilir olmas1 6nemliyken; acik mekan oyun alanlarinin daha az yapilandirilmis
olmasi cocuklar icin daha fazla kesif imkani saglar (Pehlivan, Koksal, Akyol
Aksoy,2016 Akt: Onder ;Ciftci 2017). Disarida oynamak, fiziksel becerilerin yanmda
matematik, dil, fen becerilerini de gelistirir. Soru sorarak kesfetmesini saglar (Napier

ve Sharkey, 2004).

2.1.4. Oyun Tiirleri

Egitim ve 6gretim amaglarma uygun bir sekilde doniistiiriilen her tiirlii oyun ve
etkinlik smifta kullanilabilir. Okulun maddi imkanlar1 dogrultusunda segilebilecek
oyun tiirleri de degisiklik gosterir. Oyunlar, zeka ve beceri alanlarina, oynandig1 yere
gore, hangi zamanda ortaya ¢iktig1, oynandig1 yas grubu vb. pek ¢ok oOlgiite gore
gruplanabilir. Olgiitlere gore gruplara ayrilmis oyun tiirlerinden bazilar1 asagidaki

gibidir(Tural, 2005).

Taklit Oyunlarn ve Dramatik Oyun

Temel olarak, dykiinmeye taklide dayanan, dramatik oyunlarda ¢ocuklar, bir yetiskin
ya da 6gretmenin miidahalesi olmaksizin istedikleri gibi canlandirdiklari rollerle
oyunu siirdiirebilirler. Cocuklar dramatik oyunlar ile empati kurmayi, sosyal olaylar1
anlamlandirmay1, grup icinde is birligi yaparak sosyallesmeyi 6grenirler. Dramatik
oyunlara 6rnek olarak ¢ocuklarin siklikla oynadiklari evcilik oyunu verilebilir (Kolcu
Akt: Onder ve Ciftci, 2017).

Oyunlar uzmanlar tarafindan farkli farkli smiflandirilmistir. Avedon ve Smith

oyunlar1 li¢ grupta ele almiglardir (Akt: Akandere, 2006).
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Fiziksel beceri oyunlar : Bu oyunlarda fiziksel yetenekler s6z konusudur. Oyun
icindeki degisimler, rakip takimin avantaj ve dezavantajlari, ani ve karar verebilme

oyununu sonucunu etkiler( kosu oyunlari, stafet yarislari vs.)

Strateji oyunlarn : Oyunun sonucu, oyunun oyun igerisindeki becerisine, zeka

giicline ve dogru karar verebilmesine baglidir (satrang, dama vs.).
Sans Oyunlar : Oyunun gidisat1 oluruna birakilir. Talihe ve tesadiiflere dayanir.

Cocuklarin gelisim 06zellikleri g6z oniinde bulunduruldugunda oyunlar su sekilde

smiflandirilmaktadir (Belka,1994; Poppen,2002; Akt: Solmaz, 2016).

e Taklit oyunlar

e Yaratici oyunlar

e Macera oyunlari

e Acik hava oyunlar

e Yikici— yapici oyunlar
e Hayali oyunlar

e Beceri oyunlari

e Miizikli oyunlar

e Sportif oyunlar

e Zcka oyunlari

e Dinlendirici oyunlar
e Dayaniklilik oyunlar
e Kuvvet oyunlari

e Stafet oyunlar

e Dikkat oyunlar1

(Akandere, 2006) Oyunlar1 soyle siniflandirir:

Cocuk Oyunlan : Bunlar nesilden nesile aktirilarak gelen, kiiltiirel izler tasiyan

eglenceli geleneksel oyunlardir.

Egitsel Oyunlar: Egitim amaci ile oynanan oyunlardir seklinde siniflandirilabilir.
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(Coban ve Nacar 2015), oyunlar1 hayali oyun ve grup oyunlar1 olarak

smiflandirmislardir.

Hayali Oyun:Bu tiir oyunlar 3 yaslarina kadar kendi basina, daha sonra da arkadas
gruplart i¢inde oynanan oyunlardir. Cocuklar hayali oyunlarda istedikleri kisilige
kolayca girebilir ve oyunu gercekmis gibi oynarlar. Bazen ger¢cek hayattaki
kisiliklerin tam tersi kisiliklere de biiriinebilirler. Ornegin, ¢ok sakin bir ¢ocuk,
hayali oyun swrasinda vahsi bir hayvan olabilir. Oyun sirasinda annenin, babanin,
O0gretmenin yerine ge¢ip, onlarm duygularini, disilincelerini kendi oyunlarinda
yansitirlar. Bazen de kendi duygu ve diisiincelerini bu yolla disa vururlar. Hayali

oyun smirsiz hayal giiciine dayanir. Boylece kendilerini daha kolay ifade edebilirler.

Grup Oyunlar: Grup oyunlar1 simif veya salonda ya da agik havada oynanabilir.
Ogretmenin 6nderliginde topluca oynanan, genellikle sarkili veya yarismali

oyunlardir. Grup oyunlar1 kendi i¢inde soyle ikiye ayrilir:

a) Siif Salon Oyunlar1 : Smif veya salon gibi kapal yerlerde oynanan oyunlara

“Smif- Salon Oyunlart’’ denir. Kuralli oyunlardir.
Smif- salon oyunlari iki gruba ayrilir;

- Sakin ve dinlendirici oyunlar,

- Hareketli oyunlar.

b) A¢ikhava Oyunlar : Bahgede, piknikte, orman veya kir gibi agik yerlerde oynanan
oyunlara > Acikhava Oyunlar1’’ denir.

Acikhava oyunlari li¢ gruba ayrilir:

- Aragla oynanan oyunlar,
- Aragsiz oynanan oyunlar,

- Aragta oynanan oyunlar.

Basal, (2017) Tiirkiye’de c¢ocuk oyunlarmm1 Tekerlemeli ve Tirkiilii Oyunlar,
Calgili Oyunlar, Calgisiz Oyunlar olarak gruplandirmustir.
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Tekerlemeli ve Tiirkiilii Oyunlar : Genellikle tekerlemeler bir ya da birkag
motiften olusan kisa parcalardir. Ornegin; Yag satarim Bal satarim oyunu gibi.
Tiirkiilii oyunlar ise ikiger ya da iliger miizik ciimlesinden olusmaktadir. Genellikle
tiirkiili oyunlar kiz cocugu tarafindan oynanmaktadir. Ornegin; A¢ Kapiyi

Bezirganbasi oyunu gibi.

Calgih Oyunlar : Halk oyunlar1 seklinde oynanan oyunlar c¢algili oyunlardir.

Ornegin ; horon oyunu gibi.

Calgisiz Oyunlar : Bir sarki ya da miizik arac1 olmadan oynanan oyunlardir.

Ornegin ; evcilik, saklambag ve celik comak oyunlar1 gibi.

(Baran 1993 Akt: Ozdemir, 2006) ¢ocuk oyunlar1 “’oyunun islevi’’ dlciitiine gore

sOyle smiflanmistir:

A) Gonlii Hos Eden Duygusal Oyunlar

1) Gelisigiizel Oyunlar: Salincak, Tahtaravelli, Kardan adam,

2) Taklit Oyunlar1 : Tavsan kag, evcilik, deve giiresi,

3) Donatim Oyunlar1 : Gelin donatmaca, ¢elenk yapmaca, kina vurmaca

4) Tekerlemeli Oyunlar : Menekse menekse, El El Epelek, On D Truva,

5) Tirkili Oyunlar: Ag kapiy1 bezirgan basi, uzun urgan, Arabistan bugdaylari,
6) Orta Oyunlar1 : Sinir tasi, kadi oyunu, yiiz aki,

7) Falims1 Oyunlar : Ugur bocegi, gelincik fali, papatya fali

8) Vurusmali Oyunlar : Ates kes, Tura vurmaca, G6z baglamaca

B) Usu Gelistiren Oyunlar
1) Sasirtmali Oyunlar : Saklambag, ugtu ugtu, yutturmam,
2) Bilmeceli Oyunlar : Nesi var? Ali baba saat ka¢? Kim vurdu?
3) Resimli Oyunlar : Nokta nokta vurgiil hat, yolamak, amiral batt1
4) Dilsiz Oyunlar : Isim bulmaca, Deli dilsiz,
5) Utiimlii Oyunlar : Asik Oyunlari, Boncuk oyunlari, bestas

C) Bedeni Egiten Oyunlar

1) Sportif oyunlar : Kosmaca, birdirbir, esir almaca

2) Avla ilgili oyunlar : Sapan, serpme, kapan
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Ozhan “in (1997) oyunlarla ilgili smiflamas1 asagidaki gibidir:
A) Oynama Zamanlarina Gore

1) Giindiiz oynanan oyunlar.
2) Gece oynanan oyunlar
3) Hem giindiiz hem gece oynanan oyunlar

4) Belirli mevsimlerde aylarda giinlerde oynanan oyunlar
B)Oynanma Yerlerine Gore

1) Agik alanlarda oynanan oyunlar

2) Kapali alanlarda oynanan oyunlar

3) Hem acik hem kapali alanlarda oynanan oyunlar
C) Oynayanlarin Cinsiyetine Gore

1) Erkekler tarafindan oynanan oyunlar.
2) Kizlar tarafindan oynanan oyunlar

3) Karigik oynanan oyunlar
D)Oyun i¢inde Kullamlan Araclarn Tiiriine Gore

1) Tasla oynanan oyunlar.

2) Topla oynanan oyunlar

3) Degnekle oynanan oyunlar

4) Iple oynanan oyunlar

5) Asik, bilye, ceviz, badem vb. seylerle oynanan oyunlar
6) Oyuncaklarla oynanan oyunlar

7) Higbir ara¢ kullanilmadan oynanan oyunlar

Hazar oyunlar1 karakter ve uygulanis 6zelliklerine gore iki baslik altinda alt simiflara

ayrrarak gruplandirmistir.
1) Oyun Karakterine Gore Siniflandirma

a. Taklit Oyunlart: Bu tiir oyunlar oynanirken oyuncular, bir hayvan yiirtiyiisii
sesi veya bir meslegi taklit ederek oynarlar (6rdek ylirliylisii, itfaiyeci vs.)
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b. Miicadele Oyunlari: Bu tiir oyunlarda fiziki yetenekler 6n plandadir (stafet

yariglari, mendil kapmaca vs.)

c. Sportif Oyunlara Hazirlayic1 Basit Oyunlar: Bu tiir oyunlarda herhangi bir spor

dalindan alintilar vardir (yakan top, 10 say1 oyunu vs.)
2) Oyunun Uygulams Ozelliklerine Goére Simflandirma
a. Yas gruplarina gore:

-Okul 6ncesi donemi (0-6 yas)

-Temel egitim donemi(6-14 yas)

-Lise donemi (14-18 yas)

-Yetiskinlik donemi (18 yas ve lizeri) —

Yashlik donemi

b. Oynanan alana gore:

-Smif oyunlar1

-Salon oyunlar1

-Bahge ve agik alan oyunlar1

-Kis oyunlar1

-Su oyunlar1

c. Oyuncu sayisina gore:

-Ferdi oynanan oyunlar

-Ikili oynanan oyunlar

-Grup halinde oynanan oyunlar

d. Oyun diizenine gore:

-Cizgide oynanan oyunlar

-Daire formunda oynanan oyunlar

20



-Daginik halde oynanan oyunlar

e. Kullanilan arag ve gereglere gore

-Bir arag ya da alet yardimi ile oynanan oyunlar

-Bir ara¢ yardimi olmadan oynanan oyunlar

f. Amaca gore:

-Eglence ve bos zaman faaliyeti amaciyla oynanan oyunlar

-Bir egitim amaci ile oynanan oyunlar (Akandere, 2006).

Ozdemir, (2006) Tiirkiye’de oyun konusunda yapilan tasnif denemelerini ve

Olciitlerini esas alarak asagidaki gibi 6zetlemistir:

a)

b)

d)

9)

h)

Oyunun fslevi : Akli (usu), bedeni gelistiren-egiten oyunlar; goniil

eglendiren, gonlii hos eden oyunlar; gelenegi yasatan oyunlar vb.

Oyundaki Hareket : Atlama, kosma, sigrama oyunlari; kovalama kapma
oyunlari; saklama ve saklanma oyunlar1 vb.
Oyunun Niteligi : Ustaliga, zekaya dayanan oyunlar; eglendirici

oyunlar;kuvvet gosterisi seklinde ve tamamen spor faaliyeti sayilabilecek
beceri isteyen oyunlar; taklit oyunlar1 vb.

Oyun Arac : Aracli ve aragsiz oyunlar; asik, degnek, tas, top, ip, ¢icek,
bebek, misket, topag, gazoz kapagi, ¢Op, kemer, yiiziik vb. ile oynanan
oyunlar.

Oyuncular : Bebekler (0-7) veya biiyiik ¢ocuklarm ( 7 yas ve ustiindekiler)
oyunlari; kiz ve erkek ¢ocuklarin oyunlari; kiz ve erkek ¢ocuklarin birlikte
oynadiklar1 oyunlar vb.

Oyun Tekerlemesi : Tekerlemeli veya tekerlemesiz ¢ocuk oyunlari.

Oyun Yeri : Ag¢ik hava veya kapali mekanda oynanan oyunlar; bahge, ev ici,
sokak, kir oyunlari.

Cemiyet Seviyeleri ve Yerlesim Birimlerine : Sehir ve kasabalardaki ¢ocuk
oyunlar1 ; koylerdeki cocuk oyunlar;; daghilarin ve oymaklarin cocuk
oyunlart; sehir, gece kondu veya kdy cocuklarinin oyunlari(Kars, Konya,
Erzincan, Sivas ¢cocuk oyunlar1 vb.).

Ezgi : Ezgili veya ezgisiz ¢ocuk oyunlari
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J) Oyun Zamam : Kis oyunlar1 veya yaz oyunlar1 vb; aksam veya giindiiz
oynanan ¢ocuk oyunlari;; Ramazan’ da, yilbasinda, diiglinlerde, kandillerde,
cigdem ¢iktiginda oynanan ¢ocuk oyunlari.

k) Oyun Cizimi : Cizgili veya ¢izgisiz oyunlar.

I) Oyuncularin Diizeni : Daire diizeninde, sira diizeninde veya daginik
diizende oyunlar; toplu, tek kisilik oyunlar; ikili veya iki takim halinde

oynanan oyunlar.

2.1.5 Oyunun Ozellikleri

Oyunda bazi kurallar ve o6zellikler bulunur. Oyunu ilging ve 6nemli yapan bu

kurallar ve 6zelliklerdir. Oyunun 6zellikleri sdyle siralanabilir:

e Oyun, yapilandirilmamus, kat1 kurallara baglh olmayan bir stiregtir.

e Oyun, deney ve arastirma igerir.

e (Cocuk oyunda biiytikleriyle birlikte calismaya

e Oyun, goriindiiglinden ¢ok daha karmasik bir olgudur.

e Oyun, igten giidiimlii bir olgudur.

e Oyunda siire¢ amagtan daha Onemlidir. Cocugun ne yaptigi, nasil yaptigi
hakkinda bilgi verir. Cocugun bu siiregte kazandiklar1 6nemlidir.

e Oyun, ¢ok dinamik, yaratici ve esnek bir ortam teskil eder.

e Oyunda her sey miimkiindiir. Gergek ya da gercek dis1 diye bir ayrim
yapilamaz. Cocugun i¢cinde bulundugu ruh hali 6nemlidir.

e Oyunda olaylar her zaman mantiki bir sira izlemez, geri doniisler olabilir.

e Oyun, disaridan yonlendirilen bir etkinlik degildir.

e Oyunun dnceden belirlenmis kurallar1 ve zaman sinirlar1 vardir.

e Oyun i¢inde kurallar degistirilebilir fakat bunu oyunu oynayanlarin kabul
etmesi ve bunlara uyma gerekliligi vardir.

e Oyunda (fiziksel, bilissel ve duygusal) aktif katilim sartttir.

¢ Oyunun, oyunu oynayanlar iizerinde olumlu bir etkisi vardir.

e Oyun oynanan ortam (mekan), oyunun kalitesini ve seviyesini belirler.

e Oyunda kullanilan arag-geregler, oyuna katilanlar ve davramiglar1 oyunda
etkilidir.

e Oyun, baz1 hallerde ¢ok yogun dikkat gerektirir. Oyuna digaridan herhangi bir

miidahale geldiginde dogaglama siire¢ kesintiye ugrar.
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e Opyun, organize (diizenlenmis etkinlikler dizisi) degildir.

e Oyun, ¢atismadan 0zgiir bir ortam teskil eder.

¢ Opyun, dogaglama (kendiliginden) gelisme gosterir.

e ve siireci paylasmaya agiktir.

e Oyun, farkl iliskilerle sosyal kaynasmay1 saglar.

e Cocuk oyunda glivendedir. Bu durum onun motivasyonunu ve oyun iizerinde
odaklasmasini saglar.

e Oyun, ¢cok boyutlu soyutlama gerektirir.

e Oyun, her zaman beynin ilgisini ¢eken ve islevini uyaran bir aractir. Cocuklar
oyuna fiziksel olarak katildiklarinda hem zihinsel hem de duygusal olarak
kendilerini kaptirirlar ve tiim yasamsal mekanizmalarini harekete gegirirler.

e (Cocugun oyunda yer almasi i¢in herhangi bir zorunlulugu yoktur. Oyun bu
ozelligini kaybettigi anda ¢ekici ve keyif vermekten ¢ikar.

e Oyun, eglencelidir ve haz verir. Cocuk yaptig1 isten, etkinlikten haz alir ve
bunu sikc¢a tekrar eder.

e Ovyunda g¢ocuk kendi kendini yonetir. Cocuklar oyun aktivitelerine kendi
bildiklerini, anladiklarini katarlar ve aktiviteleri kendileri kontrol ederler.

e Oyunun nasil gelisecegi ve nasil sonuglanacagi 6nceden belli degildir.

e Oyun, cocugun i¢ diinyasmni distaki sosyal diinya ile birlestirmesine yardim
eder ve diizenli gelisim asamalar1 gosterir.

e Oyun, grubun kontrolden ¢ikmasina sebep olmaktan ¢ok, onlar1 oyalayic1 ve

eglendirici 6zellikler tasir(Kadim, 2012).

Karadag ve Calisgkan, (2005) oyun ile ilgili kaynaklara bakildiginda oyun

etkinliklerin 6zelliklerini agagidaki gibi belirlemislerdir;

e Oyun, kendi yarar1 i¢in gergeklestirilen bir etkinliktir.

¢ Oyunda ilgi odagi, neye ulasacagindan ¢ok nasil ulagsacagidir. Cocuk davranis
sonuglarindan ¢ok davranigin ortaya konmasiyla ilgilenir.

e Oyun arastirma etkinliklerinden farklidir. Arastirma etkinliklerinde “’Bu
nesne nedir? Ve ne ise yarar ? sorular1 eylemlere yon verirken, oyunda “’Ben

bu nesne ile ne yapabilirim?’’ sorusuna yol gdstericidir.
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Oyun yalan yapma taklit etme ve gergege uygun olmama ile karakterize
etmektedir. Oyun etkinlikleri ciddi olarak yiiriitiilmekte, fakat mis gibi yapma
ozelligi tagimaktadir.

Oyun disaridan yiiklenmis kurallardan bagimsizdir.

Hayal kurma ile karsilastirildiginda oyunda c¢ocugun aktif katilimi soz
konusudur.

Krosnar ve Pepplmer’e gore de ; oyunda davraniglar esneklik gostermektedir.
Davranisin gerek yapisinda gerek baglaminda degisiklikler s6z konusudur.
Oyun cocuk i¢in zevkli ve eglencelidir.

Oyun cocugun etkinlik tarzi olarak kabul edilir. Oyun g¢ocugun serbest
etkinlik alanidir. Oyunun belli bashi amaci yoktur ancak belli gelisim
amaclarina hizmet eder. Merak giidiisii kendini arastrmak yeni cevreyi
arastirmak gibi.

Oyundaki nitelik ve konular, cocugun gelisimine bagli olarak zaman iginde
farklilik gosterir.

Her ¢ocuga gbre oyunun teknikleri degisir, bireyseldir.

Oyun ¢ocugun duygularini dogal olarak ifade etmesini saglar.

Bazi1 oyunlarda bir ¢esit alistrma gelisimi goriiliir. S6zgelimi bir hareketin
tekrarlanmasi veya giinliik yasamin canlandirilmasi vb.

Oyunlar, c¢ogunlukla bilinen yasantilarin yeniden yaratilmasi veya
yasantilarin devam ettirilmesi olarak goriliir. Biiyiik 6l¢iide imgeleme vardir.
Oyun kendiliginden ortaya ¢ikar, mutluluk ve rahatlik oyuna eslik eder.

Oyun duyu organlarinda, sinir ve kaslarda, zihinsel diizeyde olusur ve fi¢
diizeyde birlikte isler.

Oyunda deneyimler tekrarlanir, ¢evreye taklit goriiliir, yeni isler denenir,
kesfedilir.

Oyun zaman ve mekani kendi sinirlar.

Oyun ¢ocugun i¢ diinyasmi digtaki sosyal diinya ile birlestirmesine yardim
eder.

Oyun diizenli gelisim agamalar1 gosterir.
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2.1.6. Egitsel Oyun

Yaraticilia imkan vermeyen teknoloji, betonlagsma, her yere arabayla gitme,
uzaktan kumandali ev esyalar, ¢agmmizin insanlarinin yasam kosullarini
kolaylastirmis ve bu yasam kosullar1 insanlar1 hareketsizlige yoneltmistir. Her konu
da oldugu gibi bu durumdan da en ¢ok etkilenen gencler ve ¢ocuklardir. Giliniimiizde
apartmanlarda oturup, kalabalik okullarda, kapali alanlarda ¢ocuklar zamanlarinin
biiylik bir kismin1 gecirir. Bu nedenlerden dolay1 ¢cocugun oynayabilecegi yeterli
oyun alani bulunamamakta ve ¢ocuklar oyuna 6zlem duymaktadirlar. Teknolojinin
de gelismesi ¢ocugu hareketsizlige itmekle birlikte ¢ocukta fiziksel ve psikomotor
gelisimi olumsuz etkileyip obezite, kalp, solunum yollar1 vb. bir¢ok saglik sorununu
da beraberinde getirir. Bu noktada bireylerin her agidan ¢ok yonlii gelisimi igin

egitsel oyunlarin dnemi bir kez daha artar (Onder ve Ciftci, 2017).

Bireyin gelismesi amaciyla egitsel oyunlar1 kullanan kisiler acisindan egitsel

oyunlarin 6nemi su sekilde belirtilebilir :
Ogretmen egitsel oyun ile;

e Ogrencinin hayal kurmasimi1 saglar,

e Ogrenciye baskasinin diisiincesine saygi duymay1 ve hakkma razi olmay1
Ogretir,

e Ogrencinin daha kolay dgrenmesini saglar,

e Ogrenciye aktif §grenme ortami hazirlar,

e Ogrenciyi fiziksel, ruhsal ve zihinsel olarak ¢calismaya hazirlar,

e Ogrenciye kurallar1 ve kurallara uymay1 gretir,

e Opgrenciler arasindaki farkliliklar1 ortadan kaldirir.

Egitim ve Ogretimi keyifli hale getirerek, klasik egitimin yetersizligi egitsel
oyunlarla ortadan kaldirilmaya c¢alisilmaktadir. Genelde ilkogretim ¢agindaki
ogrenciler i¢in egitsel oyunlar hazirlanmaktadir. Bu durumun nedeni ise, bu yastaki
ogrencilerin soyut kavramlar1 somut hale getirmekte zorlanmasidir. Ornegin; hacim
gibi soyut kavram egitsel oyun ve ¢esitli sekillerle anlatilirsa 68renciler siirece aktif

olarak katilir, ayrica bu durum kaliciligi da olumlu yonde etkiler(Cangir, 2008).

Egitsel oyunlar segilirken, hedef kazanimlar1 kazandirabilecek nitelikte, dgrencinin

smif dilizeyine ve ortamma, cinsiyetine, yasma, kolaylikla anlagilabilir ve
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uygulanabilirligine, 6grencileri motive ederek 6grenirken eglenmesine, 6grencilerde
istenilen davraniglarin kazandirilmasma, zamani ¢cok almamasima dikkat edilmelidir.
Egitsel oyun teknigi 6gretimde kaliciligi artirwr, aktif olarak katilimi saglamakta,
ogrenmeyi kolaylastirir, merak uyandirir ayn1 zamanda 6grenciyi giidiiler, bilgilerin
pekistirilmesini ve 6grenilenlerin rahat bir ortamda tekrarmi saglamaktadir (Ergetin,

2007 Akt: Hazar ve Altun, 2018).

2.1.7. Oyunun Cocugun Gelisim Alanlarina EtKisi ve Bu Etkinin Ogrenme ile
Hiskisi

Oyun ¢ocugun 6grenmesini diger gelisim alanlar1 ile biitiin oldugu i¢in etkiler.
Egitimde kullanilabilen oyunlar ¢ocuklarin tiim gelisim alanlarma biiyiik oranda
fayda saglar. Biligsel beceri olarak hizla gelisen ¢ocuk, hem daha kolay 6grenir hem
de daha kolay hatirlayabilir. Bu baslik altinda oyunun ¢ocugun fiziksel, bilissel, dil,
sosyal ve psikolojik gelisim alanlar1 ve bunu nasil kullanabilecegimiz iizerinde

durulmustur(Torun, 2011).

2.1.8. Oyunun Fiziksel ve Psiko-Motor Gelisimine Etkisi

Cocuklarin gelisimleri iizerinde oyunun olumlu etkileri bilim insanlar1 tarafindan
kabul edilmistir. Oyun oynamak ¢ocugun tiim gelisim alanlariyla birlikte fiziki ve
motor gelisimini de olumlu yonde etkiler. Fiziksel becerilerin gelismesine oyun ¢ok
biliyiik bir oranda katki saglar. Cocugun dogasi oyun oynayip, bedenini aktif
kullanma {izerinedir. Cocugun sadece kosma becerisi bile zeminin 6zelligine dikkat
edip, zemine gore (tas, toprak, ¢imen vb.) hizin1 ayarlamasimni, Oniine ¢ikabilecek
engelleri nasil asacagina karar verip uygulamasi, denge beceri ve engelle olan
mesafesini ayarlayabilmeyi saglayacaktwr. Biz yetigkinlere basit gelen kosma
becerisi, birden fazla hareketi icermektedir, diger becerilerini gelistirebilen ¢ocuk

kosma becerisini de gelistirebilir (Onder ve Ciftci, 2017).

Cocuklarin oyun oynarken bazi hareketleri siirekli tekrar etmesi, onlarm kas
gelisimini olumlu ydnde etkiler. Cocuklarin yiirime, kosma, atlama, ziplama,
tirmanma, inme, ¢ikma vb. etkinlikleri onlar1 siirekli hareket halinde aktif olmaya
stirliklemekte ve bu durum c¢ocuklarin biiyilk kas gelisimini desteklemektedir.
Giinliik yasamda kullanilan pek ¢ok becerinin kazanilmasinda, ¢ocugun biiyiik kas

hareketlerine, el ve parmak becerilerinin gelistirmesini saglar. Kiigiik kaslarin
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gelisimi  ise delme, koparma, kesme, baglama, boyama, dikme vb. ile

saglanabilmektedir. Bu tiir faaliyetlerden en azindan bir tanesi ¢ocuklarin oynadiklar1

oyunlari igerir. (Amlan Girmen-Oztiirk-Kockar, 2004 Akt: Esen,2008).

Ozelikle ilkdgretim ¢agmdaki ¢ocuklar ¢ok fazla hareket ederler. Cogu zaman
onlarin bu tiikenmeyen enerjileri, saldirganlik diirtiisiinii de beraberinde getirebilir.
Bu noktada oyun ¢ocuga hem enerjisini, saldirganlik diirtiisiinii bosaltma imkani
verirken, ayni zamanda oyun oynadigi sirada sergiledikleri eylemler kas gelisimini
de destekler (Yavuzer, 1984). Cocuk oyun yoluyla, oyunun igerisindeki kazalara
kars1 daha dikkatli olup, 6nlem alabilmesinin gerekliligini de 6grenir (Tural, 2005).

Cocuk el ve goz koordinasyonu saglamayi, dikkatini toplamayi, tepki hizini
ayarlamay1 oyun oynarken 6grenir. El ve g6z koordinasyonlari gelistiren oyunlar,
kesme, yapistirma, ¢izme, boyama vb. kiigiik kas gelisimlerini de biiylik oranda

destekler(Kogyigit vd. 2006).

Cocuklardan bazilari, yapamayacagim korkusuyla, en kolay hareket ve oyunlardan
iirkiip gekinebilir. Iradesini gerektigi gibi kullanamayan bu ¢ocuklarm herhangi bir
sinir, kas ya da yliriime bozuklugu yoktur. Hi¢ denemedigi bir ¢alisma g¢ocugu
zorlamaktadir. Bu sebeple iradesinin zayiflamasi sonucu hareket bozukluguna
ugramis bu c¢ocuklar1 belirli oyunlarla normale dondiirebiliriz. Cocuklarin
psikomotor becerileri oyun oynarken daha saglikli gelismektedir. Ozetlemek

gerekirse; oyunun, ¢ocugun psiko-motor gelisimine olan etkileri soyledir (Coban ve
Nacar, 2015) :

1) Giiciinii artirir.

2) Tepki yetenegini gelistirir.

3) Biiyiik ve kiigiik kaslar1 denetim altina almay1 ve gerekli hizda
kullanmay1 6grenir.

4) Durgun dikkate ve dinamik dikkate sahip olur, bunlari
gelistirir.

5) Organlar arasinda eggiidiim ve denge saglar.

6) Devinimlerinde ¢eviklik kazanir.

7) Bedensel esneklik kazanir.

27



2.1.9. Oyunun Bilissel Gelisime Etkisi

Toplumun niteliklerini ve gergeklerini ¢ocuklar oyun yolu ile kazanir. Oyun
yoluyla c¢ocugun, zeka, mantik yiiritme, merak, anlama, dinleme ve hareket
becerileri iyi ¢alisir. Oynayan ¢ocuk diger cocuklarla sozel iletisim saglar ve bu
durum bilissel gelisimine katkida bulunur (Ozdogan 1997 Akt: Karadag ve Caliskan,
2005).

Donmez (1999) oyunun zihinsel gelisime olan etkilerini su sekilde belirtmistir:

e Biiyiikliik, sekil, renk, boyut, agirlik, hacim, 6lgme, sayma, tartma, zaman,
mekan, uzaklik, uzay ile ilgili kavramlarin kazanimu,

e Erime, buharlagma, kuruma, soguma gibi doga olaylarini 6grenme,

e [Eslestirme, siralama, siniflama, analiz, sentez, degerlendirme, problem

¢ozme gibi zihinsel siire¢lerin isleyisini hizlandirma (Akt: Bilgin 2010).

Oyun oynamaya cocuk kendi karar verdigi i¢in oyunlar ¢ocuklarin diisiinme
becerilerini gelistirir. Oyun ortamina disaridan herhangi bir miidahale olmaz,
cocuklar arasinda yasanan problemler, yine c¢ocuklar arasinda ¢oziimlenir. Bu
sebepten dolay1r oyun igerisinde ¢ocuklar kurallara uyarak duygu ve diistincelerini
rahatlikla soyleyebilirler. Oyun sirasinda olusan bu 6zgiir ortam ¢ocugun kendisine
giivenmesini saglamanin yaninda diisiincelerini diger insanlar1 kirmadan sdyleyen bir

birey olmasini saglamaktadir(Biriktir, 2008).

Oyun, ¢ocuklarin, objeleri tanima ve problem ¢dzmelerine de imkan saglamaktadir
(Adler, 1996). Cocugun oyunla, algilama, kavrama, analiz, sentez, elestirel diisiinme
becerilerini gelistirdigi gibi yaratici diisiince, problem ¢dzme, probleme pratik
¢ozlimler iiretme, olaylar arasinda sebep-sonug iligkisi kurma gibi zihinsel beceri

alanlar1 da gelismektedir(Altunay, 2004).

2.1.10. Oyunun Dil Gelisimine Etkisi

Cocuklarda dilin bilingli kullanilabilmesi i¢in, dncelikle diisiinmeye baglamasi ve
cevresinde gordiigii nesne ve olaylar: algilayabilmesi, adlandirabilmesi gerekir. Bu
nedenlerden dolayi, dil gelisimi aslinda cocugun dogustan sahip oldugu bir yeti ve
zihinsel gelisimin de bir pargasidir. Biligsel ve dil gelisimlerinde, diisiinebilme,

kavram olusturabilme, olaylar arasinda iliski kurup, problem ¢06ziip, bilginin
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aktarilmas1 konularinda siirekli bir etkilesim igindedir. Bu etkilesimin sonucunda

cocuk;

« Thtiyag ve isteklerini karsilamak

* Bagkalariyla iliski kurmak

* Kendisinin ve bagkalarmin davraniglarini yonlendirmek

* Kendi varligmi ve 6zelliklerini ortaya koymak

* Kendi disindaki diinyay1 tanimak, bilgi almak ve 6grenmek

* Bagkalarmi bilgilendirmek ve fikirlerini agiklamak

* Hayal kurmak, varsayimlar olusturmak i¢in dili kullanir (G6zalan, 2013).

Oyun ¢ocugun yaptig1 en onemli faaliyetlerden biridir ve oyunun dil gelisimine de
biiyiik katkilar1 vardir. Cocuklar oyun sirasinda dili, arkadaslariyla iletisime ge¢me,
kendini ifade etme, iletisim kurup, duygu diisiince ve hayallerini anlatma,
problemleri ¢0ziip, yeni Oneriler sunma ve bilgi aktarma gibi amaclarda kullanilir.
Oyun oynarken kendini ifade etme ihtiyaci duyan ¢ocuk kendine has bir anlatimla
bunu yapar. Kurdugu ciimleler ise ona kuralli ciimle kurmayr 6gretir. Cocuklarin
oyun swrasinda arkadaslariyla ve cevresiyle kurdugu iletisim anadil incelikleri

yaninda onun kelime hazinesini de gelistirmektedir(Arslan, 2017).

Oyun sirasinda ¢ocugun duydugu kelimeler hem kendinin hem de arkadaslarinin
kelime hazinelerinin geligmesini saglar. Sembolik oyunlarla ¢ocuklar nesneleri,
hareketleri ve duygular1 6grenirlerken, deney yaparak biligsel problemleri, sosyal
oyunda dogaclama, kafiye yapma, sozciik kullanmayi dramatik oyunla sdzciik

sayisinin artmasina bagl daha uzun ciimleler kurmayi 6grenir(Sirin, 2011 Akt:

Gozalan, 2013).

Oyun ¢ocugun sadece dil degil, fiziksel, zihinsel, sosyal ve duygusal gelisimini de
saglamaktadir. Cocuklarin diger yasitlar1 ile birlikte oyun gruplart ve egitim

ortamlarina girmesi, ¢ocuklarmn kendilerini ifade edip, daha diizgiin konugmasim

saglar ( Stirmen, 2008 Akt: Kol, 2011).
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Oyunlarin basinda es ya da ebe se¢imi i¢in kullanilan tekerlemeler ¢ocuklarin
diksiyonlarmmin gelisimi agisindan biiyilk bir 6neme sahiptir. Cocuk oyun iginde
hakkini ararken, kendini savunurken, duygu ve diisiincelerini karsi tarafa anlatmaya
calisirken dilini kullanir. Cocuk tiim bu diisiinceleri anlatirken ayn1 zamanda viicut
dilini de kullanir. Oyun sayesinde ¢ocuk, nerede nasil konusulmasi gerektigini de

dgrenir(Goksen, 2014).

Arastirmacilar yaptiklar1 calismalarda dil gelisim siireglerinin degismedigini,
ancak  dili  kazandirmada  siireci  hizlandirmanin  miimkiin  oldugunu
gostermektedirler. Cocuklarin en 6nemli islerinden biri oyundur. Cocuk annesi ile
eglenceli oyunlar oynayarak dilin yapisin1 kolaylikla 6grenebilir. Oyunun tiirii ne
olursa olsun dil gelisimine katk1 saglar, ancak sosyal etkilesimin iist diizeyde oldugu

oyun tiirlerinin dil gelisimine etkisi daha fazladir (Onder ve Ciftci, 2017).

2.1.11.0yunun Sosyal Gelisime Etkisi

Sosyal gelisimin temelleri ¢ocukluk doneminde atilir. Oyunlar; yapist geregi
sosyal ve duygusal gelisimin saglandigi ortamlardir. Sosyal gelisimin en hizh

oldugu cocukluk doéneminde, sosyallesmeye yonelik egitim, en etkili ara¢ olan

oyunla verilir(MEB, 2018).

Cocuk oyun yoluyla cinsel kimligini, aile bireylerinin rollerini alarak
sorumluluklarmi, meslek gruplar1 ve onlarin rollerini kavrayip, problem ¢ozmeyi
ogrenirler. Yasadig1 ¢evrede ¢ocuk stirekli baska insanlarla etkilesim halindedir.
Cocugun oynadig1 oyunlarin ¢ogunda sosyal yapi1 vardwr. Cocuk hak ve
ozgiirliiklerini sorumluluklarin1 korumayi, baskalarinin hak ve 6zgiirliiklerine saygi
duymay1, kazanma, kaybetme, lider olmay1 oyun yoluyla 6grenmektedir (Akandere,
2006).

Davraniglarin gelisiminde oyundaki kurallar etkilidir. Oyunda kurallar yoluyla
kazanilan davraniglar toplumsal hayatta kullanilir. Oyun igerisinde, oyuncunun
aldig1 roller onun hayata hazirlanmasinda yardimer olur. Oyun igerisinde kararlar
alan ve uygulayan oyuncular, sosyal yasamlarinda da nerde ne karar almasi
gerektigini oyun yoluyla 6grenmektedirler. Oyun, diiriist olmayi, dayanismayi,
saygiyl1, glicsiizli korumayi, gorgii kurallarini, aldig1 sorumluluklar1 yerine getirmeyi

ogretir. Bireyler 6grendikleri tiim bu davranislar1 gercekte hayatlarina da yansitirlar.
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Grup olarak birlikte hareket etmeyi, uyumu, yonlendirmeyi, oyun yoluyla
ogrenmektedirler(MEB, 2018).

Cocuk kendi iradesiyle oyun oynar ya da kendi istegiyle oyun oynamaktan
vazgecer. Boylece ¢ocuk akranlari ile iletisime girer. Ozellikle iki ve ii¢ yaslarindan
sonra ¢ocugun oyun arkadasi edinmesi, ¢evreyi tanimasina katki saglar. Cocuk
oyunda kendi kararlar1 kendisi verdigi gibi, arkadaslarmmm da oyun oynamay1

istememeleri durumunda onlara saygi duymay1 6grenir(Biriktir, 2008).

Oyunun, ¢ocugun sosyal gelisimine etkileri 6zetle soyle siralanabilir (Coban ve

Unveren 2007) Beden Egitimi ve Oyun Ogretimi;

1) Toplumsallasmay1 6grenir (Arkadaslik kurma, saygili davranma gibi),

2) Toplumsal ortamdaki cinsel roliinii kavrar,

3) Baskalarinin hak ve 6zgiirliiklerine saygi géstermeyi 6grenir,

4) Kendi hak ve dzgiirliiklerini korur.

5) Yardimlagmay1, paylasmayi, dayanismayi, birlikte ¢alismayi 6grenir,

6) Gorgi kurallarini 6grenir ve uygular,

7) Cevresindeki nesne ve canlilar1 korumayi, onlara zarar vermemeyi 6grenir,

8) Onder ya da iiye olmay, kazanip kaybetmeyi grenir.

2.1.12 Oyunun Duygusal Gelisime Etkisi

Psikoanalitik kuramcilar oyunun duygusal gelisimi ile ilgili ¢esitli arastirmalarda
bulunmuslardir. Psikoanalitik kuramcilara goére oyun ¢ocugun duygusal iliskilerinin
baslamasini saglayan en dnemli ortamdir. Kuramcilar oyunlarda yasanan korku, kin,
0¢ alma, asagilik duygusunun nasil yasanildigni arastirmislardir. Sigmund Freud
“Cocuk oyunlarinda biling dis1 istek ve zorluklar1 yasar.” demistir. Biz yetigkinler
bizi rahatsiz eden davranislarm iistiinde durur, diisiiniir, sonuca baglayana kadar bu
slireci devam ettiririz. Cocuklar ise oyunlar yoluyla davranislar1 anlamak i¢in tekrar

edip ¢aba gosterirler (Ozdogan, 2000 Akt: Akinbay, 2014).

Cocuk gercekte kendini ifade edemedigi durumlar1 sembolik oyunlar araciligiyla
ifade edebilir. Oyun oynarken ¢ocuklar sadece etkilendiklerini degil, ayn1 zamanda
korkularmi kaygilarint dile getirip somutlagtirarak ¢6ziim yolu bulmaya calisir.
Cocuk oyunlar sirasinda anne, baba, abla, kardes ve 6gretmen gibi rollerle, insanlarin

sergiledikleri tepkileri ve kisiler arasindaki duygusal iligkileri de 6grenir. Sosyal
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oyunlarla ¢ocuklarin kendilerine olan giliveni artar. Bu durum onlarin sorumluluk
alarak kurallara uymalarina yon verir (Mangir ve Aktas, 1993 Akt: Karadag ve
Caligkan, 2005).

Oyun bireylere i¢ ve dis diinyada duygu ve diisiincelerle bas etmesini
ogretmektedir. Kisa siireligine bile olsa ¢ocuk oyun sirasinda kardesine yonelik
saldirganligmi ya da annesine kizginligini oyuncagma yonlendirir. Bu durum
cocugun yetiskin baskisi, sikinti, {iziintii, gibi olumsuzluklardan kurtulmasini saglar.
Oyun yoluyla ¢ocuk kisa bir siirede 6fke, korku, endise, kiskanglik duygularindan
kurtulabilir (Artar, 1999 Akt: Savas,2014).

Oyunun, ¢ocugun duygusal gelisimine etkileri soyle siralanabilir:

1) Duygusal tepkileri denetim altina almay1 6grenir,

2) Cevredeki biiyiiklerin siirekli ilgisini beklemekten kurtulur
(Ben merkezcilikten ayrilir),

3) Sorunlarindan uzaklasir, oyun yoluyla duygusal sorunlarini
ortaya koyar,

4) Seving ve hoslanma duyar,

5) Kendine giiveni gelisir,

6) Giizel- duyu (estetik) begenisi gelisir,

7) Sevgi gereksinmesi saglar(Coban ve Nacar,2015).

2.1.13 Oyunun Cocuk Psikolojisine Etkisi

Oyun yoluyla ¢ocuk kendini tanir ve baskalarindan farkli 6zelliklerinin oldugunu
fark eder. Oyunun ¢ocugun sosyal gelisimine katki sagladig: bilinen bir gercektir.
Ozellikle evcilik, hayal ve taklit oyunlari, gesitli meslekleri dramatize etme oyunlar1
sosyal gelisimi biiyiik oranda etkiler. Oyun ¢ocuga beklemeyi, birbirlerinin haklarina
saygl gostermeyi, problem ¢dzmeyi, yardimlagsmayi, iletisim kurmayi, hakli haksiz,
dogru yanlis gibi degerlerin 6grenilmesini saglamaktadir. Cocuk diger cocuklarla
oynamay1 istiyorsa, onlara uyum saglamasi gerektigini Ogrenir. Ayrica oyun
sayesinde ¢ocugun deneyimleri ve 6grendiklerinde kaliciligi artar (Cirhinlioglu,2011
Akt: Savas, 2014).

Psikolojik agidan ¢ocuk oyunlarmin en énemli islevi, cocugun gelecekteki hayatina

hazirlik yapmasma katkida bulunur. Oyun oynayan bir ¢gocugun ¢evresi, oyundaki
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arkadaglariyla iligkisi ve onlara kars1 sergiledigi tavirlar oyun sirasinda rahatlikla
gbzlenebilir. Oyun yoluyla cocugun yasama karsi tutumunu 6grenebiliriz. Pedagojik
yonden konuyu arastiranlar oyun oynamaktan kagan ¢ocuklarin ruhsal gelisimlerinde
problemler oldugunu ortaya koymuslardir, toplumsal duygusunu saglayabilecek en

onemli eylem oyundur. (Adler, 1996 Akt: Sol, 2005).

2.1.14 Oyunun Egitimdeki Yeri

Egitim ve 6gretim siirecinde dikkatin uzun siire dagilmamasi zordur. Bu durum ise
algilamaya ve Ogrenmeye engel olabilmektedir. Oyunla Ogretim ydnteminin
yararlarindan biri de 6grencinin dikkatini yogunlastirabilmesidir. Oyunla 6gretim
yontemi 6grencinin pasif durumdan aktif duruma ge¢mesini sagladigi icin, diger

ogretim tekniklerine gore dikkati daha fazla saglayabilmektedir(Goktepe, 2017).

Soyut, zor konu veya kavramlarin 6gretimi swrasinda egitimciler oyunla dgretim
yonteminden yardim alabilirler. Bunun nedeni oyunla 6gretimin st diizeyde bir
o0gretim saglamasidir. Oyunla 6gretimde ¢ocuk yetiskin yonlendirilmesi, disaridan

bir miidahaleyi hissettigi an o etkinlik islevini kaybeder(Ozeng, 2007).

Oyun kavrami evrenseldir, ¢ocugun oldugu her yerde oyun vardir. Oyunlarda
kullanilan araglar gerecler kiiltiirden kiiltiire degisiklik gosterse de oyun ge¢cmisten
giiniimiize vardir ve var olmaya devam edecektir. Ozellikle erken cocukluk
doneminde Onemli bir Ogretim aract oyundur. Oyun oynanmasi engellenen
cocuklarda psikolojik, sosyal vb. konularda sorunlarin ortaya ¢iktigi yapilan

arastirmalarla ortaya ¢ikmistir(Kogyigit vd. 2006).

Oyun oynayan ¢ocuklar kendi deneyimleriyle kimsenin dgretemeyecegi bilgileri
ogrenirler. Oyun ¢ocugun yeteneklerini ortaya ¢ikarirken, ayn1 zamanda toplumdaki

orf, adet ve ahlak kurallarma uyum saglanmasinda 6nemli bir yerinin oldugu

belirtilmistir(Dindar, 2009).

[Ikdgretim cagindaki ¢ocuklarda dikkatin egitim ve &gretim sirasinda uzun siire
saglanmast zordur. Bu durum algilamay1 ve 6grenmeyi olumsuz etkilemektedir.
Oyunla 6gretim yontemiyle cocuklar siirece aktif olarak katilirlar, dikkat diger
ogretim yontemlerine gore oyunla 6gretimde daha fazla saglamir. Ogretmenlerin

oyunla Ogretim sirasinda basariya ulasabilmesi i¢in Ogrencinin zayif yanlarm,
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hatalarin1 ve yeteneklerini bilmelidirler, boylelikle oyunla &gretim ¢ocugun ig

diinyasini da gézlemleme firsat1 verir(Bilgin, 2010).

Oyunlar, c¢ocuklarin diinyay1 yeniden kesfetmelerine yardimci olan etkinliklerdir.
Oyunlar sayesinde ¢ocuklar ilgi ve meraklarimi sergilerler. Toplumdaki sosyal yapiy1
icsellestirip, tarihsel olay ve hareketleri oyuna yansitirlar. Oyun ¢ocuklarin, sosyal
becerilerini gelistirmelerine, diinya hakkinda c¢esitli hipotezler kurmalarina ve

kurduklar1 hipotezleri test etmelerine firsat verir (Saban, 2000 Akt: Kadim, 2012).

Egitim ogretim faaliyetleri i¢in oyunlar dnemli bir destekleyicidir. Bu sebeple,
yetiskinler 06zellikle egitimciler, c¢ocuklarin oynayarak biiyiimeleri konusunda
gereken onemi vermelidirler. Bu konuda arastirma yapan ve durumun farkina varan
egitimciler cocuklarin oynayabilecegi mekanlar1 arttrma c¢alismalar1 yapmakta
oyunlarinin unutulmamasini saglamak ve yayginlastirmak i¢in ¢esitli yarigmalar

diizenlenmektedir (Goksen, 2014).

Oyunla dgretim ydntemi ¢ocuklar igin pek cok acidan onemlidir. Ogrenecegi
konular ¢ocuga bilgi diizeyinde verildiginde, dikkat c¢ekmeyebilir. Dersin ilk
dakikasindan itibaren sikici bir ders olacagmi diisiinerek alicilarmi kapatir. Bu
sekilde oOgrendigi bilgileri ise ger¢ek hayatla baglantisin1 bulamayabilir. Oyun

yontemi ¢ocugu, hayatta karsilasacagi problemleri karsisina getirmekte ve dikkat
cekmektedir (Biriktir, 2008).

Oyunla 6gretim, 6grencilerin derse olan ilgilerini arttirir. Ancak bunun i¢in oyunla
O0gretim egitimciler tarafindan planlanmalidir. Dogru bir sekilde planlanmamis
oyunlar derse katki saglamaz. Bu sekilde zaman kaybindan oOteye gidilmez.
Egitimciler derste oyun ydntemini kullanirken oynatilan oyunlar genel amagclar

cergevesinde olmalidir. Bu genel amaglar sunlardir:

e (Cocuklarda var olan bilgi, beceri ve ustalig1 ortaya ¢ikarmak,

e Bunlarin farkli baglamlarda kullanilmasi ve uygulanmasimi
tesvik etmek,

e Ogrendiklerinden anlam ¢ikarip iliski kurabilmek,

e Ogrenme ve deneyim alanlarini birlestirmek,

¢ Bilisiistii beceriler ve stratejiler gelistirmek,
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e Ogrenmeye karsi olumlu tutumlar gelistirmek (Seving, 2004:

Akt: Torun, 2011).

Egitim amaciyla kullanilan oyunlar dersin verimli ge¢mesine katkida bulunup,
ogretim siirecinde 6grencinin aktif yer almasini saglar(Habgood vd. 2005). Oyunla
Ogretim modern 6gretim yontemlerinden biri olarak adlandirilmaktadir. Bir 6gretim
yontemi olarak oyunlar, alistirmalar1 zevkli kilmada, 6grencilerin bireysel ve gruplar
halinde calismalarinda, bilginin pekistirilmesinde katki saglar. Oyunlarin
ogretimdeki gilici yeni 6grenme yaklasimlar1 olan aktif 6grenme ve c¢oklu zeka

teorisine dayali 6grenme anlayislarinda da vurgulanmaktadir (Ugurel, 2003).

Oyunla 6gretimin sinirhiliklar: ise; oyunlar rekabet ortamma doniisebilir. Oyunla
birlikte ortaya ¢ikan yarigma ortami yavas 0grenen Ogrenciyi etkileyebilir. Oyunun
ogrencinin ilgisini cekmemesi, oyuna istenen katilimi diisiirebilir. Ogrenci sayisinin
fazla oldugu smiflarda oyunla 6gretimi gerceklestirmek zor olabilir. Oyunla 6gretim

zaman aldig1 i¢in ders saatini dikkatli kullanmay1 gerektirebilir (Dénmez, 1999).

2.1.15 Sosyal Bilgiler Ogretimi ve Oyun Sosyal Bilgiler Ogretim
Programinin Temel Yaklasimlari ve Amacglan

Bu boliimde Sosyal Bilgiler programinda yer alan beceriler, degerler kiiltiir ve
miras lnitesinin konu kazanimlar1 ve Sosyal Bilgiler dersinde tarih konularinin

ogretiminde neden oyunla 6gretim yonteminin gerekli oldugu {izerinde durulacaktir.

Sosyal Bilgiler, degisen diinya kosullarinda, bilgiye dayali olarak kararlar alan ve
problem ¢dzebilen aktif vatandaslarm yetistirilmesinin amaglandigi, sosyal ve beseri

bilim ydntemleriyle kaynastirilmis bir gretim programu olarak ifade edilir (Oztiirk,

2006).

Sosyal bilgiler egitimiyle ilgili bilgi iireten ve bu alanda uluslararasi en biiyiik
kuruluslardan biri olan Sosyal Bilgiler Ulusal Konseyi (NCSS) ise, Sosyal Bilgileri
su sekilde tanimlamistir. Sosyal Bilgiler vatandaghk yeterlilikleri kazandirmak igin
sanat, edebiyat ve sosyal bilimlerin disiplinler aras1 bir yaklasimla birlestirilmesinden
olusan bir ¢aliyma alamidir. Okul programi i¢inde Sosyal Bilgiler, antropoloji,
arkeoloji, ekonomi, cografya, tarih, hukuk, felsefe, siyasi bilimler, psikoloji, din,
sosyoloji ve sanat, edebiyat, matematik ve doga bilimlerinden uygun ve ilgili

iceriklerden siiziilen sistematik ve es giidiimlii bir calisma alan1 saglar. Sosyal
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Bilgilerin temel amaci, birbirlerine bagimli, global bir diinyada, kiiltiirel farkliliklar:
olan demokratik bir toplumun vatandaslari olarak, kamu yararina bilgiye dayali,
mantikli kararlar verebilme yetenegi gelistirmek i¢in gen¢ insanlara yardimci

olmaktir (Akt: Torun,2011).

Sosyal Bilgiler alaninda, arastirma yapan bir¢ok arastirmaci, ¢esitli ¢alismalarda
bulunarak, Sosyal Bilgilerin temel dogasini olusturan yaklagimlar1 One
cikartmiglardir. Bu arastirmalardan bazilar1 egitimciler tarafindan benimsenerek bir
streligine kullanilmis, bazilar1 ise pek kullanilmamis ve icerige yonelik birtakim
elestirilerde bulunmuslardir. Boylelikle Sosyal Bilgiler tanim1 pek c¢ok arastirmaci
tarafindan arastirmalarla gelistirilerek yapilan diizenlemelerle giiniimiize gelmistir

(Yalgin, 2016).

Sosyal Bilgiler dersi, bireylere birikim ve tecriibe veren, insanlarin yiizyillardir
ortaya koydugu kiiltiirel deneyimlerle, sosyo-kiiltiirel tecriibeler saglamalarina yararh

olan bir ders olmustur (Oztiirk, Otluoglu 2002 Akt: Sézen ve Ada, 2018).

Egitimin her alaninda yeni 6gretim yaklagimlari i¢cin gerekli calismalar yapilmistir.
Geleneksel 0gretim anlayislarinin yerini ¢agdas ogretim anlayislar1 almis ve yeni
Oogretim yaklasimlarindan dogan yeni Ogretim programlar1 MEB miifredat
programlarinda goriilmiistiir. Asagida sosyal bilgiler ders programindaki eski ve yeni

farklar gosterilmistir.
Sosyal Bilgiler Ders Programinin Amaglan

2005 Programi, MEB genel amaglarina uygunl7 amag belirlenmistir.

Sosyal bilgileri olusturan sosyal bilimlerle ilgili amaglar yazilmistirf(MEB, 2018).
2015 Programu,

MEB Genel amaglarma uygun 8 amag¢ belirlenmistir.Yakindan uzaga ilkesi
cergevesinde Birey, toplum, cevre, kiiltiir, kiiresellesme baglaminda amaclar
yazilmistir. Bu tamim 1siginda Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’nin
gelistirilmesi siirecinde su ii¢ temel kaynak esas alinmistir (MEB, 2018).

1. Toplumun ihtiyaglar1

2. Ogrencilerin yasantilar:
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3. Sosyal bilim disiplinleri
2018 Programuy,

2005 programinda yer alan amaglar yer almistir.
Sosyal bilgiler gelenekleriyle ilgili bir bilgi yoktur.

2005 programindaki genel amaglara karsilik gelebilecek 18 06zel amag
belirlenmistir(MEB, 2018).

Sosyal Bilgiler Programinda Yer Alan ve Eklenen Beceriler

2005 Programinda yer alan beceriler,

Elestirel diisiinme becerisi, yaratici diisiinme becerisi, arastirma becerisi, problem
cozme becerisi, karar verme becerisi, bilgi teknolojilerini kullanma becerisi,
girisimcilik becerisi, Tirkgeyi dogru, giizel ve etkili kullanma becerisi, gozlem
becerisi, mekani algilama becerisi, zaman ve kronolojiyi algilama becerisi, degisim

ve siirekliligi algilama becerisi, sosyal katilim becerisi, empati becerisi.
2017 ve 2018 “de eklenen beceriler,

Dijital okuryazarlik, finansal okuryazarlik, kalip yargi ve On yargiy1 fark etme,
konum analizi, medya okuryazarligi, tablo,grafik ve diyagram ¢izme ve yorumlama,
yenilik¢i diistinme, isbirligi, cevre okuryazarligi, degisim ve siirekliligi algilama,
harita ve hukuk okuryazarligi, kanit kullanma, karar verme, Ozdenetim, politik

okuryazarligi, kanit kullanma, karar verme, 6zdenetim, politik okuryazarlik.
2005 programinda yer alan degerler,

Aile birligine 6nem verme,adil olma, bagimsizlik, baris, 6zgiirliik, bilimsellik,
caliskanlik, dayanisma, duyarhlik, diiriistliik, estetik, hosgorii, misafirperverlik,
saglikli olmaya 6nem verme, saygi, sevgi, sorumluluk, temizlik, vatanseverlik,

yardimseverlik.
2017 ve 2018 programina eklenen degerler,

Demokratik tutumu benimseme, doga sevgisi, dogal ¢cevreye duyarlilik, esitlik, etik

farkliliklara saygi, 6zgiiven, 6zsaygi, tarih bilinci, tasarruf, kiiltiirel mirasa duyarlilik,
0z kontrol, is birligi(MEB,2018).
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Bir program olarak Sosyal Bilgiler, bilginin tasidigi degeri ve bireyin var olan
deneyimlerini dikkate alarak, yasama etkin katilimini, dogru karar vermesini, sorun
cozmesini destekleyici ve gelistirici bir yaklasimi 6ngdrmektedir. Bu yaklagimla
ogrenci merkezli, sosyal bilgiler agisindan bilgi ve beceriyi dengeleyen, dgrencinin
kendi yasantilarint ve bireysel farkliliklarini dikkate alarak cevreyle etkilesimine
olanak saglayan yeni bir anlayis yasama gegirilmeye calisilmaktadir. Bu yaklagimla,
temel amag kisinin bilgiyi 6ziimsemede aktif rol oynayarak onu kendi zihinsel
semalarinda yerli yerine koyabilmesi yani bilgiyi kendisinin yapilandirmasi
hedeflenir (Ozden 2003; Safran, 2004; Yurdakul, 2004; MEB, 2005c; Onal ve
Giingordii, 2008; Mengi, 2011 Akt: Kamber vd. 2011).

2.1.16 Sosyal Bilgiler Ogretim Programinin Ozel Amaclar

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nda ifade edilen Tiirk Milli Egitimi’nin
Genel Amaglar1 ve Temel Ilkelerine uygun olarak sdyle ifade edilmektedir

(MEB,2018) .Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programu ile dgrencilerin;

1. Tiirkiye Cumhuriyeti vatandas1 olarak vatanini ve milletini seven, haklarin1 bilen
ve kullanan, sorumluluklarimi yerine getiren, milli bilince sahip birer vatandas olarak

yetismeleri,

2. Atatiirk ilke ve inkilaplarmin, Tiirkiye Cumhuriyeti’nin sosyal, kiiltiirel ve
ekonomik kalkinmasindaki yerini kavrayip demokratik, laik, milll ve c¢agdas

degerleri yasatmaya istekli olmalari,

3. Hukuk kurallarinin herkes icin baglayici oldugunu, tiim kisi ve kuruluslarin

yasalar Oniinde esit oldugunu gerekgeleriyle bilmeleri,

4. Tiurk kiiltiiriinii ve tarihini olusturan temel 6ge ve siirecleri kavrayarak milli
bilincin olusmasini saglayan kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelistirilmesi gerektigini

kabul etmeleri,

5. Yasadig1 cevre ile diinyanin genel cografi 6zelliklerini taniyarak insan ile gevre

arasindaki etkilesimi a¢iklamalar1 ve mekan1 algilama becerilerini gelistirmeleri,

6. Dogal c¢evrenin ve kaynaklarin smirliligmmin farkina varip cevre duyarlilig
icerisinde dogal kaynaklar1 korumaya caligmalar1 ve siirdiiriilebilir bir c¢evre

anlayigina sahip olmalari,
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7. Dogru ve giivenilir bilgiye ulagsma yollarini bilen bireyler olarak elestirel diistinme

becerisine sahip olmalart,

8. Ekonominin temel kavramlarin1 anlayarak kalkinmada ve uluslararasi ekonomik

iliskilerde milli ekonominin yerini kavramalari,

9. Calismanin toplumsal yasamdaki onemine ve her meslegin gerekli ve saygin

olduguna inanmalari,

10. Farkli donem ve mekanlara ait tarihsel kanitlar1 sorgulayarak insanlar, nesneler,
olaylar ve olgular arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 belirlemeleri, degisim ve

stirekliligi algilamalari,

11. Bilim ve teknolojinin gelisim silirecini ve toplumsal yasam {izerindeki etkilerini

kavrayarak bilgi ve iletisim teknolojilerini bilingli kullanmalari,

12. Bilimsel diisiinmeyi temel alarak bilgiye ulagsma, bilgiyi kullanma ve iiretmede

bilimsel ahlak1 gbzetmeleri,

13. Toplumsal iliskileri diizenlemek ve karsilastigi sorunlar1 ¢ozmek igin temel
iletisim  becerileri ile sosyal bilimlerin temel kavram ve yodntemlerini

kullanabilmeleri,

14. Katilimin 6nemine inanmalari, kisisel ve toplumsal sorunlarin ¢oziimi ig¢in

goriisler belirtmeleri,

15. Insan haklari, ulusal egemenlik, demokrasi, laiklik, cumhuriyet kavramlarmim
tarihsel siire¢lerini ve giiniimiiz Tiirkiye’si lizerindeki etkilerini kavrayarak yasamini

demokratik kurallara gore diizenlemeleri,

16. Milli, manevi degerleri ile evrensel degerleri benimseyerek erdemli insan

olmanm 6nemini ve yollarmi bilmeleri,
17. Ulkesini ve diinyay ilgilendiren konulara duyarlilik gdstermeleri,

18. Ozgiir birer birey olarak fiziksel, duygusal ozelliklerinin; ilgi, istek ve

yeteneklerinin farkina varmasi amaglanmaktadir(MEB, 2018).
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2.1.17 Sosyal Bilgiler Ogretiminde Oyunun Kullanilmasi

Insanlar, dogduklari andan itibaren g¢evresinde bulunan insanlarla etkilesime
girerler. Kurduklar1 bu etkilesim ile beslenme, korunma vb. temel ihtiyaglari
kargilanir. Fakat birey biiylidiikge, ihtiyaglar1 da farklilasir ve degisir. Belirli bir
grubun iiyesi olmak, sevmek ve sevilmek ister. Tiim bunlar yasadiklar1 toplumun
kurallarma uyum saglayarak, toplumun kurallarin1 6grenerek miimkiin olabilir. Bu
kurallar birey tarafindan once ailede ve sosyal ¢cevresinde 6grenilirken, okullagma ile
birlikte, egitim kurumlar1 da bireyi iyi bir vatandas olarak yetistirmeyi hedefler.
Ogrencilere egitim kurumlarindaki bu beceriler, ilkdgretim bir, iki ve {igiincii smifta
Hayat  Bilgisi, dort ve  besinci  smifta  Sosyal Bilgiler yoluyla
kazandirilmaktadir(Karadag ve Caliskan, 2005).

Sosyal bilgiler 6gretim programinda, sunulan etkinlikler 6§renciyi merkeze alan ve
ogrencinin aktif olarak katilimini isteyen konulardir. Ogretim programlarinin da
nitelikli bir sekilde uygulanabilmesi i¢in, siireklilik géstermesi ve ¢agin gereklerine

uygun olarak yenilenmesi gerekir.

Egitim ve Ogretim programlarinda yer alan degerler, programlarin felsefi
yaklasimlarina yon verir. Egitim programinda yer alan yaklasim ve degerlerle

birlikte, 6grencilerin kazanmasi gereken sorumluluk, beceri, degerler belirlenir.

Sosyal bilgiler dersi 6grencilerin karsisina, hayatlarmin her aninda ¢ikabilecek bir
ders olarak goriiliir. Ozellikle soyut konularin yogun oldugu, tarihi bilgilerin agirlikta
oldugu konularda 6grenciyi ezbere itmek yerine, yapilandirmaci yaklagima uygun,
Ogrencinin aktif bir sekilde Ogretimin merkezinde bulundugu oyunla G6gretim
uygulamalar1 soyut konularm somutlasmasmi ve akilda kalmasini saglarken, ayni
zamanda Ogrenciyi geleneksel yaklagimin §gretim yontemi olan ezber Ogretimden

kurtarir.

Sosyal bilgiler dersi, sadece bir alan1 degil, birgok genis alani1 (Tarih, Cogratya,
Vatandaglik) gibi konular1 da i¢ine almaktadir. Dolayistyla bu durum Sosyal bilgiler
dersindeki sozel bilgileri ve terimleri de beraberinde getirir. Bu durum Sosyal bilgiler
dersinin kaliciligim etkileyebilir, iste bu ylizden sosyal bilgilerde oyunla dgretimin

kullanilmas1 6grenciyi derslerde aktif hale getirir.
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Egitsel oyunlardaki kurallarin ve tekniklerin &gretiminde, ilk olarak teknigin
kurallar1 ve Ozellikleri anlatilmali; sonrasinda, bir 6rnek uygulama ile gosterip-
yaptirma yontemine dayali olarak hem uygulama hem de sozel olarak 6grenciye
sunulmalidir. Oyun kurallarinin ve teknik detaylarin, oyunlarda kazanmaya yonelik

avantaj saglayan hususlarin 6grenciler tarafindan bulunmasi saglanmalidir (MEB,
2018).

Sosyal bilgiler dersi dahil olmak iizere tiim derslerde basariyr arttrmak ve
Ogrenilenlerin kalict olmasmi saglamak amaciyla oyunla 6gretim ydnteminden
yararlanilabilir. Ozellikle Sosyal Bilgiler dersi alan dgrencilerin yaslar1 géz 6niine
almdiginda (9-13) bu yastaki ¢ocuklarin soyut olan olaylar1 somuta ¢evirebilmesinde
oyunla 6gretim gibi 6grencinin aktif olarak katilip, yaparak yasayarak Ogrenmesi

saglanmalidir.

2.1.18 Sosyal Bilgilerde Kiiltiir ve Miras Unitesinin Oyun Yoluyla Ogretmenin
Amaci

Kiiltiir toplumlarm siirekliliginin saglanmasi agisindan son derece Onemlidir.
Formal ve informal degerler toplumsal yasamda bireylerin kiiltiirel 6gelerine ve
degerlerine kars1 duyarlilik gelistirmesini saglarlar. Egitimde 6zellikle kiiltiirel miras
egitiminde somut kiiltiirel mirasa karsi, somut olmayan kiiltiirel mirasin
Ogretilmesine onem verilmelidir. Somut olmayan kiiltiirel miras egitimine, 6zellikle
ilk6gretimde katki saglayan, en O6nemli derslerden biri Sosyal Bilgiler dersinin
oldugu ifade edilir(Cengelci, 2012).

Sosyal Bilgiler dersi degisen diinya kosullarina uyum saglayacak etkili vatandas
yetistirme amact ile birlikte Ogrencilere iginde yasadiklar1 toplumun kiiltiiri
konusunda da bilgi ve deneyim saglamaktadir. Sosyal Bilgiler dersinde kiiltiirden
yararlanma Sosyal Bilgilerin bireyin toplumsallagsmasin1 saglayarak c¢evreye
uyumunu kolaylastirma, diisiinme becerilerini, sevgi, saygi, hosgorii gibi degerleri

kazandirma amaglarina ulagmasini kolaylagtirmaktadir (Deveci, 2009).

Sosyal bilgiler dersi 0Ogretim programi 7 Ogrenme alani ¢ergevesinde
yapilandirilmigtir. Bunlardan biri de Kiiltiir ve Miras adli 6grenme alanidir. (MEB,
2018) ,6grenme alaninin yapist hakkinda su agiklamayi yapmistir: Temelde tarih
odaklr olan bu 6grenme alani kiiltlir ve kiiltiirel miras1 6n plana ¢ikaran bir yapiya

sahiptir. Tiirk kiiltlirlinii olusturan temel dgelerden hareketle kiiltiiriin korunmasi ve
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gelistirilmesini  saglayacak bir milli bilincin olusturulmasini amaglamaktadir.
Boylece ogrenciler kiiltiirel Ogelerin, bir toplumu diger toplumlardan ayiran
ozellikler oldugunu kavrayacaktir. Bunun yaninda kiiltiirlimiiziin diinya kiiltiirel

mirasinin renklenmesine ve zenginlesmesine katki sagladigi kavratilir.

Kiiltiir ve Miras iinitesinin 6nemi yenilenen 2018 Sosyal Bilgiler ders programinda
kapsamli bir sekilde ele almmistir. Ayrica sosyal bilgiler programmin amaglari
arasinda da temelde kiiltiiriinii bilen ve milli bilincin olusmasida kiiltiirel dgelerin

onemi Ozellikle vurgulanmaistir.

e Tiirkiye Cumhuriyeti vatandasi olarak vatanini ve milletini seven, haklarini
bilen ve kullanan, sorumluluklarin1 yerine getiren, milli bilince sahip birer
vatandas olarak yetismeleri,

e Atatiirk ilke ve inkilaplarinin, Tirkiye Cumhuriyeti’nin sosyal, kiiltiirel ve
ekonomik kalkimmasindaki yerini kavrayip demokratik, laik, milli ve ¢agdas
degerleri yasatmaya istekli olmalari,

e Tiirk kiiltiirinli ve tarihini olusturan temel 6ge ve stiregleri kavrayarak milli
bilincin olugsmasimni saglayan kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelistirilmesi
gerektigini kabul etmeleri,

e Farkli donem ve mekanlara ait tarihsel kanitlar1 sorgulayarak insanlar,
nesneler, olaylar ve olgular arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 belirlemeleri,

degisim ve siirekliligi algilamalari,

Oyun yoluyla 6gretim, cocugun birden fazla duyu organini harekete gecirir. Oyun
yontemi, Sosyal bilgiler dersi Kiiltlir ve Miras {iinitesi igindeki kiiltiir ve milli biling,
tarihi soyut konular1 somut hale getirerek, ders kazanimlarmin vurguladigi konulari
kalic1 hale getirir. Tarihsel olaylarm, savaslarin, énemli Tiirk- Islam bilginlerinin
hayati, yaptig1 faaliyetler kurgulanarak, 6grenciye verilmesiyle nitelikli ve kalic1 bir

sosyal bilgiler 6gretimi yapilabilir.

Sosyal bilgiler programinda belirlenen 06grenme alanlarindaki hedeflerin
ogrencilere kazandirilmasinda belirlenen 6gretim yontemleri yaninda, dgretmenlerin
kullandig1 aktif oyunla ogretim yOntemi, hem Ogrencilerin derse ilgiyle
motivasyonlar1 yiiksek bir sekilde katilmalarini saglarken, hem de Ogrenilen

bilgilerin daha kalic1 olmasini saglayacaktir.
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2.2. ALANLA ILGILI ARASTIRMALAR

Karabacak (1996) ‘‘Sosyal Bilgiler Dersinde Egitsel Oyunlarin Ogrencilerin Erisi
Diizeyine Etkisi’’ baglikli tezinde arastirmasini deney ve kontrol grubunda toplam 46
Ogrenci ile ylriitmiigtir. Deney grubunda ders igin belirlenen konular egitsel
oyunlarla iglenirken, kontrol grubunda egitsel oyunlara yer verilmemistir.
Arastirmada ogrencileri test etmek amaciyla 6n test son test kullanilmistir. Deney ve
kontrol grubu erisi puan ortalamalarini ortaya koymak agisindan t testi kullanilmstir.
Arastirmadan elde ettigi sonuglara gore egitsel oyunlarin kullanildigi deney
grubundaki 6grencilerin erisileri ile, egitsel oyun kullanilmayan kontrol grubundaki

ogrenci erigileri arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik bulunmustur.

Pehlivan (1997) ‘“ Ornek Olay ve Oyun Yoluyla Ogretimin Sosyal Bilgiler
Dersinde Ogrenme Diizeyine Etkisi’® baslikli doktora tezinde, oyunla &gretim
yoluyla, 6rnek olay yoluyla 6gretim, geleneksel 6gretim olmak {izere ii¢ grup
iizerinde c¢alismigtir. Arastrmanin denekleri dordiincli smif 6grencileri arasindan
secilmistir. Arastirmada bulgulardan elde edilen sonuglara gore oyun yoluyla
ogretimin, geleneksel 6gretim ve drnek olay yoluyla 6gretimden daha etkili sonuglar

gosterdigini belirtmistir.

Altunay (2004) ‘‘Oyunla Desteklenmis Matematik Ogretiminin Ogrenci Erisisine
ve Kaliciligina Etkisi’’ baslikli tez arastirmasi deney grubunda 36, kontrol grubunda
31 olmak iizere toplam 67 Ogrenci ile yiriitmiistiir. Deney grubunda konular
Ogretmen tarafindan agiklanirken kontrol grubuna ise konular 6gretmenin planlari
cercevesinde verilmistir. Arastirmada on test son test deneme modeli kullanilmis,
uygulama bittikten ii¢ hafta sonra ise kalicilik testi uygulanmistir. Arastirmadan elde
edilen bulgular neticesinde oyunla 6gretimin 6grenci erisi ve kalicilifmma olumlu

etkisinin oldugu belirtilmistir.

Tural  (2005) ‘‘Ilkdgretim Matematik Ogretiminde Oyun ve Etkinliklerle
Ogretimin Erisi ve Tutuma Etkisi> adli tez calismasinda, oyunla &gretim ve
geleneksel Ogretimi karsilastirmistir. Arastirmada kontrol gruplu 6n test son test
modeli kullanilmistir. Denencelerin smanmasi i¢in erisi testi ve matematik dersi

tutum Ol¢egi kullanilmistir. Arastrma sonucunda oyunla Ogretimin uygulandig:
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deney grubunda erisi ve matematik dersine karsi tutumlarinda, geleneksel 6gretimin

yapildig1 gruba gore anlamli bir farklilik oldugunu belirtmistir.

Kaya (2007) ‘‘Ilkdgretim 1. Kademede Ingilizce Derslerinde Oyun Tekniginin
Erisiye Etkisi’” baslikli ¢alismasinda, oyun teknigi ile 6gretimin geleneksel yonteme
kars1 erisiye etkisi incelenmistir. Arastirmada yar1 deneysel model 6n test son test
deneme modeli kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini 30 erkek 30 kiz toplam 60
ogrenci olusturmaktadir. Veriler Spss programi ile analiz edilmistir. Elde edilen
bulgulara gore, oyunla 6gretim tekniginin uygulandigi deney grubunun, geleneksel
O0gretim yonteminin uygulandigi gruba gore erisi agisindan basarisinin daha yiiksek
oldugu sonucuna ulagilmistir. Ancak cinsiyetin erisiye bir etkisinin olmadig: ifade

edilmistir.

Sahhiiseyinoglu (2007) ‘‘Educational Games For Developing Critical Thinking
Skills: Pre- Service English Language Teachers ¢ Views’’ adli ¢alismasimda amacini
egitsel oyun yoluyla elestirel diisiinme becerilerinin gelisimini amaglayan 6rnek bir
ders olam1 ortaya koymak olarak ifade etmistir. Nitel arastrma ile yapilan
arastirmanin drneklemini 46 ingiliz Dili 6gretmen aday1 olusturmaktadir. Calismada
“Compad’’ adinda egitsel bir oyun kullanilmistir. Elde edilen sonuglara gore
O0gretmen adaylarinin siireci eglenceli bulduklar1 ve bu tip etkinliklerin gergek
hayatta tartisma ve konusma becerilerinin gelistirilmesinde katkis1 oldugunu ifade

ettikleri goriilmiistiir.

Yurt (2007) ““Egitsel Oyun Teknigi ile Fen Ogretimi ve Yeni Ilkogretim
Miifredatindaki Yeri ve Onemi’” baslhkli tezinde arastrmasinin amacmni oyun
tekniklerinin fen 6gretimi iizerindeki etkisi ve yeni Fen ve Teknoloji miifredatindaki
yerini belirlemek seklinde ifade etmistir. Caligmada oyun etkinliginin basariya etkisi
deney ve kontrol gruplarina uygulanan 6n test son test kontrollii grup modeliyle
belirlenmigtir. Calismaya deney grubunda 102, kontrol grubunda 102 §grenci olmak
izere toplam 204 6grenci katilmistir. Deney grubuna oyunla §gretim teknigi, kontrol
grubuna ise diiz anlatim ve soru cevap teknigi 6gretim yapilmistir. Calismada 20
sorudan olusan basar testi uygulanmigtir. Fen ve Teknoloji {initesinin eski ve yeni
miifredattaki durumunu kiyaslamak icin betimsel tarama modeli kullanilmistir. Elde
edilen sonuclar agisindan oyun teknigi ile yapilan 6gretimde anlamli bir farklilik

tespit edilmis ve Ogrencilerin ilgiyle, biiyiik bir zevkle derse katildiklar1 tespit
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edilmigstir. Calisma ile 6gretmenlerin yeni miifredattaki kazanimlara ulagsmak icin
etkinlik se¢imi yaparken oyun etkinliklerini de ele almalar1 gerektiginin dnemini

vurgulamaktadir.

Cankaya ve Karamete (2008) ‘‘Egitsel Bilgisayar Oyunlarmm Ogrencilerin
Matematik Dersine ve Egitsel Bilgisayar Oyunlarina Yonelik Tutumlarina Etkisi’
aragtirmanin amaci, ilkégretim 6grencilerine yonelik matematik dersinin oran- oranti
konusuyla ilgili egitsel bilgisayar oyunlar1 gelistirerek, bu oyunlarin 6grencilerin
matematik dersi ve egitsel bilgisayar oyunlar1 hakkindaki tutumlarma etkisi
incelenmektedir. Calismanm sonucunda ogrencilerin matematik dersi ve egitsel
bilgisayar oyunlarina tutumlar1 pozitif ¢ikmistir. Ancak gelistirilen orantili tetris ve
orantil1 palyaco oyunlarmi oynayan Ogrencilerin tutumlarinda anlamli bir degisim

olmadig1 goriilmiistiir.

Bakar, Tiiziin ve Cagiltay (2008) Ogrencilerin Egitsel Bilgisayar Oyunu
Kullanimina liskin Gériisleri Sosyal Bilgiler Ders Ornegi’’ adli c¢alismalarinda
amacin Orgiin egitimdeki derslerde egitsel bilgisayar oyunu kullanimina iligkin
O0grenci gorlslerini ortaya ¢ikartmak olarak belirtmistir. Calisma 6. Smif Sosyal
Bilgiler dersi alan 24 6grenci ile 9 hafta boyunca gergeklesmis, nitel yontemlerin
kullanildig1 bir arastirmadir. Arastirma sonucunda ¢ocuklarin egitsel oyun ortamini
belirttikleri ve Sosyal Bilgiler dersindeki derse olan motivasyonlarinda arttigini ifade

ettikleri belirtilmistir.

Esen (2008) ‘’Gelencksel Cocuk Oyunlarmnin Egitimsel Degeri ve Unutulmaya
Yiiz Tutmus Ahiska Oyunlarr’ adli arastirmasinda, amaci geleneksel ¢ocuk
oyunlarinin egitimsel degerini géz Onilinde bulundurarak Ahiska Tiirklerinde
unutulmaya yiiz tutmus cocuk oyunlarinin sosyal ve fiziksel gelisimlerine etkisini
belirlemek olarak ifade etmistir. Arastirmaci tarafindan bir grup ¢ocuga Ahiska
yoresine ait dort oyun oynatilmistir. Arastirma sonucunda oyunlarm gocuklarm fiziki
ve sosyal gelisimlerine olumlu etkide bulundugu belirtilmistir. Bu sebepten dolay da
hem anne ve babalarin hem de egitimcilerin ¢ocuklarin oyun oynamalar1 i¢in olanak

saglamalar1 gerektigi ifade edilmistir.

Bilgin (2010) “‘Ilkdgretim 6. Smif Ogrencilerine Basketbol Oyun Kurallar:
Ogretiminde Oyunla Ogretim Teknigi Kullanilmasmm Ogrenmeye Olan Etkisinin

Incelenmesi’’ adli galismasinda oyunla 6gretim tekniginin beden egitimi dersindeki
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basketbol oyun kurallarmin 6grenilmesi tizerindeki etkisi aragtirilmistir. Deney ve
kontrol gruplar1 rastgele belirlenmis her iki grupta 10 kiz, 10 erkek toplamda 40
ogrenciden olusan orneklem grubu mevcuttur. Deney grubuna her basketbol oyun
kurali i¢in daha dnceden hazirlanmis oyunla 6gretim yontemi uygulanirken, kontrol
grubuna ise smif igerisinde klasik yontemle basketbol oyun kurallar1 anlatilmistir.
Deney ve kontrol gruplarma degerlendirme formu baska faktorlerin etki etmemesi
acisindan ayni glin i¢cinde On test- son test olarak uygulanmustir. Elde edilen
bulgulara gore, oyunla 6gretim yOnteminin uygulandigi deney grubunda kontrol
grubuna gore olumlu etkiler gozlenmistir. Oyunla 6gretimin 6grenciler i¢in verimli

ve eglenceli bir 6grenme ortami olusturdugunu belirtmistir.

Kilig (2010) “‘Ilkogretim 1. Smif Matematik Dersindeki Islem Becerilerinin
Kazandirilmasida Oyunla Ogretimin Basariya Etkisi>> adli ¢alismasinda 6n test son
test deneysel desen kullanilmistir. Calismada deney grubu 23, kontrol grubu 23
olmak iizere toplam 46 6grenci yer almaktadir. Deney grubu Ogrencilerine oyunla
Ogretim, kontrol grubu Ogrencilerine geleneksel 6gretim yaklasimi uygulanmistir.
Calismadan elde edilen bulgulara goére deney grubundaki 6grencilerin kontrol
grubundaki 6grencilere gore basari testi puanlarinda anlamli bir farklilik oldugunu
gozlemlemistir. Ayrica 6grencilerin matematik dersi i¢in istekli hale geldiklerini ve

matematik derslerini merakla beklediklerini belirtmistir.

Ozbal (2010) “‘Ilkdgretim Okullarindaki Yabanci Dil Ogretiminde Egitsel
Oyunlarin Yeri ve Onemi’’ baslikli tez ¢alismasinda, 6. smif Almanca dersinde
egitsel oyunlarla yapilan yabanci dil 6gretiminin etkisini incelemek amaciyla toplam
37 ogrenci ile yapilmistir. Kontrol grubunda geleneksel dil 6gretim metodu, deney
grubunda ise oyun teknigi kullanilmistir. Veriler arastirmaci tarafindan hazirlanan
basar1 testleriyle toplanmis, verilerin analizinde bagimsiz t testi kullanilmistir. Bu
arastirmanin sonucunda oyun yoluyla 6gretimin, geleneksel 6gretimden daha etkili

oldugu sonucuna varilmistir.

Ulutas (2011) *‘Okul Oncesi Dénemde Drama ve Oyunun Onemi’’ adli ¢alismasi
tarama modelinde betimsel bir ¢alismadir. Caligmasinda alan yazin taranmig, drama,
dramanin 6nemi, oyun, oyunun dnemi ve okul dncesi egitimde drama-oyun iliskisi

ele almmustir.
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Torun (2011) “‘Cocuk Haklar1 Ogretiminde Oyun Y&onteminin Basariya, Kaliciliga
ve Tutuma Etkisi’’ baglikli tez ¢aligmasinda calisma grubunu Adiyaman merkez
ilcede bulunan 50. Y1l ilkdgretim okulunda 6§renim goéren besinci smif dgrencileri
arasindan se¢mistir. Arastirmaya deney grubunda 27 ve kontrol grubunda 29
toplamda 56 Ogrenci ile yiirlitmiistiir. Ogretim siirecinde deney grubuna iinite
kazanimlarina uygun egitsel oyunlarla, kontrol grubuna ise 6gretmen kilavuz kitab1
dogrultusunda 6gretim gerceklestirilmistir. Arastirmada On test son test kontrol
gruplu deneme modeli kullanilmistir. Veri toplama araci olarak arastirmaci
tarafindan hazirlanan basar1 testi kullanilmistir. Uygulama bitiminden 30 giin sonra
kalicilik testi uygulanmistir. Uygulama 6ncesi ve sonrasi ¢ocuk haklarina yonelik
ogrenci tutumlarindaki degisimi belirlemek i¢in c¢ocuk haklar1 tutum 0&lcegi
kullanilmistir. Elde edilen nicel veriler Spps programi kullanilarak bagimsiz gruplar t
testi ile analiz edilmistir. Nitel veriler ise icerik analizine gore ¢Oziimlenmistir.
Arastirmadan elde edilen istatistiksel verilere gore deney islem sonrasi akademik
basar1 ve ¢ocuk haklarma yonelik tutumlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir
farklilik gozlenmistir. Arastirmanin, nitel kismini olusturan giinliikler incelendiginde

ogrencilerin oyun oynarken ¢ok eglendikleri mutlu olduklar1 gézlenmistir.

Hanbaba (2011) ““‘Oyunla Ogretim Ydnteminin ilkdgretim 3. Siif Ogrencilerinin
Hayat Bilgisi Dersi Basaris1 ve Tutumuna Etkisi’” baglikli tezinde, amacini oyunla
ogretimin 3. Sinif 6grencilerinin Hayat Bilgisi dersine karsi basar1 ve tutumlarma
olan etkiyi belirlemek oldugunu ifade etmistir. Arastirmaya gercek deneysel
modellerden 6n test son test kontrol gruplu seckisiz model seklinde ylriitmiistiir.
Calisma grubunda deney 31 ve kontrol 31 olmak iizere toplam 62 6grenci vardir.
Ders kazanimlar1 deney grubuna oyunla 6gretim yontemi ile kontrol grubuna ise
programda belirtildigi sekilde verilmistir. Arastirma sonucunda seg¢ilen kazanimlarin
deney grubunda kontrol grubuna gore yiiksek oldugu, tutum acisindan ise anlamli bir

farkin olmadig1 ifade edilmistir.

Yesilkaya (2013) “‘7.Smif Sosyal Bilgiler Dersi Zaman Iginde Bilim Unitesinin
Egitsel Oyun Yéntemi Ile Ogretimi’> bashkli tez ¢alismasinda, Sosyal Bilgiler
dersindeki Zaman Iginde Bilim {initesinin &gretiminde egitsel oyun ydnteminin
Ogrenci basarisina ve derse karsi olan tutumuna etkisini incelemistir. Arastirmanin
caligma grubunu Elaz1g’ da bir devlet okulundaki 7. Smf 6grencileri olusturmustur.

Aragtirmanm deney grubuna egitsel oyun yontemi, kontrol grubuna ise geleneksel
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Ogretim yontemi uygulanmistir. Arastirma i¢in On test son test deney ve kontrol
gruplu deneysel model kullanilmistir. Veri toplama araci olarak ¢oktan se¢meli
sorulardan olusan basar1 testi ve 21 maddeden olusan tutum 6lgegi kullanilmistir.
Bulgulara gore deney grubunun basari puanmin kontrol grubundan fazla oldugu
gorilmiistiir. Sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlar kullanilarak 6grencilerin basari
diizeyleri ve derse karsi tutumlar1 olumlu yonde degistirilerek motivasyonlari
arttirabilir. Ayn1 zamanda bu yontemle 6grenilenler kalic1 hale getirilerek ve 6gretim
etkinlikleri somutlastirarak 6grencilerin Ogrenilen bilgileri uzun siire hatirda

tutmalarini ve dersi sevmelerinin saglanabilecegini belirtmistir.

Savas (2014) “‘Oyunla Ogretim Yoéntemi Uygulamasinmn Basar1 ve Kalicilik
Uzerindeki Etkisi>> bashkli tez ¢alismasmnda oyunla &gretimin basar1 ve kalicilik
iizerine etkisi incelenmistir. Calismasinda 5 ve 6. Sinif 6grencilerine cografi konular
kazanimlar dogrultusunda derse uyarlanmistir. Deney grubuna kazanimlar oyunla
Ogretim yontemiyle, kontrol grubuna ise diiz anlatim yoluyla verilmistir. Arastirmada
deneysel modellerden 6n test son test kontrol gruplu model kullanilmistir. Son testten
30 giin sonra kalicilik testi yapilmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglara gore
oyunla dgretim yonteminin basar1 ve Kaliciligi olumlu etkiledigi, ayrica 6grencilerin

mutlu olduklar1 ¢ok eglendikleri belirtilmistir.

Karabag ve Aydogan (2015) ‘‘Oyun Yontemiyle Tarih Ogretiminin Ogrenci
Erisisine ve Kalicihigmma Etkisi’’ adli arastirmanin ¢alisma grubunu toplamda 57
ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada yar1 deneysel yontem kullanilmig, on test son
test kalicilik testi kontrol gruplu model uygulanmistir. Ogretim siireci deney
grubunda oyun yontemi ile kontrol grubunda ise konular geleneksel yontemle
islenmistir. Arastirma sonucunda ise oyun yontemi ile kazanilan bilgilerin erisi ve

kalicilik diizeyinin daha yliksek olduguna varilmistir.

Alict (2016) ““Fen ve Teknoloji Dersinde Egitsel Oyunlarin Ogrencilerin
Akademik Basarisma ve Bilginin Kalicihigma Etkisinin Incelenmesi’” baslikl yiiksek
lisans tezinde, aragtirmanin amacimi Ortaokul 8. Smif Fen ve Teknoloji dersinde
Egitsel oyunlarin Ogrencilerin akademik basarilarmma ve bilgilerin kaliciligma
etkisinin incelenmesi olarak belirtmistir. Deney grubunda 30 kontrol grubunda 30
olmak tiizere toplam da 60 6grenci calisma grubunu olusturmustur. Arastirmada 6n

test son test kontrol gruplu desen kullanilmistir. Belirlenen deney grubunda ders
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iinitesi egitsel oyunla, kontrol grubunda ise mevcut program kazanimlarina gore ders
islenmistir. Arastrmada akademik basarmin test edilmesi amaciyla “’Fen ve
Teknoloji Akademik Basar1 Testi’’ kullanilmistir. Veriler Spss istatistik programi
kullanilarak yapilmistir. Bulgulara gore, egitsel oyunlarmn akademik basarilarin ve

bilgilerin kaliciligini arttirdigini belirtmistir.

Basiin (2016) ‘‘Oyunla Ogretimin Carpanlar ve Katlar Alt Ogrenme Alaninda
Basar1 ve Kaliciliga Etkisi’’ basghkli tez calismasinda 21 deney ve 21 kontrol
grubunda olmak iizere toplam 42 altinci smif iizerinde g¢alismasini yiiriitmiistiir.
Deney grubunda dersler oyunla 6gretim yontemi ile kontrol grubunda ise mevcut
programda yer alan 6gretim yontemleri dogrultusunda islenmistir. Caliymada on test
son test ve 8 hafta sonra kalicilik testi uygulanmistir. Arastirma bulgularina gore
oyunla 6gretim yonteminin yapildig1 deney grubunun basaris1 ve kaliciligi, mevcut
programdaki Ogretim yOntemlerinin uygulandigi kontrol grubundan anlamli bir
sekilde farkli ¢ikmistir. Deney grubundaki 6grencilerin derse karsi olumlu tutumlar

ve ilgili tavirlar sergiledikleri ifade edilmistir.

Babayigit (2016) “‘Ilk Okuma Yazma Ogretiminde Oyunla Ogretim Yodntemi
Uygulamalar’ baglikli doktora tezinde amacini ilk okuma yazma ogretiminde
oyunla ogretimin etkililigini belirtmek olarak ifade etmistir. Arastirmada karma
arastirma deseni kullanilmis, karma desen kapsamda nicel arastirma yontemlerinden
deneysel desen ile nitel arastrma yoOntemlerinden durum c¢aligmast deseni
belirlenmistir. Arastirmada basit seckisiz 6rnekleme ile deney ve kontrol gruplar1
belirlenmistir. Deney grubuna ilk okuma yazma 6gretimi oyunla 6gretim yontemiyle
gerceklestirilirken, kontrol grubunda bdyle bir yontem uygulanmamistir.
Arastirmanin verileri ise okudugunu anlama testi, sesli okuma hizi formu, yazma hizi
formu, gozlem ve goriisme ile toplanmistir. Nicel veriler betimsel istatistiksel
yontemlerle nitel veriler ise igerik analizine gére ¢Oziimlenmistir. Sonuglara gore
oyunla 6gretimde bilgilerin daha kisa zamanda verildigi ve kalicilig1 saglandig: ifade

etmistir.

Isik (2016) “* ilkokul 3.Smif Ogrencilerine Egitsel Oyunlar Ile Ingilizce Kelime
Ogretiminin Akademik Basariya Etkisi’> bashkli tez arastrmasinda deneysel
yontemlerden On test son test kontrol gruplu modelle yiiriitiilmiistiir. Arastirma deney

ve kontrol gruplarinda 35 olmak {izere toplamda 70 6grenci ile yapilmistir. Deney
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grubunda Ingilizce kelime 6gretimi egitsel oyun ile yapilirken kontrol grubunda
liciincli sinif Ingilizce ders kitabinda yer alan egitsel oyun dis1 etkinlikler ile
yapilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen
coktan segmeli kelime basar1 testi kullanilmistir. Bulgulara dayali olarak Ingilizce
derslerinde c¢ocuklara kelime 6gretimi amaciyla egitsel oyunlarin kullanilabilecegi

ifade edilmistir.

Arslan (2017) ““4. Simf Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi Dersinde Egitsel Oyun
Yontemi Ile Ogretim’ baslikli tez galismasinda amag olarak 4. Smif Din Kiiltiirii ve
Ahlak Bilgisi dersinde egitsel oyun yonteminin &grenci basarist ve derse olan
tutumuna etkisi olarak belirlemistir. Arastirmanin ¢alisma evrenini Istanbul ‘da bir
devlet okulundaki 4. Smif 6grencileri olusturmustur. Arastirmada deney grubuna
egitsel oyun yontemi, kontrol grubuna ise 6gretmen merkezli yontem kullanilmistir.
Veri toplama araci olarak basari testi, tutum 6l¢cegi, 6grenci 6z degerlendirme formu
ve veli gozlem formu kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gore, egitsel
oyunlarin 6grencilerin basar1 diizeyi ve motivasyonlarimi artirirken, dgrenilenlerin
kalict oldugunu ve 6grencilerin derse karsi olumlu yonde tutumlar sergilediklerini

belirtmistir.

Varan (2017) “ Ilkokul 4. Smif Ogrencilerinin Zihinsel Sézliigiinii Gelistirmede
Egitsel Oyunlarm Etkisi’> bashikli tez c¢alismasi amacinda, Ilkokul 4. smif
ogrencilerinin zihinsel sozliigilinii gelistirmede egitsel oyunlarin etkisini incelemistir.
Yapilan arastirma sonucunda egitsel oyunlarla yiiriitiillen kelime Ogrenme
calismalarinin, 6grencilerin zihinsel sozliikklerinin gelistirilmesinde etkili oldugu

vurgulanmustir.

Yildirrm (2018) “‘Oyunlagtirmanin 5. Siif Ogrencilerinin Sosyal Bilgiler Dersi
Ogrenme Basarilar1 Uzerindeki Etkisinin Oyunlastirilmis Testlerle Sinanmas:1’
baslikli tez calismasinda arastirmanin amacmi, oyunlastrmanin 5. Siif
ogrencilerinin Sosyal Bilgiler dersindeki basarisina etkisi olarak belirtmistir.
Arastirmada 5. Smif Sosyal Bilgiler dersi <’Bélgemizi Tantyalim’” {initesi *’Iklimin
Insan Faaliyetlerine FEtkisi’> konusunun basar1 testi, olgegi ve ders plani
oyunlastirilmig olarak hazirlanmis ve uygulanmistir. Deney grubunda 33, kontrol
grubunda 35 toplamda 68 Ogrenci lizerinde uygulanmistir. Arastirmada solomon

dortlii modeline gore eslestirilen ve kontrol grubunda genel olarak anlamli farkliligin
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olmadig1 anlamh farklarin ise 6grencilerin zaman yonetimine bagh tutum degisikligi

sebebiyle olustugu belirtilmistir.

Inuwa (2018) ‘‘Essential English Vocabulary: Maintaining Entertamnment In
Educational Game With Kinect Xbox 360’ baslikli tezinde, amag¢ olarak dil
ogrenmede oyunlarin eglenceli dogasinin siirekliligini saglamada Kinect Xbox 360
kullanilmasmin etkililigini incelemek olarak belirtmistir. Verilerin toplaminda ise
basar1 testi, motivasyon testi ve agik uclu sorular1 iceren bir anket uygulanmistir.
Calisma kapsaminda temel Ingilizce kelimeler, Kmect Xbox 360’ uyarlanmistir.
Uygulama sonucunda Ogrencilerin basar1 ve motivasyonlarmin yiikseldigi ifade

edilmistir.

Zangana (2018) ““The Impact Of Educational Games and Gender On Five year old
efl learners Vocabulary Learning’’ baslikli tez calismasinda, egitsel oyun tekniginin
bes yas okul oncesi Ogrencilerin Ingilizce kelime Ogrenimi {izerindeki tesirini
arastirmistir. Calismada 16 kiz, 16 erkek olmak {izere toplam 32 anaokulu 6grencisi
bulunmaktadir. Veri toplama araci olarak hazirlanan 36 maddelik yabanci dil olarak
Ingilizce kelime performans Kontrol Listesi kullanilmistir. Deney grubuna egitsel
oyunlarla 6gretim yontemi kullanilmis, kontrol grubuna ise oyunla dgretim yontemi
kullanilmamistir. Elde edilen sonuglara gore iki grup arasinda Ingilizce kelime

basaris1 deney grubuna gore kontrol grubundan fazla oldugu ifade edilmistir.

51



3.YONTEM

Calismanin bu boliimiinde arastirmanin uygulanmasi sirasinda izlenmis olan
yontem (aragtirmanin modeli) arastirmadaki ¢alisma grubu, veri toplama araglarinin
gelistirilmesi 6zellikleri uygulanmasi,verilerin toplanmasi ve verilerin ¢oziimlenme

analizinde kullanilan teknikler agiklanmustir.

3.1 Arastirmanin Modeli

Model; gercek veya disiinsel bir varhigin ama¢ dogrultusunda en Onemli
degiskenleri dikkate alarak soz, simge veya matematiksel ifadelerle gosterilen,
iizerinde diisiinme, degisiklik ve deney yapmaya yarayan, varligin kendisi degil,
onun Ozetlenmis ve soyutlanmis bir halidir. Ornegin; bina, kdprii veya ucak
maketi,bir problemin matematiksel formiilasyonu birer modeldir. Arastirma siirecinin
en onemli ve en zor agsamasi, model kurmaktir. Amag, sadece veriyi kullanan degil,
ayni zamanda var olan bilgi ve varsaymmlarla veri iireten bir model olusturmaktir.
Arastirma modeli sayesinde verilerin toplanmasi ve ¢dziimlenmesi kolaylasir, nesne
ve olaylar bir biitiin olarak kavranir ve arastirma amacma en uygun yoldan

ulagilir(Dasdemir, 2019).

Model kurmada degisik yaklasimlardan yararlanilir. Bunlar temel olarak tarama,

deneme ve karsilastirma yaklasimlaridir ( Karasar, 2005).

Deneysel bir ¢alismada, arastirmacilar bir 6rneklem tanimlayip sonuglar1 bir evrene
genelleyebilir, fakat deneysel desenin temel amaci, sonug iizerinde etkisi olabilecek
tiim digsal faktorleri kontrol ederek, bir deneysel islemin sonug iizerindeki etkisinin

test edilmesidir (Creswell, 2016).

Birgok deneysel c¢alismada, kendiliginden olusmus gruplar veya goniilliiler
kullanilmak zorunda oldugundan sadece uygun Ornekleme yapilmasi miimkiindiir.

Bireyler rastgele olarak atanmadiginda bu islem yar1 deneysel olarak adlandirilir.

Denklestirilmemis kontrol gruplu 6n test son test deseni yar1 deneysel desenin
yaygin bir uygulamasidir(Creswell,2016). Eslestirilmis gruplarin seckisiz bir sekilde
deney gruplar1 olarak atandigi caligmalar yar1 deneysel desenler olarak kabul

edilir(BiiyiikOztiirk, 2012).
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Deneysel arastirma bilimsel yontemlerin i¢inde en kesin sonuclari elde edildigi
arastrmadir. Ciinkli arastirmaci karsilastirilabilir islemler uygular ve daha sonra
onlarin etkilerini inceler, bu tiir bir arastirmanin sonug¢larinin arastirmaciya en kesin
yorumlara gotiirmesi beklenir. En basit deney tiiriinde karsilastirilmast gereken iki
farkli yontem bulunmaktadir. Bu yontemlerde 6grencinin yetenek diizeyi, yasi, not
diizeyi, materyaller ve 0gretmenin 6zellikleri gibi degiskenler incelenir ve sonucu
etkileyebilecek diger (disaridan gelen) tiim degiskenlerde kontrol edilmeye calisilir.
Bu tiir kontrol yontemleri dersleri ayn1 ya da yakin iligkili zaman dilimlerinde devam
ettirmeyi, her iki grupta da ayni materyalleri kullanmayi, ayni1 yas ve ayni sinif

diizeyindeki 6grencileri karsilastirmayi icerebilir(Biiyiikoztiirk, 2012).

Deneysel arastirmalar, kisaca arastirmaci tarafindan olusturulan farklarim bagimli
degisken tizerindeki etkisini test etmeye yonelik ¢alismalardir. Deneysel desenlerde
temel amag¢ degiskenler arasinda olusturulan farklarin bagimli degisken iizerindeki
etkisini test etmeye yoOnelik calismalardir. Deneysel desenlerde temel amag
degiskenler arasinda olusturulan neden-sonug iligkisini test etmektir. Arastirmaci bu
amacini gerceklestirmek i¢in bagimsiz degiskenin diizeyleri olan islem gruplarina
seckisiz atama yapmak, bagimsiz degiskeni manipiile etmek (degisilmeme), digsal

degiskenleri kontrol altina almak durumundadir (Biiyiikoztiirk, 2012).
(Cepni, 2009) bu yontemin agamalarini agagidaki gibi agiklamaktadir:

1) Daha 6nceden rastgele atama disinda bir yolla olusturulmus gruplar rastgele
deney ve kontrol grubu olarak belirlenir.

2) Uygulama dncesinde gruplara 6n test uygulanir.

3) Deney grubu deneysel ¢alismaya katilip 6zel bir miidahaleye ugrarken,
kontrol grubuna herhangi bir deneysel miidahalede bulunulmaz.

4) Uygulama sonunda gruplara son test uygulanir.

Arastrmada denekler, yani deney ve kontrol gruplari rastgele yansiz olarak
aragtirma oncesi belirlenmistir. Deney ve kontrol gruplarmda bulunan ortaokul
besinci, altinc1 ve yedinci siniflarin ““Kiiltiir ve Miras’’ iinitesindeki kazanimlar1 ve
konular1 kapsayan, Ogrencilerin On bilgilerini belirlemek amaciyla 6n test

uygulanmigtir.
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Deney gruplarina ““Kiiltiir ve Miras’’ linitesindeki belirlenen konu ve kazanimlar
oyun yoluyla, kontrol gruplarina ise, miifredatta gecen, ders planina uygun ogretim
yontemiyle (anlatim yontemi) konular verilmistir. Konu anlatimlarindan ve oyunla
Ogretim uygulamalarindan sonra yapilan son test uygulamasindan yaklagik 30 giin
sonra iki gruba da kalicilik testi uygulanmistir. Ayrica deney grubunda oyunla
Ogretim yontemi uygulanan Ggrencilerin derse yonelik diisiincelerini 6grenmek

amactyla oyun sonunda diisiincelerini anlatan yazilar yazdirilmistir.

3.2.Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

Aragtirmanin evreni ortaokul Ogrencileri, drneklemi ise Balikesir ili Gomeg
ilgesinde bulunan Sehit Mustafa Giiveng Aldemir Ortaokulu’nda 2018-2019 Egitim-
Ogretim yilinda 8grenim goren 5, 6, 7. Smf dgrencileri olusturmaktadir. 6 farkl

oyun kazanimlar dogrultusunda Sosyal Bilgiler Dersine uyarlanmistir.

Uygulama Sosyal Bilgiler dersi 6gretim programmdaki Temel Ogrenme
alanlarindan biri olan ve 5,6,7. Smiflarda bulunan *‘Kiiltiir ve Miras’”> adli Ogrenme
tinitesi ¢ergevesinde bulunan konular kazanimlar dogrultusunda derslere uyarlanarak

gergeklestirilmistir.

5 smiflarda “‘Kiiltiir ve Miras’’ 6grenme alanindaki konular iki farkli oyun ile
derse uyarlanmistir. Calisma grubunu ‘‘Uygarliklar1 Ogreniyorum’’ konusunda
deney ve kontrol gruplarmi 5 A sinifindan 16 5 D sinifindan 14 olmak {izere toplam
30 ogrenci, ‘‘Cevremizdeki Giizellikler ve Kiiltiirel Zenginligimiz’’ adli deney ve
kontrol gruplarmi 5 B smifindan 16, 5 C smifindan 15 olmak {izere toplam 31

Ogrenci olusturmaktadir.

6.smif “‘Kiiltiir ve Miras’” 0grenme alanindaki konular iki farkli oyun ile derse
uyarlanmigtir. Arastirmanin calisma grubunu ‘‘Destan ve Yazitlarda Tiirkler’” adli
konuda olusturulan deney ve kontrol gruplarin1 6B sinifindan 22, 6 C sinifindan 21
olmak iizere toplamda 43 dgrenci, ‘‘Islamiyet ve Tiirkler’” adli konuda olusturulan
deney ve kontrol gruplarmi 6 A smifindan 21, 6 D smifindan 25 olmak {izere

toplamda 46 6grenci olusturmaktadir.

7.Smif “‘Kiiltiir ve Miras’” 0grenme alanindaki konular iki farkli oyun ile derse
uyarlanmistir.  Arastirmanin  ¢alisma grubunu ‘‘Beylikten Cihan Devletine’’

konusunda olusturulan deney ve kontrol gruplarin1 7 B smifindan 22 6grenci, 7C
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smifindan 21 6grenci olmak {izere toplam 43 6grenci, ‘‘Insam1 Yasat ki Devlet
Yasasin’ konusunda olusturulan deney ve kontrol gruplarint 7 D smifindan 27

ogrenci, 7 E smifindan 21 6grenci olmak iizere toplamda 48 6grenci olugturmaktadir.

Calisma grubunun 6grenim gordiigii Sehit Mustafa Giiveng Aldemir Ortaokulu, bir
devlet okuludur. Okulda 6grenim goren dgrencilerin sosyo-ekonomik yapilari bityiik
oranda birbirlerine yakindir. Okulun kendi yaptig1 diizenli deneme smavlarinda

okulun ortalamasmin iyi bir seviyede oldugu goriilmektedir.

Arastirmaci ¢alisma grubunu belirlemeden once Sehit Mustafa Giiveng Aldemir
Ortaokulunda 2018-2019 Egitim-Ogretim yilinda 5. Smiflarda 4 sube, 6. Smniflarda 4
sube, 7. Smiflarda mevcut 5 sube bulunmaktadir. Siniflarda bulunan 06grenci
seviyeleri birbirlerine yakin oldugu icin deney ve kontrol gruplar1 secilirken kura
yontemine gidilmistir. 5A ve 5B siniflar1 deney grubunu, 5C ve 5D smiflar1 kontrol

grubu olarak se¢ilmistir.

6A ve 6B siniflar1 deney grubu segilirken 6C ve 6D smiflar1 kontrol grubu olarak

se¢ilmistir.

7B ve 7D smiflar1 deney grubu olarak segilirken, 7C ve 7E smiflar1 kontrol grubu

olarak secilmistir.

Ogrenciler arasinda belirgin bir basar1 farki olmadigindan gruplarm deney ya da

kontrol grubu olmasi kura ile belirlenmistir.

3.3. Veri Toplama Araclarinin Gelistirilmesi

Arastirmada 6grencilerin sinanmasi i¢in gerekli olan veriler; arastirmaci tarafindan
gelistirilmis olan dort segenekli, ¢oktan se¢meli ‘‘Sosyal Bilgiler Dersi Kazanim
Testi”” ve 0grencilere ders sonu yazdirilan goriislerinin yazili oldugu giinliiklerden

elde edilmistir.

3.3.1 Konu Basar1 Testinin Olusturulma Siireci

Hazirlanan konu basar1 testi, 0grencilere deneysel islemin basinda 6n test ve
deneysel islemin sonunda son test bigiminde uygulanmistir. Deneysel uygulamadan

otuz giin sonra da 6grenciler lizerinde kalicilig1 6l¢gme amagli ti¢ kez kullanilmastir.
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Konu basar1 testinin hazirlanma siirecinde dikkat edilen kurallar ve uygulanan

islemler agagidaki gibidir.

1. Oyunla 6gretim uygulamasi dncesinde iglenecek konular belirlenmigstir. Buna
gore Milli Egitim Bakanlhig1 Ortaokul Sosyal Bilgiler Ogretim Programmin
5,6 ve 7. siniflarda ortak tinitesi olan Kiiltiir ve Miras tinitesindeki konularin
kazanimlarini olusturan liste hazirlanmistir.

2. Hazirlanan konu kazanim listesine gore aragtirmada kullanilacak 6lgme aract
icin, her kazanima iligkin en az dort soru arastirmact tarafindan
gelistirilmistir.

3. Konu bagar1 testinin gelistirildigi asamada uzman goriiglerine de
bagvurulmugstur. Uzman goriislerine gore eksik olan diizeltmeler
tamamlanmistir. Olusturulan 5,6 ve 7. Sinif Konu Basar1 Testinin kapsam
gecerliligi Balikesir Universitesi Necatibey Egitim Fakiiltesinde gorev yapan
Ogretim tiyelerinin goriisleri dikkate alinarak hazirlanmistir.

4. Konu basari testinde gerekli diizeltmeler yapildiktan sonra, testte belirlenen
kazanimlara gore, islenecek konuya uygun olarak, arastirmada kullanilacak
geleneksel cocuk oyunlari belirlenmistir. Oyunlar esnasinda kullanilacak olan
oyun materyallerinin 6nce arastirmaci tarafindan belirlenmis, daha sonra da
arastirmaci tarafindan hazirlanmis ve oyuna hazir hale getirilmistir.

5. Hazrrlanmis olan konu basar1 testinin analizi yapilirken 6grencilerin dogru
cevapladigr her soruya 1 puan, yanlis cevap verilen sorulara ise 0 puan

verilmistir.

3.4 Arastirmanin Uygulama Siireci

Arastirmaci tarafindan Balikesir ili GOmeg ilgesinde bulunan ve arastirmanin
yapilacagi okul olan Sehit Mustafa Giiveng Aldemir Ortaokul Miidiirliigline ve
Gomeg Ilge Milli Egitim Miidiirliigiine bilgilendirme arastirmadan ii¢ hafta dnce
yapilip, gerekli izinler alinmistir. Arastrmaya herhangi bir digsal miidahalenin
olmamasi1 icin, arastirmanm her asamasinda deney ve kontrol grubu c¢aligmalari

arastirmaci tarafindan yiriitiilmiistiir.

Arastirmada kullanilacak verileri toplama aract olan konu basar1 testleri, 6n test,

son test ve konunun kaliciigmi 6lgme amagh yaklasik 30 giin sonra kullanilan
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kalicilik testi, arastirmaci tarafindan mevcut smif sayilarma gore ¢cogaltilmis ve hazir

hale getirilmistir.

Arastirmada deney ve kontrol gruplarina on test uygulamasi oyunla Ogretim
uygulamasi ve konu anlatimindan hemen 6nce ve ayni giin icerisinde uygulanmustir.
Bu siiregte 6grencilere sorularla ilgili bilgi veren agiklama arastirmaci tarafindan
yapilmig ve bu testin herhangi bir not verme ya da smif degistirmek amacl bir test
olmadigi, sadece bilgilerini 6lgmek amaciyla yapildig1 arastirmac tarafindan ifade

edilmis ve 6grencilerin rahat olmasi saglanmaya calisilmistir.

Arastirmada kullanilan ve &grencilerin bilgi seviyelerini Olgen ©On testin
uygulanmas1 esnasinda testin giivenirliligine etki edebilecek herhangi dis etkenler

arastirmaci tarafindan kontrol altina alinmastir.

Yukaridaki belirtilen siireclerden sonra, aragtirmaci tarafindan Sosyal Bilgiler dersi
deney ve kontrol gruplarinda islenmistir. Belirlenmis olan kontrol gruplarina dersler
diiz anlatim yontemiyle islenirken, deney gruplarinda ise ders kitaplarinda yer alan
konu kazanimlar1 6grencilere Ozet olarak aktarilmig daha sonra ise konu
kazanimlarina uygun olarak hazirlanmig oyunlar, deney grubundaki ogrencilere

oynattirilmistir. Ayni1 uygulamalar konularin kazanimlari i¢in tekrarlanmastir.

Arastirmaci tarafindan hazirlanmis tiim oyunlar konu kazanimlarma uygun
uyarlanmistir. Oyunlar hazirlanirken 6grencilerin yaglar1 géz oniine alinarak tehlike
yaratan oyunlar, dgrencilere gore hazirlanmistir. Ornegin dart oyunu hazirlanirken
oklar miknatisli ve dart tahtas1 manyetik alanli hazirlanmistir. Ayni1 zamanda
ortaokul cocuklarmmin dikkatini ¢ekecek ve ilgisini arttirabilecek cesitli, renkli

kartonlar ve konu kazanimlarina uygun renkli resimler kullanilmistir.

Oyunla &gretim uygulamalar: Milli Egitim Bakanhigmin Sosyal Bilgiler Ogretim
Programi ve Sosyal Bilgiler 5,6 ve 7. Siniflar i¢in derslere ayrilan siireye, yani ders
saatine bagl kalinarak yapilmistir. Deney grubuna, oyunlar arastirmaci tarafindan
konu 6zetleri yapildiktan sonra uygulanmistir. Deney grubunda uygulama dncesinde
Ogrencilere, yapilacak oyunlar ve oyunlarin kurallar1 arastirmaci tarafindan
belirtilerek, Ogrencilerin oyunlar1 kavramalar1 saglanmigtir. Oyunlara tiim
ogrencilerin katilimlarmin saglanmasi i¢in oyun gruplar1 kazanimlara uygun olarak

diizenlenmis ve oyunlar, oyunun yapisina gore bahc¢ede ya da sinifta oynanmaigtir.
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Oyunla Ogretim uygulamasi yapilirken Ogrencilerin eglendikleri ve bu

uygulamalarin tiim derslerde yapilmasini istedikleri gézlenmistir.

Diiz anlatim yonteminin uygulandigi kontrol grubuna da oyunla Ogretim

yontemiyle iglenen ayni1 konular kazanimlar dogrultusunda islenmistir.

Arastirmada yapilan tim bu uygulamalardan hemen sonra hem deney hem de

kontrol gruplarina son test uygulanmustir.

Hazirlanan her test i¢in dogru cevaplar 1, yanlis cevaplar 0 olarak kodlanip,

bilgisayarda tablolastirilmistir.

On test ve son test sonuglarindan elde edilen veriler dogrultusundan yapilan
arastirmadan 30 giin sonra konu basari, kalicilik testi uygulanmis ve bu testten de

ahnan veriler bilgisayarda tablolagtirilmistir.

Arastirmanin son agamasinda deney grubu 6grencilerine derslerin oyunla 6gretim
yontemi ile iglenmesinin nasil olduguna dair fikirleri sorulmus ve diisiinceleri yazili

olarak alinmuistir.
Cahsmada Kullanilan Oyunlar

Ortaokul Sosyal Bilgiler 6gretim programi incelenmis ve besinci,altinci,yedinci
smif Sosyal Bilgiler derslerinin ikinci tinitesi olan ’Kiiltiir ve Miras’’ iinitesindeki
cesitli konu ve kazanimlar bulunmustur. Bu kazanimlar1 6grencilere verebilmek
amaciyla Ogretim yapilan deney grubundaki Ogrencilere, kazanimlar oyuna
uyarlanarak, kontrol grubundaki 6grencilere ise diiz anlatim yontemi kullanilarak
verilmigtir. Deney ve kontrol grubundaki konular ders saatine uygun olarak
uyarlanmistir. Asagida hem program ile ilgili kazanimlar hem de kazanimlara uygun

olusturulan oyunlar verilmistir.

5.Smif Kérebe Oyunu

Birinci Kazanim: Somut kalmtilardan yola ¢ikarak kadim uygarliklarm, insanlik

tarihine katkilarini fark eder.
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Sosyal Bilgiler 5.Smif ““Kiiltlir ve Miras’’ tinitesi kapsaminda yer alan ‘“Uygarliklar1
Ogreniyorum’” adli konu kazanimlar1 Kérebe Oyununa uyarlanmis ve konuyla ilgili

kazanim 6grencilere kapsamli olarak 6gretilmeye caligilmistir.
Oyunun uyarlanmis hali soyledir:
Oyuncu Sayisi : 14 kisi
Oyunun Yeri : Okulun Bahgesi
Oyunun Siiresi : Bir ders saati veya istenildigi kadar.
Materyal : -Goze baglamak i¢in kumasg pargasi.

-Ebe segmek amaciyla kullanilan kibrit ¢opleri.
Oyuna Hazirhk:

1. Oyun alani i¢in, sinif mevcudu sayisi da goz oniinde bulundurularak, bahgeye
biiyiik bir daire ¢izilir. Oyuncular bu daire i¢inde olmalidir.

2. Oyun Oncesinde ebeyi belirlemek amagh olarak,oyuncu sayisina gore kibrit
¢opleri hazirlanir. Kibrit ¢oplerinden biri kisadir ve kisa ¢opii ¢eken dgrenci
ebe olur.

3. Ogrencilerden her birine Anadolu ve Mezopotamya uygarliklarinin
Ozelliklerinin yazili oldugu renkli kartondan yapilmis kartlar verilir ve her bir
o0grenciye Anadolu ve Mezopotamya’da kurulan uygarliklardan birinin ismi
verilir.

4. Ebe olarak secilen yani kisa kibrit ¢opiinii ceken 6grencinin gozleri kumasla

baglanir.
Korebe Oyununun Oynanisi

Gozleri kumagla baglanan ebe, dairenin i¢indeki oyuncular1 yakalamaya g¢alisir.
Ebe bir oyuncuyu yakaladigi zaman yakalanan oyuncu kendini tanitwr, uygarlik
olarak belirgin 6zelliklerini dile getirir. Yakalanan oyuncu, uygarlik ozelliklerini
belirttikten sonra ebeye bil bakalim ben hangi uygarligim ve nerede kuruldum? Gibi
sorular yoneltir. Ebe, yakalanan oyuncunun 6zelligini bilip, nerede kuruldugunu ve

hangi uygarlik oldugunu dogru cevaplarsa (6rnegin; Lidya, Anadolu’da kurulan bir

59



uygarliktir) ebelikten kurtulur, yakalanan oyuncu ebe olur. Dogru cevaplayamazsa

ebelige devam eder.

Oyunun sonunda ise her bir uygarhk grubunu temsil eden &grenciler (Ornegin ;
Anadolu ve Mezopotamya) yarim daire seklinde el ele tutusurlar. Kendilerinin en
belirgin 6zelligini sdyleyip, tanitirlar. En iyi kendini tanitan grup birinci ilan edilir ve

alkislanir.
Korebe Oyununun Uygulama Siireci

Bu caligmada ‘‘Uygarliklar1 Ogreniyorum’” konusu ile ilgili kazanim ‘‘Korebe
Oyununa’’ uyarlanmistir. Arastirmaci tarafindan oyunu uygulamadan hemen once,
oyunun nasil oynanmasi gerektigi ve oyunun kurallar1 hakkindaki bilgiler 6grencilere
aciklanmigtir. Deney grubunda bulunan 14 kisiye, oyun ile ilgili hazirlanmas,
iizerinde Anadolu ve Mezopotamya uygarliklarmin ¢esitli 6zelliklerinin yazili oldugu
renkli oyun kartlar1 verilmistir. Oyunun uygulama siirecinde tiim sinifin oyuna aktif
katilimma da dikkat edilmistir. Oyunun oynanis bigimi dolayisiyla ebe tarafindan
yakalanan Ogrenci temsil ettigi uygarligin 6zelligini saymis ve ebeye nerede
kuruldugunu, hangi uygarlik oldugu sorularmi yoneltmistir. Bu sayede oyun

tekrarlanmis ve 6grenciler tarafindan konunun pekistirilmesi saglanmaistir.
5.Smif Topu Tutan Soylesin Oyunu

Ikinci Kazamim : Cevresindeki dogal varliklar ile tarihi mekanlari, nesneleri ve

eserleri tanitir.

“Cevremizdeki Giizellikler’” adli konu kazanimlar dogrultusunda ‘‘Topu Tutan

Soylesin’’ oyununa uyarlanmistur.

Oyunun uyarlanmig hali soyledir:

Oyuncu Sayist : 15 kisi.

Oyunun Yeri : Okul bahgesi.

Oyunun Siiresi : Bir ders saati (40 dakika)

Materyal : Top
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Oyuna Hazirhk :

1. Ogrenciler bahgede daire seklinde dizilirler.
2. Daire seklinde dizilmis Ogrencilere, arastirmaci tarafindan konu

kazanimlarina uygun ve oyunun kurallar ile ilgili gerekli agiklamalar yapilir.
Oyunun Oynanisi

Ogrenciler bahgede daire seklinde dizildikten sonra, dgretmen eline bir top alir,
ogrencilerden birinin adin1 sdyledikten sonra, {ilkemizde bulunan dogal varliklardan
ya da tarithi mekanlardan birinin adini sdyler. Topu tutan Ogrenci, top havaya
atilrken soylenen dogal varligmm ya da tarthi mekanm hangi sehirde oldugunu,
belirgin 6zelligini sdyler ve topu ayni sekilde baska bir arkadagina atar. Bu sekilde
ogrencilerin hepsine top atilmasina ve tiim 6grencilerin oyuna katilmasma dikkat
edilir. Topu tuttugu halde iilkemizde bulunan dogal varligin ya da tarihi mekanin,

hangi sehirde bulundugunu ve 6zelligini sdyleyemeyen 6grenci oyundan elenir.
Topu Tutan Soylesin Oyununun Uygulama Siireci

Bu calismada ‘‘Cevremizdeki Giizellikler’” konusu ile ilgili kazanim ‘“Topu Tutan
Soylesin’> oyununa uyarlanmistir. Arastirmaci tarafindan uygulama oOncesinde,
oyunun nasil oynanmasi gerektigi ve kurallar1 agiklanmistir. Uygulama siirecinde
tim Ogrencilerin oyuna aktif katilimlar1 saglanmistir. Oyunun oynanis bigimi
dolayisiyla tiim siif bahgede daire seklinde dizilmistir, ismi sdylenip topu tutan her
ogrenci, top havada iken kendisine yoneltilen dogal varligin ya da tarihi mekanin
iilkemizin neresinde oldugunu ve belirgin 6zelligini sdyler. Bu sayede iilkemizin
cesitli bolgelerinde bulunan dogal varliklarin ve tarihi mekanlarin 6zellikleri bir ders

saati boyunca oyunla tekrarlanmis olur ve konunun daha iyi anlagilmasi saglanr.
6.S1mif Kulaktan Kulaga Oyunu

Birinci Kazanim : Orta Asya’da kurulan ilk Tiirk Devletlerinin cografi, siyasal,

ekonomik ve kiiltiirel 6zelliklerine iliskin ¢ikarimlarda bulunur.

6.Smn1f Sosyal Bilgiler dersi ““Kiiltiir ve Miras’’ iinitesinin konusu olan ‘‘Destan ve

Yazitlarda Tiirkler’” konusuna ait kazanimlar dogrultusunda derse uyarlanmustir.

Kulaktan kulaga oyununun derse uyarlanmis sekli soyledir:
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Oyuncu Sayisi : En fazla ikiser gruplar halinde 11 Ogrenci
Oyunun Yeri : Siif
Oyunun Siiresi : Bir ders siiresi (40 dakika) veya istenildigi kadar.

Oyunun Materyalleri : - Orta Asya’da ilk Tirk Devletlerinin

Ozelliklerini anlatan bilgi kartlar1 -Tahta kalemi
Oyuna Hazirhk :

1. Oyunun oynanacagi smifa Ogrenciler iki grup bi¢ciminde ylizleri birbirine
doniik bir sekilde dizilirler.
2. Tahtaya dizilen 6grencilerden en sonuncusunun eline tahta kalemi verilir ve

arkadasindan duydugu seyi tahtaya yazmasi istenir.
Oyunun Oynanisi

Ogretmen oncelikle Tiirklerin bilinen ilk yurdu olan Orta Asya’nin cografi konum
olarak nerede bulundugunun agiklamasini yapar. Daha sonra siniftaki 6grenciler
farkli iki gruba ayrilir. Gruplara ayrilan 6grenciler kendilerine Hunlar ve Goktiirkler
gibi Orta Asya’da kurulan ilk Tiirk devletlerinin isimlerini verirler. Ilk oyuncularm

ellerine bilgiyi sdyleyecekleri kartlar verilir. Oyun ayn1 anda bagslatilir.

Tahtaya ikiye ayrilarak Hun Devleti ve Goktiirk Devleti gruplar1 isimleri yazilir.
Grubun sonundaki &grenci duydugu ciimleyi tahtaya yazar. Ogretmen ciimleleri
tahtaya yazildiktan sonra kontrol eder. Ciimleler dogru yazilmis ise, oyunun
basindaki kisi sona gecer, ciimleler dogru yazilmamis ise geriye dogru ciimleler
tekrar 0grencilere soyletilir, bdylece kimin yanlis sdylemis oldugu fark edilir ve o
ogrenci sona gecer. Ciimleler tamamlandiktan sonra grup isimleri degistirilerek oyun

tamamlanir.
Kulaktan Kulaga Oyununun Uygulama Siireci

Calismada 6. Sinif Sosyal Bilgiler dersi ‘‘Kiiltlir ve Miras’’ {iinitesi kapsaminda
“Destan ve Yazitlarda Tirkler”” konusu ile ilgili kazanimlar ‘‘Kulaktan
Kulaga’’oyununa uyarlanmistir. Ogretmen tarafindan uygulamanin hemen dncesinde
oyunun nasil oynanmasi gerektigi ve oyun esnasinda uyulmas: gereken kurallar

ogrencilere aktarilmistir. Oyunun uygulama siirecinde tiim smifin oyuna katilimi ve
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birbirlerini dinlemelerine 6nem verilmistir. Oyunun oynanma bi¢imi dolayisiyla sinif
iki gruba ayrilmus, birine Hun digerine Goktiirk Devleti ismi verilmistir. Ogrencilere
verilen bilgi kartlarindaki climleyi yanlarinda bulunan arkadaslarmma sdylemeleri
istenmistir. Ornegin orduda onlu sistemi kuran Mete Han’dir gibi. En son 6grenci
duydugu ciimleyi tahtaya yazar eger ciimle dogru ise bastaki 6grenci sona geger, eger
climle yanlis ise geriye doniiliir ve hatali cimleyi kimin kullandig1 bulunur, bdylece
yanlig ciimleyi kuran 6grenci oyundan elenir. Kulaktan kulaga oyununu oynayan
ogrencilerin oyun siirecinde ¢ok eglendikleri, konular1 iy1 pekistirdikleri ve ders

sonuna kadar bu oyunu stirdiirmek istedikleri arastirmaci tarafindan gézlenmistir.
6.S1if Dart Oyunu

Uciincii Kazamim : Tiirklerin Islamiyet’i kabulleri ile birlikte siyasi, sosyal ve

kiiltiirel alanlarda meydana gelen degisimleri fark eder.

6.S1n1f Sosyal Bilgiler dersinin *‘Kiiltiir ve Miras>> adli iinitesindeki ‘Islamiyet ve

Tirkler’” adindaki konu kazanimlar dogrultusunda derslere uyarlanmastir.
Oyunun uyarlanmis sekli soyledir :

Oyuncu Sayisi : Tim sinif.

Oyun Yeri : Smif

Oyun Siiresi : Bir ders saati veya istenildigi kadar.

Oyunun Materyali : - Manyetik alanla hazirlanmig dart tahtas.
-Miknatis uglu dart oklari.

-Renkli kartonlar ve renkli kiiciik zarflar.

-Konu kazamimlarina uygun olarak Tiirk- Islam Hiikiimdarlar1 ve

bilginlerinin renkli resimleri.
Oyuna Hazirhk :

1. Manyetik alanli kartondan ve mukavvadan dart tahtas1 hazirlanir.
2. Hazrrlanan dartin tizerine renkli kartonlar seritler halinde kesilerek

yapistirlir.
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3. Her seridin iizerine Tiirk-islam Devletlerinin 6nemli hiikiimdarlar1 ve
bilginlerinin ismi puanlarla birlikte yapistirilir. Ornegin Gazneli Mahmut 10,
Alparslan 15 puan gibi.

4. Dartin iizerinde yer alan Tiirk-islam hiikiimdarlar1 ve bilginlerinin
resimlerinden olusturulan ayr1 bilgi kartlar1 kiiciik zarflarin {izerine

yapistirilarak, panoya asilir.

Oyunun Oynanisi : Hazirlanan dartin tizeri farkli renklerle boliimlendirilerek Sosyal
Bilgiler dersi 6. Simif Kiiltiir ve Miras {initesi ¢ercevesinde Islamiyet ve Tiirkler adl
konunun kazammlarindan faydalanilarak Tiirk — Islam Devletlerinin en 6nemli
hiikiimdarlar1 ve Tiirk — Islam Devletlerine 6nemli katkilar1 olan bilginlerin isimleri
dart tahtasmin iizerine yapistirilir. Ornegin ; Alparslan 15, Gazneli Mahmut 10 gibi,
daha sonra dgrenciler tek tek dart oyunu oynarlar. Ogrenciler isabet ettirdikleri
hiikiimdarin ya da Tiirk — Islam bilgininin hakkinda 3 &nemli dzellik sdylerler ve
panoda asili olan Tiirk- Islam hiikiimdar1 veya bilgininin fotografini tiim sinifa
gosterirler. 3 dnemli 6zelligi soyleyen 6grenci (6rnegin ; Alparslan Malazgirt savasi
bu dénemde yapilmistir, Anadolu’ nun kapilar1 Tiirklere agilmistir, Anadolu’ da ilk
Tirk beylikleri kurulmaya baslanmistir.) hiikkiimdarm ya da bilginin {izerindeki puani

alir. Soyleyemeyen 6grenci oyundan elenir.
Dart Oyununun Uygulama Siireci :

Calismada 6. Smif “‘Kiiltiir ve Miras’’ {initesinin konusu olan ‘‘Islamiyet ve
Tirkler”” adindaki konu kazanimlar dogrultusunda ‘‘Dart Oyununa’’ uyarlanmustir.
Ogretmen tarafindan oyunun nasil oynanacagi ve kurallar1 8grencilere agiklanmustir.
Uygulama esnasinda siniftaki tlim 6grencilerin birbirlerini dinlemeleri ve oyuna
katilimlar1 6gretmen tarafindan saglanmigtir. Oyunun oynanis bigimi dolayisiyla
ogrenci tarafindan isabet ettirilen, Tiirk — Islam hiikiimdar1 veya bilgininin 3
ozelligini sdyleyemeyen 6grenci oyundan elenir. Dart oyununda kullanilan oklarin
miknatisli olmasina ve dart tahtasinin manyetik alanli olmasma cocuklarin yasi
itibariyle dikkat edilmistir. Bdylece oyun tehlikeli olmaktan ¢ikmustir. Ogrencilerin

konuyu pekistirdigi ve 6grenirken eglendikleri gozlemlenmistir.
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7.Smif Sen Séyle Oyunu

Birinci Kazamim : Osmanli Devleti’nin siyasi gii¢ olarak ortaya ¢ikis siirecini ve bu

stireci etkileyen faktorleri agiklar.

7.Smif Sosyal Bilgiler dersi ‘‘Kiiltiir ve Miras’’ {initesinin konusu olan ‘‘Beylikten
Cihan Devletine’’ adli konu kazanimlar dogrultusunda ‘‘Sen Soyle Oyununa’’

uyarlanmugtir.

Oyunun uyarlanmis bicimi asagidaki gibidir:

Oyuncu Sayisi : Tiim sinif.

Oyunun Yeri : Siif

Oyunun Siiresi : Bir ders saati veya istenildigi kadar.

Oyunun Materyali : Kavanoz ve kartondan hazirlanmis kartlar.
Oyuna Hazirhk :

1. Oyuncu sayist kadar karton kesilerek konu ile ilgili terimlerin yazili oldugu
kartlar hazirlanir.

2. Kesilen kartonlara Osmanli Devleti’nin siyasi giic olarak ortaya c¢ikis
stireciyle ilgili terimler yazilir.

3. Sayisma yoluyla siif ikiye ayrilir.

4. Sayismada tekerlemeler kullanilir.

Sayismanin ardindan kura ile bir yonetici segilir.

Oyunun Oynanis1 :Smif sayisma yoluyla iki gruba ayrildiktan sonra kura yoluyla
secilen yonetici tahtaya kalkar. Kartonlarm oldugu kavanozun i¢inden Osmanli
Devleti’ nin siyasi gii¢c olarak ortaya ¢ikis siirecinin yazili oldugu kartonlardan bir
tane ¢ekerek, kartonda yazili olan terimi gruplara sirasiyla sorar. Terimleri
bilemeyip, dogruyu bulamayan gruptaki 6grencilerden bir hayvanin sesini taklit

etmesi istenir.

Sen Soyle Oyununun Uygulama Siireci : Bu c¢alismada 7. Sinif Sosyal Bilgiler
dersi ““Kiiltiir ve Miras’’ {initesinin konusu olan ‘‘Beylikten Cihan Devletine’’ adli

konu kazanimlar dogrultusunda ‘‘Sen Soyle Oyununa’’ uyarlanmustir. Ogretmen
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tarafindan oyunun nasil oynanmasi gerektii ve oyunun kurallar1 &grencilere
aciklanmistir. Oyunun oynanis bicimi dolayisiyla yonetici tarafindan g¢ekilen karttaki
terimi bilemeyen gruptan bir hayvan sesini taklit etmesi istenmistir. Oyun sirasinda
tim smifin aktif katilim1 ve birbirlerini dinlemeleri, 6gretmen tarafindan
saglanmustir. Ogrencilerin oyunu sevdigi ve eglenerek ders sonuna kadar devam

ettigi arastirmaci 6gretmen tarafindan gézlenmistir.
7.Smif Evet Hayir Yarismasi
ikinci Kazanim : Osmanli Devleti’nin fetih siirecini 6rnekler tizerinden analiz eder.

7.8mif Sosyal Bilgiler dersi *‘Kiiltiir ve Miras’’ iinitesinin konusu olan ‘‘Insani
Yasat ki Devlet Yasasin’> konusuna ‘‘Evet — Hayir’’ yarigmasi oyunu kazanimlar

dogrultusunda uyarlanmistir.

Evet — Hayir yarigmasi oyununun uyarlanmis sekli soyledir :
Oyuncu Sayisi : Tiim sinif.

Oyunun Yeri : Smif.

Oyunun Siiresi : Istenildigi kadar veya bir ders saati.
Oyuna Hazirhk :

1. Evet — Hayir yarismasi oyunu i¢in arastirmaci tarafindan oyunda sorulacak
sorular konu kazanimlar1 seklinde hazirlanmistir.

2. Hazirlanan sorular renkli kartonlara yazilmastir.

3. Kartlar 6grencilere segtirilerek kartin iizerinde soru ile oyuna

baslanmustir.

Oyunun Oynamsi : Ogretmen sinif listesinden herhangi bir dgrenciyi rast gele secer
ve secilen dgrenciyi tahtaya kaldirir. Tahtaya kaldirilan dgrenciye Insani Yasat ki
Devlet Yasasin adli konuyla ilgili sorularin oldugu renkli kartlar verilir ve segilen
kartlar ile oyun baslar. Ogrenciler sorulara cevap verirken Evet ve Hayir kelimelerini
kullanamaz. Kullandig1 takdirde oyunu kaybeder. Oyunu kaybeden 6grenci yerine,
listeden bagka bir 6grenci secilerek oyuna devam edilir. Hi¢ sasirmayan 6grenci

oyunu kazanir.
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Ogrencilere su drnek sorular sorulur :

-Fatih Sultan Mehmet Rodos adasini m1 fethetmistir?

- Tahtta en uzun siire kalan padisah Kanuni Sultan Siileyman midir?
-Yavuz Sultan Selim Memliik Devleti’ ne mi son vermistir?

Evet Hayir Yarismasi1 Oyununun Uygulama Siireci :

Calismada 7. Smif Sosyal Bilgiler dersi “‘Kiiltiir ve Miras’’ tinitesinin konusu olan
““Insan1 Yasat ki Devlet Yasasin’’ adli konu kazanimlar dogrultusunda ‘‘Evet Hayir
Yarigsmas1®’ oyununa uyarlanmistir. Ogretmen tarafindan oyun kurallar1 ve oyunun
nasil oynanmast gerektigi 6grencilere agiklanmistir. Uygulama sirasinda smaiftaki
tim 6grencilerin hem aktif katilimlari, hem de birbirlerini dinlemeleri saglanmaistir.
Oyunun oynanis bigimi dolayisiyla sorulan sorular hizli sorulup yanitlarinda
ogrenciler tarafindan hizl verilmesi saglanmistir. Ogretmenin sordugu sorulara Evet
— Hayir seklinde cevaplar veren 68renci oyundan elenir. Tiim 6grencilerin bu oyuna
eglenerek katildigmi ve oOnemli bir konunun bu sayede Ogrenciler tarafindan

pekistirildigi, arastirmaci tarafindan gézlenmistir.

3.5 Verilerin Analizi
3.5.1 Nicel Verilerin Coziimlenmesi

Arastirmada verilerin ¢6ziimlenmesi i¢in basar1 testi, on test son test seklinde ve
aragtirmanin bitiminden 30 giin sonra kalicilik testi uygulanmistir. Gruplar arasinda
cinsiyete dayali basarida anlamli bir farklilik olup olmadigina t testi ile bakilmistir.
Verilerin SPPS paket programi kullanilarak istatistiksel analizleri ¢oziimlenmistir.
Her iki grupta da 6n test son test ve kalicilik testleri arasinda anlamli bir farklilik

olup olmadigina bakilmistir.
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4. BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde, arastirmanin problemleri analiz edilerek tablolastirilmis ve
yorumlanmistir.

4.1 5.8mf Uygarhklar1 Ogreniyorum Konusuna iliskin Bulgular

Cizelge 1. Besinci Simflar Uygarhiklar1 Ogreniyorum Konusuna Ait On Test
Betimsel Istatistikleri

Soru DC DC
No YC DC % X+SS %
S1 14 2 12,5
S2 5 11 68,8
S3 4 12 75,0
S4 7 9 56,3
S5 11 5 31,3
Deney grubu-1 (5A) S6 9 7 43,8
(N=16) 57 7 5 563 6,50+4,15 | 40,6
S8 16 0 0,0
S9 15 1 6,3
S10 13 3 18,8
S11 7 9 56,3
S12 6 10 62,5
S1 14 0 0,0
S2 10 4 28,6
S3 6 8 57,1
S4 9 5 35,7
S5 13 1 7,1
Kontrol grubu-2 (5D) S6 10 4 28,6
(N=14) ST |12 |2 143 | 242207 | 244
S8 10 4 28,6
S9 12 2 14,3
S10 11 3 21,4
S11 10 4 28,6
S12 10 4 28,6
S1 28 2 6,7
S2 15 15 50,0
S3 10 20 66,7
S4 16 14 46,7
S5 24 6 20,0
Deney+Kontrol (5A+5D) S6 19 11 36,7
(N=30) 7 |19 |11 [3e7 | 20%63 |3l
S8 26 4 13,3
S9 27 3 10,0
S10 24 6 20,0
S11 17 13 43,3
S12 16 14 46,7

YC: Yanlis cevap sayist  DC: Dogru cevap sayist ~ %: Dogru cevap yiizdesi

Besinci smiflar Uygarliklar1 Ogreniyorum konusu deney dncesine ait basari testinin
ilk uygulamasinda 12soruya dogru cevap veren Ogrenci sayi ortalamasi deney

grubunda 6,50+4,15; kontrol grubunda 3,42+2,07 ve grup ayrimi olmaksizin
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9,92+5,630larak tespit edilmistir. Testte yer alan 12 soruya verilen dogru cevaplar
deney grubunda %40,6; kontrol grubunda %?24,4; tim O&grencilerde %33,1
diizeyindedir. On test puanlarina gore iki smifin ayn1 diizeyde baslamadigi, ancak
smiflarin basar1 seviyelerinin birbirine yakin olmasimdan dolay1r bu durumun bir dis
etkenden kaynaklandigi gozlemlenmistir.

Cizelge 2. Besinci Simflar Uygarhklar1 Ogreniyorum Konusuna Ait Son Test
Betimsel Istatistikleri

Soru DC DC
No YC DC % X+SS %
S1 3 13 81,3
S2 2 14 87,5
S3 3 13 81,3
S4 1 15 93,8
S5 7 9 56,3
Deney grubu-1 (5A) S6 7 9 56,3
(N=16) 57 3 1 588 12,0042,09 | 75,0
S8 4 12 75,0
S9 7 9 56,3
S10 4 12 75,0
S11 2 14 87,5
S12 3 13 81,3
S1 2 12 85,7
S2 3 11 78,6
S3 6 8 57,1
S4 6 8 57,1
S5 3 11 78,6
Kontrol grubu-2 (5D) S6 7 7 50,0
(N=14) 57 5 9 64.3 8,00+2,59 | 57,1
S8 11 3 21,4
S9 8 6 42,9
S10 9 5 35,7
S11 6 8 57,1
S12 6 8 57,1
S1 5 25 83,3
S2 5 25 83,3
S3 9 21 70,0
S4 7 23 76,7
S5 10 20 66,7
Deney+Kontrol (5A+5D) S6 14 16 53,3
(N=30) 7 |10 |20 667 | 2000357 667
S8 15 15 50,0
S9 15 15 50,0
S10 13 17 56,7
S11 8 22 73,3
S12 9 21 70,0

YC: Yanlis cevap sayist  DC: Dogru cevap sayist ~ %: Dogru cevap yiizdesi

Besinci smiflar Uygarliklar1 Ogreniyorum konusu ikinci basar1 testinde 12 soruya
dogru cevap veren Ogrenci say1l ortalamasi deney grubunda 12,00+2,09; kontrol

grubunda 8,00+2,59 olarak tespit edilmistir. ikinci testte 12 soruya verilen dogru

69



cevaplar deney grubunda %75; kontrol grubunda %57,1; tiim Ogrencilerde %66,7
diizeyindedir.

Cizelge 3. Besinci Simflar Uygarhklar1 Ogreniyorum Konusuna Ait Kahcilik
Testi Betimsel Istatistikleri

Soru DC DC
No YC DC % X+SS %
S1 6 10 62,5
S2 3 13 81,3
S3 1 15 93,8
S4 2 14 87,5
S5 10 6 37,5
Deney grubu-1 (5A) S6 6 10 62,5
(N=16) 57 8 8 50.0 11,33+3,17 | 70,8
S8 7 9 56,3
S9 8 8 50,0
S10 1 15 93,8
S11 2 14 87,5
S12 2 14 87,5
S1 5 9 64,3
S2 3 11 78,6
S3 3 11 78,6
S4 6 8 57,1
S5 12 2 14,3
Kontrol grubu-2 (5D) S6 5 9 64,3
(N=14) ST |10 |4 |286 | OFI12 | 458
S8 10 4 28,6
S9 11 3 21,4
S10 8 6 42,9
S11 10 4 28,6
S12 8 6 42,9
S1 11 19 63,3
S2 6 24 80,0
S3 4 26 86,7
S4 8 22 73,3
S5 22 8 26,7
Deney+Kontrol (5A+5D) S6 11 19 63,3
(N=30) 7 |18 |12 [400 | 773556592
S8 17 13 43,3
S9 19 11 36,7
S10 9 21 70,0
S11 12 18 60,0
S12 10 20 66,7

YC: Yanlis cevap sayist  DC: Dogru cevap sayist = %: Dogru cevap yiizdesi

Besinci smiflar Uygarhklar1 Ogreniyorum konusu kalicilik testinde 12 soruya
dogru cevap veren Ogrenci sayl ortalamasi deney grubunda 11,33+3,17; kontrol
grubunda 6,42+3,12 olarak tespit edilmistir. Kalicilik testinde 12 soruya verilen
dogru cevaplar deney grubunda %70,8; kontrol grubunda %45,8; tiim 6grencilerde

%1359,2 diizeyindedir.
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Cizelge4. Besinci Simiflar Uygarhklari Ogreniyorum Konusuna Ait Test
Puanlarimin Karsilastirnlmasina Ait Eslestirilmis t Testi Sonuclar:

Gruplar Test n X SS t p

Ilk test 16 4,87 1,02

Deney Grubu -6,10 0,000
Ikinci test 16 9,00 2,22
Ilk test 16 4,87 1,02

Deney Grubu -5,99 0,000
Kalicilik testi 16 8,50 2,00
I1k test 14 2,93 1,07

Kontrol Grubu -5,68 0,000
Ikinci test 14 6,85 2,03
I1k test 14 2,93 1,07

Kontrol Grubu -4,36 0,001

Kalicilik testi 14 5,50 1,99

Deney grubunda etkinlik oncesi ol¢giilen test puanlari ile etkinlik sonrasi dlgiilen
puanlar arasinda anlamli diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-6,10; p<0,05).
Uygarliklar1 Ogreniyorum konusunun kdrebe oyunu etkinligi ile islendigi besinci
smif deney grubunda ikinci test puanlari, ilk test puanlarma gore anlamlh diizeyde
daha yiiksektir. Korebe oyunu etkinligiyle 6grencilerin basarist anlamli diizeyde

artmigtir.

Deney grubunda etkinlik 6ncesi olgiilen test puanlar1 ile kalicilik test puanlari
arasinda anlamh diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-5,99; p<0,05). Uygarlklar1
Ogreniyorum konusunun kdrebe oyunu etkinligi ile islendigi besinci smif deney
grubunda kalicilik test puanlari, ilk test puanlarina gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir. Korebe oyunu etkinligiyle 6grencilerin artan basarisi kalict olmustur.

Kontrol grubunda etkinlik 6ncesi 6lgiilen test puanlar ile etkinlik sonrasi dlgiilen
puanlar arasinda anlamli diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-5,68; p<0,05).
Uygarliklar1 Ogreniyorum konusunun diiz anlatim ydntemiyle islendigi besinci sinif
kontrol grubunda ikinci test puanlari, ilk test puanlarina gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir. Diiz anlatim yontemiyle 6grencilerin basarist anlaml diizeyde artmustir.

Kontrol grubunda etkinlik oncesi 6lgiilen test puanlar ile kalicilik test puanlari
arasinda anlaml diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-4,36; p<0,05). Uygarliklar1

Ogreniyorum konusunun diiz anlatim ydntemiyle islendigi besinci sinif kontrol
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grubunda kalicilik test puanlari, ilk test puanlarina gére anlamli diizeyde daha

yiiksektir. Diiz anlatim yontemiyle 6grencilerin artan basarisi kalic1 olmustur.

Cizelge5. Besinci Simiflar Uygarhklari Ogreniyorum Konusuna Ait Test
Puanlarinin Gruplara Gére Karsilastirlmasina Ait Bagimsiz iki Orneklem t

Testi Sonuclar:

Test Gruplar n X SS t p
Deney 16 4,87 1,02
[1k test 5,08 0,000
Kontrol 14 2,93 1,07
Deney 16 9,00 2,22
Ikinci test 2,74 0,011
Kontrol 14 6,85 2,03
Deney 16 8,50 2,00
Ka1.1c111k 411 0,000
testi Kontrol 14 550 1,99

Etkinlik oncesi ilk test puanlarinin gruplara gére anlamli farklilik gosterdigi tespit

edilmistir (t=5,08; p<0,05). Deney grubunda Uygarliklar1 Ogreniyorum konusuna ait

ilk test puanlari, kontrol grubu ilk test puanlarina gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir.

Etkinlik sonrasi test puanlarinin gruplara gore anlamli farklilik gosterdigi tespit

edilmistir (t=2,74; p<0,05). Deney grubunda Uygarliklar1 Ogreniyorum konusuna ait

ikinci test puanlari, kontrol grubu ikinci test puanlarma goére anlaml diizeyde daha

yiiksektir.

Kalicilik testi puanlarinin gruplara gére anlamli farklilik gosterdigi tespit edilmistir

(t=4,11; p<0,05). Deney grubunda Uygarliklar1 Ogreniyorum konusuna ait kalicilik

testi puanlari, kontrol grubu kalicilik testi puanlarma goére anlaml diizeyde daha

yiiksektir.
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Cizelge6. Besinci Simiflar Uygarhklari Ogreniyorum Konusuna Ait Test
Puanlarmin Cinsiyete Gore Karsilastirnlmasina Ait Bagimsiz Iki Orneklem t
Testi Sonuclar:

Grup/Test Cinsiyet  n X SS t p
Erkek 9 4,78 1,09

Deney ilk test -0,42 0,682
Kiz 7 5,00 1,00
Erkek 9 8,88 2,97

Deney ikinci test -0,22 0,829
Kiz 7 9,14 0,69
Erkek 9 8,67 2,45

Degey kalicilik 0,37 0,719

testl Kiz 7 828 1,38
Erkek 5 3,20 1,30

Kontrol ilk test 0,69 0,502
Kiz 9 2,78 0,97
Erkek 5 7,40 0,55

Kontrol ikinci test 0,73 0,479
Kiz 9 6,55 2,50
Erkek 5 5,20 2,17

Kontrol kalicilik 041 0,691

testi Kiz 9 567 2,00

Besinci siniflar Uygarliklar1 Ogreniyorum konusuna ait test puanlarmin cinsiyete
gore anlamh farklilik gostermedigi (p>0,05) tespit edilmistir. Baska bir ifadeyle
deney ve kontrol gruplarinin cinsiyet 6zelliklerinin basar1 ve kalicilik tizerine etkili
olmadig1 soylenebilir.
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4.2 5. Simf Cevremizdeki Giizellikler Konusuna iliskin Bulgular

Cizelge 7. Besinci Smmiflar Cevremizdeki Giizellikler Konusuna Ait On Test
Betimsel Istatistikleri

Soru DC DC
No YC DC % X+SS %
S1 8 8 50,0
S2 2 14 87,5
S3 14 2 12,5
S4 12 4 25,0
S5 6 10 62,5
Deney grubu-1 (5B) S6 14 2 12,5
(N=16) S7 4 12 75,0 6,92£3,96 | 43,2
S8 10 6 37,5
S9 13 3 18,8
S10 11 5 31,3
S11 9 7 43,8
S12 6 10 62,5
S1 12 3 20,0
S2 9 6 40,0
S3 10 5 33,3
S4 15 0 0,0
S5 7 8 53,3
Kontrol grubu-2 (5C) S6 13 2 13,3
(N=15) 57 7 8 533 4,67+£3,89 | 31,1
S8 14 1 6,7
S9 13 2 13,3
S10 15 0 0,0
S11 4 11 73,3
S12 5 10 66,7

S1 20 11 35,5
S2 11 20 64,5

S3 24 7 22,6
S4 27 4 12,9
S5 13 18 58,1
Deney+Kontrol (5B+5C) S6 27 4 12,9
(N=31) 7 [11 |20 645 | |1O8ET00| 374
S8 24 7 22,6
S9 26 5 16,1
S10 26 5 16,1

S11 13 18 58,1
S12 11 20 64,5
YC: Yanlis cevap sayist  DC: Dogru cevap sayist = %: Dogru cevap yiizdesi

Besinci smiflar Cevremizdeki Giizellikler konusu deney Oncesine ait basari testinin
ilk uygulamasinda 12soruya dogru cevap veren Ogrenci sayi ortalamasi deney
grubunda 6,92+3,96; kontrol grubunda 4,67+3,87 ve grup ayrimi olmaksizin
11,58+7,000larak tespit edilmistir. Testte yer alan 12 soruya verilen dogru cevaplar
deney grubunda %43,2; kontrol grubunda %31,1; tiim O&grencilerde %37,4

diizeyindedir.
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Cizelge 8. Besinci Simiflar Cevremizdeki Giizellikler Konusuna Ait Son Test
Betimsel Istatistikleri

Soru DC DC
No YC DC % X+SS %
S1 1 15 93,8
S2 0 16 100,0
S3 5 11 68,8
S4 2 14 87,5
S5 4 12 75,0
Deney grubu-1 (5B) S6 4 12 75,0
(N=16) 7 [0 |16 [1000 | '>42*1.68 838
S8 3 13 81,3
S9 2 14 87,5
S10 2 14 87,5
S11 4 12 75,0
S12 4 12 75,0
S1 5 10 66,7
S2 5 10 66,7
S3 8 7 46,7
S4 7 8 53,3
S5 8 7 46,7
Kontrol grubu-2 (5C) S6 10 |5 33,3
(N=15) 7 |1 14 |33 | 83248 | 589
S8 4 11 73,3
S9 5 10 66,7
S10 9 6 40,0
S11 5 10 66,7
S12 7 8 53,3
S1 6 25 80,6
S2 5 26 83,9
S3 13 18 58,1
S4 9 22 71,0
S5 12 19 61,3
Deney+Kontrol (5B+5C) S6 14 17 54,8
(N=31) 57 1 30 96.8 22,25+3,74 | 71,8
S8 7 24 17,4
S9 7 24 17,4
S10 11 20 64,5
S11 9 22 71,0
S12 11 20 64,5

YC: Yanlig cevap sayisi

DC: Dogru cevap sayisi

%: Dogru cevap yiizdesi

Besinci smiflar Cevremizdeki Giizellikler konusu ikinci basari testinde 12 soruya

dogru cevap veren Ogrenci sayl ortalamasi deney grubunda 13,42+1,68; kontrol

grubunda 8,83+2,48 olarak tespit edilmistir. ikinci testte 12 soruya verilen dogru

cevaplar deney grubunda %383,8; kontrol grubunda %58,9; tiim 6grencilerde %71,8

diizeyindedir.
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Cizelge 9. Besinci Siniflar Cevremizdeki Giizellikler Konusuna Ait Kahcihk
Testi Betimsel Istatistikleri

Soru DC DC
No YC DC % X+SS %
S1 7 9 56,3
S2 3 13 81,3
S3 8 8 50,0
S4 8 8 50,0
S5 1 15 93,8
Deney grubu-1 (5B) S6 6 10 62,5
(N=16) S > 1 grg | 1150321 71,9
S8 3 13 81,3
S9 10 6 37,5
S10 4 12 75,0
S11 2 14 87,5
S12 0 16 100,0
S1 3 12 80,0
S2 2 13 86,7
S3 7 8 53,3
S4 9 6 40,0
S5 12 3 20,0
Kontrol grubu-2 (5C) S6 10 5 33,3
(N=15) 7 |3 |12 |80 | 4360 494
S8 6 9 60,0
S9 12 3 20,0
S10 7 8 53,3
S11 12 3 20,0
S12 8 7 46,7
S1 10 21 67,7
S2 5 26 83,9
S3 15 16 51,6
S4 17 14 45,2
S5 13 18 58,1
Deney+Kontrol (5B+5C) S6 16 15 48,4
(N=31) < 5 56 839 18,9245,07 | 61,0
S8 9 22 71,0
S9 22 9 29,0
S10 11 20 64,5
S11 14 17 54,8
S12 8 23 74,2

YC: Yanlig cevap sayisi

DC: Dogru cevap sayisi

%: Dogru cevap yiizdesi

Besinci smiflar Cevremizdeki Giizellikler konusu kalicilik testinde 12 soruya dogru

cevap veren 0grenci say1 ortalamasi deney grubunda 11,50+3,21; kontrol grubunda

7,42+3,60 olarak tespit edilmistir. Kalicilik testinde 12 soruya verilen dogru cevaplar

deney grubunda %71,9; kontrol grubunda %49,4; tiim 0&grencilerde %61,0

diizeyindedir.
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CizelgelO. Besinci Siniflar Cevremizdeki Giizellikler Konusuna Ait Test
Puanlarimin Karsilastirnlmasina Ait Eslestirilmis t Testi Sonuclar:

Gruplar Test n X SS t p

Ilk test 16 5,18 1,22

Deney Grubu -8,16 0,000
Ikinci test 16 10,06 1,56
Ilk test 16 5,18 1,22

Deney Grubu -5,74 0,000
Kalicilik testi 16 8,62 2,33
I1k test 15 3,73 1,27

Kontrol Grubu -6,64 0,000
Ikinci test 15 7,06 1,75
I1k test 15 3,73 1,27

Kontrol Grubu -4,24 0,001

Kalicilik testi 15 5,93 1,57

Deney grubunda etkinlik oncesi ol¢giilen test puanlari ile etkinlik sonrasi dlgiilen
puanlar arasinda anlamli diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-8,16; p<0,05).
Cevremizdeki Giizellikler konusunun topu tutan séylesin oyunu etkinligi ile iglendigi
besinci sinif deney grubunda ikinci test puanlari, ilk test puanlarina gore anlamli
diizeyde daha yiiksektir. Topu tutan sdylesin oyunu etkinligiyle 6grencilerin basarisi

anlaml diizeyde artmustir.

Deney grubunda etkinlik 6ncesi olgiilen test puanlar1 ile kalicilik test puanlari
arasinda anlamli diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-5,74; p<0,05). Cevremizdeki
Gilizellikler konusunun topu tutan sdylesin oyunu etkinligi ile islendigi besinci sinif
deney grubunda kalicilik test puanlari, ilk test puanlarina gore anlamh diizeyde daha
yiiksektir. Topu tutan sdylesin oyunu etkinligiyle 6grencilerin artan basarist kalici

olmustur.

Kontrol grubunda etkinlik 6ncesi 6lgiilen test puanlar ile etkinlik sonrasi dlgiilen
puanlar arasinda anlamli diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-6,64; p<0,05).
Cevremizdeki Giizellikler konusunun diiz anlatim yontemiyle islendigi besinci sinif
kontrol grubunda ikinci test puanlari, ilk test puanlarina gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir. Diiz anlatim yontemiyle 6grencilerin basaris1 anlamli diizeyde artmugtir.

Kontrol grubunda etkinlik oncesi olgiilen test puanlar ile kalicilik test puanlari

arasinda anlaml diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-4,24; p<0,05). Cevremizdeki
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Giizellikler konusunun diiz anlatim yOntemiyle islendigi besinci smif kontrol

grubunda kalicilik test puanlari, ilk test puanlarina gére anlamli diizeyde daha

yiiksektir. Diliz anlatim yontemiyle 6grencilerin artan basarisi kalic1 olmustur.

Cizelgell. Besinci Siniflar Cevremizdeki Giizellikler Konusuna Ait Test
Puanlariin Gruplara Gére Karsilastirlmasina Ait Bagimsiz iki Orneklem t

Testi Sonuclar:

Test Gruplar n X SS t p
Deney 16 5,18 1,22

[lk test 3,23 0,003
Kontrol 15 3,73 1,27
Deney 16 10,06 1,56

ikinci test 5,02 0,000
Kontrol 15 7,06 1,75
Deney 16 8,62 2,33

:(atl.‘c‘l'k 373 0,001

estl Kontrol 15 593 157

Etkinlik oncesi ilk test puanlarinin gruplara gére anlamli farklilik gosterdigi tespit

edilmistir (t=3,23; p<0,05). Deney grubunda Cevremizdeki Giizellikler konusuna ait

ilk test puanlari, kontrol grubu ilk test puanlarina gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir.

Etkinlik sonrasi test puanlarinin gruplara gore anlamli farklilik gosterdigi tespit

edilmistir (t=5,02; p<0,05). Deney grubunda Cevremizdeki Giizellikler konusuna ait

ikinci test puanlari, kontrol grubu ikinci test puanlarina gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir.

Kalicilik testi puanlarinin gruplara gére anlamli farklilik gosterdigi tespit edilmistir

(t=3,73; p<0,05). Deney grubunda Cevremizdeki Giizellikler konusuna ait kalicilik

testi puanlari, kontrol grubu kalicilik testi puanlarina gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir.
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Cizelgel?. Besinci Siniflar Cevremizdeki Giizellikler Konusuna Ait Test
Puanlarmin Cinsiyete Gore Karsilastirnlmasina Ait Bagimsiz Iki Orneklem t
Testi Sonuclar:

Grup/Test Cinsiyet  n X SS t p
Erkek 10 5,30 1,49

Deney ilk test 0,46 0,651
Kiz 6 5,00 0,63
Erkek 10 10,10 1,79

Deney ikinci test 0,12 0,907
Kiz 6 10,00 1,26
Erkek 10 7,90 2,23

Degey kalicilik 1,70 0,111

testi Kiz 6 9,83 213
Erkek 7 3,71 1,70

Kontrol ilk test -0,05 0,959
Kiz 8 3,75 0,88
Erkek 7 7,00 1,82

Kontrol ikinci test -0,13 0,896
Kiz 8 7,12 1,80
Erkek 7 6,14 1,67

Kontrol kalicilik 0,47 0,648

testi Kiz 8 575 158

Besinci smiflar Cevremizdeki Giizellikler konusuna ait test puanlarmin cinsiyete

gore anlaml farklilik géstermedigi (p>0,05) tespit edilmistir.
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4.3 6.S1mf Destan ve Yaztlarda Tiirkler Konusuna iliskin Bulgular

Cizelge 13. Altinc1 Smiflar Destan ve Yazitlarda Tiirkler Konusuna Ait On
Test Betimsel Istatistikleri

Soru DC DC
No |YC |DC |% |Xass %
st |5 |16 | 762
s2_ 11|10 476
3|9 |12 |57t
sS4 [14 |7 333
S5 |5 |16 | 762
s6 |14 |7 |333
f’,jggg)gmbu-l (6A) S7_ |17 |4 [ 190 | 838:4.89 |399
S8 |18 |3 | 143
S9 |18 |3 |143
SI0 |15 |6 | 286
SIL_[17 |4 [ 19,0
Si2_ |15 |6 | 286
S3_|6 |15 |714
SL_ |11 [14 560
s2_ |18 |7 280

S3 14 11 44,0
S4 14 11 44,0

S5 |5 |20 800
6 |19 |6 24.0
*?,‘\’l“_tgl") grubu-2 (6D) S7 [15 |10 400 |9.00449 | 360
8§ |20 |5 20.0
9 20 |5 20.0
S10 |14 |11 | 440
sit 18 |7 28.0
siz |21 |4 16.0
si3 19 |6 24.0

S1 16 30 65,2
S2 29 17 37,0
S3 23 23 50,0
S4 28 18 39,1
S5 10 36 78,3
S6 33 13 28,3
S7 32 14 30,4 17,3848,43 | 37,8
S8 38 8 17,4
S9 38 8 17,4
S10 29 17 37,0
S11 35 11 23,9
S12 36 10 21,7
S13 25 21 45,7
YC: Yanlis cevap sayist  DC: Dogru cevap sayist ~ %: Dogru cevap yiizdesi

Deney+Kontrol (6A+6D)
(N=43)

Altincr smiflar Destan ve Yazitlarda Tiirkler konusu deney Oncesine ait bagari
testinin ilk uygulamasinda 13 soruya dogru cevap veren Ogrenci say1 ortalamasi
deney grubunda 8,38+4,89; kontrol grubunda 9,00+4,49 ve grup ayrimi olmaksizin
17,3848,430larak tespit edilmistir. Testte yer alan 13 soruya verilen dogru cevaplar
deney grubunda %39,9; kontrol grubunda %36,0; tim O&grencilerde %37,8

diizeyindedir.
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Cizelge 14. Altinc1 Siniflar Destan ve Yazitlarda Tiirkler Konusuna Ait Son
Test Betimsel Istatistikleri

Soru DC DC
No |YC |pc |% |Xsss %
ST [0 |21 [1000
2 [0 |21 [1000
3 |4 17 [8L0
sa |6 15 714
S5 [0 |21 [1000
6 |3 18 | 857
E(),flr‘:egz?r“b“'l (6A) S7_ (15 [6 | 286 | 17.23+400 | 821
8 |7 4 667
9 |5 6 762
S0 |1 20 |92
sit |2 19 905
siz |4 17 [8L0
si3 |2 19 905
ST |5 |20 800
2 |7 18 [720
3 [5  [20 [800
s |10 |15 [600
5[5 20 ]800
6 |8 17 680
f,‘\’:lt;‘l")gr”b”'z (6D) ST [16 |9 360 | 15,08£5.20 | 60,3
S8 (11 |14 [560
9 20 |5 20,0

S10 10 15 60,0
S11 10 15 60,0

S12 18 7 28,0
S13 4 21 84,0
Sl 5 41 89,1
S2 7 39 84,8
S3 9 37 80,4
S4 16 30 65,2
S5 5 41 89,1

S6 11 35 76,1
S7 31 15 32,6 32,3148,24 | 70,2
S8 18 28 60,9
S9 25 21 45,7
S10 11 35 76,1
S11 12 34 73,9
S12 22 24 52,2
S13 6 40 87,0
YC: Yanlis cevap sayist  DC: Dogru cevap sayist ~ %: Dogru cevap yiizdesi

Deney+Kontrol (6A+6D)
(N=43)

Altinct smiflar Destan ve Yazitlarda Tiirkler konusu ikinci basari testinde 13
soruya dogru cevap veren Ogrenci sayr ortalamasi deney grubunda 17,23+4,09;
kontrol grubunda 15,08+5,20 olarak tespit edilmistir. ikinci testte 13 soruya verilen
dogru cevaplar deney grubunda %82,1; kontrol grubunda %60,3; tiim 6grencilerde

%70,2 diizeyindedir.
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Cizelge 15. Altinc1 Siniflar Destan ve Yazitlarda Tiirkler Konusuna Ait

Kalicihk Testi Betimsel istatistikleri

Soru DC DC

No |vCc |pc |% | Xiss %

ST |2 19 | 905

2[5 6 | 762

3 |3 18 | 857

s |7 4 | 667

5 |3 18 | 857

6 [0 21 [ 1000
AT ST |14 |7 333 | 1538£400 733

S8 (11 |10 [ 476

9 [10 |11 [524

S0 |4 17 | 8L0

Si1 |3 18 | 857

SYERE 13 | 6L9

Si3 |3 18 | 857

si (4 21 | 84,0

2 (13 |12 [480

3 [10 |15 [600

sS4 [15 10 [400

S5 [13 |12 [ 480

6 |7 18 | 720
fﬁ[‘;‘l")gr”b”'z (6D) ST (17 s 320 | 11.2345.18 | 44.9

8 21 |4 16,0

9 |2 |3 12,0

S0 |16 |9 36.0

Si1 |11 |14 [560

si2 18 |7 28.0

si3 (12 |13 [520

ST |6 20 | 87.0

2 (18 |28 [6009

3 [13 |33 | 717

s (22 |24 [522

S5 [16 |30 | 652
Deney+Kontrol (6A+6D) gg ;1 ig 2312 26,6248.85 | 57.9
(N=43) S8 32 14 30,4

9 [32 |14 [304

S10 [20 |26 |565

Si1 [ 14 |32 | 696

Si2 26 |20 |435

si3 [15 |31 | 674

YC: Yanlig cevap sayisi

Altinct smiflar Destan ve Yazitlarda Tirkler konusu kalicilik testinde 13soruya
dogru cevap veren Ogrenci sayl ortalamasi deney grubunda 15,38+4,09; kontrol
grubunda 11,2345,18 olarak tespit edilmistir. Kalicilik testinde 13 soruya verilen

dogru cevaplar deney grubunda %73,3; kontrol grubunda %44,9; tiim 6grencilerde

%57,9 diizeyindedir.

DC: Dogru cevap sayisi
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Cizelgel6. Altinci Simiflar Destan ve Yazitlarda Tiirkler Konusuna Ait Test
Puanlarimin Karsilastirnlmasina Ait Eslestirilmis t Testi Sonuclar:

Gruplar Test n X SS t p

I1k test 21 5,19 1,03

Deney Grubu -12,77 0,000
Ikinci test 21 10,67 1,79
I1k test 21 5,19 1,03

Deney Grubu -10,28 0,000
Kalicilik testi 21 9,52 1,63
11k test 25 4,68 1,31

Kontrol Grubu -5,72 0,000
Ikinci test 25 7,84 1,86
11k test 25 4,68 1,31

Kontrol Grubu -2,41 0,024

Kalicilik testi 25 5,84 1,70

Deney grubunda etkinlik 6ncesi 6lglilen test puanlari ile etkinlik sonrasi 6lgiilen
puanlar arasinda anlamli diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-12,77; p<0,05).
Destan ve Yazitlarda Tiirkler konusunun kulaktan kulaga oyunu etkinligi ile islendigi
altinct smif deney grubunda ikinci test puanlari, ilk test puanlarma goére anlamli
diizeyde daha yiiksektir. Kulaktan kulaga oyunu etkinligiyle 6grencilerin basarisi

anlaml diizeyde artmustir.

Deney grubunda etkinlik 6ncesi olgiilen test puanlar1 ile kalicilik test puanlari
arasinda anlamli diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-10,28; p<0,05). Destan ve
Yazitlarda Tiirkler konusunun kulaktan kulaga oyunu etkinligi ile islendigi altinci
smif deney grubunda kalicilik test puanlari, ilk test puanlaria gére anlamhi diizeyde
daha yiiksektir. Kulaktan kulaga oyunu etkinligiyle 6grencilerin artan basarisi kalici

olmustur.

Kontrol grubunda etkinlik 6ncesi 6lgiilen test puanlar ile etkinlik sonrasi dlgiilen
puanlar arasinda anlaml diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-5,72; p<0,05). Destan
ve Yazitlarda Tiirkler konusunun diiz anlatim yOntemiyle islendigi altinci smif
kontrol grubunda ikinci test puanlari, ilk test puanlarina gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir. Diiz anlatim yontemiyle 6grencilerin basarist anlamli diizeyde artmustir.

Kontrol grubunda etkinlik oncesi olgiilen test puanlar ile kalicilik test puanlari

arasinda anlamli diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-2,41; p<0,05). Destan ve
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Yazitlarda Tiirkler konusunun diiz anlatim ydntemiyle islendigi altinci smif kontrol
grubunda kalicilik test puanlari, ilk test puanlarina gére anlamli diizeyde daha

yiiksektir. Diliz anlatim yontemiyle 6grencilerin artan basarisi kalic1 olmustur.

Cizelge 17. Altinc1 Siniflar Destan ve Yazitlarda Tiirkler Konusuna Ait Test
Puanlarinin Gruplara Gére Karsilastirlmasina Ait Bagimsiz iki Orneklem t
Testi Sonuclar:

Test Gruplar n X SS t p

Deney 21 5,19 1,03
[lk test 1,44 0,156
Kontrol 25 4,68 1,31

Deney 21 10,67 1,79
Ikinci test 521 0,000
Kontrol 25 7,87 1,86

Kalicilik Deney 21 9,562 1,63

e 7.46 0,000
esti Kontrol 25 584 1,70

Etkinlik o6ncesi 1ilk test puanlarinin  gruplara gore anlamli farklilik

gostermedigi(p>0,05).

Etkinlik sonrasi test puanlarinin gruplara gore anlamli farklilik gosterdigi tespit
edilmistir (t=5,21; p<0,05). Deney grubunda Destan ve Yazitlarda Tiirkler konusuna
ait ikinci test puanlari, kontrol grubu ikinci test puanlarmma gore anlamh diizeyde

daha yiiksektir.

Kalicilik testi puanlarinin gruplara gére anlamhi farklilik gdsterdigi tespit edilmistir
(t=7,46; p<0,05). Deney grubunda Destan ve Yazitlarda Tiirkler konusuna ait
kalicilik testi puanlari, kontrol grubu kalicilik testi puanlarina goére anlamh diizeyde

daha ytiksektir.
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Cizelge 18. Altinc1 Siniflar Destan ve Yazitlarda Tiirkler Konusuna Ait Test
Puanlarmin Cinsiyete Gore Karsilastirnlmasina Ait Bagimsiz Iki Orneklem t
Testi Sonuclar:

Grup/Test Cinsiyet  n X SS t p
Erkek 11 5,54 0,93

Deney ilk test 1,74 0,099
Kiz 10 4,80 1,03
Erkek 11 10,54 1,36

Deney ikinci test -0,32 0,755
Kiz 10 10,80 2,25
Erkek 11 9,45 1,96

Degey kalicilik -0.20 0,844

testl Kiz 10 960 1,2
Erkek 13 4,15 1,21

Kontrol ilk test -2,25 0,034
Kiz 12 5,25 1,21
Erkek 13 8,38 2,14

Kontrol ikinci test 1,57 0,131
Kiz 12 7,25 1,35
Erkek 13 6,15 1,99

Kontrol kalicilik 0,96 0,347

testi Kiz 12 550 131

Altinc1 smiflar Destan ve Yazitlarda Tiirkler konusuna ait deney grubu ilk, ikinci
ve kalicilik test puanlarmin cinsiyete gore anlamli farklilik gostermedigi (p>0,05)

tespit edilmistir.

Altinc1 smiflar Destan ve Yazitlarda Tirkler konusuna ait kontrol grubu ikinci ve
kalicilik test puanlarinin cinsiyete gore anlamli farklilik gostermedigi (p>0,05) tespit

edilmistir.

Altinct smiflar Destan ve Yazitlarda Tiirkler konusuna ait kontrol grubu ilk test
puanlarinin cinsiyete gore anlamli farklilik gosterdigi tespit edilmistir (t=-2,25;
p<0,05). Altinct siiflar Destan ve Yazitlarda Tiirkler konusuna ait kontrol
grubundaki kiz 6grencilerin ilk test puanlari, erkek Ogrencilerin puanlarmma gore

anlamli diizeyde daha yiiksektir.
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4.4 6.Smif Islamiyet Ve Tiirkler Konusuna fliskin Bulgular

Cizelge 19. Altinc1 Smiflar Islamiyet ve Tiirkler Konusuna Ait On Test
Betimsel Istatistikleri

Soru DC DC
No YC DC % X+SS %
S1 10 12 54,5

S2 14 8 36,4

S3 10 12 54,5
S4 10 12 54,5

s |17 |5 |227
S6 |18 |9 40,9
(D,jggg)gmb“'l (68) S7 |11 |11 500 | 862269 |39,2
8 |14 |8  [364
so |12 |10 | 455
S10 |18 |4  |182
sit |15 |7 |3L8
si2 |16 |6 |27.3
S13 |14 |8 | 364
s1 |14 |7 333
2 |15 |6 | 286
3 |14 |7 333
s& |18 |3 | 143
S5 |20 |1 |48
6 |8 |13 |6L9
T,c\’]rltgcl")gr”b”'z (6C) s (12 |9 429 | 662:395 |315
8 |19 |2 |95
o |8 [13 [eL9
S0 |19 |2 |95
sit |14 |7 [333
Sl2 |11 |10 | 476
S18 |15 |6 |286

S1 24 19 44,2
S2 29 14 32,6
S3 24 19 44,2
S4 28 15 34,9
S5 37 6 14,0
S6 21 22 51,2
S7 23 20 46,5 15,2345,48 | 35,4
S8 33 10 23,3
S9 20 23 53,5
S10 37 6 14,0
S11 29 14 32,6
S12 27 16 37,2
S13 29 14 32,6
YC: Yanlis cevap sayist  DC: Dogru cevap sayist ~ %: Dogru cevap yiizdesi

Deney+Kontrol (6B+6C)
(N=43)

Altmcr smiflar islamiyet ve Tiirkler konusu deney dncesine ait basari testinin ilk
uygulamasinda 13soruya dogru cevap veren dgrenci say1 ortalamasi deney grubunda
8,62+2,69; kontrol grubunda 6,62+3,95 ve grup ayrimi olmaksizin 15,23+5,48 olarak
tespit edilmistir. Testte yer alanl3 soruya verilen dogru cevaplar deney grubunda

%39,2; kontrol grubunda %31,5; tiim 6grencilerde %35,4 diizeyindedir.
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Cizelge 20. Altinc1 Simiflar Islamiyet ve Tiirkler Konusuna Ait Son Test
Betimsel Istatistikleri

Soru DC DC

No |vCc |pc |% | Xass %

st |5 17 773

2[5 17 773

3 [1 |21 |95

sa 2 20 1909

5[4 18 |8Ls

6 (2 20 909
AL ST |8 |14 636 | 17.694239 | 80,4

8 |5 17 773

9 [1 |21 | 9%5

S10 |8 4 | 636

sii |6 6 727

siz |3 19 [864

S13 |6 6 727

ST |6 15 [714

2 |3 18 | 857

SERE 13 | 619

s 12 |9 22.9

5 |6 B 714

6 |7 4 667
fﬁ[‘;‘l")gr”b”'z (6C) s7 |16 |5 238 | 10,6243.99 | 50,5

8 |13 |8 38.1

9 12 |9 22,9

si0 |14 |7 33.3

sit |11 |10 | 476

si2 12 |9 42,9

s13 |15 |6 28,6

si |11 |32 | 744

2 |8 |35 |84

3 |9 |34 791

sa |14 |20 |674

5 |10 |33 | 767
Deney+Kontrol (6B+6C) g? 24 ig Zi:; 28.3145.36 | 65,8
(N=43) S8 |18 |25  |581

9 |13 |30 |69.8

S10 |22 |21 |88

Si1 |17 |26 | 605

S12 |15 |28 | 651

s13 |21 |22 |512

YC: Yanlis cevap sayisi

Altinct smiflar Islamiyet ve Tiirkler konusu ikinci basar1 testinde 13 soruya dogru
cevap veren 0grenci say1 ortalamasi deney grubunda 17,69+2,39; kontrol grubunda
10,62+3,99 olarak tespit edilmistir. Ikinci testte 13 soruya verilen dogru cevaplar

deney grubunda %380,4; kontrol grubunda %>50,5; tiim O&grencilerde %065,8

diizeyindedir.

DC: Dogru cevap sayisi
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Cizelge 21. Altinc1 Stmflar Islamiyet ve Tiirkler Konusuna Ait Kaheihk Testi
Betimsel Istatistikleri

Soru DC DC
No |YC |pc |% |Xsss %
si |3 19 [ 864
2 12 |10 | 455
SEE 19 [ 864
sS4 |5 17 (773
S5 [10 |12 | 545
6 |2 20 909
AL ST [12 |10 [ 455 | 15152422 | 68,9
8 |7 15 | 682
9 |6 6 727
S0 [15 |7 318
sii_ |5 7 (773
siz |7 15 | 682
S13 |2 20 909
i |7 4 667
2 |4 17 [ 8L0
3 |3 18 | 857
sa (4 17 [8L0
5 |15 |6 28,6
6 |9 12 571
fﬁ[‘;‘l")gr”b”'z (6C) ST 19 |2 95 | 1015532 | 48,3
8§ |16 |5 23.8
9 [17 |4 19.0
S0 |15 |6 28,6
sit |10 |11 [524
si2 |11 |10 | 476
s13 |11 |10 | 476
ST |10 |33 | 767
2 |16 |27 | 628
3 |6 |37 860
sa |9 |34 |79
S5 |25 |18 | 419
Deney+Kontrol (6B+6C) gs éi ig Zf:g 25.3148,10 | 58,9
(N=43) S8 |23 |20 |465
SO |23 |20 465
S10 30 |13 | 302
Si1 |15 |28 | 651
S12 18 |25  |581
S13 |13 |30 | 698

YC: Yanlis cevap sayisi

DC: Dogru cevap sayisi

%: Dogru cevap ylizdesi

Altinc1 siniflar Islamiyet ve Tiirkler konusu kalicilik testinde 13soruya dogru cevap

veren Ogrenci sayl ortalamasi deney grubunda 15,15+4,22; kontrol grubunda

10,15£5,22 olarak tespit edilmistir. Kalicilik testinde 13 soruya verilen dogru

cevaplar deney grubunda %68,9; kontrol grubunda %48,3; tiim 6grencilerde %58,9

diizeyindedir.
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Cizelge22. Altinc1 Siiflar islamiyet ve Tiirkler Konusuna Ait Test Puanlarinin
Karsilastirilmasina Ait Eslestirilmis t Testi Sonuclarn

Gruplar Test n X SS t p

Ilk test 22 472 0,93

Deney Grubu -13,87 0,000
Ikinci test 22 9,72 1,38
Ilk test 22 472 0,93

Deney Grubu -6,96 0,000
Kalicilik testi 22 8,04 1,91
I1k test 21 3,80 1,24

Kontrol Grubu -4,81 0,000
Ikinci test 21 6,28 2,28
I1k test 21 3,80 1,24

Kontrol Grubu -4,97 0,000

Kalicilik testi 21 5,80 1,66

Deney grubunda etkinlik oncesi Ol¢giilen test puanlari ile etkinlik sonrasi dlgiilen
puanlar arasinda anlamli diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-13,87; p<0,05).
Islamiyet ve Tiirkler konusunun dart oyunu etkinligi ile islendigi altinci sinif deney
grubunda ikinci test puanlari, ilk test puanlarma gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir. Dart oyunu etkinligiyle 6§rencilerin basaris1 anlaml diizeyde artmustir.

Deney grubunda etkinlik oncesi olgiilen test puanlari ile kalicilik test puanlari
arasinda anlamli diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-6,96; p<0,05). Islamiyet ve
Tirkler konusunun dart oyunu etkinligi ile islendigi altinci sinif deney grubunda
kalicilik test puanlary, ilk test puanlarina gore anlaml diizeyde daha yiiksektir. Dart

oyunu etkinligiyle 6grencilerin artan basarisi kalic1 olmustur.

Kontrol grubunda etkinlik 6ncesi 6lgiilen test puanlar ile etkinlik sonrasi dlgiilen
puanlar arasinda anlamli diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-4,81; p<0,05).
Islamiyet ve Tiirkler konusunun diiz anlatim ydntemiyle islendigi altinci smif kontrol
grubunda ikinci test puanlari, ilk test puanlarma gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir. Diiz anlatim yontemiyle 6grencilerin basaris1t anlamli diizeyde artmustir.

Kontrol grubunda etkinlik oncesi 6lgiilen test puanlar1 ile kalicilik test puanlari
arasinda anlamli diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-4,97; p<0,05). Islamiyet ve

Tiirkler konusunun diiz anlatim yontemiyle islendigi altinci sinif kontrol grubunda
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kalicilik test puanlari, ilk test puanlarina gore anlamh diizeyde daha yiiksektir. Diiz

anlatim yontemiyle 6grencilerin artan basarisi kalict olmustur.

Cizelge 23. Altinc1 Simiflar Islamiyet ve Tiirkler Konusuna Ait Test Puanlarinin
Gruplara Gére Karsilastirilmasina Ait Bagimsiz iki Orneklem t Testi

Sonuglan
Test Gruplar n X SS t p
Deney 22 4,72 0,93
[lk test 2,73 0,009
Kontrol 21 3,80 1,24
Deney 22 9,72 1,38
Ikinci test 6,01 0,000
Kontrol 21 6,28 2,28
Deney 22 8,04 1,91
fatl_‘c‘l‘k 408 0,000
estl Kontrol 21 580 166

Etkinlik sonrasi test puanlarmin gruplara gére anlamli farklilik gosterdigi tespit

edilmistir (t=2,73; p<0,05). Deney grubunda Islamiyet ve Tiirkler konusuna ait ilk

test puanlari, kontrol grubu ilk test puanlarina gére anlamh diizeyde daha yiiksektir.

Etkinlik sonrasi test puanlarmin gruplara gére anlamli farklilik gosterdigi tespit

edilmistir (t=6,01; p<0,05). Deney grubunda Islamiyet ve Tiirkler konusuna ait ikinci

test puanlari, kontrol grubu ikinci test puanlarina gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir.

Kalicilik testi puanlarinin gruplara gore anlamli farklilik gosterdigi tespit edilmistir

(t=4,08; p<0,05). Deney grubunda 1slamiyet ve Turkler konusuna ait kalicilik testi

puanlari, kontrol grubu kalicilik testi puanlarma gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir.
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Cizelge24. Altinc1 Siiflar islamiyet ve Tiirkler Konusuna Ait Test Puanlarinin
Cinsiyete Gore Karsilastirilmasma Ait Bagimsiz Iki Orneklem t Testi Sonuclar:

Grup/Test Cinsiyet  n X SS t p
Erkek 12 4,66 0,88
Deney ilk test -0,33 0,748
Kiz 10 4,80 1,03
Erkek 12 10,25 1,35
Deney ikinci test 2,09 0,050
Kiz 10 9,10 1,19
Erkek 12 8,33 2,01
?e?ey kalicilik 0,76 0,453
esti Kiz 10 7,70 1,82
Erkek 11 3,72 1,27
Kontrol ilk test -0,31 0,761
Kiz 10 3,90 1,28
Erkek 11 6,00 2,89
Kontrol ikinci test -0,59 0,561
Kiz 10 6,60 1,42
Erkek 11 5,82 153
Kontrol kalicilik 0,02 0,081

testi Kiz 10 58 187

Altinc1 smiflar Islamiyet ve Tiirkler konusuna ait deney grubu test puanlarmin

cinsiyete gore anlamh farklilik géstermedigi (p>0,05) tespit edilmistir.

Altinc1 smiflar islamiyet ve Tiirkler konusuna ait kontrol grubu test puanlarmin

cinsiyete gore anlaml farklilik géstermedigi (p>0,05) tespit edilmistir.
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4.5 7. Smif Beylikten Cihan Devletine Ait Bulgular

Cizelge 25. Yedinci Simflar Beylikten Cihan Devletine Konusuna Ait On Test
Betimsel Istatistikleri

Soru DC DC
No YC DC % X+SS %
S1 13 9 40,9
S2 14 8 36,4
S3 16 6 27,3
S4 10 12 54,5
S5 13 9 40,9
S6 20 2 9,1
Deney grubu-1 (7B) S7 13 9 40,9
(N=22) <3 o1 1 48 7,07+4,03 | 32,1
S9 18 4 18,2
S10 6 16 72,7
S11 14 8 36,4
S12 19 3 13,6
S13 17 5 22,7
S14 15 7 31,8
S1 9 12 57,1
S2 11 10 47,6
S3 18 3 14,3
S4 7 14 66,7
S5 14 7 33,3
S6 17 4 19,0
Kontrol grubu-2 (7C) S7 17 4 19,0
(N=21) ss |18 |3 143 | 607436 | 289
S9 15 6 28,6
S10 9 12 57,1
S11 15 6 28,6
S12 19 2 9,5
S13 19 2 9,5
S14 21 0 0,0
S1 22 21 48,8
S2 25 18 41,9
S3 34 9 20,9
S4 17 26 60,5
S5 27 16 37,2
S6 37 6 14,0
Deney+Kontrol (7B+7C) S7 30 13 30,2
(N=43) S8 39 2 9.3 13,14+7,76 | 30,6
S9 33 10 23,3
S10 15 28 65,1
S11 29 14 32,6
S12 38 5 11,6
S13 36 7 16,3
S14 38 5 11,6

YC: Yanlis cevap sayist  DC: Dogru cevap sayist ~ %: Dogru cevap yiizdesi

Yedinci siniflar Beylikten Cihan Devletine konusu deney Oncesine ait basari
testinin ilk uygulamasinda 14soruya dogru cevap veren Ogrenci sayr ortalamasi
deney grubunda 7,07+4,03; kontrol grubunda 6,07+4,36 ve grup ayrimi olmaksizin

13,14+7,760larak tespit edilmistir. Testte yer alanl4 soruya verilen dogru cevaplar
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deney grubunda %32,1; kontrol grubunda %28,9; tiim 0&grencilerde %30,6
diizeyindedir.

Cizelge 26. Yedinci Simiflar Beylikten Cihan Devletine Konusuna Ait Son Test
Betimsel Istatistikleri

Soru DC DC
No YC DC % X£SS %
S1 9 13 59,1
S2 5 17 77,3
S3 2 20 90,9
S4 7 15 68,2
S5 2 20 90,9
S6 7 15 68,2
Deney grubu-1 (7B) S7 6 16 72,7
(N=22) S8 |8 |14 |63 | 020|747
S9 3 19 86,4
S10 5 17 77,3
S11 2 20 90,9
S12 9 13 59,1
S13 7 15 68,2
S14 6 16 72,7
S1 2 19 90,5
S2 3 18 85,7
S3 5 16 76,2
S4 9 12 57,1
S5 11 10 47,6
S6 17 4 19,0
Kontrol grubu-2 (7C) S7 12 9 42,9
(N=21) ss |10 |11 |524 | 1294811537
S9 7 14 66,7
S10 13 8 38,1
S11 6 15 71,4
S12 17 4 19,0
S13 15 6 28,6
S14 9 12 57,1
S1 11 32 74,4
S2 8 35 81,4
S3 7 36 83,7
S4 16 27 62,8
S5 13 30 69,8
S6 24 19 44,2
Deney+Kontrol (7B+7C) S7 18 25 58,1
(N=43) S8 |18 |25 |s81 | 207IE611| 644
S9 10 33 76,7
S10 18 25 58,1
S11 8 35 81,4
S12 26 17 39,5
S13 22 21 48,8
S14 15 28 65,1

YC: Yanlis cevap sayist  DC: Dogru cevap sayist ~ %: Dogru cevap yiizdesi

Yedinci siniflar Beylikten Cihan Devletine konusu ikinci basari testinde 14soruya
dogru cevap veren Ogrenci sayl ortalamasi deney grubunda 16,43+2,50; kontrol

grubunda 11,29+4,81 olarak tespit edilmistir. Ikinci testte 14soruya verilen dogru
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cevaplar deney grubunda %74,7; kontrol grubunda %53,7; tiim 6grencilerde %64,4
diizeyindedir.

Cizelge 27. Yedinci Simiflar Beylikten Cihan Devletine Konusuna Ait Kahcihk
Testi Betimsel Istatistikleri

Soru DC DC
No YC DC % XSS %
s1 12 |10 | 455
S2 8 14 63,6
S3 6 16 | 727
S4 13 9 40,9
S5 9 13 59,1
S6 10 12 54,5
Deney grubu-1 (7B) S7 6 16 72,7
(N=22) ss |4 |18 |sig | 400328 636
S9 2 20 90,9
S10 7 15 68,2
Si1 |4 18 | 818

S12 11 11 50,0
S13 10 12 54,5
S14 10 12 54,5

S1 4 17 81,0
S2 4 17 81,0
S3 6 15 71,4
S4 9 12 57,1
S5 15 6 28,6
S6 16 5 23,8
Kontrol grubu-2 (7C) S7 15 6 28,6
(N=21) S8 |10 |11 [524 | o097 | 452
S9 6 15 71,4
S10 13 8 38,1
S11 12 9 42,9
S12 18 3 14,3
S13 16 5 23,8
S14 17 4 19,0

Sl 16 27 6,8

S2 12 31 72,1
S3 12 31 72,1
S4 22 21 48,8
S5 24 19 44,2
S6 26 17 39,5

Deney+Kontrol (7B+7C) S7 21 22 51,2
(N=43) S8 |14 |29 [67.4 | 20%0:56| 548
S9 8 35 81,4

S10 20 23 53,5
S11 16 27 62,8
S12 29 14 32,6
S13 26 17 39,5
S14 27 16 37,2
YC: Yanlis cevap sayist  DC: Dogru cevap sayist ~ %: Dogru cevap yiizdesi

Yedinci siniflar Beylikten Cihan devletine konusu kalicilik testinde 14soruya dogru
cevap veren 0grenci say1 ortalamasi deney grubunda 14,00+3,28; kontrol grubunda

9,50+4,97 olarak tespit edilmistir. Kalicilik testindel4soruya verilen dogru cevaplar
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deney grubunda %63,6; kontrol grubunda %45,2; tim O&grencilerde %54,6

diizeyindedir.

Cizelge28. Yedinci Simflar Beylikten Cihan Devletine Konusuna Ait Test
Puanlarimin Karsilastirilmasina Ait Eslestirilmis t Testi Sonuclari

Gruplar Test n X SS t p

I1k test 22 4,50 0,91

Deney Grubu -11,10 0,000
Ikinci test 22 10,45 1,99
11k test 22 4,50 0,91

Deney Grubu -9,41 0,000
Kalicilik testi 22 8,90 1,77
[lk test 21 4,04 0,86

Kontrol Grubu -6,17 0,000
ikinci test 21 7,52 2,20
[lk test 21 4,04 0,86

Kontrol Grubu -4,46 0,000

Kalicilik testi 21 6,33 2,26

Deney grubunda etkinlik oncesi olgiilen test puanlari ile etkinlik sonrasi 6lgiilen
puanlar arasinda anlamli diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-11,10; p<0,05).
Beylikten Cihan Devletine konusunun sen séyle oyunu etkinligi ile islendigi yedinci
smif deney grubunda ikinci test puanlari, ilk test puanlarma gore anlamlh diizeyde
daha yiiksektir. Sen soyle oyunu etkinligiyle 6grencilerin basarisi anlamli diizeyde

artmistir.

Deney grubunda etkinlik oncesi olgiilen test puanlar1 ile kalicilik test puanlari
arasinda anlamli diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-9,41; p<0,05). Beylikten
Cihan Devletine konusunun sen sdyle oyunu etkinligi ile islendigi yedinci siif deney
grubunda kalicilik test puanlari, ilk test puanlarma gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir. Sen sdyle oyunu etkinligiyle 6grencilerin artan basarisi kalic1 olmustur.

Kontrol grubunda etkinlik oncesi dlgiilen test puanlari ile etkinlik sonrasi dlgiilen
puanlar arasinda anlamli diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-6,17; p<0,05).
Beylikten Cihan Devletine konusunun diiz anlatim yontemiyle islendigi yedinci smif
kontrol grubunda ikinci test puanlari, ilk test puanlarina gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir. Diiz anlatim yontemiyle 6grencilerin basaris1 anlamli diizeyde artmistur.
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Kontrol grubunda etkinlik oncesi 6lgiilen test puanlart ile kalicilik test puanlari
arasinda anlamli diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-4,46; p<0,05). Beylikten
Cihan Devletine konusunun diiz anlatim yontemiyle islendigi yedinci sinif kontrol
grubunda kalicilik test puanlari, ilk test puanlarma gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir. Diliz anlatim yontemiyle 6grencilerin artan basarisi kalic1 olmustur.

Cizelge29. Yedinci Simiflar Beylikten Cihan Devletine Konusuna Ait Test
Puanlarimin Gruplara Gore Karsilastirilmasina Ait Bagimsiz Iki Orneklem t
Testi Sonuclar:

Test Gruplar n X SS t p

Deney 22 4,50 0,91
[1k test 1,67 0,103
Kontrol 21 4,04 0,86

Deney 22 10,45 1,99
Ikinci test 4,58 0,000
Kontrol 21 7,52 2,20

Kalicilik Deney 22 8,90 1,77

testi 4,16 0,000

Kontrol 21 6,33 2,26

Etkinlik o6ncesi ilk test puanlarinin  gruplara gore anlamli farklilik

gostermedigi(p>0,05).

Etkinlik sonrasi test puanlarinin gruplara gore anlamli farklilik gosterdigi tespit
edilmistir (t=4,58; p<0,05). Deney grubunda Beylikten Cihan Devletine konusuna ait
ikinci test puanlari, kontrol grubu ikinci test puanlarina gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir.

Kalicilik testi puanlarinin gruplara gére anlamli farklilik gosterdigi tespit edilmistir
(t=4,16; p<0,05). Deney grubunda Beylikten Cihan Devletine konusuna ait kalicilik
testi puanlari, kontrol grubu kalicilik testi puanlarina gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir.

96



Cizelge30. Yedinci Simiflar Beylikten Cihan Devletine Konusuna Ait Test
Puanlarmin Cinsiyete Gore Karsilastirnlmasina Ait Bagimsiz Iki Orneklem t
Testi Sonuclar:

Grup/Test Cinsiyet  n X SS t p
Erkek 7 4,42 0,97

Deney ilk test -0,24 0,809
Kiz 15 4,53 0,91
Erkek 7 10,57 2,57

Deney ikinci test 0,18 0,856
Kiz 15 10,40 1,76
Erkek 7 8,14 1,34

Degey kalicilik 1.42 0171

testl Kiz 15 926 186
Erkek 12 3,83 0,93

Kontrol ilk test -1,33 0,197
Kiz 9 4,33 0,70
Erkek 12 7,75 2,76

Kontrol ikinci test 0,53 0,600
Kiz 9 7,22 1,20
Erkek 12 6,25 2,30

Kontrol kalicilik 0,19 0,851

testi Kiz 9 644 235

Yedinci smniflar Beylikten Cihan Devletine konusuna ait deney grubu test

puanlarinin cinsiyete gére anlamh farklilik géstermedigi (p>0,05) tespit edilmistir.

Yedinci smiflar Beylikten Cihan Devletine konusuna ait kontrol grubu test

puanlarinin cinsiyete gére anlamh farklilik géstermedigi (p>0,05) tespit edilmistir.
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4.6 7. Simf Insam Yasat Ki Devlet Yasasin Konusuna Ait Bulgular

Cizelge 31. Yedinci Simiflar insam Yasat ki Devlet Yasasin Konusuna Ait On
Test Betimsel Istatistikleri

Soru DC DC
No YC DC % X+SS %
S1 19 8 29,6

S2 18 9 33,3

S3 13 14 51,9
S4 15 12 44,4
S5 14 13 48,1

S6 24 3 11,1
Deney grubu-1 (7D) S7 23 4 14,8
(N=27) S8 21 6 22,2 7,79+3,96 | 2838
S9 26 1 3,7
S10 15 12 44,4
S11 23 4 17,8
S12 19 8 29,6
S13 19 8 29,6
S14 20 7 25,9
S1 17 4 19,0
S2 21 0 0,0
S3 12 9 429
S4 16 5 23,8
S5 16 5 23,8
S6 17 4 19,0
Kontrol grubu-2 (7E) S7 14 7 33,3
(N=21) 8 |16 |5 238 | &43392 | 306
S9 14 7 33,3
S10 18 3 14,3
S11 17 4 19,0
S12 10 11 52,4
S13 6 15 71,4

S14 10 11 52,4
Sl 36 12 25,0
S2 39 9 18,8
S3 25 23 47,9
S4 31 17 35,4
S5 30 18 37,5

S6 41 7 14,6
Deney+Kontrol (7D+7E) S7 37 11 22,9
(N=48) S8 37 |11 229 | '#21%552| 296
S9 40 8 16,7
S10 33 15 31,3
S11 40 8 16,7

S12 29 19 39,6
S13 25 23 47,9
S14 30 18 37,5
YC: Yanlis cevap sayist  DC: Dogru cevap sayist  %: Dogru cevap yiizdesi

Yedinci smiflar Insan1 Yasat ki Devlet Yasasmn konusu deney dncesine ait basar1
testinin ilk uygulamasinda 14soruya dogru cevap veren Ogrenci sayr ortalamasi
deney grubunda 7,79+3,96; kontrol grubunda 6,43+3,92 ve grup ayrimi olmaksizin

14,21+5,520larak tespit edilmistir. Testte yer alanl4 soruya verilen dogru cevaplar
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deney grubunda %28,8; kontrol grubunda %30,6; tim O&grencilerde 9%29,6
diizeyindedir.

Cizelge 32. Yedinci Smmiflar insam Yasat ki Devlet Yasasin Konusuna Ait Son
Test Betimsel Istatistikleri

Soru DC DC
No YC DC % XSS %
S1 6 21 77,8
S2 9 18 66,7
S3 3 24 88,9
S4 2 25 92,6
S5 3 24 88,9
S6 14 13 48,1
Deney grubu-1 (7D S7 5 22 81,5
(N:2y7§; (7D) <3 - S0 T7a1 | 21:6443.73 | 80.2
S9 9 18 66,7
S10 0 27 100,0
S11 4 23 85,2
S12 3 24 88,9
S13 2 25 92,6
S14 8 19 70,4
S1 9 12 57,1
S2 12 9 42,9
S3 3 18 85,7
S4 10 11 52,4
S5 12 9 429
S6 10 11 52,4
Kontrol grubu-2 (7E) S7 14 7 33,3
(N=21) S8 9 R 571 10,14+3,80 | 48,3
S9 8 13 61,9
S10 18 3 14,3
S11 15 6 28,6
S12 9 12 57,1
S13 15 6 28,6
S14 8 13 61,9
S1 15 33 68,8
S2 21 27 56,3
S3 6 42 87,5
S4 12 36 75,0
S5 15 33 68,8
S6 24 24 50,0
Deney+Kontrol (7D+7E) S7 19 29 60,4
(N=48) S8 |16 |32 [e67 | L7035 | 662
S9 17 31 64,6
S10 18 30 62,5
S11 19 29 60,4
S12 12 36 75,0
S13 17 31 64,6
S14 16 32 66,7

YC: Yanlis cevap sayist  DC: Dogru cevap sayist ~ %: Dogru cevap yiizdesi

Yedinci smiflar Insan1 Yasat ki Devlet Yasasin konusu ikinci basari testinde
14soruya dogru cevap veren Ogrenci say:1 ortalamasi deney grubunda 21,64+3,73;

kontrol grubunda 10,14+3,80 olarak tespit edilmistir. Ikinci testte 14soruya verilen
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dogru cevaplar deney grubunda %380,2; kontrol grubunda %48,3; tiim 6grencilerde
%66,2 diizeyindedir.

Cizelge 33. Yedinci Smmiflar insam Yasat ki Devlet Yasasin Konusuna Ait
Kahcilik Testi Betimsel Istatistikleri

Soru DC DC
No YC DC % X+SS %

S1 14 13 48,1
S2 16 11 40,7

3 |7 |20 741
s& |5 |22 |8Ls
S5 [10 |17 | 630
S6 |7 |20 741

Deney grubu-1 (7D) s7_ (10 |17 | 630

(N=27) S8 |9 |18 [667 | 'o30=431]0680

S9 14 13 48,1
S10 10 17 63,0

S11 9 18 66,7
S12 7 20 74,1
S13 1 26 96,3
S14 2 25 92,6
S1 14 7 33,3
S2 12 9 42,9
S3 9 12 57,1
S4 4 17 81,0
S5 15 6 28,6
S6 12 9 42,9
Kontrol grubu-2 (7E) S7 18 3 14,3
(N=21) s |9 |12 [s57,0 | 7148 | 463
S9 9 12 57,1
S10 19 2 9,5
S11 11 10 47,6
S12 14 7 33,3
S13 7 14 66,7
S14 5 16 76,2

S1 28 20 41,7
S2 28 20 41,7
S3 16 32 66,7
S4 9 39 81,3
S5 25 23 47,9
S6 19 29 60,4
Deney+Kontrol (7D+7E) S7 28 20 41,7
(N=48) S8 18 30 62,5
S9 23 25 52,1
S10 29 19 39,6
S11 20 28 58,3
S12 21 27 56,3
S13 8 40 83,3
S14 7 41 85,4
YC: Yanlis cevap sayist  DC: Dogru cevap sayist ~ %: Dogru cevap yiizdesi

28,07+7,66 | 58,5

Yedinci smiflar insan1 Yasat ki Devlet Yasasin konusu kalicilik testinde 14soruya
dogru cevap veren Ogrenci sayl ortalamasi deney grubunda 18,36+4,31; kontrol

grubunda 9,71+4,48 olarak tespit edilmistir. Kalicilik testinde14soruya verilen dogru
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cevaplar deney grubunda %68,0; kontrol grubunda %46,3; tiim 6grencilerde %58,5
diizeyindedir.

Cizelge34. Yedinci Stmflar Insami Yasat ki Devlet Yasasin Konusuna Ait Test
Puanlarimin Karsilastirilmasina Ait Eslestirilmis t Testi Sonuclar:

Gruplar Test n X SS t p

I1k test 27 4,03 1,37

Deney Grubu -21,01 0,000
Ikinci test 27 11,22 1,55
11k test 27 4,03 1,37

Deney Grubu -10,74 0,000
Kalicilik testi 27 9,51 2,11
I1k test 21 4,28 1,76

Kontrol Grubu -4,61 0,000
ikinci test 21 6,76 1,94
[lk test 21 4,28 1,76

Kontrol Grubu -4,86 0,000

Kalicilik testi 21 6,47 1,77

Deney grubunda etkinlik oncesi olgiilen test puanlari ile etkinlik sonrasi dlgiilen
puanlar arasida anlaml diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-21,01; p<0,05). Insani
Yagat ki Devlet Yasasin konusunun evet-hayir yarigsmasi etkinligi ile islendigi
yedinci smnif deney grubunda ikinci test puanlari, ilk test puanlarina gore anlamli
diizeyde daha yiiksektir. Evet-hayr yarismasi etkinligiyle 6grencilerin basarisi

anlaml diizeyde artmustir.

Deney grubunda etkinlik oncesi olgiilen test puanlari ile kalicilik test puanlari
arasinda anlaml diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-10,74; p<0,05). Insan1 Yasat
Ki Devlet Yasasin konusunun evet-hayir yarigmasi etkinligi ile islendigi yedinci smif
deney grubunda kalicilik test puanlari, ilk test puanlarina gore anlaml diizeyde daha
yiiksektir. Evet-hayrr yarigmasi etkinligiyle oOgrencilerin artan basaris1 kalici

olmustur.

Kontrol grubunda etkinlik oncesi dlgiilen test puanlari ile etkinlik sonrasi dlgiilen
puanlar arasinda anlamli diizeyde farklihik tespit edilmistir (t=-4,61; p<0,05). Insani
Yasat ki Devlet Yasasin konusunun diiz anlatim yontemiyle islendigi yedinci smif
kontrol grubunda ikinci test puanlari, ilk test puanlarina gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir. Diiz anlatim yontemiyle 6grencilerin basarist anlamli diizeyde artmustir.
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Kontrol grubunda etkinlik oncesi 6lgiilen test puanlart ile kalicilik test puanlari
arasinda anlamli diizeyde farklilik tespit edilmistir (t=-4,86; p<0,05). Insam Yasat ki
Devlet Yasasin konusunun diiz anlatim yontemiyle islendigi yedinci sinif kontrol
grubunda kalicilik test puanlari, ilk test puanlarma gore anlamli diizeyde daha

yiiksektir. Diliz anlatim yontemiyle 6grencilerin artan basarisi kalic1 olmustur.

Cizelge35. Yedinci Simflar insam Yasat ki Devlet Yasasin Konusuna Ait Test
Puanlarimin Gruplara Gore Karsilastirilmasina Ait Bagimsiz Iki Orneklem t
Testi Sonuclar:

Test Gruplar n X SS t p

Deney 27 4,03 1,37
[1k test -0,55 0,585
Kontrol 21 4,28 1,76

Deney 27 11,22 1,55
Ikinci test 8,83 0,000
Kontrol 21 6,76 1,94

Kalicilik Deney 27 9,51 2,11

testi 5,29 0,000

Kontrol 21 6,47 1,77

Etkinlik o6ncesi ilk test puanlarmm gruplara gore anlamhi farklilik

gostermedigi(p>0,05).

Etkinlik sonrasi test puanlarmin gruplara gore anlamli farklilik gosterdigi tespit
edilmistir (t=8,83; p<0,05). Deney grubunda Insani Yasat ki Devlet Yasasin
konusuna ait ikinci test puanlari, kontrol grubu ikinci test puanlarmna goére anlamli

diizeyde daha yiiksektir.

Kalicilik testi puanlarinin gruplara gore anlamli farklilik gdsterdigi tespit edilmistir
(t=5,29; p<0,05). Deney grubunda Insan1 Yasat ki Devlet Yasasm konusuna ait
kalicilik testi puanlari, kontrol grubu kalicilik testi puanlarina gore anlamli diizeyde

daha yiiksektir.
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Cizelge36. Yedinci Stmflar Insami Yasat ki Devlet Yasasin Konusuna Ait Test
Puanlarmin Cinsiyete Gore Karsilastirnlmasina Ait Bagimsiz Iki Orneklem t
Testi Sonuclar:

Grup/Test Cinsiyet  n X SS t p
Erkek 13 3,84 1,46
Deney ilk test -0,70 0,467
Kiz 14 4,21 1,31

Erkek 13 11,51 1,50

Deney ikinci test 1,02 0,317
Kiz 14 10,92 1,59
Erkek 13 10,00 1,77
Degey kalicilik 114 0,263
testl Kiz 14 907 2,36
Erkek 10 4,40 2,11
Kontrol ilk test 0,28 0,785
Kiz 11 4,18 1,47
Erkek 10 5,90 2,33
Kontrol ikinci test -2,09 0,050
Kiz 11 7,54 1,12
Erkek 10 6,40 1,57
Kontrol kalicilik 0,18 0,857

testi Kiz 11 654 201

Yedinci smiflar insam1 Yasat ki Devlet Yasasin konusuna ait deney grubu test

puanlarinin cinsiyete gére anlamli farklilik géstermedigi (p>0,05) tespit edilmistir.

Yedinci smiflar insan1 Yasat ki Devlet Yasasin konusuna ait kontrol grubu test

puanlarinin cinsiyete gére anlamh farklilik géstermedigi (p>0,05) tespit edilmistir.
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4.7. Tartisma ve Yorumlar

Oyun ¢ocugun, bir¢ok alanda gelisimi iizerine etki eder. Sosyal Bilgiler dersinde
ise, oyunla desteklenmis Ogretimin, Ogrenci basarilarini arttirdigini1 (Karabacak,
1996) (Pehlivan, 1997);(Torun, 2011);(Yesilkaya, 2013);(Savas, 2014) yaptiklari

calismalar da ortaya koymuslardir.

Ayrica matematik dgretiminde, (Altunay, 2004) Oyunla Desteklenmis Matematik
Ogretiminin Ogrenci Erisisine ve Kalicihga Etkisi, (Biriktir, 2008); (Basiin,2016);
Ingilizce dgretiminde (Kaya, 2007) ; Fen Bilgisi 6gretiminde (Yurt, 2007) yaptiklar1
calismalar da oyun yonteminin akademik basar1 iizerine etkisini inceleyen benzer

calismalardandir.

Yapilan tiim bu ¢aligmalarda oyun yonteminin deney gruplar iizerinde ne derece
etkili oldugu incelenmis, deney gruplarmnin 6n test puanlari, son test puanlarindan
yiiksek ¢ikmistir. Cinsiyete gore yapilan degerlendirmede ise anlamli bir farkin
olmadig1 gorilmiistiir. Ayrica caligmalar sirasinda oyunla 6gretim yOnteminin
uygulandig1 deney gruplarinda ¢ocuklarin daha mutlu, aktif olduklar1 belirtilmistir.
Tim bunlar oyunla 6gretim yonteminin akademik basariyr etkiledigini ortaya
¢ikarmistir. Oyunla 6gretim yoluyla yapilan ¢alismalarin 6grenci basarisini etkiledigi
goriilmiistiir. Ozellikle cocuklara konularm hangi yontemle anlatilirsa daha basarili

sonuglar elde edecegine, yani 6gretim yontemine vurgu yapilmistir.

Oyunla 6gretim yapilan tiim bu arastirmalarda gostermektedir ki bilginin kalicilig1
da bu sekilde olumlu yonde etkilenir. Oyunla &gretim yontemi ile g¢ocuk derse

yaparak yasayarak katildig1 i¢in bilgilerin akilda kalicilig1 da yiiksek olmustur.

Tiim bu sonuglarin disinda Yildirim (2018), yaptigt calismada deney ve kontrol
gruplarinda anlamli farkliligin olmadigini bazi smiflarda ¢ikan anlamli farkliligin
Ogretmenin etkisi ve 0grencilerin tutum degistirmesi sebebiyle olustugunu, ancak
gorlisgme sonuglarinda oyunla 6gretimin, cocuklarin dikkatini ¢eken bir ydntem

oldugunu belirtmistir.

Tim bu caligmalar goz Oniine almarak oyunla 6gretim ile egitimde basar1 ve

kalicilik seviyesi olumlu bir sekilde arttirilabilir.
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5.SONUC VE ONERILER

Arastirmanin bu boliimiinde, elde edilen bulgulara dayali olarak varilan sonuglar

ifade edilmistir.

5.1 Sonug¢

1. Deney ve Kontrol gruplar1 arasinda son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir
fark vardir. Deney grubundaki son test puan ortalamasi, kontrol grubunun son test
puan ortalamasindan daha ytiksektir. Bu sonuca gore deney grubunda oyunla 6gretim
sonrasi puan ortalamalari, anlatim yonteminin uygulandig: kontrol grubundan daha
fazla bulunmustur. Deney grubunun puan ortalamalarinin daha yiiksek olmasi
anlamli bulunmustur. Bu sonu¢ (Savas, 2014) calismasin1 da destekler, yaptigi

calisma da ayn1 sonuca ulagmistir.

2. Kontrol grubunun 6n test puan ortalamasi ve son test puan ortalamasi arasinda
anlamli bir farklilik vardir. Oyunla 6gretimin yapilmadigi miifredata uygun 6gretim
yontemleri kullanilarak anlatilan kontrol grubundaki 6grenciler de ders kazanimlarini
o0grenmislerdir. Ancak deney grubundaki Ogrencilere gore gosterilen basar1 daha

diistik olmustur.

3. Deney grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test puan ortalamalar1 arasinda
anlamli bir farklihk vardir. Deney grubundaki ogrenciler ders konusuna ait
kazanimlar1 oyunla 6gretim yontemiyle 6grenmislerdir. Deney grubundaki basari

kontrol grubu basarisindan yiiksek seviyededir.

4. Deney grubundaki Ogrencilerin basar1 puan ortalamalar1 ile kontrol grubunun
basar1 puanlarinin ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik
goriilmiistiir. Oyunla desteklenmis Sosyal Bilgiler dersinde Tarih konularmin
Ogretiminin uygulandig1 deney grubu Ogrencileri, miifredata uygun Ogretim

yontemiyle kazanimlarin verildigi kontrol grubu 6grencilerinden daha basarilidir.

5. Deney grubunun son test ve kalicilik puanlar1 arasinda anlamli bir farklhilik vardir.

Oyunla 6gretim, 6grenilenlerin kaliciliginda etkili olmustur.
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6. Kontrol grubunun da son test ve kalicilik puani ortalamalar1 arasinda anlamli bir
farklilik vardir yani anlatim yontemiyle islenen konular1 da 6grenciler 6grenmisler ve
kalicilik gdstermiglerdir ancak, bu durum deney grubu ile karsilastirildiginda, deney

grubundan diisiik seviyede basar1 gostermislerdir.

7. Deney ve Kontrol gruplarinin kalicilik testi puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik
vardir. Kalicilik testinin verilerine gore deney grubundaki ogrenciler kontrol
grubunda olan Ogrencilerden daha basarili olmuslardir. Deney grubunda oyunla
ogretim uygulamasinin yapildigir 6grenciler kontrol grubunda diiz konu anlatimmin
yapildig1 6grencilerden daha ¢ok Ogrendikleri bilgileri hatirlamiglardir. Oyunla

ogretim 6grenilenlerin kaliciligi izerinde etkili olmustur.

8. Deney grubundaki 6grencilere uygulanan oyunlara yonelik ders sonu goriisleri
almmustir. Buna gore 6grencilerin eglenerek dgrendikleri, oyun oynarken ¢ok mutlu
olduklari, motive olup Sosyal Bilgiler dersini daha ¢ok sevdikleri ve dersin daha

kolay akillarinda kaldig1 gortilmiistiir. Bu sonucu (Torun, 2011) ¢alismasi destekler.

9. Deney ve Kontrol grubunun basar1 puanlarinda cinsiyete gore anlamli bir fark

bulunmamustir.

10. Kalicilik puanlarinda cinsiyete gore anlamli bir fark bulunmamastir.

5.2 Oneriler

1. Bulgular neticesinde, elde edilen sonuglara gore, oyunla desteklenmis 0gretim
yapilan smifin, diiz konu anlatimin yapildigi smifa goére daha basarili oldugu
gbézlemlenmistir. Bu sebeple 6gretmenler oyunla desteklenmis 6gretime daha fazla

Onem verebilir.

2. Bir ¢ocuk oyun ortaminda kendini 6zgiir hisseder ve i¢inden geldigi gibi, dogal
davranislar sergiler. Cocuklar ancak kendini 6zgiir hissettikleri ortamda herhangi bir
baski altinda kalmadan kendini ifade edebilirler. Bu sebeple dgrencilerin 6grenimini
kolaylastirmak i¢in okulun ¢esitli alanlar1 egitimciler tarafindan bir oyun alanina

doniistiiriilebilir.
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3. Oyunun derslerde daha yaygin olarak kullanilmasini saglamak i¢in oyunlarda
kullanilabilecek materyaller ve ara¢ gerecler ders kazanimlarina uygun olarak

Ogretmenler tarafindan gelistirilebilir.

4. Sosyal Bilgiler miifredat konularinda 6zellikle tarih gibi soyut konularin yer aldig1
iinitelerde oyunla 6gretim yontemine daha fazla 6nem verilebilir. Bu sebeple MEB
Ogretmenlere oyunla 6gretim konusunda seminerler, kurslar verebilir. Hazirlanan
miifredat programlarinda O6gretim yontemleri kismima oyunla Ogretim yOntemi

kazanimlara uygun olarak eklenebilir.

5. Sosyal Bilgiler boliimiinde okuyan 6grencilere oyunla ogretim yontemini aktif
olarak derslerde kullanma ve ders kazanimlarina uygun olarak uyarlayip oyunla ilgili

arag gereg gelistirme egitimi verilebilir.

6. Ogretmenler belirli zamanlarda 6zellikle konu kazamimlarina gore derslerde
oyunla Ogretim yOntemi uygulayip, tiim smifin siirece aktif katilip eglenerek

o0grenmelerini saglayabilirler.

7. Oyunla 6gretim yontemiyle 6grenmenin bir sinir1 olmadigi gibi hayatin her aninda

ve her yerinde olabilecegi 6grenciye 6gretmen tarafindan asilanmalidir.

8. Sosyal Bilgiler dersi toplumsal kiiltiiriin aktarilmasinda, 6grencinin kiiltiir, deger
sorumluluk ve becerilerini 68renmesinde Onemli bir derstir. Kazandirilmasi

gerekenler oyun yoluyla 6gretimle daha kalici bir sekilde verilebilir.

9. Sadece Sosyal Bilgiler dersindeki soyut kazanimlar i¢in degil, diger derslerde de

oyunla dgretim yonteminin kullanilmasi basar1 ve kaliciligi arttirabilir.

10. Oyunla Ogretim yontemiyle Sosyal Bilgiler dersinin aksatilmadan devam

edebilmesi i¢in ders saati ve program oyunla dgretim yontemine uyarlanabilir.

11. Sosyal Bilgiler dersinde benzer ¢aliyma 8. Smf Ogrencileri iizerinde de

yapilabilir.

12. Calismadan elde edilen sonuglarin daha gegerli hale getirilebilmesi i¢in, daha

genis 0rneklem ve daha farkli oyunlar Sosyal Bilgiler dersine uyarlanabilir.
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13. Oyunla 6gretim konusunda teknolojiden yararlanilabilir, bu sayede yeni oyunlar

tasarlanabilir.
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EK:1

5.SINIF
Kiiltiir ve Miras

Uygarhklarn Ogreniyorum
Cinsiyetiniz

Kiz( ) Erkek( )

Subeniz: A() B() C() D()

1.Tarihte bilinen ilk yazih antlasma
olan Kades Antlasmas1 asagida
verilen hangi devletler arasinda

yapilmstir?

A) Hitit-Misir

B) Lidya-Hitit

C) Siimer-Misir
D)Hitit-Iyon

2.-Tapetes adi verilen hali ve kilim
dokumuglardir.

-Tiimiilis ad1 verilen mezarlar1 insa
etmislerdir.

-Fibula ad1 verilen ¢engelli igneleri
kullanmiglardir.

Yukandaki ozellikleri verilen
Anadolu Uygarhg1 asagidakilerden

hanqisidir?

A) Hititler
B) Iyonlar
C) Frigler
D) Lidyalilar

3.Paray1 icat ederek takas usuliine
son veren uygarhk asagidakilerden

hanqisidir?

A) Hitiler
B) Lidyalilar
C) Frigler
D) lyonlar
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4. -Bagkenti Tugpa’dir.

-Mezarlar1 oda seklindedir.

-Samran adi verilen su kanallar1
yapmuislardir.

-Maden ve tas is¢iliginde ustadirlar.
Yukandaki ozellikleri verilen
uygarhk asagidakilerden

hanqisidir?

A) lyonlar
B) Frigler
C) Lidyalilar
D) Urartular

5.Asagidakilerden hangisi iyonlarin
iinlii sehir devletlerinden Dbiri

degildir?

A) Ankara
B) Efes
C) Milet
D) Izmir

6.-Mezopotamya’da  kurulan  ilk
uygarlik olarak bilinir.

-Site adi1 verilen schir devletleri
halinde yasamiglardir.

-Ziggurat ad1 verilen tapimaklar insa
etmislerdir.

-Civi yazisint icat ederek insanlik
tarihine 6nemli katkilar sagladilar.
Yukandaki  ozellikleri  verilen

uygarhk asagidakilerden
hanqisidir?

A) Siimerler
B) Asurlular
C) Babiller
D) Hititler



7.Diinya’nmn  ilk
kuran uygarhk

hanqisidir?

kiitiiphanesini
asagidakilerden

A) Siimerler
B) Hititler
C) Asurlar
D) Babiller

8.-Baskenti Ninova’dir.
- Karum ad1 verilen ticaret merkezleri
kurmuslardir.

-Kiiltepe tabletleri Anadolu’da yazili
doénemin ilk 6rnekleridir.
Yukandaki ozellikleri verilen
uygarhk asagidakilerden

hanqisidir?

A) Asurlular
B) Babiller
C) Hititler
D) Frigler

9.Astronomi ve geometri alaminda
onemli ¢calismalar yapan ve Ay yi
esash takvimi hazirlayan medeniyet
asagidakilerden hanqisidir?

A) Hititler

B) Stimerler

C) Lidyalilar

D) Uratular
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10. —Devlet iglerinin  karara
baglandig1 Pankus meclisi
bulunmaktadir.

-Krallar tanrilara hesap vermek
amactyla anal adi verilen yilliklar
tutmuslardir.

-Kralm en Onemli yardimcisi
Tavananna adi1 verilen kraligedir.

Yukanda
medeniyet

hanqisidir?

ozelikleri verilen
asagidakilerden

A) Sitimerler
B) Babiller
C) Urartular
D) Hititler

11. Asagidakilerden hangisi
Ilk¢ag’da Anadolu’da
uygarhklardan biri degildir?

A)Lidyalilar
B)lyonlar
C)Frigler
D)Siimerler

12. 1.Stimerler
II.Lidyalilar
I1.Frigler

Yukanida verilen uygarhklardan
hangileri Mezopotamya’da
kurulmustur?

A)Yalniz I
B)Yalniz II
C)lvell
D)l ve 1l



5.SINIF
Cevremizdeki Giizellikler

Cinsiyetiniz  Kiz( ) Erkek (
)

Subeniz: A() B() C() D()
1.Asagidakilerden hangisi tarihi
mekanlara bir o6rnek olarak
gosterilemez?

A) Uzungol

B) Catalhoytik
C) Malabadi Kopriisii
D) Galata Kulesi

2. —Balikesir ilinde yer alir.

- Dogal bir varliktir.

-Milli park olarak sayisiz kusa ev
sahipligi yapar.

Yukanda ozellikleri verilen dogal
varhk asagidakilerden hangisidir?
A) Peri Bacalari

B) Uzungol

C) Manyas Kus Cenneti

D) Balikli Gol

3.Tarihin ilk tas kemerli Kkopriisii
kabul edilen ve Anadolu Tiirk
Beyliklerinden Artuklular
tarafindan insa edilip Diyarbakar il
simirlart  icinde olan  Kkopriimiiz
asagidakilerden hangisidir?

A) Malabadi Kopriisii

B) Uzun Kopriisii

C) Tas Kopriisii

D) Mostar Kopriisii
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4. —Trabzon ili Caykara ilgesi sinirlart
icerisindedir.

-Bol yagis almasi ve iliman iklime
sahip olmasi nedeniyle her mevsim
yesildir.

- Heyelan sonucunda olugmustir.

Yukardaki ozellikleri verilen dogal
varhk asagidakilerden hangisidir?

A) Manyas Kus Cenneti
B) Van Goli

C) Uzungol

D) Beysehir Golii

5.Ge¢misten bizlere kalan ve tarihi
deger tasiyan esyalara verilen isim
asagidakilerden hangisidir?
A)Tarihi mekan

B) Tarihi eser

C) Tarihi nesne

D) Dogal varlik

6. —Konya ilinde yer alan tarihi bir
mekandir.
-2012  Yilinda UNESCO diinya
kiiltlir miras listesine alimmustir.
-Anadolu’da en eski yerlesim
merkezlerinden biri olarak kabul
edilir.
Yukardaki ozellikleri verilen tarihi
mekan asagidakilerden hangisidir?
A) Catalhoyiik
B) Ani Harabeleri
C) Karain Magarasi
D) Gobeklitepe



7. Galata Kulesi asagida verilen
hangi il simirlarimizda yer alan bir
tarihi eserdir?

A) Balikesir

B) Istanbul

C) Izmir

D) Ankara

8. —Nevsehir ilinde yer alan dogal bir
varliktir.

-Yagmur ve sel sularmin volkanik
araziyi sekillendirmesiyle meydana
gelmistir.

Yukarida ozellikleri verilen dogal
varhk asagidakilerden hangisidir?
A) Peri Bacalari

B) Nemrut Dagi

C) Catalhoyiik

D) Uludag

9. Osmanh Devleti’nin Bursa’da ilk
yerlestigi yerlerden biri olan ve
Osmanh donemi konut dokusunun
korundugu tarihi mekan
asagidakilerden hanqisidir?

A) Cumali Kizik Koyii

B) Mardin Tasevler

C) Safran Bolu Evleri

D) Ishak Pasa Saray1
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10. Van Kalesi asagida verilen
hangi medeniyet tarafindan

yapilmistir?
A) Hititler

B) Lidyalilar
C) Urartular
D) Siimerler

ulke
tarihi

11.Asagidakilerden  hangisi
olarak sahip oldugumuz
eserlerden biri degildir?

A)Topkap1 Saray1
B)Selimiye Camii
C)Mevlana Miizesi
D)Pamukkale Travertenleri

12.
eserlere tarihi eser denir. Buna gore
asagidakilerden hangisi  tarihi
eserlere ornek olarak gosterilebilir?
A)Magara

B)Gol

C)Kale

D)Nehir

Gecmis devletlerden kalan



EK:2

6.SINIF
Cinsiyetiniz Kiz( ) Erkek( )
SUBE A() B() C() D()

DESTAN
TURKLER

VE YAZITLARDA

1.Asagida verilen hiikiimdarlardan
hangisi Asya Hun Devleti’ne en
parlak zamanini yasatmistir?

A) Mete Han

B) Mukan Kagan
C) Istemi Yabgu
D) Bogii Kagan

2.Asagida Tiirk
Hiikiimdarlarindan hangisi orduda
onlu sistemi kurmustur?

verilen

A) Bilge Kagan
B) Mete Han

C) Istemi Yabgu
D) Bumin Kagan

3.Asagida verilen ifadelerden
hangisi Uygurlarin yerlesik hayata
gectiginin kamtidir?

A)  Hikkiimdarhgm babadan ogula
gegmesi

B) Hayvancilikla ugrasmalari

C) Sozlii edebiyat1 devam ettirmeleri
D) Saraylar ve tapmaklar insa
etmeleri
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4.Asagidakilerden hangisi Asya Hun
Devleti Hiikiimdarn Mete Han’in
Tiirkler arasinda birlik  ve
beraberligi sagladigimi gosterir?

A) Hun ordusunu onluk sisteme gore
diizenlemesi

B) Cin’i baski altinda tutup vergiye
baglamasi

C) Tirk boylarini bir bayrak altinda
toplamast

D) Ipek Yolu’nu kontrol altina almasi

S5.Eski Tiirklerde oliiller “’Kurgan”’
adi verilen mezarlara degerli
esyalanyla birlikte gomiiliirlerdi.Bu
durum asagidaki verilen hangi
ozelligi kamtlar niteliktedir?

A) Tirklerde konar-goger yasamin
olduguna

B) Bozkir kiiltiiriiniin varligina

C) Oliimden sonra yasam inancina

D)  Ge¢im kaynagmin hayvancilik
olmasima
6. Tahta oyma kahph matbaa

teknigini uygulayan ilk Tiirk Devleti
asagidakilerden hangisidir?

A) Uygurlar
B) I.Koktiirler
C) Hunlar
D) II.Koktiirkler



7. 1. Ulkenin, hanedanm ortak mali
say1lmasi

II. Ulkenin dogu-bati seklinde ikiye
boliinerek yonetilmesi

III. Hilkkimdarin torelere uymak
zorunda olmasi

IV. Otlak ve tarim alanlarinin
azalmasi

Yukanda verilenlerden hangileri
Tiirk devletlerinin kisa siirede

parcalanmasina yol acnmistir?

A) Yalniz B) Ivell

C) Il ve I D) I ve 1l
8. Tarihte Tiirk adi ile amlan ilk
Tiirk Devleti olan I. Kok Tiirk
Devleti’nin kurucusu
asagidakilerden hanqisidir?

A) Istemi Yabgu
B) Bumin Kagan
C) Mukan Kagan
D) Bilge Kagan

9. II. Kok Tirk Devleti’nin
kurucusu asagidakilerden
hangisidir?

A) Kutluk(Ilteris) Kagan
B) Istemi Yabgu
C) Bilge Kagan
D) Mukan Kagan
10. - Tiirkler, 6len kahramanlarinin
mezarlar1 basma hayattayken yendigi
ve oldirdigi diismanlarinin
heykellerini dikerlerdi.

- Oldiirdiikleri kisilerin ~ diger
diinyada kendilerine hizmet edecegi
inancindaydilar.

Yukanda ozelligi verilen heykellerin
adi asagidaki hangi secenekte dogru

verilmistir?

A) Kurgan
B) Balbal

C) Bengii Tas
D) Kurultay
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11. —Mani dinini kabul etmislerdir.

- Mani dininde hayvansal gidalarin
tiikketilmesi yasaktir.

-Bitkisel gida tiiketmek amaciyla
topragi ekip bigmislerdir.

Yukarida ozellikleri verilen Tiirk
Devleti asagidakilerden hangisidir?

A) 1. Kok Tiirk Devleti
B) II. Kok Tiirk Devleti
C) Uygur Devleti

D) Asya Hun Devleti

12. 1.0guz Kagan Destan1 — Hunlar

II. Go¢ Destan1 — Koktiirkler

I1I. Ergenekon  Destan1 = —
Koktiirkler
Yukandaki verilen destan — devlet
eslestirmelerinde hangileri

yanhstir?

A)Yalniz |
B)Yalniz I1
C)lvell
D)I, 11 ve 1l

13. ilk Tiirk devletlerinde Tanr1’nin
hiikiimdar olacak Kisiye verdigine
inamlan yetkiye ne ad verilir?

A)Kurgan
B)Budun
C)Kut
D)Balbal



6.S1mif
Islamiyet ve Tiirkler

Cinsiyetiniz Kiz( ) Erkek( )

Subeniz A () B() C() D()

1.0rta  Asya’da  kurulan ilk
Miisliiman Tiirk Devleti’nin bilinen
ilk hiikiimdan asagidakilerden

hanqisidir?

A) Bilge Kiil Kadir Han
B) Satuk Bugra Han
C) Gazneli Mahmud
D) Tugrul Bey
2.- Hindistan’a sefer
diizenlemistir.

- Sultan tinvanmi alan ilk Tirk
Hiikiimdaridar.

- Saray1 bir bilim akademisi haline
getirmistir, Firdevsi ve Biruni gibi pek
cok bilgini himayesi altina almistir.

on yedi

Yukandaki ozellikleri verilen Tiirk-
Islam hiikiimdan asagidakilerden

hanqisidir?

A) Mete Han

B) Gazneli Mahmut
C) Tugrul Bey

D) Bumin Kagan

3.Karahanh Devleti’nde yasayan
“mutluluk veren bilgi’’anlamina
gelen Kutadgu Bilig adh eserin
yazari asagidakilerden hangisidir?

A) Yusuf Has Hacib
B) Kasgarli Mahmut
C) Gazneli Mahmut
D) Tugrul Bey
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4.- 11.  Yizyilda Karahanh
Devleti'nde  yasayan  bir  Tiirk
Bilginidir.

- Araplara Tiirk¢e 6gretmek amaciyla
Divan-1 Lugat-1 Tiirk isimli ilk Tiirkge
sozliik ve dil bilgisi kitabin1 yazmustir.

Yukandaki ozellikleri verilen Tiirk
Bilgini asagidakilerden hangisidir?

A) Kasgarli Mahmut
B) Tugrul Bey

C) Yusuf Has Hacib
D) Gazneli Mahmut

5.Asagida verilen hiikiimdarlardan
hangisi zamaninda Biiyiik Selcuklu
Devleti en  genis  smrlarmna

ulasmstir?

A) Meliksah

B) Alp Arslan
C) Selguk Bey
D) Tugrul Bey

6. - Biiylik Selguklu Sultanlarma 29
yillik vezirlik yapmustir.

- Devlete idari,askeri,mali alanda
pek cok yenilik getirmistir.

- Meliksah’n istegi dogrultusunda
Siyasetname adli eseri yazdi.

Yukarndaki ozellikleri verilen Tiirk
Islam Devleti veziri asagidakilerden

hanqisidir?

A) Nizamiilmiilk
B) Biruni

C) Alparslan

D) Firdevsi



7.Dandanakan savasi ile;

I. Biiylik Selguklu Devleti kurulma
slirecine girmistir.

II. Gazneli Devleti yikilis siirecine
girmistir.

III.  Biiyik Selguklu Devleti ve
Gazneli Devleti arasinda olan bu savas
1040 yilinda yasanmistir.

Yukandaki ozellikleri verilen
donemde Biiyiik Selcuklu Devleti
Hiikiimdan asagidakilerden
hangisidir?

A) Selguk Bey
B) Tugrul Bey
C) Alparslan
D) Meliksah

8. Karahanh Devletinde hiikiimdar
olan ve Miisliiman olduktan sonra
Abdiilkerim admm alan hiikiimdar
asagidakilerden hanqisidir?

A) Gazneli Mahmud
B) Satuk Bugra Han
C) Bilge Kiil Kadir Han
D) Sultan Mesud
9. Malazgirt Savasi ile;

I. Anadolu’nun kapilar1 Tiirklere
acimistir.

II.  Anadolu’da Islamiyet hizla
yayilmaya basladi.

III. Anadolu’da ilk Tiirk beylikleri
kurulmustur.
Yukanidaki ozellikleri verilen savas
asagida verilen hangi hiikiimdar
doneminde yapilmistir?

A) Meliksah

B) Tugrul Bey
C) Cagri Bey
D) Alparslan
10. Asagida verilen  hangi
hiikkimdar zamaninda  Gazneli

Devleti yikihs siirecine girmistir?
A) Sultan Mahmud

B) Sultan Mesud

C) Tugrul Bey

D) Cagri Bey
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11. -Karahanlilar Devletinde yasamis
bir sairdir.

-Atabetii’l Hakayik
glinlimiize ulagmistir.

-Eseri nasihatname ve siyasetname
ozellgi tasir.

eseri

Yukarida ozellikleri verilen Tirk-
Islam sairi asagidakilerden
hanqisidir?

A) Edip Ahmet Yiikneki
B) Kasgarli Mahmut
C) Yusuf Has Hacib

D) Biruni

12. —Pir’i Tiirkistan lakabiyla taninir.
-Divan-1  Hikmet en Onemli

eseridir.

-Biitiin Tiirk cografyasinda c¢ok
derin etkisi olmustur.

Yukandaki o6zellikleri verilen Tiirk-
Islam bilgini asagidakilerden
hanqisidir?

A) Hoca Ahmet Yesevi
B) Kasgarli Mahmud
C) Biruni

D) Edip Ahmet Yiikneki

13. —Gazneli  Sultan Mahmud
tarafindan calismalrina katki
saglanmistir.

-Tarih, tip, cografya,

astronomi,matematik, fizik gibi cesitli
bilim dallariyla ilgilenmistir.

Yukanda ozellikleri verilen Tiirk-
Islam bilgini asagidakilerden
hanqisidir?

A) Kaggarli Mahmut
B) Edip Ahmet Yiikneki
C) Biruni

D) Yusuf Has Hacib



EK: 3
7.SINIF

Beylikten Cihan Devletine

Cinsiyetiniz Kiz( ) Erkek( )

Subenizz: A()B()C()D()E()

1.Anadolu’da ikinci beylikler
donemi hangi olayla baslamistir?

A) Kosedag Savasi
B) Cirmen Savasi

C) Sirpsindigi Savasi
D) Koyunhisar Savasi

2.-  Osmanli Devleti’nin aldig1 ilk
beyliktir.

- Orhan Bey zamaninda alinmistir.

- Bu beylik sayesinde Osmanl
Devleti’nde denizcilik  faaliyetleri
baslamustir.

Yukarida ozellikleri verilen beylik
asagidakilerden hanqisidir?

A) Germiyanogullari
B) Hamitogullar1
C) Karamanogullari
D) Karesiogullari

3.0rhan Bey zamaninda kurulan ve
Osmanh Devleti’nin ilk diizenli
ordusu asagidakilerden hangisidir?

A) Kapikulu Siivarileri
B) Yenigeri Ocagi

C) Timarl Sipahiler
D) Yaya ve Miisellem
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4.1. [lk Divan
olusturulmustur.

II. Karesiogullar1 Beyligi alinmistur.
III. iznik’te Osmanli medresesi
acilmistr.

Teskilatinin

Yukaridakilerden hangisi Orhan
bey doneminde gerceklesmistir?

A) LI B) LILIII
C) Yalniz D) Yalniz II
5.- Fetret Devri’ne son vererek

devlette diizeni sagladi.

- Osmanli Devleti’nin ikinci kurucusu
olarak da kabul edilir.

- Bu donemde Osmanl tarihinin ilk
deniz savas1 Venediklilerle yapildi.

- Amcas1 tarafindan  c¢ikartilan
Diizmece Mustafa Isyani’n1 bastirdi.

Yukandaki ozellikleri
Osmanh Devleti
asagidakilerden hangisidir?

verilen
padisahi

A) |.Murat
B) Mehmet Celebi
C) l.Bayezid

D) Orhan Bey

6.1448 yilinda I1.Kosava Savasinda

intikam isteyen Hachlan
Balkanlarda tekrar yenilgiye
ugratan ve  bu savas  ile
Avrupahlarin Tiirkleri
Balkanlardan atma iimidini
sonlandiran Osmanh  Padisal

asagidakilerden hangisidir?

A) Orhan Bey

B) Osman Bey

C) Il.Murat

D) Fatih Sultan Mehmet



ifadelerden
tarafindan

7.Asagida verilen
hangisi Osman Bey
gerceklestirilmemistir?

A) Sogiit’te
bagimsizligmni ilan etti.
B) Bursa’y1 fethederek baskent yapti.
C) Bizans ile ilk savas olan
Koyunhisar Savasi’ni1 kazandi (1302).
D) Ilk Osmanli parasini bastird:

1299  yilinda

8.Devlet islerinin goriisiiliip karara
baglandig1 en 6nemli yonetim orgam
olan Divan Teskilat1 asagida verilen
hangi padisah doneminde
kurulmustur?

A) Orhan Bey

B) I.Murat

C) Osman Bey

D) Yildirim Bayezit

9.0smanh Devleti’nin Balkanlarda

ele gecirdigi topraklarda kalci
olabilmek adina uyguladig:
politikaya verilen isim

asagidakilerden hanqisidir?

A) Iskan Politikasi
B) Istimalet Politikasi
C) Gaza Anlayisi

D) Cihat Anlayisi

10. Osmanli Devleti Rumeli’de bir
yandan fetihler gergeklestirirken bir
yandan  da fethettigi yerlere
Anadolu’dan Tiirk halki getirerek
iskan etti.

Asagidakilerden  hangisi  iskan
siyasetinin devlete sagladig1

faydalardan biri degildir?

A) Osmanli idaresi kalici hale
gelmigtir.

B)Issiz, harap topraklar islenmeye
baslanmustir.

C) Taht kavgalar1 6nlenmistir.

D) Bolgenin  Tiirklesmesi
saglanmigtir.
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11.- Istanbul’u kurtarmak icin gelen
Haglilar1 Nigbolu Savasi’nda (1396)
yendi.

- Timur ile 1402 yilinda yaptigi
Ankara Savasi’mi kaybetti ve esir
disti.

- Osmanli Devleti'nde 11 yil siiren

Fetret (duraklama) Devri
basladi.Yukarnida verilen olaylar
asagida verilen hangi Osmanh

Padisah1 doneminde yasanmstir?

A) Yildirim Bayezid

B) Mehmet Celebi

C) Fatih Sultan Mehmet
D) Osman bey

12.Hacghlar ile yapilan ilk savas
olma o6zellgini tasiyan Sirpsindigi
Savasi hangi Osmanh padisahi
doneminde yasanmstir?

A) |.Murat

B) Yildirim Bayezid
C) Orhan Bey

D) Mehmet Celebi

13.Asagida  verilen ifadelerden
hangisi Il.Murat tarafindan
gerceklestirilmemistir?

A) Haghlar1 II.Kosova savasinda

yenilgiye ugratti.

B)Timur ile yaptigi Ankara Savasi’ni
kaybetti.

C)istanbul’u kusatti, fakat alamadh.

D) Haglilar1 Varna savasinda bozguna
ugratti.



14. .- Germiyanogullarindan ceyiz
yoluyla Kiitahya’yi,
Hamitogullarindan parayla Isparta ve
gevresini aldi.

- Ik defa “sultan” unvanmi
kullandu.

- [k defa Tmmar Sistemi’ni
uyguladi.

- Devsirme Sistemi’ni ve Yenigeri
Ocagr’n1 kurdu.

Yukandaki ozellikleri verilen
Osmanh Devleti padisahi
asagidakilerden hanqisidir?

A) 1.Murat

B) Osman Bey

C) Orhan Bey

D) Mehmet Celebi
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7. SINIF

INSANI YASAT Ki
YASASIN

DEVLET

Cinsiyetiniz Kiz( ) Erkek ( )
Subeniz: A( )B()C() D()E()

1. - Caldiran Savasi’nda (1514) Safevi
Devleti’nin hiikiimdar1 Sah Ismail’i

yenerek Safevilerin Anadolu
iizerindeki baskisini ortadan
kaldirmustir.

- Mercidabik (1516) ve Ridaniye
Savaglar1 ~ (1517) ile  Memluk

Devleti’ni ortadan kaldirmistir.

- 8 yillik kisa saltanat siiresinde
Osmanli topraklarmi yaklasik 3 kat
bliylitmeyi bagarmustir.

Yukanda yaptig1 faaliyetler verilen
Osmanh Devleti Padisahi
asagidakilerden hanqisidir?

A) Kanuni Sultan Siileyman
B) Yavuz Sultan Selim

C) Yildirim Bayezid

D) Fatih Sultan Mehmet

2. Orta Avrupa’nin kilidi
konumundaki Belgrad hangi
Osmanh Padisahi doneminde

alinmistir?

A) Fatih Sultan Mehmet

B) Kanuni Sultan Siileyman
C) Yavuz Sultan Selim

D) Il.Bayezid
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3. - Osmanli Devleti’'nde 46 yil ile en
uzun siire tahtta kalan padisahtir.

- Déneminde Osmanli Devleti hem
doguda hem de batida giiclii bir
konuma geldi.

-Omriiniin ¢ogu seferlerde gecti ve
Zigetvar Seferi sirasinda vefat etti.

Yukandaki ozellikleri
Osmanh Devleti
asagidakilerden hangisidir?

verilen
Padisahi

A) Fatih Sultan Mehmet

B) Yavuz Sultan Selim

C) Kanuni Sultan Siileyman
D) Il.Bayezid

Osmanh
hangisi
Golii

4.Asagidaki
padisahlarindan
Karadeniz’i
halinegetirmistir?

Tirk

A) Il.Bayezid

B) Yavuz Sultan Selim

C) Kanuni Sultan Siileyman
D) Fatih Sultan Mehmet

5.-Akdeniz’de Osmanli
hakimiyeti kuruldu.
- Barbaros Hayrettin
komutasinda gerceklesmistir.
- Osmanli Devleti’nin karalarda
oldugu gibi denizlerde de giiclendigi
savastir.

Devleti

Pasa

Yukanidaki ozellikleri verilen savas
asagidakilerden hangisidir?

A) Otronto Seferi

B) inebaht1 Deniz Savasi
C) Preveze Deniz Savasi
D) Imroz adasinmn alinmasi

6. Asagida verilen adalardan hangisi
Fatih Sultan Mehmet zamanindan
fethedilmemistir?

A) imroz

B) Rodos

C) Bozcaada

D) Limni




7.Kibris’n fethi sonrasinda
Hachlarin Papamin c¢agnis1 ile bir
araya gelip Osmanh Devleti’ne
saldirdiklan savas asagidakilerden

hanqisidir?

A) Inebaht1 Deniz Savasi
B) Cerbe Deniz Savasi
C) Preveze Deniz Savasi
D) Hint Deniz Seferleri

8. —Avni lakabuyla siirler yazmistir.
-Toplarm tasarimini yapacak kadar
matematik ve miihendislik bilgisine

sahiptir.

- Farsca, Arapca, Yunanca, Sirpca,
Slavca ve Italyancayr o6grendigi
bilinmektedir.

Yukarida ozellikleri verilen Osmanh
padisah1 asagidakilerden

hanqisidir?

A)Fatih Sultan Mehmet
B)Kanuni Sultan Siileyman
C)Yavuz Sultan Selim

D)Yildirim Bayezit
9.Asagidakilerden hangisi
Istanbul’un fethi icin yapilan

hazirhiklardan biri degildir?

A)Anadolu Hisar’nin yapilmasi
B)Sahi toplarinin dokiilmesi
C)Mancmiklarin hazirlanmasi
D)Rumeli Hisar’nin yapilmasi

10.Kanuni Sultan Siileyman
zamaninda hangi iilkeye (ayricalik)

verilmistir?

A)Venedik
B)iran
C)Avusturya
D)Fransa

128

11.Asagidaki hangi sehir Fatih
Sultan Mehmet doneminde Osmanh
topraklarma katilmamistir?

A)Sinop
B)Misir
C)Sirbistan
D)Trabzon

12. Anadolu’da ticari ve sosyal
yapmin gelismesine katkis1 olan
esnaf orgiitii asagidakilerden

hanqisidir?

A)Acemioglanlar Ocag1
B)Timar Sistemi

C)Ahi Teskilati
D)iskan Politikast

13.Asagidakilerden hangisi
Istanbul’un fethinin Tiirk tarihi
acisindan sonuclarindan biri

degildir?

A)Osmanli Devleti’nin
biitlinligii saglanda.
B)istanbul  Osmanl
baskenti olmustur.
C)Osmanli  Devleti’nde
donemi bagladi.

D)Orta Cag sona erdi Yeni Cag
basladi.

toprak
Devleti’nin

yiikselme

14. Osmanh Devleti ile ilgili asagida
verilen bilgilerden hangisi yanhstir?

A)Sinirlar1  i¢inde  birgok  millet
yasamistir.
B)Farkli dinden insanlar Dbirlikte
yasamistir.

D)Halka din hiirriyeti tanmmamustir.
D)Osmanli Devleti hosgorii politikasi
uygulamistir.
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