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OZET

DIJITAL OYKULERIN iLKOGRETIM 5. SINIF OGRENCILERININ
MOTIVASYON, TUTUM VE BASARILARINA ETKISi
YUKSEK LiSANS TEZi
TUGBA DEMIR
BALIKESIR UNIVERSITESI
SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU
TURKCE VE SOSYAL BiLIMLER EGIiTiMi ANABILiM DALI
TEZ DANISMANI: DOC. DR. BURCU SEKER SEZGINSOY
BALIKESIR, MAYIS - 2019

Bu arastirmanin amaci, besinci sinif sosyal bilgiler dersi “Gergeklesen
Diisler” initesindeki konularin anlatiminda dijital oyki
kullaniminin  &grencilerin  bagari, tutum ve motivasyonlart {izerine etkisini
aragtirmaktir. Arastirmanin calisma grubunu, 2016-2017 Ogretim yilinda izmir il
merkezinde “Makbule Siileyman Alkan Ortaokulu” 5. sinifinda egitim goren iki
subedeki toplam 72 6grenci olusturmaktadir.

Arastirmada deneysel model kullanilmistir.  Bu  modelde “Ontest-sontest
Kontrol Gruplu Desen” tercih edilmis ve kalicilik testi de eklenmistir. Bu arastirma
iki grup ele alinarak yiiriitiilmiistiir. Oncelikle denekler random yoluyla iki gruba
ayrilmig, bir grup deney grubu digeri kontrol grubu olarak atanmistir. Deney
grubunda dijital oykii ve Se 6grenme modeline gore planlanmis ders programi ve
dijital oykiiler kullanilarak 5. smif sosyal bilgiler dersi “Gergeklesen Diigler”
tinitesinin 6gretimi yapilirken, kontrol grubunda yiirtirliikte olan Sosyal Bilgiler
Ogretim Programinin 6n gordiigii 6gretim siirdiiriilmiistiir.

Arastirmada elde edilen verilerin analizleri sonucunda, Gergeklesen Diisler
Basar1 sontesti ve kalicilik testine ait sonuglarin, deney grubunda istatistiksel olarak
daha anlamli oldugu tespit edilmistir. Ayrica Sosyal Bilgiler Motivasyon Olgegi ve
Sosyal Bilgiler Tutum Olgegine ait sontest ve kalicilik testleri sonucunun deney
grubu lehine istatistiksel olarak daha anlamli oldugu ortaya konulmustur. Sosyal
Bilgiler Motivasyon Olcegi ve Sosyal Bilgiler Tutum Olcegi deney grubu
puanlarinda, istatistiksel olarak anlamli bir yiikselis tespit edildiginden dolayi,
arastirmanin deney grubu lehine daha olumlu oldugu sonucuna varilmistir.
Ogrencilerle yapilan galisma sonucu elde edilen bulgulardan yola ¢ikarak, sosyal
bilgiler dersinde dijital 6ykii kullaniminin, &grenciler igin dersi daha gorsel, ilgi
cekici ve eglenceli hale getirdigi, derse karsi ilgi ve basariy: arttirdigy, iist diizeyde
kalic1 bir 6grenme sagladigl saptanmustir.

Anahtar Kelimeler: Dijital dykiileme, Sosyal bilgiler, Basar1 testi, Tutum o6lgegi,
Motivasyon o6lgegi.



ABSTRACT

THE EFFECT OF DIGITAL STORIES ON THE MOTIVATION, ATTITUDE
AND SUCCESS OF THE 5TH GRADE STUDENTS
MASTER THESIS
TUGBA DEMIR
BALIKESIiR UNIVERSITY
INSTITUTE OF SOCIAL SCIENCES

DEPARTMENT OF TURKISH AND SOCIAL SCIENCES
SUPERVISOR: DOC. DR. BURCU SEKER SEZGINSOY

BALIKESIR, MAY - 2019

The purpose of this study is to investigate the effect of the use of digital
stories in teaching of "Fulfilled Dreams" (Gergeklesen Diisler; a unit in the course
book) in social studies course on students' success, attitude and motivation. The
sample of the study is composed of 72 students who enroll in two different fifth
grade classes of “Makbule Siileyman Alkan Middle School” in Izmir during 2016-
2017 academic year.

The experimental design is used in this study. Pretest-posttest control group
design is adopted and permanancy test is added to the study. There are two groups in
the study which are selected randomly and assigned as control and experimental
groups. In the experimental group; the unit "Fulfilled Dreams™ of fifth grade social
science class is taught with the use of digital stories along with a curriculum that is
designed based on 5e learning model. However the regular curriculum advised by
Social Studies Education Program is taught in the control group.

Based on the analyses of the data collected during the study, it was
determined that the results of the “Fullfilled Dreams Post Achievement Test” and
permanency test were statistically more significant on experimental group. In
addition, the result of posttest and permanency test of Social Studies Motivation
Scale and Social Studies Attitude Scale was found statistically significant in favor of
the experimental group. Since significant increase is observed in the scores of Social
Studies Motivation Scale and Social Studies Attitude Scale experimental group, it
was concluded that the study is more favorable in the favor of experimental group.
Based on the results of interviews conducted with the students, it is concluded that
Social Studies class becomes more visual, more appealing and more enjoyable for
the students with the use of digital stories and it increases the student’ success and
attention towards the class. It also makes learning more permanent.

Keywords: Digital storytelling, Social studies, Termanency tests, Motivation scale,
Social studies attitude scale.



ONSOZ

Dijital 6ykii tekniginin 6grenci basarisi, motivasyonu ve tutumlari tizerindeki
etkilerini incelemeyi amagladigim ¢alismamin yapilacak olan aragtirmalara kaynak

olacagini umuyorum.

Yiiksek lisans tezime yOn veren, arastirma siirecimde akademik destegini
eksik etmeyen, caligmalarimda beni cesaretlendiren ve yol gosteren, tez danismanim

Dog. Dr. Burcu SEZGINSOY SEKER’e en icten tesekkiirlerimi sunarim.

Lisans egitimim boyunca oOrnek aldigim ve kitaplarmi takip ettigim
saygideger hocam Prof. Dr. Siileyman INAN’a ve tarihi sevdiren hocalarim Prof. Dr.
Tahir KODAL, Prof. Dr. Mithat AYDIN’a, yiiksek lisans egitimimde engin
goriiglerini  ve destegini  higbir zaman esirgemeyen Prof. Dr. Alaattin
KIZILCAOGLU na ve én goriileriyle iz birakan sayg1 deger hocam Dr. Ogr. Uyesi
Hakan ONAL’a tesekkiirlerimi sunarim. Arastirmanin deneysel uygulamasini
gerceklestirdigim Makbule Siileyman Alkan Ortaokul miidiirii saygideger hocam
Bertan CETIN’e bilime duyarliligindan ve uygulama siireci boyunca yardimlarindan
dolay1 tesekkiirii borg bilirim. Prof. Dr. Mustafa SOZBILIR tarafindan olusturulan
motivasyon anketi ve Dog. Dr. Hiiseyin CALISKAN tarafindan olusturulan tutum
Olceginin arastirmamda kullanilmasina miisaade ettikleri i¢in iki hocama da

saygilarimi sunarim.

Lisansiistii egitim seriivenimin basindan sonuna kadar her adimda yanimda
olan, 15181yla ve Ongoriileriyle yolumu aydinlatan, bilgisini ve manevi destegini
hi¢bir zaman eksik etmeyen, kendisinden ¢ok sey 6grendigim c¢ok degerli hocam ve
arkadasim Bahar YAKUT OZEK’e siikranlarimi sunuyorum. Uygulama siirecinde
destegini esirgemeyen Dokuz Eyliil Universitesi yiiksek lisans Ogrencisi Miray
ERGIN’e, yiiksek lisans donemimde yol gdsteren matematik 6gretmeni Merve
BASARAN’a, yapici elestirileri ve engin tecriibeleriyle yoluma 11k tutan, manevi
destegini hep hissettigim Dr. A. Elgin GOREN ve Sahika SUMMAK’a
tesekkiirlerimi sunarim. Adin1 anamadigim fakat bu siliregte emegi gegen hocalarim
ve sevgili arkadaglarima icten tesekkiirlerimi sunuyorum. Beni sabir ve sevgiyle
destekledikleri icin sevgili esim ve giizel anneme tiim kalbimle tesekkiirlerimi

sunarim.
ifi



ICINDEKILER

OZET ..ottt bbb I
ABSTRACT .t i
ONSOZ ..ottt iii
ICINDEKILER .......oocoovoveiiiieieiiss sttt v
TABLO LISTESI .......cocoovveveiiiiesieeete ettt viii
KISALTMA LISTESI ........coooooiviiiiiiieiitistseteet st X
FLGIRIS ..ottt 1
1.1 Problem DUIUMU ......coiiiiiiiicee e 1
1.2 AR PIOBIEMIET ... 4
1.3 Arastirmanin AINACT ........ccccuuriierieee e i i iiiiiier e e e e e e s ss st e e e e e e e s s sanberereeaeeessnnnnrrneeeeas 5
1.4 Arastirmanin ONEMi..........ccceueuevivereceeeeeeses ettt eseneeae e s s, 6
1.5 SAYIHIAT ... 7
1.6 SINITIIKIAL ©.oiiie e 7
L7 TaNUMIAT ..ot snne s 8
2. KAVRAMSAL CERGEVE .....cooooiiiiiiiieie ettt 9
2.1 EZitim Ve OFIEtiMl.....c.ccviviririreieiiiiceereteie ettt 9
2.2 Sosyal Bilgiler Tanimi ........ccocveiiiiiiiiiiiiii s 10
2.3 Sosyal Bilgilerin Tarthgesi........ccovvviiiiiiiiiiiiiiie e 11
2.4 Yapilandirmaci Sosyal Bilgiler OFretimi ...........cocveveveriiieerereresiecrsresenenn, 13
2.5 5e Modeli ve Sosyal Bilgiler OFretimi ..........ccccovverevereriiiiirerereeseeeeesesesenn, 15
2.6 Teknoloji Kavrami ve Web 2.0 uygulamalari..........cccoooviiiiiiiiiniiiiciic, 18
2.7 Dijital Yerli ve Dijital GOCMEN.......c.oicviiiiiiiiiiiieiicec s 19
2.8 Oykii ve Dijital OYKii....coveviveveriiiieireieiie et 20



2.9 Dijital OyKil THITEIL......cvvieevereieeieereieeeeses ettt ea e, 21

2.10 Dijital Oykiiciiliigiin Tarihsel GeliSimi............cccerrvrererirerrirerercreiisereseeeeneen, 22
2.11 Dijital Oykiiniin Yedi EIGMENti .......ccoveveviverieieieirieeiieeeeseseeeseeeeeeeeseeses s 23
2.12 Dijital OyKUIEME STUIECT......vvvvveeirerieirieiseeseeeeseeesesesesesesesesssssesssssssesssesesns 25
2.13 Dijital Oykiilemede Kullanilabilecek Yazilimlar.............ccccooveverrvrererenennnne, 27

. TEORIK CERCEVE VE LITERATUR TARAMASI ............cccococvvvvrrrerrrririns 29
3.1 Dijital Oykiileme Uzerine Yapilan Yurt I¢i Calismalar........c.ccccevevevevevevennee, 29
3.2 Dijital Hikdyeleme Uzerine Yapilan Yurt Dis1 Calismalar...............ccccceveeee.. 31
3.3 Yapilan Yurt i¢i ve Yurt Dis1 Calismalarin Degerlendirilmesi ....................... 34
CYONTEM ..ot 35
4.1 DENEY DESENI ..c.vveuviciie ettt ettt 35
4.2 Cal1SMA STTECT 1vvvivviiiiiieiiiie it siie et e bbb e et e e et e et e e b e e e snneeeanes 36
4.2.1 Deney Grubunda Cali$ma STUIECT........eviverieeiiiieiie e 36
4.2.2 Kontrol Grubunda Caligma SUIeCI........cccervverrieriiiiiiienieeiie e 39
4.3 Cal1SMAa GIUDU ..ooiviiiiiiic e 41
4.3.1 Deney ve Kontrol Gruplarinin DenkIigi ........ccocvvvviiiiiiiiciiiiiiiiece 41
4.3.2 Gruplarin Cinsiyete Gore Dagilimi........cccoccovviiiiiiniicic e 41

4.3.3 Deney ve Kontrol Gruplarinin 5. Simif Birinci Donem Sonu Sosyal
Bilgiler Dersi Karne Notlarina Gore Dagilimi...........ccooeviiiiiiiiiiiiiice, 42

4.3.4 Deney ve Kontrol Gruplarinin 5. Siif Birinci Dénem Sonu Karne Not

Ortalamasina GOre Dagilimi ..........cocovviiiiiiiii e 43
4.3.5 Gruplarin Yas Seviyelerine Gore Dagilimi.........ccocceeviiiiiiiiniiiiiniieee, 43
4.3.6 Deney ve Kontrol Gruplarinin Basar1 Testine iliskin Ontest Puanlari ..... 44
4.3.7 Deney ve Kontrol Gruplarinin Sosyal Bilgiler Dersine Y6nelik Tutum
Olgegine liskin Ontest PUANIATT ...........cccvueveveieeeceeieieeseeeceee et es e 45
4.4 Veri Toplama ATaGlars .........ccccuviiiiiiiiiiiiie e 46
4.4.1 “Gergeklesen Diigler” Basart TeSt......cccveviviiiiiiiiiiieiiie e 46
4.4.2 TUIM OIGEFT 1.v.vuvvivvieiveiieeieicteieee ettt 48



4.4.3 MOtivasyon OICEEi .....c.cvevvvverereieeieeceeeeseeeeeee et esenese e enseeae e sesenseeens 49
5. BULGULAR .ttt ettt et ne e 52

5.1 Deney Grubundaki Ogrencilerin Ontest-Sontest Olgiilen Basar1 Puanlar1 ve

Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Ontest-Sontest Tutum Puanlar1 Arasindaki Fark52

5.2 Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Ontest-Sontest Olgiilen Basar1 Puanlar1 ve

Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Ontest-Sontest Tutum Puanlar1 Arasindaki Fark53

5.3 Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Sontest-Kalicilik Testi Olgiilen
Basar1 Puanlar1 ve Sosyal Bilgiler Dersine Y6nelik Sontest Tutum Puanlari

ATASINAAKT FaTK ...ttt e e 54

5.4 Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Olgiilen Motivasyon Diizeyleri

ATASINAAKT FarK ... oottt e e e et e e e e e e e e e ee s 56
6. SONUC VE TARTISMA ........cccooiuveeeeiiiee ettt e ettt 57

6.1 Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Ontest, Sontest ve Kalicilik Basari

Puanlari ile T1gili SONUG Ve TaArtISMA..........ccvueveveerereeeiesesesceeseeses et eseneeeeens 57

6.2 Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Olgiilen Motivasyon Diizeylerine

[liskin SONUG Ve TaItISMA........c.cveviverieieeeeeereeeeet ettt sttt senns 58

6.3 Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Uygulama Oncesi ve Sonrasi

Olgiilen Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutumuyla ile lgili Sonug ve Tartisma 59

7. ONERILER .........ccoooviiiiiiiiiiniiitseet sttt 62
8. KAYNAKLAR .ot 64
D.EKLER .o 76
EK 1- UYGULAMA IZIN BELGELERI ........cccooiiiiiiiiiiieececcee e 77
Ek 1a- Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi Uygulama Izni ...........cccccovviveiiirererinnnne, 77

Ek 1b- Sosyal Bilgiler Motivasyon Olgegi Uygulama Izni ...........c.ccocvevennnee, 78

EK 1c- Izmir Valiligi 1zin BelZesi .......c.cccevvvriverieiriiireisieeeee e, 79

Ek 1d- Uygulamanim Bittigine Dair Okul Miidiirii Imzas1 .............cccccevevrrnnene, 80

EK - 2 UYGULANAN OLCME ARACLARI .......ccccoveiiirircricicceeeeeeee e 81
Ek 2a- Sosyal Bilgiler Gergeklesen Diisler Basart Testi.......ccccooeriveiiniiniennnnn, 81

Vi



EK 2D- TUtUM OIGEGi....ucvviiverieiveiireiescieies ettt 84
EK 2C- Motivasyon OIGEi ..........cevivivirieiiiicieiieeiesee e, 85

EK - 3 DENEY GRUBUNDAKI DERSLERIN UYGULAMA PLANLARI VE

DIJITAL OYKULER ..ottt 86
Ek- 3a Deney Grubu Derslerin Uygulama Planlari ve Dijital Oykiiler ............. 86

EK - 4 OGRENCILER TARAFINDAN OLUSTURULAN DIiJiTAL

HIKAYELER ....oooooiiieiereieseisseisesiesesi s 120
Ek — 4a Deney Grubunda Yer Alan Ogrencinin Dijital Oykii Ornegi.............. 121
Ek — 4b Deney Grubunda Yer Alan Ogrencinin Dijital Oykii Ornegi............. 123
EK — 4c Deney Grubunda Yer Alan Ogrencinin Dijital Oykii Ornegi ............. 125
Ek — 4d Deney Grubunda Yer Alan Ogrencinin Dijital Hikaye Ornegi .......... 127

EK 5- DENEY GRUBU UYGULAMA FOTOGRAFLARI.........cc.ccoouerernnnnne, 130

Vii



TABLO LIiSTESI

Tablo 1:Sosyal Bilgiler Dersinin Kisa Kronolojisi........ccccvivvereiiesieeiearieseesesniesnnns 12
Tablo 2:Yapilandirmact EGItim........c.cccoeiiiiiiiiiiiiiiiic e 14
Tablo 3:Rodger Bybee'nin 5E Modeli ..., 17
Tablo 4:Dijital Oykiiciliigiin Yedi EIEMENti.........ccoevvvevereriririeieieeeseseeeeseeesesessesnenas 24
Tablo 5:Arastirmacilar Tarafindan Belirlenen Dijital Oykiileme Siireci................... 26
Tablo 6:Yazilimlar ve OZelliKIETT .........ccoveveveverieereieiereeceee e, 28
Tablo 7:Arastirmanin Deney DeSeni...........cviveiiiiiiiiiiiiiieciesecsece e 35
Tablo 8:Gruplarin Cinsiyete Gore Dagilimlart ..........cccocvvvviiieiiiiiiiiieecc e 42

Tablo 9:Deney ve Kontrol Gruplarinin Sosyal Bilgiler 5. Smif Yariyill Sonu Karne
Notlarma GOre Dagilimi ........ccoiiiiiiiiiiiiiiii s 42
Tablo 10:Deney ve Kontrol Gruplarin 5. Smif Yariyil Sonu Karne Notlar

Ortalamasina GOre DagilimI .........coocviiiiiiiiiiieiie e 43
Tablo 11:Gruplarin Yas Seviyelerine Gore Dagilimi .......cccoeeviiiiiiiiiiiiiiicn, 44
Tablo 12:Deney ve Kontrol Gruplarmin Basar1 Testine iliskin Ontest Puanlari....... 44

Tablo 13:Deney ve Kontrol Gruplarmin Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutum

PUANIATT . 45
Tablo 14:Veri Toplama Araclari..........ccccvviiiiiiiiiiiiie s 46
Tablo 15:Madde Analizi SONUGIATT ........cvviiiiiiiiiiieiiie e 47
Tablo 16:Cronbach Alfa Giivenirlik Katsay1lart.........cccoooioiiiiii 50

Tablo 17:Deney Grubundaki Ogrencilerin Ontest ve Sontest Basari Puan
OrtalamalarT......cocveeiiiie i 52

Tablo 18:Deney Grubunun Grup I¢i Ontest ve Sontest Tutum Puanlar1 Ortalamalar

Tablo 21:Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Sontest Basar1 ve Kalicilik

Testi Puanlar1 Ortalamalart ve t / U Testi Sonuglart........cccccveevvveiiiieiiiee e, 54

viii



Tablo 22:Deney ve Kontrol Gruplari Son Tutum Puan Ortalamalar1 t Testi Sonuglari
Tablo 23:Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Olgiilen Motivasyon
Diizeyleri Arasindaki Fark..........cccooiiiiiiiiiiiiiii e 56



KISALTMA LiSTESI

akt: Aktaran

DHM: Dijital Hikayecilik Merkezi (Center of Digital Storytelling)
ed: Editor

f: Frekans

MEB: Milli Egitim Bakanlig
N: Veri Sayisi

p: Anlamlilik Degeri

s: Sayfa

sd: Serbestlik Derecesi

Ss: Standart Sapma

Z: Wilcoxon Degeri

x: Aritmetik Ortalama



1.GIRIS

Bu baglik altinda, yapilan arastirmanin problem durumunu, aragtirmanin
amacin1 ve alt problemlerini, ¢alismanin 6nemini, varsayimlarini, sinirliliklarini ve

tez kapsaminda olan bazi kavramlara ve tanimlara yer verilmistir.

1.1 Problem Durumu

Insanlik tarihiyle baslayan teknoloji; belirlenen hedefleri gergeklestirmede yol
gostermek, hayati kolaylastirmak ve ihtiyaglar1 karsilamada dogrulugu onaylanmis
bilgileri organize etmede kullanilan kolay bir uygulama anlamina gelmektedir
(Isman, 2011). Bu nedenle teknoloji, toplumun degismesi ve gelismesinde en dnemli
etkenlerden biri sayilabilir. Teknolojik degismeler toplumda ekonomik, siyasal,
sosyal ve kiiltiirel alanlara da etki etmektedir (Erkan, 1998). Bu degisim ¢ok biiyiik
bir ivme kat ederek devam etmektedir. Oyle ki teknolojinin hizina ayak

uyduramayan toplumlar her alanda geri kalmaya mahkamdur.

Cagimizda teknoloji bizleri nasil etkiliyor sorusu soruldugunda tek bir yanit
verilememektedir. Giiniimiiz insant internet ve internetin kullanildigi teknolojik
gelismeleri yogun bir sekilde kullanmakta, diinyayla es zamanli hareket edebilmekte
ve bu sayede biiyiikk bir hiz kazanmaktadir. Her yastan insan bilgisayar, akilh
telefonlar ve bunun gibi bir¢ok teknolojik tirlinden ayr1 bir hayat1 diistinememektedir.
Belli kaliplarla sinirlandirilmayacak olan bilgi, glinlimiizde artik her yerdedir.
Teknoloji son yillarda hayatin odak noktasi haline gelmis, bilimin ve egitimin
merkezi olmustur. Okullarin bilgiyi direkt olarak aktaran kurumlardan bilgi lireten
kurumlar haline getirilmesi kacinilmaz bir gerekliliktir (Simsek, 1997). Reiser ve
Salsberry (1991) okullarin koklii degisiklikler sonucunda 6gretim teknolojisinin

olumlu etkilerinin egitim tizerinde goriilecegini belirtmektedir.

Egitim teknolojiSinin kullanimi, aralarinda nesil farki olan 6grenci ve
ogretmenleri farkli sekilde etkilemektedir. 20. yilizyilin son yillarinda dijital
teknolojilerin siiratli gelismesi fenomeniyle birlikte Onceki nesle gore cagimiz

ogrencileri yalnizca dilleri kiyafetleri, giyim tarzlari ile ayrilmiyor.



Bu iki nesil arasinda 6nemli bir ayrilma s6z konusudur (Prensky, 2001, s.1). Marc
Prensky bu iki farkli nesli dijital yerli ve dijital gd¢men kavramlariyla
aciklamaktadir. Dijital yerliler teknolojik imkanlarmm mevcut oldugu ortamlarda
dogup biiylirken dijital gdogmenler ise teknolojik ortamda dogmayip sonradan

teknolojik araglari kullanma egiliminde olan bireylerdir.

Ogretmenlerden beklenen, gelisen diinyada hizla degisen teknolojiyi
yakalamaktir. Giinlimiiz ¢ocuklar1 siirekli degisim ve gelisim gosteren teknoloji
¢agmna uyum saglamali ve ¢aga uygun materyallerle egitilmelidir (Kahraman, 2007).
Ogretmenlerin meslek hayatinda istenilen basariya ulasabilmeleri i¢in teknolojinin
egitimdeki etkisini kabul etmeli ve kendilerini bu akisin iginde gelistirmeleri
gerekmektedir. Ciinkii 6gretmenler teknoloji ile i¢c ice olan Ogrencilerle karsi

karsiyadir (Akkoyulu & Kurbanoglu, 2003).

Geleneksel egitim anlayisinda bilgi seviyesi Ol¢iilmekte iken giiniimiizde
bilginin birey icin yasantisina uygunlugu esas alinmaktadir. Egitim felsefesindeki bu
koklii degisim, egitim sistemlerinin yenilenmesini gerekli kilmistir. Egitim
sistemindeki yenilikler; 6gretim ortaminin sadece okul mekanlarinin olmadigi, doga
bilincinin 6ne ¢ikarildigi ve 0grenmenin tiim yasantiyr kapsadigr seklinde koklii
yeniliklerdir (MEB, 2017). Sosyal Bilgiler Ulusal Konseyi (NCSS), 1992 yilinda bu

alan1 su sekilde tanimlamaktadir:

“Sosyal bilgiler, sosyal ve beseri bilimleri, vatandaslik yeterliklerini gelistirmek amaciyla
biitiinlegtirmeyi amaglayan bir alandir. Sosyal bilgiler okul programinda: arkeoloji, ekonomi,
antropoloji, tarih, hukuk, cografya, psikoloji, felsefe, din, sosyoloji, siyaset biliminin yaninda
matematik, beseri bilimler ve doga bilimlerden kendilerine mal ettigi icerik iizerinde sistematik ve

esgiidiimlii bir caligma saglar. Bu alan, karsilikli paylagim i¢inde olan diinyada bireylere bilginin 6n

planda oldugu mantikli kararlarin alinmasinda yardimer olmayr amaglayan bir alandir (OZtﬁrk,

2012).”

Sosyal bilgiler programi, sosyal ve beserl bilimlerin yontemlerini
harmanlayarak degisen diinya kosullarinda problem ¢ozebilen, bilgiye dayali kararlar
alabilen etkin bireyler yetistirmeyi amaglayan dgretim programudir (Oztiirk, 2012, s.
4). Ogrencilerden beklenen, bilim ve teknolojinin ilerleyis siirecini ve yasamdaki

etkisini tam anlamiyla kavrayarak bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanmalaridir



(Ata, 2012). Gliniimiizde bilginin kazanilma sekli ve fonksiyonlarinda degisiklikler
meydana gelmistir. Bu gelismeler egitimde ve egitim modellerinde biiyiik
degisimlere yol agmaktadir. Giinliimiiz insaninin teknolojik bir ortamda yasamini
siirdiirmesi ve bu ortama uyum saglamasi ancak egitim ve teknoloji arasindaki
iliskiyi kavramasiyla miimkiin olabilmektedir (Alkan, 1997, s. 340-399). Dijital yerli
olarak nitelendirilen giiniimiiz 6grencilerinin teknolojik beklentileri ve ihtiyaglar
dogrultusunda Ogretim ortaminin diizenlenmesi giinlimiiz sartlarinda 6grenenler
tarafindan istenen bir niteliktir. Dijital yerli 6grencilere bu ortam1 saglamak amaciyla
yeni yontem, teknik ve uygulamalar gelistirilip uygulanmaya baslanmalidir. Dijital

Oykii kullanimi1 bunlardan bir tanesi olabilir.

Oykii, hayatimizin her alaninda mevcuttur. insanin ilk yaratilisindan en kiiciik
bir film senaryosu dahi bir &ykii barindirmaktadir. Oykiiler bu kadar hayatimizin
icindeyken okullarda ders materyali olarak kullanilmasi egitim siirecine katki
saglayacak ve Ogrencilerin Ogrenmelerini kolaylastiracaktir. Dijital Oykiiciiliik
secilmis bir tema {lizerinde yogunlasir ve belirli bir goriis agisin1 devam ettirir. Dijital
Oykii anlatim1 yeni bir 6grenme ¢izgisi olusturmustur. Anlati sistemlerinden bazilar
tek metinlerden, bazilar1 ise ¢agdas yontemlerle olusturulan Oykiileri igermekte ve
anlatilar ¢oklu ortamda saklanabilmektedir. Dijital 6ykiiler egitim, is ya da aragtirma
i¢in yeni kullanimlara déniistiiriilerek farkli alanlarda kullanilabilmektedir (Inceelli,
2005).

Dijital oykiilerin bir¢ok alanda kullanim yeri bulmaktadir. Amacina gore tip,
psikoloji, 0Ozel egitimde, siyasal bilimlerde, tarihi konularin anlatimlarinda
kullanilabilmektedir (Toki ve Pange, 2014). Ogretmenlere ve Ogrencilere cesitli
firsatlar sunan dijital Oykiiniin en 6nemli yani g¢oklu bir ortamda (multimedya)
istenildigi zaman ulagilabiliyor olmasidir (Hess, 2014). Dijital oykiilerin kolay
ulasilabiliyor olmasi ve bir¢ok alanda yararlaniliyor olmasi dijital dykiiniin 6gretim

ortamlarinda daha sik kullanilmasina imkén saglayabilir.

Literatiir taramalar1 sonucunda; Ulum (2017), Biiyiikcengiz (2017), Rekenes
(2016), Ozer (2016), Cigerci (2015), Baki (2015), Smeda (2014), Sever (2014),
Karakoyun (2014), Goégen (2014), Kurudayioglu & Bal (2014), Yoon (2013),
Demirer (2013), Tung¢ & Karadag (2013), Kahraman (2013), Yang & Wu (2012),



Hung & Hwang & Huang (2012), Gordon (2011), Xu & Park & Baek (2011), Robin
(2007), Dogan (2007), Gakhar (2007), Kulla-Abbott (2006), Banaszewski (2005),
Sidney vd. (2004) arastirmacilarin ¢alismalarinda, 6gretim boyutunda dijital ortam ve
dijital 6ykiilerle ders islenmesine agirlik verilmistir. Bu arastirmalardan elde edilecek
veriler, dijital dykiilerin 6gretim amagli kullaniminin, 6grenci basarisint ne olglide
etkiledigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda dijital dykiiciiliigiin 6§renme siirecini
nasil etkiledigi arastirma sonucunda elde edilecek bulgular arasindadir. Dijital
cagdaki bireylerin yetistirilmesinde dijital oykii kullaniminin 6grenci basarisina olan
etkisini ortaya koymak, ¢agimiza uygun dijital oykii kullaniminin 6nemini ve
gerekliligini ortaya c¢ikartacaktir. Giiniimiiz ¢ocuklar1 bilgisayar, internet, cep
telefonu, kamera ve dijital diinyanin diger tiim {riinleri ile birlikte dogup
bliylimektedir. Klasik ders kitaplarinin  etkilesimli  kitaplara  doniistiigii,
haberlesmenin hatta sosyallesmenin c¢ogunlukla dijital ortamlarda gerceklestigi

giintimiizde egitim ortamlarinin bu teknolojilerden ayr1 birakilmasi diisiiniilemez.

Makbule Alkan Ortaokulu 5. smif ogrencilerine uygulama yapilmaya
baslanmadan Once yapilan gézlemler sonucu, sosyal bilgiler dersine teknolojinin
entegre edilmedigi, dolayisiyla derslerin verimsiz ve o6grenciler tarafindan sikici
gectigi sonucuna varilmustir. Ogrencilerin egitimin merkezinde olmasini saglamak ve
ogretmenlerin daha verimli hale gelebilmeleri i¢in mutlaka yeni ¢agdas yontemlerin
denenmesi gerekmektedir. Sosyal bilgiler dersinde dijital Oykii kullanimiyla
ogrencilerin derse karsi tutumlarinin arttirilmasi, motivasyon seviyelerinin yiiksek
tutulmasi ve sosyal bilgiler dersinde basarinin arttirilmasi bu ¢aligmanin ana hedefini
olusturmaktadir. Caligmada “5. siif Gergeklesen Diisler {inite kapsamindaki
konularin iglenmesinde dijital 0ykii kullaniminin 6grenci motivasyon, tutum ve

basarilar1 tizerinde anlamli etkisi var midir?” sorusuna cevap aranmaktadir.

1.2 Alt Problemler

1. Deney grubundaki 6grencilerin uygulama oncesi ve uygulama sonrasi dl¢iilen
basar1 puanlar1 ve sosyal bilgiler dersine yonelik tutum puanlari arasinda anlaml

farklilik var midir?



2. Kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama dncesi ve uygulama sonrasi dlgiilen
basar1 puanlar1 ve sosyal bilgiler dersine yonelik tutum puanlar1 arasinda anlaml
farklilik var midir?

3. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin sontest basar1i ve kalicilik testi
puanlari arasinda anlamli farklilik var midir?

4. Deney ve kontrol grubundaki o6grencilerin dlgiilen motivasyon diizeyleri

arasinda anlamli farklilik var midir?

1.3 Arastirmanin Amaci

Gelisen teknoloji sayesinde egitimin hedefleri de degismektedir. Cagimizda
dijital bir devrim yasanmaktadir ve egitim sisteminden beklentiler bilisim c¢agina
uyumlu olmasidir. Teknolojinin hizli gelismesiyle toplumlarda meydana gelen ayrim
“dijital yerli” ve “dijital gogmen” (Prensky, 2001) kavramlariyla adlandirilmaktadir.
Dijital yerliler giiniimiiz dgrencilerini, dijital gogmenler ise bu Ogrencilere egitim
verecek olan Ogretmenleri temsil etmektedir. Hareketleri, algilari, kavramalar ve
yasayis bi¢imleri ile farklilik gosteren dijital yerlilere uygun egitim sisteminin onlara
uygun hiz ve teknolojide olmasi beklentiler dahilindedir. Her ne kadar dijital gogmen
olan Ogretmenlerin bu hizi tam olarak yakalamalart miimkiin olmasa da kendilerini
bu dogrultuda gelistirmeleri, ¢agin gerekliliklerini yerine getirmeleri ve dgrencilere

teknoloji alaninda da yetebilmelerinin gerektigi diisiiniilmektedir.

Sosyal Dbilgiler ders kapsamindaki kazanimlarmm dijital Oykiilerle
kazandirilmas1 hedefinde, 6grencinin konuyu ya da iki kavram arasindaki farki ayirt
etmede kendine bir olay Orgiisii olusturup kaliciligin arttirilmasi, hayal giiciiyle
sosyal bilgiler konularin1 birlestirmesi, fikir 6zgiinliigiinii dijital 6ykii senaryosuna
aktarmasi1 yer almaktadir. Dijital 6ykii senaryosunu yazarken 6grenci konunun iginde
kendine bir 6grenme ortami olusturmakta ve hayal gliciiniin kahramanlariyla konuyu
daha 1y1 kavramaktadir. 40 dakika olan ders siirecinde ilgi ve alginin derse yonelik
olmasinda dijital oykii 68renciyi aktif tutmakta ve kalic1 bir 6grenim saglamaktadir.
Ogrenciyi aktif tutan ve merak uyandiran dijital dykiiniin sadece sosyal bilgiler
dersinde degil diger disiplinlerin 6gretiminde de kullanilmasi dijital yerli olan

ogrencilerin kavramalarini list diizeye tasiyacaktir.



Oykii anlatim1 gegmisten giiniimiize farkl disiplin alanlarinda yararlanilan bir
yontem olarak sik¢a kullanilmistir. Oykii anlatimlarinda eglenceli ve farkli bakis
acilarmin ortaya konulmasi, sik¢a tercih edilmesinin en biiylik nedenlerinden biri
olarak goriilmektedir. Ogrencinin ilgisini ¢eken bu ydntem, ¢agin getirdigi teknoloji
ve kiiresellesme dogrultusunda yerini dijital oykiilere birakmistir. Dijital yerli olan
yeni nesil artik eski yontemlerle degil iireterek 6grenen ve bu iirettiklerini farkl

dijital ortamlarda akranlariyla paylasarak egitim siirecini stirdiirmelidir.

Bu ¢alismada sosyal bilgiler dersi kapsaminda egitici tarafindan olusturulan
dijital oykiiler ile dersin igerigi zenginlestirilerek dersin kaliciligmin arttiritlmasi
amaclanmaktadir. Bunun yaninda yeni bir metot uygulayarak sosyal Dbilgiler
ogretmenlerini motive etmek ve onlarda farkindalik olusturmak, bagka metotlarin da
ayn sekilde uygulanarak denenmesi icin diger arastirmacilara yol gostermek
amaglanmistir. Bu amac¢ dogrultusunda 5. sinif sosyal bilgiler ders kapsaminda
gerceklestirilen dijital dykiileme ¢aligmasinin dgrencilerin derse yonelik tutumlari,
motivasyonlart ve akademik basarilar1 tizerindeki etkileri incelenmistir. Bu
arastirmada iki grup vardir. Deney grubunda sosyal bilgiler dersi dijital dykiilerle
desteklenerek anlatilirken, kontrol grubunda ders programinin disina ¢ikilmadan ders

islenmistir.

1.4 Arastirmani Onemi

Insanlik tarihiyle baslayan teknoloji kiiresellesen diinya ile hizini oldukga
arttirmistir. Teknolojik gelismeyi yakalayamayan her kurum yok olma tehlikesi ile
kars1 karsiyadir. Bu nedenledir ki egitimin teknolojinin hizina esdeger olarak kendini

stirekli olarak yenilemesi gerekmektedir.

Teknoloji hayatimizin her alaninda héakimiyetini siirdirmekte ve onun
yarattigl degisim toplumsal degisimi tetiklemektedir. Teknoloji i¢cinde dogan ve
bliyliyen bireylerin egitimleri de teknoloji ile i¢ ige olarak saglanmalidir.
Kiiresellesen diinyada egitim materyallerinin de c¢aga uygun nitelikte olmasi
gerekmektedir.  Dijital yerli olarak dogan bireylerin egitimi teknolojiden ve
dijitallikten ayn diisliniilemez. Bu gereklilik saglandiginda daha uyumlu ve faydal

bireyler yetistirilecegi 6n goriilmektedir.



Dijital 6ykii, 6grencilerin bulundugumuz ¢aga uygun becerilerini iist seviyeye
cikarmay1 amaglayan yeni ve etkili bir yontemdir (Morgan, 2014). Yapilan
arastirmalarda “dijital 6ykii” kavrami cesitli sekillerde tanimlanmaktadir. Simsek
(2010)’in tamimina gore; dijital Oykii, 2.5-3 dakikalik amator, kisa bir yap1 olarak
atolye ortaminda kolektif bir yap1 seklinde her bir 6grencinin yasanmisliklarindan bir
oykiiyt, kendi seslendirmesi ve istedigi gorsel 6gelerle desteklenmis dijital ortama
aktarmasiyla ortaya c¢ikartilan bir formdur. Dijital dykiictliigiin ¢ok fazla tanimi
vardir. Fakat genel olarak biitlin tanimlar, ¢coklu dijital ortamin fotograflar, video ve

seslerle beraber sanat dykiiciiliigiiniin birlesimi fikrinde birlesirler (Robin, 2006).

Cagimizda teknolojinin egitimde ve egitim ortamlarinda kullaniimasi
kaginilamaz bir durumdur. Egitimcilerin ve bu alandaki yoneticilerin, teknoloji
cesitliligi icerisinden Ogretime en uygun olanlarmi belirleyip, sinif ortaminda
uygulamalar1 gerektigi diisiiniilmektedir. Yeni bir yontem olan dijital Gykiiler,
ogretmenlere ve 0grencilere birgok farkli firsat sunmaktadir. Dijital dykiiniin avantaji
Klasik oykiilere gore ¢oklu bir ortamda ve ¢oklu bir bakis agisinin olmasidir (Hess,
2014). Dijital oykiiciiligiin ¢esitli yontemlerle siif ortaminda uygulanabilirligini
gosteren arastirmalara ihtiyag vardir (Demirer, 2013). Dijital oykiiciiligiin sosyal
bilgiler 6gretiminde kullaniminin bu alandaki deneysel ihtiyaca cevap olabilecegi,
sosyal bilgiler 6gretmenlerini gelistirebilecegi ve gelecekte calisilacak arastirmalara

151K tutabilecegi diistiniilmekte.

1.5 Sayiltilar

1. Uygulama siiresince deney grubu &grencileri ile kontrol grubundaki 6grenciler
arasinda sosyal bilgiler dersi ile ilgili bir etkilesimin olmadigi,
2. istenmedik, kontrol altinda tutulamayan degiskenlerin iki grubu da ayni oranda

etkiledigi varsayilmaktadir.

1.6 Smirhhiklar

1.Arastirma, 2016-2017 6gretim yilinda Izmir ili Buca ilgesinde bulunan bir devlet
okulu olan Makbule Siileyman Alkan Ortaokulu kapsaminda 5/H ve 5/1 subelerin de
Ogrenim goren dgrenciler ile

2. Gergeklesen Diisler Bagar1 Testi, Sosyal Bilgiler Motivasyon Olgegi ve Sosyal

Bilgiler Tutum Olgeginden elde edilen puanlar ile
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3. 5. Sinif sosyal bilgiler alaninda islenmekte olan “Gergeklesen Diisler” {initesi ile

4. Aragtirmanin uygulama siiresi 3 ay ile sinirhidir.

1.7 Tanimlar

Dijital Oykii: Dijital 5ykii, 6gretmen ya da 6grenci tarafindan, deneyimlerine dayali
olusturduklart oykiileri, dijital ortama aktarilmasi ile olusan birkag dakikalik

Oykilerdir.

Kalieithk: Ogrencilerin 6grenme ile edindikleri bilgileri (uzun siireli bellekte
saklanan) gerektiginde kisa siireli belleklerine ¢agirarak kullanma iglemini, 6grenme

slirecinden uzun bir siire sonra bile yapabilmeleridir.
Deney Grubu: Calismada uygulamanin yapildigi gruptur.
Kontrol Grubu: Rutin uygulamanin yapildigi gruptur.

Motivasyon Olcegi: Ogrenme motivasyonu ile iliskili problemlerin teshisi igin
tanimlayicit bir model olarak gelistirilen ARCS motivasyon modelini temel alarak
O0grenen motivasyonunu Ol¢gmek icin Keller (2010) tarafindan gelistirilen ve

Tiirk¢e’ye uyarlanmis hali (Kutu & S6zbilir, 2011) kullanilan bir 6lgektir.

Tutum Olgegi: Sosyal bilgiler alanina yonelik 6grenci tutumlarin1 6lgmek amaciyla

Caliskan (2008) tarafindan gelistirilen 33 maddelik 6l¢ektir.



2. KAVRAMSAL CERCEVE

Kavramsal g¢ergeve boliimiinde, dijital oOykiiciiliikle ilgili ¢aligmalara yer

verilmistir.

2.1 Egitim ve Ogretim

Egitim kelimesi, “yiikselmek”, “gelistirmek”, “yetistirmek” ve “biiylimek”
anlamina gelen Latin kokenli, “educare” kelimesinden gelmektedir. Egitim siireci;
dogumdan baslayip, biitiin hayat boyunca devam eden bir siiregtir ve bu durum genis
olgiide kabul edilmektedir (Pala, 2006). Ertiirk (1972) egitimin tanimini, bireylerin
davraniglarinda yasantisi yoluyla bilingli olarak istendik davraniglar olusturma
siirecidir. Egitim ayn1 zamanda 6grenme ve dgretme ile ilgilenen bir ¢alisma alanidir
(Morris, 1981). Kavcar (1994), egitimin ii¢ yoniinden bahseder; ge¢mis, bugiin ve
gelecek. Egitimin, insanlarda caga uygun davranis degisikligi saglamasi; bu
degisiklik gergeklesirken, gecmisteki sosyal ve ulusal degerleri benimseyerek,
gelecege doniik degerler ve beceriler kazandirmada etkin bir roliin oldugunu
vurgulamaktadir. Egitimin amaci, bireylerin toplumun mutlu ve iretken tyeleri
olmalar icin kapasitelerini gelistirmektir (Twigg, 1994). Ogretim ise orgiitlii ve
diizen iginde olarak bir 6gretim kurumunda &gretmenlerin araciligiyla dgrencilere
materyal kullanarak bilginin Ogretilmesi ve aktarilmasi isidir (Akytiz, 2009).

Ogretim, egitim amaglar1 dogrultusunda davranis degistirme diger bir ifade ile yeni

davraniglar olusturma i¢in d6grencilere destek olma c¢abasidir (Siinbiil, 2007).

Varis (1991) ise dgretimin tanimini, 6grenmenin ger¢eklesmesi ve bireyden
beklenen davraniglarin ortaya g¢ikabilmesi i¢in uygulanan siireglerin tiimii olarak
ifade etmektedir. Banasszewski (2005), teknolojinin egitimin gelecegine yon
vermesinde kokli bir yere sahip oldugunu belirtmektedir. Gelisen bilim ve teknoloji
egitimde kullanilan yontemleri de yakindan etkilemektedir. Giiniimiizde kullanilan
yontem ve teknikler bilgiyi yapilandirma siirecine katki saglayacak ozelliklerde
olmanin yam sira Ogrencilerin dikkatlerini c¢ekecek, onlarin ilgi ve ihtiyaglarini
karsilayacak sekilde dijital arag-gereclerle zenginlestirilmis olmalidir (G6gen, 2014).
Sosyal bilgiler alan1 da diger alanlardan farkli distiniilmemelidir. Sosyal bilgiler

derslerinde de ¢agdas yontem ve teknikler ile ders igerigini zenginlestirilmelidir.



2.2 Sosyal Bilgiler Tanim

Sosyal bilimlere, bireylerin ihtiyaglar1 ile toplumun beklentileri arasindaki
bagi kurmada ve dengeyi saglama da onemli bir gorev diismektedir. Sosyal
bilimlerin degisimi inceliyor olmasi egitimde, sosyal bilimlerin etkin bir yer
kazanmasina yol agmis ve egitimin hem bir sosyal bilimdali hem de sosyal bilimlerin
uygulama alan1 durumuna gelmesi sosyal bilgileri meydana getirmistir (Safran, 1993,
S. 2).

Diger sosyal bilim disiplinlerini kapsayan genis bir ¢alisma alani olan sosyal
bilgilerin diger 6zelligi kisiyi etkili yurttaslik yeterliliklerini aktaran disiplinler arasi
bir ders olmasidir (Doganay, 2002). Oztiirk’e (2012) gore, degisen ve ilerleyen
diinyada etkin bir sekilde problem ¢ozebilen bireyler yetistirmek amagli sosyal ve
beseri bilimlerden aldig1 bilgi ve yontemleri birlikte kullanan bir 6gretim
programidir. Sosyal bilgiler alani; edebiyat, sanat ve sosyal bilimlerin disiplinler
aras1 bir yaklasimla birlestirerek vatandaslik yeterliliklerini kazandiran bir alanidir.
Sosyal bilgiler dersinin okul programinda ekonomi, cografya, antropoloji, siyasal
bilimler, arkeoloji, matematik, tarih, psikoloji, hukuk, felsefe, din, sanat, sosyoloji,
doga bilimleri, sanat alanlariyla esglidiimlii bir ¢calisma ortami saglar. Bu alanin
amaci, bireylerin birbirlerine bagli, kiiresel bir diinyada, kiiltiir 6zelliklerinin farkl
oldugu demokratik bir toplulugun bireyleri olarak, kamu yararina bilgiye dayal,
mantikli kararlar alabilme yetenegini gelistirmek amaciyla bireylere destek olmaktir
(NCSS, 1993). Sosyal bilgiler, vatandaslik becerilerinin uygulanmasi amaciyla,
beseri ve sosyal bilimler kavramlarinin disiplinler arasi yaklagimla kaynastirilmasidir
(Barth, 1991).

Yenilenen programa gore sosyal bilgiler alani, bireyin toplumsal yasama
uyum saglamasi amaciyla vatandaslik bilgisi, cografya, ekonomi, tarih, felsefe,
sosyoloji, psikoloji, antropoloji, hukuk ve siyaset bilimi vb. sosyal bilimleri
barindiran, 6grenme alanlarinin bir araya getirilmesini iceren bir programdir (MEB,
2005 s. 46). Vatandaslik sorumluluklarina 6nem veren sosyal bilgiler, insanin sinirsiz
istekleri karsisinda siirli kaynaklarin kullanilmasinda tutum ve becerilerini iist
seviyeye ¢ikaracak tiirde yasantilar olusturarak onun ekonomik yeterlilik kazanmasin
da yol gosterir (Akgiil, 2006). Barth ve Shermis, NCSS’nin yayn organt Social
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Education’da yaymlanan makalelerinde, 1970 yilinda sosyal bilgiler ogretimi
yaklagimlarini ilk kez smiflandirmislardir (Oztiirk, 2012). Vatandaslik aktarimi
olarak sosyal bilgiler egitimi; O6gretmen merkezli yaklasimi savunan bu egitimin
genel amaci, toplumun temel kuram, deger ve inanglarinin 6gretilerini telkin ederek,
mevcut durumu devamini saglamaktir ve geleneklerle gurur duymayi, otoriteye
bagliligi savunmaktadir. Sosyal bilim olarak sosyal bilgiler; sosyal bilimlere ait
beceri, deger ve bilgilerin kazanilmasmin etkili vatandaslik i¢in en i1yi hazirlik
oldugu hipotezine dayanir. Ogrenciler karmasik diinyalarinda karsilasacaklari
sorunlar ile bas edebilmeleri igin ihtiyaglar1 olan bilgi, beceri, degerler ile
donanimlarin1 saglar. Yansitict arastirma olarak sosyal bilgiler Ogretimi; John
Dewey’in diisiincelerine dayanan bu yaklasimin amaci dgrencilerin problem ¢ézme
ve karar alma becerilerini 6grenip uygulamalarini saglamaktir. Onceden belirlenmis
bir i¢erik s6z konusu degildir, bu yaklagimin temel yontemi gilincel konu ve sorunlara

odakli arastirma — incelemedir.

2005 sonrasinda olusturulan programlar yapilandirmacilik egitim felsefesi
maddeleri dikkate alinarak hazirlanmisgtir. 2005 yilinda hazirlanan programa
bakildiginda MEB genel amagclarina uygun 17 amag belirlendigi goriilmektedir. 2015
programinda amag sayist MEB genel amaclarmma uygun 8 amaca diistirildigi
goriilmektedir. 2017-2018 programinda genel amaglara karsilik 18 06zel amag
belirlenmistir. Ogretim Programi’nin gelistirilmesinde; 6grencilerin yasantilari,
toplumun ihtiyaglar1 ve sosyal bilim disiplinleri temel kaynak olarak esas alinmistir
(MEB 2005, 2015, 2017, 2018).

2.3 Sosyal Bilgilerin Tarihcesi

Tarih ¢aglarindan baglayarak Yunan, Roma uygarliklarinin sosyal bilimlere
verdigi onem goriilmektedir (Koken, 2002). Oztiirk (2012)’e gore sosyal bilgilerin
dogus siireci, 20. yiizyila giren ABD’nin yasadigi sosyal ve ekonomik alanlardaki
toplumsal olaylarin ortaya ¢ikardigi sorunlara ¢oziim bulmaya ¢aligmasi1 sonucunda
baslamistir. Tiirk maarif tarihine bakildiginda Selguklu doneminde Nizamiye
medreselerinde, Osmanli devleti doneminde Sahn-1 Semaniye ve Sahn-1 Siileymaniye
medreselerinde, Tanzimat hareketiyle birlikte riistiyelerde tarih ve cografya

derslerinin okutuldugu goriilmektedir. Cumhuriyetin ilan edilmesiyle birlikte yeni

11



Tiirk devletinin ideolojisini ding ve geng nesillere benimsetmek; fikri, vicdani, irfani
hiir nesiller yetistirmek amaciyla 1926 yilindan itibaren olusturulan biitiin
programlarda tarih, cografya ve yurt bilgisi derslerine yer verilmistir (Bilgili, 2010).
Sosyal bilgiler 1960 yilinda Tiirkiye’de disiplinler aras1 bir program yaklasimi ve bir
ders olarak benimsenmistir. 1962 program taslaginda tarih, cografya ve yurt bilgisi
derslerinin birlestirilmesiyle toplum ve iilke incelemeleri dersi konulmustur.1968
yilinda bu dersin adi sosyal bilgiler olarak degistirilmistir (Kiligoglu, 2009). Tablo

1’de sosyal bilgiler dersinin tarihsel gelisimi gosterilmektedir.

Tablo 1:Sosyal Bilgiler Dersinin Kisa Kronolojisi

Tarihi Geligimi

1968

1985

1998

2005

Sosyal bilgiler dersi, ilk
kez miifredata girdi.

Sosyal bilgiler dersinin
kaldirilmasiyla, bu
dersin yerini “Milli

Sosyal bilgiler dersi,
zorunlu egitimin § yila
cikartildigt yeni

Sosyal bilgiler dersinde
yapilandirmaci egitimin
uygulanmasina kademeli

Tarih” ve “Milli degisikliklere yeniden olarak gegildi.
Cografya” dersleri aldi. miifredata girdi.
Genel Kronoloji
1869 1896 1904 1916

Sultan Aziz déneminde
¢ikarilan Maarif-i
Umumiye
Nizamnamesi’ne gore,
riistiyelerde
(ortaokullarda) sosyal
alanlar “Tarih-i Umumi”
ve “Tarih-i Osmani ve
Cografya” adiyla ayri

dersler olarak okutulmaya

baglandi.

ABD Wisconsin’de
yapilan dgretim
konferansi; yonetim,
tarih ve ekonomi
konularmi “Sosyal
Bilgiler” ad1 altinda
birlestirdi.

2. Abdiilhamit devrinde,
sosyal bilimlerden
“Mubhtasar Tarih-i
Osmani” (Kisa Osmanli
Tarihi) dersi ilkokul
(iptidailerin)
programlarina girdi.

Sosyal bilgiler, bir
“Ders” adi olarak ilk kez
ABD’de kullanildi.

1921

1924

1926

1962

ABD’de semsiye orgiit
olarak “Sosyal Bilgiler

Ulusal Konseyi” (National

Council for the Social

Studies - NCSS) kuruldu.

Tiirkiye’de “Malumat-1
Vataniye” dersleri,
okullarda verilmeye
baglandi.

Vatan Bilgisi “Ahlak
Sohbetleri” dersleri ile
birlestirilerek “Yurt
Bilgisi” adini ald1.

Hazirlanan ilkokul
Program taslaginda
Tarih, Cografya ve
Vatandaslik dersleri
“Toplum ve Ulke
Incelemeleri” adiyla
birlestirildi.

(Inan, 2014)

Antik Yunan donemine kadar uzanan okul ge¢gmisine karsin, sosyal bilgilerin
alanina giren derslerin okul programlarina girisi 19. yilizyilda Bat1 Avrupa ve Kuzey
Amerika iilkelerinde gergeklesmistir (Oztiirk, 2012). Egitim programi olarak sosyal

bilgiler kavrami ilk olarak ABD’de goriilmektedir. Amerika kitasindan cesitli
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ilkelere yapilan gocler sonucunda toplumlarda farkli kiiltiirler olusmustur. Bu
durumun yaninda sanayi inkildbinin getirdigi pek ¢ok sorun ortaya ¢ikmustir. 19.
yiizyll Amerikan toplum liderleri “Yeni Amerikan Toplumu” yaratma i¢in egitim
arac olarak goriilmiistiir. Anglosakson kiiltiir temelli milli toplumu yaratmak igin
1892°de Ulusal Egitim Konseyi toplanmis ve sosyal bilgiler dersi programi
hazirlamigtir. Bu program 1916 yilinda resmen kabul edilen “Sosyal Bilgiler”

terimiyle giinlimiize kadar gelmistir (Bilgili, 2010).

2.4 Yapilandirmaci Sosyal Bilgiler Ogretimi

Yapilandirmacilik, insanin nasil 6grendigini ortaya koymaya calisan bir
kuram iken, felsefi agidan bilginin dogasini agiklayan yani, bilgi bilimi
(epistemoloji) ile iliskili bir kavramdir (Arslan, 2007). Yapilandirmaci yaklagim
hayat boyu devam eden bir siiregtir (Arslan, 2011). Yapilandirmacilik, bilginin 6ziine
iliskin yeni fikirlerin, egitim-6gretim siirecine yansimasini saglamigtir. Bundan
dolay1 yapilandirmacilik, felsefede pozitivizm sonrasi olusan yenidiinya goriisiiniin
egitime yansimasidir (Memisoglu, 2009). Baslangicta bilgiyi nasil Ogrenmeleri
gerektigini acgiklayan bir teori olarak gelisen yapilandirmacilik, Siire¢ iginde
bireylerin bilgiyi nasil yapilandirdiklar: siireci takip eden yaklasim halini almigtir
(Demirel, 2006). Yapilandirmacilikta, bilginin transferi ve yeniden olusturulmasi s6z
konusudur (Perkins, 1999). Bu yaklasim, 6gretimin nasil yapilacagini agiklamaz,

ogrencinin nasil 6grendigini agiklar (A¢ikgoz, 2003).

Yapilandirmaci kuram, 6grenmeyi bireyin zihninde olusan bir i¢ siire¢ olarak
gormektedir. Ogrenme siirecinde bilgiler birey tarafindan edilgen bir bicim de
alinmaz. Bilgiler bireyin zihinde yapilandirildiktan sonra 6grenme gergeklesir.
Ogrenmelerde bireyin daha &nceki oOgrendikleri ile yeni bilgileri zihinlerinde

iligkilendirmesi 6nemlidir (Yasar & Giiltekin, 2002).

Egitimde, Ogrencinin ge¢mis deneyimleri ile yeni edindigi deneyimler
arasinda arastirma ve sorgulamayi Ogreterek bag kurmalarini saglayan problem
¢ozme odakli bir yaklagimdir. Dewey’in yapilandirmaci yaklagim egitiminin ilkeleri
Tablo 2’dedir (Bakir, 2007).
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Tablo 2:Yapilandirmaci Egitim

Yapilandirmacit Egitim

Ana Tema Bilgi bir kazanim degil bir olusturmadir.

Amag Problemlerin ¢6ziimii ve toplumu yapilandirmak.

Program Egitim programi toplumun biitiin kesimlerini kapsamaktadir

Muhteva Degismeye aciktir.

Metot Bilimsel aragtirma mantigma dayali olma.

Yasanti Bireyin dogrudan dogruya edinilen maksatli yasantilar.

Ortam Demokratik olmali.

Ogrenci Farkliliklara saygili ve toplumsal sorumluluk bilincinde 6grenim goriir.
Ogretmen Ogretmen dgrencilere esit ve demokratik olmali.

Degerlendirme  Ogrencilerde, yeniden yapilandirmayr saglayacak diisiincelerin  olusup
olusmamasina bakilir.

(Bakir, 2007)

Her gecen giin ilerleme gosteren yapilandirmacilik Vygotsky, Jean Piaget,
John Dewey tarafindan 20. yiizyilda derinlestirilmistir. Yapilandirmaci yaklagimu,
Piaget tarafindan yapilan “Biligssel Yapilandirmacilik”, Vygotsky tarafindan
olusturulan “Sosyal Yapilandirmacilik” ve Von Glasersfeld’in onciiliiglindeki
“Radikal Yapilandirmacilik” olarak ii¢ grupta toplanmaktadir. Bunlar su sekilde
aciklanabilir (Ocak & Cinar, 2010):

Bilisgsel Yapilandirmacilik: Piaget bilissel gelisimi, ¢evre ile etkilesimimiz sayesinde
devaml geligen, etkinliklere yol gosteren zihinsel yapilar yoluyla ilerler.

Sosyal Yapilandirmacilik:  Yapilandirmaci anlayisin  temsilcilerinden Vygotsky
o0grenmenin hem biligsel hem sosyal bir siire¢ oldugunu agiklamistir.

Radikal Yapilandirmacilik: Temsilcisi Ernst Von Glasersfeld. Bilginin aktif sekilde
birey tarafindan olusturuldugu goriisiinii savunur. Biligsel yapilandirmaciliktan farki

yapilandirma isinde s6z sahibini tamamen birey oldugunu savunmasidir.

Yeni Ogretim programlart bireylerin {iretken olmalarim1 saglamak ic¢in
yenilik¢i ve esnek olmalar1 gerekmektedir. Bunu saglamak igin bilisim
teknolojilerinin egitim ortamlarinda yeni Ogretim programlarmi destekleyerek
kullanilmast 6nemli hale gelmistir. Jonassen, Carr ve Hsiu-Ping (1998) teknolojinin,
yapilandirmaci 6grenme baglaminda ele alinmasiyla etkili ve verimli bir 6grenme

saglanabilecegini ifade etmektedir (Demirer, 2013). Yapilandirmaci sosyal bilgiler
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ogretimi Ogrencilere akademik hayatta yol gostererek oOgrencilerin sosyokiiltiirel
acidan farkliliklara saygi duymalarina, bilingli kararlar alabilmelerine destek olur
(Ilter & Unal, 2014).

2.5 5e Modeli ve Sosyal Bilgiler Ogretimi

Ogrenme dongiisii  modeli, Ogrencilerin kavramsal gelisim yoluyla
kazandiklar1 bilgilerin sinifta tartistimasina dayanir (Lawson, 1995). ik kez Thier ve
Karplus tarafindan 1967°de tanmimlanan 6grenme dongiisiinde (learning cycle)

Ogrenim, ii¢ evreye dayandirilir:

Kesfetme,
Kavram tanitimi,

Kavram uygulamasidir (Brown & Abell, 2007).

Lawson (1989)’a gore Kesfetme asamasi, Ogrencilerin somut deneyimler
1s181inda bilgiyi insa etmelerini saglamaktadir. Bu basamakta 6grenciler bilgilerini
olusturacak arag-gereglerle ilgilenirler. Arkadaslar ile de etkilesimde bulunurlar.
Kavram tanittmi asamasi, O0gretmenin de aktif oldugu bu basamakta 6gretmen
Ogrencilerine genellemelerde yardimci olur, kurallar1 verir. Bu boliimde siklikla
sorulan sorular, Ogrencilere yeni O&grenecekleri kavrami kesfetmeye yonelik,
yapacaklar1 uygulamalara yon verir. Kavram uygulamasi asamasi, Ogrencilerin
ogrendikleri kavramlar 6gretmenin plani ¢ercevesinde bagka durumlar ve problemler
icinde uygulanir. Uygulama basamag1 yapilandirilmis bilgiyi ve kavrami genisletir.
Ogrenme dongiisic modeli uygulamalar1 ve arastirmalar1 incelendiginde,
arastirmacilar, li¢ asamali halkay1 bes asamaya ¢ikarmiglardir. Boylece SE 6grenme
dongiisii modeli meydana gelmistir. SE modelini 1967 yilinda gelistiren, Biological
Science Curriculum Study (BSCS)’nin dncii isimlerinden Rodger Bybee’dir. (MMS,
2002. Akt. Higcan, 2008).

Yapilandirmaci dgretim programinin uygulandigi egitim ortamlarinda 5E
Ogrenme Déngiisii Modeli Rodger Bybee tarafindan gelistirmistir (Keser, 2003). 5E
modelindeki her bir “E” bir asamayi ifade etmektedir (Kanli, 2007). Rodger Bybee
bu modelin bes asamadan olustugunu belirtir. Bu asamalar: giris, kesfetme, agiklama,

derinlestirme ve degerlendirme seklindedir.
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Giris(engage): Asamada 6grencilerin dikkati konu iizerine ¢ekilmeye calisilir. Resim
gosterimi, sorular yoOneltilmesi, senaryodan bahsedilmesi ya da tartisma ortami
olusturularak 6grencilerin konuya odaklanmasi amag¢lanmistir (Turgut vd., 1997). Bu
basamakta edinilmis bilgilerden yola ¢ikilarak yeni bilgiler elde edilir. Ogretmenin
ilk gorevi konuyu tanimlamalarma yardimcit olmaktir. Baslangic bilgilerin
hatirlanmasi deneyimlerin kullanilmasiyla giris boliimiinde gergeklesir (Temizytirek,
2003). Ogretmen 6grencilerin 6n bilgilerini sorulariyla yoklar ve bu baglamda kisa
filmler izletebilir, c¢izimler yaptirabilir. Ogrencinin 6grendigi konu, ilgili

yasantilariyla karsilastirmalar yapmasi beklenir (Yurdakul, 2005).

Kesfetme (explore): Kesfetme asamasi Ogrencinin en aktif oldugu bolimdiir.
Materyalleri istedikleri gibi kullanarak 6grenmeleri nesneler ve olaylar iizerinden
gerceklestirilir (Trowbridge vd., 2000). Ogretmen bu asamada, égrencilerin kavrama
iligkin olarak yanlis anlamalarini aciga ¢ikartmak tizere giivenli, gliidiimlii ve agik
aragtirma deneyimlerini ve sorularini kolaylagtirmalidir (Wilder & Shuttleworth,
2005).

Aciklama (explain): Ogrencilerin gozlemleri ve verileri kullanarak sonuglari bilimsel
bir agiklama yapmak i¢in kullanilmasini agiklama safhasi kapsamaktadir (Wilder &
Shuttleworth, 2005). Ogretici diiz anlatim, etkinlik, video izletimi ya da 6grencilerin
yaptiklarini tanimlamalarint isteyebilir. Gerekli olan yerlerde, temel bilgi diizeyinde

ogrencilere agiklamalarda bulunur (Bybee, 2002).

Derinlestirme(elaborate): Ogrencilere yeni bilgilerini uygulayabilecekleri, mantiksal
sonuglar sunmalarinin saglandigi ve yeni problemin olusturuldugu asamadir. Bu,

kesif sathasinda olusturulan uygulamalarin kapsaminin genisletilmis seklidir (Wilder

& Shuttleworth, 2005).

Degerlendirme (evaluate): Tim basamaklarda degerlendirme vardir ancak
degerlendirme basamaginda, 6grencilerin edindikleri bilgiler, diger basamaklara gore
daha kapsamli degerlendirilir. Ogrenciler bu basamakta ayrica kendilerinin
olusturdugu kavramlar konusunda motive ve tesvik edilir (Sentirk, 2010).
Ogrenenlerin bilgiyi hangi yollarla yapilandirdiklar1 baska durumlara nasil

genellediklerini ortaya koyar (Wilder & Shuttleworth, 2005).
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Tablo 3:Rodger Bybee'nin 5E Modeli

Asamalar Ogretmen Ogrenciler
1. Girme (Enter/ -Konuylailgilimerak uyandirir. -“Neden boyle oldu?”, “Nasil
-llgiyi gekilir. aciklayabilirim?” gibi sorular iizerinde

Engage)

-On bilgiler denetlenir.
-Kavram yanilgilar ortaya konur.

distiniirler.

2.Kesfetme -Konu ile ilgili bir etkinlik olusturulur. -Onceki bilgilerle yeni fikirler olusur.
(Explore) -Birlikte ¢aligmaya tegvik edilir. -Hipotezleri test ederler.
-Ogrenenlerin ¢aligmalari gézlemlenir. -Goriisleri birlikte tartisirlar.
-Ogrencilerin caligmalarmi gerekirse -Sonuglarini kaydederler.
yonlendirici sorular sorulur.
-Yaratici diistinmeleri desteklenir.
-Kavram yanilgilar1 saptanmaya
caliglir.
3.Aciklama -Qgrenci goriisleri agiklatilir -Sonuglart sinifa agiklarlar.
(Expl ain) -lleri siirdiikleri goriislerin nedenleri -Anlatilar elestirel bi¢imde dinlenir.
aciklatilir. -Ogretmen aciklama yapar.
-Yeni kavramlari agiklar. -Bilimsel agiklamalarla kendi fikirlerini
-Agiklama yaparken 6n bilgiler karsilagtirirlar.
kullandirilir. -Gozlemleri tizerinde diigiintirler.
-Yeni kavram 6grenirken, kavram
yanilgilari giderilir.
-Ogrencilerin bilgiyi dogru
yapilandirmalar1 saglanir
4. Bilgiyi -Yeni etkinliklerle bilgilerini farkli -Kazandig bilgi yeni durumlarda
Derinlestirme durumda kullanmalar1 saglar. uygularlar.

(Elaborate)

-Bilgi ve becerilerini gelistirmeleri
saglanir.

-Ogrencilerin yeni bilgiyi sorgulamaya
yonlendirir.

-Sorunun ¢6ziimiinde kendi bilgilerini
kullanirlar.
-Elde edilen bilgi 6grencilerle tartigirlar.

5.Degerlendirme
(Evaluate)

-Kazandiklar1 bilgi ve beceri
degerlendirir.

-Kavram yanilgilarina bakilir.
-Ogrencilerin kendilerini
degerlendirmesine firsat1 verir.
-“Nigin boyle diigiiniiyorsun?”, “Bunu
nasil agiklarsin?” agik u¢lu sorular
yoneltilir.

-Agik uglu sorular1 cevaplarlar.

-Kendi bilgilerini degerlendirirler.
-Yapilabilecek baska ¢aligmalar tizerinde
diigtintirler.

(Saygin vd., 2006)

Giliniimiizde sosyal bilgiler, bireyin yasadigl ¢evreyi tanimasina, yasantisinda

uygun
sergilemesine yardimci olacaktir. Bunun yaninda bireyin giindelik yasaminda da

karsilastigi  zorluklarla basa ¢ikabilmesine, demokratik  davranislar
kolayliklar saglar (ilter & Unal, 2014). Yapilan literatiir arastirmalarinda SE
modelinin sosyal bilgiler dersinde kullanilmasimin 6grenciler iizerindeki olumlu
etkilerinin oldugu sonucuna varilmistir. Ilter ve Unal (2014)’1n ¢alismasinda, sosyal
bilgiler dersi 6gretiminde SE modelinin 6grenme iirlinlerindeki degisimlerinin ortaya
konmas1 amaclanmistir. Calisma sonunda Ogrencilerin derse iliskin diisiincelerinde

anlamli diizeyde degisiklikler goriildiigli, derse karsit motivasyon diizeylerinde
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artiglar oldugu saptanmistir. Polat ve Bas (2012)’in 5E yapilandirmact 6grenme
modelinin ortaokul 5. smif o6grencilerinin sosyal bilgiler dersindeki akademik
basarilar1 {izerindeki etkisi arastirilmis ve olumlu etkilerin oldugu saptanmuistir.
Caprio (1994), geleneksel anlatim yontemi uygulanan ve SE 6grenme yOntemi ile
ogrenen iki smifi karsilagtirmistir. Denk olan iki sinifin karsilagtirma verileri 5E
modeli ile 6grenen sinifin basari diizeyinin daha yiiksek oldugu sonucuna ulasmistir.
Hokkanen (2011) calismasinda SE 06grenme dongiisii modelinin 6grencilerin
akademik basari, ilgi, motivasyon ve 0z giiven tlizerinde yiiksek diizeyde etkiler

yarattig1 sonucuna ulagmistir.

2.6 Teknoloji Kavram ve Web 2.0 uygulamalari

Teknoloji insan evriminin belirleyici 6gesidir (Kongar, 1985, s.310).
Enformasyon toplumu, insanlarin yasantilarii ilgilendiren enformasyona kolayca
erismelerine ve bunu bilgiye doniistiiriip kendilerini gelistirmelerine imkan veren bir
toplum olarak ifade etmektedir (Irzik, 2002. Akt. Kocacik, 2003). Bilgi toplumunda
insanlar, topluma kars1 yabancilasmakta ve bilgisayarlar araciligiyla kendine yeterli
hale gelmektedir. 20. yiizyilin son on yilinda dijital teknolojilerin hizla gelisimi
onceki nesil ile glinlimiiz 6grencileri arasinda dilleri, giysileri ve birgok alanda

onemli bir kopma yaratmigtir (Prensky, 2001).

Internet teknolojisinin yayginlasmasi egitsel, ticari ve sosyal aglarin
olusmasina yol agmistir. Web 2.0 teknolojisinin ortaya ¢ikmasiyla ¢evrimigi sosyal
aglar popiilerlik kazandi (Yu vd., 2010). Web 2.0 kavrami ilk kez 2004 yilinda,
O’Reilly ve Media Live International tarafindan olusturulan ve Google, Yahoo, Msn,
Amazon, Ebay gibi 6nde gelen sirketlerinin de katildigit Web konferansinda, Web
diinyasinin gelecegi konusunda tartisilirken ortaya cikmistir (Geng, 2010). Ag
giinliikleri (Weblogs), oynatici ve video yayin abonelikleri (podcast and videocasts),
vikiler (wikis), sosyal aglar (social networks), yer imleri (bookmarks), etiketleme
(tagging), resim ve video paylasimi (photo and video sharing), karma (biitiinlesik)
Web siteleri (mashups) Web 2.0 teknolojisinin sundugu uygulamalar arasindadir
(Geng, 2010). Ancak Web 2.0 uygulamalar1 2006 yilindan itibaren yayginlasmaya
baglamistir. Web 2.0 dijital bilginin olusturulmasinda, paylasilmasinda,

saklanmasinda, dagitilmasinda ve manipiilasyon edilmesinde yeni teknolojileri temsil
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eder. Yani internet ile ilgili yeni protokoller ve araglar1 temsil eder. Bu g¢evrimigi
protokol ve araglar dinamiktirler ve bilgisayara yiiklenmis bir program gibi hareket
ederler. Bu araglar kullanicilarin igerikle etkilesimde bulunmasina veya
manipiilasyon yapmalarina olanak saglarlar. Bu araglara ulasmak i¢in sadece giincel

bir web tarayici yeterlidir (Dos, 2014).

Web 2.0 teknolojileri 6gretme ve 6grenmeyi desteklemektedir (Ferdig, 2007).
Web 2.0 ile egitim ortamlarinda kullanilacak alternatif yenilikler sunulmaktadir
(Geng, 2010). Sosyal bilgiler dersi “Bilim, Teknoloji ve Toplum” 6grenme alaninda
Ogrencilerden; yenilikei, sorgulayict ve bilimsel diisiincenin bilim ve teknolojideki
gelismelerin temeli oldugunu bilmelerini beklemekte ve sosyal bilgiler dersinde
teknolojinin giinliik yasama etkilerini kavrayarak teknoloji kullanim becerisini
kavramali ve bunu yaparken teknolojik {irlinlerin dogada olusturdugu zararlarin
farkina varmahdir (MEB, 2017). Ilkdgretim Kurumlar1 Y&netmeligine gore egitim
teknolojisi, gelismelere gore yenilenerek iilke ihtiyaclarina goére devamli gelistirilir

(Resmi Gazete, 2003).

Meydana gelen teknolojik gelismelerinin gerisinde kalmamak adina Tiirkiye
egitime olan etkisine uyum saglamak amaciyla birtakim projeler baslatmistir. Bu
amacla Milli Egitim Bakanlig, Ulastirma Bakanligindan da aldigi destekle
“Firsatlar1  Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi (FATIH)” projesini
uygulamaya gecirmistir (Gllliipinar, Kuzu, Dursun, Kurt, Giiltekin, 2013). Bu proje
kapsaminda siniflara internet, akilli tahta, fotokopi makinesi, mikroskop kamera ve
dokiiman kamera konulacag belirtilmistir. Tiirkiye mevcut olan egitim kurumlar
genelinde egitim teknolojisi araglar1 istenilen diizeyde olmadigi bilinmektedir.
Donanim ve yazilim yetersizliinin yaninda d6gretmenlerin ve idarecilerin bu araglar
konusunda bilgileri ve deneyimlerin yetersiz olmamasi ger¢egi yadsinamaz (Aksoy,
2003).

2.7 Dijital Yerli ve Dijital Go¢men

Teknolojinin egitimle birlestigi teknoloji ¢aginda meydana gelen toplumsal
farklilig1 Marc Prensky dijital yerli ve dijital gogmen kavramlariyla ifade etmistir. Bu
kavramlarin olusumunda teknolojik imkéanlara ulasimin biiyiik etkisi olmustur.

“Dijital Yerliler” kavrami, tiim teknolojik imkanlarin mevcut oldugu c¢evrede dogan
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ve bu teknolojik olanaklart etkili bir sekillerde kullanabilen bireyleri ifade
etmektedir. Boyle bir teknolojik imkan ve ortam igerisinde dogmayip, sonradan
teknolojik araglar1 kullanma egilimi olan bireylere ise “Dijital Go¢menler”

denilmektedir.

Dijital yerliler g¢evrimi¢i ya da ¢evrimdis1 birbirleriyle iletisim Kkurarlar,
gereksinimlerini web siteleri araciligiyla karsilarlar. Miizik dosyalari ve video
paylasimlarinda fazla vakit harcarlar, yiiz yiize etkilesim yerine daha ¢ok ¢evrimigi
bulugmalar1 tercih ederler, 6grenme kaynaginin ¢ok oldugu giinlimiizde sadece
istediklerini 6grenmek konusunda israrcidirlar, bir konuyu arastirirken kitap ya da
ansiklopedileri degil arama motorlarini kullanirlar. Cep telefonlarini, sosyal paylasim
aglarini, cep telefonlarini kendilerini ifade etmek i¢in kullanirlar. Kullandiklar1 dilin
belirgin farkliligi sozciikleri kisaltmalar1 ve climle sonlarinda 6zel simgeler
kullanmalaridir. Yeniliklere daha c¢abuk uyum saglayan dijital yerliler, dijital
goemenlerden kesin ¢izgilerle olmasa da farkli yasam stillerine sahiplerdir (Kurt,
Gunuc & Ersoy, 2013). Prensky (2001) 1980 sonrasinda doganlar dijital yerli, 1980
oncesinde doganlari ise dijital gogmen olarak tanimliyor olsa da bu tanimin bireyden

o

bireye, toplumdan topluma degistigi unutulmamalidir.

Ogretmenlerimiz dijital gdgmen olarak, tim donanimiyla farkli dil konusan
bir nesle ¢aga uygun olmayan bir dille egitim vermeye ¢alismaktadir. Prensky dijital
gogmenlerin, dijital yerlileri egitmeleri i¢in degismeleri gerektigini savunmaktadir.
Bu durumun farkinda olan yetiskin go¢menlerin yenidiinya hakkinda yetersiz bilgi
sahibi olduklarim1 kabul edip ¢ocuklardan yardim alarak bu diinyaya adapte
olabileceklerini vurguluyor. Dijital gogmen olan bireyler o6grencilerin miizik
dinlerken basarili olamayacagmni savunurlar, onalar bu yolu tercih etmemislerdir.
Dijital gog¢men olan O&gretmenler, Ogrencilik zamanlarindaki uygulamalarinin
tekniklerini simdiki 6grenciler igin de uygun oldugunu sanirlar. Ancak bu artik kabul

edilir degildir, bugiliniin nesli farklidir (Prensky 2001).

2.8 Oykii ve Dijital Oykii

Yasanmis veya yasanabilir olaylar bu tiiriiniin igerigini olusturur. Oykii
tirliniin edebi unsurlart belli bir olay, olayin gectigi mekan, olayin gerceklestigi

zaman dilimi ve olayr gerceklestiren kisilerdir. (Aktas & Giindiiz, 2001). Oykii
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anlatma gelenegi, yazili kaynaklarin bulunmasindan ¢ok dncelere dayanir. Homeros
caginda dogan bu gelenek Doguda, “destanlara, Bin bir Gece Masallarina, Nasrettin
Hoca fikralarima, Dede Korkut ve meddah hikayelerine” dek uzanir (Dede, 2005.
Akt. Inceelli, 2005). Oykiiler yolu ile ge¢misimizi, yasantilarrmizi ve bilgimizi
paylasiyoruz. Oykiileme yeni bir fikir olmasa da dijital dykiileme fikri yenidir
(Meadows, 2003). Dijital oykiiciiliigiin ise ¢ok fazla tanimi vardir. Genel olarak
biitliin tanimlar, cesitli ¢oklu dijital ortamin fotograflar, video ve seslerle beraber

sanat Oykiiciiliigiinlin birlesimi fikrin de donerler (Robin, 2006).

Icinde olunan ¢agda teknolojinin egitim kurumlarinda kullanilmasi gerekliligi
yadsmnamaz bir gergektir. Egitimcilerden beklenen, teknolojinin sundugu bir¢ok
secenek icerisinden dgretime en uygun olani se¢ip egitim ortaminda etkin bir sekilde
kullanmalaridir. Dijital 6ykii anlatimlarinin ¢oklu ortamda tekrar tekrar ulasiliyor
olmasi, 6gretmenlere ve 6grencilere bir¢ok avantaj sunmaktadir (Hess,2014). Dijital
Oykii anlatimlar1 yeni bir yontemdir ve bu yontem ¢aga uygun becerileri gelistirip

ogrenmeye karst motivasyonlari arttirmak igin kullanilmaktadir (Morgan, 2014).

Dijital dykiileme; dijital bir ortamda metne dayali anlatim, ses, resim, video
ve miizigin sunulma siirecidir (Figa, 2004). Dijital 6ykii anlatimi bireysel inisiyatifi
desteklerken yaraticiligi ve sorun ¢ézme becerisini de gelistirir (McLellan, 2006).
Dijital oykii genel anlamiyla, multimedya araglariyla bilginin paylasilmasi ve

oykiilerin aktarilmasi olarak tanimlanmaktadir (Yiiksel, 2011).

2.9 Dijital Oykii Tiirleri

Garrety (2008) dijital oykiileri; geleneksel dijital Oykiiler, Ogretici dijital
oykiiler, proje tabanl olusturulan dijital oykiiler, sosyal adalet ve kiiltiir temal1 dijital
Oykiiler ve kisiyi yansitan dijital dykiiler olarak siiflandirmaktadir. Gregori-Signes
ve Pennock-Speck (2012), dijital oykiileri egitsel ve sosyal olarak ikiye ayirmaktadir.
Robin (2006)’e gore bir¢ok dijital 6ykii ¢esidi vardir. Ancak bu gesitleri {i¢ ana
grupta toplamustir: Kisisel oykiiler, tarihsel belgeler, bilgilendiren veya ders veren

dijital oykiiler.

Kisisel oykiiler, kisisel deneyimlerin, hatiralarin ve yasantilarin anlatildigi en

yaygin kullanilan 6ykii anlatimlandir. Kisisel bir oykiiyli dinleyen 6grenciler
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kendileri disindaki farkli koken, kiiltiir ve degerlere sahip 6grenciler hakkinda daha
fazla bilgi edinebilmektedir. Tarihsel belgeler, ge¢misteki dramatik olaylar

anlamamiz i¢in bize yardim eden oykiilerdir.

2.10 Dijital Oykiiciiliigiin Tarihsel Gelisimi

Dijital oykii anlatimi teknolojik olanaklari zorlayarak yeni bir ¢izgi ortaya
cikarmaktadir (Inceelli, 2005). Birgok kaynak dijital 6ykii anlatimmin Joe Lambert
ve Dana Atchley’in 1993’te U.C Berkley’deki Dijital Oykii Anlatim1 Merkezi’'nde
(Center for Digital Storytelling) ortaya ¢iktig1 fikrini destekler (Bull & Kajder, 2004;
Chung, 2007; Robin, 2008). Dijital Oykii Anlatim1 Merkezi (DHM) “kisisel
oykilerini yaratma ve paylagma ile ilgilenen” kisilere yardim ve egitim vermeye
devam etmistir (Robin, 2008, s. 222). DHM ayni1 zamanda, daha 6nce bahsedilen
“Etkili Dijital Oykii Anlatimmin Yedi Unsuru”nun da (Robin, 2008) gelistirilmesi ve
yayginlastirilmasinda rol oynamistir. Bu yiizden, dijital 6ykii anlatimi1 1990’larda,
gliclii bir 6ykii anlatim araci olarak ortaya ¢ikmistir (Miller, 2009). Dijital 6ykiiciiliik
bir¢ok farkli tarzda okuryazarlik sunarak giiclii bir temel olusturmustur ve Bryan and
Brown (2005) ¢ok yonlii yetenekleri ‘“21. yiizyil Okuryazarligi” olarak

siralamiglardir:

Dijital Okuryazarlik: Stirekli biiyliyen toplum ile sorunlari tartigma, bilgileri
bir araya getirmek ve yardim istemek i¢in iletisim kurma yetenegi.

Kiiresel Okuryazarhk: Kiresel bir bakis agisindan okuma, yorum yapma,
cevap verme ve herhangi bir konuyu cevresindeki 6geleriyle birlikte ele alma
kapasitesi.

Teknoloji Okuryazarligi: Ogrenmeyi, verimliligi ve performans gelistirmek
icin bilgisayar ve diger teknolojileri kullanma yetenegi.

Gorsel Okuryazarlik: Gorsel resimler araciligiyla anlama, liretme ve iletisim
kurma yetenegi.

Bilgi Okuryazarligi: Bilgi bulma, bilgileri degerlendirme ve sentezleme

yetenegi.

Teknoloji okuryazarligi alaninda Ogrenciler dijital Oykiiler yaratma
yeteneklerini gelistirmek i¢in, metin, durgun resimler, ses, video ve ¢ogu kez web

yayimceiligini igeren ¢esitli coklu medya araclarini kombine eden yazilimi kullanirlar.
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Teknoloji okuryazarligi alaninda, dijital Oykiciiliik tarayicilari, dijital durgun
kameralar1 ve video kameralart kullanarak medya igerigini sayisallastirmayi
o0grenmek icin 6grencilere anlamli bir neden sunar. Ek olarak, dykiileri i¢in anlat1 ve
film miizigi olusturan Ogrenciler, mikrofonu, sayisallastirilmis ses, miizik ve ses
efektlerini ¢alisarak yeteneklerini kazanir (Robin, 2006). Robin makalesinde
ogrencilerin kendi dijital Oykiilerini olustururken ve sunarken aym1 zaman da

tamamlayic1 okuryazarlik yeteneklerini arttirdiklarini belirtmistir. Bunlar;

Arastirma yetenekleri: Oykiiyii belgelendirme, alakali bilgileri bulma ve
analiz etme.

Yazma Yetenekleri: Senaryonun bakis agisini formiile etmek ve gelistirmek.
Organizasyon Yetenekleri: Projenin kapsamini ayarlamak, 6devi tamamlamak
icin gerekli olan materyaller ve zaman.

Teknoloji Yetenekleri: Cesitli araglar1 kullanmay1 6grenmek, dijital kamera,
tarayicilar, mikrofonlar ve ¢oklu yazilim olusturma gibi.

Sunum Yetenekleri: Dinleyicilere 6ykiiniin en iyi nasil sunulabilecegine karar
vermek.

Miilakat Yetenekleri: Miilakat i¢in kaynak bulmak ve sormak igin sorulari
belirlemek.

Kisileraras: Yetenek: Grup igerisinde ¢alisma ve grup iiyeleri igin bireysel
roller oynamaya karar verme.

Problem Cozme Yetenekleri: Karar vermeyi 6§renmek ve baslangictan sonuca
kadar projenin biitiin evrelerinde ki engellerin iistesinden gelmek.
Degerlendirme Yetenekleri: Kendi ve diger kisilerin ddevlerini elestirebilme

uzmanlig1 kazanmak.

2.11 Dijital Oykiiniin Yedi Elementi

Dinamik bir alan olan dijital 6ykii alanin1 tam anlamiyla kavrayabilmek icin
ilk once siirecin bilesenlerini 6grenmemiz gerekmektedir. Dijital dykii anlatimi
uzmam Joe Lambert “Etkili Dijital Oykiilerin Yedi Elementini literatiire
kazandirmistir. Merkez Dijital Oykiiciiliigiin (CDS, Center For Digital Storytelling)
kurucu ortaklarindan olan Joe Lambert dijital oykiiciiliigiin kendi kabugundan

cikmasina ve Berkeley California da halk sanatlar1 organizasyonunun kurulmasina
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yardim etmigtir. 1990 Oncesinde Lambert ve CDS insanlarin kendi oykiilerini
yaratma ve paylasma konusunda egitilmesine ve onlara yardim edilmesini saglamistir
(Center for Digital Storlling, 2005). Lambert (2003) tarafindan belirlenen dijital
Oykiilemenin yedi 6g8esi, dijital dykiileyicinin oykiiyli olusturma siirecinde bir yol
gdsterici olarak diisiiniilebilir. Oykiiniin senaryosunun yazilmasindan dijital dykiiniin

paylasilmasina kadar bu yedi 6ge Oykiileyiciye yol gostermektedir.

CDS ayrica dijital dykiiler lizerine ¢alismak i¢in yararli bir baglangi¢c noktasi
olarak alintilar yapan gelisen ve yayginlasan dijital Oykiiciiliigiin yedi elementi
olarak bilinmektedir (Robin, 2006). Dijital oykiiciiliigiin yedi elementi Tablo 4’te

gosterilmistir.

Tablo 4:Dijital Oykiiciiliigiin Yedi Elementi

1.Bakis agisi- Dijital 6ykiiyii olusturan kisinin bakis agisint ve dykiiniin amacini yansitir.

2.11gi cekici soru- izleyicilerin ve dinleyicilerin ilgisini canli tutan anahtar sorudur.

3.Duygusal igerik- Dijital 6ykiiniin icerigi, izleyicilerin ve dinleyicilerin dykiiyle duygusal bir bag
kurmasini saglayacak nitelikte olmalidir.

4.1yi bir seslendirme- Dijital dykiiniin kisisellestirilmesi amactyla dykiiyii olusturan kisinin &ykii
metnini seslendirmesidir.

5.Miiziginin giicii- Oykiiyle uyumlu ve dykiiyii destekleyecek miiziklerin kullanilmasidir.

6.Ekonomi- Oykii izleyicilerine ve dinleyicilerine fazla bilgi yiiklenmesine engel olmak icin gorsel,
seslerin ve siirenin ekonomik bir sekilde kullanilmasidir.

7.Tempo- Oykiiniin hiz1 ve ritmidir.

(Robin, 2006)

Bull & Kajder (2004) ise dijital oykiiniin yedi elementini asagidaki gibi
acgiklamaktadir:

Bakas agisi: Oykii yazarindan dijital dykiilerini kendi deneyimlerine dayanarak olusturulmasi

beklenir.

Igili cekici soru: Izleyicilerin dikkatini ¢ekebilmek adna dijital oykiide dikkat gekici

sorularin bulunmasidir.

Duygusal Icerik: Dijital Sykiiden beklenti izleyicide duygusal bir etki birakmaktir.

Ekonomi: Dijital 6ykii anlatmak istedigi 2-3 dakika araliginda izleyicisine verebilmelidir.

Hiz: Oykiiniin igerigine goére akis hizinin yavas ya da hizli olarak belirlenmesidir.

Iyi bir seslendirme: Dijital oykiiyii olusturan birey tarafindan Oykiiye uygun olarak

seslendirme yapmasidir.

Miizigin Giicii: Oykiiye canlilik katmak amaciyla eklenen miiziktir.
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2.12 Dijital Oykiileme Siireci

Jakes ve Brennan (2005), Gregori-Signes (2008), Tolisano (2008), Barret
(2009), Frazel (2010), Lasica (2010), Arslan (2013), Morra (2013), Haliloglu Tatl
(2016) arastirmacilarin  dijital Oykiileme siiregleri ¢izelgede gosterilmistir.
Arastirmacilar tarafindan belirlenen dijital Oykii siireci asamalart Tablo 5°te

belirtilmektedir.
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Tablo 5:Arastirmacilar Tarafindan Belirlenen Dijital Oykiileme Siireci
Jakes ve Gregori-  Tolisano Barret Frazel Lasica Arslan Morra  Halilog
Brennan Signes (2008) (2009) (2010) (2010) (2013) (2013)  lu Tath
(2005) (2008) (2016)
Yazma Senaryo  Yazma, Senaryo  Hazirhik  Oykiiye Oykiiniin Bir Uretim
gelistir- Oykiilestirme ~ Olugtur- (Igerik Karar Baslangi¢ Fikir Oncesi
me ve ma Boyutu)  Verme Noktasi ile (Senary
Senaryolastir Bagla- o, Olay
ma ma krono-
loji)
Senaryo Ses Coklu Ortam  Ses Uretim Materyal- Senaryonun  Aragtir-  Uretim
Gelistirme Kaydet- Ogeleri Kayitve  (Dijital leri derleme  Olusturul- ma (Dijital
me Secimi Diizelt- boyutu) masi Kesfet-  oykii-
(Uygun Ses, me me niin
Resim, Ogren- olustu-
video, miizik me rulmasi)
vb.)
Oykii Panosu Elde Dijital Gorselle-  Sunum Senaryo Gorsel ve Yazma  Uretim
Etmeve  Oykiiniin ri (Dijital  Olusturma  Isitsel Senar-  Sonrasi
Isleme Bilgisayara Tarama Oykiiniin Materyal- yo (Akran
Yiiklenmesi, ve paylasi- lerin Olus- ve
izlenmesi ve  Diizenle-  mu1) Secimi turma uzman
Paylagilmasi me degerle
ndirme-
si)
Multimedya Farkli Ses ve Arag- Gorsel ve Oykii Dagitim
Araglart Medya Goriintii Geregleri Isitsel Panosu  Sunum
Bulma Tiirlerini Birlestir- Hazirlama Materyal- Plan
Birlestir- me lerin
me Birlestiriler
Ek Dijital
Oykii
Olusturul-
mast
Dijital Oykiiyii ~ Oykiiniin Gegis ve Oykii Dijital Goriin-
Olusturma Bitmis Efekt Panosu Oykiiniin tii Ses
Halini Ekleme Olusturma Sunumu ve
Sunma Video
veya Derle-
Yayimla- me/
ma Olus-
turma
Dijital Dijital Araglar Hepsini
Oykiiyii Oykiiyii Dijitalles- Bir
Paylagsma Yayinla- tirme Araya
ma Getir-
me
Ses Kayd: Paylas-
Yapma ma
Miizik Yansi-
Ekleme ma ve
Doniit
Oykilyii
Diizenleme
Oykiiyii
Paylasma
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Dijital oykii olusturma siirecinin adimlari Jakes ve Brennan (2005)’in

adimlarina gore agiklanmistir:

Yazma Asamasi: 1k adim olarak 6ykiiniin yazilmasidir. Olusturulan tema ders
ve konu biitiinliigiine uygun olmalidir.

Senaryolastirma Asamasi: Yazma asamasindan sonra gecilen bu asamada
coklu ortam araglart secilmelidir (tema, ana fikir, karakterler, resim, ses,
miizik, video).

Oykii Tahtast Olusturma Asamasi: Dijital dykiiniin yaym akisi tasarlanir.
Olusturulan resim ve karakterlerin nerede kullanilacag: belirlenir.

Coklu Ortam Araglarinin Kullanim Asamasi: Oykii tahtasina belirlenen siraya
uygun dijital 6ykii kaynaklarinin cihazlarla (bilgisayar, kamera, kayit cihazi
vb.) olusturuldugu agsamadir. Seslendirmenin nasil olacagina, dijital oykiide
kullanilacak goérsel ve miiziklerin segimine, dijital 6ykii olusturmada hangi
programin sec¢ilecegi bu asamada karar verilir.

Dijital Oykii Olusturma Asamasi: Oykii tahtas1 olusturulduktan ve g¢oklu
ortam araglarinin se¢ciminden sonra bu asamada birlestirme islemi yapilir.

Paylasma Asamasi: Dijital 0ykii olusturmanin son basamagidir. Olusturulan
dijital oykiiler sinif ortaminda akilli tahtalarda ya da g¢evrimigi ortamlarda
paylasilabilir.

2.13 Dijital Oykiilemede Kullanilabilecek Yazilimlar

Literatiir incelendiginde dijital o&ykiilemelerin  Windows Movie Maker,
iMovie ve Windows Photo Story 3 gibi masaiistii bilgisayar yazilimlari ile
olusturuldugu goriilmektedir (Barrett, 2009; Dogan, 2007; Hung vd., 2012; Lasica,
2006; Sadik, 2008; Wang & Zhan, 2010; Xu vd., 2011; Yang & Wu, 2012. Akt.
Demirer, 2013). Dijital dykiileme siireci planli ve diizenli bir sekilde yiiriitiilmesi
gereken bir siirectir. Ogretmenler ve Ogrenciler bu siireg icerisinde kaliteli {iriin
gelistirebilmek ve siireci kolaylastirmak icin araclar1 ve yazilimlar1 etkin bir sekilde

kullanmalidir (Y1lmaz, Ustiindag & Giines, 2017).

Bu boliimde literatiir taramasi sonucunda en cok kullanilan yazilimlar
aragtirmaci tarafindan diizenlenmistir. Yazilimlar hakkinda kisa bilgiler Tablo 6’da

sunulmustur.

27



Tablo 6:Yazihmlar ve Ozellikleri

Lisans Ucreti Platform Tiirkee Dil Versiyon Kullanim (:)ne Cikan
Destegi Kolayhg: Ozellikleri
Microsoft Ucretsiz Windows Var Var Kolay Resim ve fotograflar
Photo Story3 tizerinden dijital hika-
yenin olusturulmasi
iMovie Ucretsiz los, MacOs Var Yok Kolay Video isleme ve
taginabilir
cihazlarda ¢aligmasi
Audacity Ucretsiz Windows, Yok Yok Kolay Ses isleme
MacOS ve
Linux
Microsoft Ucretsiz Windows Var Var Kolay Web kamera ve
Movie Maker mikrofon destegi
PowToon Ucretsiz Web tabanli Yok Yok Kolay Karikatiir
deneme tasarlama
ve ticretli
Toondoo Ucretsiz Web tabanl Yok Yok Kolay Animasyon
deneme hazirlama
ve ticretli
Storyjumper Ucretsiz Web tabanh Yok Yok Kolay Animasyon
kitap hazirlama
Slidely Ucretsiz los, Android, Yok Yok Kolay Facebook
Web entegrasyonu
Tellagami Ucretsiz ve Ios Yok Yok Kolay Mobil uygulama
Ucretli
WeVideo Ucretsiz ve fos, Android, Yok Yok Kolay Bulut ve mobil
Ucretli windows, web uygulamanin birlikte
caligabilmesi
Storybird Ucretsiz Var Yok Kolay Kitaplastirabilme
Goanimate Ucretsiz deneme, Web tabanli Yok Yok Kolay
abonelik
Storyboardthat Ucretsiz deneme, Web tabanli Yok Yok Kolay
Abonelik
iclone chetsiz deneme, Web, Windows Yok Var Kolay Gorsel, efekt
Ucretli ve ses birlesimi
Buncee Ucretsiz deneme,  los, Web Yok Yok Kolay Youtube’den
abonelik video aktarimi
Pixton Ucretli fos, Android, Var Yok Kolay
Web
Plotagon Uygulama igi fos, Android, Var Var Kolay
satin alma Windows
Utellstory Ucretli Web tabanli Yok Yok Kolay
Zimmertwins Ucretli Web tabanli Yok Yok Kolay
Sonicpics Ucretli fos Yok Yok Kolay Gorsel, efekt
ve ses birlesimi
Strip Desinger Ucretli Tos Yok Yok Kolay Kisisel ¢izgi

romanlari olusturma
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3. TEORIK CERCEVE VE LITERATUR TARAMASI

Dijital Oykiilerin 6gretim amach kullanimi ile ilgili literatiir de yer alan

calismalar agag1 da glinlimiizden yakin gegmise dogru siral bir sekilde verilmektedir.

3.1 Dijital Oykiileme Uzerine Yapilan Yurt I¢i Calismalar

Unal (2018), “Dijital Opykiilerle Desteklenmis Sosyal Bilgiler Dersinin
Osrencilerin Bagarisi, Kontrol Odagi ve Elestirel Diisiinme Becerileri Uzerindeki
Etkisi” bashkli arastirma da yari-deneysel model Ontest-sontest kontrol gruplu
eslestirilmis desen kullanilmistir. SPSS22.0 istatistik paket programi ile veriler
¢oziimlenmistir. 2016-2017 egitim-6gretim yilinda Rize il merkezinde bulunan bir
devlet okulunun 4. smnifinda 6grenim goren 42 0Ogrenci calisma grubunu
olusturmustur. Dijital dykiilerle egitim goren deney grubu basari puanlari, diisiinme

becerileri kontrol grubuna gore daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Ulum (2017), “Yedinci Simif Ogrencilerinin Fen Bilimleri Konularinda
Dijital Ovykii Hazirlama Deneyimleri” baghkli arastirmanin amact dgrenci
deneyimlerini ortaya koymaktir. 2015-2016 egitim Ogretim yilinda 8 haftada
gerceklestirilen arastirmanin ¢alisma grubunu Adana ili merkez il¢e ortaokullarindan
birinde 7. Sinif bir subedeki 23 6grenci olusturmaktadir. Aragtirma sonucunda dijital
Oykii olusturma siirecinin keyifli gecti ancak programlarin kullaniminda zorluklar
yasandig tespit edilmistir. Analizler sonucunda dijital 6ykii kullanimiyla dersin daha

1yi ve kalic1 6grenildigi sonucu saptanmistir.

Biiyiikcengiz (2017), “Dijital Oykiileme Metodunun Ortaokul Ogrencilerinin
Fen Bilimleri Dersi Akademik Basari, Bilimsel Siire¢, Becerileri ve Derse Yonelik
Tutumlarina Etkisi” adli tezi, 60 ortaokul 6grencisi ile gergeklestirdigi yar1 deneysel
bir ¢alismadir. Sonu¢ olarak dijital Oykiilemenin fen bilimleri dersine olumlu

katkilarinin olduguna ulagmistir.

Ozer (2016), “Exploring the role of digital storytelling in vocabulary
learning and retention: A case study at Harran University” adli ¢alisma, dijital
hikaye kullanimmin kelime ve akilda tutma iizerindeki etkisinin belirlenmesi

amaglanmistir. Sanlurfa ilinde bulunan bir iiniversitesinde yapilan ¢alismada 23
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lisans Ogrencisine uygulama yapilmistir. Sonug olarak dijital hikdye anlatiminin

kelime 0gretiminde etkili bir yaklasim olabilecegi sonucuna varilmistir.

Sever (2014), calismada Canakkale On Sekiz Mart Universitesi Yabanci
Diller Yiiksekokulu, zorunlu ve istege bagli hazirlik programinda okuyan 63
Ogrenciyle gerceklestirilmistir. Arastirma, esitlenmemis karsilagtirmalt kontrol
gruplu modele gore tasarlanmistir. 33 Ogrenci deney, 30 6grenci kontrol grubunu
temsil ederek, deney grubunun dijital hikayeler olusturmasina yonelik iki ay egitim
verilmistir. Tutum ve motivasyon anketlerine goériisme formu dahil edilerek nicel ve
nitel verilerle toplanan bulgular sonucunda dijital hikdye olusturmanin Ingilizce

Ogrenimi agisindan motivasyon diizeylerinde 6nemli bir artis oldugu belirlenmistir.

Karakoyun (2014), “Cevrimi¢i Ortamda Olusturulan Dijital Oykiileme
Etkinliklerine Iliskin Ogretmen Adaylart ve Ilkégretim Ogrencilerinin Gériiglerinin
Incelenmesi” isimli ¢alismanin verilerine gore, dgretmen adaylarmin tamanu dijital
Oykiileme etkinliklerinin bilisim teknolojileri dersine uygun oldugunu ve dgretmenlik
yasantilarinda kullanmay1 diistindiiklerini ifade etmislerdir. Bulgulara dayanarak
ilkogretim altinct siif 6grencilerinin ise dijital dykiileme siirecini iyi kavradiklari

sonucuna varilmistir.

Gogen (2014), “Dijital Oykiileme Yonteminin Ogrencilerin Akademik Basart

’

ile Ogrenme ve Ders Calisma Stratejilerine Etkisi” adli aragtirma, Mugla Sitki
Kocaman Universitesinde dgrenim goren ve “Ogrenim Teknolojileri ve Materyal
Tasarim1” dersini almakta olan 2. Simif 6grencilerinden 41’1 deney grubunu, 39’u
kontrol grubunu olustusturan Ogrencilerle gerceklestirilmistir. Dokuz hafta siiren
uygulamada ontest-sontest kontrol gruplu deneysel model kullanilmistir. Bu

aragtirma ile Ogrencilerin dijital Oykiileme siireci sonunda akademik basarilarini

arttirdigr sonucuna ulagilmistir.

Demirer (2013), “likogretimde e-dykiileme Kullamimi ve Etkileri” adl
caligmanin amaci, dijital Oykiileme sisteminin ilkdgretimdeki etkilerini ortay
koymaktir. Bu dogrultuda 6. sinif sosyal bilgiler dersi alan 6grencilerin akademik
basarilari, tutumlari, motivasyonlar1 ve uygulama hakkindaki goriisleri incelenmistir.

Arastirmanin c¢alisma grubu, Konya il merkezinde bulunan okulun 6. smifinda
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Ogrenim goren 90 dgrenci olusturmaktadir. Arastirmasinin sonunda dijital dykiileme
yaklasiminin derse yonelik motivasyonel inanglarii ve derste kullandiklar1 6grenme

stratejilerini olumlu olarak etkiledigi ortaya ¢ikmustir.

Kahraman (2013), “Dijital Hikdyecilik Metoduyla Hazirlanan Ogretim
Materyallerinin Ogrenme Déngiisii Giris Asamasinda Kullanilmasinin Fizik Dersi
Basarist ve Motivasyonu Diizeyine EtKisi” baslikli ¢alismanin ¢alisma grubu Denizli
il merkezinde Nalan Kaynak Anadolu Lisesi dokuzuncu sinifinda egitim géren dort
subedeki toplam 115 06grenciden olusmaktadir. Dijital hikayelerle yapilan
uygulamalarin bu derste gosterilmesinin 6grenci motivasyonu ve bu motivasyonun
kaliciligr agisindan kontrol grubuna gore daha olumlu etkisinin oldugunu

gostermektedir.

Dogan (2007), “Dijital Oykii Anlatimi Atélyesinde Egitim  Gormiis
Osretmenler Tarafindan Swmifta Dijital Oykii Anlatimimin Uygulanmasi” bashikh
aragtirmanin amaci, Houston Universitesi’nde dijital Oykiileme kursuna katilan
Ogretmenlerin egitim sonrasi dijital dykiileri sinif ortamlarinda nasil kullandiklarinin
belirlenmesidir. Arastirma yontemi olarak, drnek olay (durum) calismasi yaklasimi
kullanilmistir. Arastirma bulgularinda dijital 6ykiileme kursuna katilan 6gretmenlerin
bakis agilart olumlu iken smif ortamlarinda dijital Gykiilerin pek kullanilmadig
sonucuna varilmistir. Fakat smiflarinda dijital Oykiiyli kullanan &gretmenler,

Ogrencilerinin yazma ve organizasyon gibi becerilerinin gelistigini belirtmistir.

Gakhar (2007), tarafindan yapilan arastirma da 6gretmenlere verilen dijital
Oykiileme kurs siirecince dijital dykiilemeye yonelik tutumlarinin ve 6gretmenlerin
dijital 6ykii deneyimlerinin belirlenmesi amaciyla 34 6gretmen adaymnin katilimiyla
dort hafta gerceklestirilen arastirmada karma yontem kullanilmistir. Veri toplamak
amaciyla dijital Oykiileme tutum ve yonelim anketi Ontest ve sontest olarak
uygulanmistir. Arastirma bulgularinda dijital 6ykiileme deneyimi olan 6§retmenlerin

dijital oykiileme ¢alismalarina daha olumlu baktiklar1 saptanmistir.

3.2 Dijital Hikdyeleme Uzerine Yapilan Yurt Disi1 Calismalar

Rokenes (2016), tarafindan gerceklestirilen ¢alisma da dijital dykiilemenin

ingilizce 6gretmeni adaylarinin dijital yeterliklerini nasil gelistirdigini ve ikinci dil
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olarak Ingilizce &gretiminde BIT kullanimm nasil destekledigi incelemistir.
Ogretmen adaylarina dijital dykiileme egitimi verilmistir. Arastirmaci, 6gretmen
adaylarina at6lye ¢alismasiyla ile verilen egitimlerin sonucunda dijital yeterliklerinin
gelistirdigini sonucuna varmistir. Ayrica ikinci dil olarak Ingilizce 8gretimine BIT’i

entegre etmenin yenilik¢i yollarini 6grendiklerini tespit etmistir.

Smeda (2014), calismasinda yapilandirmaci O6grenme ortami olusturmay1
dijital oykiileme yoluyla saglamay1 amaglamis, dijital dykiilemenin egitsel yonlerini
ve 6grenme lizerindeki etkisi arastirilmistir. Dijital 6ykiilemenin, yapilandirmaci bir
O0grenme ortami1 olusturmak i¢in uygun bir yaklasim oldugu, 6grencilere daha egitsel
ciktilar sagladigi sonucuna ulasilmigtir. Dijital Oykiillemenin egitsel mesajlar

aktarmada etkili bir ara¢ oldugu da ortaya konmustur.

Yoon (2013), tarafindan yapilan arasgtirmanin amaci, dijital Gykiilemenin
Ingilizce dersinde kullanilmasi sonucu Ogrenci tutumlarmnin ve algilarmin nasil
etkilendigini ortaya koymaktir. 12 hafta siiren uygulamanin ¢alisma grubunu 32
ilkégretim 5. Sif 6grencisi olusturmaktadir. Nitel veriler ise 6z degerlendirme ve
ders gozlem raporu ile elde edilmistir. Arastirmada, dijital Oykiilemenin tutum,
anlama becerisi ve dgrencilerin Ingilizce dgrenmeye yonelik giivenlerinin arttig

sonucuna varilmistir.

Hung, Hwang & Huang (2012), “A Project-Based Digital Storytelling
Approach  for Improving Students’ Learning Motivation, Problem-Solving
Competence and Learning Achievement.” baslikli arastirmanin ¢alisma grubunu,
kontrol ve deney grubu olmak tizere 117 kisiden olusan ilkokul O6grencileri
olusturmaktadir. Aragtirma sonucunda powerpoint kullanilarak yapilan geleneksel
proje tabanli projeye gore proje tabanl dijital dykiilemenin motivasyon, akademik

basar1 ve problem ¢6zme becerilerini arttirdigi sonucuna varilmistir.

Yang & Wu (2012), arastirmanin amaci, 10. smif Ingilizce 6grencilerinin
olusturduklar1 dijital Oykiilerin akademik basari, elestirel diisiinme becerileri ve
O0grenme motivasyonlar1 iizerindeki etkisinin incelenmesidir. Bir yil siiren
aragtirmanin calisma grubunu 10. siiftaki 110 Ingilizce dgrencileri olusturmustur.

Deney grubunda dersler Ogrencilerin bazi programlar1 kullanarak dijital 6ykii
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olusturup dersi islenirken, kontrol grubu geleneksel yontemle dersler islenmistir.
Gortgleri alinan 6gretmen ve Ogrencilerin ders igerigini dijital Oykiiyle daha iyi
kavradiklar1 ortaya konulmustur. Arastirmada ulasilan sonug ise deney grubunun

lehine sonugclar elde edilmistir.

Gordon (2011), “Digital Storytelling in the Classroom: Three Case Studies”
baslikli arastirmada dijital egitimi olmayan {i¢ 6gretmen siniflarinda dijital 6ykiileme
calismalar1 yapmustir. Ogretmenlerin uygulamalar birbiriyle karsilastirilarak durum
analizi gergeklestirilmistir. Arastirma sonucunda Ogretmenlerin ve Ogrencilerin

memnun kaldiklar1 sonucuna varilmistir.

Robin (2007), “The Convergence of Digital Storytelling and Popular Culture
in Graduate Education” baslikli bu calismanin, Houston Universitesinde yiiriitiilen
“Dijital Oykiileme ve Dijital Fotografcilik” ve “Egitimde Popiiler Kiiltiir” lisansiistii
derslerini birlestirerek dersi alan o6gretmenlerden popiiler kiiltiir kapsamindaki
konulardan dijital Oykii olusturmalart istenmistir. Senaryolar1 ve elde ettikleri
iriinleri birlestirerek hazirladiklar: dijital dykiileri sinifta sunmuslardir. Sonug olarak
dijital oykiiniin 6zellikle teknolojik becerileri kazandirmada 6nemli bir rolii oldugu

sonucuna varilmistir.

Kulla-Abbott (2006) tarafindan yapilan ¢alismada, dijital 6ykii hazirlamanin
ogrencilerin okuma yazma becerileri lizerindeki etkisi arastirilmaktadir. 5 aylik bir
uygulama siiresi olan aragtirmanin Orneklemini 7. sinifta okuyan 43 §grenci
olusturmaktadir. Ogrenciler ii¢ dijital dykii projesi gelistirmislerdir. Birinci proje
teknolojik aletler ve silirecin organizasyonuna, ikinci proje ses gelistirme ve hareket
eklemek i¢in kisisel bagimsiz oykiilere odaklanmis, liclincii proje ise dykii panosu
kullanilarak kendi dykiilerini bir iislupla organizasyonunu saglamistir. Arastirmanin
sonucuna gore, dgrenciler organizasyonun, Oykiiniin, sesin, hareketin, temponun,

kelime tasarrufunun ve yeniden yazmanin degerini fark etmislerdir.

Sidney ve dig. (2004) “Sosyal Yapilandirmaciiga Dayali Isbirlikli

Ogrenmenin Grup Arkadasini Se¢me Sekli ve Istegi” baslikli calismas1 Kanada’da 5.

smifta okuyan 139 ogrenci iizerinde tutumlart incelenmistir. Sonug olarak,
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Ogrencilerin grup arkadaslarini segme istegi artmis ve bilgiyi isbirlikli yaklagimla

Ogrenmelerine karsi olumlu tutum sergiledikleri goriilmiistiir.

3.3 Yapilan Yurt ici ve Yurt Disi Cahismalarin Degerlendirilmesi

Yapilan tiim ¢aligmalar incelendiginde, dijital Oykiileme yoOnteminin,
akademik basari, motivasyon, tutum, dinleme becerileri, kelime 6grenimi, yazma
becerileri, ikinci dil 6gretimi, dijital Oykiilemenin kullanimi sonucunda 6grenci
algilariin nasil etkilendigi, teknolojik becerilerin kazandirilmasinda, okuma yazma
becerisi lizerindeki etkilerin anlamli olup olmadig1 arastirilmistir. Yapilan ¢aligmalar
incelendiginde, 6zellikle sosyal bilgiler dersinde, dijital 6ykiilemenin 5. sinif sosyal
bilgiler ders basarisi, motivasyon ve derse karsi tutumlarina etkisi ile ilgili bir
arastirmalarin yapilmadigi gozlemlenmistir. Yapilan arastirmanin, etkin vatandas
yetistirmeyi amaclayan ve soyut kavramlarin yogun oldugu sosyal bilgiler alanina ve

yapilacak olan ¢aligmalara kaynak olacag: diisiintilmektedir.
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4. YONTEM

Bu arastirmada deneysel model Kullanilmistir, “Ontest-Sontest Kontrol
Gruplu Desen” tercih edilmistir. Kullanilan desen (OSKD) yaygin olarak tercih
edilen karmagik desendir. Arastirmanin deseni Tablo 7°de belirtilmistir.

4.1 Deney Deseni

Tablo 7:Arastirmanin Deney Deseni

GRUPLAR ONTEST DENEYSEL DESEN SONTEST
KALICILIK TESTIi
G1 T1 Dijital Oykii T1 K1

Destekli Ogretim

G2 T1 Sosyal Bilgiler Ogretim Tl K1

Programina uygun gretim

Ontest-sontest kontrol gruplu desen (OSKD), karmasik bir desendir.
Katilimcilar, deneysel islemden once ve sonra bagimli degiskenle ilgili olarak
dlgiiliirler. OSKD bir iliskili desendir. Ciinkii ayn1 kisiler bagiml1 degisken {izerinde
iki kez olgiiltirler (Howitt, 1997. Akt. Biiyiikoztiirk, 2001). Bu arastirmanin kontrol
ve deney gruplari, daha once belirlenen denek havuzundan seckisiz atama ydntemi
ile iki grup olusturulmustur. Arastirmada, random yoluyla olusturulan gruplardan biri
deney, digeri kontrol grubu olarak belirlenmistir. Test edilen islem kontrol grubuna
verilmezken deney grubuna verilir. En son bagimli degiskenlere ait sonuglar ayni

arag ile tekrar ol¢iiliir (Biiylikoztiirk vd., 2014).

Bu deneysel arastirma 2016-2017 6gretim yilinda Izmir ili Buca ilgesindeki
Makbule Siileyman Alkan Ortaokulu’nda 6grenim goren iki subedeki 6grenciler ile
yuritiilmiistir. 5/H deney gurubunu olustururken, 5/1 ise kontrol grubunu
olusturmustur. Ogrenciler okul kosullarina ve basar1 seviyelerine uygun olacak
sekilde onceden gruplandirilarak subelere ayrilmistir ve bu siniflardan biri deney
digeri kontrol grubu olarak adlandirilmistir. Deney grubunda Dijital Oykiileme
Destekli Ogretime gore planlanmis olan ders programi ve ders materyalleri
kullanarak 5. sinif sosyal bilgiler dersi “Gergeklesen Diisler” {initesinin 0gretimi

yapilirken, kontrol grubunda da aymi iinite, yiiriirliikte olan Sosyal Bilgiler Ogretim
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Programimin 6n gordigii sekilde stirdiiriilmistiir. Her iki gruba da ayni 6gretmen

tarafindan haftada {iger saat egitim verilmistir.

4.2 Calisma Siireci

Dijital Oykiileme Destekli Ogretimin kullanildig1 deney grubu ve vyiiriirliikte
olan Sosyal Bilgiler Ogretim Programinin kullanildig1 kontrol grubuna “Gergeklesen
Diisler” {initesinde baslamadan O6nce aynmi anda Ontest uygulanmistir. 5. sinifin
“Gergeklesen Diisler” linitesindeki 6 konu “Photo Story 3” programiyla olusturulan
dijital oykiilerle desteklenerek 4 hafta islenmistir. Haftada 3 saat yani toplam 12 saat
ders islenmistir. Bagar1 testini olusturmak igin 48 soru 265 Ogrenciye uygulanarak
SPSS analizleri sonucu 18 soru elde edilmistir. Caligkan’in olusturdugu Sosyal
Bilgiler Dersine Yoénelik Tutum Olgegi ve Sozbilir&Kutu'nun olusturdugu
Motivasyon Anketi gerekli izinler alindiktan sonra uygulama asamasinda
kullanilmistir. Elde edilen 18 soruluk basari testi ve tutum 6lgegi deney ve kontrol
grubuna dersler baslamadan uygulanmistir. Basari testi ile tutum O6lgeklerinin

Ontestleri uygulandiktan sonra ders siirecine baglanmstir.

Ders anlatimlar1 bittikten sonra basari testi, tutum Olgegi ve motivasyon
anketinin sontestleri yapilmistir. Uygulama bitiminden bir ay sonra deney ve kontrol
guruplarina kalicilik testi uygulanmigtir. Kalicilik testinin uygulanisiyla siire¢ sona

ermistir.
4.2.1 Deney Grubunda Calisma Siireci

Birinci hafta “Buluslar Diinyamizi Degistiriyor” ve “Insan Hayati ve
Teknoloji” adli iki konu basligi islenmistir. “Buluslar Diinyamizi Degistiriyor” konu
kapsaminda olan “Buluslarla teknolojik gelismeleri iliskilendirir” kazanimi
dogrultusunda olusturulan dijital Oykiilerle ders desteklenerek islenmistir. MEB
Sosyal Bilgiler ders kitab1 kapsami disina ¢ikilmadan olusturulan dijital 6ykiiler 5E
modeline gore olan ders programimin giris basamaginda izletilerek derse
baslatilmistir. “Size gore atesin bulunusu hayatimizi nasil etkilemistir? Kendi
hayatinizdan 6rnek verebilir misiniz?” sorular1 sorularak 6grencilere beyin firtinasi
yaptirilmigtir. Kesfetme basamaginda “Buluslar Diinyamizi Degistiriyor” konu

kapsaminda ikinci dijital Oykii olan “Atesin Serliveni” izletilmistir. Derse
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yogunlastirilan dgrencilere “Sizce simdiye kadar yapilan en 6nemli bulus nedir? Bu
bulusun hayattaki 6nemi ve yeri nedir?” sorusu d6gretmen tarafindan olusturulan alti
ayr1 gruba yoneltilmistir. Fikirlerini savunmalar1 istenerek dokiimanlar1 6gretmen
tarafindan toplanmistir. Agiklama asamasinda 6gretmen tarafindan bulus, mucit,
kasif kavramlarmin aciklamast yapilmis ve Ogrencilerin kendi tanimlariyla
karsilastirilmast istenmistir. Derinlestirme asamasinda afis hazirlamalar1 ve slogan
yazdirllmigtir. Bu afis ve sloganlar uygulama dosyasinda arsivlenmistir.
Degerlendirme asamasinda “Zarfin i¢inde ne var?” etkinligi yaptirilmistir. Renkli
zarflar1 ¢ceken 6grenciler zarfin igindeki soruyu cevaplamaya calismis ve zarf se¢gmesi
icin bir arkadasina hak tanmmistir. On li¢ zarf bu sekilde Ogrenciler tarafindan
cevaplanmistir. Diger ders hazirligi i¢in gerekli malzemeler hakkinda konusularak

ders bitirilmistir.

Birinci haftanin diger konusu olan “Insan Hayati ve Teknoloji” konu
kazanimi olan “Buluslarin ve teknolojik {iiriinlerin toplum hayatimiza etkilerini
tartigir” kapsaminda olusturulan dijital oykii izletilerek derse dikkat g¢ekilmis ve
“Teknolojik araglarin insan hayatina nasil bir etkisi vardir?” sorusu sorularak derse
baslanmistir. Kesfetme basamaginda alt1 sapkali diisiinme yontemi ile gruplarin su
soruyu cevaplamalart istenmistir, “Ulasimda otomobilin, ucagim; iletisimde cep
telefonunun, televizyonun, internetin; evde teknolojik tirlinlerin kullanilmasi toplum
hayatin1 nasil etkilemektedir?” sorusunu sorarak gruplarin fikirlerini savunmalari
istenmistir. Her grubun savundugu gorisler yazili olarak 6gretmen tarafindan
toplanmis ve uygulama dosyasma arsivlenmistir. Ogretmen tarafindan teknolojik
araglarin insan hayatindaki olumlu ve olumsuz yonleri agiklanmistir. Bu sayede
ogrenciler kendi fikirlerinin aciklamayla karsilagtirilmasi saglanmistir. Derinlestirme
asamasinda Ogrencilerin “Teknoloji ve Insan Hayati” konusunda &grendikleri
kavramlar dogrultusunda dijital 6ykii senaryosu hazirlamalar1 istenmistir. Senaryolar
bir sonraki derste toplanmis ve 6gretmen destegiyle her 6grencinin senaryosu, dijital
dykiiye doniistiiriilmiistiir. Ogrencinin aktif olmas1 ve dnceki bilgilerini, yasantilarini
kullanmast saglanmigtir. Degerlendirme kisminda “Teknoloji insan hayatinin
neresinde? Insanlar teknolojiden uzak durabilir mi?” sorusuna ydnelik kisa bir metin

yazmalar1 istenmistir. Ogrencilerin konuyu ne kadar anladiklar1 gdzlemlenmistir.
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Ogrencilerin dgretmen destegiyle olusturduklar dijital dykiiler ve yazdiklari metinler

uygulama dosyasina arsivlenmistir.

Ikinci hafta “Bilim Insanlari” konusu islenmistir. Konu kapsaminda “Bulus
yapanlarin ve bilim insanlarinin ortak 6zelliklerinin farkina varir.” ve “Bilimsel

2

calismalara ve calismalari yapan kisilere saygi duyar.” kazanimlar1 verilmek
amaciyla olusturulan dijital oykii izletilerek giris asamasiyla ders baslatilmistir.
“Bilim insan1 kavrami size ne ifade ediyor? Bilim insanlar1 nelerle ilgilenmektedir?”
sorusu sorularak ilgileri derse yogunlastirilmistir. Ogrencilerin ilgisi derse
yogunlagtirildiktan sonra “Bilim insanlari tarafindan yapilan buluglar 6nemli midir?”
ve “Bilim insanlarinin buluslart olmasaydi giinimiizde bir farklilik olur muydu?”
sorular1 sorularak Ogretmen tarafindan olusturulan alti gruba diiello etkinligi
yaptirilmigtir. Rakiplerini segen ii¢ grup tahtaya ¢ikar ve Ogrencilerin fikirlerini
ortaya koymalar1, bu fikirleri savunmalari istenir. Savunulan fikirlerin grup yazicilart
tarafindan Ogretmene teslim etmeleri saglanmistir. Agiklama kisminda 6gretmen
tarafindan “Bilim Insan1” kavrami detayli anlatilmis, ogrencilerin bu tanim
kavramalar1 saglanmistir. Derinlestirme asamasinda 6grencilerin “Bilim Insanlar1”
konusunda o6grendikleri kavramlar dogrultusunda drama etkinligi yaptirilmastir.
Degerlendirme basamaginda Ogretmen tarafindan olusturulan “Kavramlari
Eslestirelim™ etkinligi gerceklestirilmistir. Bu etkinlikte bir¢cok bilim insaninin
isimleri alt alta yazilmus, kars1 siituna da 6zellikler siralanmistir. Ogrencilerden hangi

0zellik hangi bilim insanina ait oldugu oklarla isaretlemeleri istenmistir.

Ugiincii hafta “Uygarliga Giden Yol” konu kapsaminda “Kanitlara dayanarak,
Atatiirk’tin  bilim ve teknolojiye verdigi Onemi gosterir.” Kazanimini vermek
amaciyla olusturulan dijital Oyki izletilerek giris asamasina baglanmistir.
Ogrencilerin ilgisi derse yogunlastirildiktan sonra “Atatiirk ileri goriislii bir dnder
olmasaydi, Tiirkiye’nin bu giinkii durumu nasil olurdu?” sorusu sorularak alti1 gruba
ayrilmis, smnifin sozciileri aracilifiyla fikirlerini savunmalar1 ve yazili olarak
Ogretmene teslim edilmistir. Aciklama kisminda Atatiirk’ii kapsamli anlatan
ogretmen Ogrencilerin eksiklerini gidermistir. Derinlestirme kisminda 6grencilerin
“Uygarliga Giden Yol” konusunda ogrendikleri kavramlar dogrultusunda “Lider
Olmak” etkinligi gruplara yoneltilerek istasyon teknigi uygulatilmistir. Ogrencilerin

konuyu ne kadar anladiklari gdzlenmistir. Ogrencinin aktif olmasi ve onceki
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bilgilerini, yasantilarin1 kullanmasi saglanmistir. Degerlendirme kisminda konu ile
ilgili olusturulan “Atatiirk Resimleri” etkinligi dagitilir ve dagitilan Atatiirk resimleri

Ogrenciler tarafindan yorumlanmasi istenmistir.

Dordiinci  hafta “Dergilerle Bilim Diinyasina Yolculuk” konusu ve
“Giivenilir Bir Calisma I¢in” konular islenmistir. “Bilim ve teknoloji ile ilgili,
diizeyine uygun siireli yayinlart tanir ve izler.” kazanimi dogrultusunda hazirlanan
dijital oykii giris bolimiinde izletilerek derse baslanmustir. Dijital Oykii yarida
durdurularak “Takip ettiginiz dergi hangisidir? Nigin o dergiyi tercih ettiniz?” ve
“Kiitliphane de bir aninizi paylasir misiniz?” sorulart yoneltilerek beyin firtinasi
yaptirilmistir. Ogrencilerin ilgisi derse yogunlastirildiktan sonra “Her 6grencinin bir
stireli yaymi takip etmesi gerekli midir?” ve “Kiitliphanede sessiz olma kurali sizce
mantikli m1 ya da gerekli mi?” sorusunu sorarak, alti gruba ayrilmis simifin
diisincelerini savunmalari istenerek yazili metinler 6gretmene teslim edilmis ve
boylelikle kesfetme asamasi tamamlanmistir. Agiklama asamasinda 6gretmen gerekli
aciklamalar1 yaptiktan sonra bazi Onemli notlarin alinmasini saglanmstir.
Derinlestirme asamasinda ogrencilerin “Dergilerle Bilim Diinyasina Yolculuk”
konusunda 6grendigi kavramlar dogrultusunda grup tiyeleriyle is birligi icerisinde bir
dergi yazarlar1 olarak bir dergi kapagi ve kaynakca hazirlatilmigtir. Degerlendirme
asamasinda Ogrencilere elde ettikleri kazanimlar1 derinlestirmeleri amaciyla “Zarfin

icinde ne var?” etkinligi yaptirilmistir.

4.2.2 Kontrol Grubunda Calisma Siireci

Kontrol ve deney grubuna ders anlatimlari baglanmadan Once arastirmaci
tarafindan iki ay boyunca deney ve kontrol gruplarina giren sosyal bilgiler 6gretmeni
gozlemlenmistir. Uygulamaya baglamadan once, 6grencilerle iletisimin daha aktif
olabilmesi adma iki ay boyunca deney ve kontrol grubundaki dgrencilerle iletisim
kurulmustur. Arastirmact tarafindan uygulamaya baslanmadan Once Ogretmen
kontrol grubuna hangi yontem ve teknik kullanarak ders anlatiyorsa, uygulama
esnasinda arastirmaci tarafindan bu yontem ve tekniklerin kullanilmasina devam
edilmistir. Sosyal Bilgiler 6gretmeni uygulama oncesi konular islerken agirlikli
olarak sunus yoluyla Ogretim yoOntemini kullanmis ve Ogrencileri daha aktif

olmalarim1 saglamak amaciyla soru, cevap ve tartisma yontemleri de kullanilmistir.
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Ayrica Ogretmen sinifta bulunan akilli tahtayr kullanarak harita ve resimlerden
yararlanmigtir.  Aragtirmaci  tarafindan  gozlemlerin tamamlanmasi  sonucu,
uygulamaya baslandiktan sonra egitici kontrol grubunda bu uygulamalara devam

ederek ders islenmistir.

Birinci hafta “Buluslar Diinyamiz1 Degistiriyor” ve “Insan Hayati ve
Teknoloji” adli iki konu baslig1 islenmistir. “Buluglar Diinyamizi Degistiriyor” konu
kapsaminda olan “Buluslarla teknolojik gelismeleri iliskilendirir.” kazanimi
kazandirilmaya calisilmistir. Bu baglamda grencilere “Iletisim araglar1 gegmisten
giinimiize nasil bir gelisim gdstermistir?” sorusu sorularak beyin firtinasi
yaptirilmustir. Birinci haftanin diger konusu olan “Insan Hayat: ve Teknoloji” konu
kazanimi olan “Buluslarin ve teknolojik {irlinlerin toplum hayatimiza etkilerini
tartisir.”  kapsaminda olusturulan gruplarin miinazara yapmalar1 i¢in ortam

saglanmustir.

Ikinci hafta “Bilim Insanlar1” konusu islenmistir. Konu kapsaminda “Bulus
yapanlarin ve bilim insanlarinin ortak o6zelliklerinin farkina varir.” ve “Bilimsel
calismalara ve calismalar1 yapan kisilere saygi duyar.” kazanimlar1 verilmek
amaciyla “Teknolojik iiriinlerin toplum hayatina etkileri nelerdir?” sorusu
araciligiyla Ogrenciler tarafindan beyin firtinasi etkinligi tamamlanmigtir. Bilim
insanlarin fotograflar1 akilli tahta kullanilarak gosterilmis ve Ogrencilerden bilim

insanlarinin hayatlari ile ilgili bilgilerin tartisilmasi istenmistir.

Ugiincii hafta “Uygarliga Giden Yol” konu kapsaminda “Kanitlara dayanarak,

b

Atatiirk’tin  bilim ve teknolojiye verdigi Onemi gosterir.” kazanimimi vermek
amactyla 6grencilerin, biiyiikleriyle roportaj yapmalari saglanmis ve bu roportajlarin
smifta sunumu gerceklestirilmistir. Ogrencilerin yaptigi roportajlarda ilgi ¢ekici
cevaplar sinif ortaminda tekrar tartisiimast i¢in ortam saglanmistir. Isteyen dgrenciler

tahtaya cikartilarak birbiriyle roportaj yaptirilmistir.

Dordiincii  hafta “Dergilerle Bilim Diinyasina Yolculuk” konusu ve
“Giivenilir Bir Calisma I¢in” konular1 islenmistir. “Bilim ve teknoloji ile ilgili,
diizeyine uygun siireli yaymlar tanir ve izler.” kazanimi dogrultusunda 6gretmen

rehberliginde okul kiitiiphanesine gezi diizenlenmistir. Kiitliphanede egitici
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tarafindan  kitaplarin kaynakgalar1  gosterilmis ve Ogrencilerden kaynakca

olusturulmalar1 istenmistir.

4.3 Calisma Grubu

Arastirmanin 6rnekleminde, uygunluk durumu g6z Oniinde bulundurularak
amacglh Orneklem yontemi ile cesitli ortaokullarla yapilan goriigmeler neticesinde
evreni temsil edebilecek okul oldugu disiiniilerek uygulamanin yapilacagi okul
secilmistir. Uygulamanin yapilacagi okulun se¢im asamasinda; okul basarisi, ulasim
kolaylig1, sosyal bilgiler ders ziimresi, idari kadronun saglayacagi destek ve yardim
dikkate alinmigtir. Lo (2009)’ya goére amagh oOrneklem yonteminde, Ornekleme
tiimiiyle arastirmacinin dnceki deneyimi veya uzman yargisina dayali olarak segilir.
Arastirmaci, evreni temsil ettigine inandig1 ve ¢alisma amaci i¢in en uygun oldugunu

diisiindiigii birimleri 6rnekleme alir.

Arastirmanin evrenini 2016-2017 dgretim yilinda Izmir iline bagh olan Buca
ilcesindeki Makbule Siileyman Alkan Ortaokulu’nda 5. smf &grencileri
olusturmaktadir. Makbule Siileyman Alkan Ortaokulu’ndaki 5/H ve 5/I subelerinde
okuyan toplam 72 6grenci ise ¢alismanin 6rneklemini olusturmaktadir. Buna gore
aragtirmanin kontrol grubunu 5/I subesi (36 6grenci) ve deney grubunu 5/H subesi

(36 6grenci) olugturmaktadir.

4.3.1 Deney ve Kontrol Gruplarinin Denkligi

Hazir bulunusluklar1 agisindan deneklerin denk olup olmadiklarin1 saptamak
amactyla 6grencilerin ontest toplam puanlarindan, 5. smif yariyil sonu karne notu
ortalamalarindan, cinsiyet ve yaslarindan yararlanilmistir. Gruplarla ilgili veriler

asagida yer alan tablolarda verilmistir.

4.3.2 Gruplarin Cinsiyete Gore Dagilim

Besinci siniflarda okutulan sosyal bilgiler dersi, “Gergeklesen Diisler”
iinitesinde dijital &ykii destekli ve yiiriirliikte olan Sosyal Bilgiler Ogretim

Programindaki 6gretimle ders islenen gruplarin dagilimi Tablo 8’de verilmistir.
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Tablo 8:Gruplarin Cinsiyete Gore Dagilimlari

GRUPLAR N KlZ ERKEK
n % n % n %
DENEY 36 0.50 18 0.50 18 0.50
KONTROL 36 0.50 19 0.52 17 0.47
TOPLAM 72 1.00 37 0.51 35 0.48
*p>.05

Tabloda goriildiigii gibi deney ve kontrol grubundaki toplam 6grenci sayisi
72°dir. Bu Ogrencilerin % 51’1 kiz, % 49’u ise erkektir. Deney grubundaki
ogrencilerin % 50°si kiz, % 50°’si erkek; kontrol grubundaki dgrencilerin % 53’1 kiz

ogrenci ve % 47’si erkektir.

4.3.3 Deney ve Kontrol Gruplarmin 5. Sinif Birinci Déonem Sonu Sosyal Bilgiler
Dersi Karne Notlarina Gore Dagilimi

Uygulama oncesi besinci siniflarda okutulan sosyal bilgiler dersinde, 5. sinif
sosyal bilgiler birinci donem karne notlarinin normal dagilim gosterdigi goriilmiistiir.
Bu baglamda, SPSS 22.0 programinda yer alan parametrik testlerden iliskisiz
orneklemler t testi ile veriler incelenmistir. Verilerin analizinden elde edilen bulgular

Tablo 9°da verilmistir.

Tablo 9:Deney ve Kontrol Gruplarinin Sosyal Bilgiler 5. Simif Yariyil Sonu
Karne Notlarimma Gore Dagilimi

GRUPLAR N x ss Sd t p
DENEY 36 85,977 11,095 70 1,209 231
KONTROL 36 82,572 12,743

*p>.05

Tabloda goriildiigii gibi deney grubunun 5. smif sosyal bilgiler yilsonu karne
notu ortalamasinin 85,977, kontrol grubu ise 82,572°dir. Ortalamalar arasinda
3,405’1k bir fark bulunmustur. Gruplarin sosyal bilgiler yariyll karne notu

2

ortalamalar1 arasindaki bu farkin iliskisiz 6rneklemler “t” testiyle anlamli olup
olmadig1 incelenmis ve t=1,209 olarak bulunmustur. Sd=70 serbestlik derecesi ve .05

anlamlilik diizeyinde p>.05 oldugundan ortalamalar arasindaki fark anlamlh
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bulunmamustir. Bu verilere gore iki gruptaki ogrencilerin 5. sinif sosyal bilgiler

yartyil karne notu ortalamalari birbirine denktir.

4.3.4 Deney ve Kontrol Gruplarinin 5. Simif Birinci Donem Sonu Karne Not
Ortalamasina Gore Dagilima

5. sinif yariyil sonu karne notlarinin normal dagilim gosterdigi goriilmiistiir.
Bu baglamda, SPSS programinda yer alan parametrik testlerden iligkisiz 6rneklemler
t testi ile veriler incelenmistir. Verilerin analizinden elde edilen sonuglar Tablo 10°da

verilmigtir.

Tablo 10:Deney ve Kontrol Gruplarin 5. Sinif Yariyil Sonu Karne Notlar:
Ortalamasina Gore Dagilim

GRUPLAR N X Ss Sd t p
DENEY 36 89.263 6.818 70 1.060 .293*
KONTROL 36 87.580 6.657

*p>.05

Deney grubunun 5. sinif yariyil sonu karne notu ortalamasi 89,263, kontrol
grubunun ise 87,580°dir. Gruplarin yariyil karne not ortalamalari arasindaki bu farkin
anlamli olup olmadig: iligkisiz 6rneklemler “t” testiyle incelenmis ve t=1,060 olarak
bulunmustur. Sd=70 serbestlik derecesi ve .05 anlamlilik diizeyinde p>.05
oldugundan ortalamalar arasindaki fark anlamli bulunmamistir. Bu verilere gore
deney ve kontrol gruplarindaki ogrencilerin 5. smif yariyil sonu karne notu

ortalamalarinin birbirine denk oldugu s6ylenebilir.
4.3.5 Gruplarin Yas Seviyelerine Gore Dagilimi

[lkdgretim 5. siflarda okutulan sosyal bilgiler dersinde, “Gergeklesen
Diisler” tinitesinin dgretiminde dijital 6ykii ve yiiriirliikkte olan sosyal bilgiler 6gretim
programindaki 6gretimle islenen gruplarin yas diizeyleri, SPSS programinda yer alan
parametrik testlerden iliskisiz orneklemler t testi ile veriler incelenmistir. Verilerin

analizinden elde edilen bulgular Tablo 11°de verilmistir.
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Tablo 11:Gruplarin Yas Seviyelerine Gore Dagilim

GRUPLAR N X ss Sd t P
DENEY 36 10.277 5133 70 979 331
KONTROL 36 10.166 4472

*p>.05

Tabloda goriildigii gibi deney grubunun yas ortalamas: 10.277, kontrol
grubunun ise 10.166’dir. Ortalamalar arasinda .111 fark goriilmiistiir. Gruplarin yas
diizeyleri ortalamalar1 arasindaki bu farkin anlamli olup olmadig: iligkisiz
orneklemler “t” testiyle incelenmis ve t=.979 olarak bulunmustur. Sd=70 serbestlik
derecesi ve .05 anlamlilik diizeyinde p>.05 oldugundan ortalamalar arasindaki fark
anlamli bulunmamistir. Bu verilere gore deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin

yas ortalamalarimin birbirine denk oldugu soylenebilir.
4.3.6 Deney ve Kontrol Gruplarinin Basar1 Testine Iliskin Ontest Puanlari

Dijital oykiileme destekli 6gretimin yapildigi deney grubuyla, kontrol
grubunun basar1 ontest puanlari Tablo 12’de verilmistir. Gruplarin basar1 ontest
puanlari, SPSS 22.0 programinda yer alan parametrik testlerden iliskisiz 6rneklemler

t testi ile incelenmistir.

Tablo 12:Deney ve Kontrol Gruplarimin Basar: Testine Iliskin Ontest Puanlari

GRUPLAR Soru

Sayist N X ss t p U. p
DENEY 18 36 34,88 7,47 ,306 761 618,500
731
KONTROL 18 36 35,34 5,17

*p>.05

Tabloda goriildiigii gibi deney grubunun toplam ontest puan ortalamasi 34,88
kontrol grubunun ise 35,34’tiir. Gruplarin Ontest puan ortalamalari arasindaki bu
farkin anlamli olup olmadig: iliskisiz orneklemler “t” testiyle incelenmis ve t=,306
olarak bulunmustur. Anlamlilik diizeyinde p>.05 oldugundan ortalamalar arasindaki
fark anlamli bulunmamustir. Bu verilere gore deney ve kontrol gruplarindaki

ogrencilerin basar1 6ntest puan ortalamalarinin birbirine denk oldugu ifade edilebilir.
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4.3.7 Deney ve Kontrol Gruplarmin Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutum
6l¢egine Iliskin Ontest Puanlar

Tutum puanlari, ilgili madde puanlarinin toplaminin madde sayisina boliimii
ile elde edilmistir. Boylece tutum puanlar1 1 ile 5 arasinda degisecek sekilde
Olgeklenmistir. Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin uygulama oncesi 6lgiilen
sosyal bilgiler dersine yonelik tutum puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadig:
hem parametrik bir test olan bagimsiz 6rneklemler igin t testi ile hem de parametrik
olmayan mann whitney u testi ile karsilastinlmis ve sonuglar1 Tablo 13’te

gosterilmigtir.

Tablo 13:Deney ve Kontrol Gruplarimin Sosyal Bilgiler Dersine Yoénelik Tutum

Puanlar
N Ortalama Std. _ Bagimsiz Mann Whitney U
sapma  Orneklemler igin t testi
testi
t p U p
Dersin 6nemi Kontrol 36 3,52 0,67 -, 247 ,805 608,500 ,656
Deney 36 3,56 0,70
Dersin ilgi ¢ekiciligi  Kontrol 36 3,31 0,75 -, 705 ,483 583,500 ,467
Deney 36 3,43 0,72
Dersin icerigi Kontrol 36 3,20 0,71 -,840 ,404 578,500 ,433
Deney 36 3,34 0,70
Derste yapilan Kontrol 36 2,74 1,08 -1,225 ,225 542,500 ,234
etkinlikler Deney 36 3,07 1,18
Sosyal Bilgiler Kontrol 36 3,26 0,66 -,820 ,415 567,500 ,364
Dersine yonelik Deney 36 3,39 0,68

Tutum Diizeyi

*p>.05

Deney grubundaki ogrencilerin  kontrol grubundaki Ogrencilere gore
uygulama Oncesi sosyal bilgiler dersine yonelik olgiilen dersin 6nemi, dersin ilgi
cekiciligi, dersin igerigi, derste yapilan etkinlikler alt boyutlari ile genel tutumlari
daha yiiksek bulunmustur. Ancak istatistiksel olarak hem parametrik hem de
parametrik olmayan test sonuglarina gore deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin
uygulama Oncesi Olgiilen sosyal bilgiler dersine yonelik tutum puanlari ile dersin
onemi, ilgi cekiciligi, icerigi, yapilan etkinlikler alt boyutlarina yonelik tutum
diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunamamistir(p>0.05). Bu da kontrol grubu ve

deney grubunun birbirine denk oldugunu gostermektedir.
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4.4 Veri Toplama Araglari

Arastirmada kullanilan veri toplama araglar1 ve deneysel siire¢ uygulama

zamanlar1 asagidaki Tablo 14’te belirtilmistir.

Tablo 14:Veri Toplama Araglari

Uygulanma Akademik Basar: Motivasyon Olgegi Tutum Olgegi
Zamani Testi

Deneysel Islem

Oncesi X X
Deneysel islem

Sonrasi X X X

Bu arastirmada deneysel model kullanilmistir. Bu modelin “Ontest-Sontest
Kontrol Gruplu Deseni” tercih edilmistir ve kalicilik testi de eklenmistir. Ontest-
sontest kontrol gruplu desende, ilk olarak daha 6nce belirlenen denek havuzundan
seckisiz atama yontemi ile iki grup olusturulmustur. Arastirmada, random yoluyla
olusturulan iki gruptan biri deney grubu digeri kontrol grubu olarak atanmustir.
Deney ve kontrol gruplart belirlenip gerekli bilgi ve yonergeler verildikten sonra,
akademik basari testi, motivasyon dlgegi ve tutum Olcegi uygulanmistir. Dort hafta
stiren deneysel islemler sonunda akademik basar1 testi, motivasyon 6l¢egi ve tutum

Olcegi tekrar uygulanarak arastirmanin verilerinin toplanmasi saglanmistir.

4.4.1 “Gergeklesen Diisler” Basar: Testi

“Gergeklesen Diisler” basar1 testini hazirlamak amaciyla Milli Egitim
Bakanlhig: ilkogretim Sosyal Bilgiler 5. siif ders programi ve ders kitaplari, iinite ile
ilgili literatiirde yer alan tezler ve makaleler incelenmis ve bu iinitede yer alan
kazanimlara yonelik dort secenekli 48 maddelik bir test hazirlanmistir. Hazirlanan
test maddeleri egitim programi uzmani, sosyal bilgiler egitimi uzman ve o6lgme-
degerlendirme uzmanina incelettirilmistir.  Uzmanlardan aliman  goriisler
dogrultusunda 18 maddelik bir test formu hazirlanmistir. Bu test formu 2016-2017
ogretim yilinda Izmir ili Makbule Siileyman Alkan Ortaokulunda bulunan 5. simf
ogrencilerinden toplam 265 O&grenciye uygulanarak on deneme uygulamasi
yapilmistir. 18 maddelik testin cronbach alfa giivenirlik katsayist .786 olarak

bulunmustur.
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Alt-list grup yontemine gore madde ayiricilik katsayilari ile incelenmistir.
Bunun i¢in dncelikle cevap kagitlar1 toplam puan acgisindan en diisiikten en yiiksek
puana dogru siralanmis, iist siradan toplam 265 6grenci sayisinin %27 sini olusturan
72 Kisi “alt grup”, alttan da yine yiizde 27’yi olusturan 72 Kisi “iist grup” olarak
belirlenmistir. Her madde i¢in madde puanlarmin {ist ve alt gruptaki ortalamalari
arasindaki fark bagimsiz 6rneklemler igin t testi ile test edilmistir. Testi olusturan 18

maddeye iliskin t degerleri ve madde toplam korelasyonlar1 Tablo 15’te yer

almaktadir.
Tablo 15:Madde Analizi Sonug¢lar:
Madde no Madde-toplam t (alt %27-iist%27)
korelasyonu?

6 ,378 -5,356*
7 ,384 -9,825*
10 ,404 -7,425*
12 ,357 -3,877*
14 ,395 -4,466*
22 ,330 -7,469*
29 377 -8.447*
24 ,360 -6,670*
28 ,378 -9,469*
37 ,499 -8,686*
39 ,463 -8,691*
41 414 -8,939*
42 ,463 -8,983*
40 ,362 -8,604*
46 ,350 -7,359*
47 ,250 -7,848*
36 ,209 -8,716*
26 ,206 -7,340*

Th=265 “ny=n,=72 p<.001
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Tablo 15’te incelendiginde, Olgekte yer alan tiim maddeler t degerlerinin
anlamli (p<.001) oldugu goriilmiistiir. Buna gore, testteki maddelerin gegerli oldugu
sonucuna ulagilmistir. Madde toplam korelasyonlar1 incelendiginde tiim maddelerin
madde toplam korelasyonlarmin 0.20 degerinden yiiksek oldugu goézlenmistir.
Madde toplam korelasyonlar1 bakimindan da 18 maddenin gegerli oldugu

sOylenebilir.
4.4.2 Tutum Olgegi

Veri toplama araglari, ¢alismada 5E modeline uygun ders plani igerigine
yonelik olarak gelistirilen dijital 0ykii materyalleri hakkindaki 6grenci tutumlari
“Tutum Olgegi” kullanilarak olgiilmiistiir. Caliskan (2009) tarafindan ilkdgretim
Ogrencilerinin bu derse yonelik tutumlarini 6lgmeye yonelik bir Olgme araci
gelistirilmistir. 40 maddelik deneme niteligindeki olusturulan 6lgek 240 ilkdgretim
yedinci smif 6grencisine uygulanmistir. Faktor analizi sonucunda 33 madde ve dort

alt faktorlii bir yapida 6l¢ek olusturulmustur.

Caligkanin olusturdugu tutum Slgegi arastirmanin ¢alisma grubunu olusturan,
2016-2017 ogretim yilinda izmir iline baghh olan Buca ilgesindeki Makbule
Siileyman Alkan Ortaokulu’nda 5/H ve 5/I subelerinde okuyan toplam 72 6grenciye
uygulanmistir. Buna gore arastirmanin kontrol grubunu 5/ subesi (36 Ogrenci),

deney grubunu ise 5/H subesi (36 6grenci) olusturmaktadir.

5. smifin “Gergeklesen Disler” 5. tnitesindeki 6 konu Photo Story 3
programiyla olusturulan dijital oykiilerle desteklenerek 4 hafta islenmistir. Haftada 3
saat olmak ve toplam 12 saat ders islenmistir. Basari testi ile birlikte tutum 6lgegi
ontest olarak uygulanmistir. Ders anlatimlar bittikten sonra basari testi, tutum dlgegi
ve motivasyon anket sontestleri yaptirilmistir. Uygulama kalicilik testinin
uygulanigiyla sona ermistir. Sosyal bilgiler dersine yonelik tutum Olgeginin
uygulama oncesi .917 ve uygulama sonrasi .923 olarak i¢ tutarlilik anlamindaki

yiiksek bir glivenirlik elde edilmistir.

Caligkan tarafindan yapilan ¢alismanin glivenirligini belirlemek icin yapilan

i¢ tutarlilik sinamasinda Cronbach Alpha degeri .93 olarak bulunmustur. Calismanin
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sonucunda Ogrencilerin sosyal bilgiler dersine yonelik tutumlarmi gecerli ve

giivenilir olarak Ol¢ebilecegi sonucuna varilmstir.

Sosyal bilgiler dersine yonelik tutum oOlge§i "5=Tamamen Katiliyorum,
4=Katiliyorum, 3=Kararsizim, 2=Katilmiyorum, 1=Hi¢ Katilmiyorum" seklinde
derecelendirilmis 5'li likert tipinde 11 olumsuz (3, 4, 12, 17, 18, 19, 21, 27, 31, 32 ve
33. maddeler) ve 22 olumlu ifadeden olusan bir dl¢ek olup 4 boyutlu bir yapiya
sahiptir. Olgek boyutlarinda bulunan 8, 9, 10, 12, 13, 14, 20, 27 ve 30. maddeler
dersinin 6nemine; 4, 5, 11, 16, 17, 19, 21, 23, 28 ve 29. maddeler dersin ilgi
cekiciligine; 1, 2, 3, 6, 7, 15, 24, 25, 26 ve 32. maddeler dersin igerigine ve 18, 22, 31
ve 33. maddeler derste yapilan etkinliklere iliskin tutumlar1 yansitmaktadir. Olgegi
olusturan maddelere iliskin faktor yiik degerleri .41 ile .84 arasinda degismektedir.
Olgegin madde test korelasyonlar1 .20 ile .66 arasinda degerlere sahiptir. Olgegin
toplamina ait yapilan i¢ tutarlilik giivenirlik kat sayis1 .93 tiir. Alt boyutlara iliskin i¢
tutarlilik giivenirlik katsayilar1 sirasiyla dersinin 6énemine .83, dersin ilgi ¢ekiciligine
.78, dersin igerigine .80 ve derste yapilan etkinliklere iliskin tutumlar1 ise .63 tiir

(Caliskan, 2009).
4.4.3 Motivasyon Ol¢egi

Veri toplama araglari, ¢calismada 5E modeline uygun ders plani igerigine
yonelik olarak gelistirilen dijital Oykii materyalleri hakkindaki 6grenci
motivasyonlarin1 6lgmek icin Keller (1987) tarafindan olusturulan “Materyal
Motivasyon Anketi” kullanilmistir. Keller’in olusturdugu bu anketi Kutu ve Sozbilir
(2011) Tiirk¢eye uyarlamislardir. Anketin orijinalinde; dikkat, uygunluk, giiven ve
tatmin olmak iizere dort boyut yer alirken Tiirkge’ye uyarlanmis olaninda
dikkat/uygunluk ve giliven/tatmin olmak tizere iki boyut yer almakta ve Olgek 24

maddeden olusmaktadir.

Olgegin Cronbach Alpha i¢ tutarlilik katsayisi tiim anket icin .83; alt faktdrler
i¢in sirastyla .79 ve .69 olarak bulunmustur. ARCS modelinde motive edici 6gretim
icin asagidaki dort temel strateji tanimlanmistir (Keller, 1984). Dikkat bileseni, ilgi
ve meraki artirmak ve siirdiirmek icin gerekli stratejileri icermektedir. Uygunluk

bileseni 6grencilerin ihtiyaglari, ilgi alanlar1 ve amaclar1 ile baglantili stratejileri
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icermektedir. Gliven bileseni, basartya ulasmada Ogrencilerin pozitif bir beklenti
gelistirmesine yardimci olan stratejiler icermektedir. Tatmin bileseni, dgrencilerin

gosterdigi caba icin i¢sel ve digsal destek saglar.

Uygulama siireci 4 hafta stirmiistiir. Haftada 3 saat olmak iizere toplam 12
saat dijital Oykii materyalleri kullanilarak ders islenmistir. Arastirmanin alt
problemleri  dogrultusunda c¢alismada yer alan dijital Oykiilerin  6grenci
motivasyonlarina etkisi incelenmistir. Ogrenme motivasyonu ile iliskili problemlerin
teshisi i¢in tanmimlayict bir model olarak gelistirilen ARCS motivasyon modelini
temel alarak 6grenen motivasyonunu 6l¢mek i¢in Keller (2010) tarafindan gelistirilen
Olcek motivasyonu 0Ol¢mek amaciyla kullanilmaktadir. Bu siirecte uygulama
sonrasinda genel motivasyonlart ve alt boyutlarina iligskin (dikkat-uygunluk ve
giiven-tatmin) anlamh bir farklilik olup olmadiginin belirlenmesi amaciyla bagimsiz

orneklemler t-testi yapilmstir.

Materyal Motivasyon Olgeginden elde edilen veriler betimsel olarak
degerlendirilmistir. Veriler ayrica 6lgegin faktorleri olan dikkat- uygunluk, giiven-
tatmin boyutlar1 altinda degerlendirilmistir. Olgekten elde edilen aritmetik
ortalamalar yorumlanirken 1.00-1.80 arasindaki degerler “cok diisiik”, 1.81-2.60
arasindaki degerlerin “diisik”, 2.61-3.40 arasindaki degerlerin “orta”, 3.41-4.20
arasindaki degerler “yiiksek” ve 4.21-5.00 arasindaki degerler ‘“gok yiiksek”
derecesinde gerceklestigi kabul edilmistir (Kutu & Sozbilir, 2011).

Dijital oykiilerin 6grencilerin genel motivasyonlar1 ve alt boyutlara iliskin
(dikkat-uygunluk ve giliven-tatmin) anlamli bir farkliik olup olmadigimin
belirlenmesi amaciyla bagimsiz Orneklemler t-testi yapilmistir. Uygulamalarda
kullanilan tutum ve motivasyon olgeklerinin Cronbach Alfa gilivenirlik katsayilar

Tablo 16’da gosterilmistir.

Tablo 16:Cronbach Alfa Giivenirlik Katsayilar

Cronbach's Madde Sayisi
Alpha

Tutum - Ontest

917 33
Tutum - Sontest

923 33
Motivasyon

.902 24
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Sosyal bilgiler dersine yonelik tutum o6lgeginin uygulama oncesi .917 ve
uygulama sonrast .923 olarak i¢ tutarlilik anlamindaki yiiksek bir giivenirlik elde
edilmistir. 24 maddelik motivasyon 6lgeginin giivenirlik katsayis1 da .902 bulunmus

olup yiiksek bir i¢ tutarlilik elde edilmistir.
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5. BULGULAR

Bu boéliimde arastirmanin bulgularina yer verilecektir. Her bulgu ayr1 maddeler

halinde tablolar seklinde sunulup degerlendirme yapilacaktir.

5.1 Deney Grubundaki Ogrencilerin Ontest-Sontest Olgiilen Bagar1 Puanlari ve
Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Ontest-Sontest Tutum Puanlar1 Arasindaki
Fark

Arastirmanin amaci dogrultusunda belirlenen arastirma problemi kapsaminda
ilk olarak deney grubunun grup i¢i Ontest ve sontest basart puanlari arasindaki

farkliligin anlamlilig1 incelenmistir. Tablo 17°de sonuglar gosterilmistir.

Tablo 17:Deney Grubundaki Ogrencilerin Ontest ve Sontest Basar1 Puan
Ortalamalan

Ortalama Std. sapma Bagimh 6rneklemler
icin t testi

t p
Deney Ontest 34.88 7.47 -19.246 .000*
Sontest 57.87 4.48
*p<.05

Tablo 17 incelendiginde deney grubundaki dgrencilerin dlgiilen sontest basari
puanlari, éntest basari puan ortalamalarma gore yiiksek bulunmustur. Istatistiksel
olarak gruplardaki 6grencilerin Ontest ve sontest puan ortalamalari arasinda sontest
lehine anlamli bir fark bulunmustur (p<.05). Bu bulgu deney grubu 6grencileri ile
gerceklestirilen Ogretim uygulamalarimin basariyr arttirmada etkili  oldugunu

gostermektedir.

Arastirmanin amaci dogrultusunda belirlenen arastirma problemi kapsaminda
deney grubunun grup i¢i Ontest ve sontest tutum puanlari arasindaki farkliligin
anlamlilig1 incelenmistir. Bagimli orneklemler icin t testi kullanilarak yapilan

sonuclar Tablo 18°de verilmektedir.
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Tablo 18:Deney Grubunun Grup i¢i Ontest ve Sontest Tutum Puanlari
Ortalamalar:

Ortalama  Std.sapma  Bagimli orneklemler igin t
testi

t p

Deney Ontest 3,39 0,68 -1,872 ,070
Sontest 3,63 0,20

*p<.05

Tablo 18 incelendiginde deney grubundaki Ogrencilerin uygulama sonrasi
Olciilen sontest tutum puanlari, ontest puan ortalamalarina gore yiiksek bulunmustur.
Ancak istatistiksel olarak Ontest ve sontest tutum puan ortalamalar1 arasinda yapilan

grup ici karsilagtirmalara gore anlamli bir farklilik bulunmamaistir (p>.05).

5.2 Kontrol Grubundaki (")grencilerjn Ontest-Sontest Olgiilen Basar1 Puanlar
ve Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Ontest-Sontest Tutum Puanlar1 Arasindaki
Fark

Aragtirmanin amaci dogrultusunda belirlenen arastirma problemi kapsaminda
kontrol grubunun grup i¢i Ontest ve sontest basar1 puanlari arasindaki farkliligin

anlamlilig1 incelenmistir. Tablo 19°da sonuglar gosterilmistir.

Tablo 19:Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Ontest ve Sontest Basar1 Puan
Ortalamalan

Ortalama Std. Sapma Bagimlh 6rneklemler
icin t testi

t p
Kontrol Ontest 35.34 5.17 -17.025 .000*
Sontest 54.32 5.33
*p<.05

Tablo 19 incelendiginde kontrol grubundaki ogrencilerin olgiilen sontest
basar1 puanlari, 6ntest puan ortalamalarina gore yiiksek bulunmustur. Istatistiksel
olarak gruplardaki 6grencilerin dntest ve sontest puan ortalamalari arasinda sontest

lehine anlamli bir fark bulunmustur (p<.05).

Arastirmanin amaci dogrultusunda belirlenen aragtirma problemi kapsaminda

kontrol grubunun grup ic¢i Ontest ve sontest tutum puanlar1 arasindaki farkliligin

53



anlamlilig1 incelenmistir. Bagimli 6rneklemler igin t testi kullanilarak yapilan

sonuclar Tablo 20°de verilmektedir.

Tablo 20:Kontrol Grubunun Grup ici Ontest ve Sontest Tutum Puanlar

Ortalamalar
Ortalama  Std.sapma  Bagimli orneklemler icin t
testi
t p
Kontrol Ontest 3,26 0,66 1,611 ,116
Sontest 3,00 0,89

*p<.05

Tablo 20 incelendiginde kontrol grubundaki &grencilerin uygulama sonrasi
Olciilen Ontest tutum puanlari, sontest puan ortalamalarina gore yiiksek bulunmustur.
Ancak istatistiksel olarak kontrol gruplari i¢in Ontest ve sontest tutum puan
ortalamalar1 arasinda yapilan grup i¢i karsilastirmalara gore anlamli bir farklilik
bulunmamastir (p>.05).

5.3 Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Sontest-Kalicihk Testi Olciilen

Basar1 Puanlar1 ve Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Sontest Tutum Puanlar
Arasindaki Fark

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin sontest, kalicilik testi ve erisi
puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigi hem parametrik bir test olan
bagimsiz 6rneklemler igin t testi ile hem de parametrik olmayan mann whitney u testi
ile karsilastirilmis ve sonuglar1 Tablo 21°de gdsterilmistir. Basar1 testi puanlar1 100
tam puan lizerinden puanlanmistir.

Tablo 21:Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Sontest Basar1 ve
Kalicilik Testi Puanlar1 Ortalamalari ve t / U Testi Sonuclari

N  Ortalama Std. Bagimsiz Mann Whitney U
sapma Orneklemler igin t testi
testi
t p U p

Sontest Bagsar1  Kontrol 36 54,32 5,33 -3,057 ,003* 388,000 ,002*
Deney 36 57,87 4,48

Kalicilik Kontrol 36 79,47 10,85 -8,073 ,000* 81,000 ,000*
Testi-Basart “pepey 36 95,99 573

Basari-Erisi Kontrol 36 18,98 6,69 -2,454 ,017* 476,500 ,046*
Deney 36 23,00 7,17

*p<.05
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Deney grubundaki ogrencilerin kontrol grubuna gore uygulama sonrasi
olgiilen basar1 puanlar1 daha yiiksek bulunmustur. Istatistiksel olarak da hem
parametrik hem de parametrik olmayan test sonuclarina goére deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin uygulama sonrasi dlgiilen basar1 puanlar1 arasinda anlamhi
bir fark bulunmustur (p<0.05). Deney grubundaki 6grencilerin kontrol grubuna gore
uygulama sonrasit 6l¢iilen kalicilik testi basar1 puanlari daha yiliksek bulunmustur.
Istatistiksel olarak da hem parametrik hem de parametrik olmayan test sonuglarma
gore deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin uygulama sonrasi 6lgiilen kalicilik
testi basart puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmustur (p<0.05). Deney
grubundaki 6grencilerin kontrol grubuna goére erisi basari puanlari daha yiiksek
bulunmustur. Istatistiksel olarak da hem parametrik hem de parametrik olmayan test
sonuclarina gore deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin erisi puanlari1 arasinda

anlamli bir fark bulunmustur(p<0.05).

Bagimsiz 6rneklemler igin t testi ile karsilagtirilmis olan deney ve kontrol
grubundaki O6grencilerin derse yonelik tutum punalarinda anlamli bir fark olup

olmadigi ve analiz sonuglar1 Tablo 22°de gosterilmistir.

Tablo 22:Deney ve Kontrol Gruplari Son Tutum Puan Ortalamalari t Testi

Sonuclari
N Ortalama Std. Bagimsiz Orneklemler
sapma icin t testi
t p
Dersin 6nemi Kontrol 36 3,20 0,98 -5,212 ,000*
Deney 36 4,09 0,30
Dersin ilgi cekiciligi Kontrol 36 3,01 0,90 -2,660 ,010*
Deney 36 3,45 0,40
Dersin icerigi Kontrol 36 3,01 0,94 -4,378 ,000*
Deney 36 3,75 0,40
Derste yapilan  Kontrol 36 2,48 1,18 -1,055 ,295
etkinlikler Deney 36 2,71 0,55
Sontest-Sosyal Kontrol 36 3,00 0,89 -4,155 ,000*
Bilgiler Dersine Deney 36 3.63 0.20
yonelik Tutum
Diizeyi
*p<.05

Sosyal bilgiler dersine yonelik 6lgiilen dersin 6nemi, dersin ilgi ¢ekiciligi,

dersin igerigi, derste yapilan etkinlikler alt boyutlar1 ile genel tutumlar1 deney
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grubundaki &grencilerin kontrol grubundaki 6grencilere gore sontestleri daha yiiksek
bulunmustur. Ancak istatistiksel olarak deney ve Kkontrol gruplarindaki 6grencilerin
uygulama sonrasi1 olgiilen derste yapilan etkinlikler alt boyutuna yonelik tutum
diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunamamistir (p>.05). Diger taraftan
istatistiksel olarak deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin uygulama sonrasi
ol¢iilen sosyal bilgiler dersine yonelik tutum puanlari ile dersin 6nemi, ilgi ¢ekiciligi,
igcerigi alt boyutlarma yonelik tutum diizeyleri arasinda deney grubu lehine anlamhi
bir fark bulunmustur (p<.05). Bu bulgu yapilan uygulamalarin sosyal bilgiler dersine
yonelik tutumu gelistirmede deney grubu lehine olumlu etkisinin oldugunu

gostermektedir.

5.4 Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Olciilen Motivasyon Diizeyleri
Arasindaki Fark

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin 6lgiilen motivasyon diizeyleri
arasinda anlamli bir fark olup olmadigi hem parametrik bir test olan bagimsiz
orneklemler igin t testi ile hem de parametrik olmayan mann whitney u testi ile

karsilastirilmis ve sonuglar1 Tablo 23’te gésterilmistir.

Tablo 23:Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrencilerin Olciilen Motivasyon
Diizeyleri Arasindaki Fark

N Ortalama Std. Bagimsiz Mann Whitney U
sapma  Orneklemler icin t testi
testi
t p u p
Dikkat-uygunluk Kontrol 36 2,67 0,54 -19,348 ,000* 14,500 ,000*
motivasyonu Deney 36 4,51 0,19
Giiven-tatmin Kontrol 36 2,84 0,44 -10,569 ,000* 26,500 ,000*
motivasyonu Deney 36 3,68 0,19
Genel Kontrol 36 2,76 0,44 -16,554 ,000* 14,000 ,000*
Motivasyon Deney 36 4,06 0,16
diizeyi
*p<.05

Deney grubundaki o&grencilerin dlgiilen dikkat-uygunluk, giliven-tatmin
diizeyleri ile genel motivasyon diizeyleri kontrol grubuna gore daha yiiksek
bulunmustur. Istatistiksel olarak da hem parametrik hem de parametrik olmayan test
sonuclarma gore deney ve Kontrol gruplarindaki ogrencilerin Slgiilen dikkat-
uygunluk, giliven-tatmin diizeyleri ile genel motivasyon diizeyleri arasinda anlamli

bir fark bulunmustur (p<0.05).
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6. SONUC VE TARTISMA

Arastirmada, dijital Oykii kullaniminin sosyal bilgiler dersi basarisina,
motivasyonuna ve 6grenci tutumlari tizerindeki etkisi incelenmistir. Calisma grubunu
Izmir ilinde bulunan bir devlet okulu olan Makbule Siileyman Alkan Ortaokulu 5.
sinifinda bulunan toplam 72 6grenci olusturmaktadir. Aragtirmada deneysel modelin
“Ontest- Sontest Kontrol Gruplu Deseni” tercih edilmis ve kalicilik testi de eklenerek
kullanilmistir. Arastirmanin bu boliimiinde basar1 testine, motivasyon olgegine ve

tutum Slgegine ait sonuglara yonelik tartismalara yer verilmistir.

6.1 Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Ontest, Sontest ve Kahecihk
Basar1 Puanlan ile Ilgili Sonuc¢ ve Tartisma

Aragtirmada dijital sosyal bilgiler oykiilerinin sosyal bilgiler dersinde
kullaniminin, “Gergeklesen Diisler Basar1 Testi” Ontest, sontest ve kalicilik testine ait
puanlar agisindan, 6grencilerin olusturdugu gruplar arasinda anlamli bir fark olup
olmadig1 belirlenmeye calisilmistir. Gergeklesen Diisler Basar1 Testi sonuglarina
gore, gruplarinin puanlar1 arasinda; sontest, kalicilik testi ve hem sontest ile dntest
hem de kalicilik testi ile dntest puanlarina goére deney grubu lehine anlaml bir fark
oldugu bulunmustur. Ayrica gruplarin kendi i¢indeki Ontest, sontest ve kalicilik testi
karsilagtirmasina gore, deney grubunun sontest ile kalicilik ve Ontesti arasinda
sontest lehine ve kalicilik testi ile Ontest arasinda kalicilik testi lehine anlamli bir fark
oldugu bulunmustur. Kontrol grubu i¢in ise sontest ile kalicilik ve Ontest puanlar
arasinda sontest lehine anlamli bir fark oldugu ve Ontest ile kalicilik testi arasinda

anlaml bir fark oldugu sonucuna varilmistir.

Sosyal bilgiler dersinde arastirma sonucuna goére dijital Oykiilerin
kullanilmast 6grenci basarisina kisa ve uzun zamanda geleneksel 6gretime kiyasla
daha etkili oldugu goriilmektedir. Soyut kavramlar1 bolca barindiran sosyal bilgiler
dersini daha somut hale getiren dijital ykiilerin sosyal bilgiler dersinde kullanilmas1
ogrenmeyi kolaylastirmig, sosyal bilgiler ders iceriklerini daha eglenceli daha
anlagilir ve daha kalici hale getirdigi goriilmiistiir. Gorsel ornekler igermesinden
dolay1 ders igerigi somutlastirilmis ve kalici 6grenmeler gergeklestirilmistir. Sonug

olarak uygulamasi yapilan sosyal bilgiler dersinde kullanilan dijital oSykiilerin
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kullanilmasi bagariy1 arttirdigi ve basart puanlarinin deney grubundaki 6grencilerin

daha yiiksek oldugu ortaya konulmustur.

Dijital 6ykiilemenin uygulandig1 arastirmalarda (Banaszewski, 2005; Barrett,
2005; Tsou vd., 2006; Dogan, 2007; Smeda vd., 2010; Yiiksel vd., 2011; Yang ve
Wu, 2012; Hung vd., 2012; Demirer, 2013), dijital 6ykii kullanim1 ve motivasyon,
tutum, basari, diisiinme becerisi, yazma ve organizasyon becerisi, elestirel diislinme
becerileri arasindaki iliskilere bakilmistir. Arastirmalarin ortak vurguladigi nokta
dijital Oykiilerin basariyr olumlu yonde arttirdigidir. Sadik (2008), 6grencilerin
konulart anlama diizeylerinin dijital Oykiileme yOntemiyle artirdigi sonucuna
ulagsmigtir. Kahraman (2013), dijital oykiilerin dersin islenigsine olumlu katkilar
sagladigini belirtmistir. Reinders (2011), dijital dykiilemenin eglenceli bir etkinlik
oldugu belirtmistir. Gégen (2014), dijital dykii kullaniminin &grencilerin akademik

basarilarini arttirdigini arastirmasinda ifade etmistir.

Burmark (2004) gorsellerle zenginlestirilmis Ogretim daha kolay ve daha
uzun siire muhafaza etmeyi sagladigim belirtmektedir. Unal (2018)’in yaptigi
arastirmada, sosyal bilgiler dersinde kullanilan dijital dykiilerin basar1 ve elestirel
diisinme {izerindeki etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda deney grubu
sonuglariin kontrol grubuna gore yiikksek c¢iktig1 sonucuna ulasmistir. Diger
aragtirmalar ve yapilan bu aragtirmada da goriildiigi gibi teknolojinin kullanildig:
yeni bir teknigin uygulanmasi 6grenci basarisini artirmada etkili olabilmektedir. Bu
orneklerden sadece bir tanesidir. Bunun gibi bir¢ok teknoloji barindiran yontem ve
tekniklerin kullanimi, dijital yerli diye isimlendirdigimiz 6grencileri sosyal bilgiler

dersine davet etmekte ve basariy artirmaktadir.

6.2 Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Olciilen Motivasyon
Diizeylerine Iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Aragtirmada dijital Oykiilerin sosyal bilgiler dersinde 6grencilerin Sosyal
Bilgiler Motivasyon Olgegi dntest, sontest ve kalicilik testine ait puanlar agisindan,
deney ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigi incelenmistir.
Calismada, Keller (1987) tarafindan gelistirilen ARCS motivasyon anketinin
Tiirkge’ye uyarlanmig hali (Kutu & Sozbilir, 2011) kullanilmistir. Arastirma

sonucunda dijital oykiilerin &grencilerin genel motivasyonlar1 ve motivasyon
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anketinin alt boyutlarina iliskin (dikkat-uygunluk ve giiven-tatmin) deney grubu i¢in
anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir. Bu baglamda dijital oykiilerin materyal
olarak kullanildig1 6grenci grubunun, EBA’da yer alan videolarin materyal olarak
kullanildig1 6grenci grubuna gore genel motivasyon ve alt boyutlar ag¢isindan daha

motive edici oldugu soylenebilir.

Yapilan caligmalar teknolojinin kullanildigr 6grenme ortamlarinin, 6grenci
motivasyonunu ve basarisini artirmada etkili oldugunu gostermektedir (Cakir, Solak
& Tan, 2016; Keller & Sang, 2001; Reisoglu, Yilmaz, Coban, Topu, Karkus, &
Goktas, 2015; Di Serio, Ibafiez & Kloos 2013; Ersoy, Duman & Oncii, 2016).
Yapilan c¢alismalar motivasyonun Ogrencilerin 0grenmelerine yardimci olacak
etkinliklere katilma olasiligini arttirdigini ve bdylece onlarin daha iyi performans
elde ettiklerini ortaya koymaktadir. Boylece, 6grencilerin ilgisini ¢eken ve onlarla
biitiinlesen 0grenme yontem ve stratejileri sayesinde 6grencilerin basarilarint ve

konuya derinlemesine baglanmalarini olumlu yonde etkilemektedir (Theall, 1999b).

Dijital oykiictiliigiin  egitimde kullanilmas: ile birlikte teknolojiyle
biitiinlesmis yeni nesil 6grenciler ve geleneksel okul ortami arasinda bag kurulmasi
saglanmistir (Ohler, 2008). Bu durum onlarin derse ve okula olan motivasyonlarini
da olumlu yonde etkilemektedir. Miller (2009), dijital 6ykii anlatiminin, &grenci
motivasyonunu artirmanin yani sira bir¢ok potansiyel 6grenim faydasi sundugunu ve
ayrica kisisel oOykiilerin anlatimimmda miikemmel bir strateji oldugunu dile
getirmektedir. Bu baglamda arastirma sonuglarmin literatiirde dijital Oykiilerin
motivasyonu arttirmasina yonelik ¢ikan sonuglar ile paralellik gdsterdigini sdylemek

mumkindiir.

6.3 Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Uygulama Oncesi ve Sonrasi
Olgiilen Sosyal Bilgiler Dersine Yonelik Tutumuyla ile Ilgili Sonu¢ ve Tartisma

Arastirmada dijital sosyal bilgiler oykiilerinin sosyal bilgiler dersinde
kullaniminin 6grencilerin tutumlar tizerindeki etkilerini ontest, sontest ve kalicilik
testine ait puanlar acisindan, deney ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli bir fark olup
olmadig1 incelenmistir. Tutum 6lcegi olarak Caliskan’in olusturdugu Sosyal Bilgiler
Dersi Tutum Olgegi kullanilmistir. Sosyal bilgiler dersine kars1 dgrenci tutumlarinda

deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin uygulama oncesi 6lgiilen sosyal bilgiler
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dersine yonelik tutum puanlari arasinda anlamli bir fark bulunamamistir. Bu durum
deney ve kontrol grubunun birbirine denk oldugunu gostermektedir. Denk olan
kontrol ve deney grubunun sosyal bilgiler dersini sikici bulduklar1 ve derse ilgilerinin

diisiik diizeyde oldugu saptanmustir.

Caliskan’in olusturdugu Sosyal Bilgiler Tutum Olgegindeki maddelerin
dokuzu birinci alt faktorde (8, 9, 10, 12, 13, 14, 20, 27 ve 30), onu ikinci alt faktérde
(4,5, 11, 16, 17, 19, 21, 23, 28 ve 29), onu iigiincii alt faktorde (1, 2, 3, 6, 7, 15, 24,
25, 26 ve 32) ve dordii dordiincii alt faktorde (18, 22, 31, 33) toplanmustir. Birinci alt
faktorde toplanan maddeler sosyal bilgiler dersinin 6nemine iliskin tutumlar
yansitmaktadir. Ikinci alt faktérde toplanan maddeler sosyal bilgiler dersinin ilgi
cekiciligine, liciincii alt faktdrde toplanan maddeler sosyal bilgiler dersinin igerigine
iligkin tutum ifadeleridir. Dordiincii alt faktorii ise sosyal bilgiler dersinde yapilan
etkinlikler ile ilgili tutumlar ifade etmektedir. Uygulama sonrasi deney ve kontrol
grubunun sontestleri karsilastirildiginda dersin 6nemi, dersin ilgi ¢ekiciligi, dersin
icerigi, sosyal bilgiler dersine yonelik tutum diizeyleri kontrol grubuna gore daha
yikksek cikmistir. Derste yapilan etkinlikler boyutunda anlamli bir fark
bulunmamuistir ancak deney grubu lehine ortalamada artis géze ¢arpmaktadir. Bunun
nedeni ise arastirmacinin geleneksel egitim modelini tamamen birakip kontrol
grubunda da ¢agdas egitim anlayisina uygun SE modelli program kapsaminda

dersleri islemesidir.

Calismalar incelendiginde dijital Oykiilemenin derse yonelik tutumlarim
olumlu yonde arttirdigi goriilmiistiir (Ballast vd., 2008; Figg & McCartney, 2010;
Hung vd., 2012; Paull, 2002; Salpeter, 2005; Yang & Wu, 2012; Yoon, 2013). Robin
(2006) ve Yoon (2013) dijital Oykiillemenin derse yonelik Ogrenci ilgilerini
arttirdigini ifade etmektedir. Biiyiikcengiz (2017)’in dijital 6ykiilemenin fen bilgisi
dersine yonelik tutumlarimi Olgtiigli arastirmasi, sosyal bilgiler dersine yonelik
ogrenci tutumlariyla ilgili elde edilen bulgularla paralellik gostermektedir. Gakhar
(2007) tarafindan yapilan g¢alisma sonucunda, dijital Oykiilemeyi Ogrenen

ogretmenlerin de tutumlarinin arttig1 belirtilmistir.

Sonug olarak, ¢agimizda neredeyse her alanda teknolojinin etkisi goriilmekte

ve hemen hemen her bireyin giinliik yasamlarinda Web 2.0 araglarmin etkisi énemli
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rol oynamaktadir. Web 2.0 araglar1 kullanilarak olusturulan dijital dykiilerin sosyal
bilgiler dersinin Ogretiminde etkili bir ara¢ olarak kullanilabilecegi sOylenebilir.
Ancak oOgrencilerin Sosyal bilgiler dersine yonelik tutumlarmin olumlu yonde
degismesi zaman alacagindan yapilan uygulamayir uzun siire devam ettirilerek
kullanilmasimin gerekliligi diisiiniilmektedir. Dijital dykiilemenin 6grencilerin aktif
katilimini sagladigi ve ogrencilerin dijital Oykiileme c¢alismalarina daha g¢ok ilgi

gosterdikleri sonucuna varilmistir.
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7. ONERILER

Giliniimliz cocuklar1 bilgisayar, internet, cep telefonu, kamera ve dijital
diinyanin diger tiim tirtinleri ile birlikte dogup biiyiimektedir. Klasik ders kitaplarinin
etkilesimli kitaplara doniistiigii, haberlesmenin hatta sosyallesmenin c¢ogunlukla
dijital ortamlarda gerceklestigi gliniimiizde egitim ortamlarinin bu teknolojilerden
ayr1 birakilmasi diisiiniilemez. Ulkemizde Fatih Projesi ile baslayan egitimdeki
degisim, teknolojinin egitime entegrasyonu siirecinin saglanmasinda Onemli bir
koprii gorevindedir. Teknolojinin smif ortamina entegrasyonunun saglanmasinda
dijital Oykiilerden yararlanilabilir. Dijital diinyanin, dijital yerlilerine egitim ortami
yaratabilmek i¢in dijital Oykiilerin, Ogretmenlere yol gosterici  olacagi

diisiiniilmektedir. Bu calismadan yola ¢ikarak bazi 6neriler gelistirilmistir.

1.Bu aragtirma ile Ogrencilerin dijital dykiileme siireci sonunda akademik
basarilarinin, derse kars1 tutumlarimin ve motivasyonlarinin arttii sonucuna
varilmustir. Ogretmenler ve dgrenciler icin bir ders araci olarak kullanilabilecek olan
dijital oykiileme c¢aligmalar1 farkli dersler icin de uygulanabilir. Boylece egitimde

teknoloji kullaniminin yayginlastirilmasi saglanacaktir.

2.Uygulama evresine gecilmeden once dijital 6ykiilemenin nasil yapilacagi ile
ilgili detayl bilgiler verilirken, 6grencilerin dijital dykiilemenin zor olduguna dair 6n
yargill olduklart gdzlemlenmistir. Ogrencilerin  dijital 6ykiileme yd&ntemini
kavradiktan sonra kendi dykiilerini olusturmalari i¢in hevesli olduklar1 saptanmuistir.
Ders saatlerinin bu uygulama siireci i¢in yetersiz kaldig1 g6z Oniine alinarak, okul
blinyesinde dijital Oykii atdlyeleri acilip Ogrencilerin yaraticiliklarini  ortaya

koyabilmeleri ve gelistirmeleri saglanmalidir.

3.0gretmenlerin, dijital dykiileri 6grenme ortamlarinda kullanabilmeleri ve
egitim yontemlerinin giincel tutulmasi adina, yonetici ve egiticilere hizmet i¢i egitim

seminerleri verilerek kendilerini gelistirmeleri saglanmalidir.

4.Arastirmada egitici tarafindan olusturulan dijital oykiiler ile ders islenmis
ve Unite sonunda Ogrencilerden bireysel senaryo yazimi ve kendi dijital oykiileri
olusturmalar1 istenmistir. Bu calismada bireysel olusturulan dijital &ykiilemede,

Ogrencilerin yogun ilgisi sonucu Oykiilerine aile bireylerinin fotograflarin1 da
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ekledikleri gozlemlenmistir. Yapilandirmaci egitim kapsaminda ayrica grup halinde
de dijital oykiiler hazirlatilip 6grencilerin Sosyal becerileri ve iletisim becerileri

gelistirilebilir.

5.Aragtirmada Ogrenciler tarafindan olusturulan dijital Oykiiler sosyal ag
aracilifryla birbirleriyle paylasiimistir. Ogrenciler tarafindan olusturulan dijital
Oykiiler, okulun dijital oykii atolyesi kapsaminda olusturulacak bir kiitliphanede
Ogrencilerin ve egiticilerin ulagabilecegi bir 6gretim materyaline doniistiiriilebilir. Bu
ortak aga egiticiler de kendi dijital Oykiilerini olusturarak katki saglayabilir. Dijital
nesil olarak goriilen giiniimiizdeki Ogrenciler bu ydntem ile yaratict Ogretim
materyallerini kendileri hazirlaylp 6grenmede kaliciligi gelistirebileceklerdir.
Atolyede arsivlenen dijital Oykiilerin de diger brang Ogretmenleri tarafindan

diizenlemeler yapilarak kendi brang derslerinde kullanimi saglanabilir.

6. Derslerde dijital 6ykiilemenin etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in okul
yonetimi tarafindan, egiticilere teknolojik ve pedagojik acidan egitim faaliyetlerinin

yapilmasi saglanabilir.

7.Dijjital Oykiileme siirecinde Ogrencilerin karsilastigt en biiyliik problem
teknolojik iriin yetersizligidir. Dijital dykiileme siirecinde yaraticit ve istekli olan
ogrenciler, ilgili kisiler tarafindan teknolojik materyallerle desteklenerek bu problem

¢Oziilebilir.

8.Egiticiler bu ¢alisma kapsaminda olusturulan SE modeline gore hazirlanan
ders planlarini ve dijital 6ykiileri, kendi ders 6zellikleri ve 6grenci ihtiyaglarina gére

diizenlemeler yaparak kullanabilir.

9. Arastirma Izmir ili smirlar1 igerisinde bir tek okulda yapilmistir. Béyle bir

calisma bagka okullarda ve iilkenin baska bolgelerinde de yapilmalidir.

10. Arastirmaci tarafindan yapilan literatiir taramas1 sonucunda sosyal bilgiler
ogretiminde dijital Oykiileme ile ilgili deneysel arastirma yetersizligi ile
karsilasilmistir. Alanyazindaki bu eksiklik, egitim yontemlerinin giincel tutulabilmesi
adina sosyal bilgiler alaninda dijital dykiileme yontemiyle ilgili daha fazla aragtirma

yapilmasinin gerekliligini gostermektedir.
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9.EKLER

1)UYGULAMA iZiN BELGELERI
2)UYGULANAN OLCME ARACLARI
Sosyal Bilgiler Gergeklesen Diisler Basar1 Testi
Motivasyon Anketi
Tutum Olgegi

3)DENEY GRUBUNDAKI DERSLERIN UYGULAMA PLANLARI VE
ETKINLIKLERI

4) OGRENCILER TARAFINDAN OLUSTURULAN DiJiTAL HIKAYELER

5) DENEY GRUBU UYGULAMA FOTOGRAFLARI
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EK 1- UYGULAMA iZiN BELGELERI

Ek 1a- Sosyal Bilgiler Tutum Olcegi Uygulama izni

Re: izin
21.12.2016

Kimden: Tugba Demir <tugbaturan@outlook.com>

Kime: Hiiseyin Caligkan <caliskanO6@gmail.com>

Merhabalar Tugba Hocam,

Oncelikli olarak hocalarima saygi ve selamlarimizi iletmenizi rica ediyorum.
Olgegimi kullanacak olmanizdan memnuniyet duyacagimi bildirmek isterim. Olgegin
makalesini ve 6lgek formatindaki halini ekte sizlere sunuyorum.

Calismalariizda kolayliklar diliyorum.

Selam ve saygilarimla...

18 Aralik 2016 16:11 tarihinde Tugba Turan <tugbaturan@outlook.com> yazdi:

Hiiseyin Hocam merhaba. Balikesir Universitesi Yiiksek Lisans ogrencisiyim.
Danismanim Burcu Sezginsoy Seker. Tez konum; Sosyal bilgiler 6gretmenliginde 5.
Smif dijital 6ykii Kullaniminin  motivasyon, tutum, ve basariya etkilerini
inceleyecegim.

Bayram Tay Hocamla iletisime gectim. Sizi Onerdi. Internetten arastirdim ancak
tutum Olceginize ulagamiyorum.

Tutum O6lcegine ulasmam ve tezimde kullanmam i¢in izniniz var midir Hiiseyin
Hocam?

[zmir'den saygilarimla.

77


mailto:caliskan06@gmail.com
mailto:tugbaturan@outlook.com

Ek 1b- Sosyal Bilgiler Motivasyon Olcegi Uygulama izni
Re: Olcek kullanim izni Tarih: 04.12.2016

Kimden: Tugba Demir <tugbaturan@outlook.com>
Kime: Mustafa Sozbilir <sozbilir@atauni.edu.tr>

Merhaba Tugba Turan,
Olgegi kullanabilirsiniz.
Basarilar dilerim.
Selamlarimla

M SOZBILIR

From: Tugba Turan [mailto:tugbaturan@outlook.com]
Sent: Saturday, December 3, 2016 1:16 PM

To: sozbilir@atauni.edu.tr

Subject: Tugba Turan

Mustafa Hocam merhaba. Balikesir Universitesi Yiiksek Lisans ogrencisiyim.
Danigmanim Burcu Sezginsoy Seker. Bu yil tezimi yazacagim. Sosyal bilgiler
ogretmenliginde dijital 6yki kullaniminin motivasyon, tutum ve basariya etkilerini
inceleyecegim.

Calismanizdaki motivasyon anket oOrnegini izniniz olursa tezimde kullanmak
istiyorum.

[zmir'den saygilarimla.
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Ek 1c- Izmir Valiligi izin Belgesi

T.C.
IZMIR VALILiGi
Il Milli Egitim Miidiirliigii

Say1 :12018877-604.01.02-E.2183172 20.02.2017
Konu : Arastirma Izni

Sn: Tugba TURAN :
1409 Sk. No:37 Erikent Sitesi Ata Apt.
Kat:6 Daire 27 Bucakoop/ IZMIR

Ilgi :a) MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin 07/03/2012 tarihli ve
B.08.0.YET.00.20.00.0/3616 sayili yazist (Genelge 2012/13)
b)09/02/2017 tarihli dilekgeniz
€) 20/02/2017 tarihli ve 2133190 sayili Valilik Onay.

Miidiirliigiimiiz Buca Ilgesine bagli Makbule Siileyman Alkan Ortaokulunda
uygulama isteginiz "Dijital Oykiilerin Ilkégretim 5. Simf Ogrencilerinin Motivasyon, Tutum
ve Basarilarina Etkisi" konulu tez ¢aligmaniz ilgi (¢) Valilik Onay1 ile uygun gériilmiigtir.

Aragtirmanmn tamamlanmasindan itibaren en ge¢ iki hafta iginde Arastirmamn
Teslimine Iliskin Taahhiitname Tutanagi doldurulup, aragtirmanin CD'ye aktarilmasi
saglanarak Midiirliiglimiize gonderilmesi gerekmektedir.

Bilgilerinize ve geregini rica ederim.

Mehmet Fatih VARGELOGLU
Miidiir a.
Miidiir Yardimcist

Ek:

1- Valilik Onayi (1 sayfa)

2- Aragtirma Degerlendirme Formu,
Anket Formlari (11 sayfa)

3- Taahhiit Formu (1 sayfa)

Fevzi Paga Mh.452 Sk.No:158trateji Geligtirme Hizmetleri 1 Bolimii Konak/[ZMIR ~ Ayrmtile bilgiigin: N.GUR
Elektronik Ag: izmir.meb.gov.tr Tel: (0232) 280 36 31
c-posta: strateji3S_1@meb.gov.tr

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmugti. http://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 0C66-3a1f-3a0b-8ae6-8f47 kodu ile teyit edilebilir.
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Ek 1d- Uygulamanin Bittigine Dair Okul Miidiirii imzas:

T.C.
BUCA KAYMAKAMLIGI
Makbule-Siileyman Alkan Ortaokulu Miidirligt

Sayt :24605655-355.02-E.6399125 05.05.2017
Konu : Tugba TURAN

ILGILI MAKAMA

Balikesir Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii 201412521003 nolu yl‘ikfek ll‘s.gns
ogrencisi Tugba TURAN okulumuzda 27 Mart 2017 tarihinde baglamig olduglf Dijital
Sykiilerin Tlkogretim 5. simif 6grencilerinin motivasyon, tutum ve basarilarma etkisi konulu
tez uygulamasim 05.05.2017 tarihinde bagariyla bitirmistir.

Geregini ve Bilgilerinizi arz ederim.

Bertan CETIN
Okul Miidiirii

Glivenli Elektronik
imzaly
Asli lle Aymidir

Adres:Vali Rahmi Bey Mah. 133 sokak No:32 Buca/iZZMIR Aynatih bilgi igin : imren KURT
Elektronik Ag:msa@meb.k12.tr Tel: 0232-426 54 54
c-posta: 715762@meb.k12.tr Faks: 0232-452 79 99

Bu evrak giivenli elek ik imza ile i

. http://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 7¢43-8020-3¢77-8¢8d-f596 kodu ile teyit edilebilir.
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EK - 2 UYGULANAN OLCME ARACLARI

Ek 2a- Sosyal Bilgiler Gergeklesen Diisler Basar: Testi

5. Simif 5. Unite Gerceklesen Dissler Onitesi
Basan Testi

1.] Eamuel hMars tarafindzn telgrafin
bulunmasi haberlesmeyi nasil etkilemistir?

&) Hizh, rahat ve konforlu ulasimin yolu
acilmistir.

B inzanlar uzak yerlerle cok daha hizh ve kolsy
iletisim kurmuslardir.

) Az elektrik enerjisi harcayan tazarruflu
ampulin bulunmasin sagladi.

D) Hava ulasiminda dnemli bir 3dim atilmistir,

2.] Dinyada her sey icin, medeniyet icin, hayat
icin, basan igin en gercek yol ghsterici ilimdir,
fendir. llim ve fennin disindz yol ghsterici
aramak gaflettir, cahilliktir, dogrudan
sapmaktir.”

atatirk'On bu sdziyle anlabilmak istensnin
dizinda kalan hangisidir?

&) ilim ve fen, en gergek yol géstericidir.

B) Basznl olmak icin ilim ve fan alanindaki
gelismeleri takip etmeliyiz.

C) ancak cahil insanlzr ilim ve fen disinda yol
gisterici ararlar.

o) llim ve fen diindz yol gdstericiler
aramalmyiz.

3.)Bilim ve teknalojiyle ilgili dizeyine uygun
dergileri ckumarin yararianndan biri degildir?

&) Erken yasta bir cok gerekmeyen bilgileri
BEretir

B) Bilimdeki son gelismeleri ve yenilikleri
insanlzra tanetir.

€] Cocuklznin bilim ve teknolojiyi sevmelerini
saglar.

b} Eglencali ve dugindiren etkinlikizra bilimi
anlasilir kilar.

&d f Soyad :

simif J Sube :

Bi wirds YAz,
Gndli clkertoem,

4.] Yukandzki karikatir ile anlatilmak istenen
ne olzbilir?

&) kdpeklerin postacilzra saldirdigl

B| Hayvanlann zeki aldugu

) Teknolajinin g2listigi

) Bilzi edinmede internatin dnemi

5.] AZactan diszn elmadan esinlenzrek "
Gekim Yasas ™ i bulan Bilim inszni
azagidzkilerden hangisidir?

&) Marig Curie B) Edizon
C) albert Einstein - 0] Mewton

6.) Dunyada her sey icin; medeniyet icin, hayat
icin, basan igin en hakiki mirstt ilimdir; fendir.

Atatirk bu séziyle asagidzkilerden hangisinin

dnemini vurgulamaktadir?

&) Bilimin yol gdstericliginin

B RAilli kilturun

C) Ekonomik basaninim

o) sanat faalivetlerinin
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7.] "Teknalojinin gelismesiyle birikte
hayatimiz kalaylastiran birgok alet Uretilip
kullamilmayz baslznmistir. Ancak bazilan
CEVTEYE Ve insana zarar vermektzdir.”

Gevraye ve insana zarar veren tzknolajik
urinkzr masil kullambirza yararh hale getirilir?

&) cok kullanilirsa

E] fanlz kullambirsa

C) Bilingli kullanilirsa

D) Kigilerin istegine birakilirsa

E.] (1) Buluslar ve teknolojik gelismeler,
insanlarin yagarmlanm geligtinr ve zorlaghinr.
[2) Bazi buluslar, zaman iginde insanlann
ihtiyaclarin karsilamakta yetersiz kalabilir. {3)
Bdyle durumlards Snceden icat edilmis
urinker giindmiz teknolojisiyle g=listirilir. (4]
&lnlik yasamimizda kullandigimiz buluslarn
ve teknalojik araglann clumsuz yanleri de
vardir.

Yukandzki paragraf anlamh bir Gilgi haline
getirebilmek izin hangi dizenlemelsr
vapilabilir?

Al 1. Bilgide "zorlzstine® yerine “kolaylastinir”
yazimahdir,

B] 2. Bilgide "yetersiz kalakilir” yering
"yaterlidir' yazlmahdr.

C] 3. Bilgide "gelistirilir" yerine “geligtirmek
mimkdn degildir” yazilmalidir.

D) 4. Bilgide "olumsuz yénleri de vardir”

yering ” olumsuz yanleri yokiur'” yazlmahdir.

9.] Atabirk'ln, “Hayatta en hakiki morgit
ilimdir, fendir.” s8z0n0 azagidakilerden
hangisi en iyi agiklar?

A} Atatirk'Dn bilim insam oldugunu

B) Atatirk'dn bilime &nem verdigini

C) atatdrk'in yeniliklzrini bilim sayesinde
yapildigim

O} Okullarda fen derslerinin okutulmas:
gerektiZini
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10.) Mobel fizik ve kimya adilind alan ilk kadm
bilim insani asagidakilerden hangisidir?

&) Marig Curie E) Albert Einstein
C) sabiha Gokgen D) Mary Anderson

11.} Buluzlar ve teknolojik gelismelerlz ilgili
azagidzki ifadelerden hangisi yanlistr?

&) Buluglar, teknolojik g=lismeleri hizlandinr.
B Teknolaoji, insanlzrn yasamlarim
kalaylagtinr,

€] Teknolaojik gelismeler ve buluslar arasindz
bag yoktur.

D) 8az1 teknolojik gelismeler, dogal cevrayi
olumsuz stkiler.

12

1.Farkh kaynaklardan ddev konumla ilgili
bilgileri topladim.

2. Odevimli ilgili arastiracagim konuwyu
belirledim

3.0devimde kullandigim kaynaklarn da yazdim.
4 Buldugum bilgileri dizenleyerek adevimi
hazirladim.

Yukanda bir Sgrencinin hazidadif ddevlz ilgili
gragbirma sureci kangik bir sekilde verilmigtir.
Bu uygulamamin dogru olmasi igin nasil bir
yanergesi almaldir?

A) 2-1-4-3
C) 4-3-1-2

B 1-2-3-4
D) 3-1-4-2



13.} I. veni bir bulus ortaya koyan, icat yeapan

kigilere e dEiE, 10 AT
olan ancak kilinmeyen bir 2yi bulan, ortaya
gikaran kigiler ... Dlarak

adlandirilir. 1. DeZa ve onun isleyisi hakkinda
arastirmalar yapan, bu konuyla ilgili sorulara
yanrt arayam kisilers .. adi verilir.

Bu cimlelerd=ki nokizh yerlere hangi
secenskiskiler yazilmahdir?

A) L. MAucit, 11 kasif, 1. bilim insan
B] I. BAucit, Il teknoloji, 11 bilim insam
)1 Bilim insani, 11 kesif, 1. Buct
D) 1. Bilim insam, 11 k&sif, 1. Mucit

14.} atatirk dnderiginde bilim insanlan
yetistirmek amaoyla Cumhuriyet Donemi'nde
yurt disina &grenciler gdnderilmistir.
Atatirk'in bu wyzulamasiyla azafdeakilerden
hangisi amaclanrmistir?

&) Dinyadaki bilimszl gelismelerin &Erenilerek
gZitim kurumlarmiza aktarilmas:

E| Bzt koltdronin Sgrenilmesi

<) Sgrencilerin yeni verler gdrmasi ve
bilinglenmesi

D) Ulkeler arazi ticaretin gelistirilmeasi

15.} iktiyacimiz olan herhangi bir bilgiyi
azagidzki kaynaklann hangisinden elde
=demeayiz?

A] Gazetelerin bilim kigeleri
B] konuylz ilgili TV programlan
C1 Mizah dergileri

D) Konwyla ilgili kitaplar
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16.} Bulusun tarmi asag@idzkilerden hangisi
olakilir?

A} ¥eni bir bulus ortaya koyan, icat eden
kimzedir.

B) Bir sayin ilk kez ortays koyulmas, icat
edilmesidir.

<} inzanlar igin fiziksel, ekonomik ve sosyal
kayiplar doguran biyiik claylardir.

D) var olan ancak bilinmeyen bir seyi bulan,
ortaya cikaram, kesf=den kimsedir.

17.} Aszgidakilerden hangisi
teknolojik dronlerin
yasarmimiza clumsuz etkilerindendir?

&) Trafik yogunlugu yazamak

B) otomobil ile yolowluk yapmak

) Elektronik posta yolu ile haberlesmek
D) internetten alisveris yapmak

1B

I. Olkznin kalkinmaszini saglzmak

II. Tirkiye"yi cagdas Olkeler konumuna
yiksehltmek

Il Thrkiye'nin modernlesmesini saglamak

Hzngileri atatirk’on bilim we teknolajiye
verdiZi dnemin nedenleri arazinda

giosterilebilir?
Al lwe 1l B) 1welll
) ve o) I, Ive



Ek 2b- Tutum Ol¢egi
Sevgili Ogrenciler,

Bu ¢alisma sosyal dersine yonelik tutumlarinizi belirlemek amaciyla yapilmaktadir. Elde edilecek veriler yalnizca bilimsel bir
arastirmada kullanilacagindan, isim belirtmenize gerek yoktur. Miimkiinse sorulart bos birakmayimiz ve her madde i¢in tek bir
yanit veriniz.

Katkiizdan dolay: tesekkiir ederim.

Asagida verilen sorulari cevaplandiriniz ya da size uygun olani X isareti ile isaretleyiniz.
1. Devam ettiginiz siif: ()4, Smif ( )5. Smif ( )6. Siuf ( )7. Smuf ()8 Siuf
2. Cinsiyetiniz: ( )Kiz ( )Erkek

3. Bir 6nceki donemde sosyal bilgiler dersindeki karne notunuz:

Sosyal Bilgiler Dersine Yanelk Tutum ﬂ‘lgeg'l

Tamamen Kanhyornmm
Hig Kanlmvemm

Kararsizum

[

1. Sosval blmler dersi konulan beni disinmere voalendisnvor.

(3%

2. Zosval bilziler derzinde Sérendifim bileles piinkik vasamda kullznmakean hoslansomm.

[

3, Zosval bilmler degzsinds islenen konular zor oldudu :an ders anlamakta zodamvorum,

[

4. Sosval blmler ders konulas ilmm cekmyor.

(3%

5. Zosval bilsiler derzinde merak ettdim konulas Sfzemvormm.

[

6. Sosyal bilgler derzinde konulaen yofunlufonun azalubmasin isuvorm.

[

7. 2osval bilmler dersinds tanh konulas: Sérenmek cok hosuma mdivor.

[

8. Sosval blmler dersimin gevee huling karanmamda etheh oldufuna insnivorom.

(3%

8. Zosval bilsiler derzinin ook zevkl sectifind distmivomum.

[

10, Sosval halzler desmnmn einlik vazamda kullandibms bidmler érethiin disiinivomm.

[

11. Sosval bilgler ders: benim en gok sevdifim derstr,

12. Sozval hilgler deesi konulannn herses tarafindzn Gfrenilmesine perel olmadifa disinivorsm.

13. Sosval bilzler dersinde Sfrendiklesimin percek vasama dliskin bilelerimi artididing didstndvorom.

[

14. Sosval blzler dessinde Srendiklesimun bem sosval vazama hazirladefen diistmivonmm,

[

13, Sosval bilgler ders: konularinn askadaslanmla tarbismak icin oveun olduduny disiniromum.

(3%

16 Sosval bilzler dersinde Sfrendifim bilsilerin selecafime vén verecefine inanivorm.

[

17. Sosval blzler dessindeln baz konolar bana cok sdues pebivor.

[

13. Sosval hiloler derznde tanhlen ezhedemelts cok Zodanmomnm.

[

19. Sosval bilgler ders zaatlerinin azaltlmasn gevektidn dsiniromm.

(3%

20. Sosval bilzler dersinde bullanditsm vazidi kaymaklarn arastirma becerimi pelistisdifne inanivornm.

[

21. Sosval bilzmler dessinde kendini ook huzursuz hissedivorom.

[

22, Sosval hilgler dermindeln konulan dgrenicken cok eflenivorm.

(3%

23. Sosval bileler dessinde sinuftaki en baszoli Sirencilerden birl olduiuma inznyonmm.

[

24. Sozyal bilgler ders: bende giizel duvgulas wrandinyor.

[

25, Sosval belzmler desminde Sfrendiklennun kendime olan sliven duvpumu artiedib diisinivosum.

[

26. Sosval bilgler dla dlgh kitzp, deron, anuiklopeds, Internet vh. vamnlin ckuman sevyorom.

[

27. Sosval bileler dersinde olmmak, vazmak ve anlatmak hosuma stmeven cahismalardsr.

(3%

25. Sosval biledler deesi konulannn havata bakesm dzennde edili oldufunu dizinivorm.

[

29, Sosval bilzmler dessinde Séremulan hilmlenn heckean thtivac olza bilmlen ivardifin: disnfrorom.

[

30. 5osyal blgler dersinds zamznin cok cabuk gectifine inanyorm.

[

31, Sosval ilgler ders: konulaninm zorlugo nedenile en fazl kotktudum desstir.

(3%

52, Sosval biledler dersi olimasa Sfrencilifin dahz zevkli olacafma inanivormm.

b [ [ | [ [ | [ o | [ [ o | [ | [ [ | [ [ | | [ [ | [ | e | [ e | [ | Katihiyoroam
(359 5
ba|ba |ba | o b2 o o o (b2 | b2 | b2 B2 b2 B2 b2 | B2 b2 b2 b2 B2 b2 | B2 | o b2 [ ba o b2 | B2 | B2 B2 |2 | Ba B2 K‘.IUIJ.'I'.I.'I.WIUJJ'].

i [ [ | o | | | | | | e s [ e s | | s | [ | [ [ | s [ [ | [ [ | s s s fes s s

e [ | e fn o Joe oo o | o e o e e e | oo oo o fon oo o | o [ oo o o e | s e fun s [ fun

[

33. Sosval bilzler dess: konulanamn cok kansik ve zog oldufunu diisindvomnm.
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Ek 2c- Motivasyon Olgegi

Ek. Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi

Ogretim Materyalleri Motivasyon Anketi (OMMA)

Sevgili 6grenciler,

Bu anket derslerde kullanilan 6gretim materyallerinin derse kars1 olan motivasyonu nasil etkiledigini 6l¢meyi hedefleyen 2¢
maddeden olusmustur. Anketi cevaplarken, liitfen her bir ifadenin, karsisinda yer alan Tamamen Katihyorum (®), Col
Katiliyorum (®@),Orta Derecede Katihyorum (®), Az Katiliyorum (@), Hi¢ Katilmiyorum (@) seceneklerinden size en uygu
olanim isaretleyiniz. Unutmayimz ki bu bir sinav degildir ve sonugta sizlere derslerinizi etkileyebilecek herhangi bir puan ya da no
verilmeyecektir. Bu sebeple sizden sorulan igtenlikle ve samimi bir sekilde cevaplamaniz beklenmektedir. Olmasini istediginiz yc
da baskalarimin sizden duymay istedigi cevabr vermeyiniz. Liitfen higbir soruyu cevapsiz birakmayiniz. flginiz ve katkilariniz igit
tesekkiir ederim.

Uyari: Bu ankette kullanilan “derste kullanilan materyaller” ifadesi ders i¢inde ve disinda Ogrenciler tarafindan kullanilmas
onerilen kitap, makale, sunu, web sayfasi1 vb. her tiirlii derse yardimei kaynaklari ifade etmektedir.

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

Igerigini ilk dgrendigimde, bu derste dikkatimi geken ilging bazi seylerin oldugunu gordiim.
Dersin islenis sekli ve derste kullanilan materyaller dikkat ¢ekiciydi.

Derste kullanilan materyallerde yeterli bilgi yoktu.

Derste kullanilan materyallerde bilgilerin islenis sekli dikkat ¢ekiciydi.

Bu derste dikkat ¢ekici seyler vardi.

Derste baz1 dikkat gekici yeni bilgiler 6grendim.

Alistirmalarin, materyallerin, sunumlarin ¢esitliligi dikkatimi derse vermeme yardimei oldu.

Derste kullanilan materyallerde islenen konunun 6nemini gosteren hikayeler, resimler ve 6rnekler vardi.

Derste kullanilan materyaller benim i¢in uygundu.

Derste 6grendigimiz bilgilerin nasil uygulamaya yansitilabilecegine dair agiklama ve 6mekler vardi.

Derste kullanilan materyallerin gerek icerigi gerek sunumu konularmin 6grenilmeye deger oldugu
izlenimini uyandiriyor.

Dersi anlamak bekledigimden daha zor oldu.

Igerigini ilk inceledigimde, bu ders kapsaminda neler dgrenecegimi anladim.

Derste kullanilan materyallerde ¢ok fazla bilgi verildiginden nelerin énemli oldugunu ayirt edemedim.
Verilen 6devleri yaptik¢a konulan 6grenebilecegime dair kendime giivenim artti.

Dersteki alistirma ve uygulamalar olduk¢a zordu.

Ders konularim galistiktan sonra, bu dersten gegebilecegime dair glivenim artti.

Ders kapsamindaki konularin birgogunu tam olarak anlayamadim.

Dersteki konu diziliminin iyi olmasi dersi 6grenebilecegime dair glivenimi artirdi.

Dersteki uygulamalari/alistirmalar1 tamamlamak bende basari hissi uyandirdi.

Dersten zevk aldigim i¢in, dersteki konular hakkinda daha ¢ok sey 6grenmek istiyorum.

Derse zevk alarak ¢alistm.

Odev sonrasindaki doniitler ve dersteki diger yorumlar emegimin karsiligini aldigim hissini verdi.

Dersi basariyla tamamlamaktan mutluluk duydum.
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EK - 3 DENEY GRUBUNDAKI DERSLERIN UYGULAMA PLANLARI VE
DIJITAL OYKULER

Ek- 3a Deney Grubu Derslerin Uygulama Planlar ve Dijital Oykiiler
DERS PLANI 1

BOLUM 1

Dersin Adi: Sosyal Bilgiler

Sinif: 5. Smif

Unite Ad1/ No: Gergeklesen Diiser / 5. Unite
Konu: Buluglar Diinyamiz1 Degistiriyor

Onerilen Siire: 40 + 40 dakika

BOLUM 2

Ogrenci Kazamimlan: Buluslarla teknolojik gelismeleri iliskilendirir.

Bilimsel Siire¢ Basamaklari: Bilimsel caligmalara olumlu bakar. Bilimsel

calismalar1 yapanlara saygi duyar.

Unite Kavramlar1 ve Sembolleri: Teknolojik gelismeler, buluslar, haberlesme,
kasifler.
Ogrenme-Ogretmen Yontem ve Teknikleri: Sunus, bulus, anlatim, tartisma, soru-

cevap.

Kullanilan Arag¢ Gere¢ ve Kaynaklar: Projeksiyon, dijital 6ykii, resimler, etkinlik

malzemeleri.

BOLUM 3

Giris: Ogretmen siifa girdikten sonra selam verir ve zamanlarini nasil gegirdiklerini
sorar. “Etkinlik 1 Atesin Seriiveni Dijital Oykii” izlettirilerek 6grencilerin dikkati
derse c¢ekilir. Dijital 6ykii yarida durdurularak “Size gore atesin bulunusu hayatimizi

nasil etkilemistir? Kendi hayatinizdan 6rnek verebilir misiniz?” Sorular1 yoneltilerek
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beyin firtinas1 yaptirilir ve 6grencilerin fikirleri alinir. Beyin firtinasi yaptirildiktan

sonra Dijital 6ykiiye devam edilir.

Kesfetme: “Etkinlik 2 Iletisim Dijital Oykii” izlettirilir. Ogrencilerin ilgisi derse
yogunlastirildiktan sonra “Sizce simdiye kadar yapilan en 6nemli bulus nedir? Bu
bulusun hayattaki 6nemi ve yeri nedir?” Sorusu, 6gretmen tarafindan olusturulan alti
ayr1 gruba yoneltilir. Fikirlerini savunmalart istenir. Her grubun fikirleri alindiktan

sonra gruplarin sozciileri yazmis olduklar fikirlerini tahtada okurlar.

Aciklama: Ogrencilere bulus, mucit, kasif tammlarmin ne oldugu sorulur. Grup
sozciileri yazmis olduklar1 tanimlari okuyarak sorulara cevap verir. Gruplarin
tanimlart alindiktan sonra 6gretmen dogru tamimlart yapar. Bu sayede kavram

yanilgilari ortaya ¢ikarilmis olur.

Bulus (Icat): Herhangi bir seyi ilk kez ortaya koymaya denir. Ornegin ampuliin
bulunmasi.

Mucit: Icat eden kisiye denir. Yeni bir bulus ortaya koyan kisidir. Ornegin ampulii
bulan kisi Edison.

Kasif: Olan ancak bilinmeyen seyi bulan, ortaya ¢ikaran, kesfeden kimsedir. Ornegin
atesin bulunmasi.

Bilim Insani: Evrene iliskin olgulara ve degiskenlere yonelik bilimsel veri elde etme
yontemlerini  kullanarak sistematik bir sekilde bilgi elde etmeye ¢alisan kisidir.
Mucitlerin buluglar1 ve bu buluglar1 daha iyi seviyelere tasiyan bilim insanlarinin tiim
bu arastirma ve gelistirme cabalar1 insanligi bir adim daha ileriye tagimaktir. Her
yapilan bulus bir sonraki bulusa kap1 agmaktadir ve bir birinden ayrilmaz bir zincirin
halkalar1 gibi biitiinlik halinde ilerlemektedir. Ogretmen gerekli agiklamalar

yaptiktan sonra bazi 6nemli notlarin alinmasini saglar.

Derinlestirme: Ogrencilerin  “Buluslar Diinyamizi  Degistiriyor” konusunda
ogrendikleri kavramlar dogrultusunda yasadiklar1 bir olayla ilgili “Etkinlik 3 afis
hazirlama ve slogan yazma” etkinligi gerceklestirmeleri istenir. Afis ve slogan
ornekleri gosterilerek bilmeyen dgrenciler bilgilendirilir. Ogrencinin islenen konuya
ne derecede hakim oldugunu gozlemlenir. Ogrencinin pasif olmamasi ve &nceki

bilgilerini kullanmasi saglanir.
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Degerlendirme: Ogrencilerin degerlendirilmesi amaciyla “Etkinlik 4 Zarfin iginde

ne var?” yaptirilir.

Bir Sonraki Derse Hazirhik: 6 farkli renkte (beyaz, kirmizi, sari, siyah, yesil, mavi)

resim kagit, 6 adet A4 kagidu.

OGRENME OGRETME ETKINLIKLERI

Etkinlik 1: Atesin Seriiveni Dijital Oykii

Melek ve anneannesi aksam sekizde sOminenin basinda bulusmak icin sabahtan
sOzlesmislerdi. Melek 6devlerini bitirmis, otuz sayfa hikaye kitabin1 okumus, resim
yapmis ve dagilan odasini toplamisti. Anneannesi ile bulusmaya hazirdi. Egyalarini
ald1 ve alt kata indi. Anneannesi s0mineyi yakmakla ugrasiyordu, hemen ona yardim

etti.
Anneannesi: Simdi birde iistiine ¢ay koyar demlemeye birakiriz.
Melek: Bende misir patlatirim. Anne annecigim ates olmasaydi nasil 1sinir ne yerdik.

Anneannesi: Evet tathm hayatimizin her alaninda kullaniyoruz. insanlik tarihinin en
onemli buluslarindan bir tanesi. Eskiden insanlar kendilerini dis tehlikelerden
korumak i¢in kullaniyordu atesi. Sonralar1 mesale denen bez bagl sopalar1 yakarak
aydinlanmaya bagladilar. Mesale yerini muma birakti, mum gaz lambasina ve suan
aydmlanmak i¢in ampulii kullaniyoruz. Teknolojik gelismeler sayesinde az elektrik

harcayan tasarruflu ampuller var artik.

Melek: Anneanne tek bir bulus hayatimizin her alanina yayilabiliyor ve hayatimizi
kolaylastirryor. Daha ¢ok arastirma yapmali, daha ¢ok sorgulamaliyim. Ogrenmem
gereken ¢ok sey var ve senle ne zaman sohbet etsem yepyeni bilgiler 6greniyorum.

Anne annecigim iyi ki varsin.
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| Etkinlik 2: iletisim Dijital Oykii |

Melek Anneannesinin cep telefonunu kullanamamasini bir tiirlii anlayamiyordu. Ona
defalarca nasil aranacagini 6gretmisti oysa. Bu durum onu iiziiyordu, Anneannesinin

yanina gidip

Melek: Anne annecigim kag¢ sefer 6gretmeme ragmen nigin telefonu kullanmay1

O0grenemiyorsun?

Anneanne: Giizel torunum ben dogdugumda teknoloji bu kadar ilerlememisti. Yani
ben bunlar 6grenerek biiyiimedim. Simdide yasim ilerledigi i¢in kullanmakta zorluk

¢ekiyorum. Bizim zamanimizda telefon yoktu. Cok eski zamanlarda da insanlar
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dumanla, giivercinle, yiiksek ses ¢ikaran calgilarla haberlesiyormus. Biz uzak birine

haber gondermek istedigimizde telgraf kullaniyorduk Melek.
Melek: Anneanne telgraf Samuel Morse tarafindan bulundu. Bunu biliyor musun?

Anneanne: Ah Melek ‘¢igim ne giizel bir bilgi 6grettin bana. Bunu bilmiyordum ama
Graham Bell tarafindan telefonun bulundugunu biliyorum. Tabi yanlis

hatirlamiyorsam.

Melek: Giizel anneannem ¢ok 1yi hatirliyorsun Graham Bell’in telefonu bulmasiyla
cok uzaktaki sevdiklerimize kisa zamanda ulasabiliyoruz. Ulkeler hatta kitalar arasi

haberlesme bu sayede ¢ok kolaylasti.
Anneanne: Baksana kiigiiclik telefonun ne marifetleri var. Akilli torunum.

Melek: Teknoloji gelistikce boyutlarda kiigiiliiyor anneanne. Eskiden bilgisayar bir
oda biiytikliiglindeymis simdi ise elimizde tasiyabiliyoruz. Teknoloji insan hayatini

nasilda kolaylastiriyor.

Melek anneannesiyle sohbet etmekten, gezmekten, onunla vakit gegirmekten gok
hoslaniyordu. Anneannesine saygi gosteriyor, bilmediklerini anlatiyor ve onu hig
kirmiyordu.

Melek:  Anne annecigim  birlikte  yiirliylis yapmaya  ¢ikalim  mi?

Anneanne: Bu benim i¢in harika bir teklif.
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) A Yakabiliyon
7 (da, okuyartyont

Etkinlik 3: Ulasim Dijital Oykii

Melegin en biiyiik hayali ugak kullanmak bir pilot olmakti. Bu hayalini sir gibi
sakliyordu. Birilerine sdylerse sanki hayali gerceklesmeyecek diye diisiintiyordu.
Ancak pilot olmak icin ne yapmasi1 gerektigini bilmiyordu. Annesine danismaya
karar verdi. Annesi her konuda onu dinliyor, destek veriyordu. Annesi yardimci

olacakt1 buna emindi.
Melek: Annecigim sana bir sey danigmak istiyorum.
Anne: Seni dinliyorum Melek.

Melek: Anne ben ugak kullanmak istiyorum yani pilot olmak istiyorum bunun i¢in ne

yapmam gerekiyor?

Anne: Mmmm Melek’ ¢igim ne glizel bir alana yonelmek istiyorsun. Sana tabi ki de
destek olacagim. Ama bundan 6nce biraz arastirma yapmani istiyorum. Senden, ucak
teknolojisine gelene kadar hangi ulasim araglar1 kullanilmis, teknoloji havada ucan
bir alet yapabilecek kadar nasil gelismis? Bunlar hakkinda bilgi edindikten sonra

tekrar konusalim.
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Melek sasirmistt bu kadar ayrintiya ne gerek vardi. Ama annesi dedigine gore
muhakkak o©nemliydi bu teknolojik gelisim. Melek internetten, dergilerden,

kitaplardan arastirmaya basladi. Ogrenmek giizel seydi. Okurken hi¢ sikilmiyordu.

Ugak ulasim araglarindan en gelismislerinden biriydi. Insanlar ilk zamanlarda kol
giiciiyle ilerleyen kayik ve sallarla ulasimini sagliyorlardi. Pusula ve riizgar giiclinii
kesfeden insanlar daha dayanikli yelkenli gemilere yonelmisler. ingiltere de
kullanilan ilk buharli trenler sayesinde biiyiik miktarda yiikk ve yolcu tasimacilig
yapilir hale gelmis. Insanlarin ihtiyaclar arttikca ve teknoloji gelistikge tabi buharli
trenler yerini hizli trenlere birakmis. Teknolojinin sundugu otomobillerde insanlarin
bireysel ulasim araglar1 olmus. Ve benim meslegimin onciisii Hezarfen Ahmet Celebi

kanat takarak gokyiiziinde ucabilmeyi ilk basaran kisiymis.

Wright(Rayt) Kardeslerin yaptiklar1 ugakla u¢gmalarindan sonra ugak teknolojisi hizla
gelismis. Bir yerden bir yere gitme siiresi kisalmis. Insanlar kitalar aras1 yolculugu

kisa bir siire iginde gergeklestirebilir duruma gelmis.
Dis ses: Melek annesinin yanina gider ve 6grendiklerini heyecanla anlatir.

Anne: Melek bu kadar detayli aragtirman beni mutlu etti. Hafta sonu Kapadokya’ya

gidip balona binmeye ne dersin. Bir adim daha atmig oluruz meslegine.
D1s ses: Melek hoplaya ziplaya sevinir.

Anne: Bu arada balonu ulasim araci olarak ilk kez Montgolfier (Mongolfie) kardesler

kullandi. Buda benim minik bir bilgim olsun sana.

Melek: Annecigim seni ¢ok seviyorum.
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Etkinlik 4: Etkinlik 3 Afis Hazirlama ve Slogan Yazma

Ogrencilerden, islenen konu kapsaminda &grendikleri kavramlar dogrultusunda

yasadiklari bir olayla ilgili afis hazirlamalari ve slogan yazmalari istenir.
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Etkinlik 5: Zarfin icinde Ne Var?

Etkinlikte, 6grencilerin kazanimlarinin derinlestirmeleri amaglanmaktadir. Zarflarin
icine derste Ogrenilen kavramlarla ilgili resimler ve sorular konulur. Zarflar
dagitildiktan sonra zarfin ig¢indeki resimlerde bulunan sorular i¢in her gruptan cevap

alinir ve etkinlik sonlandirilir.
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1.Bulus (icat) nedir?

2.Mucit nedir?

3.Kasif nedir?

4.Gegmisten giinlimiize insanlar aydinlanmak i¢in neleri kullanmiglardir?
5.Gorseldeki icad1 kim bulmustur?

6.Gorseldeki icad1 kim bulmustur?

7.Gorselde ki icad1 kim bulmustur?

8.Gorseldeki icadi kim bulmustur?

9.Buharli gemiler ilk kez hangi iilkede kullanilmistir? Ilk kez kullanan nigin o iilke

olmustur?

10. Gokyliziinde u¢gmayi basaran ilk kisi kimdir?

11.Balonu ulasim araci olarak ilk kim kulland1?

12.Yaptiklar1 ugakla u¢gmalarindan sonra ugak teknolojisi hizla gelistiren kimdir?

13. Giinlimiiziim ulagim teknolojisinin ulagtig1 son nokta nedir? Tartisiniz.

BOLUM 4

Dersin Diger Derslerle iliskisi: Tiirkge, Resim.

Planin Uygulanmasma iliskin Aciklamalar: Ders planini, biitiin etkinlikler tek
derse sikistirilmadan daha verimli bir sonug¢ alabilmek i¢in 80 dakika olarak

diizenlenmistir.
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DERS PLANI 2

BOLUM 1

Dersin Adi: Sosyal Bilgiler

Sinif: 5. Siif

Unite Ad1/ No: Gergeklesen Diiser / 5. Unite
Konu: Teknoloji ve Insan Hayat1

Onerilen Siire: 40 + 40 dakika

BOLUM 2

Ogrenci Kazamimlari: Buluslarin ve teknolojik iiriinlerin toplum hayatimiza
etkilerini tartigir.

Bilimsel Siire¢ Basamaklari: Bilimsel aragtirmalara ve ¢alismalari yapan insanlara
saygt duyar.

Unite Kavramlar: ve Sembolleri: Teknolojik araglar, teknolojik gelismeler
Ogrenme-Ogretmen Yontem ve Teknikleri: Sunus, bulus, anlatim, tartisma, Soru-
cevap, rol yapma

Kullanilan Arag¢ Gereg¢ ve Kaynaklar: Projeksiyon, dijital oykii, resimler.

BOLUM 3

Giris: Ogretmen sinifa girdikten sonra selam verir ve zamanlarini nasil gecirdiklerini
sorar. “Teknolojik araclarin insan hayatina nasil bir etkisi vardir?” sorusu sorularak
ogrencilerin dikkati derse ¢ekilir ve beyin firtinasi yaptirilarak 6grencilerin fikirleri

almir. Ogretmen “Etkinlik 1 Insan Hayat1 ve Teknoloji Dijital Oykii” izletir.

Kesfetme: Ogrencilerin ilgisi derse yogunlastirildiktan sonra smif Ogretmen
tarafindan 6 gruba ayrilir. 6 sapkali diisiinme yontemi ile gruplarin su soruyu
cevaplamalar1 beklenir. “Ulasimda otomobilin, ugagin; iletisimde cep telefonunun,

televizyonun, internetin; evde teknolojik tiriinlerin kullanilmasi toplum hayatini nasil
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etkilemektedir?” sorusunu sorarak gruplarin fikirlerini savunmalarin1 ister. Her

grubun savundugu goriisler yazili olarak 6gretmene verilmesi istenir.

Aciklama: Teknolojik araclar insan hayatini olumlu yonde etkiledigi gibi yanlis
kullanimlar sonucu olumsuzda etkilemektedir. Teknolojik araglar insan hayatini
kolaylastiran, kisa siirede birgok isi ayni anda insan giicii kullanmadan yapilmasina
olanak saglayan ve en dnemlisi zamanin biiyiik cogunlugu insanlarin sosyal yasantisi
icerinde degerlendirmesine olanak saglamaktadir. Gerektigi gibi kullanilmayan
teknolojik araglar insan sagligi basta olmak iizere, zamani, bilgiyi, gelisimi tehdit
altinda tutmaktadir. Bu durumda su sonuca varmak dogru olacaktir. Dogru
kullanildig: takdirde teknolojik araglar insan hayatini olumlu yonde etkilemektedir.
Ornegin ulasimda kullanilan otomobil, trafik kurallarina uymadan kullanilirsa toplum
hayatin1 olumsuz yonde etkileyecektir. Diger bir drnek ise iletisimde kullanilan cep
telefonlar1 gereginden fazla ve amagsizca kullanilirsa bireyi sosyal yonden
zayiflatacak, zamani verimsiz kullanmaya yol acacaktir. Ogretmen gerekli

aciklamalar1 yaptiktan sonra bazi 6nemli notlarin alinmasini saglar.

Derinlestirme: Ogrencilerin “Teknoloji ve Insan Hayat1” konusunda &grendikleri
kavramlar dogrultusunda dijital 6ykii senaryosu hazirlamalar1 istenir. Basarili olan
senaryo 0gretmen tarafindan dijital 6ykiiye doniistiiriiliip bir sonraki derste izlettirilir.

Ogrenci aktif olmasi igin ve dnceki bilgilerini, yasantilarin1 kullanmasi saglanir.

Degerlendirme: Ogrenilenleri degerlendirme amaciyla konu ile ilgili “Teknoloji
insan hayatmin neresinde? Insanlar teknolojiden uzak durabilir mi?” sorusuna

yonelik kisa bir metin yazmalari istenir.

Bir Sonraki Derse Hazirhk: 6 adet A4 kagit, bilim insani rolii yaparken

kullanabilecekleri birkag esya.

BOLUM 4

Dersin Diger Derslerle Iliskisi: Gazete ve dergi okur ve kiiltiirel 6zellikler arasinda

bag kurulur.
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Planin Uygulanmasina Iliskin A¢iklamalar: Ders planmni, biitiin etkinlikler tek
derse sikistirllmadan daha faydali bir sonug alabilmek i¢in 40+40 dakika olarak

diizenledik.

OGRENME OGRETME ETKINLIKLERI

Etkinlik 1: Teknoloji ve Insan Hayat1 Dijital Oykii

Annem ve anneannem anne kiz olmalarina ragmen cok farkli karakterdeler. Annem
is yaparken yoruldugundan yakininca anneannem ona kiziyor. Ama neden kizdigina

bir tiirlii anlam veremiyorum.

Melek: Anne annecigim ni¢in anneme kiziyorsun. Isten geliyor, temizlik yapiyor,

bulasik yikiyor yoruluyor haliyle.

Anneanne: Ah Melek biz ¢camasirlar1 elimizde legende yikardik saatlerce ugrasirdik.
Elimizde sikar, iplere asar, komiirlii iitiiyle itiilerdik. Simdinin insani ¢amasir
makinesine atiyor kendi kendine camasirlar yikaniyor. Buharh iitiisiiyle kisa siirede
iitilemek mi yoruyor anneni. Hem artik bulasikta yikamaz oldu. Atiyor bulasik
makinesine hop onlarda tertemiz. Ah biz neler ¢ekmisiz. Bir misafir gelirdi. Onlarca

tabak bardak yika dur.

Melek: Bunlari duyunca bizim isimiz minik bir diigmeye basmak. Insanlar
zamanlarin sosyal alanlarda degerlendiriyor. Bu giizel bir sey. Teknoloji bize zaman

kazandiriyor anneanne.

Anneanne: Tabi ki Melek’ ¢igim zamani kendin i¢in harcamak giizel bir sey. Benim
kizdigim nokta, teknoloji insanlara bu kadar rahatlik saglarken insanlarin hala

yakinmalart.
Melek: Simdi seni daha iy1 anliyorum anneanne.

Anneanne: Eskiden bu esyalarin hicbiri yoktu. Her isimizi beden giiciiyle
yapiyorduk. Buzdolab1 bile yoktu. Yiyecekleri yazin kurutur kisa hazirlik yapardik.
Elektrik bile yoktu o zamanlar. Sokaklar kapkaranlik 1ssizdi. Gaz lambalartyla

aydinlanir, derslerimizi o az 1sikta ¢alisirdik. Sen ¢ok sanslisin Melek’ ¢igim.
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Melek: Anneanne ne kadar zor zamanlar gecirmissiniz elektriksiz hayat durur adeta.

Her sey elektrikle ¢alisir durumda.
Anneanne: Ge¢mis ve giiniiz arasinda o kadar fark var ki.

Melek: Evet anneanne bu fark teknolojik gelismeler sayesinde olumlu yodnde

ilerliyor. Hayat bu sayede daha kolaylasiyor.

Etkinlik 2: 6 Sapkali Diisiinme Yo6ntemi Etkinligi

Ogretmen tarafindan smif 6 gruba ayrilir. 6 sapkali diisiinme teknigi ile gruplarin
“Ulasimda otomobilin, ugagin; iletisimde cep telefonunun, televizyonun, internetin;
evde teknolojik dirlinlerin kullanilmasi toplum hayatin1 nasil etkilemektedir?”

sorusunu yanitlayarak fikirlerini savunmalari ister.
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DERS PLANI 3

BOLUM 1

Dersin Adi: Sosyal Bilgiler

Sinif: 5. Siif

Unite Ad1/ No: Gergeklesen Diiser / 5. Unite
Konu: Bilim Insanlar1

Onerilen Siire: 40 + 40 dakika

BOLUM 2

Ogrenci Kazammlari: Bulus yapanlar ve bilim insanlar1 arasindaki ortak
ozelliklerin farkina varir.

Bilimsel Siire¢ Basamaklari: Bilimsel ¢aligmalara ve c¢alismalart yapan kisilere
saygt duyar.

Unite Kavramlari ve Sembolleri: Bilim Insani, bulus, mucit, késif.
Ogrenme-Ogretmen Yontem ve Teknikleri: Sunus, bulus, anlatim, tartisma, soru-
cevap, rol yaptirma.

Kullanilan Arag¢ Gereg¢ ve Kaynaklar: Projeksiyon, dijital oykii, etkinlik

malzemeleri.

BULUM 3

Giris: Ogretmen simifa girdikten sonra selam verir ve zamanlarmi nasil gegirdiklerini
sorar. “Bilim Insam1 kavrami size ne ifade ediyor? Bilim insanlar1 nelerle
ilgilenmektedir?” Sorusu sorularak ilgileri derse yogunlastirilir. Beyin firtinasi
yaptirildiktan sonra dgretmen Bilim Insanlari ile ilgili “Etkinlik 1 Bilim Insanlar

Dijital Oykii” izletir.

Kesfetme: Ogrencilerin ilgisi derse yogunlastirildiktan sonra “Bilim insanlari
tarafindan yapilan buluslar 6nemli midir?” ve “Bilim insanlarimin buluslar

olmasaydi gilinlimiizde bir farklilik olur muydu?” 6gretmen tarafindan olusturulan 6
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gruba, diiello etkinligi yaptirilir. Rakiplerini secen 3 grup tahtaya ¢ikar ve fikirlerini
ortaya koymalari, savunmalar1 istenir. Savunulan fikirler grup yazicilar tarafindan

O0gretmene teslim edilir.

Aciklama: Bilim insanlar1 yaptiklariyla insanligin gelismesini ve ilerlemesini saglar.
Bilim insanlart tarafindan yapilan her bulus insanliga bir armagandir. Bilim
insanlarinin yaptig1 arastirmalar ve buluslar insan hayatin1 kolaylastirmaya yonelik,
insanlig1 daha ileri seviyeye tasimayr amacglayan girisimlerdir. Bilim insanlarmin
buluslar1 sayesinde ilerleyen medeniyetler, eger bu girisimler ge¢ olsaydi ya da
olmasaydi gelisimini ge¢ saglayacak ve gilinlimiizde rahatlikla yasamimizi
siirdiirebildigimiz giinleri yasamakta gecikecektik. Ogretmen gerekli aciklamalari

yaptiktan sonra bazi 6nemli notlarin alinmasini saglar.

Derinlestirme: Ogrencilerin “Bilim Insanlar” konusunda &grendikleri kavramlar
dogrultusunda “Etkinlik 2 Drama” yaptirilir. Gruplar halinde tahtaya ¢ikan 6grenciler
sectikleri bir bilim insan1 olurlar. Yaptiklart buluslari, hayata nasil bir yon verdigini,
neleri gelistirdigini ve kendi hayatlarindan 6rneklerle dogaclama bir sekilde roliinii
sunar. Ogrencinin aktif olmasi ve onceki bilgilerini, deneyimlerini kullanmasi

saglanir.

Degerlendirme: Ogrenilenleri degerlendirme amaciyla konu ile ilgili “Etkinlik 3

Kavramlari Eslestirelim” yaptirilir.

Bir Sonraki Derse Hazirhk: 6 adet A4 kagit.

BOLUM 4

Dersin Diger Derslerle Iliskisi: Gazete ve dergi okur ve kiiltiirel 6zellikler arasinda
bag kurulur.

Planin Uygulanmasina iliskin Aciklamalar: Ders planini, biitiin etkinlikler tek
derse sikistirilmadan daha verimli bir sonug¢ alabilmek i¢in 80 dakika olarak

diizenledik.
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OGRENME OGRETME ETKINLIKLERI

Etkinlik 1: Bilim Insanlar1 Dijital Oykii

Melek cuma giinii okul ¢ikis1 kosarak eve geldi. Yemegini yedi ve hemen odasina
gecti. Odevlerini bugiin bitirip kafas1 rahat bir sekilde hafta sonu ailesiyle birlikte
kiitiiphane gezisine katilacaklardi. Eger ddevlerini yapmadan giderse i¢i hi¢ rahat

olmayacak, zihnini mesgul edecekti.

Ogretmeninin verdigi 6dev Bilim Insanlar ile ilgili bir arastirmaydi. Melek bu tarz
arastirma Odevlerine bayiliyordu. Yeni bilgiler 6grenmek ve bunlari gevresiyle

paylagsmaktan mutluluk duyuyordu.

GALILEO (Galile): Giines’in Diinya’nin etrafinda déndiigiinii savundu. Bu cesareti
karsisinda kilise tarafindan cezalandirildi.

(Resim) Giines’in, Ay’in ve Jiipiter’in uydularin gozlemledi.

EDISON: Ampulii icat etmek icin sabirla basarisiz 2000 deney yaptu.

(Resim) Ceketinin diigmesinden kopan iplik pargasini kullanarak ampulii icat etti.

ALBERT EINSTEIN: Fizik alaninda &nemli katkilar saglayan bilim insanidir.
(Resim) “Diislemek bilmekten daha onemlidir” So6zii disinmeye verdigi Onemi

ortaya koyuyor.

NEWTON (Nivtin): Agactan diisen elmadan esinlenerek “Cekim Yasasi”ni
bulmustur. (Resim) Doganin yasalarini kesfetmek
icin ilk oOnce gozlem yapmayr savunan bilim insant merakin Onemini

vurgulamaktadir.

MARIE CURIE (Mari Kuri): Radyumu bulan Marie Curie Nobel Fizik ve Kimya
odilinu alan 11k kadin bilim mmsanimizdir.

(Resim) Yilmadan arastiran bilim insanimiz bir¢ok ¢aligmalar yapmustir.

LEONARDO DA VINCI: (Resim) Yaptig1 gizimlerle yiizyillar dncesinden birgok

teknolojik aracin ve bilimsel bulusun habercisi olmustur.
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KASGARLI MAHMUT: Tiirkgenin en Onemli yapitlarindan Divan-ii Liigat-it
Tiirk’iin yazaridir. (Resim) Bu yapit zengin bir Tiirkce

sozliiktiir. Tiirklerle ilgili bilgiler vermekte ve bir harita barindirmaktadir.

CEZERI: 12 ve 13. Yy da yasanms inlii bir Tiirk-Islam bilginidir.

(Resim) Bugiinkii robot biliminin baslangici kabul edilen su saatini yapmustir.

Melek odevini gorsellerle zenginlestirmis ve yazdigi metni dijital oyki olarak
arkadaglarma sunmaya karar verdi. Dijital 6ykii sayesinde arkadaslarinin ilgisini
cekecek ve kisa silirede onlar1 sikmadan bilgiler anlatacakti. Arkadaslarim dijital

Oykiiyli izlerken bende onlarin ilgilerini gézlemleyebilirim diye diistiniiyordu. Melek

bu fikrini danigmak i¢in anneannesinin yanina gitti. Ciinkii o siiper anneanneydi.

Etkinlik 2: Drama

Bu etkinlik kapsaminda 6grenciler istedikleri bilim insanin 6zelliklerine biirlinerek
Ozelliklerini anlatmis, diger bilim insanlariyla icat ve buluslariyla ilgili konusmalar

gergeklestirmistir.
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Etkinlik 3: Kavramlar1 Eslestirelim

Cezeri

Newton

Galileo

Leonardo da Vinci

Marie Curie

Albert Einstein

Edison

Kasgarh Mahmut
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*Divan-ii Lugati’t Tirk’ti yazmustr.
*Tiirkge sozliiktiir.

*Su saatini icat etti.

*Cizimleriyle tinltdiir.

*Cekim Yasas1 bulmustur.
*Radyumu buldu

*Nobel Fizik ve Kimya 6diiliinii

alan ilk kadin bilim insanidir.

*Diinya’nin Giines’in etrafinda

dondiigiinii buldu.
*Ampulii icat etmistir.

*Diistinmek bilmekten 6nemlidir.




DERS PLANI 4

BOLUM 1

Dersin Adi: Sosyal Bilgiler

Sinif: 5. Siif

Unite Ad1/ No: Gergeklesen Diiser / 5. Unite
Konu: Uygarliga Giden Yol

Onerilen Siire: 40 + 40 dakika

BOLUM 2

Ogrenci Kazamimlari: Kamitlar kullanarak, Atatiirk’iin bilim ve teknolojiye
gosterdigi onemi fark eder.

Bilimsel Siire¢ Basamaklari: Bilimsel arastirmalara ve arastirma yapan kisilere
saygt duyar.

Unite Kavramlari ve Sembolleri: Bilim, teknoloji, Atatiirk ve Bilim.
Ogrenme-Ogretmen Yontem ve Teknikleri: Sunus, bulus, anlatim, tartisma, soru-
cevap.

Kullanilan Arag¢ Gereg ve Kaynaklar: Projeksiyon, dijital 6yki, resimler, etkinlik

malzemeleri.

BOLUM 3

Giris: Ogretmen sinifa girdikten sonra selam verir ve zamanlarmi nasil gegirdiklerini
sorar. Konu ile ilgili “Etkinlik 1 Ulu Onder Dijital Oykii” izlettirilerek 6grencilerin
dikkati derse cekilir.

Kesfetme: Ogrencilerin ilgisi derse yogunlastirildiktan sonra “Atatiirk ileri goriislii
bir 6nder olmasaydi, Tiirkiye’nin bu gilinkii durumu nasil olurdu?” Sorusu sorularak
6 gruba ayrilmis sinifin sézciileri araciligiyla fikirlerini savunmalar1 ve yazili olarak

Ogretmene teslim etmeleri istenir.
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Aciklama: Atatiirk’iin en 6nemli 6zelliginden biri, ileri goriislii olmasidir. Savas
yillarinda dahi egitim alaninda, ekonomi alaninda, sanat alaninda bir¢ok adima
onciiliik etmistir. Atatiirk’tin bu ileri goriisliiliigii sayesinde Tiirkiye diger devletlerin
giidiimiine girmemistir ve bagimsiz bir devlet olarak kurulmustur. Ogretmen gerekli

aciklamalar1 yaptiktan sonra bazi 6nemli notlarin alinmasini saglar.

Derinlestirme: Ogrencilerin “Uygarliga Giden Yol” konusunda o6grendikleri
kavramlar dogrultusunda “Etkinlik 2 Lider Olmak” etkinligi gruplara yoneltilerek
Istasyon Teknigi uygulatilir. Ogrencinin aktif olmasi ve Onceki bilgilerini,

yasantilarini kullanmasi saglanir.

Degerlendirme: Ogrenilenleri degerlendirme amaciyla konu ile ilgili “Etkinlik 3

Atatiirk Resimleri” dagitilir ve bu resimler 6grencilere yorumlatilir.

Bir Sonraki Derse Hazirhik: Alti adet A4 kagit.

BOLUM 4

Dersin Diger Derslerle iliskisi: Yaynlar: takip eder. Toplumsal yasamda buluslar
ve teknoloji ile ¢evrenin kiiltiirel 6zellikleri arasinda bag kurulur.

Planin Uygulanmasma iliskin Aciklamalar: Ders planini, biitiin etkinlikler tek
derse sikistirilmadan daha verimli bir sonu¢ alabilmek igin 80 dakika olarak
diizenledik.

OGRENME OGRETME ETKINLIKLERI

Etkinlik 1: Ulu Onder Dijital Oykii

Melek: Anneanne ben pilot olacagim biliyor musun? Annem bunun i¢in neler
yapmam gerektigini anlatti bana. Anneanne: Sabiha Gokgen gibi pilot olacak benim
torunum. Beni de gezdirecek misin?

Melek: Tabi ki gezdirecegim. Sabiha Gokgen kim anne annecigim?

Anneanne: Tiirkiye’nin kurucu 6nderi Mustafa Kemal Atatiirk’{in manevi kizi.
Melek: Anneanne bunu bilmiyordum. Aslinda su an konusurken Mustafa Kemal

hakkinda da ¢ok sey bilmedigimi fark ettim.
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Anneanne: Biraz bahsedeyim Melek ama sen kendin arastirmalisin. Atatlirk Kurtulus
Savasinda onciiliik etti. Ulke savastayken dahi bilim ve teknolojinin dnemini
vurguladi. Ona gore en iyi yol gosterici bilimdir. Tirk toplumunun ilerlemesinin,
cagdas uygarlik diizeyine ulagsmasinin bilim ve teknolojiyle miimkiin olabilecegini,
aksi takdirde bagka milletlerin egemenligi altina girmenin kaginilmaz oldugunu
savunurdu.

Melek: Ne kadar ileri goriisliiymiis.

Anneanne: Evet Melek’ ¢igim Tiirkiye de birgok alanda onciiliik yapti. Tirk Dil
Kurumunun, Tiirk Tarih kurumunun, Tiirk Hava Kurumunun Agilmasini sagladi.
Bununla yetinmedi ve egitime en biiylik katkilarindan Geometri kitabini yazdi.
Melek: Anneanne internetten Atatiirk’lin sozlerine bakalim mi1? Ufkumuz genislesin.

Anneanne: Hadi bakalim.

Turk Hava
Kurumu
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Etkinlik 2: Lider Olmak

Bu etkinlikte 6grenciler alt1 kisilik alt1 gruba boliinmiistiir. Gruplara istasyon teknigi

uygulanarak gruplarin her birinden siir, slogan, afis, 6rnek olay ve neden sonug

iligkisi yazmalar1 istenmistir.

 UDEROLMAK
&, ,
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Etkinlik 3: Atatiirk Resimlerini Yorumlayalim.

Bu etkinlikte Atatiirk’iin birgok fotografi egitici tarafindan sinifa getirilmis ve sinifca

resimler detaylica konusulmus ve tartisilmistir.
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DERS PLANI 5

BOLUM 1

Dersin Adi: Sosyal Bilgiler

Sinif: 5. Siif

Unite Ad1/ No: Gergeklesen Diiser / 5. Unite
Konu: Dergilerle Bilim Diinyasina Yolculuk

Onerilen Siire: 40 + 40 dakika

BOLUM 2

Ogrenci Kazamimlari: Uygun siireli yayinlar1 tanir ve takip eder.

Bilimsel Siire¢ Basamaklari: Yaptig1 calismalarda yararlandigi kaynaklar1 gosterir.
Unite Kavramlar: ve Sembolleri: Teknolojik gelismeler, siireli yayn, kiitiiphane
Ogrenme-Ogretmen Yontem ve Teknikleri: Sunus, bulus, anlatim, tartisma, soru-
cevap

Kullanilan Arag¢ Gereg¢ ve Kaynaklar: Projeksiyon, dijital ykii, resimler, etkinlik

malzemeleri

BOLUM 3

Giris: Ogretmen smifa girdikten sonra selam verir ve zamanlarini nasil gegirdiklerini
sorar. Ogretmen “Etkinlik 1 Kiitiiphaneye Yolculuk Dijital Oykii” izlettirilerek
ogrencilerin dikkati derse ¢ekilir. Dijital 6ykii yarida durdurularak “Takip ettiginiz
dergi hangisidir? Ni¢in o dergiyi tercih ettiniz?” ve “Kiitliphane de bir animz
paylasir misiniz?” Sorular1 yoneltilerek beyin firtinas1 yaptirilir ve 6grencilerin

fikirleri alinir. Beyin firtinas1 yaptirildiktan sonra dijital 6ykii devam edilir.

Kesfetme: Ogrencilerin ilgisi derse yogunlastirildiktan sonra “Her grencinin bir
stireli yayini takip etmesi gerekli midir? Nedenleriyle agiklar misiniz?” Sorusunu
sorarak alt1 gruba ayrilmig sinifin diisiincelerini savunmalarini ister ve yazili olarak

Ogretmene teslim edilir.
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Aciklama: Her O6grencinin kiitiiphaneye iiye olmasi ve kiitiiphaneyi aktif olarak
kullanmas1 gerekmektedir. Arastirmalarinin daha verimli ve glivenilir olabilmesi i¢in
bu kaginilmaz bir gergektir. Toplumlarin uyumlu, huzurlu yasayabilmeleri i¢in belirli
kurallara uymalar1 gerekmektedir. Kiitiiphanede de oraya ait kurallara uyulmasi
gerekir. Aksi takdirde rahat bir ¢alisma ortami saglanamaz. Toplum diizenini
saglamak amaciyla konulan kurallar gereklidir. Ogretmen gerekli aciklamalart

yaptiktan sonra bazi 6nemli notlarin alinmasini saglar.

Derinlestirme: Ogrencilerin “Dergilerle Bilim Diinyasma Yolculuk” konusunda
ogrendigi kavramlar dogrultusunda grup {iyeleriyle is birligi igerisinde bir dergi
yazarlar1 olarak bir “Etkinlik 2 dergi kapagi hazirlama” etkinliginin hazirlanmasi
istenir. Ogrencinin aktif olmasi ve ©Onceki bilgilerini, yasantilarmi kullanmasi

saglanir.

Degerlendirme: Ogrenciler kavramlarla ilgili birbirlerine soru sorarak bilgi diizeyi

degerlendirilir. Ogrencilere bu amagla “Etkinlik 3 Zarfin icinde ne var?” yaptirilir.

Bir Sonraki Derse Hazirhk: Elde edilen kazanimlarin derinlestirmeleri i¢in

“Etkinlik 2 Zarfin i¢inde ne var?” yaptirilir.

BOLUM 4
Dersin Diger Derslerle iliskisi: Gazete ve dergi okur.

Planin Uygulanmasina Iliskin A¢iklamalar: Ders planmni, biitiin etkinlikler tek
derse sikistirilmadan daha verimli bir sonu¢ alabilmek igin 80 dakika olarak

dizenledik.
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OGRENME OGRETME ETKINLIKLERI

Etkinlik 1: Kiitiiphaneye Yolculuk Dijital Oykii

Melegin iple cektigi hafta sonu gelmisti. Anne ve babasiyla Ankara’daki Milli
Kiitiiphaneye gideceklerdi. Anneannesi gelemedigi icin lizgiindii ama nasilsa

dondiiklerinde neler 6grendigini anlatacakti.

Kiitliphanenin biiylik bir kapisi vardi. Giriginde birka¢ kural yaziyordu. Tabi ki en
onemli kural sessiz olmakti. 15 dakika sonra kiitiiphanedeki gorevli kiitiiphaneden
nasil yararlanilacagina dair bilgi verilecegini anons etti. Hemen bu gruba katilmak

istedi. Bagliyorduk.

Kiitliphaneci: Merhaba degerli 6grenciler Milli Kiitliphanemize hos geldiniz. Sizler
icin hazirladigimiz degerli bilgileri size aktaracagim. Burada bulunan tiim kitaplarin
kaydi tutulmaktadir ve her birinin kiitiiphane fisi vardir. Kiitliphane fisinde; yazarin
adi, kitabin basligi, yaymevinin adi, basim yeri, basim tarihi ve kitabin kiitliphaneye
ait numarast mevcuttur. Yani bizim bilgilerimiz nasil kimlikte yaziyorsa, buradaki
kitaplarin bilgileri de kiitiiphane fisinde yaziyor. Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte
bu bilgilerin hepsi bilgisayarlara kayith durumdadir. Bu bilgiye erisimi
kolaylagtirmakta ve arastirmacilarimiza zaman kazandirmaktadir. Bilgisayarda arama
boliimiine yazarin ya da kitabin adin1 yazarak kitabin hangi rafta olduguna kolayca
erisebiliyoruz. Bunun disinda Milli kiitiphanemizde okuma salonu, siireli yayinlar
boliimii, fotokopi hizmetleri de mevcut. Tanitimimmizin sonuna geldik. Beni

dinlediginiz icin tesekkiir ederim.

Melek kiitiiphaneden nasil yararlanacagin1 6grenmisti. Atatiirk hakkinda bilgisi az
oldugu i¢in minik bir arastirma yapmaya koyuldu. Yararlandig: kitaplarin isimlerini

not aliyordu. Ciinkii kitap yazarlarinin emeklerine saygi duyuyordu.

Melek: Annecigim ¢ok degerli zaman gecirdim, kii¢lik bir arastirma da yaptim. Artik
gidebiliriz.

Anne: Melek seni takdir ediyorum evladim. Senin adina bir sey diisiindiim. Bilim

Cocuk dergisine iiye olmaya ne dersin? Her ay yayimlanan siireli bir dergi. igeriginin
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sana uygun oldugunu diisiiniiyorum. Eglenceli bilimsel gelismeler, merak uyandirict

deneyler, bilim diinyasindan haberler, ¢esitli etkinlikler. Tam sana gore tatlim.

Melek: Anne bu harika bir fikir. Tesekkiir ederim.

Giivenilir Bir Galisma igin

Etkinlik 2: Dergi Kapagi Hazirlama

“Dergilerle Bilim Diinyasina Yolculuk” konusunda 6grencilerin 6grendigi kavramlar
dogrultusunda grup iiyeleriyle is birligi icerisinde dergi yazarlari olarak etkinlik

gerceklestirilmistir.
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DERS PLANI 6

BOLUM 1

Dersin Adi: Sosyal Bilgiler

Sinif: 5. Siif

Unite Ad1/ No: Gergeklesen Diiser / 5. Unite
Konu: Giivenilir Bir Calisma Igin

Onerilen Siire: 40 + 40 dakika

BOLUM 2

Ogrenci Kazamimlari: Seviyesine uygun siireli yayinlar takip eder.

Bilimsel Siire¢ Basamaklari: Yaptig1 caligmalar sonunda kaynaklari gosterir.

Unite Kavramlari ve Sembolleri: Teknolojik gelismeler, siireli yayin, kiitiiphane
(")grenme-(")gretmen Yontem ve Teknikleri: Sunus, bulus, anlatim, tartisma, soru-
cevap

Kullanilan Arag¢ Gere¢ ve Kaynaklar: Projeksiyon, dijital 6ykii, resimler, etkinlik

malzemeleri

BOLUM 3

Giris: Ogretmen simifa girdikten sonra selam verir ve zamanlarmi nasil gegirdiklerini
sorar. Ogretmen “Etkinlik 1 Kiitiiphaneye Yolculuk Dijital Oykii” izlettirilerek
ogrencilerin dikkati derse gekilir. Dijital 6ykii yarida durdurularak “Takip ettiginiz
dergi hangisidir? Ni¢in 0 dergiyi tercih ettiniz?” ve “Kiitiiphane de bir aninizi
paylasir misimiz?” sorular1 yoneltilerek beyin firtinasit yaptirilir ve o6grencilerin

fikirleri alinir. Beyin firtinasi yaptirildiktan sonra dijital 6ykiiye devam edilir.

Kesfetme: Ogrencilerin ilgisi derse yogunlastirildiktan sonra “Kiitiiphanede sessiz
olma kurali sizce mantikl1 m1 ya da gerekli mi?” sorusunu sorarak alt1 gruba ayrilmis

sinifin diisiincelerini savunmalarini ister.
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Aciklama: Her O6grencinin kiitiiphaneye iiye olmasi ve kiitiiphaneyi aktif olarak
kullanmas1 gerekmektedir. Arastirmalarinin daha verimli ve giivenilir olabilmesi igin
bu kaginilmaz bir gergektir. Toplumlarin uyumlu, huzurlu yasayabilmeleri i¢in belirli
kurallara uymalar1 gerekmektedir. Kiitiiphanede de oraya ait kurallara uyulmasi
gerekir. Aksi takdirde rahat bir ¢alisma ortami saglanamaz. Toplum diizenini
saglamak amaciyla konulan kurallar gereklidir. Ogretmen gerekli aciklamalart

yaptiktan sonra bazi 6nemli notlarin alinmasini saglar.

Derinlestirme: Ogrencilerin  “Giivenilir Bir Calisma” konusunda &grendigi
kavramlar dogrultusunda grup iyeleriyle is birligi icerisinde bir dergi yazarlar
olarak bir derginin kaynakg¢asii hazirlamalari istenir. Ogrencinin pasif olmamasi ve

onceki bilgilerini, yasantilarin1 kullanmasi saglanir.

Degerlendirme: Ogrenciler kavramlarla ilgili birbirlerine soru sorarak bilgi diizeyi

degerlendirilir. Bu amagla “Etkinlik 2 Zarfin iginde Ne Var?” yaptirilir.

Bir Sonraki Derse Hazirhk: Basar1 Testi uygulanacagi haber verilir ve basar testi

i¢in hazirlanmalari istenir.
BOLUM 4

Dersin Diger Derslerle iliskisi: Toplumsal hayatta buluslar ve teknolojik gelismeler
ile ¢evrenin kiiltiirel 6zellikleriyle arasinda bag kurulur.

Planin Uygulanmasina Iliskin A¢iklamalar: Ders planini, biitiin etkinlikler tek
derse sikistirilmadan daha verimli bir sonu¢ alabilmek igin 80 dakika olarak
diizenledik.

OGRENME OGRETME ETKINLIKLERI

Etkinlik 1: Kiitiiphaneye Yolculuk Dijital Oykii

Melegin iple cektigi hafta sonu gelmisti. Anne ve babasiyla Ankara’daki Milli
Kiitiiphaneye gideceklerdi. Anneannesi gelemedigi icin {izgiindii ama nasilsa

dondiiklerinde neler 6grendigini anlatacakti.

Kiitiiphanenin biiyiik bir kapis1 vardi. Girisinde birka¢ kural yaziyordu. Tabi ki en

onemli kural sessiz olmakti. 15 dakika sonra kiitiiphanedeki gorevli kiitiiphaneden
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nasil yararlanilacagina dair bilgi verilecegini anons etti. Hemen bu gruba katilmak

istedi. Bagliyorduk.

Kiitiiphaneci: Merhaba degerli 6grenciler Milli Kiitiiphanemize hos geldiniz. Sizler
icin hazirladigimiz degerli bilgileri size aktaracagim. Burada bulunan tiim kitaplarin
kaydi tutulmaktadir ve her birinin kiitiiphane fisi vardir. Kiitiiphane fisinde; yazarin
adi, kitabin basligi, yayimevinin adi, basim yeri, basim tarihi ve kitabin kiitliphaneye
ait numarast mevcuttur. Yani bizim bilgilerimiz nasil kimlikte yaziyorsa, buradaki
kitaplarin bilgileri de kiitiiphane fisinde yaziyor. Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte
bu bilgilerin hepsi bilgisayarlara kayith durumdadir. Bu bilgiye erigimi
kolaylastirmakta ve arastirmacilarimiza zaman kazandirmaktadir. Bilgisayarda arama
boliimiine yazarin ya da kitabin adin1 yazarak kitabin hangi rafta olduguna kolayca
erisebiliyoruz. Bunun disinda Milli kiitliphanemizde okuma salonu, siireli yayinlar
boliimii, fotokopi hizmetleri de mevcut. Tanitimimizin sonuna geldik. Beni

dinlediginiz i¢in tesekkiir ederim.

Melek kiitiiphaneden nasil yararlanacagini 6grenmisti. Atatiirk hakkinda bilgisi az
oldugu i¢in minik bir arastirma yapmaya koyuldu. Yararlandig: kitaplarin isimlerini

not aliyordu. Ciinkii kitap yazarlarinin emeklerine saygi duyuyordu.

Melek: Annecigim ¢ok degerli zaman gegirdim, kiigiik bir aragtirma da yaptim. Artik
gidebiliriz.

Anne: Melek seni takdir ediyorum evladim. Senin adina bir sey diisiindiim. Bilim
Cocuk dergisine iiye olmaya ne dersin? Her ay yayimlanan siireli bir dergi. I¢eriginin
sana uygun oldugunu diisiiniiyorum. Eglenceli bilimsel gelismeler, merak uyandirict

deneyler, bilim diinyasindan haberler, cesitli etkinlikler. Tam sana gore tathm.

Melek: Anne bu harika bir fikir. Tesekkiir ederim.
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EK - 4 OGRENCILER TARAFINDAN OLUSTURULAN DIiJIiTAL
HIKAYELER

Bu bdliimde 6grenciler tarafindan yazilan senaryolar ve dijital dykiileme igin
olusturduklar1 karakterlerin ¢izimleri yer almaktadir. Egitici rehberliginde senaryo ve

resimler derlenerek 6grencinin dijital 6ykii olusturmalar1 saglanmustir.
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Ek — 4a Deney Grubunda Yer Alan Ogrencinin Dijital Oykii Ornegi
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Ek — 4b Deney Grubunda Yer Alan Ogrencinin Dijital Oykii Ornegi
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Ek — 4c Deney Grubunda Yer Alan Ogrencinin Dijital Oykii Ornegi

125






EK — 4d Deney Grubunda Yer Alan Ogrencinin Dijital Hikdye Ornegi
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EK 5- DENEY GRUBU UYGULAMA FOTOGRAFLARI
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