Bartm Universitesi

Egitim Fakiiltesi Dergisi

Cilt 3, Say1 1, s. 141 - 154, Yaz 2014
BARTIN — TORKIYE

Bartin University

Journal of Faculty of Education

Volume 3, Issue 1, p. 141 - 154, Summer 2014
BARTIN — TURKEY

ISSN: 1308-7171

doi number: 10.14686/BUEFAD.201416211

ilkégretim Se¢meli Satrang Dersi Baslangi¢ Diizeyi B|r|nC|
Basamak Bilgisayar Destekli Ogretim Tasarimi’

Yrd. Dog. Dr. Aysen KARAMETE Ogr. Gor. Hiiseyin GUNES
Balikesir Universitesi Balikesir Universitesi
Necatibey Egitim Fakiiltesi ivrindi Saglik Hizmetleri Yiiksek Okulu
karamete@balikesir.edu.tr hgunes@balikesir.edu.tr

Ozet: Bu calismada satrang &gretiminde kullaniimak lizere, dgrenme teorileri, 6gretim tasarim
modelleri, ¢coklu ortam &geleri ve gorsel tasarim prensiplerine uygun, ilkégretim okullarinda se¢meli olarak
verilen satrang dersinin baslangi¢ diizeyi birinci basamak konularini kapsayan, bilgisayar destekli yardimci
dgretim materyali hazirlanmasi amaglanmistir. Ogretim materyali, ADDIE &gretim tasarim modelinin
basamaklari temel alinarak gelistirilmistir. Ayrica gelistirme asamasinda ARCS motivasyon modelinin 6zellikleri
de dikkate alinmistir. ilkégretim satrang programindaki hedef ve kazanimlar dogrultusunda, literatiirde yer
alan satrang 6gretiminde karsilagilan sinirhliklar arastiriimis ve bu sinirliliklar gidermek igin gesitli etkinlikler
tasarlanmistir. Gelistirilmenin her asamasinda, daha 6nce hig satrang dersi almamis 6grencilerin materyali
kullanmalari saglanarak, uygulamada karsilasilan problemler giderilmistir. Kullanan 6&grencilerin ve
ogretmenlerin talepleri dogrultusunda gelistirmeler yapilmistir. Hazirlanan materyal, kullanici girisi, on test,
son test, sesli ve yazili konu anlatimlari, oyunlar, Gnlilerden sozler, bilgisayar karsi satrang oynama ve sozliik
bélimlerinden olusmaktadir. Hazirlanan materyalin ilkégretim okullarinda seg¢meli satrang dersinin
ogretmenler ve 6grenciler agisindan daha verimli gegmesine yardimci olmasi beklenmektedir.

Anahtar Sozciikler: bilgisayar destekli 6gretim, 6gretim tasarimi, bilgisayar destekli satrang 6gretimi,
satrang oynamak

Primary School First Grade Beginner Level Chess Course
Computer-Aided Instructional Design

Abstract: In this study preparing a computer aided education material which is in compliance with
learning theories, education design models, multimedia items and visual design principles and which covers
elementary level first step subjects of elementary school elective chess class to be used in chess education
has been aimed. Education material has been developed based on the steps of ADDIE education design
model. Also properties of ARCS motivation model has been taken into consideration during the development
stage. Constraints in chess education has been researched in accordance with the aim and gains of
elementary education chess program and various activities has been designed to overcome these constraints.
At the all stages of the development, material was tested with primary school students who never had
studied chess before and then deficiencies were detected and resolved. Improvements have been made
through the request of students and teachers who use this material. The software comprises of user login,
pre-test, post-test, subject descriptions with voice and text, games, famous quotes, playing chess against the
computer and dictionary sections. It's expected that the prepared material is helpful for the efficiency of
chess in terms of students and teachers

Key Words: computer based learning, instructional design, computer based chess learning, play
chess
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1. GiRis

Satrang, iki oyuncu arasinda satrang tahtasi ve taslari ile oynanan bir oyundur. Krallarin
oyunu olarak bilinmektedir. Giiniimizden 4000 yil 6nce Misir'da oynandigina dair bulgular
piramitlerdeki kabartmalarda bulunmaktadir (Turkiye Satrang Federasyonu, 2013). Ancak kesin
tarihi ile ilgili net bir bilgi bulunmamaktadir (Encyclopedia Britannica, 2013). Oyun buglinki
ismini, 3. — 4. Ylzyillarda Hindistan’da oyuna CATURANGA denmesi ve bu ismin zamanla
sekillenmesinden almigtir. Oyunun belli bash bazi kurallari vardir. Bu kurallar zaman igerisinde
degisime ugramis ancak 1497 yilinda ilk basili satranc¢ kitabinda yer alan kurallar glinimiize

kadar korunmustur (Tiirkiye Satran¢ Federasyonu, 2013).

Satran¢ oyununa sadece bir oyun goziyle bakmak vyanlis olacaktir. Yapilan
arastirmalarla satran¢g oynamanin bireylerin yaraticilik, elestirel disiinme, karar verme,
problem c¢6zme gibi zihinsel kapasitelerinin gelismesine ve zamani kullanma becerisine
yardimci oldugu belirlenmistir (Kulag & Daban, 2012; Dauvergne, 2000). Satran¢ oynamak

cocuklari daha zeki yapmakta (Graham, 2006) ve ders basarilarini artirmaktadir (Palm, 1990).

Satrang ¢ok uzun yillardir var olmasina ragmen egitim amach olarak kullanilmaya son
ylzyilda baslanmistir. Su anda otuz gelismis Ulkede zorunlu ders olarak verilen satrang
egitiminin, Ulkemizde 2005 yilinda Milli Egitim Bakanhg ve Turkiye Satrang¢ Federasyonu

arasinda yapilan protokolle se¢cmeli ders olarak verilmesi karara baglanmistir (Koksal, 2006).

Satrang¢ egitimi, okullarda Tirkiye Satran¢ Federasyonu’nu tarafindan diizenlenen
egitimleri basariyla tamamlayan 6gretmenler tarafindan verilmektedir. Kitap olarak ‘Okulda
Satran¢ Ogretmen Kitabl’ ve ‘Okulda Satrang Ogrenci Kitabr’ kullanilmaktadir (Tiirkiye Satrang

Federasyonu, 2013).

Satrang¢ egitimi ile ilgili ders kitaplari disinda bilgisayar ortaminda galisan egitim
yazihmlari da bulunmaktadir. Bu yaziimlar genellikle satrang kurallari hakkinda bilgi veren
Ogretici programlar olup kullanicinin bilgisayarla ya da ¢evrimici ortamlarda baska kullanicilarla
satran¢ oynamasini saglarlar. Bilgisayarin dogru kullanimi ile egitimin kalitesinin artirilabilecegi
gercegi (Odabasi, 1998) dikkate alinarak, satrang egitiminde kullanilmak Gzere bir materyal

tasarlamasina karar verilmistir.

Bilgisayarin satrang 6gretiminde kullanilmasi ile satrang egitimindeki bazi sinirhiliklar da
ortadan kaldirilabilecektir. Satrancin karsilikh iki kisi seklinde oynanan bir oyun olmasindan

dolayi, 6grencilerin bilgisayara karsi oyunu oynayabilmesi saglanabilir. Béylece 6grenci, satrang
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oynayacak bir diger oyuncu bulamadigl zamanlarda da oyunu oynayabilecektir. Se¢meli ders
olarak okutulan satrang dersinin verilmedigi okullardaki o6grenciler de egitici bilgisayar
yazilimlari sayesinde satran¢ 6grenebilirler. Okulda ders alan 6grenciler evlerinde tekrar etme
olanagina sahip olabilirler. Ayrica bircok calisma gostermektedir ki ¢ocuklarin bilgisayara
yonelik tutumlari olumludur (Serefhanoglu, Nakiboglu, & Giir, 2008; Giiler & Saglam, 2002).
Bilgisayara karsi olan bu olumlu tutum sayesinde 6grencilerin bos zamanlarinda bilgisayar

araciligiyla satrang oynamaya yonlendirilebilir.

Egitsel bilgisayar yazilimi gelistirme esnasinda temel alinan 0Ogretim tasarimi
modellerinden biri de ADDIE 6gretim tasarimi modelidir. ADDIE 6gretim tasarimi modeli
Analyze (Analiz), Design (Tasarim), Development (Gelistirme), Implementation (Uygulama),
Evaluation (Degerlendirme) basamaklarindan olusur (Wikipedia The Free Encyclopedia, 2013).
ADDIE ismi bu basamaklarin bas harflerinin birlesiminden meydana gelmistir. Calismada,

hazirlanan 6gretim materyali ADDIE modeli temel alinarak tasarlanmistir.
2. YONTEM

Uygulama hazirlanmadan 6nce literatirdeki 6gretim tasarimi modelleri ve bilgisayar
destekli dgretim materyali hazirlama ydntemleri incelenmistir. incelenen 6gretim tasarimi
modellerinden ADDIE secilmis, ayrica ARCS motivasyon modelinin 6zellikleri de dikkate alinarak
materyal hazirlanmistir. ARCS Motivasyon Modeli, Keller tarafindan 6gretim tasarimlarinda,
motivasyon faktorini belirleyici kilmak ve 0Ogretim ortaminin etkililigini arttirmak igin
gelistirilen bir 6gretim modelidir (Keller, 1999). Teorinin temel amaci 6grencilerin 6grenmeye
karsi arzusunu artirmak ve bu dogrultuda gelistirilen motivasyon stratejilerinin egitime nasil
uygulanacagi ile sorularin yanitina yardimci olmaktir (Dede, 2003). Sekil 1 de ADDIE 68retim

tasarimi modelinin asamalari gérilmektedir.

Bu bolimde ADDIE 6gretim tasarimi modelinin basamaklarina gore, uygulamanin

gelistirilme asamalari anlatilacaktir.
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Sekil 1: ADDIE Modeli

2.1. Analiz

ilk olarak MEB miifredatinda yer alan Se¢cmeli Satrang Dersi Programi incelenmistir.
Programda satrang egitimi baslangic, orta ve ileri olmak (izere 3 seviyeye ayrilmistir. Ayrica
baslangic diizeyi de birinci, ikinci ve lglinci olmak lzere 3 basamaga ayrilmistir. Bu calisma
Baslangi¢ Diizeyi 1. Basamak konularini kapsamaktadir. 1. Basamak tnite ve kazanim basliklar

asagidaki gibidir (M.E.B., 2006):

1. Satranci Taniyalim
a. Satrang¢ Oyunu
b. Satrang Taslarinin Hareketleri
c. Tagisteme ve Tas Koruma
d. Taslarin Giicii
2. Sahve Mat
a. Sah Cekme
b. Tehdit Altindaki Sah
¢. Oyunda Mat
3. Satrang Tahtasi
a. Satrang Tahtasi
4. Basit Matlar
a. Mat Cesitleri

b. Serbest Oyunlar
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2.2 Tasarim ve Gelistirme

Bu asamada gelistirilecek olan materyalin genel hatlariyla sahip olmasi gereken

ozellikleri belirlenerek goriinimu tasarlanmistir.

Satranc dersi i¢in hazirlanan bu materyalin, okullarda en fazla Bilisim Teknolojileri (BT)
siniflarinda kullanilacag distntlmistir. BT siniflarinda ayni bilgisayarlar bircok farkh 6grenci
tarafindan kullanildig icin, programa kullanici sistemi eklenmistir. Bu sayede her 6grenci ayni
yazilimdan bireysel orak yaralanabilecektir. Bununla birlikte her 6grenci, kullanici adi ve
sifresiyle girdigi kendi alanindan konularini takip edebilecek ve uygulamaya her yeni giris
yaptiginda kaldigi yerden devam edebilecektir. Ayrica 6grencinin daha dnce giris yaptigi ve giris
yapmadigi bolimlerde renk degisimi yoluyla 6grencinin daha 6nce izledigi konulari kontrol
etmesi saglanmistir. Ogrenci ayni zamanda konular arasi gecisini kendisi ydnetebilmektedir.

Sekil 2 de kullanici bilgilerinin olusturuldugu ilk ekran gérintisi yer almaktadir.

Kullanicy Adil
Soyady
Okulu

Smifi

Numarasi

Sifre Tekrar

~ -
<>

2 |B Temize W ([ Kaydet ‘@]

Sekil 2: Kullanici Ekrani
Kullanici girisiyle 6grenciye yazilm igerisinde ismiyle hitap edilebilmesi saglanmis
olacagindan, 6grencilerin motivasyonlarinin artmasi diisiinilmustir. Ayni sekilde 6grencilerden
kendisine uygun bir avatar secilmesinin istenmesi, 0Ogrencin dikkatini ¢ekmek igin

tasarlanmistir.

Ogrencilerin konuyu iyi bir sekilde kavrayabilmesi icin bilgi sunulurken ¢oklu ortam
Ogelerinden faydalanimistir (Dursun & Odabasi, 2011). Konular oncelikle soézel olarak
anlatilmis, daha sonra gorseller kullanilarak anlatim zenginlestirilmistir. Ayrica bunlara ek
olarak videolar ile sesli ve canlandirmali anlatimlara da yer verilmistir. Bdylece metinsel
ifadelerin yaninda gorsel ve isitsel ifadelerin de kullaniimasiyla 6gretimin daha kalici olmasi

amaglanmistir (Perkmen & Oztiirk, 2009).
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Anlatim ekranlarinda ekranin sol Ustlinde secilen avatar ve 6grenci ismi yer alirken,
hangi konu ve/veya alt konuda olundugu bilgisi de ekranda yer almaktadir. Sekil 3 de ilgili bir
videonun izlenebildigi ekranlarindan biri gorilmektedir. Video ile ilgili durdurma, oynatma,

ileriye ya da geriye alma ve ses kontroli gibi kontroller kullanici yetkisindedir.

IR

$ah ceken tag: alabilir...

Sekil 3 : Canlandirmali Anlatim Ekrani

Satrang O0gretiminde 6grencilerin istedikleri her zaman pratik yapabilmeleri icin ikinci
oyuncu gerekliligi bir sikintidir. Bu durumu ortadan kaldirabilmek icin 6grencilerin bilgisayara
karsi satranc¢ oynayabilecegi bir simiilasyon materyale eklenmistir. Ogrenciler uygulama icinden
istedikleri zaman bu simiilasyonla satran¢ oynayabilmektedir. Sekil 4 de simUilasyon ekrani girisi

gorintilenmistir.

Sekil 4 : Simiilasyon Ekrani

Bu similasyonda dokunulan her tasin vyapabilecegi hamleler 06grenciye
gosterilebilmektedir. Sekil 5 de segilen ‘yesil at’ in oynayabilecegi kareler in farkh bir renkle

isaretlenmis oldugu gériinmektedir.
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Sekil 5 : Atin Yapabilecegi Hamleler

Materyalin konu anlatim boélimlerinde ARCS motivasyon modelinin basamaklarina
uygun gelistirmeler yapilarak 6grencilerin giidilenmesi amaclanmistir. Ogrencinin dikkatini
cekmek ve ilgisinin strekliligini saglamak icin, konu anlatim ekranlarinda Gnlilerin satrang
Uzerine soyledikleri sozlere yer verilmistir. Ayni sekilde satrancin yararlari hakkinda ek bilgiler
verilerek ARCS modelinin ‘Dikkat’ ve ‘ilgi’ basamaklar gergeklestirilmistir. Bunlarin yaninda ilgi
cekici karikatiurler ve videolar materyale dahil edilmistir. Gliven ve tatmin basamaklari igin
konularin sonunda basit bir sekilde konuyu 6grenecegi satran¢ similasyon alistirmalari
eklenmistir. Bu alistirmalarda 6grencinin hata yapmasini engelleyecek kodlama yapilarak hata
olasiigl ortadan kaldirilmistir. Ayrica basitce oyunu kazanabilecekleri durumlar sunularak

basarili olmalari amaglanmistir.
2.2. Uygulama ve Degerlendirme

ilk prototipi tanimlanan materyali, istanbul ili Esenler ilcesi Menderes ilkégretim Okulu
Ogrencilerinden ilk defa satrang egitimi alan 6grencilerin kullanmasi saglanmistir. Ders BT
sinifinda, normal olarak verilen secmeli satrang dersi yaninda yardimci materyal olarak
gelistirilen materyalin kullanilmasiyla gerceklestirilmistir. Dersin islenisi sirasinda satrang
O0gretmeni yaninda ayni zamanda okulun BT 6gretmeni olan arastirmaci hazir bulunmus ve
uygulamanin nasil kullanilacagi konusunda aciklamalarda bulunarak sirecin tamamini

gozlemlemistir.

Materyali kullanan 6gretmen ve 6grencilerden gelen donitler ile sonra bazi sesli
anlatim videolarinin ses dizeylerinin yetersiz oldugu, bazilarinin ise anlasilmasinin zor oldugu
belirtilmistir. Videolar tekrar kontrol edilip problemli videolarin ses diizeyleri ile esitlenmis ve

diger diizeltmeler yapilmistir.
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‘Rok’, ‘Gambit’ gibi kavramlarin 6grenciler tarafindan kolay hatirlanamadigl ve daha

sonraki anlatimlarda bu ifadelerin havada kaldigi tespit edilmistir. Bu ve bunun gibi durumlar

icin uygulamaya bir sozliilk eklenmesine karar verilmis ve bu sézliige uygulamanin her yerinden

erisim saglanmistir. Sekil 6 da sozlik ekrani gortilmektedir.

Sekil 6: Sozliik Ekrani

Yapilan gozlemlerde konu anlatimindan hemen sonra o konu ile ilgili ahstirma
yapilmasi istendiginde sorunlar ortaya ciktigi gézlenmistir.  Ornegin piyonun hareketini
6grenen bir 6grenci ilk olarak piyonu hareket ettirebilmektedir. Ancak filin hareketini 6grenen
bir 6grenci onu hemen deneyebilmek i¢in Once piyonlari hareket ettirmek zorunda
kalmaktadir. Boylece 6grencilerin yeni 0grendikleri bir hamleyi denemek yerine 6gretmeni
takip etmeyi birakarak oyuna devam ettikleri gézlenmistir. Ogrencilerin oyuna dalmadan
sadece yeni Ogrendikleri tasin hareket alanlarini deneyebilecekleri similasyon ekranlari

tasarlanmistir.

Uygulamadaki satrang alistirmalari sirasinda 6grencilerin bilgisayara karsi oyunu sirekli
olarak kaybettikleri gozlemlenmistir. Ogrenciler &nce hirs yaparak tekrar tekrar oynasalar da
daha sonralari oyun oynamaktan ve satrangtan sikilir hale gelmislerdir. Bu durumu engellemek
icin, eklenen similasyonun zorluk derecesi ayarlanabilir duruma getirilmis ve iki zorluk diizeyi

eklenmistir.

Yapilan gozlemlerde, bazi 6grencilerin derste ilk kez satrang oynarken bazilarinin ise
satrang tahtasi ve taslari hakkinda bilgi sahibi oldugu goriimustir. Bu durumu tespit edip ilk
kez satran¢ oynayan 6grencileri dogru yonlendirmek i¢in uygulamanin basina bir 10 maddelik
bir test 6n-test olarak eklenmistir. Materyal ilk olarak agildiginda 6grencinin karsisina 6n-test

gelmekte, 6grenci bu on-testi ¢ozdiikten sonra verdigi cevaplara gore hangi konulari calismasi
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gerektigi konusunda 6grenciyi yonlendirilmektedir. Sekil 7 de 6n-test ekranindan bir gorinti

yer almaktadir.

(RS S \ ] N -j’

Sekil 7: On-test Ekrani

3. BULGULAR VE YORUM

Bu boélimde materyalin uygulamasi sirasinda yapilan gozlemlerden ve 6gretmen,

ogrenci gorislerinden elde edilen sonuclara yer verilmistir.

Her 6grencinin hazirlanan materyali ayni anda kullanabilmesi igin bir BT sinifina ihtiyag
vardir. Cogu okulda BT sinifi olmasina karsin genellikle bu siniflar BT dersleri igin
kullanildigindan ders programinin segmeli satrang dersini kapsayacak sekilde diizenlenmesinin

sorun olusturabilecegi gdzlemlenmistir.

Materyalin kullanimi sirasinda gesitli sorunlarla karsilasiimistir. Bu sorunlarin temelinde
ogrencilerin bilgisayar okuryazarlik dizeylerinin dusik olmasinin yattigi distntlmektedir.
Ozellikle 1-2-3. sinif 6grencisi olup evlerinde kisisel bilgisayari olmayanlar kullanim sirasinda
genellikle rehberlige ihtiya¢ duymuslardir. Buna karsin bilgisayar okuryazarlk dizeyi yiksek
olan 6-7-8. sinif 6grencileri materyali ders disinda kendi kisisel bilgisayarlarinda da rahatlikla

kullanabilmislerdir.

Ogrencilerin genel olarak bilgisayara olan ilgilerinin satranc dersine olan ilgiyi artirdig
gbzlenmistir. Dersin BT sinifinda islendigini 6grenildiginde, segmeli satrang dersini almayan

ogrencilerden bazilari BT ve satrang 6gretmenlerine dersi almak istediklerini ifade etmislerdir.

Satranci karsilikli oynarken daha fazla yenilgi alan 6grencilerin, arkadaslarina maglup

olmak istememelerinden dolayi, satran¢ oynamak igin materyaldeki similasyonu tercih
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ettikleri gozlenmistir. Ayrica 6grencilerin genellikle simiilasyonun kolay olan bolimina agarak

oynadiklari gérilmustdr.

Ders 6gretmeni; similasyon ile 6grencilerin istedigi zaman pratik yapma imkani
bulmasinin satran¢ oynama basarisi agisindan olumlu sonuglar ortaya cikarttigini belirtmistir.
Ayrica sirekli olarak karsilikli satrang oynamak isteyen 6grenciler ve ¢ocuklarindan bunalan veli

ve 6gretmenler icin de bir ¢c6ziim olusturdugunu eklemistir.

Ogrencilerle; uygulamayi ilk kullanirken zorlandiklari ancak meniilere alistiktan sonra
rahatga istedikleri kisimlara ulasabildiklerini ifade etmislerdir. Bunun yaninda materyal iginde
yer alan karikatlr ve videolari eglenceli bulduklarini belirtmislerdir. Bu da ARCS motivasyon
modelinin dikkat cekme ve ilgi basamagi géz oniine alinarak hazirlanan boliimlerin yararl

oldugunu ortaya ¢ikarmistir.
4. TARTISMA VE ONERILER
Bu bélimde bu calismada karsilasilan zorluklara karsi ¢esitli 6neriler getirilmistir.

Uygulamanin ilk kullaniminda karsilasilan zorluklara karsi 6grencilere satrang egitimi
oncesinde materyal hakkinda kapsamli bir oryantasyon egitimi verilerek bu sorun ortadan
kaldirilabilir. Ayrica ders disinda 0Ogrencinin materyali kullanirken sorun yasadiginda

kullanabilecegi bir kullanim kilavuzu hazirlanabilir.

Ogrenciler satrang oynamayi d6grendikten sonra uygulamayi sadece satrang oynamak
icin kullanabilir ya da 6grenci sadece satrang oynamak isteyebilir. Bu gibi durumlar igin
Ogrencinin materyali acip menileri takip etmesi yerine dogrudan similasyona ulasabilecegi bir
kisayol tusunun olusturulmasi ile gereksiz zaman kaybinin éniine gegilebilir. Ayrica similasyona
eklenebilecek karsilikli oynama 6zelligi ile 6grenciler bir satrang takimina sahip olmadan

karsilikli olarak satrang oynayabilirler.

Materyal Windows isletim sistemi icin tasarlandigindan sadece Windows yukli
bilgisayarlarda calismaktadir. Ancak Fatih Projesi kapsaminda onimiuzdeki yillarda her
O0grencinin  Android isletim sistemine sahip tablet bilgisayari olacagindan materyalin
gelistirilerek diger platformlarda (Android vb.) calisacak hale getirilmesi daha blyiik bir kitleye

ulasabilme agisindan 6nemli olacaktir.
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Materyal gelistirme asamasinda yalnizca ilkdgretim ogrencileri ile kullanilmistir. Hig

satrang bilmeyen diger yas gruplarindaki kisilerin materyali kullanmalari saglanarak sonuglari

incelenebilir.
5. SONUC

Bu calisma ile 6grencilere ve 6gretmenlere se¢meli satrang dersi 6gretiminde katkida
bulunacak ve BT siniflarinin daha aktif kullanimlarini saglayacak bir satrang egitim materyali

hazirlanmaya c¢alisiimistir.

Yapilan arastirmalarda satrang egitimi ile ilgili hazirlanmis bilgisayar destekli egitim
materyalleri, satrang anlatim videolari bulunmustur (Arabaci, 2009; Online Chess Lessons,
2013; Satrancg Dersleri, 2013). Ancak MEB Secmeli Satrang Dersi programina uygun olarak
hazirlanmis herhangi bir bilgisayar destekli satran¢ egitim materyaline rastlanmamistir.

Hazirlanan materyal bu baglamda bir ilk 6zelligi tasimaktadir.
Materyali gelistirilmesi slrecinde elde edilen sonuglarin bazilari séyledir;

e Ogrencilerin bilgisayara karsi ilgileri satrang egitimini de olumlu etkilemistir.
e Ogrencilerin siirekli pratik yapabilmelerinin dersin basarisina olumlu yansidig
ogretmenler tarafindan ifade edilmistir.
Se¢meli Satrang ders derslerinde kullaniimasi planlanarak gelistirilen bu materyalin;
hem 06grenciler igin, hem satrang 6gretmenleri icin hem de evlerinde tekrar tekrar satrang

oynamak isteyen 6grencilerin aileleri igin yararli olmasi beklenmektedir.
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SUMMARY

Chess is a game played between two players with chess boards and pieces. It is known as the game
of kings. On relieves of Egyptian pyramids, although exact date not known, there are evidence indicating that
it was used to be played 4000 years ago in Egypt. The name of the game originates from the word ‘Catarunga’
which the people in India called it around 3-4. centuries, and has taken its actual form in time. There are some
certain rules of the game. These rules had had changes in time but the rules presented in the first printed

chess book in 1497 have been preserved until today.

Studies have shown that playing chess contributes individuals to improve their mental capacities like
creativity, critical thinking, decision making, problem solving and their ability of using time. Playing chess

makes kids smarter and increase school success.

In schools, chess training is given by teachers who have successfully completed the courses given by
Chess Federation of Turkey. The books ‘Chess in Schools Teacher's Book’ and ‘Chess in Schools Student Book’

are used during education.

Except chess study books, there are also educational software for personal computers. These
software are usually educational programs that provide information about the rules of chess and make it
possible for the user to play chess against a computer or another users online. Taking into account the fact
that the quality of education could be improved by proper use of technology, it was intended to prepare a
computer aided supportive educational program to be used in chess education, complying with learning
theories, teaching design models, multimedia items and visual design principles, comprising the beginners

first level subjects seen in primary school education within elective chess lessons.

In accordance with the goals and acquirements of elementary education chess program, the
constraints in the chess education have been investigated and some activities have been planned to

overcome these constraints.

Preparation of education materials has been based on steps of ADDIE teaching design model. ADDIE

teaching design model consists of Analyze, Design, Development, Implementation and Evaluation steps.

In ‘Analysis’ step, firstly the contents of elective chess courses of MEB (Ministry of National
Education) were scrutinized. In the program, chess education is divided into 3 levels which are elementary,
intermediate and advanced. Also, elementary level is divided into 3 steps as first, second and third steps. This

study comprises topics of ‘Elementary Level First Step’.

In ‘Design’ and ‘Development’ step, by determining the general properties of the materials which are
to be developed, the overall structure was planned. Because of the fact that the computers in IT classes are
used by many different students, user system was added to the program. It was made possible for the
students to check out the subjects they saw before by changing the colors depending on whether they saw
before or not. Multimedia items were utilized while lecturing the students to better their understanding of

subjects. Subjects were first vocally explained and then the lectures were enriched by using visuals. In
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addition, videos, voice tapes and animated presentations took place during the classes. By this way, the

education was intended to be more lasting by use of visual and vocal content besides written.

Besides, properties of ARCS motivation model were taken into account during development process.
By making improvements complying with steps of ARCS motivation model in lecture sections of the materials,
it was intended to motivate the students. To attract the attention of the students and make their attention
permanent, famous people’s speeches on chess were used on program interface. Likewise, the ‘Attention’
and ‘Relevance’ steps of ARCS model were practiced by giving additional information about benefits of chess.
In addition to these, interesting caricatures and videos were included in the materials. For ‘Confidence’ and
‘Satisfaction’ steps, simple chess simulations were added at the end of the topics. In these simulations, by
using codes to prevent students from making mistakes, probable student failures were eliminated. Also, by

presenting situations to make them win the game, it was aimed to make them successful.

It was identified that concepts like ‘Rok’, ‘Gambit’ couldn’t be easily recalled by students and they

remained idle in latter classes.

During chess exercises in the application, it was observed that the students repeatedly lost against
computer. Although they ambitiously played again and again, a while later they got bored of playing and
chess itself. To overcome this problem, it was made possible to customize the difficulty of the attached

simulation, and thus 2 levels of difficulty were added.

The completed program consists of user login, pre-test, final test, vocal and written lectures, games,

famous people’s speeches, playing chess against computer and dictionary.

It has been observed that students’ interest in computers increase their interest in chess as well.
Students state that they had difficulties when they ran the application for the first time but they could have
accessed the sections they wish since the time they got used to it. However, they also state that they find the
caricatures and videos enjoyable. This shows that the parts prepared according to the ARCS motivation

model’s ‘Attention’ and ‘Relevance’ have been beneficial.

With this study, preparation of an educational program which will contribute students and teachers

in elective chess courses and make the IT classes to be used more actively has been intended.

Any computer aided chess education program complying with Ministry of National Education chess

courses hasn’t been encountered to date. In this context, this application is a first.

The program is expected to help making the chess courses more efficient for teachers and students

of primary school education.
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