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Bu arastirmanin amaci, ortadgretim dokuzuncu simif fizik dersi kuvvet ve
hareket konusunda dijital fizik hikayeleri kullaniminin &grencilerin basarilari ve
motivasyonlari iizerine etkisini aragtirmaktir.

Arastirmanin  ¢alisma grubunu, 2012-2013 Ogretim yilinda Denizli il
merkezinde Nalan Kaynak Anadolu Lisesi dokuzuncu sinifinda egitim goren dort
subedeki toplam 115 6grenci olusturmaktadir.

Aragtirmada hem nicel hem de nitel arastirma ydntemlerinin birlikte
kullanildig1 karma yontem kullanilmistir. Nicel yontem olarak yar1 deneysel 6n test -
son test kontrol gruplu dizayn modeli kalicilik testi de eklenerek kullanilmistir.
Katilimcilara, on test, son test ve kalicilik testi olarak Kuvvet ve Hareket Basari
Testi ve Fizik Motivasyon Olgegi uygulanmis ve veriler analizler edilmistir. Ayrica
nitel aragtirma yontemi olarak, uygulanan yontemle ilgili olarak 6gretmen ve deney
grubu Ogrencileriyle yar1 yapilandirilmis goriismeler yapilmis ve deney grubu
Ogrencileri tarafindan goriisme formu doldurulmustur.

Arastirmada elde edilen verilerin analizleri sonucunda, Kuvvet ve Hareket
Basar1 Testi son ve kalicilik testi ile erisi puanlarina ait sonuglarin deney grubu
lehine istatistiksel olarak daha anlamli oldugu bulunmustur. Ayrica Fizik Motivasyon
Olgegi kalicilik ile &n test arasindaki erisi puanlari ve kalicilik testi sonucunun deney
grubu lehine istatistiksel olarak daha anlamli oldugu bulunmustur. Fizik Motivasyon
Olgegi kontrol grubu puanlarinda istatistiksel olarak anlamli bir diisiis oldugundan
dolay1 sonucun deney grubu lehine daha olumlu oldugu bulunmustur.

Goriisme formlara gore fizik dersinde dijital fizik hikayeleri kullaniminin,
ogrenciler i¢in fizik dersini daha gorsel, eglenceli, ilgi ¢ekici ve zevkli hale getirdigi,
dersi giinliik hayatla iligkilendirerek derse karsi ilgi ile basariy1 artirdigi, daha kalici
bir 6grenme sagladigi, 6grencilerin derse katilimlart ve motivasyonlar: ve dersin
islenisi lizerinde olumlu etkiye sahip oldugu ifade edilmistir.

ANAHTAR KELIMELER: dijital hikayecilik, fizik dersi basarisi, fizik dersi
motivasyonu



ABSTRACT

THE EFFECT OF USING TEACHING MATERIALS PREPARED BY
DIGITAL STORYTELLING METHOD AT THE ENGAGEMENT PHASE OF
LEARNING CYCLE ON PHYSICS COURSE ACHIEVEMENT AND
MOTIVATION LEVEL
PH.D THESIS
OZKAN KAHRAMAN
BALIKESIR UNIVERSITY INSTITUTE OF SCIENCE

SECONDARY SCIENCE AND MATHEMATICS EDUCATION
PHYSICS EDUCATION
(SUPERVISOR: ASSOC. PROF. DR. NESET DEMIRCI )

BALIKESIR, DECEMBER 2013

The aim of this study is to investigate the effect of using digital physics
stories for force and movement topic of high school nineth grade physics course on
students' achievement and motivation.

The sample of this study is consisted of 115 high school nineth grade students
of four classes from Nalan Kaynak Anatolian high school in the city center of
Denizli during the academic year of 2012-2013.

In the study, mixed method, which is covering both quantitative and
qualitative research methods, was used. As a quantitative method, controlled group
pre- and post-test quasi-experimental design was used with retention-test. Force and
Movement Achievement Test and Physics Motivation Questionnaire were applied to
participants as pre-test, post-test and retention-test and the data were analyzed. In
addition, as a qualitative research method, semi-structured interviews, related to
application, were conducted with the teacher and experiment group students.

As a result of the analyses of the data, the results of post- and retention-test
and gain scores of Force and Movement Achievement Test was more significant in
favour of experiment group. In addition, the results of retention-test scores and gain
scores of retention-pre-test of Physics Motivation Questionnaire were more
significant in favour of experiment group. Because of the significant decrease in the
Physics Motivation Questionnaire scores of control group, the result was found more
positive in favour of experiment group.

As a result of the interviews, the use of Digital Physics Stories for high
school physics course, makes the physics course more visual, funny, interesting and
joyful, increases interest and achivement by relating the course with daily life,
provides permanent learning and has positive effect on students’ engagement and
motivation to the course and handling the course.

KEYWORDS: digital storytelling, physics course achievment, physcis course
motivation
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ONSOZ

Dijital Hikaye Anlatimi1 metodu ile ilk tanigmam, Denizli Egitim Goniilliileri
Dernegi’nin ortak oldugu “Yetiskinlerin Avrupa Birligi Genisleme Hikayeleri ile
Dijital Hikayecilik” konulu bir Avrupa Birligi proje ¢aligmast kapsaminda, Aralik
2010 tarihinde Italya’nin Roma sehrinde katildigim bir toplantis1 ile oldu. Bu projede
Avrupa Birligi Genisleme siireci ile ilgili Dijital hikayelerin olusturulmasi
amaclaniyordu. Toplant1 esnasinda Dijital Hikayeciligin, Avrupa ve Amerika’da
ozellikle 2000’li yillarin basindan beri kullanilan bir 6gretim metodu oldugunu
ogrendim. Ozellikle sosyal alanda saglik ve toplum hizmetlerinde bilinglendirme
amacli olarak ya da okuma yazma egitimi ve dil gelisimi amagli olarak yapilan
bir¢ok ¢alismanin oldugundan s6z edildi.

Literatiir taramasin1 yaparken bir kitap¢ikta Matthews-DeNatale (2008) dijital
hikayeciligin Fen o6gretiminde de kullanilabilecegini belirtiyor ve Lesley
Universitesinde Master in Science Education programi kapsaminda Fizik Dersi
Kuvvet ve Hareket konusu ile ilgili olarak ders seklinde bir uygulamanin yapildigini
anlatiyordu. Literatiirde dijital hikayecilik metodunun fizik 6gretimi ya da fen
ogretimi i¢in kullanildig1 fazla bir ¢aligmaya rastlanmamistir. Bu durum bu alanda
yapilacak deneysel calismalara ihtiya¢ oldugunu gostermektedir. Bu g¢alismanin
dijital hikayeciligin {lilkemizde tanitilmasi ve hem fizik 6gretimi hem de dijital
hikayecilik ¢alismalarina katki saglamasi dileklerimle,
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saglayarak, bu konuda ilk fikri edinmem ve egitimlerim konusundaki katkilarindan
dolay1 Denizli Egitim Goéniilliileri Dernegi (DEGDER) ne,
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Steve Bellis ve Harold Gapski’ye,

Tez izleme komitesinde yer alarak arastirma siirecinde goriis ve Onerileriyle
bana yol gosteren ve yardimlarini1 esirgemeyen degerli hocalarim Dog. Dr. Hiiseyin
KUCUKOZER, Dog. Dr. Sabri KOCAKULAH ve Yrd. Dog. Dr. Erhan EKICI’ye,

Tez jiirimde bulunan ve goriis ve onerilerini sunan degerli hocalarim Dog. Dr.
Mehmet SAHIN e,

Arastirmanin basindan beri goriis ve diisiinceleriyle uygulamaya destek olan
ve uygulama siirecinde derslerini ve emegini ayirarak test ve dlgegin uygulamalarini
ve ayrica derste dijital fizik hikayelerinin kullanimimni yaparak uygulama siirecinde
yardimlarini esirgemeyen ders dgretmeni Havvahan SIMSEK e,

Arastirmanin basindan beri goriis, diislince ve uygulamaya olan destek ve
yardimlarindan dolay1r meslektaslarim ve fizik dersi 6gretmenleri Sibel ERKUT,
Tahsin DEMIRCILER, Suat SOZER, Mehmet BASAR, Metin YUGNAK ve Turan
KIRLIOGLU na,

Arastirma siirecine hazirladiklar1 hikayeleri ile katkida bulunan degerli
Ogrencilerimize,

Ve her zaman yanimda olan ve bana maddi ve manevi desteklerini higbir
zaman esirgemeyen aileme ve d6gretmen arkadaslarima tesekkiirlerimi sunarim.



1. GIRIS

Egitim konusu yiizyillardan beri insanoglunun giindeminde olan ve hatta hala
Onemini kaybetmeyen bir konudur (Bedir, Polat ve Sakaci, 2009); ¢linkii 6gretim
meselesi hem toplum hem de millet agisindan en 6nemli ve temel konulardan bir
tanesidir (Biiylikkaragoz, 1998). Bu ylizden 6grenmenin nasil gergeklestigi konusu,
Sokrates zamanindan beri devam eden bir tartisma olmustur (Bozkurt, 2008).
Ozellikle, genel olarak fen bilimleri ve 6zel olarak fizik dersinin verimli bir sekilde
nasil 6gretilebilecegi konusu son yillarda en fazla arastirilan konulardan bir tanesidir.
Fizigin ve fizik konularinin dogasindan dolay1, bilimsel arastirma siirecinde izlenen
asamalar1 dikkate alarak gelistirilen sorgulama ve arastirmaya dayali Ogretim

yontemleri 6n plana ¢ikmaktadir. (MEB, 2011).

Ogretim kuramlari, bireyin nasil 6grendigi sorusuna tam olarak bir cevap
bulamamis olmalarina ragmen (MEB, 2011), insan nasil 6grenir sorusunun cevabini
bulabilmek amaciyla bir¢ok teori ortaya atilmistir (Bozkurt, 2008). Bu teorilerden
bir tanesi, 6grenmenin pasif bir siire¢ olmadigini ve bireyin 6grenme ortamina
getirdigi on bilgilerin 6grenme iizerindeki en 6nemli faktorlerden oldugunu belirten
yapilandirmaci 6grenme teorisidir (MEB, 2011). Bu teori, giinliik hayatta karsilagilan
durumlar1 ve kavramlar1 daha iyi anlasilir hale getirmek amaciyla incelemekte ve ele
almaktadir (Andrée, 2005). Ayrica 6grenmenin bireye 6zgii bir siire¢ oldugunu ve
bireyin 6grenme islemine biligsel, zihinsel ve fiziksel olarak katiliminin gerekli

oldugunu belirtmektedir (MEB, 2011).

Yapilandirmaci 6grenme teorisine gore Ogrenme, Ogrencilerin kendilerine
aktarilan bilgileri ya da anlatilan konular1 aynen almalari seklinde degil, 6grencinin
kendine ulasan bilgiyi kendi algi siizgecinden gecirip yorumlayarak kendi
onbilgilerine dayalt bir anlam yiiklemesi seklinde olmaktadir (Yakar, 2005;
Aydogmus, Sariko¢ ve Berber, 2010). Bu esnada 6grenme isine katilan duyu sayisi
ne kadar fazla ise 6grenme o kadar hizli (Kahraman, 2007), iyi (Kaya, 2005;
Kahraman, 2007) ve kalict izli olur ve ge¢ unutulur (Kaya, 2005). Arastirmalara
gore, en iyi Ogrenme, yaparak ve yasayarak oOgrenmedir (Kiigiikahmet, 2001;
Demirel, 2004; Taspinar, 2004; Yigit, 2004). Bundan dolayi, insanlarin yaptiklari ya

da yasadiklart durumlar1 derste gbrmeleri ve onlart anlamlandirabilmeleri onlarin
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ogrenme siirecini hizlandiracak ve daha kalici hale getirecektir. Bu yiizden yeni fizik
dersi programinda yapilandirmaci Ogrenme teorisi ile i¢ ige oldugu bilinen
(Kalyoncu, Pektas, Degirmenci, Kurnaz, Titiincii, Cakmak ve Bayraktar, 2012)
yasam temelli yaklasim esas alinmistir (MEB, 2013). Fizik dersini d6grenciler igin ne
kadar ¢ok hayatla iligkili hale getirebilir ve Ogrencilerin hayatindan orneklerle
doldurabilirsek, 6grencilerin 6grenmeleri o kadar etkili ve verimli olacaktir; ¢iinkii
Ogrenilen bilgiler olaylarla iliskilidir ve bilgi taklit ya da tekrar yerine igerikle
iliskilendirilerek ogrenilir (Cobern, 1996; Bozkurt, 2008; MEB, 2013). Bu yiizden
ders islenirken, Ogrencilere On bilgilerini hatirlatacak ve Ogrenmelerini
kolaylagtiracak ve kalic1 hale getirecek gesitli 6gretim materyallerinin kullanilmasi

gereklidir.

Ogretim materyalleri, 6gretimi daha verimli, kalic1 ve zevkli hale getirmek
icin kullanilan arag¢ gereglerdendir (Cepni, Ayvaci ve Bacanak, 2004; Demirel,
2004). Bozkurt (2008)’a gore, egitimde materyal kullanimi egitim Ogretim
faaliyetlerini desteklemekte ve boylece egitim ve 6gretimin daha kalict ve anlaml
olmasini saglamaktadir. Egitim ve 6gretimde konularin daha iyi anlasilmasinda ve
kavranmasinda, 6grencinin ilgi, dikkat ve 6grenme arzusunu yiiksek tutmak igin
cesitli egitim ve 6gretim materyalleri kullanilmaktadir. Bu yiizden teknolojinin her
alanda 6nemini hissettirdigi bu ¢agda, 6gretim programlarini daha etkili ve verimli
hale getirmek icin 6gretim teknolojilerini ve bunlara baglh olarak gelistirilen ara¢ ve
geregleri 6gretimin igine katarak onlardan yararlanmak gereklidir (Cepni vd., 2004;
Bozkurt, 2008).

Giintimiiz 6grencileri Ozellikle televizyon, video, internet ve bilgisayar gibi
teknolojik imkanlara sahip olarak ve bunlarin etkisinde kalarak yetistiklerinden
dolayi, geleneksel yontemlerle bir sey Ogretmek zorlasmakta ve derslerde
kullanilacak ara¢ ve gereglerin bu durum dikkate alinarak teknoloji destekli olarak
hazirlanmast gerekmektedir (Cepni vd., 2004). Ayrica hizla gelisen iletisim ve
bilgisayar teknolojisi, hayatin her alaninda karsimiza ¢ikarak hayatimizi
kolaylagtirmakta ve teknoloji alanindaki bu gelismeler yeni 6grenme ve Ogretme
stireclerini de beraberinde getirmektedir (Yakar, 2005). Bu yeni teknolojik ara¢ ve
geregleri derslerde kullanmak ve dersleri daha gorsel ve isitsel hale getirmek hem
ogretimi daha akici, etkili ve kalici yapacak hem de dersleri daha etkili kilacaktir

(Simsek, 2002).



Ogrenilenlerin biiyiik bir kismi gorme ve daha sonra sirasiyla isitme,
koklama, dokunma ve tatma ile gerg¢eklesmektedir (Kiiciikahmet, 2001; Demirel,
2004; Demirel ve Yagci, 2006). Ogrenmeye katilan duyu organi sayisinin artmasi
hem daha verimli (Simsek, 2002; Bilge, 2003; Demirel, 2004; Taspinar, 2004; Yalin,
2006) hem de daha kalic1 (Kiigiikahmet, 2001; Halis, 2002; Demirel, 2004; Taspinar,
2004; Yigit, 2004) bir 6grenme saglamaktadir. Sonug olarak en iyi 6grenme, yaparak
ve yasayarak 6grenmedir. Ayni zamanda bu kullanilan ara¢ ve geregler 6grencilerin
derse olan ilgisini ve motivasyonunu artirmakta ve 6grenmeyi kolaylastirmaktadir

(Kiyict ve Yumusak, 2005).

Yapilandirmaci 6grenme teorisi, yiiksek diizeyde olumlu bir motivasyon
saglayarak ve yiiksek diizeyde diisiinme yeteneklerini gelistirerek, Ogrenme ve
Ogretim siirecine katkida bulunabilir; ¢linkii motivasyon, 6grenci Ogrenmesini
etkileyen en dnemli faktorlerden bir tanesidir (Bozkurt, 2008). Yiiksek diizeyde olan
pozitif 6grenci motivasyonu 6grenme diizeyinin artmasina ve bu sekilde de 6grenci
basarisinin artmasina katkida bulunur; ¢iinkii bu durumda 6grenci, bilingli ve aktif
olarak 6grenme durumuyla mesguldiir. Motivasyon 6grencinin ilgisini ¢ekip onu
Ogrenme siirecinin i¢ine ¢ekerek aktif olarak rol almasini saglayabilmektir (Basdas,
2007). Ozellikle fen ve matematik gibi Ogrenciler icin zor gelen dersler igin

motivasyon ihmal edilmemesi gereken bir faktordiir (Dede ve Yaman, 2008).

Yapilandirmaci1 6grenme teorisinde Ogrencilerin dikkatini ¢ekebilme ve
motivasyonu artirma amaciyla g¢esitli teknikler kullanilmaktadir. Bunlardan bir tanesi
ogrencide merak uyandirmadir. Bu amagcla Ogrencilere giinliik hayati konuyla
iligkilendirebilecek cesitli hikayeler anlatilabilir ¢iinkii hikaye anlatmak; 6grenme,
hatirlama ve bilgiyi paylagsmanin ge¢gmisten giiniimiize kullanila gelen yollarindan bir
tanesidir. Ortaya ¢ikisindan bu yana hikaye anlatmak gelenekleri acgiklama ve
toplumu egitme amaciyla kullanilan egitimsel bir aragtir. Teknolojik gelismeler ve
beraberinde getirdigi yeni teknolojik iirlinlerin hayatimiza girmesi ile 1990’11 yillarda
hikaye anlatma sanati dijital hikaye anlatma hareketine doniismiis ve dijital
hikayecilik ortaya ¢ikmistir (Garrety, 2008). Dijital hikayecilik, teknolojik gelismeler
ve dijital medyanin yayginlasmasi sonucunda son yillarda ortaya ¢ikan, 6gretmen ve
Ogrencilere yonelik ¢ok gii¢lii bir 6gretme ve Ogrenme aracidir (Robin, 2008).
Geleneksel uygulamalardan farkli olarak, hikayeler sayesinde, insanin giinliik hayatta

karsilagtigt durumlar1 fizik derslerinde gorebilmesi, Ogrencilere hem kendi



yasantilarint daha iyi degerlendirebilme hem de bilim ile yasam arasindaki iligkiyi

daha rahat fark edebilme imkani taniyabilecekir.

Geleneksel programlar daha ¢ok bilgi aktarimin1 6n plana c¢ikarmaktadir
(Cepni, Ayas, Johnson ve Turgut, 1997) ve sonug olarak, fizik dersi sayisal bir ders
oldugundan dolay1 6grenilmesi zor bir ders olarak goriilmektedir (Bozkurt, 2008).
Bozkurt (2008)’a gore, fizik dersi bugiine kadar hep sayisal agirlikli bir ders olarak
goriilmiis ve bu nedenle de hem 6grenciler i¢in anlasilmasi ve hem de 6gretmenler
icin dgretilmesi zor bir ders olarak goriilmiistiir. Ust siif dgrencilerinin ve velilerin
fizik dersini zor bir ders olarak gormeleri, 6grencilerin bu derse karsi 6nyargilt bir
sekilde bakmasina sebep olmakta ve 6grencilerin ¢ok fazla miktarda sayisal bilgi ve
formiille bogulmast sonucu ders 6grenciler i¢in katlanilmaz hale gelmektedir. Fakat
son yillarda 6grenme ve Ogretme siireglerindeki teknolojik ve bilimsel gelismelere
dayali anlayis degisikligine bagli olarak gelistirilen fizik dersi miifredat
programlarinda ise Ogrenci merkezli cesitli yaklasimlar ortaya konulmakta ve

Ogrencilerin anlamli 6grenmeyi gerceklestirebilmesi amaglanmaktadir (MEB, 2011;

MEB, 2013).

Modern fen egitiminin en 6nemli amaglarindan bir tanesi, bu egitimi alan
bireyleri fen okuryazari olarak yetistirebilmektir (Akgiin ve Aydin, 2009). Bununla
birlikte, fizik dersi dgretim programlarinin temel amaglarindan birisi de, bilimsel
okuryazarhigi gelistirmektir (Cepni vd., 1997; MEB, 2011; MEB, 2013). Bilimsel
okur-yazarlik; fen bilimlerinin dogasini bilmek, bilginin elde edilisini ve gerceklere
bagl olarak yenilenisini anlamak, temel kavramlar1 bilerek bilimsel kanit ile kisisel
goriis arasinda ki farki anlamaktir (Cepni vd., 1997). Bu amag i¢in dgrenciler sadece
biligsel alanda degil ayni zamanda duyussal ve psikomotor alanlarda da
gelistirilmelidir. Ogrencilere bilimsel bilgileri sunarak hayattan soyutlanmig
problemleri ¢6zecek gerekli bilgiyi kazandirmak 6grencileri gelecege hazirlamak igin
yeterli gériillmediginden (MEB, 2013), son olarak 2011 ve 2013 yillarinda gelistirilen
Ogretim programlarinda yagam temelli ve yapilandirmaci 6grenme yaklasimlar1 esas
alinmistir. Herkes icin gerekli olan fizik dersi konularinin yasam ile baglanti
kurularak verilmesi amaclanan bu programlarda o6grencilerin ne 6grendiklerinin,
daha once ne bildikleri ile ilgili oldugu vurgulanmaktadir. Fizik egitiminde anlamli
bir 6grenmenin olabilmesi i¢in bir ihtiya¢ ya da gereksinim olusturulmasindan yola

cikan bu anlayslar fizigin hem dogal hayatin hem de teknolojik hayatin ig¢inde



oldugu gercegi ile O6grencilerin ilgi ve meraklarini ortaya cikarabilecek yasam

baglantilarini kurmay1 esas almaktadir (MEB, 2011; MEB, 2013).

Bilimi, hayat ile iligkili hale getirebilme gayreti, bugiiniin O6nemli
tartismalarindan bir tanesidir ve fen derslerinde giinliik hayati ele alan igeriklerin
etkililigi artirllmahidir (Campbell ve Lubben, 2000). Bunun igin de insanin gerg¢ek
hayattaki yasantisi ile fen iliski iginde olmali (Andrée, 2005) ve 6grenenin gilinliik
yasam tecriibeleri fen miifredatina katilmalidir (Campbell ve Lubben, 2000); ¢iinkii
Ogrencilerin 0grenmesi i¢in konular1 olaylarla iligkilendirmesi ve on bilgi ve
deneyimlerinden yararlanarak bilgiyi 6ziimsemesi gereklidir (Bagci, 2003; Bozkurt,
2008). Hayatla iligkilendirilemeyen ve sadece formiil ezberlemeye dayali bir fizik
dersi, 6grenciler igin zor goriilmektedir (Andrée, 2005). Fizik gibi dogal ve giinliik
yasam olaylariyla ilgili konular1 6grencinin olaylarla iliski kurarak 6grenebilmesi
durumunda, 6grenci korkmadan ve daha rahat 6grenir (Yakar, 2005). Giinliik yasam
tecriibelerini ve birikimlerini fen dersi ile iliskilendirebilmek, hem o6gretmenler
acisindan hem de arastirmacilar agisindan fen egitimi igin Onemli bir temadir
(Andrée, 2005). Fen derslerindeki konular yakin ya da uzak g¢evremizde, her giin
karsilastigimiz olaylardan olustugundan bunlarin formiil ezberleme seklinde degil de,

bilimsel gerceklerle karsi karsiya getirilerek 6gretilmesi gerekir (Durusay, 1984).

Sonug olarak yasanmis olaylarin konu edildigi ve anlatildig: dijital hikayeler
sayesinde, giinlik yasam ile ders arasinda bag kurabilen 6grenciler, fizik dersinin
hayat ile iliskisini fark edecek, dersi daha iyi anlayabilecek ve neden fen 6greniyoruz
sorusunun cevabmi dogrudan bulabilecektir. Bu sayede, Ogrenciler kendi
hayatlarindan bir parga bulabildigi fizik dersini daha fazla sevecek ve derse daha
fazla ilgi gosterebilecektir. Boylece, 6grenciler icin hem daha kolay hem de daha

kalic1 bir 6grenmenin gerceklestigi sevimli ve gekici bir ders ortami olusabilecektir.

11 Arastirmanin Onemi

Glintimiizde teknoloji ¢cok hizli gelismekte ve gelisen teknoloji 6zellikle fen
bilimlerinin insan hayatinda ne kadar onemli oldugunu gostermektedir; ciinkii
insanin dogumundan 6liimiine kadar hayatinin her asamasinda fen bilimlerinin etkisi
vardir (Akglin, 1999). Fen 0Ogretimi tllkelerin kalkinmasinda ve teknolojinin

gelisiminde dnemli bir yere sahiptir. insanlarin hem cag takip edebilmeleri hem de



yasadig1 ¢evreyi anlayip ona uyum saglayabilmeleri i¢in fizigi ¢ok iyi 6grenmeleri

gereklidir (Kalyoncu vd., 2012; MEB, 2013).

1990’11 yillardan bu yana bilisim teknolojileri ve teknolojik egitim araglar1 bir
Ogretim araci olarak cesitli sekillerde egitim 6gretim ortamlarinda yerini almaktadir
(Halis, 2002). Literatiirde dijital hikayecilik, son zamanlarda kullanilan bir uygulama
olarak belirtilmektedir (Dogan, 2007; Dogan ve Robin, 2008a; Dogan ve Robin,
2008b). Bundan dolay1 egitim ortamlarinda ve ozellikle okullarda kullanilmasina
yonelik olarak yapilan ¢ok az sayida ¢alisma olmakla birlikte, dijital hikayeciligin,
fizik oOgretiminde kullanilmasina yonelik olarak yapilan fazla bir g¢alismaya
rastlanmamistir. Genellikle bu uygulamanin saglik ve toplum uygulamalari (Robin,
2006) ile sosyal alanda yetiskinlere ve 6grencilere yonelik ve okuma ortamlarinda
okuma yazma egitimine ve dil gelisimine ydnelik olarak yapildigi goriilmektedir
(Banaszewski, 2005; Tsou, Wang ve Tzeng, 2006; Xu ve Ahn, 2011; Yang ve Wu,
2012; Demirer, 2013; Tecnam, 2013). Yurtdisinda egitim ve 6gretim ortamlarinda
popliler olan bu yaklasim iilkemizde yeterince bilinmemekte ve Ozellikle 6gretim

ortamlarinda kullanilmamaktadir (Demirer, 2013).

Dijital hikayecilik 6gretim ortamlarinda gesitli sekillerde uygulanabilecek bir
uygulamadir. Dijital hikayecilik, 6grencilere hikaye olusturtarak yapilabilecegi gibi,
Ogretmenin kendi hikayelerini olusturmasi ya da baska kisiler tarafindan olusturulan
hikayeleri kullanmasi seklinde de uygulanabilecegi belirtilirken, genel olarak yapilan
uygulamalarda egilimin 6grencilere hikaye olusturtma seklinde oldugu goriilmektedir
(Dogan, 2007; Dogan ve Robin, 2008a; Dogan ve Robin, 2008b). Bu tezde dijital
hikayecilik, baskalar1 tarafindan hazirlanan dijital fizik hikayelerinin fizik dersinde
gosterilmesi seklinde uygulanmistir. Bu tezdeki sekliyle yapilan bir caligmaya

literatiirde rastlanmamustir.

Dijital hikayeciligin sinif ortaminda uygulanabilirligini ve etkilerini ortaya
cikarmak iizere dijital hikayeciligin cesitli ortamlarda ve cesitli yontemlerle
kullanildig1 arastirmalara ihtiyag vardir (Demirer, 2013). Dijital hikayeciligin fizik
ogretiminde kullaniminin, bu alandaki deneysel ihtiyaca cevap olabilecegi, gelecekte
yapilacak olan diger ¢alismalar i¢in arastirmacilar1 cesaretlendirip onlara 1s1k

tutabilecegi ve fizik 6grenimini gelistirebilecegi diisiiniilmektedir.



1.2 Kavramsal Cerceve

1.2.1 TFizik Dersi ve Ogretim Programi

Fen bilimleri dogadaki olgulari, kavramlari, ilkeleri, doga kanunlarmi ve
kuramlar1 anlama, yorumlama, uygulama ve bunlardan giinliik hayatta yararlanma
gayretidir. Gegtigimiz ylizyilda fen ve teknoloji alanlarinda yasanan biiyiik
geligsmeler, iilkelerin bu alanlara yonelimlerini artirmis ve hazirladiklart egitim
programlarinda fen ve matematik egitimine daha fazla odaklanmalarina sebep
olmustur (Tatar ve Tatar, 2008). Bilimsel ve teknolojik gelismelerin sonucunda hizli
degisimlerin oldugu bir c¢agda yasamamizdan dolayi, fen ve teknolojinin
insanoglunun yasantisinda etkisi biiyiiktiir. Teknolojik gelismeleri takip etmek ve
dogay1 anlamak i¢in, temel bir bilim olarak fizigi iyi 6grenmek gereklidir (Tashdere,
2002).

Fizik 6gretiminin temel amaci, fizigi yasaminin her alaninda goérebilen ve
fizigin yagsamin kendisi oldugunu 6zlimsemis, karsilasacagi problemleri bilimsel
yontemleri kullanarak ¢6zebilen, cevresindeki etkilesimleri analiz edebilen ve
bilimsel okuryazarlik becerilerine sahip bireylerin yetistirilmesidir (MEB, 2011,
MEB, 2013); ¢iinkii fizik 6gretimi sadece bilginin aktarilmasi degildir. Fizik 6gretimi

Ogrencilere evren hakkinda yeni diistinme yollar1 gelistirme isidir.

Son yillarda ogretim programlarinda yapilan degisiklik ve yenilik
hareketlerinin en Onemli sebeplerinden biri, 6grenme ve Ogretme siireclerinde
teknolojik ve bilimsel gelismelere dayali olarak ortaya cikan anlayis degisikligidir
(MEB, 2011). Onceki yillarda hazirlanan fizik ders kitaplari Davranigg1 grenme
kuramimi temel almaktaydi. Cagimizda ise 6grencilerin daha aktif oldugu, yaparak
yasayarak Ogrenme gibi yapilandirmaci 6grenme yaklagimlarini (Kalyoncu, Pektas,
Degirmenci, Tiitiincii ve Cakmak, 2008; Kalyoncu, Pektas, Degirmenci, Kurnaz,
Tiitiincli, Cakmak ve Bayraktar, 2009; MEB, 2011; Kalyoncu vd., 2012;MEB, 2013)
ve yagam temelli 6gretim yaklagimi (MEB, 2011; MEB, 2013) 6n plana ¢ikmaktadir.

Yeni gelistirilen fizik dersi 6gretim programlarina goére, 6gretimin genel
amaci, bireysel farklilik ve 6zellikleri ne olursa olsun her bir bireyin fen okuryazari
olarak yetistirilmesidir. Burada fen okuryazari diyebilecegimiz kisi, bilimin ve
bilginin dogasini anlamali, temel fen kavramlarini kavramali ve bunlarla giinlik

yasantilar1 ve ¢evreleri arasindaki iligkiyi iyi kurabilmelidirler (Ekici, 2007). Bunun
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yani sira, etkili bir fizik 6gretimi i¢in yasam temelli ve yapilandirmaci dgrenme
yaklasimlart ile bilisim ve iletisim becerileri, fizik, teknoloji, toplum ve gevre gibi
kavramlar 6n plana ¢ikmaktadir (Kalyoncu vd., 2008; Kalyoncu vd., 2009; Kalyoncu
vd., 2012); ¢iinkii fizik dersinde anlamli 6grenme, Ogrencilerin on bilgilerinin
gecerliliginin kontrol edildigi, gercek yasamda karsilastiklar1 baglamlarin temel
alindig1, 6grencinin hem fiziksel hem de zihinsel olarak etkin oldugu ve kavram

degisiminin saglandigi ortamlarda gerceklesmelidir (MEB, 2011).

Fizik dersi programinda, yasam temelli 6grenme yaklasimi esas alinmistir
(MEB, 2011; MEB, 2013). Giinlik yasantimizda karsilagtigimiz, kullandigimiz ve
gozlemledigimiz bir¢ok durum, fizik, kimya, biyoloji veya her tg¢ii ile ilgilidir ama
ogrencilerde fizik dersinin zor olduguna ve basarilamayacagina dair bir 6nyargi
vardir. Bu durum dersin sevilmesini ve anlagilmasini engellemektedir. Giincel
hayattan 6rnekler kullanilarak bu 6n yargi ortadan kaldirilabilir (Dogan, Oruncak ve
Gilinbay1, 2003). Ciinkii fizik ¢evremizdeki her seyde vardir ve fizigi anlamak
diinyanin nasil isledigini anlamaktir. Fakat bu durum genellikle 6grencilerin farkina
varamadiklar1 bir durumdur. Ger¢ek yasamdan uygun baglamlarin kullanilmasi
Ogrencilerin fizigin gercek hayatla ne kadar iligkili oldugunu anlamalarini

saglayacaktir (Tekbiyik, 2010).

Bireyin giinlik hayatta karsilastigi olay ve kavramlar fizik kavramlari ile
iligkilendirebilmesi 6gretim ilkeleri agisindan 6nemlidir. Okullarda 6gretilen bilgi ve
fizik miifredat konular1 ile gilinlik hayattaki kavramlar iliskilendirildiginde,
ogrenciler dersten zevk alacak ve neden fizik 6grendiklerini anlayabileceklerdir
(Kalyoncu vd., 2008; Kalyoncu vd., 2009; Kalyoncu vd., 2012). Ogrenciler fen ile
ilgili kavram ve ogrenmelere onem verdikleri ya da anlamli kabul ettikleri zaman
ogrenme gerceklesecek ve Ogrenci ders ve etkinliklerinde daha aktif olacaktir

(Y1lmaz ve Cavas, 2007).

1.2.1.1 Fizik Dersi ve Motivasyon

Motivasyon insan1 davranisa iten, davranisin kararlilifini ve enerjisini
belirleyen ve davranisin devamini saglayan duyussal bir faktordiir (Yilmaz ve Cavas,
2007). Motivasyon ayn1 zamanda bilginin insasinda ve kavram degisimi siirecinde
onemli bir faktordiir (Palmer, 2005). Bundan dolayi fizik dersi 6gretim amaglarindan

bir tanesi, dgrencilerde merak olusturarak fizik bilimine yonelik ilgi uyandirmak ve
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onlar1 kesfetmeye tesvik etmek (MEB, 2013) seklinde ifade edilir; c¢linkii
ogrencilerin derse ilgi duymalari, etkili bir fizik 6gretimi igin 6n kosul teskil
etmektedir (Tekbiyik, 2010). Boylece dogal bir siire¢ olan 6grenmenin anlamli bir
sekilde gerceklesebilmesi i¢in bir ihtiyag ve gerekce olusturulur (MEB, 2013). Bu

ihtiyag ve gerekge ise ilgi, merak ve motivasyonun olusma sebebidir.

Son yillarda fen 6gretiminde Ggrencileri bilginin pasif alicisi olmak yerine
sahip olduklar1 6nbilgileri ile yeni bilgileri birlestirerek anlamli ve kalict 6grenme
imkani sunan yapilandirmaci Ogrenme teorisi onem kazanmaktadir (Yilmaz ve
Cavas, 2007); clinkli 6grenmenin baslangicinda devreye duyu organlar1 girmektedir.
Duyu organlariin devreye girmesi i¢in bir uyarici gereklidir (Kog, 2004). Cevreden
algilanan uyaricilardan sadece ¢ok az bir kisminin segici algi yoluyla kisa siireli
bellege iletildiginden dolay1 6grenenlerin amacglanan mesaja odaklanmalar1 i¢in ilgi

¢ekici uyarilar kullanilmalidir (Yalin, 2005).

Cocuklar gergek diinyada yasadiklart olaylara ilgi duymakta ve pek ¢ok seyi
merak etmektedirler. Bu merak ve ilgi diizeyi zamanla azalmakla birlikte az da olsa
lise diizeyinde de devam etmektedir (Toroslu, 2011). Ozellikle lise diizeyindeki
ogrenciler, bos ve gereksiz olarak gordiikleri fizigin degerini, onu gergek yasamla
iliskilendirebildikleri zaman daha 1yi anlayacak ve 6grenmeye istekli olacaklardir
(Tekbiyik, 2010). Fizik dersinin giinliik hayattan somut 6rneklerle desteklenmemesi,
genellikle diiz anlatim metodu ile 6gretmen merkezli olarak islenmesi 6grencilerin
derse olan ilgisini ve basarisim1 olumsuz etkilemekte ve dersin anlagilmasini ve
sevilmesini engellemektedir. Sonug¢ olarak Ogrenciler fizik dersine zor motive

olmakta ve kolay motivasyon kaybina ugramaktadirlar (Dogan vd., 2003).

Yilmaz ve Cavas (2007)’a gore, Ogrencilerin fen Ogrenimindeki
motivasyonlar: 0gretmen ve Ogrencilerin bireysel ozellikleri, 6gretim yontem ve
teknikleri, 6grenme ortami ve Ogretim programlart gibi gesitli faktorlere baglidir.
Motivasyon &grenci basarisi iizerinde ¢ok etkilidir ve onemlidir (Ag¢ikgoz, 1996).
Bundan dolayr her o6grenme ve Ogretme girisimi O6grencilerde istek ve arzu
uyandirmayla baglamali (Yalin, 2005) ve en azindan 6grencilerin baslangigta sahip
oldugu heyecan, motivasyon ve ilgiyi korumalidir (Ozsevgeg, 2006). Bunun igin,
ogrencilere fizik dersi konulari ilgi g¢ekici, giinlik yasamla baglantili, segecekleri

mesleklere nasil katki saglayacag: gosterilerek 6gretilmelidir (MEB, 2011).



1.2.1.2 Fizik Dersi ve Basari

Fizik bilimi insanoglunun dogustan sahip oldugu merak ile doga olaylarini ve
var olan diizeni anlama cabalarindan ortaya ¢ikan bir bilim dalidir. Fen bilimleri
teknolojik gelismelerin temelinde yer alir ve 6zellikle fizik teknoljinin gelismesinde
onemli rol oynamaktadir (Abazoglu ve Yildizhan, 2012). Teknoloji ve eknoloji
tiriinleri insanlarin giinliik yasantilarinin vazgecilmez birer parcasi halinde gelmistir.
Bu durum insanlarin teknolojiyi takip etmesini, anlamasimi ve teknolojiden

yararlanabilmesini gerektirmektedir (Bacanak, Karamustafaoglu ve Kose, 2003).

Fizik dersi teknolojiyi takip edebilmek i¢in 6nemli bir derstir ve temel bir
bilim olarak fizik iyi 6grenilmelidir (Taslidere, 2002), ama fizik dersi pek ¢ok
Ogrenci i¢in problemli (Abak, Eryilmaz ve Fakioglu, 2002), popiiler olmayan ve
ogrenilmesi zor (Tashdere, 2002) bir derstir. Fizik miifredat konular1 giinliik yasamla
iliskilendirilemediginde, 6grenciler dersi daha sikici bulmakta ve hakli olarak fizigi
neden 6grendiklerini sorgulamaktadirlar (Kalyoncu vd., 2008; Kalyoncu vd., 2009;

Kalyoncu vd., 2012). Bu da 6grencilerin fizik dersi basari diizeylerini etkilemektedir.

Ogrencilerin fizik dersine bakis acilarimi degistirmek, basar1 diizeyini
yiikseltmek i¢in dgrencilerin derse aktif katiliminin saglanmasi, uygulama ve gézlem
imkani taninmasi, yeni ve etkili yontemlerin uygulanmasi gerekmektedir (Aydogmus
vd., 2010). Ciinkii bilgi bireye 6zglidiir ve dgrenci bilgiyi kendisi kisisellestirerek
ogrenir (Duit, 1996; Matthews-DeNatale, 2008). Ogrenciler yeni bilgiyi eski
bilgilerinin tizerine aktif bir sekilde katilarak olustururlar (Duit, 1996). Fen ve
teknolojinin hayatimiz1 etkiledigi bu c¢agda Ogrencilere fizigin Onemi, giinlikk
yasamla iligkisi, kalkinmadaki yeri giinliikk hayattan baglamlarla gdsterilerek

ogrencilerin fizigi anlamli 6grenmeleri saglanmalidir (MEB, 2011).

1.2.2 Dijital Hikayecilik ve Egitim

Dijital hikayecilik, dijital medya ve teknoloji imkanlarinin hikaye anlatiminda
kullanilmasiyla, 1990’11 yillarda Dijital Hikayecilik Merkezinde (Center of Digital
Storytelling, DHM) Joe Lambert ve Dana Atchley’in ¢alismalar1 sonucunda ortaya
¢ikan (Bull ve Kajder, 2004; Robin, 2006; Wilcox, 2009) ve ozellikle saglik ve
toplum uygulamalarinda artarak kullanilan bir uygulamadir (Robin, 2006). Aslinda
dijital hikayecilik eski hikaye anlatma sanatinin modern versiyonu ya da eski hikaye

anlatma sanatinin video, grafik, ses ve anlatim gibi dijital unsurlarla birlestirilmesi
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sonucu ortaya ¢ikmig etkili bir haberlesme seklidir (Kulla-Abbott, 2006; Garrety,
2008). Dijital hikayecilik sayesinde insanlar kendi fotograflarini ve dillerini
kullanarak olusturduklar1 dijital hikayelerle kendilerini yansitirlar, tartigirlar ve
bilgilerini paylasirlar (Wilcox, 2009). Birgok dijital hikaye, arkadas ya da aile ile
ilgili kisisel anlatim hikayeleriyken, bazilar1 da bir an1 ya da konu hakkinda bilgi ya
da bakis sunabilmektedir. Ciimkii hikaye, mesaj vermek, ogretmek, diisiinceyi

cesaretlendirmek ve degisimi baglatmak i¢in giiglii bir aragtir (Atchley, 2010).

Dijital hikayecilik 1ile ilgili olarak yapilan c¢esitli tanimlar vardir. Bu
tanimlardan yola ¢ikarak, dijital hikayeyi fotograf, video, grafik, ses ve yazi gibi
¢oklu medya formlarimi igeren (Kulla-Abbot, 2006; Dogan ve Robin, 2008a; Dogan
ve Robin, 2008b; Garrety, 2008; Maddin, 2011) , 2-3 dakikadan 5 dakika (Dush,
2009) uzunluguna kadar olabilen, bir olay1 anlatmak ya da aktarmak tizere kullanilan

coklu medya klipleri olarak tanimlayabiliriz.

Dijital hikayeler 6grenme ve 6gretme ortamlari i¢in ¢ok yabanci olmayan bir
kavramdir. Ortaya ¢ikisindan bu yana hikaye anlatma egitimsel bir ara¢ olarak
goriilmektedir (Garrety, 2008; Diermyer ve Blakesley, 2009). Tarih boyunca insanlar
hikaye anlatmayi, bilgi ve isteklerini paylagmak ve kiiltiirel degerlerini aktarmak i¢in
kullanmislardir (Kulla-Abbott, 2006) ve sonrasinda gelisen teknoloji, hikaye anlatma
olaymi gelistirerek dijital hikaye anlatma sekline doniistiirmiistiir (Robin, 2006;
Garrety, 2008). Dijital hikayecilik 6grenenlere, 6grendikleri bilgiler arasinda 6nemli
baglantilar kurmasinda ve bilginin 6ziimsenerek yeniden diizenlenmesinde yardimci

olma potansiyeline sahip bir metottur (Garrety, 2008).

Atchley, Lambert ve Mullen, Dijital Hikayecilik Merkezinin ilk yillarindaki
calistaylarinda, etkili bir dijital olusturmada gerekli olan yedi elementi ortaya
koymusglardir. DHM bu yedi elementi etkili bir dijital hikaye olusturmak igin gerekli
gormiislerdir (Banaszewski, 2005). Bu yedi element Lambert (2007)’de bakis agisi,
duyussal icerik, dramatik soru, miizik, kisinin kendi sesi, ekonomiklik ve siire¢

olarak belirtilmistir. Lambert (2007)’in agiklamalarina gore;

e Bakis acisi, dijital hikayelerin ilk elden kisisel bir noktay1 ya da kisiye 6zgii
durumu ele aldigimi belirtir. Bu bakis kisinin hayatindaki 6nemli bir

noktayi ele alir.

11



e Dramatik soru, o durumun neden o kisi i¢in Onemli oldugunu
belirtmektedir. Bu o kisi i¢in hayatindaki 6nemli bir doniim noktas1 ya da
degisimin baslangici olabilir.

e Duyussal igerik, kisinin kendi sesiyle duygusunu anlattigi i¢in 6nemlidir.
Dinleyicide ki duygular1 harekete gegirerek anlatimu etkili kilar.

¢ Kisinin kendi sesiyle ilk elden anlatilan bu hikayeler icin sesteki tonlama,
vurgu ve duygularin ifadesi sesin arkasindaki kisiyi tanitmada 6nemli bir
glctir.

e Miizik anlatima ayr1 bir etki katabilir. Uygun miizik ve ses efektleri
anlatima derinlik katar.

¢ Ekonomik olmasi insanlar1 sikmadan yeterli sayida resim, kelime ve video
kliple olay1 anlatabilmektir.

e Siire¢ ise anlatimdaki akiciliktir. Anlatic dinleyicilerin farkinda olmalidir.

Lambert (2007) iyi “bir hikaye nefes alir” der. Hikayenin anlatimi dinleyici
icin takip edilebilir olmalidir. Sonu¢ olarak, dijital hikayeler birka¢ dakika
uzunlugunda sec¢ilmis bir tema etrafinda 6zel bir bakis acist igerir (Robin, 2006).
Dijital hikayecilik ile ilgili yapilan arastirmalar ¢cok yenidir ve ¢ok az sayida ¢alisma
dijital hikayeciligin birey ve toplum acisindan etkisini ortaya koymustur (Wilcox,

2009).

Bugiinkii 6gretme ve 6grenme ortamlari ile ilgili ¢alismalardaki en 6nemli
noktalardan birisi, geleneksel ders anlatimina gore daha etkili olacak anlamli ve ilgi
cekici Ogrenme tecriibelerini olusturmaktir (Bromberg, Techatassanasoontorn ve
Andrade, 2013). Ogrencilerle nasil konustugumuz, ne anlattigimiz kadar énemlidir.
Bugiiniin kiiltiirtinde, bilginin sesi sagir edicidir ve 6grencilerin dikkatini ¢ekme
miicadelesi onlarin dinledigi frekanstan yayin yapabilmeyi gerektirir. Dijital hikaye
dijital vatandaslara ulasma ve miifredati onlarla iliskilendirmede giliniimiiziin en

onemli 6gretim araglarindan biridir (Dreon, Kerper ve Landis, 2011).

Ogretmenler siirekli olarak &grencilerini heveslendirecek yaratict yollar
aramaktadirlar. Dijital hikayecilik, 6gretmen ve 6grencilere 21. yiizyil teknolojik
imkanlarin1 kullanarak anlamli projelerde aktif katilimci olmalarina imkan tanir
(Quigley, 2013). Dijital hikayecilik projelerinin temel amaci 6grenme siirecinde
kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu alma konusunda 6grencileri cesaretlendirmektir

(Bromberg vd., 2013). Dijital hikayecilik yapilandirmaci 6grenme teorisine uygun
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bir aktivitedir ve okullari, 6grenmenin ne oldugunu bilmeye ve Ogrenmeyi

olusturacak dogru teknolojiyi kullanmaya zorlar (Banaszewski, 2005).

Dijital hikayecilik, belli konular hakkinda istenilen mesaji O6gretmenler
tarafindan aktarmada giiclii bir aragtir (Dogan, 2007). Dijital hikayeleri egitimci
kendi olusturabilecegi gibi 6grencilerine de yaptirabilir. Bazi egitimciler kendi
hikayelerini olusturup onlar1 6grencilerine yeni bilgiler sunmak icin kullanabilirler
(Robin, 2006; Dogan, 2007; Dogan ve Robin, 2008a; Dogan ve Robin, 2008b).
Bunun yaninda dijital hikayecilik, 6gretmenlerin kendi 6grenme hikayelerinin ya da
bagkalar1 tarafindan hazirlanan hikayelerin derslerde gosterilmesi (Dush, 2009)
seklinde olabildigi gibi O6grenciler tarafindan hazirlanan hikayeler (Banaszewski,
2005; Kulla-Abbot, 2006) seklinde de olabilir. insanlarin kendi grenme hikayelerini
de anlatarak giinliik yasantilarindan Ornekler verebildigi hikaye anlatma sanatinin
dijital araglarla birlestirilmesi sonucu giinliik olaylarin birinci agizdan anlatilabilme
imkan1 olusmustur. Ozellikle 6grenme hikayeleri, 6grencilerin ne arastirdiklarini ve
ne ogrendiklerini dijital resim, ses ve anlatim koyarak anlattiklari hikayelerdir ve

burada en son sonug ise kisinin bireysel 6grenmesidir (Garrety, 2008).

Dijital hikayecilik hem 6gretmen hem de 6grenci igin énemli ve giiglii bir
ogretim materyalidir (Robin, 2006). Dijital hikayecilik egitim alaninda ¢esitli
sekillerde kullamlmaktadir. Insanlarin hayatindaki dnemli anlari anlattidi kisisel
hikayeler ve kisisel yansitma hikayeleri (Robin, 2006; Garrety, 2008), ge¢misi
anlamamizi saglayan ve dramatik olaylari ele alan tarih hikayeleri (Robin, 2006), bir
kisinin belli bir kavram hakkinda bilgi verdigi veya 6gretim yaptig1 egitim hikayeleri
(Robin, 2006; Garrety, 2008), geleneksel hikayeler, proje tabanli hikayeler, sosyal
adalet ve kiiltiir hikayeleri ¢esitli dijital hikaye tiirleridir (Garrety, 2008).

Son yillarda Egitim Teknolojisi hizla siniflarimizin 6nemli bir pargasi haline
geldi. Bunun sonucunda da dijital hikayecilik siniflarimizda yayilmaya devam
etmektedir (Banaszewski, 2005). Zamanla egitimcilerin dijital hikayelerin ¢esitli
versiyonlarini egitimde kullanmaya baglamasiyla Dijital hikayecilik gelismistir
(Garrety, 2008). Dijital hikayecilik, insanlara dijital teknoloji ve medyay1 kullanarak
kendi hikayelerini paylasma imkani saglamis (Wilcox, 2009) ve bdylece dijital
teknoloji ve medya giiniimiiz 6gretmenlerine hem kendi hikayelerini yaymlama hem

de bagkalarinin hikayelerini inceleme ve degerlendirme imkani sunmustur (Garrety,

2008).
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Aktif bir 6grenme stratejisi olarak Dijital hikayecilik, sinirlt sayida deneyim
yapma imkani olan ya da hi¢ deneyim yapma imkani olmayan konularda geleneksel
Ogretime gore daha fazla bilgi hatirlamasina sebep olabilir (Bromberg vd., 2013).
Ogrenciler fizik dersinde, 6grenme hikayeleri sayesinde kendi giinliik hayatlarindan
fizik ile iligkili olaylar1 fark edebilecekler ve fizik ile giinliik olaylar arasinda iliski
kurarak bilgilerini kolaylikla yapilandirabileceklerdir. Giinliik hayattan Grnekler
vermek bilimi giinliik yasam ile iligkili hale getirme yollarindan biridir (Andrée,
2005). Boylece ogrenciler derste kendi yasamlarindan ornekler bulduklari igin
sikilmayacaklar ve bunlari eski 6grenmeleriyle iliskilendirerek daha kolay bir sekilde

Ogrenebileceklerdir.

1.2.3 Ogrenme ve Baglamsal Yapilandirmacihk

Herkesin, c¢evresindeki diinya ile ilgili bilgi sahibi olmay1 istemesiyle
(Cobern, 1996) birlikte, var olduklar1 giinden beri 6grendikleri bilgi ve becerileri
bagkalarina aktarma ihtiyact duymalarindan dolayi, egitiminin insanlik tarihi kadar
eski oldugu soylenebilir (Erden, 1999). Ogrenme konusunda Aristo zamanindan beri
bilimsel arastirmalar yapilmaktadir; ¢iinkii 6grenme ve 0gretme tiim canli varliklar
icin vazgegilmeyen bir siiregtir (Baytekin, 2004). Genel olarak fen bilimleri ve 6zel
olarak ise fizik dersinin verimli bir sekilde nasil Ggretilebilecegi konusunda son
yillarda bircok aragtirma yapilmigtir. Bu aragtirmalar sonucunda, Ogrenmeyi,
ogrencilerin disiplinli talim ve uygulamalar1 sonucunda elde edilen fayda olarak
gorme anlayisindan; Ogrenmeyi zihinsel bir siire¢ olarak algilayan, anlama ve
bilgileri degisik alanlara uygulayabilmenin 6nem kazandigi bir anlayisa geg¢ilmistir

(MEB, 2011).

Fen, bize diinya hakkinda bilgi veren bir bilimdir. Ogrenme ise aktif olarak
bir seyleri birlestirerek yorumlama yaparak kavramsal bir g¢erceve olusturma
islemidir (Cobern, 1996; Duit, 1996) ve aktif bir sekilde Ogrenen tarafindan
yapilandirilir (Atasoy, 2004; Beck ve Kosnik, 2006); ¢ilinkii beyin bilgiyi sadece
almaz, onu isler. Beynin yeni bir bilgiyi kaydetmesi i¢in, yeni bilgiyi test etmesi,
Ozetlemesi veya bagkalarina agiklamasi gerekir. Baska bir ifade ile 6grencinin bilgiyi
kendisi ile iligkilendirmesi gerekir (Kog, 2004). Ogrenme sahip oldugumuz bilginin

gelistirilmesi, icat edilmesi ve olusturulmasi demektir (Marlove ve Page, 2005). Bu
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yiizden 6grenme pasif bir siire¢ degildir, 6grencinin 6grenme siirecine katilimini

saglayan aktif bir siiregtir (Duit, 1996; Atasoy, 2004; Topsakal, 2005).

Ogrenmenin pasif bir siire¢ olmadig1, bireye 6zgii bir siire¢ olmakla birlikte
her bireyin bilissel, duyussal ve fiziksel olarak aktif katilimini1 gerektirdigi ve bireyin
O0grenme ortamina getirdigi on bilgilerin zihinsel bir siire¢ olan 6grenme iizerinde
onemli faktorlerden biri oldugu anlagilmistir (MEB, 2011). Bu 0&grenme
yaklasimlarindan yasam temelli 6grenme (baglamsal 6grenme) ve yapilandirmaci
O0grenme yaklagimlari fen bilimlerinde ve Ozellikle fizik alaninda ¢ok
kullanilanlardandir. Etkili bir fizik 6gretimi igin yasam temelli 6grenme ve
yapilandirmaci Ogrenme yaklagimlar1 ile bilisim ve iletisim becerileri, fiziki
teknoloji, toplum ve ¢evre gibi kavramlar 6n plana ¢ikmaktadir (Kalyoncu vd., 2008;
Kalyoncu vd., 2009; Kalyoncu vd., 2012).

Ogrenimin verimliligi, 6grenenleri pasif alict konumundan kurtarip aktif hale
getirerek Ogrenme aktivitelerinin icine cekebildigi Olgiide artmaktadir (Yigit ve
Akdeniz, 2003). Bunun igin Dbilimi insanlarin  ginlik yasantilari ile
iligkilendirebilmek hem arastirmacilar hem de Ogretmenler agisindan 6nemli bir
temadir (Andrée, 2005). Ogrenenlerin yasantis1 ile konuyu ve baglantilar
iligkilendirmek tiim 6gretim alanlarinda 6gretime anlam ve amag kazandirir (Dreon
vd., 2011). 1600 yilinin ortalarinda Jan Amos Comenius, &gretime her birey
tarafindan gercek yasamda karsilagilan ve miimkiin oldugunca ¢ok duyu organina

hitap eden cisimlerle baslanilmas1 gerektigini vurgulamistir (MEB, 2011).

Baglam temelli yaklagimda Ogretime her birey tarafindan gercek yasamda
karsilagilan ve miimkiin oldugunca ¢ok sayida duyu organina hitap eden cisimlerle
baslanmasi gerekir (Tekbiyik, 2010). Baglam temelli yaklasimin pek cok iilkede
genellikle fizik ve kimya egitiminde kullanildigi goriilmektedir (Toroslu, 2011).
Ogrenciler giinliik yasamdan bir olayla motive edilebilir ve kendi yasantilariyla
baglantili olaylar1 6grenciler sahiplenerek beklenenden daha fazla ilgi gosterebilir
(Simsek, 2002). Yasam temelli 68renme ise O6grencinin yakin ¢evresinden olaylari,
cisimleri ve olgular1 kullanmasiyla baglam temelli 6grenmenin bir alt boyutudur

(Toroslu, 2011).

Yasam temelli Ogrenme yaklasimi ogrencilerin yeni 6grendikleri fizik

bilgilerini giinlilk yasamda nasil ve ni¢in kullanacaklarinin farkina varmalarini
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saglayacaktir (Toroslu, 2011). Bireyin giincel hayatta karsilastigi olgu, olay ve
kullandig1 teknoloji gibi kavramlari fizik kavramlari ile iliskilendirebilmesi 6gretim
ilkeleri agisindan onemlidir (Kalyoncu vd., 2008; Kalyoncu vd., 2009; Kalyoncu vd.,
2012). Ogrencilerin fizigin, yasamlarinin bir pargasi oldugunu gosterebilmek icin
yasamdan alinan odak olaylar ile derse baslamak gerekir. Bu sekilde 6grenciler
fizigin sadece formiillerden ibaret olmadigini ve soyut kavramlari icermedigini fark
edebilirler. Ogretilmek istenen icerik ne kadar ¢ok &grencilerin yasantilarimi,
algilarin1 ve degerlerini ne kadar ¢ok yansitiyorsa 6grenme de 0 kadar daha kolay
olmaktadir (Simsek, 2002).

Yasam temelli Ogrenme iizerine yapilan calismalarda, bu yaklasgimin
ogrencilerin derse karsi ilgi ve motivasyonunu artirdigi (Simsek, 2002; Dogan vd.,
2003; MEB, 2011; Toroslu, 2011), kavramsal 6grenmeyi artirdig1 (Tekbiyik, 2010;
Toroslu, 2011) ve 6grenmeyi kolaylastirdigi (Dogan vd., 2003) ortaya konmustur.

Yapilandirmact 6grenme teorisi, insanin nasil 6grendigini agiklamaya calisan
teorilerden bir tanesidir (Bozkurt, 2008) ve bilgi ve anlamanin olusumuyla ilgilenir
(Richardson, 1997). Yapilandirmaci 6grenmede Ogretmen geleneksel olarak bilgi
veren bir kisi degildir (Kaya, 2005). Yapilandirmaci 6grenme teorisine gore 6grenme
kisinin bilgiyt Ogretmenden duyma yoluyla edinmesi seklinde degil kisinin
kendisinde 6nceden var olan bilgiye gore yapilandirmasi yoluyla gerceklesir (Atasoy,
2004). Bilgi 6gretmenden 6grenciye dogrudan aktarilmaz, birey bilgiyi zihninde aktif
olarak kendisi yapilandirir (Topsakal, 2005). Buna gore biz diinyamizdaki iliski ve
olaylara yeni anlamlar olusturarak 6greniriz yani i¢inde yasadigimiz diinya ile ilgili

kendi anlayisimizi olustururuz (Brooks ve Brooks, 1999).

Yapilandirmaci 6grenme i¢in baslangi¢ noktasi bireyin 6n bilgileridir; ¢iinkii
yeni bilgi ve becerilerin 6grenilmesi 6nemli 6l¢iide bunlara dayanak saglayacak 6n
yasantilar1 gerektirir ve her yeni 6grenme eski 6grenilenlerin iizerine bina edilir
(Erden, 1999; Selcuk, 2009). Yapilandirmact 6§renme 6n bilgilerde yer degistirmeyi,
eklemeyi ya da yenilenmeyi vurgular (Cobern, 1993). Buna gore bilgi, bir bireyin dis
diinyadaki olaylar1 algilama, isleme, degerlendirme ve muhakeme yoluyla yeni
anlam vermesidir. Yani, bilgi insanlarin kendisi tarafindan yapilandirilir (Isman,
Baytekin, Balkan, Horzum ve Kiyici, 2002; Saban, 2004). Burada &grenme,

onbilgilerden etkilenen yorumlama ve degerlendirme sonucu olusur (Cobern, 1996;
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Cepni vd., 1997; Brooks ve Brooks, 1999; Kilig, 2001; Kaya, 2005; Topsakal, 2005;
MEB, 2011).

Yapilandirmaci 6grenmede giris asamasi, 0grencilerin 6n bilgilerini agiga
citkarma ve Ogrenme yasantilarina yonelik baglami  olusturma seklinde
uygulanmaktadir. Burada iki dakikalik film etkinligi ya da karikatiir inceleme
2007, 2010). Giris asamasi 6grencilerin ilgisini ¢ekerek 6n bilgileri ortaya ¢ikarmay1
ve boylece motivasyonu artirmayi hedefler; ¢linkii 6grenmeyi etkileyen en dnemli
faktorlerden biri motivasyondur (Ekici, 2007). Bundan dolayr bu asamanin
ogrencilerin konuya ilgi duymalarini ve o konuda meraklanmalarimi saglayacak
sekilde diizenlenmesi gerekir (Kalyoncu vd., 2008; Kalyoncu vd., 2009; Kalyoncu
vd., 2012). Merak ve arzu 6grenmeyi kolaylagtiran hususlardandir ve st siniflara

¢ikildik¢a bu merak ve arzunun azaldigi goriilmektedir (Bozdogan ve Yalgin, 2005).

Ogrenme igin, dgrencide merak halini uyandirmak sarttir (Tiirkkan, 2004).
Ogretmen grencileri giinliik yasamdan bir olayla motive edebilir. Giinliik yasantiyla
baglantili bir olay1 6grenciler daha fazla sahiplenecek ve beklenenden daha fazla ilgi
gosterecektir (Simsek, 2002). Bu asamada O6gretmenin gorevi 6grencinin konuya
ilgisini ¢ekmek, merakini uyandirmak ve dersi sevdirmektir yani 6grenciyi motive

etmektir (Tiirkkan, 2004).

Baglamsal yapilandirmacilik yaklasimi ile ilgili ¢aligma yapan Tekbiyik
(2010), “Baglam temelli yaklasimla ortaggretim 9. Sinif Enerji {initesine yonelik SE
modeline uygun ders materyallerinin gelistirilmesi” isimli ¢alismasinda, 6grencilerin
kavramsal bagarilarinin arttigini, O6grencilerin fizige yonelik olumlu tutumlar
gelistirmelerinde etkili oldugunu, 6grencilerin konuyu anlamalarini, soyut kavramlari

somutlagtirmalarin1 ve aktif 6grenme sagladigini belirtmistir.

1.2.4 Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme

Ogretim materyalleri, dgretmenin ders konusunu sinif ortaminda islerken,
bazi diislinceleri, olaylar1 ya da varliklar1 agiklamak ve aydinlatmak amaciyla, farkli
duyu organlarina hitap eden, daha etkili bir 6grenme ve Ogretme siirecinin
olusturulmasina katkida bulunan ara¢ ya da gereclere denir (Karamustafaoglu,
Yaman ve Karamustafaoglu, 2005). Ogretim materyalleri, dgrenenin gorerek,

yaparak, etkili iletisim kurarak ve aktif rol alarak 6grenmelerini saglar (Fer, 2009).
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Yirmi birinci yiizyila girdigimiz bu ¢agda, ic¢inde yasadigimiz diinyada
olduke¢a hizli gelisen teknolojik gelismelere sahit olmaktayiz (Simsek, 2002). Gelisen
bilgisayar teknolojileri modern toplumu dijital araglarin kagmilmaz oldugu bir
arenaya gotiirmektedir (Chung, 2007). Ozellikle hizla gelisen iletisim ve bilgisayar
teknolojileri hayatin her alaninda karsimiza ¢ikmakta ve yasantilarimizi
kolaylastirmaktadir (Yakar, 2005). Cagimizin vazgecilmez bir parcasi olan teknoloji
giinliik hayatimizin 6nemli bir pargasi olmustur (Simsek, 2002; EKici, Ekici ve Kara,
2012) ve giiniimiiz 6grencilerini bunlardan ayr1 diisiinmek ve soyutlamak miimkiin
degildir. Belki de ¢ok yakinda 6grenme Ogretme ortamlart biiylik oranda dijital
ortamlar haline doniisecektir (Yakar, 2005) ¢linkii glinliik hayatta yogun bir sekilde
stirekli 6grencilerin yasantilarinin icinde olan dijital ortamlarinin 6grenme 6gretme

ortamlarinda olmasi gerekecektir.

Teknoloji, egitim ve Ogretimin gelecek yoOnelimini ya da egilimini
belirlemede hayati rol oynamaktadir (Banaszewski, 2005). Ozellikle son yillarda
bilisim teknolojileri alanindaki gelismeler, 6grenme ve 0gretme siirecinde teknoloji
destegini zorunlu hale getirmis ve bilisim teknolojileri ile 6grenme ve Ogretme
ortamlar1 biitlinlesmeye baslamistir (Ekici, Ekici ve Kara, 2012). Ciinkii teknoloji
alanindaki gelismeler egitim ve ogretim siirecinde kullanilabilecek arag gereclere her
gilin yenilerini eklemekte (Cepni vd., 1997) ve yeni 6grenme ve 6gretme ortamlarini
da beraberlerinde getirmektedir (Yakar, 2005). Bunun sonucunda,  egitim
teknolojileri hizla siniflarimizin 6nemli bir parcasi haline gelmistir (Banaszewski,
2005) ve egitimde teknoloji kullanimindaki gelisme hizla devam etmektedir (Kaya,
2005). Teknoloji diinya ile siniflar1 birbirine baglayacak bir¢ok imkan sunmaktadir
(Bull ve Kajder, 2004). Bilim ve teknoloji alanindaki bu gelismelerin egitim ve
ogretim ortamlarinda kullanilmasi amaci egitim ve 6gretim teknolojilerini ortaya

cikarmustir.

Ogretim teknolojisi dzellikle son yirmi yilda hizla smiflarimizin ayrilmaz bir
parcast oldu (Banaszewski, 2005). Ogretim teknolojisi ve materyal gelistirme
birbirine bagl kavramlardir. Dogru, giincel ve etkin materyal gelistirme i¢in 6gretim
teknolojilerinden faydalanilir (Kaya, 2005). Ogrenme ve Ogretme siirecinde
kullanilan 6gretim materyalleri 6grenmenin kalici izli olmasi agisindan ¢ok 6nemlidir
(Karamustafaoglu vd., 2005; Kaya, 2005). Tarihsel agidan bakildiginda, bugiine

kadar 6grenme ve Ogretmede etkili ve verimli 0gretimin saglanmasi i¢in cesitli
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Ogretim materyalleri kullanilir (Baytekin, 2004) ve bu materyallerin gelistirilmesinde
teknoloji, egitim ve 6gretim ortamlarinda giderek daha fazla rol almaktadir. Bununla
birlikte egitimde verimliligi ve etkililigi artirmak i¢in 6grenme 6gretme etkinliklerini
bireylerin gereksinimlerine goére uyarlamak ve egitimde teknolojik kaynaklardan
yararlanmak zorunlu hale gelmistir (Kog, 2004); c¢iinkii birgok egitim ve Ogretim
aract 6grenme ve 0gretmeyi teknolojik imkanlarin sagladigi yeniliklerle daha gorsel

ve isitsel hale getirmistir (Baytekin, 2004).

Yasadigimiz ¢cagda gorsel materyaller her alanda kullanilmakta ve 6grenciler
ozellikle televizyon ve bilgisayar gibi teknolojik ara¢ ve gereglerin etkisi altinda
biiyiimektedirler. Ogretim materyallerinin cesitli ses, goriintii ve canlandirmalarla
desteklenmesi 6grenmeyi zevkli hale getirerek daha kalici ve verimli bir 6grenme

saglamaktadir (Demirel, 2004; Demirel ve Yagci, 2006).

Iyi tasarlanan ve gelistirilen Ogretim materyalleri &gretimi zenginlestirir
(Karamustafaoglu vd., 2005; Yalin, 2006) ve 6grenme islemine katilan duyu organi
sayisini artirir (Yalin, 2006). Bir 6gretim etkinligi ne kadar ¢ok duyu organina hitap
ederse Ogrenme o kadar iyi ve daha kalict izli olmakta ve unutma daha geg
olmaktadir (Kaya, 2005). Dale (1946)’in dogrudan ve dolayli 6grenme ile soyut ve
somut 6grenme siniflandirmasini yaptigir 6grenme iiggeni olusturmustur. Bu iiggene
ogrenme en az sozel sembollerle ve daha sonra sirasiyla gorsel sembollerle, ses ve
gorsel resimlerle, videolarla, sergilerle, alan gezileriyle, drama katilimlariyla, yapay
tecriibelerle ve en cok dogrudan amacgli tecriibelerle olmaktadir. Bu ¢emberi
yorumlayan Cilenti’ye goére O6grenilenlerin %10’u okuma, %?20’si duyma, %30’u
gorme, %50’si hem gérme hem de duyma, %70’i sdyleme ve %90°1 hem yapma hem
de sOyleme eylemleriyle olusmaktadir (Simsek, 2002, Tagpmar 2004, Yalin 2006).
Miimkiin oldugunca daha ¢ok duyu organina hitap eden materyaller ise teknoloji
destekli olandir (Fer, 2009). Ayrica bu materyaller 6grencilerin ilgisini c¢ekerek

ogrenmelerini kolaylastirmakta ve motivasyonlarini artirmaktadir (Cepni vd., 1997).
Ogretim materyalleri;

° ogrenmeyi artirir (Baytekin, 2001; Simsek, 2002; Yalin, 2006)

o ogrenmeyi kalict hale getirir (Simsek, 2002; Kog¢, 2004;
Karamustafaoglu vd., 2005; Kaya, 2005; Yalin, 2006; Fer, 2009)

o ogrencilerin ilgisini ¢eker (Simsek, 2002; Fer, 2009)
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o ogrenmeyi giiclendirir (Simsek, 2002)

. ogrenmede uyarici etki yapar (Simsek, 2002)

o Ogretim siireclerini giliclendirir ve etkin kilar (Simsek, 2002; Kog,
2004; Karamustafaoglu vd., 2005; Yalin, 2006; Fer, 2009)

o ogrenmede zaman kazandirir (Simsek, 2002; Fer, 2009)

o anlamin gelismesini ve anlatim kolayligi saglar (Simsek, 2002,

Karamustafaoglu vd., 2005)

Egitim Teknolojilerinin 6gretimde kullanilmasina yonelik yapilan ¢aligmalar
egitim teknolojilerinin 6grenme Ogretme ortamlarinda kullanilmasinin  dgrenci
basarist tizerinde olumlu etkilere sahip oldugunu gostermektedir (Yakar, 2005;
Kahraman, 2007). Ciinkii dersleri teknoloji destegi ile gorsel ve isitsel hale getirmek
ve onlar1 ses, goriintii ve hareket ile biitiinlestirmek sayesinde akici, etkili ve kalict

bir 6gretim yapilabilmektedir (Simsek, 2002).

Kisaca, materyal kullantmimin, Ogretilecek konuyu basitlestirdigi,
somutlastirdigi, dikkat toplamaya yardimci oldugu, birden fazla duyu organim ise
katt181, derste degisiklik yarattig1 i¢in motivasyonu artirdig1 sagladigi faydalardandir
(Yildiz, 2004). Boylece egitim araclart 6grenmeyi artirir ( Baytekin, 2001; Simsek,
2002; Yalin, 2006) ve kalic1 hale getirir (Simsek, 2002; Kaya, 2005; Yalin, 2006).

1.3  Arastirmanin Amaci
Bu arastirmada:

e Ortadgretim dokuzuncu smif fizik dersi kuvvet ve hareket konusunda,
dijital fizik hikayeleri kullaniminin Ogrencilerin  basarilar ile
motivasyonlari iizerine etkisini arastirmak,

e Opgrenciler ile ders 6gretmeninin dijital hikayelerin fizik dersinde
kullanima ile iligkili goriislerini belirlemek,

amaclanmustir.

14  Arastirmanin Ana Problem Ciimlesi ve Alt Problemleri

Bu aragtirmanin problem climleleri “Ortadgretim dokuzuncu Smif fizik dersi
“Kuvvet ve Hareket” {initesinin islenmesinde dijital fizik hikayelerinin kullaniminin

ogrenci basar1 ve motivasyonu iizerinde etkisi var midir?” ve “Ogrenciler ve ders
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ogretmeninin fizik dersinde dijital hikayelerin kullanilmasi ile ilgili goriisleri

nelerdir?” seklinde olup bunlarla ilgili alt problemler ise su sekildedir.

1. Deney grubu ile kontrol grubu o6grencilerinin Kuvvet ve Hareket
Basar1 Testi 0n test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

2. Deney grubu ile kontrol grubu &grencilerinin Kuvvet ve Hareket
Basar1 Testi son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

3. Deney grubu ile kontrol grubu o6grencilerinin Kuvvet ve Hareket
Basar1 Testi kalicilik testi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var
midir?

4. Deney grubu ile kontrol grubu ogrencilerinin Kuvvet ve Hareket
Basar1 Testi son ile 6n test puanlarinin farklar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli
bir fark var midir?

5. Deney grubu ile kontrol grubu ogrencilerinin Kuvvet ve Hareket
Basar1 Testi kalicilik ile o6n test puanlarinin farklar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark var midir?

6. Deney grubu 6grencilerinin Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi On, son ve
kalicilik testi puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

7. Kontrol grubu 6grencilerinin Kuvvet ve Hareket Basart Testi 6n, son
ve kalicilik testi puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

8. Deney grubu ile kontrol grubu grencilerinin Fizik Motivasyon Olgegi
On test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

9. Deney grubu ile kontrol grubu dgrencilerinin Fizik Motivasyon Olgegi
son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

10.  Deney grubu ile kontrol grubu égrencilerinin Fizik Motivasyon Olgegi
kalicilik testi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

11.  Deney grubu ile kontrol grubu dgrencilerinin Fizik Motivasyon Olgegi
son ile On test puanlarinin farklar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var
midir?

12.  Deney grubu ile kontrol grubu égrencilerinin Fizik Motivasyon Olgegi
kalicilik ile 6n test puanlarinin farklar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
var midir?

13.  Deney grubu o6grencilerinin Fizik Motivasyon Olgegi 6n, son ve

kalicilik testi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?
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14.  Kontrol grubu &grencilerinin Fizik Motivasyon Olgegi 6n, son ve
kalicilik testi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?
15.  Fizik dersinde dijital fizik hikayelerin smif i¢inde kullanimi ile ilgili

olarak dgretmen ve 6grencilerin goriisleri nelerdir?

1.5  Arastirmanin Hipotezleri
Aragtirmanin alt problemi ile ilgili null hipotezler asagidaki gibidir.

Hol: Dokuzuncu smif Kuvvet ve Hareket iinitesini normal Ogretimle
isleyen ogrenciler ile dijital hikayelerle isleyen Ogrencilerin Kuvvet ve Hareket

Basar1 Testi 6n test puanlari arasinda herhangi bir fark yoktur (po-n-kHsn = Ho-Di-KHan)-

Ho2: Dokuzuncu sinif Kuvvet ve Hareket iinitesini normal &gretimle
isleyen ogrenciler ile dijital hikayelerle isleyen Ogrencilerin Kuvvet ve Hareket
Basar1 Testi son test puanlari arasinda herhangi bir fark yoktur (po-n-kHson = Mo-i-

KHson)-

Ho3: Dokuzuncu smf Kuvvet ve Hareket iinitesini normal Ogretimle
isleyen ogrenciler ile dijital hikayelerle isleyen Ogrencilerin Kuvvet ve Hareket
Basar1 Testi kalicilik testi puanlar1 arasinda herhangi bir fark yoktur (po-n-xukaticik =

L0-Di-KHKalicilik) -

Ho4: Dokuzuncu smif Kuvvet ve Hareket iinitesini normal Ogretimle
isleyen Ogrenciler ile dijital hikayelerle isleyen Ogrencilerin Kuvvet ve Hareket
Basar1 Testi son ile 6n test puanlarinin farklari arasinda herhangi bir fark yoktur (po-

N-KHson-6n — HO—Di—KHson—én)-

Ho5: Dokuzuncu sinif Kuvvet ve Hareket iinitesini normal 6gretimle
isleyen Ogrenciler ile dijital hikayelerle isleyen Ogrencilerin Kuvvet ve Hareket
Basar1 Testi kalicilik ile 6n test puanlarinin farklar arasinda herhangi bir fark yoktur

(HO-N-KHkallcﬂ]k-é’)n - HO-Di-KHkallmllk-én)-

Ho6: Dokuzuncu simif Kuvvet ve Hareket {iinitesini dijital hikayelerle
isleyen 6grencilerin Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi 6n, son ve kalicilik testi puanlari

arasinda herhangi bir fark yoktur (po-pi-kHsn = Ho-Di-kHson = Ho-Di-KHkalicilik )-
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Ho7: Dokuzuncu smf Kuvvet ve Hareket iinitesini normal O6gretimle
isleyen 0grencilerin Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi 6n, son ve kalicilik testi puanlari

arasinda herhangi bir fark yoktur (HO.N.KHén = Mo-N-KHson = HO-N-KHkahmhk)-

Ho8: Dokuzuncu smif Kuvvet ve Hareket iinitesini normal Ogretimle
isleyen 6grenciler ile dijital hikayelerle isleyen 6grencilerin Fizik Motivasyon Olcegi

On test puanlart arasinda herhangi bir fark yoktur (po-n-Fmsn = Mo-Di-FMén)-

Ho9: Dokuzuncu smif Kuvvet ve Hareket iinitesini normal Ogretimle
isleyen 6grenciler ile dijital hikayelerle isleyen dgrencilerin Fizik Motivasyon Olgegi
son test puanlar1 arasinda herhangi bir fark yoktur (po-n-Fmson = Mo-Di-FMson)-

Hpl0: Dokuzuncu sinif Kuvvet ve Hareket iinitesini normal &gretimle
isleyen 6grenciler ile dijital hikayelerle isleyen 6grencilerin Fizik Motivasyon Olgegi
kalicilik testi puanlar1 arasinda herhangi bir fark yoktur (po-n-FMkancik = Mo-Di-
FMkahclhk) .

Holl: Dokuzuncu sinif Kuvvet ve Hareket iinitesini normal &gretimle
isleyen 6grenciler ile dijital hikayelerle isleyen dgrencilerin Fizik Motivasyon Olgegi
son ile On test puanlarinin farklari arasinda herhangi bir fark yoktur (po-n-Fmson-6n = Mo-
Di—FMson—én)-

Hol2: Dokuzuncu simif Kuvvet ve Hareket iinitesini normal &gretimle
isleyen 6grenciler ile dijital hikayelerle isleyen 6grencilerin Fizik Motivasyon Olgegi
kalicilik ile 6n test puanlarmin farklari arasinda herhangi bir fark yoktur (po-n-
FMkalicilik-6n — HO—Di—FMkahcﬂlk—én)-

Hpl3: Dokuzuncu sinif Kuvvet ve Hareket {iinitesini dijital hikayelerle
isleyen ogrencilerin Fizik Motivasyon Olgegi 6n, son ve kalicilik testi puanlari
arasinda herhangi fark yoktur (uo-pi-rmen = Ho-Di-FMson = Ho-Di-FMkalicilik)-

Hol4: Dokuzuncu sinif Kuvvet ve Hareket iinitesini normal 6gretimle
isleyen ogrencilerin Fizik Motivasyon Olgegi 6n, son ve kalicilik testi puanlari

arasinda herhangi bir fark yoktur (MO_N_FM(jn = Ho-N-FMson = HO—N—FMkahclhk)-

1.6 Arastirmanin Sayiltilar

Bu arastirmada:

o Ders 0gretmeninin her sinifta ayni sekilde 6gretim yaptigi,
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. Uygulama siiresince deney grubu oOgrencileri ile kontrol grubu
ogrencileri arasinda fizik dersi ile ilgili bir etkilesimin olmadig,

o Uygulama siiresince ders 6gretmeninin kontrol grubu ya da deney
grubu lehine yanl yaklagsmadigi,

. Ogrencilerin hazirlanan Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi, Fizik
Motivasyon Olgegi ve miilakat sorularina verdikleri cevaplarda samimiyetle
goriislerini yansittigi,

varsayilmistir.

1.7 Simirhliklar

Bu arastirma:

o 2012-2013 Egitim Ogretim Y11 Denizli Nalan Kaynak Anadolu Lisesi
dokuzuncu smifta okuyan 115 6grenciden elde edilen bilgilerle,

. Dijital hikayeler ortagretim dokuzuncu sinif fizik dersi “Madde ve

Ozellikleri” ile “Kuvvet ve Hareket” initeleri ile,

. Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi, Fizik Motivasyon Olgegi ve miilakat
sorularti,
. Arastirmanin uygulama siiresi 3 ay ile sinirlidir.
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2. TEORIK CERCEVE VE LITERATUR TARAMASI

Bu bolimde, dijital hikayecilik ile ilgili olarak yapilan calismalara yer

verilmigtir.

2.1  Dijital Hikayecilik ve Egitim

Egitim arastirmalarinin temel amaclarindan birisi de, kisa zamanda, daha az
masraf ve ugrasla kalic1 ve iist diizey O08renme saglayacak Ogrenme ortamlari
olusturabilmektir (Yigit ve Akdeniz, 2003). Bu noktada teknoloji, egitimin
gelecegine yon vermede ve egitimin gelecek egilimini belirlemede hayati bir role
sahiptir (Banaszewski, 2005). Dijital hikayecilik, teknolojinin ucuzlamasi ve
yayginlagmasi sonucu siniflarimizda kullanma imkani buldugumuz hem 6gretmen ve
hem de 6grenci icin giiglii ve yeni bir egitimsel teknoloji aracidir (Dogan, 2007;

Dogan ve Robin, 2008a; Dogan ve Robin, 2008b).

Banaszewski (2005), kirsalda ya da sechir i¢inde devlet okullarinda dijital
hikayecilik projesi yiiriiten 20 6gretmenle goriisme yapmistir. Bu goriismelere gore,
dijital hikaye olusturmanin yapilandirmact 6grenme yaklagimi oldugu, 6grencilerin
hem dijital hem de normal okuma yazma gelisimi tizerinde olumlu etkilerinin oldugu
belirtilmistir. Ayrica, dijital hikayelerin, kisilerin bireysel olarak kendi yasadigi olay
ya da durumlart anlatma olayt oldugundan, dijital hikayeciligin bir kisilik
olusturulmasi oldugunu da belirtmistir. Banaszewski’ye (2005) gore dijital
hikayecilik dijital okuryazarlig1 da desteklemektedir.

Kulla-Abbott (2006) dijital hikayecilik vasitasiyla okuma yazmayi gelistirme
isimli ¢alismasinda, Amerika Birlesik Devletlerinin Orta bat1 bolgesinde bulunan bir
devlet okulunun yedinci simifinda okuyan 43 6grenci ile bes aylik bir siirede ii¢ adet
dijital hikayecilik projesi gerceklestirmistir. Bu calisgmasinda Kulla-Abbott (2006)
dijital hikaye olusturmanin Ogrencilerin okuma yazma becerileri lizerine etkisini
aragtirmustir. Ogrenciler bu projeler esnasinda ilk olarak Yunan tanrilar1 ve bunlarin
genclerin problemlerini ¢6zmeleri hakkinda hikaye olusturmuslar, ikinci olarak kendi
kisisel hikayelerini ve son olarak da ¢evre konular ile ilgili hikaye olusturmuslardir.
Kulla-Abbott (2006), bu ¢alismasinda 6grencilerin dzgiivenleri, teknoloji kullanimi,

organizasyon becerileri, birlikte ¢alisma ve igbirligi ve 6grencilerin yazma becerileri
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konularinda olumlu etkilerin oldugunu ama pek c¢ok O&grencinin projeyi
tamamlamasina ragmen diizenleme ve arastirma calismalarinda zaman yetersizligi

seklinde problemlerin yasandigini belirtmistir.

Diaw (2009), hikaye anlatmanin Ogrencilerin yazma c¢alismalarina etkisi
lizerine yaptigr arastirmada, dil 6gretim sinifinda sekizinci smiflarla altt farkl
durumu calismistir. Bu ¢aligmasini toplam 62 6grenci ile ii¢ farkli grup seklinde
yapmistir. Sonug¢ olarak, 06grencilerin hikaye anlatimin1 sevdiklerini, kendi
diisiincelerini ve duygularini yapilandirmaci yazma siirecine katilarak anlatma
konusunda heveslendiklerini ve hikaye anlatimi sayesinde 6grencilerin kendileri ve

diinya hakkinda bilgiyi kesfettiklerini belirtmistir.

Lipschutz (2010), kirsalda bir ilkokulda tiglincii, dordiincti ve besinci sinif 66
Afrika kokenli Amerikan ogrencilerle ¢alisma yapmistir. Bu ¢alismasinda, sosyal
catisma ve c¢oOzimiinde dijital hikayeciligin kullanilmasini arastirmistir.  Bu
calismada, Ogrencilere baskalarina empati ile cevap vermenin Oneminin
Ogretilmesine ragmen, problem ¢ozme ve Otke kontrolii {izerinde literatiirde

belirtildigi gibi bir etkinin gériilmedigini ve amaglarina ulasamadiklarini belirtmistir.

Xu ve Ahn (2011), Giiney Kore’de Kore Milli Egitim Universitesinde 20-22
yas arali@indaki iiniversite Ogrencileri ile yazma egitimi {izerine yaptiklar
aragtirmada, dijital hikayeciligin yazmada akiciligi ve yazmayr gelistirmede etkili
oldugunu ve Ogrenme ve Ogretme etkinligini kolaylastirma potansiyeline sahip

oldugunu belirtmislerdir.

Bromberg vd., (2013), dijital hikaye anlatimi ve kendi yasadigini anlatmanin,
ogrencilerin pozitif Ogrenme tecriibelerini kazanmasi i¢in O6nemli oldugunu
belirtmistir. Bu c¢alismada dijital hikayeciligi bir &grenme stratejisi olarak
kullanmanin amaci, 6grencilere bu zorlu ve kompleks bilisim sistemleri kavramlarini
daha 1iyi anlamalar1 konusunda yardimci olmak olarak belirtilmistir. Ayrica
ogrenciler gercek diinya uygulamalari ile bilisim sistemlerinin kavramlar1 arasinda

iligki kurarak bilgiyi yapilandirmislardir.

Yukarida belirtilen ¢aligmalarla Dbirlikte, dijital hikayeciligin 6gretim
ortamlarinda kullaniminin 6gretim sonuglarini olumlu etkiledigi (Banaszewski, 2005;
Kulla-Abbott, 2006; Robin, 2006; Dogan, 2007; Robin, 2008; Gyabak, 2009; Hug,
2011; Trent, 2012; Bromberg vd., 2013), derse aktif katilimi1 artirdig1 (Gils, 2005;
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Robin, 2006; Dogan, 2007; Raymond, 2008), derse ilgi ve motivasyonu artirdigi
(Hathorn, 2005; Robin, 2006; Dogan, 2007; Trent, 2012) da ifade edilmistir.

2.2  Dijital Hikayecilik ve Fizik Egitimi

Dijital hikayecilik egitim ve 6gretim ortamlari igin yeni bir uygulamadir ve
genellikle sosyal ve sozel alanlarda 6zellikle okuma yazma egitimi (Banaszewski,
2005; Tsou vd., 2006; Xu ve Ahn, 2011; Yang ve Wu, 2012; Demirer, 2013;
Tecnam, 2013) ve sosyal ve toplum uygulamalar1i ile ilgili konularda
kullanilmaktadir (Robin, 2006). Bundan dolay1 literatiirde dijital hikayeciligin fizik
ogretiminde kullanilmas ile ilgili olarak yapilan fazla bir ¢alismaya rastlanmamastir.
Sadece dijital hikayecilik ve fizik 6gretimi ile ilgili olarak Matthews-DeNatale
(2008) tarafindan hazirlanan bir kitapgikta, dijital hikayeciligin fen dgretiminde de
kullanilabilecegi belirtilmistir. Burada Lesley Universitesinde fen egitiminde master
programi kapsaminda fizik dersi “Kuvvet ve Hareket” konusu ile ilgili olarak ders
seklinde bir uygulamanin yapildigi anlatilmistir. Bu derse katilan 6grencilerden
kuvvet ve hareket konusu ile ilgili olarak kendi dijital hikayelerini paylasmalari ve
kendi hikayelerini diger hikayelerle karsilagtirmalari istenmistir. Ayrica Kuvvet ve
hareket konusunu anlatmada kendi hayatlarindaki fizigi kullanarak kisisel 6grenme
hikayelerinden, kendi yasadigini anlatma hikayeleri olusturulmasinin istendiginden
bahsedilmis ama bu uygulamanin dgretime olan etkisine yonelik her hangi bir sonug

belirtilmemistir.

Ilgili literatiirde sadece fen egitimi ile ilgili olarak yapilan bir ¢alismaya
ulagilabilmistir. Bu ¢alismada, Hung, Hwang ve Huang (2012), Tayvan’da 117 tane
[Ikdgretim besinci smmf Ogrencisiyle fen bilgisi dersinde proje tabanli dijital
hikayecilik ile geleneksel proje tabanli O6grenme yaklagimlarmin motivasyon,
O0grenme ve problem c¢ozme becerileri ilizerine etkisini arastirmak amaciyla
karsilastirmistir. Photo Story programinin kullanildigr deney grubunun, geleneksel
proje tabanli 6grenme yaklagiminin kullanildig1 kontrol grubuna gére daha basaril
oldugu gorilmiis ve dijital hikayeciligin  kullanilmasinin  fen  6grenme
motivasyonunu, fen Ogrenme basarisini ve problem ¢6zme yetenegini artirdigi

belirtilmistir.
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2.3  Dijital Hikayecilik, Akademik Basar1 ve Motivasyon

Dijital hikayeciligin okuma yazma Ogretiminde kullanilmasi ile ilgili
calismasinda Banaszewski (2005), dijital hikayecilikle ilgilenen ve son yillarda
ogrencileriyle dijital hikaye olusturma c¢alismasi yapan Ogretmen ve dijital
hikayecilik 6gretmenleriyle yaptigi roportajlar sonucunda, dijital hikayeciligin hem
dijital okuma yazma hem de normal okuma yazma gelisimi tizerinde olumlu etkisinin

oldugunu belirtmektedir.

Barrett (2005), dijital hikayeciligi derinlemesine 6grenme araci olarak
aragtirma ve degerlendirme isimli arastirmasinda, dijital hikayeciligin &grenci
merkezli dort 6gretim stratejisini yani dgrenci katilimini, daha iyi 6grenme igin
yansitmay, proje tabanli Ogrenmeyi ve egitime teknoloji entegrasyonunu
kolaylastirdigini belirtmistir. Ayrica inceledigi arastirmalara gore dijital hikayeciligin

O0grenmeyi, derse katilim1 ve motivasyonu artirdigini belirtmistir.

Hathorn (2005), dijital hikayeciligi bir okuma yazma araci olarak kullanmak
tizere orta okul ogrencileriyle DUSTY (Gengler i¢in hikaye olusturmada dijital
altyap1) programiyla bir calisma yapmistir. Bu calismasinda, dijital hikaye
olusturmanin yapilandirmaci 6grenme yaklasimi i¢in uygun bir uygulama oldugunu,
uygulamanin 6grencilerin motivasyonunu ve derse katilimini artirdigini ve 6grenciler

icin ¢ok olumlu bir tecriibe oldugunu belirtmistir.

Tsou vd., (2006) Tayvan’da yabanci dil &gretiminde dijital hikayeciligin
kullanilmasina yonelik olarak ¢oklu ortam hikaye olusturma sitesi olusturmuslardir.
Her bir subede 35 6grencisi olan iki tane besinci sinif ile yaptiklar1 bu deneysel
aragtirmada, web lizerinden dijital hikaye olusturmanin ilgi c¢ekici oldugunu,
ogrenmeyi gelistirdigini, basariyr artirdigin1 ve dgrencinin zevk almasini sagladigini

belirtmisglerdir.

Chung (2007), Houston Universitesinde 2005 yazinda stajer ve gorev yapan
Ogretmenlerlerle mezunlar seviyesinde dijital hikayecigin sanat egitiminde
kullanilmasma yonelik bir ders yapmistir. Bu uygulamanin sonucunda dijital
hikayeciligin Ogrenciler i¢in sanati, egitimi, yerel halki, teknolojiyi ve hikaye
anlatmay1 biitiinlestiren bir uygulama oldugunu ve dijital hikayecilik sayesinde
ogrencilerin ¢oklu okuma yazma becerilerini, estetik anlayisini ve genis dinleme

kitlesi ile iliskili kritik uygulamalar1 gelistirdiklerini belirtmistir. Bu c¢alisma
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sonucunda dijital hikayecilik, gorsel kiiltiirel sanat egitimi i¢cin anlamli ve etkili bir

arag olarak belirtmistir.

Dogan (2007) ve Dogan ve Robin (2008) dijital hikayeciligin, dijital
hikayecilik c¢alistayina katilmis 6gretmenler tarafindan smiflarda uygulanmasi ile
ilgili bir arastirma yapmistir. Bu arastirmanin sonucuna gore, neredeyse katilan tim
ogretmenlerin dijital hikayeciligi kullanma konusuna olumlu baktiklarmi ve
Ogrencilerin derse aktif katilim ve motivasyon seviyesini artiracagina inandiklarini
belirtmislerdir. Ama c¢alistaya katilan ogretmenlerden yarisindan azi  dijital
hikayeciligi egitim Ogretim calismast olarak kullanmislardir. Dijital hikayeciligi
kullanan 6gretmenler, dijital hikayeciligin 6grencilerin teknik beceri, sunum becerisi,
arastirma becerisi, organizasyon becerisi ve yazma becerisi gibi becerileri artirdigini
belirtmislerdir. Ayrica dijital hikayeciligi siniflarinda kullanan 6gretmenler
tarafindan 6grenci motivasyonunun ve derse katilim seviyesinin arttigi belirtilmistir.
Ayrica dijital hikayecilik ¢aligmasinin yapilmama ya da tamamlanamama sebebi
olarak zaman yetersizligi ve teknolojiye yazilim ve donanim agisindan ulasabilme

sikintis1 belirtilmistir.

Sadik (2008) Misir’da iki ozel ilkogretim okulunda 13-15 yas arasi
ogrencilerin ingilizce, matematik, fen ve sosyal bilimler derslerindeki 6grenme ve
ogretme etkinliklerini desteklemeye yonelik olarak dijital hikayeciligin kullanilmasi
seklinde bir ¢calisma yapmistir. Bu calismada MS Photo Story programini kullanarak
Ogrencilerin hikaye olusturmasini saglamiglar ve bu silireci gozlemlemislerdir.
Gozlem ve miilakat sonuglarina gore, 6§renme motivasyonunun, derse katilimin ve
bilisim teknolojileri kullanma becerilerinin arttigint belirlemistir. Sadik (2008)
motivasyonla ilgili sonuclar1 elde etmesinde, Ogrencilerin teknoloji kullanimini
sevmesi ve zenginlestirilmis sinif ortaminin derslerde kullanimimin etkili oldugunu

belirtmistir.

Blas, Garzotto, Paolini ve Sabiescu (2009), PoliCultura projesinde, 4 ile 18
yas arasindaki Ogrencilerle dijital hikaye olusturma calismasi yapmislardir. 2006
yilinda projenin baslangicindan itibaren toplam 7620 6grenci ve 381 smifla yiiriitiilen
calismalardan elde edilen nitel ve nicel veri sonuglarma gore, dijital hikayelerin
genelde sikici olarak goriilen konular ilging hale getirdigi, ilgiyi artirdigi, daha 1yi
anlama ve kalict O6grenmeyi sagladigt ve yiiksek hatirlama orani sagladig:

belirtmislerdir.
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Xu ve Ahn (2011) sanal dijital hikaye yazma ve bilgisayarda dijital hikaye
yazmanin yazmayl ve yazmada akiciligi gelistirme iizerine etkisini arastirmak igin
bir calisma yapmislardir. Giiney Kore’de 20-22 yas araligindaki 64 iiniversite
Ogrencisiyle yaptiklar1 bu calismada, yazmayir 6gretmede ve akiciligi saglamada

sanal dijital hikaye yazmanin daha etkili oldugunu belirtmislerdir.

Dogan (2012), dijital hikayecilik 1ile 1ilgili olarak yapilan yarisma
sonuglarindan elde edilen bulgulara gore, dijital hikaye olusturmanin motivasyon ve
derse katilimi artirdigini, dersi daha zevkli ve eglenceli hale getirdigini ve
dgrencilerin ¢cok daha fazla dgrenmesini sagladigini belirtmistir. Ogrencilerin derse
kars1 motivasyonlarinin artis sebepleri olarak, 6grencilerin bilgisayarla dijital hikaye
olusturma sanst bulmasi ve kendilerini bir film yapiyor gibi hissetmelerine yani
dijital hikayeyi kendilerinin hazirlamasina baglamistir. Ayrica dijital hikaye
uygulamasini siifta yapma konusunda zaman ve teknolojiye ulasim problemi oldugu

da arastirma sonugclari arasindadir.

Hung vd., (2012), ilkokul fen 6gretiminde proje tabanli 6grenmede dijital
hikayeciligin motivasyon, 6grenme ve problem ¢6zme becerileri {izerine etkisini
aragtirmigtir. 117 tane besinci smif Ogrencileriyle yart deneysel olarak yaptigi
caligmada; dijital hikaye olusturmanin o6grencilerin fen 6grenme motivasyonunu,

problem ¢6zme becerilerini ve 6grenme basarisini artirdigini belirtmistir.

Yang ve Wu (2012), onuncu smif Ingilizce yabanci dil dersinde dijital
hikayeciligin kullanimmin 6grencilerin akademik basarisi, 6grenme motivasyonu ve
kritik diistinme becerileri lizerine etkisini arastirmistir. Yang ve Wu (2012) bilisim
teknolojileri ile biitiinlesmis 6gretim ve ders tipi bilisim teknolojileri ile biitiinlesmis
ogretimden iki kontrol ve dijital hikayeciligin uygulamas: ile ilgili 6gretimden bir
deney grubu ile ¢alisma yapmislardir. Bu ¢alismalarinda deney grubunun kontrol
grubuna gore basari, kritik diisiinme becerileri ve 6grenme motivasyonu agisindan

daha iyi oldugunu ifade etmislerdir.

Demirer (2013), dijital Oykiileme ve web tabanli dijital Oykiileme (e-
Oykiileme) konusunu aragtirmak iizere Konya il merkezinde 6zel bir ilkdgretim
okulunda Tlkogretim altinc1 smif sosyal bilgiler dersinde Bilgisayar tabanli ve Web
tabanli dijital Oykiilemenin Ogrencilerin akademik basarilarina, derse yonelik

tutumlarina, motivasyonlarina ve Ogrenme stratejileri kullanimma etkisini
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incelemistir. Ayrica deney gruplarinda yer alan ogrencilerle ders 6gretmeninin
uygulama hakkindaki goriislerini aragtirmistir. Web tabanli ve Bilgisayar tabanli e-
dykiileme ile dgretim yapilan Iki deney grubu ve normal 6gretim yapilan bir kontrol
grubu olarak 90 6grenciden olusmustur. Bu ¢alismasinda, uygulama sonunda deney
grubunda yer alan 6grencilerin akademik basari, derse yonelik tutum, motivasyonel
inanglar ve 0grenme stratejileri puanlariin kontrol grubu 6grencilerine gore daha
fazla arttigini belirtmistir. Ayrica Web tabanli e-Oykiilemenin bilgisayar tabanli e-
Oykiilemeye gore daha etkili oldugunu da belirtmistir. Gériisme sonuglarina gore ise
etkinliklerin ders basarisini, derse yonelik tutum ve motivasyonu artirdigini ve
teknoloji  kullanma becerilerini ~ gelistirdigi  belirtilmistir. Bununla birlikte
uygulamanin dersi daha zevkli ve eglenceli hale getirdigi, katilimi artirdigi,
gorsellestirdigi ve fen ve teknoloji dersi gibi dersler i¢in daha uygun olabilecegi de

belirtilmistir.

Yukarida belirtilen ¢aligmalarla birlikte, dijital hikayeciligin 0gretim
ortamlarinda kullaniminin 68renci basarisini ve performansini artirdigi (Barrett,
2005; Tsou vd., 2006; Xu ve Ahn, 2011; Yiiksel, Robin ve McNeil, 2011; Hung vd.,
2012; Yang ve Wu, 2012; Demirer, 2013), basart ve performans iizerinde olumlu
etkiye sahip oldugu (Wang ve Zhan, 2010; Dogan, 2007; Dogan ve Robin, 2008a;
Dogan ve Robin, 2008b; Smeda, Dakich ve Sharda, 2010), daha iyi ya da
derinlemesine anlama ve 6grenme sagladigi (Dupain ve Maguire, 2005; Blas vd.,
2009; Tecnam, 2013) ve dgrenci anlamasimi artirabilecegi (Sadik, 2008) de ifade

edilmistir.
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3. METOT

Bu boliimde arastirmanin modeli, evren ve 6rneklemi, arastirmada kullanilan
veri toplama araglari ve bunlarin gelistirilme siireci, arastirma siireci ile verilerin

analizi i¢in kullanilan analiz teknikleri yer almaktadir.

3.1 Arastirma Modeli

Bu aragtirma nicel ve nitel arastirma yontemlerinin veri cesitlemesi ile
birbirlerini desteklemek amaciyla birlikte kullanildigi karma bir c¢alismadir

(Fraenkel, Wallen ve Hyun, 2012).

Aragtirmada nicel aragtirma yontemi olarak ger¢ek deneme modelinin
rastgele kiime orneklem se¢imi ile yapilan eslestirilmis gruplarin kullanildigi  yari
deneysel 6n test — son test kontrol grup modeli (Fraenkel vd., 2012) kalicilik testi de
eklenerek kullanilmigtir. Bu desende yansiz ve rastgele atama sonucu olusturulmus
deney ve kontrol grubu olarak adlandirilan iki grup bulunmaktadir (Karasar, 2002).
Bu modelde 6grenciler okul kosullarina ve okul yonetimine uygun olacak sekilde
onceden gruplandirilmis ve subelere ayrilmistir, ancak yansiz atama yoluyla bu
smiflardan bir tanesi deney ve digeri de kontrol grubu olarak adlandirilmigtir

(Kaptan, 1998). Calismada kullanilan arastirma deseni Tablo 3.1°de verilmistir.

Tablo 3.1: Arastirma deseni

GRUPLAR On test Uygulama Son test Kalicilik testi
DENEY N N N N
KONTROL J i J J
UYGULAMA 1 Hafta 11 Hafta 1 Hafta 1 Hafta

Arastirmada nitel arastirma desenlerinden olgu bilim deseni kullanilmigtir. Bu
desende bir olguya iliskin bireysel algilarin ortaya ¢ikarilarak yorumlanmasi
amaglanmistir (Yildirim ve Simsek, 2008). Burada nitel aragtirma ydntemlerinden
biri olan goriisme metodu da kullanilmistir (Fraenkel vd., 2012). Goriisme olgu
bilim arastirmalarinda baslica veri toplama ve nitel arastirmalarda en sik kullanilan

veri toplama aracidir (Yildirim ve Simsek, 2008).
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Arastirma deseni iliskili ve iliskisiz desen 6zelligi gostermektedir. Arastirma
deseni iki bagimsiz grup olan deney ve kontrol gruplarinin gelisim diizeylerinin
incelenmesi acgisindan iliskisiz desen 6zelligi gosterirken, grup ici gelisme diizeyleri

acisindan ele alindiginda ise iligkili desen 6zelligi gostermektedir.

3.2 Evren ve Orneklem

Arastirmanin  Orneklemine, uygunluk durumu dikkate alinarak amach
orneklem yontemi ile Denizli il merkezindeki Cumhuriyet Anadolu Lisesi, Durmus
Ali Coban Anadolu Lisesi, Nalan Kaynak Anadolu lisesi ve Anafartalar lisesi gibi
cesitli okullarla yapilan goriismeler sonucunda, evreni temsil edebilecek en iyi
okullardan birisi oldugu diisiiniilerek karar verilmistir. Uygulama yapilacak okul
se¢imi konusunda karar verilirken, okulun ulasilabilirlik ve uygulanabilirlik
ozellikleri ve hem idari hem de 6gretmen olarak okulun saglayabilecegi destek ve
yardim dikkate alinarak bu uygulamay1 gerceklestirmeyi goniillii olarak kabul eden

bir 6gretmenin o okulda gorev yapiyor olmasi da etkili olmustur.

Bu arastirmanin evrenini 2012-2013 Egitim Ogretim yilinda Denizli ili

Merkezinde ki tiim ortaggretim dokuzuncu simif 6grencileri olusturmaktadir.

Denizli ili Merkezinde bulunan Nalan Kaynak Anadolu Lisesi dokuzuncu
sinifta egitim goren dort subedeki toplam 115 6grenci ise ¢alismanin 6rneklemini
olusturmaktadir. Dort smiftan iki tanesi dijital hikayelerle 6gretim yapmak {izere
deney ve diger ikisi ise normal Ogretim gormek ftizere kontrol grubu olarak

atanmaigtir.

Calismaya katilan 6grencilerin sube ve cinsiyete gore dagilimi Tablo 3.2°de

verilmistir.

Tablo 3.2: Calismaya katilan siniflarin mevcut durumu

SUBE Kiz ERKEK Toplam %
A 21 8 29 25,2
C 16 12 28 24,4
E 16 13 29 25,2
F 15 14 29 25,2
TOPLAM 68 47 115 100
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3.3  Veri Toplama Araglan

Arastirmada veri toplamak igin ti¢ farkli arag¢ kullanilmistir, bunlar Fizik
Motivasyon Olgegi, “Kuvvet ve Hareket” iinitesi ile ilgili hazirlanan Kuvvet ve
Hareket Basar1 Testi, ders 6gretmeni ve 6grencilerle yapilan miilakat goriismeleri ve

ogrencilerin doldurdugu miilakat formudur.

Fizik Motivasyon Olgegi ve Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi, hem deney hem
de kontrol grubu 6grencilerine, uygulama basinda 6n test, uygulamadan hemen sonra

son test ve uygulamadan ii¢ ay sonra ise kalicilik testi olarak uygulanmustir.

Gortigmeler ve miilakat formlart ise son test uygulamasindan sonra
yapilmistir. Ders 6gretmeni ve deney siniflarindan toplam alt1 6grenci ile goriisme
yapilmis ve deney simiflarindaki Ogrenciler tarafindan goériisme formlari

doldurulmustur.

3.3.1 Fizik Motivasyon Olcegi

Fizik Motivasyon Olgegi (bkz. EK B), Tuan, Chin ve Shieh (2005), Dede ve
Yaman (2008) ve Glynn, Taasoobshirazi ve Brickman (2009) g¢alismalarinda
kullanilan motivasyon olgeklerinden Kocakiilah, Kural ve Ozdemir tarafindan
Tiirkgeye uyarlanan ancak heniiz yayimlanmayan bir 6lgektir. Uyarlanan 6lgegin ilk
hali 55 sorudan olusturulmus ve analizler sonucunda 12 soru ¢ikarilarak 43 soruluk
degeri, etkin 6grenme stratejileri, basar1 hedefi, performans hedefi, 6grenme ortami
tesviki, iletisim ve isbirlikli calisma ve fizikle ilgili arastirma yapma olmak iizere
sekiz faktérden olugsmaktadir. Yapilan analizler sonucunda 6lgegin Cronbach Alfa

giivenirlik katsayis1 0=0,90 olarak bulunmustur.

43 soruluk bu 6lgek deney ve kontrol grubu 6grencilerine on test, son test ve
kalicilik testi olarak uygulanmistir. Fizik Motivasyon Olgegi, uygulama dncesinde
ogrencilerin fizik dersi motivasyon diizeyleri agisindan hazir bulunusluk diizeyini
belirlemek ve buna gore karsilastirmalar yaparak denk gruplar1 olusturmak amaciyla
on test olarak uygulanmustir. Olgek ayrica uygulamanin sonunda 6grencilerin
uygulama sonrasindaki son durumlarini tespit etmek iizere son test olarak ve

uygulamadan ii¢ ay sonra kalicilik testi olarak uygulanmistir. Fizik Motivasyon
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Olgegi on test uygulamasinda Cronbach Alfa giivenirlik katsayis1 a=0,91 olarak

bulunmustur.

5°1i likert tipi bir dlcek olan Fizik Motivasyon Olgeginin 6n test, son test ve
kalicilik testi i¢in degerlendirmesi yapilirken, “1” Hi¢ Katilmiyorum, “2”
Katilmiyorum, “3” Kararsizim, “4” Katiliyorum ve “5” Tamamen Katiliyorum
seklinde degerlendirilmis ve puanlarin ortalamalar1 alinarak degerlendirme
yapilmustir. 2, 4, 5 ve 7 numarali sorular olumsuz ifadeleri igerdigi i¢in hesaplamada

ters puanlama yapilmaistir.

Bir kisinin bu Ol¢ekten alabilecegi en diisiik puan 43 ve en yiiksek puan ise

215 puandir.

Uygulama  esnasinda  Ogrencilere ~ Fizik ~ Motivasyon  Olgegini

cevaplandirmalari i¢in 20 dakika siire verilmistir.

3.3.2 Kuvvet ve Hareket Basar: Testi

Kuvvet ve Hareket Basari Testi (bkz. EK A), ortadgretim dokuzuncu
smiflarda “Kuvvet ve Hareket” tinitesi hakkinda 6grencilerin konu ile ilgili bilgi ve
basari diizeyini 6lgmek i¢in hazirlanmis 24 sorudan olusan ¢oktan se¢meli bir testtir.
Bu test deney ve kontrol grubu 6grencilerine 6n test, son test ve kalicilik testi olarak
uygulanmistir. Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi, uygulama oncesinde 6grencilerin
kuvvet ve hareket initesi ile ilgili sahip olduklar1 hazir bulunusluk diizeyleri tespit
etmek ve buna gore smiflar arasinda karsilastirmalar yaparak denk gruplari
olusturmak amaciyla 6n test olarak uygulanmistir. Test ayrica uygulamanin sonunda
ogrencilerin uygulama sonrasindaki son durumlari tespit etmek tizere son test olarak

ve uygulamadan ii¢ ay sonra kalicilik esti olarak uygulanmistir.

Ortadgretim dokuzuncu simf “Kuvvet ve Hareket” iinitesini kapsayan bu
coktan secmeli basari testi hazirlanirken, konu ile ilgili kazanimlar1 temel alarak
oncelikle dokuzuncu smif fizik ders kitabi, literatiirde konu ile ilgili makaleler ve
fizik dersi test kitaplari taranmis ve bir soru havuzu olusturulmustur. Daha sonra bu
secilen sorular arasindan fizik egitimi uzmanlari, 6lgme ve degerlendirme uzmanlari,
fizik alan uzmanlart ve ders Ogretmenleri tarafindan degerlendirilerek amaca,
miifredattaki konu ve kazanim dagilim oranlar ile orantili ve uyumlu olacak sekilde

36 soruluk bir test hazirlanmistir. Hazirlanan bu test tekrar bes fizik ders 6gretmeni
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ve konunun uzmani iki Ogretim eleman: tarafindan degerlendirilerek son
diizenlemeleri yapildiktan sonra pilot c¢alismasinda testin giivenirlik ve madde

analizini yapmak i¢in son hali verilmistir.

Giivenirlik bir 6lgme aracinin duyarli, farkli uygulamalar arasinda tutarli ve
kendi iginde kararli sonuglar verebilmesi seklinde tanimlanabilir. Olgegin a katsayisi
ne kadar yiiksekse bu Olgekte bulunan maddeler birbirleriyle o kadar tutarli ve

Olctilen 6zelligi arastiran maddelerden olustugu sdylenebilir.

Bir maddenin madde giigliik indeksi o maddenin zorluk derecesini
gostermektedir. Madde giicliigii sorulara dogru cevap veren Ogrenci sayisinin o
maddeye cevap veren toplam 6grenci sayisina oranidir. Madde giicliik indeksi 0 ile 1
arasinda degisen bir deger alir. Maddenin giicliik indeksi ne kadar 0’a yakinsa o
madde 6grenci grubu i¢in o kadar zor ve madde giicliik indeksi ne kadar 1’e yakinsa
o madde Ogrenci grubu i¢in o kadar kolay demektir. Bunun i¢in madde giigliik

indeksi genellikle 0,50 civar1 olmasi ¢ok uygundur (Turgut, 1993).

Bir test maddesinin gecerlik indeksi olarak ¢cogu zaman madde ayirma giicii
denilen madde test korelasyonu hesaplanmaktadir. Bu korelasyon bir tek maddenin
puani ile testin toplam puani arasindaki korelasyondur (Turgut, 1993). Bir maddenin
madde ayiricilik giicli, o maddenin arastirilan konuyu 6l¢gmede ne kadar etkili
oldugunu gostermektedir. Madde ayiricilik indisi diisiik ise maddenin ayiricilik giici
diistik, yiiksek ise madde ayiricilik giicli yiiksek demektir. Madde ayricilik giicii -1
ile 1 arasinda degismektedir. Madde ayiricilik giicti 0,4 ve iizeri ise madde ¢ok iyi
ayirici, 0,30 ile 0,40 arasinda ise normal ayirici ve 0,20 ile 0,30 arasinda ise yeniden

diizenlenmesi gerekli ve 0,20 ile -1 arasinda ise kullanilmamasi gereklidir (Turgut,
1993).

Hazirlanan bu 36 soruluk test giivenirlik ve madde analiz c¢alismasinin
yapilmast amaciyla Denizli il Merkezinde 2012-2013 6gretim yilinda Denizli ili
Nalan Kaynak Anadolu Lisesi ve Anafartalar Lisesinde 6grenim gérmekte olan 322
adet ortadgretim 10, 11 ve 12. Smif 6grencisine uygulanmistir. Testin gilivenirlik
caligmasinda gilivenirlik analizi i¢in SPSS 17 paket programi kullanilmistir ve analiz
sonucunda cronbach alfa giivenirlik katsayisi 0=0,743 olarak bulunmustur.
Giivenirlik calismasi sonrasinda yapilan madde analizi sonucunda, madde zorluk

indeksi ve madde ayiricilik indeksleri dikkate alinarak giivenirlik ¢aligmasi yapilan
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bu 36 soruluk testten 28 soruluk yeni bir test hazirlanmistir. 28 soruluk bu test
hazirlanirken madde giicliik indeksi ¢ok diisiikk ya da c¢ok yiiksek olan sorular ile

madde ayirt edicilik indeksi ¢ok diisiik olan sorular ¢ikarilmistir.

Daha sonra hazirlanan bu 28 soruluk test Denizli il merkezinde Liitfi Ege
Anadolu Ogretmen Lisesinde okumakta olan 154 adet ortadgretim 10, 11 ve 12. Smif
Ogrencisine uygulanarak tekrar madde analizi ve giivenirlik ¢alismast yapilmistir. Bu
uygulama sonucunda 28 soruluk bu testin giivenirlik katsayis1 0=0,78 olarak
bulunmustur. Daha sonra yapilan madde analizinin madde gii¢liik ve madde ayiricilik
indekslerine gore kullanilmasi uygun olmayan dort soru ¢ikarilarak soru sayist 24
soruluk bir test olusturuldu. Madde analizi yapilan bu testin giivenirlik katsayisi
r=0,68 ve 0=0,79 olarak bulunmustur. 28 soruluk testin pilot uygulamasi ile ilgili
madde giicliigii ve madde ayiurt ediciligi indeksleri ile alt ve {ist %27’lik dilimler
Tablo F.1°de sunulmustur. Bu arastirmada yapilan son test uygulamasinda yirmi dort
maddeden olusan Kuvvet ve Hareke Bagari Testinin cronbach alfa giivenirlik

katsayis1 a=0,86 olarak bulunmustur.

On test, son test ve kalicilik testi uygulamasinda Kuvvet ve Hareket Basari
Testinde ki her dogru cevap “1” puan ve her yanlis veya bos cevap ise “0” puan

olarak degerlendirilerek puanlama yapilmistir.

Testin uygulamasinda yapilacak olan degerlendirmeye gore testte alinabilecek
en yiiksek puan biitiin sorularin dogru cevaplanmasi halinde “24” puan olarak ve en

diisiik puan ise higbir sorunun dogru cevaplanamamasi halinde “0” puandir.

Uygulama esnasinda 6grencilere Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi sorularini

cevaplamalart i¢in 1 ders saati yani 40 dakika siire verilmistir.

3.3.3 Goriisme Sorulari, Goriisme Formu ve Bilgi Toplama Notlar:

Gorligme nitel aragtirmalarda en sik kullanilan veri toplama yollarindan
biridir ve literatiirde yapilandirilmis, yar1 yapilandirilmis ve yapilandirilmamis olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2008). Uygulama sonrasinda nitel veri
toplama amaciyla sekiz sorudan olusan Ogretmen Gériisme Sorular1 (bkz. EK D),
sekiz sorudan olusan Ogrenci Goriisme Sorular1 (bkz. EK C) ve biitiin dgrencilerin
uygulama ile ilgili goriislerini almak iizere hazirlanan dokuz sorudan olusan Ogrenci

Goriisme Formu (bkz. EK E) kullanilmstir.
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Miilakat ve gorlisme sorulari hazirlanirken literatiir taramasi yapilarak bu
arastirma icin kullanilabilecek sekilde sorular olusturuldu. Bu miilakat sorulari
Ogrencilerin ve ders 68retmeninin uygulama ve siirece yonelik diislincelerini almak
ve boylece uygulama ile ilgili derinlemesine inceleme yapmak {izere uygulama
yapilan her smiftan ii¢ Ogrenci seklinde rastgele segilen alti 6grenci ile ders
Ogretmenine soruldu ve Ogrenci goriisme formu uygulamaya katilan biitiin
ogrencilere uygulandi. Daha sonra elde edilen bu veriler icerik analizi yapilarak

degerlendirildi.

3.4  Uygulama ve Veri Toplama Siireci

Bu calisma 2012-2013 Egitim Ogretim yilinda Denizli ili Nalan Kaynak
Anadolu Lisesinde Ekim ay1 sonundan baslayarak Mayis ay1 sonuna kadar yaklasik
olarak 7 aylik siireci kapsamaktadir. Uygulama caligmasi temel olarak kuvvet ve
hareket konusu ve yenilik etkisini azaltmaya yonelik olarak bir dnceki konu olan

Madde ve Ozellikleri konusunu kapsayacak sekilde ii¢ ay siirmiistiir.

3.4.1 Uygulama Oncesi Yapilanlar

Uygulamaya baslamadan Once uygulamada kullanilacak Fizik Motivasyon
Olcegi elde edildi ve Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi hazirlandi ve pilot uygulamasi

yapildi. Ayrica 6grencilere gosterilecek dijital fizik hikayeleri olusturuldu.

Dijital fizik hikayelerinin olusturulmast i¢in dncelikle Denizli il merkezindeki
Cumbhuriyet Lisesi, Anafartalar Lisesi, Nalan Kaynak Anadolu Lisesi, Durmus Ali
Coban Anadolu Lisesi ve Erbakir Fen Lisesi ziyaret edilerek fizik dersi 6gretmenleri
ve ogrencileri ile kuvvet ve hareket konusu ile ilgili olarak baslarindan gegen anilari

-----

ayn1 sekilde kuvvet ve hareket konusu ile ilgili anilart aragtirild.

Daha sonra 6grenci ve Ogretmenlerin geri doniitleriyle bildirilen anilardan
konu ile ilgili olabilecek olan on iki hikaye yazisi se¢ildi ve bunlarla ¢alismaya
baslandi. Bu hikayeler basing, sivilarin kaldirma kuvveti, bungee jumping, bagil
hareket, eylemsizlik, kuvvet dengesi, yergekimi, basing, genlesme ve siirtiinme gibi

konularla ilgiliydi. Daha sonra hikaye olusturma asamasina gecildi.
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Hikaye olusturma konusunda hikaye olusturacak ogrencilere arastirmaci
tarafindan dijital hikaye yazma konusunda bilgilendirme yapildi. Hikayelerin
olusturulmasinin ilk asamasinda hikayesi olan 06grencilerle dijital hikaye
olusturmanin agamalar1 ve iyi bir hikayenin 6zellikleri iizerine kisa bir bilgilendirme
yapildi. Ilk asama olarak &grenciler kendi hikaye anlatimlarmi yazdilar ve
diizenlediler. Daha sonrasinda 6grencilerin yazdiklari hikayeler kavram yanilgisi
olusturmamasi1 ve fizik dersine uygunlugu icin goézden gecirilerek problemli
olabilecek ciimleler diizeltildi. Bir sonraki asama hikayede kullanilacak fotograf ve
resim gibi gorsellerin saglanmast ve bunlarin yerlestirilmesiydi. Bunun igin
ogrenciler, hikaye ile ilgili kullanilacak fotograflarin1 getirip, fotograflari anlatimda
kullanilacak yerler ile eslestirdiler. Daha sonraki asamada Ogrencilerin hikaye
anlatimlariin ses kaydi yapildi ve video diizenleme programinda ses boliimleri ve
fotograflar eklenerek videolar olusturuldu. Videolarin olusturulmasi asamasinda ise

Ogrencilere aragtirmaci tarafindan yardim edilmistir.

Madde ve ozellikleri tinitesinin basing ve yogunluk temalar1 ile ilgili olarak
iki adet ve kuvvet ve hareket {initesindeki bagil hiz, bungee jumping, eylemsizlik,
stirtiinme ve yer degistirme temalari ile ilgili olarak bes adet olmak iizere toplam yedi
adet dijital hikaye olusturuldu (Olusturulan hikayelerin tam metinleri ve videolara
kullanilan baz1 6rnek resimler EK L’de verilmistir). Bundan sonraki alt boliimde yer

degistirme konusu ile ilgili olarak hazirlanan dijital hikaye 6rnegine yer verilmistir.

3.4.1.1 Yer Degistirme ile flgili Olarak Olusturulan Ornek Dijital Hikaye

Yer degistirme dijital hikayesi Pamukkale iiniversitesinde ilkogretim fen
bilgisi 6gretmenligi birinci sinifinda okuyan Mehmet Engin Kalkan isimli bir §grenci
tarafindan hazirlanmistir. Bu hikayede 6grenci daha orta okul siralarinda yasadig bir
anisint ele almistir. Bu 6grenciye ulagilmast onlarin sinifinda yapilan bir tanittmdan
sonra olmustur. Bu smifta yapilan calismada, bilgisayar dersinde daha onceden
hazirlanmis 6rnek bir dijital hikayenin gosterilmis ve yapilan tez ¢alismasi ile ilgili
bilgi verilmistir. Daha sonraki derste dgrencilerin hikayeleri arastirilmis ve Mehmet
ile bu sekilde tanisilmistir. Hikaye olusturma siirecinde ki onemli asamalardan bir
tanesi hikaye cemberi uygulamasidir ama bu uygulama hikaye olusturulacak
ogrencilerin bir smif seklinde toplanamamasindan dolayr yapilamamistir. Bu

ogrenciye dijital hikayeyi nasil olusturacagi konusunda bilgilendirme yapilmis ve
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ogrenciden hikaye metnini yazmasi ve burada kullanabilecegi fotograflar1 toplamasi
istenmistir. Ogrenciden gelen hikaye metni icerik ve anlatim agisindan incelenmis ve
gerekli diizelmeler yapildiktan sonra ses kaydi ve diizenleme asamalarina gegilmistir.
Ses kaydi Pamukkale Universitesi Egitim Fakiiltesindeki bos olan smiflardan bir
tanesinde yapilmistir. Sinifta kayit yapilmasi akustik agidan sikintili bir durum
oldugundan ses kalitesi noktasinda sikintilidir ve hazirlanan videolarin etkisini
azaltabilecek bir durumdur. Daha sonra 6grenci tarafindan video hazirlanmis ve bu

asamada 6grenciye gerektigi durumda arastirmaci tarafindan yardim edilmistir.

Yer Degistirme ile Ilgili Olan Hikaye Metni ve Ornek Resimler

Merhabalar ben Mehmet Engin Kalkan. Pamukkale Universitesi Fen Bilgisi
ogretmenligi 1. Smifta okuyorum. 7. Smif 6grencisiyken basimdan gecen bir olay1

sizlerle paylagsmak istiyorum.

Babamin fanatik bir Trabzon sporlu olmasindan dolay: her hafta Trabzon spor
maglarii izliyorduk. Mag¢ esnasinda daha onceleri hi¢ dikkatimi ¢ekmeyen bir

durumla karsilasmistim.

Bir oyuncu degisimi yapilmistt ve ¢ikan oyuncu ile ilgili istatistikler
gosterilirken yapilan yoruma kafam takilmisti. Cikan oyuncu i¢in 5,1 km kostugu

sOylenmisti.
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Sahaya baktigimda o kadar uzun goriinmiiyordu. Bu kiiciiclik alanda nasil bu
kadar uzun mesafe kosulabilirdi. Ben bu diisiincelerle mesgulken magin geri kalan
kismini tam olarak izleyemedim. Mag bitince babam diisiinceli halime bakarak “ne o

yendigimiz i¢in sevinmiyor musun?”’ diye sordu.
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Babama kafama takilan olay1 anlattim. Babam giilerek bana bir oyuncunun
mag¢ esnasinda saha iginde bir oraya bir buraya kosarken ¢ok fazla yol aldiklarini
sOyledi ama benim kafamdaki soru hala ¢oziilmemisti. Ben sahanin ka¢ metre
uzunlugunda ve genisliginde oldugunu sordum. Babam bana sahanin uzunlugunun
100 metre ve genisliginin 50 metre oldugunu soyleyince kafam daha da karisti.

“Kosulabilecek uzunluk En fazla 150 metre olabilir” dedim. Nasil bu kadar ¢ok
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kosabiliyorlardi. Ben bu diislincelerdeyken babam bana kizdi ve mag1 kazanmis
olmanin mutlugunu bile yagsatmadin dedi. O giin benim i¢in ¢ok sikici bir durum
olmustu ve mag izlemeyi biraktim. Kafam bir tiirlii almiyordu topu topu 150 metrede

insan nasil bu kadar ¢cok kosabilirdi.

Yillar sonra arkadas grubu ile mag izlerken bir oyuncu degisimi esnasinda bu
durum aklima geldi ve babamin o giinkii tavrina kizmakla birlikte kendi safligima

cok giildiim.

3.4.2 Uygulama Esnasinda Yapilanlar

Uygulama “Kuvvet ve Hareket” iinitesinin islenmeye baslanmasindan iig
hafta dnce, Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi ve Fizik Motivasyon Olgeginin, Denizli
ili Nalan Kaynak Anadolu Lisesinde gorev yapan bir fizik dersi 6gretmeninin
derslerine girdigi alt1 subede 6n test olarak uygulanmasi ile baslandi. On test
uygulamasinin amaci uygulama Oncesinde olusturulacak ¢aligma gruplarinin
birbirlerine denk olup olmadiklarini tespit ederek, birbirine esit dzellikte deney ve
kontrol gruplar1 olusturmaktir. On test uygulamasi gruplarin c¢alisma Oncesinde
benzerlik ya da farklilik durumlarimi belirleyerek (Karasar, 2005), denk gruplar
olusturulmasina ve son test ile kalicilik testindeki farkin ya da benzerligin

anlamliliginin belirlenmesine imkan tanimaktadir.

Daha sonra 0n test sonuglarina gore siniflar denklestirilmis ikiser siniftan

olusan kontrol ve deney grubu olabilecek birbirine denk gruplar belirlendi ve denk
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olmayan iki smif uygulamadan c¢ikarildi. Gruplarin atanmasi bu denk gruplar
arasindan yansiz atama yapilarak rastgele bir sekilde iki sinif deney ve iki sinif

kontrol sinifi olusacak sekilde diizenleme yapild.

Kontrol grubu smiflarinda ders, ders Ogretmeni tarafindan miifredatin
ongordigi sekilde yillik plan ve programa gore dnceden islendigi gibi normal olarak

islendi.

Deney grubu smiflarinda ise ders yine ayni ders Ogretmeni tarafindan
miifredatin 6ngordiigii sekilde yillik plan ve programa gore onceden islendigi gibi
normal islenise ek olarak ders esnasinda konu ile ilgili dijital hikayeler gosterildi.
Dersin konu igerigine yonelik olarak daha Onceden hazirlanmig olan yansitic1 ve
ogrenme hikayeleri tarzinda, gilinliik yasamla ilgili dijital hikayeler, dersin basinda ya
da Ogretmenin programlamasina goére uygun gordiigli bir zamanda Ogrencilere

izlettirildi ve daha sonrasinda dersin akisina normal sekilde devam edildi.

Deney grubu siniflarinda Kuvvet ve Hareket Basari Testi ve Fizik
Motivasyon Olgeginin 6n test olarak uygulandi. Sonrasinda uygulamaya yenilik
etkisini azaltmak amaciyla Madde ve Ozellikleri iinitesi ile ilgili olarak hazirlanan
basing ve yogunluk konular ile ilgili iki adet dijital hikayenin konunun akisina
uygun olarak ogrencilere izlettirilmesi ile devam edildi. Daha sonra “Kuvvet ve
Hareket” iinitesinin, bagil hiz, bungee jumping, eylemsizlik, siirtinme ve yer
degistirme konularinda bes adet dijital fizik hikayesi dersin akigina uygun olacak

sekilde derste 6grencilere izlettirildi.

3.4.3 Uygulama Sonrasinda Yapilanlar

Uygulama sonrasinda “Kuvvet ve Hareket” {initesinin bitiminden sonraki
hafta Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi ile Fizik Motivasyon Olgegi son test olarak
uygulandi. Daha sonrasinda gruplarin son test puanlar1 analiz edilerek uygulamanin

etkililigi iizerine degerlendirme yapildi.

Ayrica uygulanan egitim programi sonrasinda dijital hikayecilik
uygulamasinin yapildigr smiflarda uygulama ile ilgili 6grencilerin goriislerini
alabilmek amaciyla biitiin 6grenciler tarafindan bireysel goriisme formu dolduruldu.
Ayrica uygulamanin yapildigi iki siniftan Kuvvet ve Hareket Basari Testi puani

yiiksek, orta ve diisiik olan 6grencilerden birer tane olmak iizere rastgele iiger 6grenci

43



secilerek toplam alt1 6grenci ve ders 0gretmeni ile uygulama hakkinda goriislerini
almak iizere bireysel goriismeler yapildi. Goriismeler okulda ki soru ¢6zme odasinda
her 6grenci igin yaklasik olarak on dakika gibi bir siire ayrilarak yapildi. Daha sonra
yapilan bu goriismeler ile miilakat formu verileri diizenlenerek, Ogrencilerin ve
ogretmenin gorisleri kodlandr ve temalar diizenlenerek uygulama ile ilgili gorisler

kategorilere ayrilarak degerlendirme yapildi.

Uygulamanin yapilmasindan {i¢ ay sonra tiim smniflara Kuvvet ve Hareket

Basar1 Testi ve Fizik Motivasyon Olgegi kalicilik testi olarak uygulandi.

3.5 Verilerin Analizi ve Kullanilan istatistiksel Teknikler

Verilerin analizi i¢in ilk olarak on test uygulamasina gore deney ve kontrol
gruplart olusturmak iizere karsilastirmalara yonelik analizler yapildi. Bu asamada
ikiden fazla olan gruplar ortalamalari arasindaki ya da bagimsiz degiskenlerin
ortalamalar1 arasindaki farki karsilagtirmak ve aralarinda anlamli diizeyde fark olup
olmadigini anlamak i¢in varyans analizleri yapildi. Bunun i¢in, 6ncelikle verilerin
normal ve homojen olup olmadigini belirlemek gerekliydi. Bu amag¢ igin
Kolmogorov-Smirnow normallik testi ve Levene istatistigi homojenlik testi yapildi.
Normal olan veriler i¢in eger varyans esit ise parametrik testlerden ANOVA analizi,
eger varyans esit degil ise yine parametrik testlerden Welch ve Brown-Forsythe one
way ANOVA analizi kullanildi. Varyans analizlerinin anlamli ¢ikmasi durumunda
ise, duruma gore Tukey ve Games-Howell olarak adlandirilan Post Hoc testlerinden

bir tanesi kullanilmastir.

Deney ve kontrol gruplarini karsilastirmak igin 6ncelikle verilerin normal ve
homojen olup olmadigini belirlemek i¢in Kolmogorov-Smirnow normallik testi ve
Levene istatistii homojenlik testi yapildi. Daha sonra on, son, kalicilik testi ve
kazanim puanlarinin ikili karsilagtirmalarinda normal dagilim gosteren veriler igin
iliskisiz orneklem t-testi ile ve normal olmayan dagilim gosteren veriler i¢in Mann
Whitney U testi ile analizler yapildi. Grup igi olarak 6n, son ve kalicilik testi
puanlarmin birbirleri ile karsilastirmalarini1 yapmak i¢in ikiden fazla olan gruplar
ortalamalar1 arasindaki ya da bagimsiz degiskenlerin ortalamalar1 arasindaki farki
karsilastirmak ve aralarinda anlamli diizeyde fark olup olmadigim1 anlamak icin
varyans analizleri yapildi. Bunun i¢in, 6ncelikle verilerin normal ve homojen olup

olmadigimi belirlemek i¢in Kolmogorov-Smirnow normallik testi ve Levene
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istatistigi homojenlik testi yapildi. Normal olan veriler i¢in eger varyans esit ise
parametrik testlerden ANOVA analizi, eger varyans esit degil ise yine parametrik
testlerden Welch ve Brown-Forsythe one way ANOVA analizi kullanildi. Varyans
analizlerinin anlamli ¢ikmasi durumunda ise, duruma gére Tukey ve Games-Howell

olarak adlandirilan Post Hoc testlerinden bir tanesi kullanilmistir.

Deney grubu ogrencileri ve ders 6gretmeni ile yapilan goériismelerden elde
edilen veriler ile deney grubu 6grencilerinin uygulamaya yonelik goriislerine ait

formlar1 igerik analizi yapilarak degerlendirilmistir.
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4. BULGULAR VE YORUMLAR

Bu béliim dort alt boliimden olusmaktadir. Ik olarak arastirma grubunun
betimsel olarak durumu tasvir edilmis ve deneysel uygulama Oncesi yapilan denk
gruplarin olusturulmasit ve bunun sonrasindaki 6rneklemin mevcut durumu ele
alimmustir. Daha sonra sirasiyla yapilan uygulamada 6grencilerin Kuvvet ve Hareket
Basar1 Testi ve Fizik Motivasyon Olgegi puanlarina ait bulgu ve yorumlara yer
verilmis ve en son olarak ise uygulama hakkinda 6grenciler ve 6gretmenle yapilan
goriismelere ait bulgu ve yorumlar ile Ogrenci goriislerini belirten goriisme

formlarinin analiz sonuglar1 verilmistir.

4.1  Deneysel islem Oncesine Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu bolimde deneysel uygulamaya baglamadan 6nce sinif mevcutlarinin
betimsel istatistiine ait bulgu ve yorumlar ile altt siniflik ilk 6rneklemin 6n test
analizi ve bu siniflardan denk gruplarin olusturulmasi igin yapilan analizlere

yerverilmistir.

4.1.1 Dokuzuncu Simf Subeleri ve Denklestirmeye Ait Bulgu ve

Yorumlar

Nalan Kaynak Anadolu Lisesindeki dokuzuncu sinif subelerine ait betimsel

istatistige ait bulgular Tablo 4.1°de verilmistir.

Tablo 4.1: Subelerin mevcut ve cinsiyete ait betimsel istatistik sonuglar:

CINSIYET KIZ ERKEK TOPLAM
SINIF n () % n () % n (M %

A 21 724 8 276 29 100
B 15 51,7 14 48,3 29 100
c 17 60,7 11 393 28 100
D 13 44,8 16 55,2 29 100
E 14 483 15 51,7 27 100
F 16 55,2 13 44.8 29 100

TOPLAM 96 55,5 77 44,5 173 100
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Tablo 4.1°de goriildigi lizere dokuzuncu Sinif subelerinden E smifi 27, C
smifi 28 ve A, B, D ve F siniflar1 29 6grenci olmak {izere okulda toplam 173

dokuzuncu smif d6grencisi bulunmaktadir.

Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi ve Fizik Motivasyon Olgegi, Nalan Kaynak
Anadolu Lisesinin alt1 subesinden toplam 161 6grenciye 6n test olarak uygulanmistir.
On test uygulamasinda Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi icin ii¢ dgrenci ile Fizik
Motivasyon Olgegi i¢in on dokuz Ogrencinin cevaplar1 gegersiz sayilmis ve
degerlendirmeye alinmamistir. Bu uygulamaya katilan deney ve kontrol grubuna ait
altt subenin Ggrencilerinin Kuvvet ve Hareket Basari Testi ve Fizik Motivasyon
Olgegi On test puanlarina yonelik olarak karsilastirma yapmak ve denk gruplari
olusturmak tizere siniflara ait ortalamalarin birbirine denk olup olmadigina bakilmak
istenmistir. Denkleme ve gruplarin olusturulmasi igin yapilan analiz verileri EK J’de

verilmigtir.

Siniflarin = denklik durumunu tespit etmek icin Oncelikle Orneklemin
dagiliminin normal olup olmadigina bakilmistir. Kuvvet ve Hareket Basar1 Testine
ait dagilmim normalligine bakmak amaciyla yapilan Kolmogorov-Smirnow
normallik testine gore verilerin normal bir dagilim varsayimina sahip oldugu
gorillmiistir (Z=1,341, p>0,05). Normallik ile ilgili sonuglar dikkate alinarak
orneklemin homojen olup olmadigina bakmak amaciyla Levene testi yapilmistir.
Levene testi sonucuna gore gruplarin varyanslarinin homojen oldugu goriilmiistiir
(p=0,573). Bunlarin sonucunda Kuvvet ve Harcket Basar1 Testi verilerine normal ve
homojen gruplar i¢in ortalama farkini belirlemeye yonelik olarak parametrik
istatistiksel testlerden ANOVA analizi yapilmistir. ANOVA analizine gore Kuvvet
ve Hareket Basar1 Testinin On test analizinde smiflarn birbirlerine denk olmadiklari
goriilmektedir (F=2,809; p<0,05). Bu testin post hoc testi Tukey’e baktigimizda C ve
D siniflari ile diger siniflar arasinda anlamli bir fark oldugu goériillmektedir (p<0,05).
C ve D smiflarinin diger smiflarla farklilik durumu incelendiginde ve homojen
gruplar siralama verilerine bakildiginda 4 numaralit D smifinin ortalamasimin C’ye
gore daha farkli oldugu bulunmustur. Bundan dolayr Kuvvet ve Hareket Basari

Testine gore denk gruplari olusturmak {izere D simifi uygulamadan ¢ikarilmistir.

Fizik Motivasyon Olgegine ait dagilimm normalligine bakmak amaciyla
yapilan Kolmogorov-Smirnow normallik testine gore verilerin normal dagilim

varsayimina sahip oldugu goriilmiistir (Z=0,495, p>0,05). Normallik ile ilgili
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sonuclar dikkate alinarak 6rneklemin homojen olup olmadigina bakmak amaciyla
Levene testi yapilmistir. Levene testi sonucuna gore gruplarin varyanslarinin
homojen olmadigi bulunmustur (p=0,006). Bunlarin sonucunda normal ama
homojen olmayan gruplar igin ortalama farkini belirlemeye yonelik olarak Welch ve
Brown-Forsythe one way ANOVA analizleri yapilmistir. Welch analizine gore denk
olan smiflarin (p=0,078), Brown-Forsythe one way ANOVA analizine gore denk
olmadigi bulunmustur (p=0,045). Welch ve Brown-Forsythe one way ANOVA
analizinin post hoc testi Games-Howell’e baktigimizda B smifinin diger smiflara
gore daha farkli oldugu goriilmektedir. Homojen gruplar siralama verileri dikkate
alindiginda da B sinifinin diger siniflardan farkli oldugu goriilmektedir. Bu sonuglara
gore, homojen gruplar 6nerisinde ve siralama tablosunda ortalamasi digerlerinden en

farkli olan B smifi degerlendirmeden ¢ikarilmastir.

Bu analizlerin sonucunda B ve D siniflar1 uygulamadan c¢ikarilarak, birbirine
denk oldugu ortaya ¢ikan dort simif secilmistir. Daha sonra on test uygulamasi
sonucunda segilen dort sinifin Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi ve Fizik Motivasyon
Olgegi igin birbirlerine denklik ve esitlik durumlar1 belirlenerek uygulama igin deney
ve kontrol gruplari olusturulmasi amaciyla yeniden analiz edilmistir. Bunun i¢in

oncelikle gruplarm normal olup olmadig test edilmistir.

Yapilan Kolmogorov-Smirnow normallik analizi sonucuna gore, Kuvvet ve
Hareket Basar1 Testinin dagilimimin normal oldugu goriilmiistiir (Z=1,052, p>0,05).
Normallik ile ilgili veriler dikkate alinarak Kuvvet ve Hareket Basar1 Testinin
verilerinin homojen olup olmadigini anlamak iizere homojenlik testi yapilmustir.
Levene testi sonucuna gore gruplarin varyanslarinin homojen oldugu (p=0,554)
goriildiiginden, bunlarin sonucunda normal ve homojen gruplar varyans analizi i¢in
ANOVA analizi yapilmistir. ANOVA analizine gore gruplarin istatistiksel olarak
Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi agisindan birbirlerine denk oldugu bulunmustur

(p=0,251).

Yapilan Kolmogorov-Smirnow normallik analizi sonucuna gore, Fizik
Motivasyon Olgeginin verilerinin dagiliminin normal dagilim sergiledigi goriilmiistiir
(2=0,557, p>0,05). Normallik ile ilgili veriler dikkate alinarak Fizik Motivasyon
Olgegi verilerinin homojen olup olmadigini anlamak iizere homojenlik testi
yapilmustir. Levene testi sonucuna gore gruplarin varyanslarinin homojen olmadigi

(p=0,002) goriildiigiinden, bunlarin sonucunda normal ama homojen olmayan gruplar
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igin varyans analizi i¢in Welch ve Brown-Forsythe one way ANOVA analizleri
yapilmistir. Analiz sonucunda gruplarin istatistiksel olarak Fizik Motivasyon Olgegi

acisindan birbirlerine denk oldugu goriilmiistiir (p=0,554 ve p=0,588).

Yukaridaki yapilan analizler uygulama i¢cin A, C, E ve F smiflarinin
uygulama Oncesinde birbirlerine hem Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi ve hem de
Fizik Motivasyon Olgegine gore denk olduklarim gdstermektedir. Bu yiizden bundan
sonraki uygulamalar A, C, E ve F subeleri ile ylriitiilmistiir. Calisma i¢in bu siniflar
hem Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi hem de Fizik Motivasyon Olgegi verileri
dikkate alinarak ikiserli olarak eslestirilmistir. Eslestirme sonucunda, KHBT 0n test
ortalamasi 9,83 ve FMO 6n test ortalamasi 3,72 olan 1 nolu A sinifi ile KHBT 6n test
ortalamast 10,33 ve FMO 6n test ortalamasi 3,71 olan 6 nolu F simufi bir grup ve
KHBT 6n test ortalamasi 8,79 ve FMO 6n test ortalamasi 3,88 olan 3 nolu C sinifi ile
KHBT 6n test ortalamasi 9,65 ve FMO 6n test ortalamasi 3,86 olan 5 nolu E smifi
birer grup olarak degerlendirilmistir (Tablo 4.2).

Tablo 4.2: On teste gore denk simiflarin olusturulmasi

KHBT Siralama KHBT Puan FMO Siralama FMO puan Eslestirme
C 8,79 E 3,88
C-E
E 9,65 C 3,86
A 9,83 A 3,72
A-F
F 10,33 F 3,71

Daha sonra eslestirilen bu A ve F siniflar1 ile C ve E siniflar1 arasinda
caprazlama yapilarak Kuvvet ve Hareket Basar1 Testine gore en diisiik puanl ile en
yiiksek puanli ve ortadaki siniflar olacak sekilde A ve E bir grup ve C ve F bir grup
seklinde gruplanmistir ve ikiser sinifli her iki gruptan rastgele bir tanesi Deney ve bir
tanesi Kontrol Grubu olarak adlandirilmistir (Tablo 4.3). Bu adlandirmada A ve E
siiflar1 Deney ve C ve F smiflar ise Kontrol grubu olarak se¢ilmis ve atanmistir.

Bundan sonraki degerlendirmeler bu gruplar {izerinden yapilmstir.

Tablo 4.3: On teste gore deney ve kontrol gruplarinin olusturulmasi

Denk Siniflar Caprazlama Deney Grubu Kontrol Grubu
CveE CveF A C
AveF AveE E F
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Olusturulan orneklem gruba ait betimsel istatistik bilgileri Tablo 4.4’te

verilmistir.

Tablo 4.4: Orneklemin mevcut durumu

CINSIYET KIZ ERKEK TOPLAM
GRUP n (f) % n (f) % n (f) %
DENEY 35 60,3 23 39,7 58 100

KONTROL 33 57,9 24 42,1 57 100

4.2  Kuvvet ve Hareket Basar1 Testine Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu boliimde Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi ile ilgili yapilan analizlere ait

bulgu ve yorumlar yer almaktadir.

4.2.1 Gruplar Arasi Karsilastirmalara Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu boliimde Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi ile ilgili olarak gruplar arasinda

yapilan analizlere ait bulgu ve yorumlar yer almaktadir.

4.2.1.1 On Test Sonuclarma Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu boliimde arastirmanin 1 numarali alt problemine yonelik gelistirilen
hipotezi test etmek {lizere yapilan analizlere yonelik bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.

Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi 6n
test uygulamasindan aldiklar1 puanlar, deney ve kontrol grubu olarak belirlenen
gruplarin puanlar1 arasinda anlamli diizeyde farklilik olup olmadigini anlamak iizere
test edilmek istenmistir. Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi On test uygulamasina
katilan deney ve kontrol grubu o6grencilerinin betimsel istatistik sonuglar1 Tablo

4.5’te verilmistir.

Tablo 4.5: KHBT o6n test betimsel istatistik sonuclar:

GRUPLAR n (f) X S.S.
DENEY 55 9,75 2,66
KONTROL 52 9,50 3,02

50



Tablodan da goriilecegi gibi iki grup ortalamalarinin birbirine ¢ok yakin
oldugu goriilmektedir. iki grup puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigina
bakmak amaciyla 6nce puanlarin dagilimlarinin normal olup olmadigina bakilmuistir.
Yapilan normallik testine gore verilerin normal dagilim varsayimina sahip oldugu

goriilmistiir (p>0,05). Dagilima ait normallik testi verileri Tablo 4.6’da verilmistir.

Tablo 4.6: KHBT tek 6rneklem Kolmogorov-Smirnow normallik testi

_ Kolmogorov- p
Degisken n (f) X S.S. )
Smirnow
On Test 107 9,62 2,83 1,052 0,219

Bunun sonucunda Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi 6n test verileri iliskisiz
orneklem t-testi ile analiz edilmistir. Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi on test iligkisiz

orneklem t-testine ait istatistik verileri Tablo 4.7°de verilmistir.

Tablo 4.7: KHBT o6n test puanlari t testi karsilastirmasi

Varyanslarin Esitligi
s.d. p
F p
Varyans Homojen 2,430 122 447 105 ,656

Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi 6n test puan1 grup ortalamalarinin denk olup
olmadigina bakmak iizere yapilan iliskisiz Orneklem t-testi analizine gore, grup
varyanslarinin homojen oldugu ve 6n test uygulamasina katilan deney ve kontrol
gruplarinin  puanlarinin  birbirlerine denk olduklar1 goriilmektedir (t105=0,447;

p>0,05).

Bu sonuca gore, Kuvvet ve Hareket Basari Testi O6n test uygulamasinda
gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir farklilik olmadigi ve

uygulama 6ncesinde gruplarin birbirlerine denk olduklar1 gériilmektedir.

Bulunan bu istatistiksel sonuca gore, aragtirmanin 1 numarali alt problem
sorusuna cevaben, deney grubu 6grencileri ile kontrol grubu 6grencilerinin Kuvvet
ve Hareket Basar1 Testi On test puanlari agisindan birbirlerine denk oldugu

sOylenebilir.
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4.2.1.2 Son Test Sonug¢larna Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu bolimde arastirmanin 2 numarali alt problemine yonelik gelistirilen
hipotezi test etmek {lizere yapilan analizlere yoOnelik bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.

Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi son
test uygulamasindan aldiklar1 puanlar, deney ve kontrol grubu olarak belirlenen
gruplarin puanlar arasinda anlamh diizeyde farklilik olup olmadigini anlamak {izere
test edilmek istenmistir. Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi son test uygulamasina
katilan deney ve kontrol grubu 6grencilerinin betimsel istatistik sonuglari Tablo

4.8’de verilmistir.

Tablo 4.8: KHBT son test betimsel istatistik sonuglari

GRUPLAR n (f) X S.S.
DENEY 49 16,14 2,21
KONTROL 49 12,88 2,39

Tablodan da goriilecegi gibi iki grup ortalamalar1 arasinda biiyiik bir fark
oldugu goriilmektedir. Bu farkin anlamli olup olmadigina bakmak amaciyla 6nce
puanlarin dagilimlarinin normal olup olmadigina bakilmistir. Yapilan normallik
testine gore verilerin normal dagilim varsayimina sahip oldugu gorilmistiir

(p>0,05). Dagilima ait normallik testi verileri Tablo 4.9’da verilmistir.

Tablo 4.9: KHBT tek 6rneklem Kolmogorov-Smirnow normallik testi

_ Kolmogorov- p
Degisken n (f) X S.S. )
Smirnow
On Test 98 14,51 2,82 1,066 0,205

Bunun sonucunda Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi son test verileri iliskisiz
orneklem t-testi ile analiz edilmistir. Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi son test iliskisiz

orneklem t-testine ait istatistik verileri Tablo 4.10’da verilmistir.
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Tablo 4.10: KHBT son test puanlari t testi karsilastirmasi

Varyanslarin Esitligi

s.d.
F p P

Varyans Homojen ,044 ,834 7,031 96 ,000*

*p<0,05

Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi Son test puani grup ortalamalarinin arasinda
fark olup olmadigina bakmak iizere yapilan iligkisiz 6rneklem t-testi analizine gore,
grup varyanslarinin homojen oldugu ve son test uygulamasina katilan deney ve
kontrol gruplarinin puanlart arasinda deney grubu lehine anlamh bir farkhhk

oldugu goriilmektedir (tgs=7,031; p<0,05).

Bu sonuca gore, Kuvvet ve Hareket Basari Testi son test uygulamasinda

gruplar arasinda deney grubu lehine anlamli diizeyde bir fark oldugu goriilmektedir.

Bulunan bu istatistiksel sonuca gore, aragtirmanin 2 numarali alt problem
sorusuna cevaben, deney grubu ogrencilerinin kontrol grubu Ogrencilerine goére
Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi son test puanlar1 acisindan daha basarili oldugu ve
dijital hikayecilik uygulamasinin normal 6gretime gore kisa vadede daha olumlu bir

etkiye sahip oldugu soylenebilir.

4.2.1.3 Kahcilik Testi Sonuglarina Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu bolimde aragtirmanin 3 numarali alt problemine yonelik gelistirilen
hipotezi test etmek {lizere yapilan analizlere yonelik bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.

Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi
kalicilik testi uygulamasindan aldiklari puanlar, deney ve kontrol grubu olarak
belirlenen gruplarin puanlar1 arasinda anlamli diizeyde farklilik olup olmadiginm
anlamak iizere test edilmek istenmistir. Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi kalicilik testi
uygulamasina katilan deney ve kontrol grubu &grencilerinin betimsel istatistik

sonuglar1 Tablo 4.11°de verilmistir.
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Tablo 4.11: KHBT Kkahlicilik testi betimsel istatistik sonuglar:

GRUPLAR n (f) X S.S.
DENEY 46 12,46 3,95
KONTROL 50 9,34 2,13

Tablodan da goriilecegi gibi iki grup ortalamalar1 arasinda biiyiik bir fark
oldugu goriilmektedir. Bu farkin anlamli olup olmadigina bakmak amaciyla 6nce
puanlarin dagilimlarinin normal olup olmadigina bakilmistir. Yapilan normallik
testine gore verilerin normal dagilim varsayimina sahip oldugu gorilmistiir

(p>0,05). Dagilima ait normallik testi verileri Tablo 4.12’de verilmistir.

Tablo 4.12: KHBT tek 6rneklem Kolmogorov-Smirnow normallik testi

_ Kolmogorov- p
Degisken n (f) X S.S. .
Smirnow
On Test 96 10,83 3,49 1,140 0,148

Bunun sonucunda Kuvvet ve Hareket Basari Testi kalicilik testi verileri
iliskisiz Orneklem t-testi ile analiz edilmistir. Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi
kalicilik testi iliskisiz Orneklem t-testine ait istatistik verileri Tablo 4.13’de

verilmistir.

Tablo 4.13: KHBT kalicilik testi puanlari t testi karsilastirmasi

Varyanslarin Esitligi
s.d. p
F p
Varyans Homojen Degil 19,675 ,000 4,859 94 ,000*

*p<0,05

Kuvvet ve Hareket Bagsar1 Testi kalicilik test puani grup ortalamalarinin
arasinda fark olup olmadigina bakmak iizere yapilan iligkisiz Orneklem t-testi
analizine gore, grup varyanslarinin homojen olmadigr ve son test uygulamasina
katilan deney ve kontrol gruplarinin puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamh

bir farkhilik oldugu goriilmektedir (tgs=4,859; p<0,05).

Bu sonuca gore, Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi kalicilik testi uygulamasinda

gruplar arasinda deney grubu lehine anlamli diizeyde bir fark oldugu goriilmektedir.
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Bulunan bu istatistiksel sonuca gore, aragtirmanin 3 numarali alt problem
sorusuna cevaben, deney grubu Ogrencilerinin kontrol grubu 6grencilerine goére
Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi kalicilik testi puanlar1 agisindan daha basarili oldugu
ve dijital hikayecilik uygulamasinin normal d6gretime gére uzun vadede daha olumlu

bir etkiye sahip oldugu sdylenebilir.

4.2.1.4 Son Test - On Test Farkina Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu boliimde arastirmanin 4 numarali alt problemine yonelik gelistirilen
hipotezi test etmek {lizere yapilan analizlere yoOnelik bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.

Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi son
testi ile On test uygulamasindan aldiklart puanlar arasindaki fark, deney ve kontrol
grubu olarak belirlenen gruplarin puanlar1 arasinda anlamli diizeyde farklilik olup
olmadigimi belirlemek iizere test edilmek istenmistir. Deney ve kontrol gruplarinin
Kuvvet ve Hareket Basar1 Testine ait On test ve son test puanlart grafigi Sekil 4.1°de

gosterilmistir.
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12,0000 /’
10,0000 —
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== Deney grubu

6,0000 —fi— Kontrol Grubu

4,0000

2,0000

,0000

Sekil 4-1: KHBT 6n test ve son test puanlar: grafigi

Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi son testi ile 6n test puanlar farki i¢in deney

ve kontrol grubu 6grencilerinin betimsel istatistik sonuglari Tablo 4.14°de verilmistir.
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Tablo 4.14: KHBT son test ile on test farkimin betimsel istatistik sonuglari

GRUPLAR n (f) X S.S.
DENEY 46 6,17 2,75
KONTROL 44 3,59 3,66

Tablodan da goriilecegi gibi iki grup ortalamalar1 arasinda biiyiik bir fark
oldugu goriilmektedir. Bu farkin anlamli olup olmadigina bakmak amaciyla 6nce
puanlarin dagilimlarinin normal olup olmadigina bakilmistir. Yapilan normallik
testine gore verilerin normal dagilim varsayimina sahip oldugu gorilmistiir

(p>0,05). Dagilima ait normallik testi verileri Tablo 4.15’de verilmistir.

Tablo 4.15: KHBT tek 6rneklem Kolmogorov-Smirnow normallik testi

_ Kolmogorov- p
Degisken n (f) X S.S. .
Smirnow
On Test 90 4,91 3,46 1,017 0,252

Bunun sonucunda Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi son testi ile 6n test fark
puanlarinin verileri iligskisiz 6rneklem t-testi ile analiz edilmistir. Kuvvet ve Hareket
Basar1 Testi son testi ile on test fark puanlarinin iliskisiz 6rneklem t-testine ait

istatistik verileri Tablo 4.16°da verilmistir.

Tablo 4.16: KHBT son test ile 6n test fark puanlari t testi karsilastirmasi

Varyanslarin Esitligi
t s.d. p
F p
Varyans Homojen 2,385 ,126 3,798 88 ,000*

*p<0,05

Kuvvet ve Hareket Bagar1 Testi son testi ile 6n test fark puanlarmin grup
ortalamalarinin denk olup olmadigina bakmak tizere yapilan iliskisiz 6rneklem t-testi
analizine gore, grup varyanslarimin homojen oldugu ve son test ile 6n test fark
puanlara gore deney ve kontrol gruplarinin puanlar arasinda deney grubu lehine

anlamh bir farkhlik oldugu goriilmektedir (tgs=3,798; p<0,05).
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Bu sonuca gore, Kuvvet ve Hareket Bagsar1 Testi son ile 6n test puanlarinin
farkina gbre gruplar arasinda deney grubu lehine anlamli diizeyde bir fark oldugu

gorilmektedir.

Bulunan bu istatistiksel sonuca gore, arastirmanin 4 numarali alt problem
sorusuna cevaben, deney grubu Ggrencilerinin kontrol grubu O6grencilerine goére
Kuvvet ve Hareket Basari Testi son ile on test puanlarinin farki agisindan daha
basarili oldugu ve dijital hikayecilik uygulamasinin normal Ogretime gore kisa

vadede daha yiiksek bir erisi puanina sahip oldugu séylenebilir.

4.2.1.5 Kaheihk Testi - On Test Farkima Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu bdliimde arastirmanin 5 numarali alt problemine yonelik gelistirilen
hipotezi test etmek iizere yapilan analizlere yonelik bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.
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Sekil 4-2: KHBT o6n test ve kalicilik testi puanlar grafigi

Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi
kalicilik testi ile on test uygulamasindan aldiklart puanlar arasindaki fark, deney ve
kontrol grubu olarak belirlenen gruplarin puanlar arasinda anlamh diizeyde farklilik
olup olmadigint belirlemek {izere test edilmek istenmistir. Deney ve kontrol
gruplarinin Kuvvet ve Hareket Basar1 Testine ait on test ve kalicilik testi puanlari

grafigi Sekil 4.2°de gosterilmistir.
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Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi kalicilik testi ile 6n test fark puanlarinin igin
deney ve kontrol grubu grencilerinin betimsel istatistik sonuglart Tablo 4.17’de

verilmistir.

Tablo 4.17: KHBT kalicilik testi ile 6n test farkinin betimsel istatistik sonuglari

GRUPLAR n (f) X s.s.
DENEY 43 2,86 3,78
KONTROL 45 0,07 3,63

Tablodan da goriilecegi gibi iki grup ortalamalar1 arasinda biiyiik bir fark
oldugu goriilmektedir. Bu farkin anlamli olup olmadigina bakmak amaciyla 6nce
puanlarin dagilimlarinin normal olup olmadigina bakilmistir. Yapilan normallik
testine gore verilerin normal dagilim varsayimina sahip oldugu goriilmiistiir

(p>0,05). Dagilima ait normallik testi verileri Tablo 4.18’de verilmistir.

Tablo 4.18: KHBT tek érneklem Kolmogorov-Smirnow normallik testi

) _ Kolmogorov- p
Degisken n (f) X S.S. .
Smirnow
On Test 88 1,43 3,94 0,891 0,406

Bunun sonucunda Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi kalicilik testi ile 6n test
fark puanlari verileri iligkisiz 6rneklem t-testi ile analiz edilmistir. Kuvvet ve Hareket
Basar1 Testi kalicilik testi ile on test fark puanlarinin iliskisiz 6rneklem t-testine ait

istatistik verileri Tablo 4.19’da verilmistir.

Tablo 4.19: KHBT kalicilik testi ile 6n test fark puanlari t testi karsilastirmasi

Varyanslarin Esitligi
s.d. p
F p
Varyans Homojen ,022 ,883 3,537 86 ,001*

*p<0,05

Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi, kalicilik testi ile 6n test fark puanlarinin grup
ortalamalarinin denk olup olmadigina bakmak tizere yapilan iliskisiz 6rneklem t-testi

analizine gore, grup varyanslarinin homojen oldugu ve kalicilik testi ile 6n test fark
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puanlaria gore deney ve kontrol gruplarinin puanlar arasinda deney grubu lehine

anlamh bir farkhilik oldugu goriilmektedir (tg6=3,537; p<0,05).

Bu sonuca gore, Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi kalicilik ile on test
puanlarmin farkina gore gruplar arasinda deney grubu lehine anlamli diizeyde bir

fark oldugu goriilmektedir.

Bulunan bu istatistiksel sonuca gore, aragtirmanin 5 numarali alt problem
sorusuna cevaben, deney grubu o6grencilerinin kontrol grubu o6grencilerine gore
Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi kalicilik ile on test puanlarinin farki agisindan daha
basarili oldugu ve dijital hikayecilik uygulamasinin normal &gretime gore uzun

vadede daha yiiksek bir erisi puanina sahip oldugu sdylenebilir.

4.2.2 Grup I¢i Karsilastirmalara Ait Bulgu ve Yorumlar

Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi 6n
test, son test ve kalicilik testi puanlar1 yapilan uygulamalarin etkili olup olmadiginm
belirlemek amaciyla grup ig¢inde test edilmek istenmistir.

4.2.2.1 Deney Grubu Karsilagtirmalarina Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu bolimde arastirmanin 6 numarali alt problemine yonelik gelistirilen
hipotezi test etmek Tlizere yapilan analizlere yonelik bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.

Deney grubu i¢in Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi 6n test, son test ve kalicilik

testi puanlarinin betimsel istatistik sonuglar1 Tablo 4.20°de verilmistir.

Tablo 4.20: Deney grubu icin KHBT °‘ye ait betimsel istatistik sonuglari

GRUPLAR n (f) X S.S.
OT 55 9,75 2,66
ST 49 16,14 2,21
KT 46 12,46 3,95

Tablodan da goriilecegi gibi grup ortalamalar1 arasinda biiytik bir fark oldugu
goriilmektedir. Bu farkin anlamli olup olmadigina bakmak amaciyla deney grubu i¢in

Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi On test, son test ve kalicilik testi puanlarinin normal
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varsayimini karsiladigindan homojenligine bakilmis ve puanlarin homojen dagilim

gostermedigi goriilmektedir (p<0,05). Levene istatistigi Tablo 4.21°de verilmistir.

Tablo 4.21: Deney grubu icin KHBT homojenlik analizi

Levene Istatistigi s.d.1 s.d.2 p
10,182 2 147 ,000*
*p<0,05

Bu sonuca gore normal ama homojen olmayan dagilimlar i¢in kullanilan
parametrik testlerden Welch ve Brown-Forsythe one way ANOVA analizleri

yapilmistir ve veriler Tablo 4.22°de verilmistir.

Tablo 4.22: Deney grubu i¢cin KHBT Welch ve Brown-Forsythe one way ANOVA

analizi
Istatistik s.d.l s.d.2 p
Welch 90,013 2 145 ,000*
Brown-Forsythe
57,159 2 145 ,000*
one way ANOVA
*p<0,05

Welch ve Brown-Forsythe one way ANOVA analizine gére deney grubu igin
Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi On test, son test ve kalicilik testi puanlarinin

ortalamalar1 arasinda anlamh bir fark oldugu (p<0,05) goriilmektedir.

Bu farkin hangi testler lehine oldugunu belirlemek igin bu testin post hoc testi
olan Games-Howell’e baktigimizda ilk olarak son test sonucu lehine ve ikinci olarak
kalicilik testi lehine bir anlamlilik oldugu goriilmektedir. Games-Howell ¢oklu

karsilastirma sonuglar1 Tablo 4.23°de verilmistir.

Tablo 4.23: Deney grubu icin KHBT Games-Howel ¢oklu karsilastirma sonuglari

s.h. p

. Son test 478 ,000*

On test )
Kalicilik testi ,685 ,000*
On test 478 ,000*

Son test .
Kalicilik testi ,663 ,000*
) On test ,685 ,000*

Kalicilik testi
Son test ,663 ,000*
*P<0,05
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Tablo 4.23’ten de goriilecegi lizere Tukey’e gore Kuvvet ve Hareket Basari
Testi 6n, son ve kahcilik testi puanlar1 arasinda son ve kalicihk testi lehine

anlaml bir fark bulunmustur (p<0,05).

Bu sonuca gore, dijital hikayelerle yapilan 6gretimde Kuvvet ve Hareket
Basar1 Testi i¢in 6nce son test ve daha sonra da kalicilik testi lehine anlamli bir fark

oldugu goriilmektedir.

Bulunan bu istatistiksel sonuca gore, 6 numarali alt problem sorusuna
cevaben, deney grubu 6grencileri i¢in dijital hikayecilik uygulamasinin Kuvvet ve
Hareket Basar1 Testi puanlari agisindan hem kisa vadede hem de uzun vadede olumlu

bir etkiye sahip oldugu sdylenebilir.

4.2.2.2 Kontrol Grubu Karsilastirmalarina Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu bélimde arastirmanin 7 numarali alt problemine yonelik gelistirilen
hipotezi test etmek {lizere yapilan analizlere yonelik bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.

Kontrol grubu i¢in Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi 6n test, son test ve

kalicilik testi puanlarinin betimsel istatistik sonuglar1 Tablo 4.24’de verilmistir.

Tablo 4.24: Kontrol grubu icin KHBT ait betimsel istatistik sonuclari

GRUPLAR n (f) X S.S.
OT 52 9,50 3,02
ST 49 12,88 2,39
KT 50 9,34 2,13

Tablodan da goriilecegi gibi grup ortalamalar1 arasinda farklilik oldugu
goriilmektedir. Bu farkin anlamli olup olmadigina bakmak amaciyla kontrol grubu
icin Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi on test, son test ve kalicilik testi puanlarinin
dagilim1 normal varsayimini karsiladigindan puanlarin homojenligine bakilmis ve
puanlarin homojen dagilim gostermedigi gorilmiistiir (p<0,05). Levene istatistigi

Tablo 4.25’te verilmistir.
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Tablo 4.25: Kontrol grubu i¢cin KHBT homojenlik analizi

Levene Istatistigi s.d.1 s.d.2 p
4,692 2 148 ,011*
*n<0,05

Bu sonuca gore normal ama homojen olmayan dagilimlar i¢in kullanilan
parametrik testlerden Welch ve Brown-Forsythe one way ANOVA analizleri

yapilmistir ve veriler Tablo 4.26’da verilmistir.

Tablo 4.26: Kontrol grubu icin KHBT Welch ve Brown-Forsythe one way ANOVA

analizi
[statistik s.d.l s.d.2 p
Welch 34,247 2 146 ,000*
Brown-Forsythe
30,767 2 146 ,000*
one way ANOVA
*p<0,05

Welch ve Brown-Forsythe one way ANOVA analizine gore kontrol grubu
icin Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi 6n test, son test ve kalicilik testi puanlarinin

ortalamalari arasinda anlamh bir fark oldugu goriilmektedir (p<0,05).

Bu farkin hangi testler lehine oldugunu belirlemek igin bu testin post hoc testi
olan Games-Howell’e baktigimizda son test sonucu lehine bir anlamlilik oldugu ve
on test ile kalicilik testi arasinda bir anlamlilik bulunmadigi goriilmektedir. Games-

Howell ¢oklu karsilastirma sonuglar1 Tablo 4.27°de verilmistir.

Tablo 4.27: Kontrol grubu i¢cin KHBT Games-Howel ¢coklu karsilastirma sonugclar:

s.h. p

. Son test -3,378 ,000*

On test
Kalicilik testi ,160 ,948
On test 3,378 ,000*

Son test
Kalicilik testi 3,538 ,000*
On test -,160 ,948

Kalicilik testi
Son test -3,5638 ,000*
*p<0,05
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Tablo 4.27°den de goriilecegi tizere Tukey’e gore Kuvvet ve Hareket Basari
Testi son testi ile kalicilik testi ve On test puanlart arasinda anlamli bir fark varken
(p<0,05), on test ile kalicilik testi arasinda kalicilik testi lehine anlamh bir fark

bulunamamustir (p>0,05).

Bu sonuca gore, normal 6gretimde Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi i¢in son

test lehine anlaml1 bir fark oldugu goriilmektedir.

Bulunan bu istatistiksel sonuca gore, 7 numarali alt problem sorusuna
cevaben, kontrol grubu dgrencileri igin dijital hikayecilik uygulamasinin Kuvvet ve
Hareket Basar1 Testi puanlar agisindan kisa vadede olumlu bir etkiye sahip oldugu

ama uzun vadede olumlu bir etkiye sahip olmadig1 sdylenebilir.

4.3  Fizik Motivasyon Olcegine Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu béliimde Fizik Motivasyon Olgegi ile ilgili yapilan analizlere ait bulgu ve

yorumlar yer almaktadir.

4.3.1 Gruplar Arasi Karsilastirmalara Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu béliimde Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi ile ilgili olarak gruplar arasinda

yapilan analizlere ait bulgu ve yorumlar yer almaktadir.

4.3.1.1 On Test Sonuclarma Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu boélimde arastirmanin 8 numarali alt problemine yonelik gelistirilen
hipotezi test etmek Tlizere yapilan analizlere yonelik bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Fizik Motivasyon Olgegi 6n test
uygulamasindan aldiklar1 puanlar, deney ve kontrol grubu olarak belirlenen gruplarin
puanlart arasinda anlamli diizeyde farklilik olup olmadigmi belirlemek iizere test
edilmek istenmistir. Fizik Motivasyon Olgegi On test uygulamasina katilan deney ve

kontrol grubu 6grencilerinin betimsel istatistik sonuglar1 Tablo 4.28°de verilmistir.

Tablo 4.28: FMO o6n test betimsel istatistik sonuglar

GRUPLAR n (f) X S.S.
DENEY 49 3,79 46
KONTROL 49 3,79 63
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Tablodan da goriilecegi gibi iki grup ortalamalarinin birbirine ¢ok yakin
gorilmemektedir. Grup puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigina bakmak
amaciyla 6nce puanlarin dagilimlarinin normal olup olmadigina bakilmistir. Yapilan
normallik testine gore verilerin normal dagilim varsayimina sahip oldugu

goriilmiistiir (p>0,05). Dagilima ait normallik testi verileri Tablo 4.29’da verilmistir.

Tablo 4.29: FMO tek 6rneklem Kolmogorov-Smirnow normallik testi

) _ Kolmogorov- p
Degisken n (f) X S.S. .
Smirnow
On Test 98 3,79 0,55 0,557 0,916

Bunun sonucunda Fizik Motivasyon Olgegi on test verileri iliskisiz 6rneklem
t-testi ile analiz edilmistir. Fizik Motivasyon Olgegi 6n test iliskisiz drneklem t-

testine ait istatistik verileri Tablo 4.30’da verilmistir.

Tablo 4.30: FMO 6n test puanlart t testi karsilastirmasi

Varyanslarin Esitligi
s.d. p
F p
Varyans Homojen Degil 4,227 ,041 -,033 96 974

Fizik Motivasyon Olgegi 6n test puanmi grup ortalamalarmin denk olup
olmadigina bakmak iizere yapilan iliskisiz Orneklem t-testi analizine gore, grup
varyanslarinin homojen olmadigi ve 6n test uygulamasina katilan deney ve kontrol
gruplarinin puanlarinin birbirlerine denk olduklar1 goriilmektedir (tg779,=-0,033;

p>0,05).

Bu sonuca gore, Fizik Motivasyon Olgegi 6n test uygulamasinda gruplar
arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir farklilik olmadigi ve uygulama

oncesinde gruplarin birbirlerine denk olduklar1 gériilmektedir.

Bulunan bu istatistiksel sonuca gore, aragtirmanin 8 numarali alt problem
sorusuna cevaben, deney grubu 6grencileri ile kontrol grubu &grencilerinin Fizik

Motivasyon Olcegi 6n test puanlar1 agisindan birbirlerine denk oldugu sdylenebilir.

64



4.3.1.2 Son Test Sonuglarma Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu boliimde arastirmanin 9 numarali alt problemine yonelik gelistirilen
hipotezi test etmek {lizere yapilan analizlere yoOnelik bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.

Deney ve Kontrol grubu &grencilerinin Fizik Motivasyon Olgegi son test
uygulamasindan aldiklar1 puanlar, deney ve kontrol grubu olarak belirlenen gruplarin
puanlar1 arasinda anlamli diizeyde farklilik olup olmadigini belirlemek tizere test
edilmek istenmistir. Fizik Motivasyon Olgegi son test uygulamasina katilan deney ve

kontrol grubu 6grencilerinin betimsel istatistik sonuglar1 Tablo 4.31°de verilmistir.

Tablo 4.31: FMO son test betimsel istatistik sonuclar

GRUPLAR n (f) X S.S.
DENEY 47 3,67 ,59
KONTROL 49 3,60 ,59

Tablodan da goriilecegi gibi iki grup ortalamalarinin birbirlerine ¢ok yakin
oldugu goriilmektedir. Grup puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigina
bakmak amaciyla 6nce puanlarin dagilimlarinin normal olup olmadigina bakilmistir.
Yapilan normallik testine gore verilerin normal dagilim varsayimina Sahip oldugu

goriilmistiir (p>0,05). Dagilima ait normallik testi verileri Tablo 4.32°de verilmistir.

Tablo 4.32: FMO tek érneklem Kolmogorov-Smirnow normallik testi

_ Kolmogorov- p
Degisken n (f) X S.S. .
Smirnow
On Test 96 3,63 0,59 0,590 0,877

Bunun sonucunda Fizik Motivasyon Olgegi son test verileri iliskisiz 6rneklem
t-testi ile analiz edilmistir. Fizik Motivasyon Olcegi son test iliskisiz 6rneklem t-

testine ait istatistik verileri Tablo 4.33’de verilmistir.

Tablo 4.33: FMO son test puanlari t testi karsilastirmasi

Varyanslarin Esitligi
s.d. p
F p
Varyans Homojen ,000 ,988 ,609 94 ,544
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Fizik Motivasyon Olgegi Son test puani grup ortalamalarinin arasinda fark
olup olmadigina bakmak {izere yapilan iliskisiz 6rneklem t-testi analizine gore, grup
varyanslarinin homojen oldugu ve son test uygulamasina katilan deney ve kontrol
gruplarinin puanlar1 arasinda anlamli bir fark olmadigi goériilmektedir (tgs=0,609;

p>0,05).

Bu sonuca gore, Fizik Motivasyon Olgegi son test uygulamasinda gruplar
arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir farklilik olmadigi ve gruplarin

birbirlerine denk olduklar1 goriilmektedir.

Bulunan bu istatistiksel sonuca gore, arastirmanin 9 numarali alt problem
sorusuna cevaben, deney grubu Ogrencileri ile kontrol grubu 6grencilerinin Fizik

Motivasyon Olgegi son test puanlar1 agisindan birbirlerine denk oldugu sdylenebilir.

4.3.1.3 Kaheilik Testine Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu boliimde arastirmanin 10 numarali alt problemine yonelik gelistirilen
hipotezi test etmek Tlizere yapilan analizlere yonelik bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.

Deney ve Kontrol grubu &grencilerinin Fizik Motivasyon Olgegi kalicilik
testi uygulamasindan aldiklar1 puanlar, deney ve kontrol grubu olarak belirlenen
gruplarin puanlar1 arasinda anlamli diizeyde farklilik olup olmadigimi belirlemek
lizere test edilmek istenmistir. Fizik Motivasyon Olgegi kalicilik testi uygulamasina
katilan deney ve kontrol grubu o6grencilerinin betimsel istatistik sonuglari Tablo

4.34°de verilmistir.

Tablo 4.34: FMO Kkalicihik testi betimsel istatistik sonuclari

GRUPLAR n (f) X S.S.
DENEY 48 3,62 48
KONTROL 55 3,39 07

Tablodan da goriilecegi gibi iki grup ortalamalarinin birbirlerine ¢ok yakin
oldugu goriilmektedir. Grup ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigina
bakmak amaciyla 6nce puanlarin dagilimlarinin normal olup olmadigina bakilmistir.
Yapilan normallik testine gore verilerin normal dagilim varsayimina sahip oldugu

goriilmiistiir (p>0,05). Dagilima ait normallik testi verileri Tablo 4.35’te verilmistir.
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Tablo 4.35: FMO tek 6rneklem Kolmogorov-Smirnow normallik testi

_ Kolmogorov- p
Degisken n () X S.S. )
Smirnow
On Test 103 3,50 0,52 0,485 0,973

Bunun sonucunda Fizik Motivasyon Olgegi kalicilik testi verileri iliskisiz
orneklem t-testi ile analiz edilmistir. Fizik Motivasyon Olgegi kalicilik testi iliskisiz

orneklem t-testine ait istatistik verileri Tablo 4.36’da verilmistir.

Tablo 4.36: FMO kahcihk testi puanlari t testi karsilastirmasi

Varyanslarin Esitligi
s.d. p
F p
Varyans Homojen ,829 ,365 2,239 101 ,027*

*P<0,05

Fizik Motivasyon Olgegi kalicilik test puani grup ortalamalarinin denk olup
olmadigina bakmak flizere yapilan iligskisiz Orneklem t-testi analizine gore, grup
varyanslarinin homojen oldugu ve son test uygulamasina katilan deney ve kontrol
gruplarinin puanlari arasinda deney grubu lehine anlamh bir farkhilik oldugu

goriilmektedir (t101=2,239; p<0,05).

Bu sonuca gore, Fizik Motivasyon Olcegi kalicilik testi uygulamasinda

gruplar arasinda deney grubu lehine anlamli diizeyde bir fark oldugu goriilmektedir.

Bulunan bu istatistiksel sonuca gore, arastirmanin 10 numarali alt problem
sorusuna cevaben, deney grubu 6grencilerinin kontrol grubu 6grencilerine gore Fizik
Motivasyon Olgegi kalicilik testi puanlari agisindan daha basarili oldugu ve dijital
hikayecilik uygulamasinin normal §gretime gore daha olumlu bir etkiye sahip oldugu

sOylenebilir.

4.3.1.4 Son Test - On Test Farkina Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu bodliimde aragtirmanin 11 numarali alt problemine yonelik gelistirilen
hipotezi test etmek Tlizere yapilan analizlere yonelik bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.

67



Deney ve Kontrol grubu grencilerinin Fizik Motivasyon Olgegi son testi ile
On test uygulamasindan aldiklar1 puanlar arasindaki fark, deney ve kontrol grubu
olarak belirlenen gruplarin puanlar1 arasinda anlamli diizeyde farklilik olup

olmadigini belirlemek iizere test edilmek istenmistir.

14,0000

-
12,0000
//
10,0000
-

8,0000

== Deney grubu
6,0000

== Kontrol Grubu
4,0000

2,0000

,0000

Sekil 4-3: FMO o6n test ve son test puanlar: grafigi

Deney ve kontrol gruplarmin Fizik Motivasyon Olgegine ait 6n test ve son

test puanlar grafigi Sekil 4.3°te gosterilmistir.

Fizik Motivasyon Olgegi son testi ile &n test fark puanlarmin deney ve

kontrol grubu 6grencilerinin betimsel istatistik sonuclar1 Tablo 4.37°de verilmistir.

Tablo 4.37: FMO son test ile 6n test fark puanlariin betimsel istatistik sonuglari

GRUPLAR n (f) X s.S
DENEY 41 -12 52
KONTROL 43 -22 68

Tablodan da goriilecegi gibi iki grup ortalamalarinin birbirine ¢ok yakin
oldugu goriilmektedir. Gruplar arasinda anlamli bir fark olup olmadigina bakmak
amaciyla 6nce puanlarin dagilimlarinin normal olup olmadigina bakilmistir. Yapilan
normallik testine gore verilerin normal dagilim varsayimima sahip olmadigi

goriilmiistiir (p<0,05). Dagilima ait normallik testi verileri Tablo 4.38’de verilmistir.
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Tablo 4.38: FMO tek érneklem Kolmogorov-Smirnow normallik testi

_ Kolmogorov- p
Degisken n () X S.S. )
Smirnow
On Test 84 -0,17 0,60 1,375 0,046

Bunun sonucunda Fizik Motivasyon Olgegi son testi ile on test fark verileri
iliskisiz orneklem igin parametrik olmayan testlerden Mann-Whitney U testi ile
analiz edilmistir. Fizik Motivasyon Olgegi son testi ile 6n test fark puanlarmin

iliskisiz 6rneklem t-testine ait istatistik verileri Tablo 4.39’da verilmistir.

Tablo 4.39: FMO son test ile 6n test fark puanlar karsilastirmasi

Mann-Whitney U 826,500
Wilcoxon W 1772,500

z -0,492

p 0,623

Fizik Motivasyon Olgegi son testi ile on test fark puanlar1 grup
ortalamalarinin denk olup olmadigina bakmak {izere yapilan Mann-Whitney U testi
analiz edilmistir. Bu analize gore, grup varyanslarinin homojen oldugu ve son testi
ile On test fark puanlarina gore deney ve kontrol gruplarmin puanlarinin arasinda

anlaml1 bir fark olmadigi goriilmektedir (Z=-0,492; p>0,05).

Bu sonuca gore, Fizik Motivasyon Olgegi son ile dn test puanlarinin farkina
gbre gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir farklilik olmadig1 ve

gruplarin birbirlerine denk olduklar1 goriilmektedir.

Bulunan bu istatistiksel sonuca gore, arastirmanin 11 numarali alt problem
sorusuna cevaben, deney grubu Ogrencileri ile kontrol grubu &grencilerinin Fizik
Motivasyon Olcegi son ile &n test puanlarmin farki acisindan birbirlerine denk

oldugu soylenebilir.

69



4.3.1.5 Kalicihk Testi - On Test Farkina Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu boéliimde arastirmanin 12 numarali alt problemine yonelik gelistirilen
hipotezi test etmek {lizere yapilan analizlere yoOnelik bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.

Deney ve Kontrol grubu dgrencilerinin Fizik Motivasyon Olgegi kalicilik
testi ile On test uygulamasindan aldiklart puanlar arasindaki fark, deney ve kontrol
grubu olarak belirlenen gruplarin puanlar arasinda anlamli diizeyde farklilik olup
olmadigin1 belirlemek iizere test edilmek istenmistir. Deney ve kontrol gruplarinin
Fizik Motivasyon Olcegine ait on test ve son test puanlari grafigi Sekil 4.4°te

gosterilmigtir.
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12,0000 4

10,0000 —

8,0000

== Deney grubu
6,0000 == Kontrol Grubu

4,0000
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,0000

Sekil 4-4: FMO on test ve kalicilik testi puanlar grafigi

Fizik Motivasyon Olgegi kalicilik testi ile 6n test fark puanlar icin deney ve

kontrol grubu 6grencilerinin betimsel istatistik sonuglar1 Tablo 4.40°da verilmistir.

Tablo 4.40: FMO kalcihik testi ile on test farkinin betimsel istatistik sonuglar

GRUPLAR n (f) X S.S.
DENEY 40 -15 45
KONTROL 45 -,38 56
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Tablodan da goriilecegi gibi iki grup ortalamalarinin birbirlerine ¢ok yakin
oldugu goriilmektedir. iki grup arasinda anlamli bir fark olup olmadigma bakmak
amaciyla 6nce puanlarin dagilimlarinin normal olup olmadigina bakilmistir. Yapilan
normallik testine gore verilerin normal dagilim varsayimima sahip oldugu

goriilmiistiir (p>0,05). Dagilima ait normallik testi verileri Tablo 4.41°de verilmistir.

Tablo 4.41: FMO tek érneklem Kolmogorov-Smirnow normallik testi

) _ Kolmogorov- p
Degisken n () X S.S. )
Smirnow
On Test 85 -0,27 0,52 0,660 0,777

Bunun sonucunda Fizik Motivasyon Olgegi kalicilik testi ile 6n test fark
puanlart verileri iligkisiz 6rneklem t-testi ile analiz edilmistir. Fizik Motivasyon
Olgegi kalicilik testi ile on test fark puanlarinmn iligkisiz érneklem t-testine ait

istatistik verileri Tablo 4.42°de verilmistir.

Tablo 4.42: FMO olcegi kalicilik testi ile 6n test puan farka t testi karsilastirmasi

Varyanslarin Esitligi
s.d. p
F p
Varyans Homojen 1,111 ,295 2,096 83 ,039*

*P<0,05

Fizik Motivasyon Olgegi kalicilik testi ile &n test puan farkinmn grup
ortalamalarinin arasinda fark olup olmadigina bakmak iizere yapilan iliskisiz
orneklem t-testi analizine gore, grup varyanslarinin homojen oldugu ve kalicilik testi
ile On test fark puanlarina gore deney ve kontrol gruplarinin puanlari arasinda deney

grubu lehine anlamh bir farklihk oldugu goriilmektedir (tg3=2,096; p<0,05).

Bu sonuca gore, Fizik Motivasyon Olgegi kalicilik ile on test puanlarinin
farkina gore gruplar arasinda deney grubu lehine anlamli diizeyde bir fark oldugu

gorilmektedir.

Bulunan bu istatistiksel sonuca gore, aragtirmanin 12 numarali alt problem
sorusuna cevaben, deney grubu 6grencilerinin kontrol grubu 6grencilerine gore Fizik

Motivasyon Olgegi kalicilik ile 6n test puanlarinin farki agisindan daha basarili
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oldugu ve dijjital hikayecilik uygulamasinin normal &gretime goére daha olumlu bir

etkiye sahip oldugu sdylenebilir.

4.3.2 Grup I¢i Karsilastirmalara Ait Bulgu ve Yorumlar

Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin Fizik Motivasyon Olgegi 6n test, son
test ve kalicilik testi puanlar1 yapilan uygulamalarin etkili olup olmadigini belirlemek

amactyla grup icinde test edilmek istenmistir.

4.3.2.1 Deney Grubu Karsilastirmalarina Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu boliimde aragtirmanin 13 numarali alt problemine yonelik gelistirilen
hipotezi test etmek {lizere yapilan analizlere yonelik bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.

Deney grubu i¢in Fizik Motivasyon Olgegi 6n test, son test ve kalicilik testi

puanlarinin betimsel istatistik sonuglar1 Tablo 4.43’de verilmistir.

Tablo 4.43: Deney grubu icin FMO ait betimsel istatistik sonuclar

GRUPLAR n (f) X S.S.
OoT 49 3,79 ,46
ST 47 3,67 ,59
KT 48 3,62 ,48

Tablodan da goriilecegi gibi iki grup ortalamalar1 arasinda farklilik oldugu
goriilmektedir. Bu farkin anlamli olup olmadigina bakmak amaciyla deney grubu igin
Fizik Motivasyon Olgegi 6n test, son test ve kalicilik testi puanlarmin normal
varsayimini karsiladigindan puanlarin homojenligine bakilmis ve puanlarin homojen
dagilim gosterdigi  goriilmiistir (p=0,476). Levene istatistigi Tablo 4.44’de

verilmistir.

Tablo 4.44: Deney grubu icin FMO homojenlik analizi

Levene Istatistigi s.d.l s.d.2 p

746 2 141 476
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Bu sonuca gore normal ve homojen dagilimlar i¢in kullanilan parametrik

testlerden ANOVA analizi yapilmistir ve veriler Tablo 4.45’te verilmistir.

Tablo 4.45: Deney grubu icin FMO ANOVA analizi

GRUPLAR n (f) X S.s. F p
OT 49 3,79 46
ST 47 3,67 59 1,398 250
KT 48 3,62 48

ANOVA analizine gére deney grubu igin Fizik Motivasyon Olgegi 6n test,
son test ve kalicilik testi puanlarinin arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark

olmadigi goriilmektedir (F=1,398; p>0,05).

Bu sonuca gore, dijital hikayelerle yapilan O6gretimde deney grubu

motivasyon puanlarinda anlamli bir fark olmadig1 goriilmektedir.

Bulunan bu istatistiksel sonuca goére, 13 numarali alt problem sorusuna
cevaben, deney grubu ogrencileri i¢in dijital hikayecilik uygulamasinin Fizik
Motivasyon Olgegi puanlari acisindan kontrol grubundaki diisiisii énlemesinden

dolay1 uzun vadede olumlu bir etkiye sahip oldugu sdylenebilir.

4.3.2.2 Kontrol Grubu Karsilastirmalarina Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu boliimde aragtirmanin 14 numarali alt problemine yonelik gelistirilen
hipotezi test etmek Tlizere yapilan analizlere yonelik bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.

Kontrol grubu icin Fizik Motivasyon Olgegi &n test, son test ve kalicilik testi

puanlarinin betimsel istatistik sonuglar1 Tablo 4.46°da verilmistir.

Tablo 4.46: Kontrol grubu icin FMO ait betimsel istatistik sonuclar

GRUPLAR n (f) X S.S.
oT 49 3,79 ,63
ST 49 3,60 ,59
KT 55 3,39 54
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Tablodan da goriilecegi gibi iki grup ortalamalar1 arasinda farklilik oldugu
goriilmektedir. Bu farkin anlamli olup olmadigina bakmak amaciyla kontrol grubu
i¢in Fizik Motivasyon Olgegi &n test, son test ve kalicilik testi puanlarinin normal
varsayimini karsiladigindan puanlarin homojenligine bakilmis ve puanlarin homojen
dagilim gosterdigi  goriilmiistir (p=0,540). Levene istatistigi Tablo 4.47°de

verilmigtir.

Tablo 4.47: Kontrol grubu icin FMO homojenlik analizi

Levene Istatistigi s.d.1 s.d.2 p

,618 2 150 ,540

Bu sonuca gore normal ve homojen dagilimlar i¢in kullanilan parametrik

testlerden ANOVA analizi yapilmistir ve veriler Tablo 4.48’de verilmistir.

Tablo 4.48: Kontrol grubu icin FMO ANOVA analizi

GRUPLAR n () X S.S. F p
oT 49 3,79 63
ST 49 3,60 59 6,014 ,003*
KT 55 3,39 54
*P<0,05

ANOVA analizine gore kontrol grubu igin Fizik Motivasyon Olgegi én test,
son test ve kalicilik testi puanlarinin ortalamalar1 arasinda anlamh bir fark oldugu

goriilmektedir (F=6,014; p<0,05).

Tablo 4.49: Kontrol grubu icin FMO Tukey ¢oklu karsilastirma sonuglar

s.h. p

. Son test ,118 ,226

On test .
Kalicilik testi ,115 ,002*
On test ,118 ,226

Son test .
Kalicilik testi ,115 ,186
) On test ,115 ,002*

Kalicilik testi
Son test ,115 ,186
*P<0,05
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Bu farkin hangi testler lehine oldugunu belirlemek i¢in bu testin post hoc testi
olan Tukey’e baktigimizda son test sonucu ile hem 6n test hem de kalicilik testi
arasinda fark goriilmezken, on test ile kalicilik testi arasinda on test lehine bir
anlamlilik oldugu goériilmektedir. Tukey ¢oklu karsilastirma sonuglari sonucu Tablo

4.49’da verilmistir.

Tablo 4.49°dan de goriilecegi iizere Tukey’e gore Fizik Motivasyon Olgegi 6n
test ile kalicilik testi arasinda anlamli bir fark varken (p<0,05), son testi ile kalicilik

testi ve son testi ile On test puanlar1 arasinda anlamli bir fark bulunamamistir

(p>0,05).

Bu sonuca gore, normal ogretimde kontrol grubu motivasyon puanlari

acisindan On test ve son test lehine anlamli bir fark oldugu goriilmektedir.

Bulunan bu istatistiksel sonuca gore, aragtirmanin 14 numarali alt problem
sorusuna cevaben, kontrol grubu 6grencileri igin normal 6gretim yonteminin Fizik
Motivasyon Olgegi puanlari acisindan olumlu bir etkiye sahip olmadig: hatta uzun

vadede olumsuz bir etkiye sahip oldugu sdylenebilir.

44  Goriismelere Ait Bulgu ve Yorumlar

Bu boliimde aragtirmanin 15 numarali alt problemine yonelik gelistirilen
hipotezi test etmek Tlizere yapilan analizlere yonelik bulgu ve yorumlar yer

almaktadir.

Bu boliimde dijital fizik hikayelerinin gosterilmesi ile ilgili olarak tiim
ogrencilerin doldurdugu goériisme formlarina ait i¢erik analizi bulgularla 6gretmen ile
altt Ogrenciyle yapilan goriismelerden bu bulgular1 destekleyici goriislere yer

verilmistir.

Bu bulgular igerik analizi i¢in 6ncelikle kodlanmig ve bu kodlara gore gesitli
temalar olusturulmustur. Daha sonra bu kodlanan ve temalara ayrilan goriisme
formlarina ait verilerin 68retmen ve 6grenci goriismelerine yer verilmistir. Goriisme
formu verileri sube ve 6grenci sira numaralari i¢in A1, B15 ve E5 gibi 6grenciler igin

ise O1, O2 seklinde kodlanmistir.

Bu boliim fizik dersine yonelik algilar, fizik dersinin islenisine yonelik
algilar, dijital fizik hikayelerinin kullanimina yonelik algilar ve dijital hikayelerin

fizik dersine kakisina yonelik algilar olmak iizere dort tema seklinde ele alinmistir.
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4.4.1 Fizik Dersine Yonelik Algilar

Ogrencilerin doldurdugu formlara gore, fizik dersi ile ilgili goriisler dersin

zor oldugu (%39), zevkli oldugu (%21), giizel ve sevilen bir ders oldugu (%16) ve

giinliik yasantistyla ilgili oldugu (%14) temalar1 etrafinda yogunlasmaktadir.

Tablo 4.50: Fizik dersi ile ilgili algilar

n (f) ifadeler
= “Calisilabilecekse yapilabilecek bir ders.” (E4)
>
E “Calismadan yapilabilecek bir ders degil. Basarmak icin ¢alismak ve ¢aba
‘D 27 gostermek lazim” (E23)
[<5]
z “Anlasiimast biraz gii¢ ama ¢alisinca basaril olunabilecek bir ders.” (A20)
N
iC “Zor oldugunu diisiiniiyorum.” (E14)
“Gergekten ¢ok zevkli bir ders. Sececegim meslek icinde gerekli olmast benim
§ -E 15 ilgimi ¢ekiyor” (E2)
-é _:% “Gayet eglenceli, ilgi ¢ekici bir o kadar da zor bir ders” (E22)
T N
- “Fizik dersi zevkli bir ders seviyorum” (A2)
o S
% G “Sevdigim fakat daha ¢ok beceri ve zeka istedigi icin zor bir ders” (B4)
N
‘Bb ? 1 “Cok eglenceli bir ders, ¢ok severek dinliyorum ve ¢alistyorum.” (B18)
é ﬁ “Fizik dersini ¢ok seviyorum ve iyi yaptigimi diigiiniiyorum.” (E19)
[<5]
% = “Yasadigimiz ¢evre ile ilgili konular: anlattigi icin seviyorum.” (E3)
= @
“Giinliik hayatta sik¢a karsilastigimiz bir dal” (A4)
ﬁ -5 “Yasadigimiz gevre ile ilgili konulari anlattigy icin seviyorum” (E3)
s =
& = 10 “Hayatimiz igin ¢ok onemli bir ders. Hayatimizin bir¢ok alanminda kolaylik
B <
_dg Té» saglyor” (E15)
E % “Fizik dersinin yararli oldugunu ve insanlarin giinliik hayatta kolayca
= >
uygulayabilecegine inaniyorum.” (B16)

Tablo 4.50’den goriildiigii gibi 6grencilere gore fizik dersi zeka ve beceri

gerektirdigi i¢cin zor ama ¢alisilabilirse yapilabilecek, 6grencilere zevkli ve eglenceli

gelen ve severek katildiklari, 6grencilerin hosuna giden ve sevilen ve ayni1 zamanda

giinlik yasantilariyla ilgili olan ve hayatlarin1 kolaylastiran bir ders oldugu

belirtilmektedir.

Dersin Ogretmeni ise bu konuda “Fizik dersi biraz sikicidir ya formiiller

falan. Bize gore en iyiyi anlatiyoruz ama ogrenci gorselligi géremedigi icin ya da
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soyutu somutlastiramadigi i¢in zorlaniyor.” seklinde diisiincesini belirtmesi verilen

cevaplarin birbiriyle uyumlulugu gostermektedir.

Tablo 4.51: Fizik dersinin islenigine yonelik algilar

n (f) ifadeler

. “Ogretmenimiz iyi anlatiyor ama ben anlamiyorum.” (B21)
E‘ “Ders ¢ok iyi isleniyor, soruyu kolay yollardan ¢éziiyoruz” (E15)
; 19 “Ogretmenimiz sorularin ¢oziim yollarini en kolay yoldan bizi sikmadan
5 anlatiyor.” (E25)
% “Ogretmenimizin isledigi gibi islenmeli.” (421, A12, A3)
60 “Ogretmenimizin isleyisi cok iyi.” (45, A9, Al1, E21, E15)

“Bence islenigi giizel ama ben gorsellere yonelik ¢calismalart seven bir insanim.”
= (B16), “Problem ¢oziiyoruz, dijital hikayecilik ¢ok kullanilmalr.” (E27)
%% 10 “Gorsel agwrlikly iglenmeli.” (BS5, B13, E23, A16), “Video destekli iglenmesi daha
% ilgi ¢ekici ve konuyu daha iyi kavramaya yardimci oluyor.” (E22)
§ “Ogrencilerin en kolay anlayacag gorsel yontemler kullanilmali.” (E4)

“Teknoloji ile yakin olusumuz ile derse ilgi artisimiz dogru orantilidir.” (E2)

“Bence uygulamalr olarak ve giinliik hayattan kesitler alarak daha kalici olabilir.”
5 % (E15),

‘a % “Fizik dersinde sadece problem c¢oziilmemeli, hayatimizdaki orneklerden yola

E :; 9 ¢tkilarak anlatilirsa daha eglenceli bir hal alir.” (B19)

C_§ :E: “Dersi hayat ile iliskilendirerek 6grenirsek daha kalici olur.” (E26)

:%2 g “Giinliik yasamdan orneklerle iliskilendirilerek ogrencilerin konuyu daha iyi
= anlamasi saglanabilir.” (44)

“Once formiil gibi gerekli bilgiler verildikten sonra soru ¢oziilmeli.” (BS)

@ - “Bol soru ¢éziilmeli.” (B8, B15), “Fizik dersini hocamiz ¢ok giizel isliyor. Mesela
é Qg) 7 bir konuyu anlattiktan sonra o konu hakkinda hemen soru ve test ¢oziiyor. Bu da
g L":* konunun pekismesine sebep oluyor.” (B20)

g “Soru ¢ozerek iglenmeli.” (A19)

“Fizik dersinin islenigini sikict buluyorum, bence daha fazla deney olmali.” (E14),
§ ”é) . “Fizik derslerini konulara wuygun deneyler ve onlart uygulamali yapmakla
% iji kafamizda daha fazla kalir.” (E28) ve “Akilli tahtayla islenmesi faydali ama
e - deneyler yaparak daha faydali olabilir.” (B12)

) “Dersler ¢ok sikict isleniyor, daha eglenceli islenmeli.” (E5)
'gx Té “Dersin islenigini sikict buluyorum.” (E14, B7), “Fizik dersleri ¢ok sikict olmadan
% é islenmeli.” (A20) “Fizik dersi pek ilgimi ¢ekmiyor. Dersi dinlemiyorum zaten.
;E % ° Genellikle bos bos oturmaktan sikiliyorum. Sevmivorum.” (O1) ve “Fizik dersi
é % stkici. Cok monoton gegiyor. Sikiliyoruz. Derse girdigimizde dakikalar: sayryoruz

ders bitsin dive. Ciinkii cok sikici gegiyor. Hep aym seyleri igliyoruz.” (02)
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4.4.1 Fizik Dersinin Islenisine Yonelik Algilar

Fizik dersinin islenisi ile ilgili goriisler 6gretmenin dersi iyi isledigi (%32),
ders gorsel olarak islenmeli (%17), uygulamalarla ve giinliik hayatla iligkili olarak
islenmeli (%15), soru ¢ozerek islenmeli (%12), deneylerle islenmeli (%12) ve ¢ok

sikici isleniyor, eglenceli islenmeli (%10) temalar1 etrafinda yogunlagmaktadir.

Tablo 4.51°den goriildiigii gibi 6grenciler 6gretmenin fizik dersini iyi isledigi,
dersin teknoloji derstekli gorsel ortamlarin kullanilmasi seklinde, giinliik hayattan
kesitler alinarak ve hayatla iligskiler kurularak, soru ¢oziilerek ve deneyler yapilarak
islenmesi gerektigini ve dersin sikict islendigini eglenceli sekilde islenmesi

gerektigini belirtmektedirler.

Dersin 6gretmeni ise bu konuda “Almanya’da fizik dersinde Legolar falan
getirmigler sabit makara hareketli makara kurabiliyorsun. Gorsellik gercekten
onemli yani. Fizik dersi biraz sikicidir ya formiiller falan. Ogrenci sikiliyor simdi.”
seklinde diislincesini  belirtmesi verilen cevaplarin  birbiriyle uyumlulugu

gostermektedir.

4.4.2 Fizik Dersinde Dijital Hikayelerin Kullamimina Yonelik Algilar

Fizik dersinde dijital fizik hikayelerinin kullanimu ile ilgili goriisler, dijital
hikaye kullanilmasin 1yi, giizel ve faydali oldugu (%55), yasamla baglantili oldugu
(%17), eglenceli oldugu (%11), kullanilmasin gerektigi (%]11), dikkat ¢ekici oldugu
(%9), Akilda kalic1 oldugu (%8) ve anlamay1 kolaylastirdig: (%8) temalar1 etrafinda

yogunlasmaktadir.

Tablo 4.52°den gorildigi gibi 6grenciler dijital hikayelerin fizik dersinde
kullanimimin faydali ve gerekli oldugunu, yasam igindeki fizigi gostermesinden
dolayr hayatla baglanti kurdugunuve fizigin 6nemini gosterdigini, eglenceli, dikkat
cekici ve akilda kalict oldugunu ve aynmi zamanda anlamayi kolaylastirdigini

belirtmektedirler.
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Tablo 4.52: Dijital hikayelerin kullanilmasina yonelik algilar

n (f)

ifadeler

Kullanilmast iyidir,
faydalidir

36

“Cok iyi ve dgretici.” (ES, A3), “Bence ¢ok giizel daha ¢ok ilgi oluyor.” (B19)
“Cok giizel hayattaki fizigi anlamamizi saglad: (E6, B7, B20, E23), “Cok giizel bir
sey bizlere bu tiir seyler zevkli geliyor. Bence daha fazla yapilmali daha zevkli.”
(E28), “Dersin dgrenilmesinde iyi olur. Ders bitmesin istedik ya. Iyiydi yani. Genel
olarak olumluydu.” (O1), “Uygulama bence giizel. Yani bilmiyorum daha ¢ok olsa
daha giizel olur.” (02), “Fizik dersini sevmeyen icin daha iyi, bu da buymus gibi
geliyor.” (03)

Yagamla baglantirhidir

11

“Bence bu tir hikayelerin kullamilmasi ¢ok yararli bir durum. Fizigin
hayatimizdaki yerini gosteriyor.” (B20, E25), “Cok giizel hayattaki fizigi
anlamamizt sagladi.” (E6, E13, B13), “Hayatla fizigi iliskilendirmeye yardimci
oluyor.” (E22), “Fizik dersinin giinliik hayattaki énemi daha iyi agiklanamaz
bence.” (B16), “Fizigin hayatin i¢indeki yerini anlatiyor. Bungee jumping ilgimi
cekti, sadece fizigi degil hayati anlatiyordu. Fizikle i¢ ice oldugumuzu fark ettim.”
(O1), “Giinliik hayattan olaylar ornek verdigi icin fizik dgrenmeyi de o konu
hakkinda kolaylagtirtyor. Teorem iizerinden degil de giinliik yasadigimiz bir olay
iizerinden anladik.” (03), “Fizigin hayatin icinde olmast giizel bir seydi. Onu
yakindan gérmek de giizeldi. Fizik yasanilabilir bir seymis yani sadece sorularda
kalmiyormus. Demek ki benim hayatimda da fizik var ama farkinda degilmisim
olmugstu benim ilk diisiindiigiim sey.” (O5)

Eglenceli

“Dersi daha zevkli hale getiriyor ve ilgiyi artirryor.” (E22), “Dijital hikaye
ogrenmek icin eglenceli ve gereklidir.” (B8), “Bence fizik dersini daha eglenceli
hale getiriyor.” (E19, E27), “Izlerken ashinda eglenmistik. Fizigin hayatin i¢inde
olmas: giizel bir seydi. Onu yakindan gérmek de giizeldi.” (05)

Kullanim1
gereklidir

“Dijital hikaye fizik dersini 6grenmek igin eglenceli ve gereklidir.” (BS)
“Dijital hikayeler dikkat ¢eker ve gereklidir.” (B5)
“bence dijital hikayeler kullaniimali fizigin hayatimizdaki yerini gérsel olarak

gortiyoruz.” (E25)

Dikkat ¢ekicidir

“Dersi daha zevkli hale getiriyor ve ilgiyi artirryor.” (E22), “llging biraz fazla”
(AB), “Bence ¢ok giizel daha ¢ok ilgi oluyor.” (B19), “Uygulama olmadan once
swifta herkes hoca ders islerken ilgilenmiyordu ama uygulama ¢iktiktan sonra
herkes derse kililendi. Yani bilmiyorum daha ¢ok uygulama olsa daha iyi olur.”
(02), “Swmf iizerinde etkisi oldu. Derse ilgisi olmayan égrenciler biler o videolar
izlemek istediler.” (O4)

Akilda kalicidir

“Eglenceli ve akilda kalici bir ders oldu.” (A12), “Cok yararh ve kalici olduguna
inanyorum.” (B4), “Gorsel gérdiigiimiiz her sey daha ¢ok aklimizda kalyyor.”
(El11), “Bence ¢ok iyi bir uygulama olabiliv. Akilda kalciligi artirdigin
diistiniiyorum.” (B15), “Insanlarin aklinda kaliyor yani. Biz ne izledik diye
sorarsan hepsini sayarim.” (02) ve “Ogrendigimiz bilgiler soyut kalabiliyor.
Bunlar: gérmek daha akilda kalict oluyor.” (05)

Anlamay1

kolaylastirir

“Dijital hikayelerin kullanilmasi dersi anlamamizi ve hayatla iliskilendirmemizi
saglyor.” (E26), “Kullanmak iyi oluyor ¢iinkii dersi somut érneklerle daha iyi
anlamamizi saglyor.” (A2), “Iyi 6grenmeyi sagliyor” (A13) “Fizik 6grenmeyi de o
konu ile ilgili kolaylastirtyor.” (03) ve “Giinliik hayattan érnekler verilince daha
ivi anliyoruz. Izledigimiz videolarla ne yapmam gerekigini fizigin hangi alanlarda

oldugunu gériiyorum” (06)
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Dersin dgretmeni ise bu konuda “Ogrencilerden gerceklik olayini giinliik

hayatla bagdastirarak giizelmis gibi seyler duyuyorum.’

1

“Ilk basta boyle gostersek

konuyu anlatsak ya da konuyu anlatip gostersek ¢ok daha pekisirici olacak

ogrenciler i¢in. Cocuklar konuyu anlayana kadar ugrasmaktansa videoyu géosterip

konuyu anlatsak daha iyi pekisir.” seklinde diisiincesini belirtmesi verilen cevaplarin

birbiriyle uyumlulugu goéstermektedir.

Tablo 4.53: Dijital hikayelerin derse katkisina yonelik algilar

n (f) ifadeler
“Avantaji dersi zevkli hale getiriyor.” (E18, E27)
g “Derse katkisi oldu daha iyi anladim.” (E20)
'g —§ 18 “Bence avantaj oldu bir olaya fizik dersi goziinden bakiyorum yorumluyorum.
g § Fizige ilgim artiyor.” (B19)
17 >~
g “Mesela yerdegisirmeyi biliyordum ama tanimini tam olarak bilmiyordum. O
hikayeden sonra anladim.”
= “Daha yararl oldu derslerin anlasiimasi daha kolay oldu.” (B18), “Yarar: oldu.
-
2 Ardindan kisa siirede kavradik.” (E7)
:_f 1 “Bence bir avantajdwr ¢iinkii fizigi hayatimizla biitiinlestiriyor ve konulari
; anlamamiz daha kolay oluyor. Gergekten derse biiyiik katkist var.” (E21)
<
g “Mantik ¢ercevesi icinde fizigi ogrenmeyi de o konu ile ilgili olarak
é kolaylastirtyor.” (03)
“Lzledigim giinliik yasamdaki bir video ile konu hakkinda baglanti kurabiliyorum.”
=g “Hayatimizdaki fizigi gordiik.” (B20, E25)
< —
§ g 9 Fizigi normal yasantimizda kullandigimizin géstergesi.” (A8)
§ Té “Hayatta fizigin oldugunu ogrendim.” (A7)
<
~ Z “Pek boyle diigtinmemistim fizigi. Boyle stirtiinme kuvveti falan. Fizikle daha i¢ ice
oldugumuzu fark ettim.” (O1)
- “Bence olumlu etki yapar. Fizige merakimiz gelisir. Sevgimiz ve ilgimiz
§ artabiliyor.” (E11)
% 8 “Cok etkili ve olumlu oluyor.” (E22)
é “Fizige pozitif baktim.” (A13)
[e) “Ders bitmesin istedik ya. Iyiydi yani. Genel oluarak olumluydu.” (O1)
= ;go “Dersin stkictligim giderdigi igin giizel oldu.” (E14)
Q 2]
% g 7 “Dersi eglenceli hale getirdigini diisiintiyorum.” (B15)
iy § “Dersi zevkli hale getiriyor.” (E6, EI10)
ell]
S
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4.4.1 Dijital Hikayelerin Derse Katkisina Yonelik Algilar

Fizik dersinde dijital fizik hikayelerinin kullaniminin derse kakisina yonelik
algilar dersin islenisine yararli oldugu (%32), anlamay: kolaylastirdigi (%25),
yasamla baglant1 kurmalarini sagladigi (%16), olumlu etki yaptigi (%14) ve eglenceli

o0grenme sagladigi (%12) temalar etrafinda yogunlagmaktadir.

Tablo 4.53’den goriildiigii gibi Ogrenciler dijital hikayelerin kullaniminin
derse katkisi olarak o6grenciler faydali oldugunu ve ilgiyi artirdigini, dersin
anlasilmasimi kolaylagtirdigimi  ve kavramayr hizlandirdigimi, fizik dersi ile
yasadiklar1 olaylar arasindaki baglantiyr gosterdigini, fizik dersi algis1 ilizerinde
olumlu etkilerinin olabilecegini ve dersi zevkli ve eglenceli hale getirdigini

belirtmektedirler.

Ozetle, dijital hikayelerin derste kullaniminin genel olarak Ogrenciler
tizerinde olumlu etkilerinin oldugunu, katilimi artirdigini, anlamay1 kolaylastirdigini,
kalicili 6grenmeyi sagladigini, fizik dersi ile yasam arasindaki iligkiyi ortaya

koydugunu ve dersi eglenceli hale getirdigi sdylenebilir.
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5. SONUC VE TARTISMA

Bu aragtirmada, ortadgretim dokuzuncu smif fizik dersinde dijital fizik
hikayeleri kullaniminin 6grencilerin fizik dersi basaris1 ve motivasyonu iizerine etkisi
incelenmistir. Bu arastirmanin ¢alisma grubunu Denizli ili Nalan Kaynak Anadolu
Lisesinin dort sinifinda bulunan toplam 115 6grenci olusturmustur. Arastirmada yari
deneysel 6n test — son test kontrol gruplu dizayn modeli kalicilik testi de eklenerek
kullanilmistir. Arastirmanin sonuglarinin tartisildigi bu boliim dort kisimdan
olusmaktadir. Oncelikle arastirmanin basari testine, motivasyon dlgegine ve bunlara
ait korelasyona yonelik sonuglar1 tartisildiktan sonra arastirmanin i¢ ve dis gegerliligi
ve bunlar tehdit eden etmenler incelenerek bunlara yonelik tartigmalara yer

verilmistir.

5.1  Basan ile Ilgili Sonu¢ ve Tartisma

Aragtirmada dijital fizik hikayelerinin fizik dersinde kullaniminin
ogrencilerin Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi On test, son test ve kalicilik testine ait
puanlar acisindan, deney ve kontrol gruplar arasinda anlamli bir farka sebep olup
olmadig1 incelenmistir. Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi verilerine gore, deney ve
kontrol gruplarinin puanlar arasinda, son, kalicilik testi ve hem son test ile 6n test
hem de kalicilik testi ile On test arasi erigi puanlarina gore deney grubu lehine
anlaml bir fark oldugu bulunmustur. Ayrica gruplarin kendi i¢indeki 6n test, son
test ve kalicilik testi karsilastirmasina gore, deney grubunun son ile kalicilik ve 6n
testi arasinda son test lehine ve kalicilik testi ile On test arasinda kalicilik testi lehine
anlamli bir fark oldugu bulunmustur. Kontrol grubu igin ise son test ile kalicilik ve
On test puanlari arasinda son test lehine anlamli bir fark oldugu ama 6n test ile

kalicilik testi arasinda anlamli bir fark olmadigi bulunmustur.

Bu sonuglara gore, dijital fizik hikayelerinin fizik dersinde kullanimi &grenci
basarisi tizerinde hem kisa hem de uzun vadede normal 6gretime gore daha etkili

oldugu soylenebilir.

Ders oOgretmenine gore, dijital fizik hikayelerinin derste kullanilmasi,
O0grenmeyi  kolaylastirmis, gorsel Ornekler icermesinden dolayr soyutu

somutlastirarak dersi daha anlasilir hale getirip pekistirmistir. Ogrencilere gore,
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dijital fizik hikayeleri gorsellik saglamasi ve hayatla iliski kurmasindan dolayzi,
herkesin zor dedigi fizik dersini Ggrenmeyi kolaylastirmis, daha iyi anlama
saglayarak akilda kalic1 olmustur. Ogrenci formlarina gére ise, dijital fizik hikayeleri
gorsel oldugundan dolay1 herkesin zor dedigi fizik dersinde anlamay1 kolaylastirarak,

daha iyi anlama ve 6grenmeyi saglamis ve 6grenilenleri akilda kalici hale getirmistir.

Sonu¢ olarak uygulamasi yapilan dijital fizik hikayelerin fizik dersinde
kullaniminin basariy1 artirdigi ve basarinin deney grubu lehine daha kalici oldugu
ortaya ¢ikmustir. Demirer (2013) gorsel oldugu i¢in 6zellikle fen ve teknoloji gibi
dersler i¢cin uygun olabilecegini ve Wang ve Zhan (2010) dijital hikayeciligin
ogrenmeyi etkiledigini ve destekledigini belirtmektedirler. lgili literatiirde yapilan
calismalarda da, dijital hikayecilik uygulamalarinin 6grencilerin basarilarini olumlu
etkiledigi ve gelistirdigi (Banaszewski, 2005; Barrett, 2005; Tsou vd., 2006; Dogan,
2007; Smeda vd., 2010; Yiiksel vd., 2011; Yang ve Wu, 2012; Hung vd., 2012;
Demirer, 2013) ve yiiksek diizeyde bilgi hatirlama giicii ile kalict ve derinlemesine
ogrenmeyi sagladigi (Dupain ve Maguire, 2005; Blas vd., 2009; Bromberg vd.,
2013), oOgrencilerin  6grenmelerini  kolaylastirdigi (Dupain ve Maguire, 2005;
Bromberg vd., 2013), daha iyi (Dupain ve Maguire, 2005; Blas vd., 2009) ve
derinlemesine (Barrett, 2005; Tecnam, 2013) anlama sagladig1 ve pozitif 6grenme

deneyimi sagladigi (Dogan ve Robin, 2008a; Bromberg vd., 2013) belirtilmektedir.

5.2  Fizik Dersi Motivasyonuyla ilgili Sonu¢ ve Tartisma

Aragtirmada dijital fizik hikayelerinin fizik dersinde gosterilmesinin
ogrencilerin Fizik Motivasyon Olgegi 6n test, son test ve kalicilik testine ait puanlar
acisindan, deney ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli bir farka sebep olup olmadig:
incelenmistir. Fizik Motivasyon Olgegi verilerine gore, Kalicilik testi puanlarina
gore ve kalicilik testi ile On test arasindaki fark puanina gore deney grubu lehine
anlaml bir fark oldugu ama Son test ve son test ile 6n test puanlar1 arasindaki erisi
puanlarma gore fark olmadigi bulunmustur. Ayrica gruplarin kendi igindeki 6n test,
son test ve kalicilik testi karsilastirmasina gore, deney grubu 6n, son ve kalicilik testi
puanlar1 ile kontrol grubu 6n ile son ve son ile kalicilik testi puanlar1 arasinda
anlamli bir fark bulunamamistir. Ama kontrol grubunun kalicilik ile 6n test

puanlarinda istatistiksel 6n test tehine anlamli bir fark bulunmustur.
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Bu sonuca gore, dijital fizik hikayelerinin fizik dersinde kullanimi 6grenci
motivasyonu iizerinde uzun vadede motivasyon diisiisiinii engellemede daha etkili

oldugu séylenebilir.

Ogrencilere gore, dijital fizik hikayeleri sikic1 olan fizik dersini eglenceli ve
zevkli hale getirmis, ilgi ¢ekmis, merak uyandirmis ve derse katilimi artirmistir.
Goriisme formu verilerine gore, dijital fizik hikayeleri sikicit ve zor goriilen fizik
dersini zevkli ve eglenceli hale getirerek ilgi, heves ve motivasyonu artirmis ve derse

katilim1 artirmastir.

Bu durum, uygulamasi yapilan dijital hikayelerin fizik dersinde
gosterilmesinin 6grenci motivasyonu ve bu motivasyonun kaliciligr agisindan kontrol
grubuna gore daha olumlu etkisinin oldugunu goéstermektedir. Ilgili literatiirde,
Aydogmus (2010) ve Ozsevgeg (2006) duyussal degisim tespiti igin daha uzun siireli
aragtirma ve uygulama yapilmasi gerektigini belirtmektedirler. Aragtirmada son test
uygulamasi i¢in gruplar arasindaki farkin anlamli olmamasinda ve deney grubunda ki
motivasyon puanlarindaki diisiiste, uygulama siireSinin sadece 3 ay olmasi ve
kullanilan dijital hikaye sayisinin az olmasi etkili olabilir. Ayrica hazirlanan dijital
hikayelerin niteligi de sonuclar iizerinde etkili olabilir. Berber ve Sar1 (2009)
kavramsal degisim metinlerinin fizik dersinde kullanilmasinda, 6n test ve son test
puanlarina gore deney ve kontrol gruplarmin arasinda motivasyon agisindan bir fark
olmadigin1 belirtmistir. Skinner ve Hagood (2008), dijital hikayecilik 6grencilere
kalemden ziyade klavye ile tasarim ve olusturma firsati sagladigi icin Ogrencileri
motive ettigini belirtmislerdir. Sadik (2008) motivasyon artirmada zenginlestirilmis
ogrenme ortaminin etkili oldugunu ve 6grencilerin teknoloji kullanmay1 sevdiklerini,
Hung vd., (2012) bilgisayar teknolojisinin kullanilmasinin 6grenci ilgi ve
motivasyonunda etkili oldugunu ve Dogan (2012) bilgisayar kullanma sansinin
motivasyonda etkili oldugunu belirtmislerdir. Ayrica Gils (2005) dijital hikayeciligin
hem egitim hem de eglence kelimelerinin birlesimi olan edutainment araci olarak
daha eglenceli bir 6grenme you oldugunu, Robin (2007) dijial hikayeciligin her
alanda katilmi saglayan giiclii bir 6grenme ve 0gretme araci oldugunu ve Hathorn
(2005) ve Tecnam (2013) dijital hikayeciligin aktif katillm sagladigini
belirtmislerdir.

Ilgili literatiirde yapilan calismalarda da, dijital hikayecilik uygulamalarinin,

Ogrencilerin motivasyonu iizerinde olumlu etkiye sahip oldugu (Dupain ve Maguire,
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2005; Robin ve McNeil, 2012; Yang ve Wu, 2012), 6grenci motivasyonunu artirdigi
(Barrett, 2005; Dogan, 2007, 2012; Robin, 2007, 2008), dersi zevkli ve eglenceli hale
getirdigi (Tsou vd., 2006; Dogan, 2012; Hung vd., 2012; Demirer, 2013), merak ve
ilgiyi artirdigi (Tsou vd., 2006; Tecnam, 2013) ve katilimi artirdigr (Gils, 2005;
Dogan, 2007, 2012; Dogan ve Robin, 2008b; Robin, 2008; Sadik, 2008; Blas vd.,
2009; Trent, 2012, Smeda vd., 2010; Robin ve McNeil, 2012; Demirer, 2013) ifade

edilmektedir.

5.3  Ic¢ ve Dis Gegerlik ile ilgili Tartisma

I¢ gecerlik, iki ya da daha fazla degisken arasinda gozlenen iliskinin ya da
bulunan sonucun bagka bir etkiden ziyade ¢alismadan dolay1 olabilme durumudur.
Deneysel ¢alismalarda, i¢ gegerligi tehdit eden katilimcilarin 6zellikleri, sinif ortamu,
veri toplayicinin 6zellikleri ve 6n yargisi, teste alisma, olgunlagsma, yenilik etkisi,
uygulama etkisi orneklem sec¢imi, veri toplama aracinin 6zellikleri, denek kaybi ve
beklenti etkisi gibi hususlardan bahsedilebilir (Fraenkel vd., 2012). Bu hususlarin
deneysel c¢alismamizi etkilememesi igin Oncelikle gruplarin atamasina yonelik
orneklem se¢imi isleminde, énce hem motivasyon hem de basar1 agisindan denk
gruplar olusturulmus ve bu denk gruplar arasindan rastgele ve yansiz atama yapilarak
gruplar belirlenmistir. Veri toplama aract olarak, her iki gruba da ayni test ve
Olgekler On test, son test ve kalicilik testi olarak uygulanmis ve veri toplayicinin
ozelliklerinin c¢alismamizi etkilememesi i¢in, verileri ders Ogretmeni kendisi
toplamistir. Denek kaybinin ¢alismamizi etkilemesini 6nlemek amaciyla katilimet
sayis1 fazla tutulmaya ¢alisilmistir. Ayrica deney ve kontrol grubundaki 6grencilere,
deneysel bir uygulama yapildigi konusunda herhangi bir bilgi verilmeyerek deney
beklentisi etkisi Onlenmeye caligilmistir. Calismada deney grubuna uygulanan
egitimin yenilik etkisini engellemek amaciyla dersin iglenmesindeki bir dnceki {inite
Madde ve Ozellikleri iinitesinde de dijital fizik hikayeleri kullamlmistir. Teste
alisma, uygulama ortami1 ve olgunlagsma gibi i¢ gegerligi etkileyebilecek hususlar her
iki grupta da ayni sekilde gecerli olabilecegi diislintilmiistiir; ¢linkii biitiin 6grenciler
ayni okulda ve fizik dersi laboratuarinda ders gormekte, ayni yas grubunda

bulunmakta ve ayni test uygulamalarina tabi tutulmaktadirlar.

D1s gecerlilik, bir arastirma sonucunun genellenebilme giiciidiir. Ornekleme

etkisi, deneysel calismalar i¢in dis gecerligi tehdit eden bir etkidir (Fraenkel vd.,
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2012). Orneklemenin tiim popiilasyonu temsil edebilmesi gereklidir. Bunun igin,
orneklemenin yanlis genellemeye sebep olmamasi ve deneysel calismamizi
etkilememesi icin, Ozellikle Anadolu liseleri ile calisilmak istenmistir; c¢ilinkii
Anadolu liselerine 6grenciler smavla segilmekte ve her kesimi temsil edebilecek
farkli altyapiya, ¢cevreye ve sosyo-ekonomik 6zelliklere sahip 6grencilere ulasabilme
imkan1 vardir. Boylece temsil giicli yiiksek olan bir grupla calisilmistir. Ayrica
Fraenkel vd., (2012), deneysel ¢alismalar i¢in orneklem biiytikligiiniin her bir grup
icin en az 30 olmast gerektigini belirtmislerdir. Katilimci sayist ve Orneklem
biiyiikliigii fazla tutulmaya calisilarak yaklasik olarak her bir grup ic¢in 55 katilimci
ile calisilmis ve boylece genelleme yapabilme giicii yiiksek tutulmaya calisilmistir.
Ayrica bu 6rneklem icinde gruplari belirlerken, daha 6nceden rastgele bir sekilde
siiflara dagitilmis 6grencilerin olusturdugu siniflar arasindan yansiz ve rastgele bir
sekilde gruplara atama yapilarak 6n yargi ve egilim gibi etkiler da yok edilmeye

calisilmgtir.
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6. ONERILER

Bu boliimde dijital fizik hikayelerinin fizik dersinde kullanilmasina y6nelik
olarak uygulama siirecinde, dijital hikaye gelistirme siirecinde ve uygulama
esnasinda edinilen tecriibelere dayali olarak uygulamaya yonelik Oneriler ve
Ogrencilerin ve ders Ogretmeninin gelecek uygulamalara yonelik diisiincelerine
dayali olarak bu alanda gergeklestirilebilecek gelecek calismalara yonelik onerilere

yer verilmistir.

6.1  Uygulamaya Yénelik Oneriler

Bu bolimde aragtirma siireci ve sonuglarina gore uygulamaya yonelik

Onerilere yer verilmistir.

J Arastirmanin daha saglikli ytiriitiilebilmesi ve arastirmacinin siireg ile
ilgili daha 1yi bilgi sahibi olunabilmesi i¢in eger miimkiinse arastirmaci simnifta

gbzlemci olarak bulunmalidir.

) Bu arastirmada dijital hikayecilik ile baskalar1 tarafindan hazirlanan
dijital fizik hikayeleri kullanilmistir. Literatiirde, dijital hikayelerin 6grenciler
tarafindan olusturulmasmin da faydali oldugu ve olacagi asikardir. Bu yiizden
uygulama imkani saglanabilirse miifredat, zaman ve teknik donanim imkanlari
dikkate alinarak, ogrencilerin dijital hikaye olusturmalarina imkan taniyacak

calismalar1 da yapilabilir.

. Uygulama esnasinda zaman, miifredat ve teknik donanim sikintisindan
dolay1 aksakliklar olabilmektedir. Bu aksakliklarin en aza indirilmesi ve hikayelerin

her konu i¢in ayr1 ayr1 gosterilmesi konusunda daha titiz olunabilir.

. Dijital hikayelerin 6grenci tlizerinde daha etkili olmasi hazirlanan
hikayenin niteligi ile iligkilidir. Dijital hikayelerin biraz daha profesyonel diizeyde
hazirlanabilmesi hikayelerin etkisini artirabilecektir. Bundan dolay1 dijital hikayeleri
hazirlama siireci daha uzun tutulabilir ve dijital medya konusunda uzman kisilerden

yardim alinabilir.

. Arastirmada daha iyi sonuglar elde edilebilmesi i¢in daha fazla sayida

dijital fizik hikayesi kullanilmalidir. Dijital hikayecilik ile yapilacak olan yeni
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uygulamalarda daha iyi bir sonug elde edebilmek i¢in, daha fazla sayida ve her konu

icin en az bir hikaye kullanilabilir.

o Duyussal degisime yonelik c¢aligmalarda siirenin Yeterince uzun
olmasi gerekebilir. Bu tip calismalarda daha iyi ve net sonuglar elde etmek icin
uygulama en azindan bir donemi ya da bir 6gretim yilim kapsayacak sekilde bir

uygulama yapilabilir.

6.2  Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Bu boliimde bu konuda arasgtirma yapilmasi ve yeni yapilacak olan

arastirmalara yonelik Onerilere yer verilmistir.

J Ders Ogretmeni ve Ogrenciler, dijital hikayeciligin uygulamasinin
sinifta Ogrencilere yaptirilmasinin daha iyi olacagini belirtmektedirler. Sinif ve
miifredat agisindan zaman ve teknolojiye ulasim konusunda sikintilar asilirsa fizik

dersi igin bdyle bir uygulamanin yapilmasi iyi olabilir.

) Bu ¢alismada dijital hikayeciligin, fizik dersi basar1 ve motivasonu
tizerine etkisi incelenmistir. Dijital hikayecilik ¢esitli alanlarda uygulanabilme
imkan1 olan bir tekniktir. Bundan dolayi1 farkli derslerde de dijital hikayecilik
caligmasi yapilabilir. Ayrica tutum ve kavram degisimi gibi farkli degiskenler i¢in de

dijital hikayecilik ¢alismas1 yapilabilir.

J Dijital hikayecilik sosyal ve fen gibi gorsel alanlar i¢in uygulanabilir
bir yontemdir. Bu yiizden 6zellikle fizik dersinde yapilacak daha fazla ¢alismaya
ihtiyag vardir. Dijital hikayeciligin yeni gelisen bir uygulama olmasindan dolayi,
fizik dersinde dijital hikayeciligin ¢esitli uygulamalarina yonelik daha fazla ¢alisma

yapilabilir.
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8. EKLER

EK A Kuvvet ve Hareket Basar: Testi

KUVVET ve HAREKET BASARI TESTi

Degerli Ogrencimiz;

Bu test ile sizin “Kuvvet ve Hareket” {initesi hakkindaki bilgi diizeyinizin
Olciilmesi amaglanmaktadir. Bu amagla her bir soruya iligkin cevabinizi cevap
anahtarina dogru bir sekilde isaretleyiniz. Yanlis cevaplar dogru cevaplari
gotiirmeyecektir, bundan dolay sorulara cevap vermekte tereddiit etmeyiniz.

Liitfen  bilgi  diizeyinizi  yansitmak amaciyla bilginizi  sorularin
cevaplanmasina yansitiniz.

Yardimlarinizdan dolay1 tesekkiir ederim.

Arastirmaci

Ozkan KAHRAMAN

Ad1 Soyadr :

Sinifi

1. Stirtlinmesiz yatay diizlemde birbirlerine iple bagh olan K, L ve M cisimleri
sekildeki gibi F=30N’luk yatay kuvvetle ¢ekiliyor. Buna gore ipteki gerilmeler ile
ilgili olarak hangisi dogrudur?

K L M

T, T F=30N

a. T>T, b. T,>T, c. T1=T» d. T,=0 e. T,=0
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2. Siirtiinmesiz bir diizlemde X, Y ve Z noktasal cisimleri sekilde belirtilen

yonlerde, ayni anda sabit hizlarla harekete bashyor. X cismi dnce Y, sonra da Z

ile yan yana geliyor. Buna gore;

Y

w """""""""""""""""" e
l. X’in hiz1 Y ninkinden kiiciiktiir. ; ___________________________________ X E]
. X’in h1z1 Z’ninkinden biiytiiktir. T |
III. Y’nin hiz1 Z’ninkinden kii¢iiktiir.
Yargilarindan hangileri kesinlikle yanhstir?
a. Yalniz I b. Yalnmiz II c. Yalmz III d. 1velll e. llvelll
3. Asagida verilen niceliklerden hangisi vektorel degildir?
a. Hiz b. Stirat c.lvme  d. Yer degistirme e. Konum
4. Yer degistirme ile ilgili olarak verilenlerden hangileri dogrudur?
l. Baslangi¢ noktasina olan yonlii uzakliktir.
Il. Vektoreldir.
M. Son konum ile ilk konum arasindaki uzakliktir.
a. Yalmz I b. Yalmz II c.lvell d. I ve lll e. I, Ilvelll
5. Siirtiinme kuvvetinin faydalarini sayan bir 6grenci asagidakilerden hangisini

ornek veremez?

a. Stirtlinme kuvveti ile kibrit yakabiliriz.

b. Siirtiinme kuvveti olmasa yaz1 yazamazdik.

c. Bir halat1 tutup ¢ekebilmemiz siirtiinme kuvvetine baghdir.
d. Gemilerin denizlerde yiizmesi siirtiinme kuvvetiyle olur.

e. Bir treni siirtlinme kuvveti sayesinde harekete gegirebilir ya da durdurabiliriz.
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6. Bir ara¢ ivmeli hareket yaparken aracin tavanina bagl sarkag¢ sekildeki gibi

dengede kaliyor. Buna gore;

l. Arag +x yoniinde hizlanmistir.
Il. Ara¢ —x yoniinde hizlanmistir.
I1l.  Arag¢ +x yOniinde yavaslamistir.

Yargilarindan hangileri dogru olabilir?
a. Yalniz | b. Yalniz I c. Yalniz 111 d. lvell e. Il ve lll

7. Yatay siirtinmeli bir diizlemde bir masayr harekete geciren kuvvetin en
kiiciik degeri F;dir. Masa hareket ettikten sonra sabit hizla gitmesini saglayan
kuvvetin en Kkiigiik degeri F,'dir.

F1 > F; olmasinin nedeni i¢in asagida verilen yargilardan hangisi dogru olur?

a. Kinetik siirtiinme statik siirtiinmeden kiictiktiir.

b. Kinetik siirtiinme statik siirtlinmeden biiytiktiir.

c. Hareket halindeki cisimlerin yiizeye etkisi daha azdir.

d. Harekete gegen cismin kiitlesi durgun kiitlesinden daha azdir.

e. Yiizey siirtlinme katsayis1 birbirine temas eden yiizeyler i¢in daima sabittir.

8. Yatay diizlemde hareket etmekte olan iki arag¢ arasi uzaklik dnce azalip sifir
oluyor sonra ise artiyor.

Buna gore asagida verilenlerden hangisi yada hangileri dogru olabilir?

l. Ayn1 yonde hareket etmislerdir.

Il. Birbirine dogru hareket etmislerdir.

1. Birbirine dik dogrultuda hareket etmislerdir.

a. Yalmz II b. Yalmz II1 c.lvell d. 1velll e. I, Ilvelll
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9. Asagidakilerden hangisi yada hangileri dogrudur?

l. Sabit ivme ile hareket eden bir cismin hiz1 da sabittir.

. Bir hareketli esit zaman araliklarinda esit yol aliyorsa hareketlinin ivmesi
sabittir.

[1l.  Sabit hizli bir cismin ivmesi yoktur.

a. Yalniz | b. Yalniz 11 c. Yalniz I11 d. -1l e. -

10.  Dogrusal yolda ilerleyen bir aracin
konum zaman grafigi sekildeki gibidir. Buna

gore verilenlerden hangisi yanhstir?

Zernan
a. Arag III. Bolgede yavaslamaktadir.
b. Arag II. Bolgede durmaktadir.
C. Arag 1. Bolgede sabit hizla gitmektedir.
d. Arac 1. Bolgede + yonde gitmektedir.
e. Arag III. Bolgede — yonde gitmektedir.
11.  Diiz bir yoldaki ii¢ araca ait konum zaman 4 Koran )
grafikleri  sekildeki  gibidir. Buna  gore -
verilenlerden hangisi yada hangileri dogrudur?
l. M sabit hizla hareket etmektedir. Zaman(s)
1. t aninda {i¢ ara¢ yan yana gelmistir.
Il K’nim hiz bliylikligii L ’nin hiz biiytikliiglinden fazladir.
a. Yalmz | b. Yalmz II c. lvelll d. Il ve lll e.l, Hvelll
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12.  Bir dogru boyunca hareket eden I, II ve III araglarinin hiz zaman grafikleri
verilmigtir. Araclarin t siiredeki ortalama hizlarinin biiyiikliikleri arasindaki iliski

icin verilenlerden hangisi dogrudur?

a.v1=vV=v3  Db.vi>v>v3 C. V3>V1=V> d. v3<vi=v, 8. V3>V2>V1

13. Aym dogrusal yoriingede t=0 aninda yan yana

T.H'.'r.
olan K ve L cisimlerinin hiz-zaman grafikleri sekildeki 1 -
gibidir. Buna gore verilenlerden hangisi yada :,. _— " N

| [] E T
hangileri dogrudur? Zaman
l. K ile L’nin ivmelerinin biiyiikliikleri esittir.
. Ikisi de ayn1 miktarda yer degistirmislerdir.
I1. 2t sonunda K ile L yan yanadir.
a. Yalniz | b. Yalmz II c.lvelll d.Ilvelll el Ilvelll

14.  Dogru boyunca hareket eden ve t=0 aninda -
ayni konumda bulunan x ve y cisimlerinin hiz
zaman grafikleri sekildeki gibidir. Buna gore

asagida verilenlerden hangisi yada hangileri

dogrudur? -
Zaman

l. Y’nin ivmesi negatif iken X’in ivmesi

pozitiftir.

. Cisimler 2t aninda yan yanadir.

1. Iki cisimde pozitif ydnde yol almaktadirlar.

a. YalmzlI b. Yalniz II c.lvell d. lvelll e. llvelll
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15.  Siirtinme kuvveti ile ilgili olarak asagidakilerden hangisi yanhstir?

a Siirtiinme kuvveti daima cismin hareketine zit yondedir.

b. Stirtiinme kuvvetinin biiyiikliigii cismin hareket yoniine bagl degildir.

C. Stirtinme kuvveti cismi ylizeye bastiran net kuvvete bagl degildir.

d. Stirtinme kuvveti siirtiinen yilizeyin alanina baglh degildir.

e. Cisim harekete gegene kadar siirtinme kuvveti cismi harekete zorlayan

kuvvete esittir.

16. Yatay ve slirtiinmesiz  bir

diizlemde birbirlerine bagh {i¢ cisim

hizlandiriliyor. Hareket basladiktan sonra

K ile L arasindaki ip kopuyor. Buna gore asagidakilerden hangisi yada hangileri

dogrudur?

a. K yavaslar ve durur.

b. L’nin ivmesi artar.

C. L ve M cisimlerini birbirine baglayan ipteki kuvvet artar.
d. K hizlanmaya devam eder.

e. L ve M cisimlerinin ivmesi azalir.

17.  Diinya etrafinda dolanan Tiirksat 2A uydusuna etki eden kuvvetlerle ilgili

olarak hangisi dogrudur?

a. Diinya ile uydu arasinda kiitle ¢cekimi etkilidir.
b. Giines ile diinya arasinda kiitle ¢gekimi etkilidir.
C. Diinya ile uydu arasinda manyetik kuvvet etkilidir.

d. Giicli Niikleer kuvvet etkilidir.

e. Zayif niikleer kuvvet etkilidir.

109



18.  Dogrusal bir yolda hareket eden K ve L ara¢larinin hiz } oz
zaman grafikleri sekildeki gibidir. Buna gore asagida
verilenlerden hangisi yada hangileri dogru olabilir? ol— | Zaman
l. Araglar birbirine zi1t yonde hareket etmektedir.
Il. Araglarin birbirine uzakligi hep ayn1 kalmistir.

1. Araglar birbirinden uzaklagmislardir.

a. Yalnmz I b. Yalniz 11 c.lvell d.lvelll e. l, Ilvelll

19.  Bir adam 6niindeki biiyiik bir kasay1 itmekte ama
onu hareket ettirememektedir. Bununla ilgili olarak
asagidakilerden hangisi yanhstir?

|

a. Adam kasaya kuvvet uygular.

b. Kasa hareket etmedigi i¢in ortada bir kuvvet yoktur.

C. Kasa hareket etmese bile adam kuvvet uygulamaktadir.

d. Kasanin tepki kuvveti adamin uyguladigi itme kuvvetine esittir.
e. Adamin agirlig1 kasaya uygulanan kuvveti etkilemez.

l. Kitaba etkiyen asag1 dogru bir yergekimi kuvveti vardir.

1. Yukar1 dogru masanin tepki kuvveti vardir.

20. Masa istiinde duran bir kitap ile 1ilgili olarak
asagidakilerden hangisi yada hangileri dogrudur?
o
E—

. Asag1 dogru bir net kuvvet vardir.

a. Yalmz I b. Yalniz II c. YalmzIIT  d. lvell e. lvelll
(Hestenes, Wells, ve Swackhamer, 1992)

21.  Riizgarli bir havada oynanan futbol mag¢i esnasinda futbolcu topu ileriye
dogru tepiyor. Vurustan sonra top iizerine etki eden kuvvetlerle ilgili olarak
hangileri dogrudur?

l. Asagi dogru bir yergekimi kuvveti vardir.

Il. Vurmadan kaynaklanan bir vurus kuvveti vardir.

I1l.  Riizgardan kaynaklanan bir hava kuvveti vardir.

IV.  Topun hareketi yoniinde etki eden bir net kuvvet vardir.

a. Yalniz | b. Yalniz 11 c. Yalniz I11 d. Yalniz IV e. lvelll
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22.  Salincakta sallanan ¢ocuk ile ilgili olarak asagidakilerden
hangisi yada hangileri dogrudur?

l. Asag1 dogru bir yer ¢ekimi kuvveti vardir

Il. Salincagin hareketi yoniinde bir itme kuvveti vardir.

. Ipte yukar1 dogru bir cekme kuvveti vardir.

IV.  Ipte asagi dogru bir gekme kuvveti vardir. A

a. Yalniz I b. Yalniz 11 c. Yalmz III  d. lvelll e. l, lllvelV
(Hestenes vd., 1992)

23.  iki cismin birbirine uyguladigi kiitle cekim kuvveti ile ilgili olarak

verilenlerden hangisi dogrudur?

a. Kiitle degeri arttikga artar.
b. Kiitle degeri arttikga azalir.
C. Kiitlesi biiyiik olan kii¢iik olana daha biiyiik bir ¢ekim kuvveti uygular.

d. Kiitlesi kiiciik olan biiyiik olana daha biiyiik bir ¢ekim kuvveti uygular.

e. Cisimlerin kiitle merkezleri arasindaki uzaklik arttikca artar.

24.  Diinyanin manyetik alanindan etkilenen pusulayr dondiiren kuvvet

asagidakilerden hangisidir?

a. Kiitlesel ¢ekim kuvveti
b. Temas kuvveti

C. Giclii niikleer kuvvet

d. Zayif niikleer kuvvet

e. Elektromanyetik kuvvet
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EK B Fizik Motivasyon Olcegi

FiZiK DERSi MOTiVASYON OLCEGI

Bu anket sizin fizik derslerine ne derece istekli olarak katildiginizi 6grenmeyi
amaglamaktadir. Bu amagla her bir maddeye iliskin diistincenizi ilgili satirlardaki
kutucuklardan birine isaret koyarak belirtiniz. Maddelerin dogru ya da yanlis yaniti
yoktur. Sizden istenen her bir ciimlenin fizik dersine katiliminizi ne dogrulukta
tammladigint géstermektir.

Ankette yer alan maddelerin bazilari birbirine benzer olabilir. Bu konuda
endiselenmeden biitiin maddelere bir yanit verdiginizden emin olunuz. Maddeye
verdiginiz yanita iliskin diigiinceniz degigirse o yamitin iistiinii ¢izip bir bagska
kutucugu isaretleyebilirsiniz.

Smifimz: ... Admiz Soyadmiz: .................oool

Cinsiyet: E / K

A OZYETERLIK

Kesinlikle
Katilmiyorum
Katilmiyorum

Kararsizim
Katiliyorum
Kesinlikle
Katiliyorum

Zor ya da kolay olduguna bakmaksizin fizik

1
dersinin i¢erigini anlayabilecegimden eminim.
) Zor fizik kavramlarin1 anlamada kendime
glivenmem.
3 Fizik testlerini iyi ¢dzebilecegime eminim.
A Ne kadar ¢abalarsam ¢abalayayim fizigi

ogrenemem.

Fizik ile ilgili etkinlikler ¢ok zor oldugunda ya
5 etkinlikle ugrasmay1 birakirim ya da kolay

kisimlarini yaparim.

Fizik dersindeki etkinliklerde yanit1 kendim
6 diisiinerek bulmaktan ¢ok baskalarina sorarak

O6grenmeyi tercih ederim.

7 Fizik dersinin i¢erigini zor buldugumda onu
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o0grenmeyi denemem.

« £ | E £ E |g E
B FiZiGi OGRENMENIN DEGERI % % % 2 é é _§
Giinliik yasamimda kullandigim igin fizigi
8 o0grenmenin 6nemli oldugunu diigiiniiyorum.
Beni diisiinmeye tesvik ettigi i¢in fizigi
? O0grenmenin énemli oldugunu diigiiniiyorum.
Fizikte problemleri ¢6zmeyi 6grenmenin 6nemli
10 oldugunu diistiniyorum.
Fizikte sorgulama tabanli etkinliklere katilmanin
H onemli oldugunu diistiniiyorum.
Fizigi 6grenirken benim merakimi gidermenin
. onemli oldugunu diisiiniiyorum.
@ g g £ E o E
C ETKIN OGRENME STRATEJILERI % % % 5 §, E é
Yeni fizik kavramlarint 6grenirken, onlari
13 anlamaya gayret ederim.
Yeni fizik kavramlarini 6grenirken, onlar1 6nceki
e deneyimlerim ile iliskilendirmeye caligirim.
Bir fizik kavramini anlamadigimda, bana yardimet
o olabilecek ilgili kaynaklar bulurum.
Bir fizik kavramini anlamadigimda, 6gretmenim
16 ya da diger arkadaglarimla anladiklarimi agikliga
kavusturmak igin tartigirim.
Ogrenme siireclerinde dgrendigim kavramlar
o arasinda iligki kurmaya ¢abalarim.
Hata yaptigimda neden o hatay1 yaptigimi bulmaya
18 caligirim.
Anlamadigim fizik kavramlar ile karsilastigimda,
19 onlar1 tekrar 6grenmeyi denerim.
Ogrendigim yeni fizik kavramlar1 6nceki
20 anladiklarim ile gelisirse, nedenini anlamaya
caligirim.
21 Fizigi iyl 6grenmemi saglayacak stratejiler
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kullanirim.

o g E £ E o E
. x 35 s S £ x £
D BASARI HEDEFi Tz oz z s |E &
3 = = & = 8 =
CE 2 | 2| 2 ¥
2 Fizik dersinde en ¢ok bir testten iyi not aldigimda
kendimi basarili hissederim.
»3 Fizik dersinde 6gretilen igerikle ilgili kendime
giivendigimde kendimi basarili hissederim.
2 Fizik dersinde zor bir problemi ¢dzebildigimde
kendimi basarili hissederim.
o Fizik dersinde dgretmen benim diisiincelerimi
kabul ettiginde kendimi basarilt hissederim.
26 Fizigi anlamak bana bagarma hissi verir.
s £ E | g |8 |28
. X 9 o N = X o
E PERFORMANS HEDEFi E 2| % z S |E &
3 = = 5 = 8 =
“E 2 | 2| 2 ¥4
27 Fizik derslerine yiiksek not almak i¢in girerim.
Fizik derslerine sinifta ¢oziilen problem veya
28 etkinlikleri ilk bitirip diger 6grencilerden daha iyi
performans sergilemek i¢in girerim.
29 Fizik derslerine diger 6grenciler benim daha akilli
oldugumu diisiinsiinler diye girerim.
20 Fizik derslerine 6gretmen bana ilgi gostersin diye
girerim.
« E| £ g E |o E
. s Co. x H S Z X £
F OGRENME ORTAMI TESVIGI = E‘ E‘ £ s z 2
S = = -1 =z 8 =
31 Fizik dersine, 6gretmen gesitli 6gretim
yontemlerini kullandigindan severek giriyorum
3 Fizik dersine, 6gretmen benim tizerimde ¢ok bask1
kurmadigindan severek giriyorum.
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Fizik dersine, 6gretmen benimle ilgilendigi i¢in
- severek giriyorum.
Fizik dersine sorgulamaya dayali oldugu i¢in
3 severek giriyorum.
Fizik dersine, 6grenciler tartigma ortamina
% katildiklar i¢in severek giriyorum.
2 § g g g 2 E
G ILETiSiM VE iSBIRLIKLi CALISMA g % § % 3 g H
Grup etkinligi yaparken arkadaslarimin ¢aligmak
% icin beni se¢melerini isterim.
Fizik derslerinde sinif arkadaglarima yardimei
¥ olmaktan hoslanirim.
Fizik derslerinde arkadaslarimla grup ¢aligmalari
3 yapmay1 severim.
@ § § E g o £
H | FIZIKLE iLGILI ARASTIRMA YAPMA § 2| 2 : g % £
39 Fizikle ilgili yeni gelismeleri 6grenmek isterim.
40 Okulda 6gretilmeyen fizik konulariyla da
ilgilenirim.
a Ogretmenin sinifta anlattig1 bilgilerden daha
fazlasini arastirmak isterim.
Yeni fizik konular1 hakkinda bilgi edinmek
4 isterim.
Fizik problemlerinin yanitlarimi aragtirmaktan
3 hoslanirim.

YARDIMLARINIZ iCIN TESEKKUR EDERIZ.
Neset DEMIRCI Ozkan KAHRAMAN
Balikesir Universitesi Necatibey Egitim Fakiiltesi Fizik Egitimi Anabilim Dal1 10100

Balikesir
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EK C Ogrenci Goriisme Sorulari

OGRENCIi GORUSME SORULARI

Merhaba ben Ozkan KAHRAMAN. Balikesir Universitesinde doktora
ogrencisiyim. Ortadgretim 9. Smiflarda dijital hikayecilik ile gelistirilen hikayelerin
fizik dersi Kuvvet hareket konusunun islenmesi sirasinda kullanilmasinin 6grenci
basarist ve motivasyon diizeyi lizerine etkisi ilizerine ¢alistyorum. Derslerin islenmesi
esnasinda dijital hikayeciligin kullanilmasinin derse katkis1 ya da kullanilmasi
esnasinda yasanan problemler iizerine diisiincelerinizi almak amaciyla bu goriismeyi
yapiyorum.

Bu goriisme esnasinda soyleyeceklerinizin tiimii gizli kalacaktir ve bu
goriisme bilgilerine arastirmacilarin disinda herhangi bir kimsenin ulagsmasi miimkiin
degildir. Ayrica sizinle ilgili olan hicbir kisisel bilgi herhangi bir sekilde
kullanilmayacaktir.

Izin verirseniz bu goriismeyi incelemenin daha verimli olabilmesi amactyla
kaydetmek istiyorum. Gorlisme sonunda isterseniz kayitlarin bir kismmi ya da
tamamunt silebilirsiniz.

Adiniz ve soyadiniz : Smifiniz
Yasiniz
1. Fizik dersi hakkinda ne diislinliyorsunuz?
2. Fizik derslerinin islenisi konusunda diisiinceleriniz nedir? Sizce fizik dersleri
nasil islenmeli?
3. Fizik Dersinde dijital hikayelerin kullanilmasi konusunda ne
diisiiniiyorsunuz?
4. Dijital hikayelerin kullanilmasi dersin islenigine nasil bir etki yapt1? Dijital
hikayelerin kullanilmasinin sizce derse nasil bir katkist oldu?
5. Dijital hikayelerin kullanilmasinin 6grencilerin derse katilimi {izerinde nasil
bir etkisi oldu?
6. Dijital hikayelerin kullanilmasi esnasinda sinif i¢inde herhangi bir problem
oldu mu?
7. Dijital hikayeler sizlerin yasanti deneyimleriniz ile uyumlu muydu?

8. Gelecek uygulamalara yonelik neler soyleyebilirsiniz?
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EK D Ogretmen Gériisme Sorulari

OGRETMEN GORUSME SORULARI

Merhaba ben Ozkan KAHRAMAN. Balikesir Universitesinde doktora
ogrencisiyim. Ortadgretim 9. Siiflarda dijital hikayecilik ile gelistirilen hikayelerin
fizik dersi Kuvvet hareket konusunun islenmesi sirasinda kullanilmasinin 6grenci
basarist ve motivasyon diizeyi lizerine etkisi ilizerine ¢alistyorum. Derslerin islenmesi
esnasinda dijital hikayeciligin kullanilmasinin derse katkis1 ya da kullanilmasi
esnasinda yasanan problemler iizerine diisiincelerinizi almak amaciyla bu goriismeyi
yapiyorum.

Bu goriisme esnasinda soyleyeceklerinizin tiimii gizli kalacaktir ve bu
goriisme bilgilerine arastirmacilarin disinda herhangi bir kimsenin ulagsmasi miimkiin
degildir. Ayrica sizinle ilgili olan hicbir kisisel bilgi herhangi bir sekilde
kullanilmayacaktir.

Izin verirseniz bu goriismeyi incelemenin daha verimli olabilmesi amactyla
kaydetmek istiyorum. Goriisme sonunda isterseniz kayitlarin bir kismini yada
tamamunt silebilirsiniz.

1. Fizik dersi hakkinda ne diistiniiyorsunuz?

2. Fizik derslerinin islenisi konusunda diisiinceleriniz nedir? Sizce fizik dersleri
nasil islenmeli?

3. Fizik Dersinde dijital hikayelerin kullanilmasi konusunda ne
diistiniiyorsunuz?

4. Dijital hikayelerin kullanilmasinin dersin iglenisine nasil bir etki yapt1? Dijital
hikayelerin kullanilmasinin derse nasil bir katkis1 oldu?

5. Dijital hikayelerin kullanilmas1 6grencilerin derse katilimi tizerinde nasil bir
etkisi oldu?

6. Dijital hikayelerin kullanilmasi esnasinda karsilastiginiz sorunlar nelerdir?

7. Dijital hikayeler 6grencilerin yasant1 deneyimleri ile uyumlumuydu?

8. Gelecek uygulamalara yonelik neler sdyleyebilirsiniz?
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EK E Ogrenci Goriisme Formu

OGRENCi GORUSME FORMU

Merhaba ben Ozkan KAHRAMAN. Balikesir Universitesinde doktora
ogrencisiyim. Ortadgretim 9. Smiflarda dijital hikayecilik ile gelistirilen hikayelerin
fizik dersi Kuvvet hareket konusunun islenmesi sirasinda kullanilmasinin 6grenci
basarist ve motivasyon diizeyi lizerine etkisi ilizerine ¢alistyorum. Derslerin islenmesi
esnasinda dijital hikayeciligin kullanilmasinin derse katkis1 ya da kullanilmasi
esnasinda yasanan problemler iizerine diisiincelerinizi almak amaciyla bu formu
hazirladim.

Bu formda yazacaklarmizin timii gizli kalacaktir ve bu goriisme bilgilerine
arastirmacilarin disinda herhangi bir kimsenin ulagsmasit miimkiin degildir. Ayrica

sizinle ilgili olan hicbir kisisel bilgi herhangi bir sekilde kullanilmayacaktir.

Siifiniz : Yasiniz

Cinsiyet : Erkek / Kiz

Babanizin mezuniyet durumu : Tlkokul () Lise( ) Universite ()
Bagka ........... Babanizin Meslegi

Annenizin mezuniyet durumu : Tlkokul ( ) Lise ( ) Universite ()
Baska ........... Annenizin Meslegi

1. Fizik dersi hakkinda ne diislinliyorsunuz?

2. Fizik derslerinin islenisi konusunda diisiinceleriniz nedir? Sizce fizik dersleri
nasil islenmeli?

3. Fizik Dersinde dijital hikayelerin kullanilmasi konusunda ne
diisiiniiyorsunuz?

4. Dijital hikayelerin kullanilmasi dersin islenigine nasil bir etki yapt1? Dijital
hikayelerin kullanilmasinin sizce derse nasil bir katkisi oldu? Avantaj ya da
dezavantaj.

5. Dijital hikayelerin kullanilmasinin sizlerin derse katilimi iizerinde nasil bir
etkisi oldu?

6. Dijital hikayelerin kullanilmasi esnasinda sinif iginde herhangi bir problem
oldu mu?

7. Dijital hikayeler sizlerin yasanti deneyimleriniz ile uyumlu muydu?

8. Dijital hikayelerin baska derslerde de kullanilmasini ister miydiniz? Neden?
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EK F Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi Madde Analizi

Tablo F.1: Kuvvet ve Hareket Basar1 Testi Madde Analizi

M MGl Ust %27 Alt %27 MAGI
1* 0,39 18 15 0,07
2 0,71 38 17 0,50
3 0,53 32 11 0,50
4 0,61 39 8 0,74
5 0,51 27 16 0,26
6 0,66 35 14 0,50
7 0,67 33 14 0,45
8 0,45 23 9 0,33
9 0,50 32 8 0,57
10 0,25 19 5 0,33
11 0,41 32 7 0,60
12 0,56 37 11 0,62
13 0,46 33 9 0,57
14 0,25 24 4 0,48
15 0,58 29 19 0,24
16 0,23 22 2 0,48
17 0,38 28 8 0,48
18 0,29 22 2 0,48
19 0,44 30 4 0,62
20* 0,32 19 12 0,17
21 0,31 29 4 0,60
22* 0,29 12 8 0,09
23* 0,21 14 8 0,14
24 0,55 35 11 0,57
25 0,55 31 13 0,43
26 0,39 26 10 0,38
27 0,28 14 3 0,26
28 0,34 25 6 0,45

* Cikarilan sorular
M: Madde MGI : Madde Giigliik indeksi MAGI: Madde Ayiricilik Giicii indeksi
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EK G MEB 2011 Fizik Dersi Programi Kuvvet ve Hareket Unitesi

Konular1 ve Kazanimlari

1. Bir boyutta hareketle ilgili olarak égrenciler;

1.1 Hareketin goreceli bir olgu oldugunu fark eder.

1.2 Konum, yer degistirme ve hiz kavramlarini agiklar (PCB-1.a-g; FTTC-1.c; BiB-
l.a-d, 4.c,d).

1.3 Diizgiin dogrusal hareket i¢in konum-zaman ve hiz-zaman grafiklerini ¢izerek
yorumlar (BiB-1; PCB-3.a-¢; BiB-4.c,d).

1.4 Diizglin dogrusal harekette konum-zaman grafiginden yararlanarak hareketlinin
hizini hesaplar (PCB-3.e-i).

1.5 Diizgiin dogrusal hareket i¢in hiz-zaman grafiginden yararlanarak yer
degistirmesini hesaplar (PCB-3.e-i).

1.6 Giinliik yasamdan drnekler vererek ivmeyi tanimlar (BiB-1.a,b,c,d , 4.c,d).

2. Dogadaki temel kuvvetlerle ilgili olarak égrenciler;

2.1 Kuvvet kavramini 6rneklerle agiklar (BIB-1.a-d , 4.c,d).

2.2 Dogadaki dért temel kuvveti drnekler vererek aciklar (BIB-1.a-d , 4.c,d).

3. Newton’un Hareket Yasalarn ile ilgili olarak 6grenciler;

3.1 Dengelenmis kuvvetlerin etkisindeki bir cismin hareketini deneyerek kesfeder
(PCB-1.b-g, 2.a-f, 3.a-h; BIB-3.a-c).

3.2 Bir cisme etkiyen net kuvvet ile cismin ivmesi arasindaki iliskiyi deneyerek
kesfeder (PCB-1.b-g, 2.a-f, 3.a-h; BiB-3.a-c).

3.3 Etkilesen iki cisim arasindaki kuvvetlerin iliskisini deneyerek kesfeder (PCB-1.b-
g, 2.a-f, 3.a-h; BIB-3.a-c).

4. Siirtiinme kuvveti ile ilgili olarak 6grenciler;

4.1 Siirtinme kuvvetinin bagh oldugu etmenleri deneyerek kesfeder (PCB-1.b-g, 2.a-
f, 3.a-h; BIB-3.a-C).

4.2 Statik ve kinetik siirtiinme kuvvetleri arasindaki fark: deneyerek kesfeder (PCB-
1.b-g, 2.a-f, 3.a-h; BiB-3.a-C)
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EK H MEB 2013 Programm Fizik Dersi Kuvvet ve Hareket Unitesi

Konulari, Kazanimlari ve Ac¢iklamalar:

9.3.1. Bir Boyutta Hareket

9.3.1.1. Hareketin goreceli bir olgu oldugu ¢ikarimini yapar.

a. Ogrencilerin gbzlemlerinden yararlanarak hareketin goreceli oldugu ¢ikarimini
yapmalari saglanir.

9.3.1.2. Giinliik hayatta karsilagilan cisimlerin hareketlerini siniflandirir.

a. Oteleme, dénme ve titresim hareketlerinin farkina varmalar1 saglanir.

9.3.1.3. Konum, alinan yol, yer degistirme, siirat ve hiz kavramlarini agiklayarak
birbirleri ile iliskilendirir.

a. Ogrencilerin sz konusu kavramlar1 vektdrel ve skaler olarak siniflandirmalari
saglanir.

9.3.1.4. Anlik hiz ve ortalama hiz kavramlarini agiklar ve drnekler verir.

a. Ogrencilerin trafikte yesil dalga gibi sistemlerin calisma ilkelerini agiklayarak
giinliik hayatla baglant1 kurmalar1 saglanir.

b. Ogrencilerin bir aracin hareketi ile ilgili konum ve zaman verileri iizerinden
ortalama hiz ile ilgili hesaplamalar yapmalar1 saglanir.

c. Anlik hiz ile ilgili matematiksel islemlere girilmez.

9.3.1.5. Diizgiin dogrusal hareket i¢in konum, hiz ve zaman kavramlarim
iliskilendirir.

a. Ogrencilerin diizgiin dogrusal hareketin biitiin hareket cesitlerinin basit hali
oldugunu fark etmeleri saglanir.

b. Ogrencilerin deney yaparak veriler toplamalari, konum-zaman ve hiz-zaman
grafiklerini ¢izmeleri, bunlar1 yorumlamalari ve c¢izilen grafikler arasinda
doniistimler yapmalar1 saglanir.

c. Ogrencilerin grafiklerden yararlanarak hareket denklemlerini ¢ikarmalar1 ve
yorumlamalari saglanir.

¢. Ogrencilerin giinliik hayatta karsilastiklar1 hareketle ilgili problem durumlarini
sorgulamalarina ve ¢6zmelerine firsat verilir.

9.3.1.6. Ivme kavramin1 hizlanma ve yavaslama olaylari ile iliskilendirerek aciklar.

a. Sabit ivmeli hareket ile sinirli kalinir.

b. Ogrencilerin ivmeyi meydana getiren sebepleri sorgulamalarina firsat verilir.
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c. Ivmeli hareket icin konum-zaman grafigi ¢izdirilmez.

9.3.2. Kuvvet

9.3.2.1. Kuvvet kavramini 6rneklerle aciklar.

a. Ogrencilerin temas gerektiren ve gerektirmeyen kuvvetlere ornek vermeleri
saglanir.

b. Ogrencilerin kuvvetin gdzlemlenebilir etkileri {izerinden farkli 6zelliklerini
tartismalar1 saglanir.

c. Ogrencilerin kuvvet kavramimin bilim tarihi boyunca farkli anlamlarini tartismalari
saglanir.

9.3.2.2. Siirtinme kuvvetini agiklar, statik ve kinetik siirtinme kuvvetlerini
karsilastirir ve siirtiinme kuvvetinin bagl oldugu degiskenleri kesfeder.

a. Ogrencilerin deneyler yaparak elde ettigi verilerden gikarim yapmalari saglanir.

b. Ogrencilerin bilim insan1 Amonton’un deneyini inceleyerek bagimli, bagimsiz ve
kontrol degiskenlerini belirlemeleri saglanir.

c. Ogrencilerin bagimli, bagimsiz, kontrol degiskenlerini tartigmalar i¢in uygun
ortam hazirlanir.

¢. Ogrencilerin deney yaparak degiskenler arasindaki iliskinin matematiksel modelini
cikarabilmeleri saglanir.

d. Ogrencilerin = siirtiinmenin ~ giinliik hayattaki avantaj ve dezavantajlarini
karsilastirarak sunmalar1 saglanir.

9.3.3. Newton’un Hareket Yasalart

9.3.3.1. Dengelenmis kuvvetlerin etkisindeki bir cismin 6teleme hareketini analiz
eder.

a. Ogrencilerin bir cisme etki eden ayni dogrultudaki dengeleyici kuvvetleri
cizmeleri saglanir.

b. Ogrenciler bir cisme etki eden aym dogrultudaki kuvvetlerin bileskesini
hesaplayarak cismin 6teleme hareketini aciklar.

9.3.3.2. Maddenin eylemsizlik 6zelligini agiklar.

a. Ogrencilerin giinliik hayat 6rnekleri {izerinden eylemsizligi tartismalari saglanr.
9.3.3.3. Kuvvet, ivme ve kiitle arasindaki iliskiyi kesfeder.

a. Ogrencilerin Galileo’nun egik diizlem deneyini inceleyerek bagimli, bagimsiz ve
kontrol degiskenlerini tartismalar1 saglanir.

b. Ogrencilerin deney yaparak net kuvvet, ivme ve kiitle arasindaki matematiksel

modeli ¢ikarabilmeleri i¢in ortam hazirlanir.
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c. Tek kiitle ile yapilan uygulamalar disindaki matematiksel islemlere girilmez.
9.3.3.4. Etki-tepki kuvvetlerini 6rneklerle agiklar.

a. Ogrencilerin deneyim ve gdzlemlerini kullanarak etki-tepki kuvvetlerine yonelik
cikarimlar yapmalar1 saglanir.

b. Ogrencilerin farkli etkilesimler i¢in serbest cisim diyagramlarmi kullanarak etki
tepki kuvvetlerini gostermeleri saglanir.

9.3.3.5. Giinliikk hayatta gozlemlenen olaylar1 Newton’un hareket yasalarini
kullanarak yorumlar.

a. Ogrencilerin Newton’un hareket yasalari ile ilgili kavramsal problemler ¢dzmeleri
saglanir.

b. Newton’un Hareket Yasalar ile ilgili matematiksel islemlere girilmez.
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EK I KBHT Sorulari ile Videolarin Kazanimlara Dagilim

Tablo I.1: KBHT sorulari ile videolarin kazamimlara dagilim

KAZANIM SORU NO VIDEO
1.1 Hareketin goreceli bir olgu oldugunu fark 2,8 Bagil Hiz
eder.

1.2 Konum, yer degistirme ve hiz kavramlarini 2,3,4 Yer degistirme
aciklar

1.3 Diizgiin dogrusal hareket i¢cin konum-zaman | 8, 10, 11, Yer degistirme
ve hiz-zaman grafiklerini ¢izerek yorumlar 12,18

1.4 Diizgiin dogrusal harekette konum-zaman 8,10, 11 Yer degistirme
grafiginden yararlanarak hareketlinin hizini

hesaplar

1.5 Diizgiin dogrusal hareket i¢in hiz-zaman 13, 14, 18 Bagil Hiz
grafiginden yararlanarak yer degistirmesini

hesaplar

1.6 Giinliik yasamdan ornekler vererek ivmeyi 3,9, 13, 14, | Eylemsizlik
tanimlar 16

2.1 Kuvvet kavramini 6rneklerle aciklar 3,9,16,19 | Bungee jumping
2.2 Dogadaki dort temel kuvveti 6rnekler 17,21, 23, | Bungee jumping
vererek aciklar 24

3.1 Dengelenmis kuvvetlerin etkisindeki bir 1, 6, 19, 20, | Sirtiinme
cismin hareketini deneyerek kesfeder 22

3.2 Bir cisme etkiyen net kuvvet ile cismin 6, 19, 20, 22 | Siirtiinme
ivmesi arasindaki iliskiyi deneyerek kesfeder

3.3 Etkilesen iki cisim arasindaki kuvvetlerin 1,19, 20, 22 | Siirtiinme
iliskisini deneyerek kesfeder

4.1 Siirttinme kuvvetinin bagli oldugu etmenleri |5, 7, 15 Stuirtiinme
deneyerek kesfeder

4.2 Statik ve kinetik sturtiinme kuvvetleri 7, Siirtiinme

arasindaki farki deneyerek kesfeder
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EK J Orneklem Grubu Denkleme Denklemede Yapilan Analizler

Tablo J.1: KBHT tek 6rneklem Kolmogorov-Smirnow normallik testi

) _ Kolmogorov- p
Degisken n (f) X S.S. .
Smirnow
On Test 158 9,91 2,79 1,341 0,055
Tablo J.2: KBHT betimsel istatistik sonuglari
GRUPLAR n (f) X S.S.
1 29 9,83 2,71
2 26 9,58 2,75
3 28 8,79 3,07
4 25 11,44 2,14
5 26 9,65 2,65
6 24 10,33 2,79
Tablo J.3: KBHT homojenlik analizi
Levene Istatistigi Sd1 Sd2 p
,769 5 152 573
Tablo J.4: KBHT ANOVA analizi
GRUPLAR n (f) X S.S. F p
1 29 9,83 2,71
2 26 9,58 2,75
3 28 8,79 3,07
2,809 ,019
4 25 11,44 2,14
5 26 9,65 2,65
6 24 10,33 2,79
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Tablo J.5: KBHT Tukey homojen gruplar istatistigi

p = 0.05 i¢in alt gruplar

SINIF  n(f)
1 2

3 28 8,79

2 26 9,58 9,58
5 26 9,65 9,65
1 29 9,83 9,83
6 24 10,33 10,33
4 25 11,44
P 309 133

Tablo J.6: FMO tek 6rneklem Kolmogorov-Smirnow normallik testi

_ Kolmogorov- p
Degisken n (f) X S.S. .
Smirnow
On Test 116 3,73 0,57 0,495 0,965
Tablo J.7: FMO betimsel istatistik sonuglar
GRUPLAR n (f) X s.S.
1 29 3,72 43
2 18 3,38 ,59
3 25 3,86 75
5 20 3,88 49
6 24 3,71 46
Tablo J.8: FMO homojenlik analizi
Levene Istatistigi Sd1 Sd2 p
3,786 4 111 ,006
Tablo J.9: FMO Welch ve Brown-Forsythe one way ANOVA analizi
Istatistik Sd1 Sd2 p
Welch 2,234 4 111 ,078
Brown-Forsythe
2,547 4 111 ,045

one way ANOVA
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Tablo J.10: FMO Games-Howell homojen gruplar istatistigi

p=0.05 igin alt gruplar

siif n ()
1
2 18 3,38
6 24 3,71
1 29 3,72
3 25 3,86
5 20 3,88
Sig. ,059

Tablo J.11: KHBT tek 6rneklem Kolmogorov-Smirnow normallik testi

_ Kolmogorov- p
Degisken n () X S.S. )
Smirnow
On Test 107 9,62 2,83 1,052 0,219
Tablo J.12: KHBT betimsel istatistik sonuclar:
GRUPLAR n (f) X S.S.
1 29 9,83 2,71
3 28 8,79 3,07
5 26 9,65 2,65
6 24 10,33 2,79
Tablo J.13: KHBT homojenlik analizi
Levene Istatistigi Sd1 Sd2 p
,700 3 103 ,554
Tablo J.14: KHBT ANOVA analizi
GRUPLAR n (f) X S F p
1 29 9,83 2,71
3 28 8,79 3,07
1,387 ,251
5 26 9,65 2,65
6 24 10,33 2,79
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Tablo J.15: KHBT Tukey homojen gruplar istatistigi

p = 0.05 igin alt gruplar

SINIF N 1
3 28 8,79

5 26 9,65

1 29 9,83

6 24 10,33
Sig. 193

Tablo J.16: FMO tek érneklem Kolmogorov-Smirnow normallik testi

_ Kolmogorov- p
Degisken n () X S.S. )
Smirnow
On Test 98 3,79 0,55 0,557 0,916
Tablo J.17: FMO betimsel istatistik sonuclar
GRUPLAR n () X S
1 29 3,72 43
3 25 3,86 75
5 20 3,88 49
6 24 3,71 ,46
Tablo J.18: FMO homojenlik analizi
Levene Istatistigi Sd1 Sd2 p
5,221 3 94 ,002

Tablo J.19: FMO Welch ve Brown-Forsythe one way ANOVA analizi

Istatistik Sdl Sd2 p
Welch ,704 3 94 ,554
Brown-Forsythe
,646 3 94 ,588
one way ANOVA
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Tablo J.20: FMO Games-Howell homojen gruplar istatistigi

p = 0.05 igin alt gruplar

simf n () 1
6 24 3,71
1 29 3,72
3 25 3,86
5 20 3,88
p ,769
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EK K Goriisme Formu Sorular ve Verilen Cevaplar

Soru 1. Fizik dersi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

B |1 |Hosuma giden bir ders.

B|2 |Ogrenince dinleyince zevkli bence

B|3 |llgileniyorum

B |4 |Sevdigim fakat daha ¢ok zeka ve beceri istedigi i¢in zor bir ders
B |5 |Ugrash ve zevkli bir ders

B |6 |En ¢ok sevdigim dersler arasinda

B |7 |Bence Fizik dersi zor bir ders

B |8 |Fizik dersi eglenceli bir ders ama biraz zor

B |10 | Bence biraz zor biraz kolay

B |11 | Higbirsey anlamiyorum

B | 12 | Gerekli ama zor bir ders

5l13 Fizik dersi insanlar1 diigiindiirdiigii ve sorgulamaya dayali bir ders oldugu i¢in

goriilmelidir ama zor oldugu i¢in fazla sikilmamalidir.

B |14 | Sorgulayici ve zor bir ders

B |15 | Arastirmay1 ve zoru sevenler i¢in ¢ok iyi bir ders oldugunu diisliniiyorum

Fizik dersinin yararli olduguna ve insanlarin bunlari giinliik hayatta kolayca
B |16 |uygulayabilecegine inantyorum. Ama bence dgretmenizin iyi olmasi bu

konuda etkili.

B |17 | Ne kadar ugrasirsam ugrasayim basaramayacagim bir ders.

B |18 | Cok eglenceli bir ders ¢ok severek dinliyorum ve ¢alistyorum

Fizik hayatimizda ¢ok énemli rol alir. Hayatimizin ¢ogu boliimiinde fizik yer

alir.

Benim i¢in Fizik dersi pekde dnemli degil. Ciinkii ben sayisal dersleri pek

sevmem.

B |21 | Fizik dersini hi¢ sevmiyorum.

B |22 | Bazi konular disinda zevkli

Fizik pozitif bilimler icerisinde zevkli ve zor bir ders. Ama ben fizigi

yapabiliyorum.

E |1 |Fizik dersinin konular1 beni heyecanlandiriyor.
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Gergekten ¢ok zevkli bir ders. Segecegim meslek i¢inde gerekli olmasi benim

ilgimi ¢ekiyor.

Yasadigimiz ¢evre ile ilgili konular1 anlattig1 i¢in seviyorum. Ama

zorlaniyorum.

Caligilabilecekse yapilabilecek bir ders

Hig¢ sevmiyorum

Giizel ama anlamayinca gayet sikici bir ders

Bence kolay bir ders ama insanlar buna 6n yargili olunca basariya varmalari

zorlastyor.

Anlamak i¢in ¢abalamadigim i¢in zor geliyor. Cabalarsam anlarim.

Hayatla ilgili baz1 seyler 6grettigi i¢in glizel bir ders

10

9. siifta bu kadar agir konular islendigi i¢in gereksiz ve sagma oldugunu

diisiiniiyorum

11

Doganin kanunlarini bize anlattigini, agiklik getirdigini diislinliyorum

12

Fizigi seviyorum

13

Hayatta bize yardimci bir ders

m| m| mj| m

14

Zor oldugunu diisiiniiyorum

m

15

Hayatimiz i¢in ¢ok 6nemli bir ders. Hayatimizin birgok alaninda kolaylik

sagliyor.

16

Herkesin yapabilecegi bir ders degil.

17

Fizigi anlay1p sorular1 yaparsan 1yi1 bir derstir.

18

Baz1 yerleri gerekli bazi yerleri gereksizdir. Cok zor bir ders.

19

Fizik dersini cok seviyorum. lyi yaptigimi diisiiniiyorum

m{ m| m| m| m

20

Fizik dersinin yararli oldugunu diisiiniiyorum

21

1. dénemin konular1 giizeldi ama 2. donem elektrik konusuna gelince biraz

fizikten sogudum.

22

Gayet eglenceli ilgi ¢ekici bir o kadar da zor bir ders.

23

Calismadan yapilabilecek bir ders degil. Basarmak igin ¢alismak ve ¢caba

gostermek lazim

24

Fizigi sevmiyorum sinavdan 10 aldim

25

Fizik dersi ¢ok da zor olmayan benim severek girdigim bir ders 6gretmenimiz

sayesinde herkesin zor dedigi bir ders bana ¢ok kolay geliyor.

131




26

Fizik hayatta bize yardimci olabilecek bir ders. Hayatimizin bazi alanlarinda

yardimci olabilir.

27

Zevkli bir ders

28

Fizik yagamimizi kolaylastiran bir ders ve merakimiza ¢oziim getiren bir ders.

Bazen zevkli bazen sikici oluyor.

Fizik dersini ¢cok seviyorum.

>

Fizik dersi zevkli bir ders seviyorum

>

Onemli ama formiillere dayali

>

Ogrenilmesi zevkli kimi zaman zorlayici, giinliik hayatta sik¢a karsilastigimiz
bir dal.

Fizik dersi eglenceliydi

Benim i¢in muallakta kalan bir derstir.

Seviyorum

Onemli bir ders

©O©| O N| o o1

Kolay ve karmasik bir ders

giizel

11

Cok giizel

12

Eglenceli bir ders

13

Zor bir ders

14

Bazen gereksiz seyler 6greniyoruz

15

Zor ama zevkli

16

Eglenceli bir ders

17

Fizik dersi iyi

18

Cok giizel

19

Cok sevdigim bir ders degil ama ¢ok az da olsa eglenceli

20

Anlagilmasi biraz giic ama ¢alisinca basarili olunabilecek bir ders

- JEDIED IS JESJED NS IS IS IS 1D IR IR AP D I S

21

QGiizel bir ders severim
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Soru 2: Fizik derslerinin islenisi konusunda diisiinceleriniz nedir? Sizce fizik

dersleri nasil islenmeli?

B |2 |Deneylerle daha giizel islenir ama ders saati az.

B |3 |Bence daha ¢ok bilimsel olmalidir.
Sadece yaziyla veya problemlerle islenmemeli zaten problemler 6grenci

5|4 yeteri kadar sikiyor.

5 | gorsel agirlikli islenmeli
6 |Bol soru ¢ozerek

Ders islenisi sikici. Deneyler yapilarak hayatimizdaki kullanim yerleri

B\ gosterilerek islenmeli

B |8 |oOnce formiis gibi gerekli bilgiler 6gretildikten sonra problem ¢oziilmeli

B |11 |Fizik diye bir ders mi olur

B |12 | Akilli tahtayla islenmesi faydali ama deneyler yaparak daha faydali olabilir

B |13 | Gorsel olarak iglenmelidir

B |14 | Soru anlatilip test ¢oziiliiyor ders daha aktif bir sekilde islenebilir.

8|15 Bence uygulamali olarak ve giinliik hayattan kesitler alarak daha kalict
olabilir. Ve bol soru ¢oziiliince.
Bence islenisi giizel ama ben deneyleri seven bir insanim. Gorsellere yonelik

B |16 caligmalar1 ¢ok seven bir insanim.

8|19 Fizik dersinde sadece problem ¢6ziilmemeli. Hayatimizdaki 6rneklerden yola
cikilarrak anlatilirsa daha eglenceli bir hal alir.
Fizik dersini bizim hocamiz ¢ok giizel isliyor. Mesela bir konuyu anlattiktan

B |20 | sonra o konu hakkinda hemen soru ve test ¢éziiyor. Bu da konunun
pekismesine sebep oluyor.

B |21 | Ogretmenimiz iyi anlatiyor ama ben anlamiyorum.

B |22 | Soru ¢6zerek islenmeli

E |1 |Bence Fizik dersleri ¢ok eglenceli gegmeli

E |2 |Teknoloji ile yakin olusumuz derse ilgiyi artirdigi dogru orantilidir.

E |4 |Ogrencilerin en kolay anlayacagi gorsel yontemler kullaniimali

E |5 |Cok sikici isleniyor daha eglenceli islenmeli

E |6 |Bence deneye dayali gbzlemsel islenmeli

E |7 |Bence mantig anlatilmali

E |10 | Fizik formiilleri daha basit olarak verillirse kolay ve zevkli olur.
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11

Bence fizik dersleri uygulanmali

13

Akilli tahtayla yapilan etkinlikler insanda daha kalic1 oluyor

14

Fizik dersinin islenisini sikici buluyorum. Bence daha fazla deney olmali

15

Ders ¢ok iyi igleniyor. Soruyu kolay yollardan ¢oziiyoruz.

16

Cok siradan bir islenis sekli var. Bence farkli metotlar uygulanabilmeli.

17

Hocamiz kisa yollar1 gosterdigi igin dersin islenisinden memnunum.

m| my m| m| m m| m

18

Bence soru iizerinden ders islenmelidir.

19

Bence Fizik dersi sadece formiillerle anlatilmamali bu formiiliin nereden

geldigi gosterilmelidir.

20

Fizik dersi sikici bir sekilde anlatilmamalidir. Pratik bilgiler verilmelidir.

21

Su an giizel. Ogretmenimiz pratik bilgiler veriyor ve bu bilgiler sayesinde

daha eglenceli.

22

Video destekli islenmesi daha ilgi ¢ekici ve konuyu daha iyi kavramaya

yardimci oluyor.

23

Gorsel olarak igslenmeli ve drneklerle islenmeli

24

Sadece Fizikte degil biitiin dersler kotii isleniyor ve 6grencilerin 6grenmesi

gayet zor.

25

Ogretmenimiz sorularin ¢ziim yollarini en kolay yoldan bizi stkmadan

anlatiyor.

26

Fizik derslerinin kolaylastirilarak islenmesi 6grencilerin dersi anlamasini

kolaylastirir. Dersi hayat ile iliskilendirerek dgrenirsek daha kalici olur.

27

Problem ¢oziiyoruz bence dijital hikayecilik ¢ok kullanilmali

28

Fizik dersleri konulara uygun deneyler ve onlar1 uygulamali yapmak

kafamizda daha fazla kalir

Bence ¢ok dogru isleniyor.

>

Gayet 1yi isliyoruz

>

Fizik dersleri giizel isleniyor dersi kolaylastirtyor boylede olmali

>

Ginliik yasamdan o6rneklerle iligkilendirilerek 6grencilerin konuyu daha iy1

anlamas1 saglanabilir.

Su anki iglenis durumu gayet iyi

Oldukga iyi

Eglence ders karisik

> > > >
© N o o

su an iyi
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A |9 |Ogretmenimizin isleyisi ok iyi

A |10 |iyi isleniyor

A |11 |cok iyi isleniyor

A |12 |Islenilmesi gerektigi gibi isleniyor
A |13 | ¢ok iyi isleniyor

A |14 | sadece en kisa ¢oziimler 6gretilmeli
A |16 | Gorsel etkinliklerle

A|17 |iyi isleniyor

A |18 |Hoca gayet giizel anlatiyor

A |19 | Soru ¢ozerek islenmeli

A |20 | Fizik dersleri ¢ok sikici olmadan siirekli tekrar yapilarak iglenmeli
A |21 | Ogretmenimin isledigi gibi islenmeli
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Soru 3: Fizik dersinde dijital hikayelerin kullanilmasi konusunda ne

diisiiniiyorsunuz?

B |2 |Gorsel oldugu i¢in giizel

B |3 |Bence mantikli daha ayrintili olabilirdi.

B |4 |Cok yararli ve akilda kalict olduguna inantyorum

B |5 |dikkat ¢eker ve gerekli

B |6 |gerekli bence

B |7 |bence giizel ¢ilinkii hayatimizda nerelerde kullandigimizi1 6greniyoruz.
B |8 |Dijital hikaye 6grenmek icin eglenceli ve gereklidir.

B [ 10 | Anlatilan hikayedeki olay1 ve anlatimi1 samimi ve inandirict bulmayabilir
B |11 | Hi¢ degilse ders kaynadi

B |13 | DH kullanilmas giinliik hayattan 6rneklerle fizigi gosteriyor.

B |14 | Cok giizel bir uygulama

Bence ¢ok iyi bir uygulama olabilir. Akilda kaliciligi artirdigini

w

15
diisiiniiyorum.

816 Bence mantikli Fizik dersinin giinliik hayatta 6nemi daha iyi a¢iklanamaz
bence.

B |17 | Ilgi ¢ekici

B |18 | Gayet yararli

B [ 19 | Bence ¢ok giizel daha ¢ok ilgi oluyor.

5 |20 Bence bu tiir hikayelerin kullanilmasi ¢ok yararli bir durum. Fizigin
hayatimizdaki yerini gosteriyor.

B |21 | Gayet iyi etki yapti. Iyi katkilar1 var.

B |22 | Bence konuyu anlamada faydalidir.

Fizigi ¢ok iyi anlamayanlar i¢in yardimci bir etken. Mantik oturtmada

yardimci

Cok giizel oluyor derse hevesimi artiriyor.

Dijital hikayelerin yararli oldugunu diigiiniiyorum.

Bence kullanilmali

Yapmacik olmasalar daha iyi

m| mj| m| mj m
| o1 B~ N -

Cok giizel bizim hayattaki Fizigi anlamamizi sagladi.

Bence uygun ve gayet mantikli insan bir seyi kavramak i¢in ¢alisir yeni bir

formiilii bir hikayeye ¢evirirsek akilda kalmasi kolaylasir.
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Cok iyi ve Ogretici

Bence kullanilmasi giizel

10

Bence giizel tam dersten sikildigimizda video izleyip tekrar motive oluyoruz.

11

Gorsel gordiiglimiiz hersey daha ¢ok aklimizda kaliyor

12

Fizik dersine katkis1 oluyor

13

Fizigin giinliik hayatta nasil karsimiza ¢iktigini gosteriyor.

14

Eglenceli ve giizel

15

giizel

17

Bence ¢ok iyi

18

Yararli bir seydir. Insanlara gérsel yontemlerle fizik dgretiliyor.

19

Bence fizik dersini daha eglenceli hale getiriyor.

20

Uygulamay1 iyi buldum.

m| m| m| m  m{ mMm| M| m| m{ m| m| m| m

21

Bence ¢ok giizel bir uygulama

m

22

Dersi daha zevkli hale getiriyor ve ilgiyi artirtyor. Ayrica Fizikle hayati

iliskilendirmeye yardime1 oluyor

23

Bence yararli oldu bu sayede Fizigin hayatimizdaki yerinin 6nemini

anliyoruz.

E |24

Bence fazla ise yaramiyor bu anketi yaparken bu neydi ya falan dedi

E |25

Bence kullanilmali Fizigin hayatimizdaki yerini gorsel olarak goriiyoruz

26

Dijital hikayelerin kullanilmas1 dersi anlamamizi ve hayatla

iliskilendirmemizi sagliyor.

27

Dersi daha zevkli hale getiriyor

28

Cok giizel bir sey. Bizlere bu tiir seyler zevkli geliyor. Bence daha fazla
yapilmali daha zevkli.

Kullanmak iyi oluyor.

>

Kullanmak iyi oluyor. Ciinkii dersi daha iyi anlamamizi sagliyor. Somut

orneklerle

Iyi olur dgrenciler daha iyi 6grenir

Cok yararli oldugunu diisiiniiyorum

[lging biraz fazla

iyi oldu ya da olur

> > > > > >

cok 1yi
iyi
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11

bence kullanilmali

>

12

Eglenceli ve akilda kalic1 bir ders oldu. Ancak dijital hikayeler ¢ok

amatorceydi.

13

Iyi 6grenmemizi sagliyor

14

Anlamamizi kolaylastirir

15

Kullanilsin

16

Yararli oluyor

17

iyi oluyor

18

Nasil bulunduklar1 anlatiliyor

19

Daha iyi oldugunu diisiiniiyorum

20

Bu yontem ¢ok iyi

> > > > > P> P> P

21

Ogrencileri olumlu etkiler
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Soru 4: Dijital hikayelerin kullanim dersin islenisine nasil etki yapti

B |1 |giizel oluyor daha rahat anliyorum ben
B |2 |Avantaj gorsel olarak gordiik
B |3 |Avantaj olur
Avantaj oldu ¢iinkii ben izledigim giinliik yasamdaki bir videoyla konu
B |4 |hakkinda baglant1 kurabiliyorum.
B |7 |Herkesin daha ¢ok ilgisini ¢ekti.
B |8 |Konular1 daha eglenceli 6grenebilirim
B |10 | Anlatilan hikayeler ben ve ¢evremdeki bazi insanlara pek samimi gelmedi
B |12 |ibret aldik
B | 14 | Gorsel agidan derse bir aktivite katti.
B |15 | Dersi eglenceli hale getirdigini diisiintiyorum.
B |16 | Her hareketimizde fizigin etkisini gorebiliyoruz.
B |17 | Dersi ilgi ¢ekici hale getiriyor.
B |18 | Daha yararl oldu. Derslerin anlagilmasit daha kolay oldu.
Bence avantaj oldu bir olaya fizik dersi gdziinden bakiyorum yorumluyorum.
B |19 | Fizige ilgim artiyor.
B |20 | Bence avantaj oldu hayatimizdaki fizigi gordiik.
B |22 | Gorsel zekalar i¢in biiyiik bir olanaktir.
B |23 | Ogrenciler daha rahat anladilar.
E |1 |Daha eglenceli oldu.
E |2 | Yararimn oldugu kesin teknolojik olmasida ayr1 bir ilgi ¢ekici
E |3 | Avantajlar1 daha iyi anliyoruz ama dinlerken sikiliyorum
E |4 |Daha kolay anlasilir bir ders olur
E |5 |Higbir degisiklik yok
E |6 |Dersi zevkli hale getiriyor.
E |7 |Yarar oldu Ardindan kisa siirede kavradik
E |8 |Pekistirme agisindan iyi
E |9 |gorsel oldugu i¢in bilgiler aklimizda kalic1 oluyor.
E |10 | Daha zevkli oldu
Bence olumlu bir etki yapar. Fizige kars1 merakimiz gelisir, fizige sevgimiz
11 | ve ilgimiz artabiliyor.
E |12 | Giizel etki yapti
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13

Insanin aklinda kaliyor

14

Dersin sikiciliginm giderdigi igin giizel oldu.

17

Anlamadigim yada eksik oldugum konuyu daha iyi anlarim

m{ m| m| m

18

Avantaj saglar. Ogrencilerin dersi anlamasini kolaylastiriyor.

19

Bence bu hikayelerle ders daha zevkli oldu. Fizigin gercek hayatla iligkisini

ogrendim.

20

Derse katkis1 oldu daha iyi anladim.

21

Bence bir avantajdir ¢linkii fizigi hayatimizla biitlinlestiriyor ve konulari

anlamamiz daha kolay oluyor. Gergekten derse biiyiik bir katkis1 vardir.

22

Cok etkili ve olumlu oluyor.

23

Bence yararli oldu Fizik hayatimizin i¢ine iyice yerlesiyor.

m| m|{ m m

24

bence etkisi yok

m

25

Avanataj1 var ¢linkii fizigin hayatimizdaki yerini goriiyoruz. Arada

isledigimiz konuyu gorse olarak gormek giizel oluyor.

Dersi anlamamizi kolaylastirdi. Bagimiza gelen olaylara daha bilimsel bir

sekilde bakmamizi sagladi.

Avantaj1 dersi zevkli hale getiriyor, anlamam kolaylasir

Kafamda daha fazla kald1 6rneklerle beraber gosteriyor.

Dersi daha iyi anliyoruz

Cok begendik bize ¢ok katkis1 oldu

Dersi daha i1yi anlamamiza yardimci oldu.

Iyi bir etki yapmuistir.

Hayatta fizigin oldugunu 6grendim

Fizigi normal yasantimizda kullandigimizin gostergesi

daha iyi oldu

Fizige pozitif baktim

Severek isleyebiliriz

iyi yapti

Avantaj sagladi

Olumlu bir etki yapti

Cok giizel yapt1

Avantajl bir yontem
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Gorsel dgrenciler i¢in olumludur
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Soru 5: Dijital hikayelerin kullanilmasinin derse katiliminiz iizerinde nasil bir

etkisi oldu?

1

giizel oluyor iste konular1 anliyoruz.

Pek bir sey olmadi izledik sadece

Benim agimdan olumlu oldu

Dersle alakali olmayan 6grenciler bile derse katilmaya basladi.

Giizel bir etki sagladi

Herkesin daha ¢ok ilgisini ¢ekti derse katilim artt1.

2
3
4
5
=
8

Fizigin giinliik hayattaki 6nemini 6grendim

12

Ders kaynadi

13

Fizigin yasamimizdaki 6nemini 6grendim

15

Daha ¢ok yorum yapmay1 kolaylastirdi.

W W W W W W W W W W W

16

Konuyu pekistirmemde yardimci oldu. Anlamadigim yerleri anladim.

Daha eglenceli bir hale geldi. Hocanin anlattiklar1 daha mantiksal bir hale

geldi.

Daha ¢ok ilgi artirdig1 kesin

Herkes zevkle izledi katilim oldu

Daha kolay anlasildi.

Higbir etkisi olmadi

Dikkatimiz dagilmad: ve bizde basimiza geleni anlattik.
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Bir kere derse ilgim artt1 ve daha ¢ok kendimi zorladim anlamaya ¢alistim
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Daha ¢ok verim aldim.

11

Ben normalde zaten fizikle diinyanin kanunlariyla ilgileniyorum videolarla

merakim daha da artt1.

12

Giizel etkisi oldu

13

Derse katilmayan biri bile goriisiinii agikladi

14

Akilda kalici oldugu i¢in motivasyonu artird.

15

Gorsel bir pekistirme oldu. Dersler daha iyi anlagiliyor.

17

Olumlu etkisi oldu

18

Iyi bir katkis1 oldu.

19

Anlamadigim konulara katkis1 oldu.

20

Derse katilimim artti.
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21

Dersi daha iyi anladim. Gergek hayattan 6rnekler verdiginden géziimde
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canlandi.

E |22 | Derse karsi ilgim ve istegim artt1 hos ve mantikli bir uygulama
E | 23 | Dijital hikayelerin derse katkis1 ¢ok fazla
E |24 |5 10 dakikalik videonun koca bir yila etkisi nasil olur sadece ders kaynadi
E |25 |Fizigin hayatimizda bu kadar etkili oldugunu 6grendim ve fizige ilgim artti.
E | 26 | Dersi daha dikkatli dinlemeye basladik.
E |27 | Daha ¢ok katiliyorum
Ben pek dersi dinleyen biri degilim ama bu dijital hikaye bana dersi dinletti.
E |28 | Ilgimi ¢ekti. Bence dersler bdyle yapilmali.
A|1l |Cok iyi etkiledi. Fizigi daha ¢ok sevmeye basladik.
A|2 |Fizigin gercek hayatta gormemizi sagladi.
A |4 | Konular kalict hale geldi.
A5 |Olumlu bir etki oldu
A |7 |Katilim artt1
A |9 | merakimi artirdi
A |10 |daha dailgilendim
A | 14 | daha eglenceli hale geldi
A |15 |iyioldu
A |16 | motive etti
A |18 | Evet daha ¢ok ilgimi ¢ekti
A |20 | Katilim artt1
A |21 | Pek degisen bir sey olmadi zaten katiliyorduk
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Soru 6: Dijital hikayelerin kullamim esnasinda simif icinde herhangi bir

problem oldu mu?

B

1

dikkat dagiliyor konusuyoruz.

3

Kaynad1 ders

9

ders kaynadi

14

Gorselligi daha da artirdi ama ¢ok etkisi oldugunu diistinmiiyorum.

W W W W

15

Bazi1 6grencilerin civitmasi disinda bir sorun oldugunu diistinmiiyorum.

(o8]

16

Olmad1 daha da izlendi. Ciinkii bizim sinif ¢ok giiriiltiilii bir ortama

sahiptir. Buna ragmen izlendi.

17

ders kaynadi

23

Sadece bazen haylaz 6grenciler bunu bosluk olarak algiladi.

7

Herkes derse odaklandi

9

Herkes dikkatlice dinleyip eglendik

11

Herkes dikkatle izledi

13

Hayir tam tersi begenildi

14

Hayir dikkatli bir sekilde izledik

18

Hayir ama 6grenciler kendi aralarinda yorum yaptilar.

21

Hayir olmadi tam tersine ¢ok eglendik.

22

Kesinlikle olmali
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23

Bir problem olusturmadi tam tersine faydali oldu.

m

26

Fizik dersini seviyorum insanlik i¢in gerekli bir ders oldugunu

diisiiniiyorum.

28

Hayir herkes dikkatle dinledi.

Olmadi tiim sinif ¢ok begendik.

Hay1r olmadi

Hayir olmadi

> > > > m

12

Olumlu bir etki oldu
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Soru 7: Dijital hikayeler sizlerin yasant1 deneyimleriniz ile uyumlu muydu?

Bence biitiin derslerde 6nce konuyu neden isledigimizi hayatimizin neresinde

kullanacagimizi 6grenerek konu islenmeli

16

Evet 6rnegin her hafta en az {i¢ mag izleriz. Fakat onlarin nasil oluyorda o dar

alanda o kadar ¢ok yol aldigin1 anlamiyorduk. Fakat sonra anladik.

10

Izledigim videolar1 hayatimda goriiyorum

14

Kesinlikle bu hikayeler diger derslerde de kullanilmali

15

Bu dijital hikayeleri ¢cok iyi yapmissiniz.

m m |m |[m |@

22

Tam da yasadigim olaylar1 ifade etmis

23

Dijital hikayeler hayatin i¢cinden oldugundan dolay1 yasamla uyumlu konular

vardi.

25

Sayilir ben bu kadar aksiyondan hoslanmam

26

Uyumlu bir araba fren yaptiginda 6ne dogru gitmenin sebebini diisiiniiyorum.

m (m |m |m

27

Ogrencilere dijital hikaye 6devi verilmelidir.
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Soru 8: Dijital hikayelerin diger derslerde de kullanilmasini ister miydiniz?
Neden?

B

3

Evet diger derslerde kaynasin

Ogrendigimiz seyleri neden dgrendigimizi bilmiyoruz nerelerde

kullanacagimizi bilmeden ezbere dayali sekilde 6grenip geciyoruz.

16

Sonugta biz okula 6grendigimiz konular1 hayatta uygulamak icin

Ogreniyoruz. Hayati 6greniyoruz. Bu ylizden hayattan 6rnek isterdim.

19

Sadece dijital hikayeler degil de mesela elektrik konusunda elektrik iiretim

santraline gidilip canli olarak incelenmeli.

22

Gorsel olarak daha iyi anladigim i¢in evet.

Evet ¢ilinkii ders hem eglenceli hemde o dersi neden 6greniyoruz sorusuna
cevap veriyor

m

Evet ders daha eglenceli

m

Evet ¢ok zevkli dersi akici hale getiriyor.

Kesinlikle bir kere matematikte daha basarili olmamizi saglar derse ilgimiz
artar

12

Evet derse ilgi artar

14

Isterdim dersler hayatla iliskilenince derse ilgim artti.

15

Evet hem dersi pekistiriyoruz. Dersi daha iyi anliyoruz.

17

Evet daha iyi anlariz

18

Evet her derste kullanilmali

19

Bence ders daha zevkli hale geldi.

20

Isterdim ciinkii iyi bir uygulama.
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21

Cok giizel bir uygulama her derste kullanilmali.

Bence biitiin derslerde kullanilmali ¢linkii insan beyni gorsele daha yatkindir.
Bence biitiin dersler daha eglenceli hale getirilmeli

Hayir ¢linkii hayatimizda en fazla fizik var.

Bu hikayeler dersleri hayat ile iliskilendirmemizi sagliyor.

Her derste kullanilmasini isterim. Dersi eglenceli hale getiriyor.

Evet ¢iinkii ¢ok egleniyoruz ve 6greniyoruz.

Evet ¢linkii daha 1yi 6greniyoruz. Biitiin dersler icin olsa daha iyi olur.

Evet ¢linkii derse yardimci.

Evet ¢iinkii ¢ok yararh.

diger derslerinde giliniimiizde kullanim amacin bilirdik

Evet iyi 6greniyoruz

> > > > > > > mmmm

Evet ders daha zevkli oluyor
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EK L Kullanilan Dijital Hikayelerin Metinleri ve Resimleri

Bungee Jumping Hikayesinin Metni ve Resimleri

Ben Yunus Emre Cakal. Pamukkale iiniversitesi 1. Sinif 6grencisiyim. Sizlere
‘fizik hayatin ta kendisidir’ soziiniin ne kadar gercek oldugunu gosteren kisa bir
animi1 anlatmak istiyorum.

Lisede son smnifta okuyorken bir giin arkadaslarim ile birlikte Izmir fuar
alanina gezmeye ve eglenmeye gitmistik. Fuar alanininda gezerken bungee jumping

denilen bir adrenalin oyunu ile karsilastik.

Sen yapamazsin ben yaparim tartigmalar1 arasinda iddialasarak arkadaslarim
ile birlikte bungee jumping yapmaya karar verdik. Daha sonrasinda bunge jumping
yapmak i¢in oradaki gorevli ile goriisiip, 125 metre yiiksekligindeki oyun kulesine
ciktik. Sirayla atlayls yapmaya baglamistik. Atlama esnasinda arkadaslarimin
¢igliklart heyecanlar1 benimde heyecanimi artirmisti ve sonrasinda atlama sirast bana
gelmisti.

Cok heyecanlanmistim ve adrenalini denemek i¢in hazirlanmis ama korkuyla
atlayis yapilan yere gelmistim. Asagiya baktigimda her sey kiiciliciik goriiniiyordu ve
beni bir korku sarmisti. Atlayisa kadar gecen siirede aklimdan neler neler gegmemisti
ki. Ya ip koparsa, ya yere ¢akilirsam, ya ayaklarim bosalirsa ve diisersem. Ama sonra
cesaretimi topladim atlayisimi yaptim. Hizla yere dogru diislise gecmistim. Her an
daha da hizlaniyordum ve yere dogru hizlanarak son siirat yaklasiyordum. Miithis bir
duygu yastyordum.
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\Bungee

G~ Jumping

M o

Yiiziime carpan riizgarin yaptig1 basing zamanla artiyordu. Riizgar adeta
yanaklarimi yarmaya calisan bir bigak gibiydi. Yanaklarimi yana iterek ayirmaya

calistyordu.

Yere yaklagtigim esnada ayaklarimdan ipin g¢ektigini ve yavaslamaya
basladigimi hissetmemle birlikte ipin beni geri dogru ¢ekmesi bir oldu. Biraz yukari
dogru ciktiktan sonra tekrar bir diisiis yasadim. Bu kisa siiren diisiisiin ardindan biraz

rahatlamigtim. Duygularim adeta birbirine gegmisti.
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Gegen 3-5 saniyede korku, heyecan, adrenalin gibi bir¢ok duyguyu bir arada
yasamisttm. Ama asil sorun atlamadan sonra karsima ¢ikmisti. Atlamayi
tamamladiktan sonra adeta yiiziimde hi¢ birsey hissetmiyordum. Hassas bir tenim
vard1 ve yliziimii hissetmememden dolay: yiiziimle ilgili olarak korkuya kapilmistim.

Bu telagimi goren oradaki gorevlinin dedigine goére hafif bir yiiz felci gecirmistim.

Bu olay nasil oldu diye diisiiniirken birden aklima lise 1. Sinifta fizik dersinde
isledigimiz serbest diigme konusu geldi. Ben bungee jumping i¢in atladigimda beni
yere dogru ¢eken kuvvetin etkisiyle hizlanirken benim hareketime zit olarak etki
eden havanin direng kuvveti ile kars1 karsityaydim ama Allahtan bu engelleyici direng

kuvveti azd1 ve ben bu maceray1 yasayabilmistim. Bu olay bana daha Oncesinde
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dikkat etmedigim bir olay1 gdstermisti. Okulda isledigimiz fizik konularinin yasamla

ne kadar cok ilgisinin oldugunu o giin anladim.
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Bagil Hareket Hikayesinin Metni ve Resimleri
Iyi giinler. Ben Bahar Demircioglu. 18 yasindayim. Lise yillarinda pek de
basarili bir 6grenci degildim. Size ilk kez Istanbul’a gittigimde, Haydarpasa tren

istasyonunda yasadigim bir olayr anlatmak istiyorum.

Bir yaz giiniiydii. Ablam Deniz ile birlikte Istanbul’a gezmeye gitmistik.
Denizli’den trene binerek Istanbul’a gittik ve bes giin orada gezdikten sonra geri
donmek tizere yine Haydarpasa tren istasyonuna geldik. Biletlerimizi aldik ve
beklemeye basladik. Denizli trenine bindigimiz zaman ablam bir seyler almak i¢in

asagi1 indi biifeye gitti.

BT Y =-
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Ben trende onu beklerken birden trenin hareket ettigini fark ettim. Biiylik bir
telas i¢inde kapiya dogru yoneldim ve ablami ¢cagirmaya kostum. Kapiya vardigimda

ise sagkinligim daha da artmaist.

Bizim tren hareket etmiyordu. Ben tekrar yerime dogru giderken yandaki
trenin hareket ettigini fark ettim. Yandaki trenin hareketini adeta biz gidiyoruz diye
algilamistim.

Ablam gelince ona yasadigim olay1 anlattim. Ablam bu olaydan dolay1 bana
fazlastyla giildii ve uzun bir siire de benimle dalga gegti. Daha sonra bu olaymn bir

benzerini kendisinin de yasadigini soyledi.

Ayni durumu Ablam annem ile birlikte otobiis seyahati esnasinda yasamis.

Annemle ablam kOye gitmek i¢in otogara gitmisler ve Otogarda bir¢cok otobiis
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varmis. Annem ve ablam otobiise bindikten sonra, annem biifeden su almaya gitmis.
Annem daha otobiise geri gelmeden yandaki otobiisiin hareketinden dolayr ablam
kendilerinin hareket ettigini sanmis ve hizla sofére dogru kosarak durdurun otobiisii
daha annem gelmedi diye bagirmis ama bos olan sofor koltugunu goériince otobiisiin
durmakta oldugunu anlamas.

Ben ise hala o giinkii olayr hatirladigim zaman kendi kendime giilerim.
Yandaki trenin hareketini adeta bizim tren gidiyor diye algilamistim. Bir giin
Istanbul gezimizi anlatirken bu olay1r da anlattim ve 16 yasindaki kuzenim Seyma
bana giilerek Fizik dersi ile aramin nasil oldugunu sordu. Tabii ki de iyi degildi.
Bunun iizerine o okulda bu konuyu gordiiklerini ve Bagil hiz olaymnin bir sonucu
olarak bizim bir yone hareket ederken baska nesnelerinde ters yonde hareket ediyor

gibi goriindiigiinden dolay1 bdyle bir olayin oldugunu anlatt1.

Hatta bir giin Seyma babasiyla petrole gittiklerinde arabanin yikanmasi
esnasinda yikama makinesinin hareketinden dolay1 kendi arabalarinin hareket ettigini
diistinerek el frenini ¢ektigini de sdyledi. Ben ise onun bu bilgisi karsisinda hayretler
icinde onu dinliyordum. Lise yillarinda bana ¢ok zor gelen Fizik dersinin bu sekilde

karsima ¢ikacagini hi¢ diistinmemistim.
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Gemiler Neden Batmaz Hikayesinin Metni ve Resimleri

Ben Sevil Yildrim. Simdi Pamukkale Universitesi Fen Bilgisi
ogretmenliginde okuyorum.

Her sey 2005 yilinda Izmir’e gitmemle basladi. Yiizmeyi tam olarak
bilmeyen bir kisi olarak su lizerinde kalmakta c¢ok zorlaniyordum. Okulun ilk
haftalarinda arkadaslarim gemi ile karsiya gegmeyi teklif ettiginde bugiin isim var
gelemem gibi bahanelerle onlar1 oyaliyordum ama onlarla birlikte gitmeyi de ¢ok

istiyordum.

Bir giin arkadagim Ahmet Konak’a gezmeye gidelim dediginde olur dedim ve
konaga gezmeye gittik. Orada dolastiktan sonra arkadasim karsidaki magazada
indirimler oldugunu ve gidip bakmak istedigini sdyledi. ik basta otobiisle
gidecegimizi diigiinerek olur dedim ama vapur iskelesine yoOnelince gitmek
istemedigimi s0yledim. Neden diye sordugunda ise diyebilecegim bir bahanem yoktu

ve en sonunda korktugumu sdylemek zorunda kaldim.
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Arkadagim korkulacak bir sey olmadigini gemilerin yiizyillardir kullanildigin
ve kaza ve benzeri bir durum olmadan batmadiklarini sdyledi. Arkadasimin o kadar
zorlamasi sonucunda korka korka gemiye binmeyi basardim. Bu benim i¢in bir ilkti,
ayaklarim titriyor ve korkudan kalbim hizla atiyordu. Karsiya gegtikten sonra
arkadasim korkulacak bir sey yokmus degimli diye sordugunda ona cevabim gel onu
bir de bana sor seklinde olmustu. Neler yasadigimi ona anlatabilmeyi ¢ok isterdim

ama miimkiin degildi. Denildigi gibi bu tip olaylar anlatilmaz yasanir.

Daha sonra arkadagim gemilerin nasil yiizdiigiinii kisaca bana anlatt1 ama ben
hala yasadigim olaym sikintisint atamamistim ve adeta onun anlattiklarini

duymuyordum.

(BBC, 2013)
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Yurda dondiigiimiizde arkadagim bana bir video gosterdi. Video da bir metal
parcast bir sivinin i¢inde yiiziyordu. O videoyu izlerken arkadasim o sivinin civa
oldugunu soyledi.

Diinyadaki en yogun sivi. Demirin yogunlugu civanin yogunlugundan az
olunca ylizebiliyor dedi. Gemilerinde bu prensiple ¢alistiklarindan bahsetti. Boylece
benim gemiye binme korkumu yenmeme yardimei oldu. Artik gemi, deniz bisikleti
gibi araglara ¢ok rahat binebiliyorum ve her binisimde arkadasima tesekkiir

ediyorum. Artik suda batmaktan korkmuyorum.
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Siirtiinme Kuvveti Hikayesinin Metni ve Resimleri

Ben Halil Karakus 16 yasinda lise 6grencisiyim. Sizlerle gecen yil tasinirken
basimdan gecen bir olay1 paylagsmak istiyorum.

Babam Milli Egitimde memur olarak calisiyor. Gegen sene babamim isi
dolayisiyla tasinmak zorunda kalmistik. Babamin tayini Denizli iline ¢ikti.
Esyalarimizi tagimasi igin bir sirket ile anlastik ve tagima sirketi esyalart Denizli’deki
yeni evimize getirdi ve odalara koydu ama yerlestirme isini bizim yapmamiz

gerekiyordu.

Buradaki evimiz biraz daha biiyiiktii. Salonu yerlestirmeye basladigimda
kenarda duran biiyiik masanin yerinin degismesi gerektigini gérdiim. Annemler diger

oday1 diizenlerken ben masayi iterek yer degistirebilirim diye diisiindiim.

Ama baz1 seylerin diisiindliglim gibi olmayacagini itmek icin masayi
zorladigimda anladim. Uzerindeki agirliklardan dolayr masayr itmek c¢ok kolay
gorinmiiyordu. Daha sonra masanin iizerinden esyalarin bir kismini aldim ve tekrar

zorladim ama olmuyordu.
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Daha sonra kiigiik kardesim tolga geldi ve onun hafif dokunmasiyla birlikte
masay1 itmeyi basarabilmistik. Masa hareket ettikten sonra kardesimin yardimi
olmadan da masayi itebildigimi gordiim. Masay1 hareket ettirdikten sonra daha rahat
itmeye baslamistim ve eskisi kadar zorlanmiyordum. Bana ¢ok garip gelmisti. Once
cok zorlandim ama hareket ettirdikten sonra itmesi daha kolay gelmisti. Neden boyle

oldugunu anlayamamistim. Tabii ki Taginmanin telasi iginde bu olay1 unuttum.

Daha sonra Denizli’de Orhan Abalioglu Endiistri Meslek Lisesinde okumaya
basladim. Bu sene Fizik dersinde kuvvet konusunu islerken Siirtiinme Kuvveti ile
ilgili boliimde O6gretmen egik diizlemde bir cismin durusunu egimi acisal olarak

artirarak gosterip statik siirtiinme ile kinetik siirtlinme arasindaki farki sdylediginde
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bu olay aklima geldi ve bu 6rnegi verdim. Ogretmenim aferin dedikten sonra kinetik
stirtlinme ile statik siirtlinme arasindaki farki anlatt1 ve ben masay1 itmekte ilk basta
zorlanirken daha sonra neden kolay itebildigimi anlamis oldum. Ogretmenimiz bu
konuda bir¢ok 6rnek daha vermisti ama benim i¢in en kalict olan1 benim basimdan
gecen tasinma hikayemdi.

Artik o olayr ve Fizigin hayatimizin ne kadar i¢inde oldugunu daha iyi
anlamis oldum. Fizik dersini islerken artik hayatimda yasadigim olaylar1 da
diistinerek degerlendiriyorum. Lise Fizik 6gretmenimin “Fizik hayatin ta kendisidir”

climlesini artik daha iyi anliyorum.
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Yer Degistirme Hikayesinin Metni ve Resimleri
Merhabalar ben Mehmet Engin Kalkan. Pamukkale Universitesi Fen Bilgisi

ogretmenligi 1. Smifta okuyorum. 7. Smif 6grencisiyken basimdan gegen bir olay1

sizlerle paylasmak istiyorum.

Babamin fanatik bir Trabzon sporlu olmasindan dolay1 her hafta Trabzon spor

magclarint izliyorduk. Mag¢ esnasinda daha onceleri hi¢ dikkatimi ¢ekmeyen bir

durumla karsilasmistim.

il FENERBAHCE
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TBOLENTYILDIRIM _(HAKEM)

Bir oyuncu degisimi yapilmisti ve c¢ikan oyuncu ile ilgili istatistikler
gosterilirken yapilan yoruma kafam takilmisti. Cikan oyuncu i¢in 5,1 km kostugu

sOylenmisti.
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» Blackpool a
Sahaya baktigimda o kadar uzun goriinmiiyordu. Bu kiiciiclik alanda nasil bu
kadar uzun mesafe kosulabilirdi. Ben bu diisiincelerle mesgulken magin geri kalan
kismini tam olarak izleyemedim. Mag bitince babam diisiinceli halime bakarak “ne o

yendigimiz i¢in sevinmiyor musun?”’ diye sordu.

Babama kafama takilan olayr anlattim. Babam giilerek bana bir oyuncunun
ma¢ esnasinda saha i¢ginde bir oraya bir buraya kosarken ¢ok fazla yol aldiklarini
sOyledi ama benim kafamdaki soru hala ¢oziilmemisti. Ben sahanin ka¢ metre
uzunlugunda ve genisliginde oldugunu sordum. Babam bana sahanin uzunlugunun
100 metre ve genisliginin 50 metre oldugunu soyleyince kafam daha da karisti.
“Kosulabilecek uzunluk En fazla 150 metre olabilir” dedim. Nasil bu kadar ¢ok

kosabiliyorlardi. Ben bu diisiincelerdeyken babam bana kizdi ve mag1 kazanmis
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olmanin mutlugunu bile yagatmadin dedi. O giin benim icin ¢ok sikici bir durum
olmustu ve mag izlemeyi biraktim. Kafam bir tiirlii almiyordu topu topu 150 metrede

insan nasil bu kadar ¢cok kosabilirdi.

Yillar sonra arkadas grubu ile mag izlerken bir oyuncu degisimi esnasinda bu
durum aklima geldi ve babamin o giinkii tavrina kizmakla birlikte kendi safligima

cok giildiim.
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Eylemsizlik Hikayesinin Metni ve Resimleri

Merhaba ben Kader Karabag Pamukkale Universitesi Fen ve Teknoloji
Ogretmenligi boliimii 2. siif 6grencisiyim. Sizlere gegen sene sahit oldugum bir
olay1 anlatmak istiyorum. bir bayan olmama ragmen Arabalarla fazla ilgileniyorum
ve yakin zamanda bir yarig oldugunu duydum. En biiyiik hayallerimden bir tanesi
araba yarisina katilip ¢ilginca eglenmekti. Fakat anneme verdigim sdzden dolayi
sadece izleyebilirdim. Bu yaris1 kagirmamam gerekiyordu. En sonunda kampus
cevresindeki dedikodular gerceklesmeye baslamisti. Her yerde afisleri vardi ve
herkes o giin yapilacak olan yaristan sdz ediyordu. Yarisin gece yapilacak olmasi da

ayr1 bir heyecan vericiydi.

/e &
-

LTS RENGA!

O giin biitiin islerimi halledip arkadaslarla beraber yarisin olacagi piste gittik.
Son bir saat kalmistt ve ¢ok heyecanliydim. Gozlerimi yarisgilardan alamiyordum
giydikleri kiyafetlere ve taktiklari kasklara bakmaktan arkadaslarin ne séylediklerine
kulak veremiyordum. Simdiden annemi ikna etme yollarin1 diisiinmeye baslamistim
Hazirliklar hizla devam ediyordu. Yaris i¢in son 5 dakika anonsunu duyunca kalbim
yerinden firlayacak gibi oluyordu. igimdeki bu tutku degil bambaska bir seydi ve iste
beklenen an yaris basladi.
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Kirmizi araba benim favorimdi ve onun kazanmasini istiyordum cigliklar
esliginde yarist izliyordum. Evet, kazanmaya az kalmisti o kadar iyi siirtiyordu ki
agzim kulaklarimdayd: derken bir giim sesiyle irkildim. Tam 6niimde kazanmasini
istedigim yaris¢1 hareketsiz yatiyordu saskinlik igerisinde ne yapacagimi

bilemiyordum. Arabaya baktigimda ise 6n camu kirilmusti.

Evet, arabanin 6n camindan firlamisti. Korkudan buz kesmistim yiiziim
bembeyazdi. Hizli bir sekilde olay yerinden uzaklastik ve arkadaslarla eve gegtik.
Eve geldigimde olaymn halen daha etkisindeydim ve kendime gelememistim. Ertesi
giin kampusta yarigginin emniyet kemerini heyecanla tam takamadigini ve bu yiizden

bole bir kaza oldugunu duydum. Sanirim durumu da baya agirmis.
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Sonra anladim ki emniyet kemeri ani fren ya da kaza esnasinda bizim araba
ile yaptigimiz harekete devam etmemizi yani aracin fren ya da kazadan Onceki
hiziyla aragtan ugmamizi engelliyordu. Hatta saga ya da sola virajlarda hareket
ederken bizim ters yone kaymamizi da emniyet kemeri engelliyordu. Biz ara¢ viraj
alirken yoniimiizii ve hizzimiz1 koruma g¢abasindayken emniyet kemeri bizim aracta
sabit kalmamiza yardimci oluyordu. Bdylece annemin neden bu kadar c¢ok

endiselendigini anlayabilmistim tutkulu ama bir o kadar da tehlikeliydi.

164



Riizgarda Camasir Serme Hikayesinin Metni

Ben Tugba KOZANOGLU Pamukkale iiniversitesi 2. Sinif &grencisiyim.
Sizlere fizigin hayatimizin ne kadar i¢inde oldugunu anlatacagim.

Kiiclikken anneme ev islerinde yardim etmeyi ¢ok severdim. Anneme yardim
ettigim stlirece hem bir seyler 6greniyordum hem de annemin isleri biraz hafifliyordu.
Ortalig1 toplar, televizyon masasini siler, sofray1 kurar ve camasirlari asardim. Biitiin
bu igleri yaparken de anneme siirekli olarak soru sorardim. Canim annem benim
sorularim arasinda bogulur ama yine de bana kizmazdi. Yine bir glin ¢amasirlar
makineden ¢ikarip asmaya balkona gotiiriyordum ki annem beni durdurdu.

Camagirlar1 simdi asma ikindinden sonra asariz dedi.

Annemin bu sozii lizerine bende ¢amasirlari asmaktan vazgectim ama aklima
bir soru takilmisti. Annem neden simdi disarida ¢ok giizel bir giines varken degil de
giines battiktan sonra yani ikindin asmamu istedi. Aklima takilan bu soruyu anneme
sormak i¢in mutfaga yanina gittim. Anneme donerek; anne neden ¢camasirlart giines
varken degil de giines battiginda yani ikindin asmamu istedin. Annem bana ¢ok kisa
ve Oz bir cevap vermisti. ‘Giineste camasirlarin rengi solar ve riizgarli havada
camagirlar daha ¢abuk kurur.’demisti. Ama ben annemin verdigi bu cevaptan pek bir
sey anlamamistim. ‘Neden riizgarli hava neden?’ Bu soru yillar boyu aklimi

karistird1 ta ki lisede fizik dersi ile karsilasincaya kadar.
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Fizik dersini almaya basladiktan sonra bu olayin bilimsel agiklamasinin
oldugunu ve fizikle ¢ok yakin bir bagi oldugunu anladim. Iste annem neden giinesli
havada degil de riizgarli havada asiyor camasirlari: . Riizgar havanin (gaz
madde)hareket etmesi demektir ve gaz maddeler hareket edince yani hizlan arttikca
basinglar1 azalir. Bu yiizdende ¢camasirlarin i¢indeki suyun lizerindeki basing azalmis
olur ve suyun daha kolay buharlasmasini saglar.

Iste fizik hayatimizin bu kadar iginde.
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