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OZET

MIMARI TASARIMLARIN OBJEKTIF DEGERLENDIRILMESINE
YONELIK WEB TABANLI BiR YAZILIM GELISTIRILMESI
YUKSEK LiSANS TEZi
ELiF ALKILINC
BALIKESIR UNIVERSITESI FEN BILIMLERI ENSTITUSU
MIMARLIK ANABILIiM DALI
(TEZ DANISMANI: DR. OGR. UYESI SERKAN PALABIYIK)
BALIKESIR, ARALIK - 2018

Hizla gelisen teknoloji ve bilgi iiretimine bagli olarak insanlarin deger
sistemleri ve talepleri degismekte ve bu karmasiklasan gilinlimiiz yasantisinda,
tasarim problemlerinin de boyutu degismektedir. Bu tasarim problemlerinin ¢oziimii
icin geleneksel yaklagimlar yetersiz kalmakta ve problemleri sistematik hale getiren
yontemlere egilim artmaktadir. Bu noktada, mimari tasarimda karar vermeyi analitik
bir yolla ele almamizi saglayan, problemi kriterlere ve alt kriterlere bolerek
hiyerarsik bir ¢6zlim sunan Analitik Hiyerarsi Stireci (AHS) ve bu siirecteki sezgisel
ifadeleri nicel verilere doniistirmeye yarayan bulanik mantik bir arada kullanilarak
olusturulan bulanik AHS yontemi, c¢alismanin temelini olusturmaktadir. Bu temel
lizerine yapilmis olan bir takim c¢aligmalarda bazi olumsuzluklarla karsilagilmistir.
Calisma kapsaminda, bu olumsuzluklar1 gidererek, yontemin mimari karar verme
stirecinde daha etkin kullanimini saglamak amaciyla, bulantk AHS yontemiyle
calisgan bir web yazilimi gelistirilmistir. Bu baglamda, ASP.Net platformu
kullanilarak, zaman ve mekandan bagimsiz, bir¢ok degerlendiricinin katiliminin
saglanabildigi bir degerlendirme yazilimi gelistirilmistir. Boylece dogrudan sistem
lizerine veri girigi yapilabilmekte, fazladan sentezleme islemleri ortadan kaldirilarak,
daha hizli sonuglara ulagsma imkani saglanmaktadir. Daha 6nce mimarlik alaninda
kullanimina dair 6rneklerin oldugu bulanik AHS yontemiyle yapilan bir mimari
degerlendirme siireci, gelistirilen yazilim ile tekrar ele alinarak, bu yazilimin
etkinligi ve sagladig1 avantajlar ortaya konmaya ¢aligiimistir.

ANAHTAR KELIMELER: Karar verme, mimari degerlendirme, bulanik AHS,
web yazilimi



ABSTRACT

DEVELOPMENT OF A WEB-BASED SOFTWARE FOR THE OBJECTIVE
EVALUATION OF ARCHITECTURAL DESIGNS
MSC THESIS
ELIF ALKILINC
BALIKESIR UNIVERSITY INSTITUTE OF SCIENCE

ARCHITECTURE
(SUPERVISOR: ASSIST. PROF. DR. SERKAN PALABIYIK)
BALIKESIR, DECEMBER 2018

Due to the rapidly developing technology and knowledge production, the
value systems and demands of people are changing and in this complicated life, the
size of design problems is changing. In order to solve these design problems, the
traditional approaches are inadequate and the tendency to methods that make the
problems systematic increases. At this point, the fuzzy AHP method, which is
formed by using a combination of analytical hierarchy process (AHP) which enables
us to deal with decision-making in architectural design in an analytical way, and
provides a hierarchical solution by dividing the problem into criteria and sub-criteria
and fuzzy logic to transform intuitive expressions into quantitative data, forms the
basis of the study. Some negativities were encountered in several studies have been
done on this basis. Within the scope of the study, a web software has been developed
with a fuzzy AHP method in order to make more effective use of the method in
architectural decision making process by eliminating these negativeness.In this
context, using the ASP.Net platform, an evaluation software has been developed,
with the participation of many evaluators, independent of time and space. Thus, data
can be entered directly on the system, faster results are provided by eliminating extra
syntheses operations. An architectural evaluation process, which was made with
fuzzy AHP method with examples of its use in the field of architecture, was re-
examined with the developed software and thus the effectiveness and the advantages
of this software has been tried to be revealed.

KEYWORDS: Decision making, architectural evaluation, fuzzy AHP, web software
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1. GIRIS

Gelisen teknolojiler ve bu teknolojilerin hayatimiza dahil olmas1 ¢ok hizli bir
sekilde gerceklesirken, yasamimiz her alanda, gittikce daha karmasik hale
gelmektedir. Yasanan degisimle beraber artan gereklilikler, tasarim alaninida
etkilemekte ve karmasik tasarim problemleri ortaya ¢ikarmaktadir. Bu karmasiklik
durumu, ¢ogunlukla siibjektif yargilara dayanan mimari karar verme siireclerinde de

etkisini gostermektedir.

Bu siirecte, dncelikle yonetim bilimlerinde kullanilmaya baslanan, sonrasinda
da diger miihendislik disiplinlerinde ve mimarlikta uygulama alan1 bulan karar
destek sistemleri, bilginin giderek karmasiklasan yapisi, bilgi yonetimine ihtiyag
duyulmasi, farkli bilgi tiirleri arasinda esgiidiim ihtiyaci, tasarimciyr destekleyecek
sistem arayislari ile ortaya ¢ikmistir. Yapay zeka calismalarina dayanan bu sistemler,
karmasik, iy1 yapilandirilamayan ya da ¢ok kriterli problemlerin ¢ézlimiinde 6nemli
rol oynamaktadir ve karar verme siirecinde uzman i¢in danigman gorevi

ustlenmektedir.

Mimari tasarim problemlerinde, tasarim amaglarinin ve kriterlerinin siire¢
icinde dahi degisebildigi, ¢oziim alternatiflerinin gelistirilmesindeki ¢6ziim yolunun
belirsizligi ve 6znel kararlarin varligi goz oOniine alindiginda, ¢6ziim Onerilerinin

sec¢iminde karar destek sistemlerinin 6nemi anlasilmaktadir.

Alan kapsaminda karar destek sistemleri olarak kullanilan yaklagimlar

degerlendirildiginde;

e toplu zeka ¢aligmalariin bir uygulama alani olan, genellikle sosyal ve
ortak davraniglarin simulasyonunda kullanilan, etmen tabanli modeller
ve ¢oklu etmen sistemler ile

e kentsel siluet gorsellestirmelerinin, mekansal-zamansal analizleri ve
kent estetigi acisidan degerlendirilmeleri i¢in etkin 3B modelleme ve

analiz araglar1 saglayan CBS tabanl karar destek sistemleri



ile ilgili calismalara odaklanildig1 goriilmektedir. (Cagdas, Bacimoglu ve Cavusoglu,
2015). Ancak, tasarim pratigi disiiniildiiglinde, mimari tasarim siirecindeki karar
adimlarinin sistematik yontemlerle ele alinmasini ve bu adimlarda kullanilabilecek,
tasarlamada ele alinan problem konusunda i¢inde bulunan kosullara, zamana gore
karar vermeyi olanakli kilabilecek karar verme ydntemlerinin yeterince ele

alinmadig1 anlagilmaktadir.

Palabiyik (2011) tarafindan gergeklestirilen “Mimari Tasarim Siirecinde
Karar Verme: Bulanik AHS Yontemi” isimli doktora tezinde, bu alandaki eksiklige
vurgu yapilarak, tasarim siirecinde karar vermenin sistematik yOntemlerle
gerceklestirilmesi amaciyla bir yontem gelistirmis ve gelistirilen yontemin, tasarim
siirecindeki alternatifler ile sonu¢ Triinlerin degerlendirilmesi noktasinda

potansiyelleri aragtirilmistir.

S6z konusu c¢alismanin avantaj, dezavantaj ve ileriye doniik Onerileri

degerlendirildiginde, gelistirilen bulanik ¢ok 6lg¢iitlii karar verme yontemi 6zellikle;

e karar vermenin rasyonel bir yapiya oturtulmasini saglayarak,
degerlendirilen tasarimlar hakkinda daha bilingli ve objektif kararlarin
verilmesine yardimci olmast,

e degerlendirmeye birden fazla kisinin dahil edilerek toplu olarak karar
vermeyi olanakli hale getirmesi,

e tasarim silireci boyunca yapilacak degerlendirmelerde tasarimlar ile
ilgili anlik olumlu ve olumsuz yonleri ortaya koyarak geri bildirim

saglamast,

noktalarinda basarili bulunmustur.

Gelistirilen karar vermeye yardimci yontemin veri sentezleme faaliyetleri
Microsoft Excel programi {lizerinden yapilmis olup, bu asamanin fazla sayida tekrar
eden matematiksel islem ve uygulama giicliigii icermesi ise dezavantajlar1 olarak

degerlendirilmistir.

Sunulan bu arastirma; so6z konusu bulanik c¢ok Olgiitli karar verme

yonteminin daha verimli bir sekilde kullanilmasini oOnleyen bu olumsuzluklari



giderme noktasinda etkili olabilecek, ayrica gelistirilen yontemin mimari tasarim
stirecindeki karar adimlarindaki kullanimini daha hizli ve iglevsel hale getirebilecek

bir bilgisayar yazihminin gelistirilmesi ile ilgilir.

Yazilimin operasyonel hale getirilmesinde, disiplinlerarasi bir anlayis 6n
planda tutulmustur. Bu dogrultuda, yazilimin kodlanmasi, yayma hazirlanmasi ve
diizenlemelerinde Mersin Universitesi, Bilgisayar Miihendisligi Boliimii ile isbirligi

icinde ¢alisilarak, Ars. Gor. Ahmet ALKILINC 1n destegine bagvurulmustur.
Arastirma kapsaminda gelistirilmesi amaglanan bilgisayar yaziliminin;

e Kurulum gerektirmemesi,
e Ayni anda birden fazla kullanima imkan vermesi,
e Mekansal esneklik saglamasi,

e Kullanim sadeligi ve kolayligi,

gibi sundugu avantajlar sebebiyle, web tabanli bir yazilim olmasi tercih edilmistir.
Yazilimin gelistirilmesi noktasinda ise programlama ve kullanim kolayligi etkinligi
dolayistyla ASP.Net platformu ilizerinden orta seviye diller grubunda yer alan C#

programlama dilinin kullanilmas1 6ngoriilmiistiir.

Bu baglamda ilgili ¢alisma kapsaminda gelistirilen yontem ile tasarim
siirecinde karsilasilan ¢ok ol¢iitlii karar verme problemlerinin daha etkili bir bicimde

ele alinmasini saglayacak web tabanh bir bilgisayar yazilim gelistirilmistir.

11 Calismanin Amaci

Bir¢ok alanda farkli yonleri ile ele alinip degerlendirilen tasarim genel
anlamda, kisitlar dahilinde isleyen bir arastirma ve problem ¢6zme siirecidir. S6z
konusu siirecin hedefi, problem taniminda belirtilen ihtiyaglar1 karsilayan
stirdiiriilebilir ve yaratict ¢oziimler bulmak ve sunmaktir. (Giaccardi and Fischer,
2008).

Tasarimi, ¢oziime ulasma eylemi farkli nitelikteki karar verme asamalari

iceren bir siire¢ olarak goriip, tasarim siirecini karar adimlarindan olusan sistematik
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bir yap1 olarak kurguladigi tezinde Palabiyik (2011), karar vermeye yardimer bir
yontem gelistirmistir. Bulanik AHS yaklasimi {izerine yapilandirilmis bu yontemin
uygulama asamasindaki verimliliginin arttirilarak, operasyonel hale getirilmesi,

sunulan bu ¢aligmadaki baslica motivasyon olmustur.

Buradan hareketle bu calismadaki iist hedef; s6z konusu tez kapsaminda
gelistirilen bulanik ¢ok Olgiitlii karar verme yonteminin uygulanmasi esnasinda
karsilagilan olumsuzluklar1 gidererek, yontemin ¢ok daha verimli kullanilmasina

olanak saglayacak web tabanh bir bilgisayar yaziliminin gerceklestirilmesidir.

Calismadaki alt hedefler ise gelistirilen web tabanh yazilim ile s6z konusu
karar vermeye yardimci yontemin Ozellikle veri sentezleme faaliyetleri siirecinde
karsilagilan olumsuzluklarmm giderilmesidir. Bu olumsuzluklar ana hatlar1 ile

asagidaki gibi ifade edilebilir:

e Modelin kullanilacagi her yeni ¢alismada,
o belirlenen kriterlere,
o degerlendirici konumundaki kisi sayisina,

o degerlendirilecek tasarim sayisina

bagli olarak biitliin modelin yeniden diizenlenmesi gerekmektedir.

e Yazili olarak yapilan degerlendirme verilerinin modele girilmesi i¢in
cok fazla emek ve zamana ihtiya¢ duyulmaktadir.

e Tim veri ve hesaplama formiillerinin elle girilip diizenlenmesinden
dolay1, siire¢ sonunda sayisal hata ¢ikma olasiligi bulunmaktadir.
Boylesi bir durumda ortaya ¢ikabilecek bir hatanin diizeltilmesi igin
biitiin modelin tekrar kontrol edilmesi gerekmektedir.

e Veri sentezleme faaliyetlerinin  yapildigi  Microsoft Excell
programinda verilerin modele girilmesi esnasinda islemlerin tek bir
bilgisayar iizerinden yapilabilmesi, esneklik anlaminda sikintilar
olusturmaktadir.

e Model arayiiziiniin kullanimindaki olumsuzluklar, modeli kullanan

kisi sayisin1 sinirlamaktadir.



e (Calisma verilerinin saklandigi bilgisayarin herhangi bir sebeple
¢okmesi, zarar gormesi veya bilgisayarda sistemsel bir ariza olusmasi

gibi durumlarda, veri giivenligi tehlikeye girmektedir.

Bu baglamada ASP.Net teknolojisi kullanilarak gelistirilen web tabanh
yazihim ile gerek siireci yonetenler, gerekse kullanicilar agisindan islem fazlaligindan
arindirilmis bir bulamik ¢ok 6lciitlii karar verme yontemin mimari tasarim
siirecindeki karar adimlarinda ¢ok daha verimli bir sekilde kullanilabilecegi
ongoriilmektedir. Boylece mimari tasarim alternatiflerinin  degerlendirilmesi
noktasinda, karar vermenin rasyonel bir yapiya oturtulabilecegi ve tasarimlar

hakkinda daha bilingli, objektif kararlar verilebilecegi diistiniilmektedir.

1.2  Cahsmanin Organizasyonu

Mimari tasarimlarin objektif degerlendirilmesine yonelik web tabanli bir

yazilim gelistirilmesi amaclanan bu ¢alisma bes boliimde ele alinmistir:

e 1. Boliimde ¢alismanin amaci, ¢alismaya yol gdsteren motivasyon ve
calismanin organizasyonu hakkinda bilgi verilmistir.

e 2. Bolimde ilk olarak ¢alismanin temellendigi mimari tasarim
kavrami ve mimarlikta degerlendirmenin gii¢liiklerine deginilmis,
ikinci olarak karar vermeyi analitik hale getirmeye yarayan AHS,
sozel ifadeleri sayisal hale getirmede kullanilan bulanik mantik ve
bunlarin birlestirilmesinden olusan ve gelistirilen yazilimin da arka
planindaki hesaplamalarda kullanilan bulanik AHS kavramlarindan
bahsedilmistir.  Son olarak ise yazilim tiirleri, yazilimin
gerceklestirildigi  ASP.Net platformu, programlama dili olarak
kullanilan C# ve veritaban1 olarak kullanilan MsSQL veritaban1 gibi
yazilimin gerg¢eklesmesinde kullanilan diller ve teknolojiler hakkinda
kuramsal altyap1 olusturulmustur.

e 3. Bolimde bulanik AHS yontemine dayali karar verme modelinin
mimari degerlendirme siirecinde daha verimli kullanimini saglamak

amaciyla, disiplinleraras1 bir caligma ile gelistirilen web tabanh



yazilimin tasariminda izlenen adimlardan bahsedilerek, programin
akis semasi ve isleyisi detayli olarak anlatilmistir.

4. Boluimde, ilk olarak, bir 6n ¢aligma kapsaminda, gelistirilen yazilim
ile, mimari tasarim stiidyosu dersi kapsaminda kullanilacak olan bir
kriter setinin degerlendirmesi yapilmis ve sonraki asamada ‘“afet
sonrasi gegici konut tasarimi” konulu daha once yapilmis olan bir
degerlendirme siireci bu yazilim ile yeniden ele alinarak yazilimin
mimari karar verme siirecinde kullanimi test edilmistir. Boylece, bir
yandan gelistirilen yazilimin aksayan yonleri tespit edilmis ve
diizeltme yapilmasina imkan olusturulmus, diger yandan ise yazilimin
kullaniminin getirdigi avantajlar ortaya konmustur. Bu sekilde yapilan
iki adet deneme calismasi, yazilimin tespit edilen eksiklikleri ve
bunun {izerine yapilan diizeltmeler bu bdliim kapsaminda ele
alinmustir.

5. Boliimde ise yapilan ¢aligmalar sonucunda, gelistirilen web tabanli
yazilimin olumlu ve olumsuz yonleri belirtilerek, gelisimi ve

kullanimina dair 6neriler sunulmustur.



2. KURAMSAL YAPI

Glinimiiz diinyasinda artan yasam standartlari ve bunun getirdigi talep
fazlaligi karmasik tasarim problemlerinin artmasina sebep olmaktadir. Tasarim
pratigi diislintildiigiinde, artan malzeme cesitliligi, iiretim metodlariin fazlaligi,
yapim sistemlerindeki gelismeler, bilimsel ve teknolojik ilerlemeler tasarimeiyi,
sonucunu tahmin edemeyecegi bircok sosyal, ¢evresel kararlar almaya zorlamaktadir.
Belirtilen karmasik tasarim problemlerinin ¢oziimiiyle alakali kararlar noktasinda
1960’lardan beri birgok yontem gelistirilmeye c¢alisilmaktadir. Bu karar verme
yontemlerinin mimarlik alaninda da kullanilarak, mimari tasarim siirecinde karar
vermeyi sistematik bir hale getirmesinin kolaylastirilmasi bu ¢alismanin temellendigi

noktalardandir.

Bu noktadan hareketle ¢alismada, Palabiyik’in (2011) yapmis oldugu doktora
tezinde Onerilen karar vermeye yardimci yontemin mimari tasarim siirecine daha iyi
entegrasyonunu saglama noktasinda web tabanli bir bilgisayar yaziliminin

gelistirilmesi ongoriilmektedir.

Bu baglamda gelistirilen yazilimin kuramsal altyapisinin olusturuldugu bu
boliim, ii¢ asamada ele alinmustir. Ik olarak tasarim kavrami, mimarlikta
degerlendirmenin giicliikleri ve rasyonel degerlendirme yapmanin gerekliligi
tizerinde durulacak; daha sonra yazilimi yapilan yontemin temelini olusturan AHS,
bulanik mantik ve bulanik AHS kavramlar1 anlatilacak; son olarak, gelistirilen
yazilimin temellendigi yapiyla iliskili olarak kullanilan ASP.Net platformu, C#
programlama dili, MsSQL veritabani gibi teknolojilerle alakali kuramsal bilgiye yer

verilecektir.

2.1  Tasarim Olgusu

Tasarim, hayatimizin her alaninda karsilagtigimiz diistinsel bir eylemdir.
Giinliik hayatta hepimiz aslinda kendi yasam alanlarimizi, giinliik islerimizi farkinda

olmadan tasarlariz; ancak mimarlik, miithendislik gibi meslek gruplari tasarim isini

7



profesyonel bir sekilde gergeklestirirler. Bu gibi meslek gruplari, tasarimi kendileri
icin degil baska insanlarin kullanimi i¢in yaparlar. Bu durum tasarima yon veren ve

karar vermeyi saglayan bir takim standartlar1 veya Kriterleri gerekli kilar.

Glinlimiize kadar tasarim kavraminmi tariflemeye calisan birgok ¢alisma

yapilmistir. Asagida bu tanimlamalardan bir kismina yer verilmistir:

e Etkilesimli bir problem ¢ézme stireci. (Asimow 1962).

e Farkli nitelikteki karar verme asamalarini i¢eren bir ¢ozlime ulasma
stireci (Alexander, 1964).

e insanin yasamsal ¢evresini ruhsal ve maddesel ihtiyaglari
dogrultusunda bi¢imlendirmesiyle ilgili deneyim, beceri ve bilgi alan1
(Archer, 1979).

e Diisiinceler ve kararlarin yaraticilifi arasinda siirekli bir miicadele
veya siral1 bir karar verme siireci (Gregory, 1996b).

e Bireysel veya toplumsal amaglarin1 gergeklestirmek i¢in, insanlara
hizmet eden iirlinlerin diisiiniilerek kavranip, planlamasi ve yapilmasi

seklindeki insan giicii. (Buchanan, 2001)

Bu tanimlamalardan da hareketle, genel anlamda tasarim, belirli amaglara
ulagsmak i¢in farkli boyutlardaki karar verme asamalarindan olusan bir problem

¢Ozme streci olarak tariflenebilir.

2.1.1 Tasarum Siireci

Tasarim, insanlarin istedikleri seyleri belirli degerler c¢ercevesinde
yapmalariyla ilgilidir. Bu kapsamda tasarim genel olarak problemin tanimlanmasi
olarak ifade edebilecegimiz “baslama” (analiz), verilerin derlendigi “gelistirme”
(sentez) ve bastan belirlenen hedeflere ulasmayi tarifleyen, ¢oziimii belirleme siireci
olan “tamamlama” (degerlendirme) asamalarini igeren bir siireci tariflemektedir. Bu

asamalar arasinda zaman zaman geri doniigler saglanarak tasarim gelistirilir.

Tasarim siireci birgok farkli disiplinlerde benzer asamalar1 barindirmaktadir.

Gregory (1966a) tasarim siirecinin yeni bir petrol rafinerisinin tasarimi, bir katedralin



ingas1 veya Dante’nin ilahi komedisinde ayn1 oldugunu ileri siirerek tasarim siirecinin

farkli alanlarda benzer oldugunu vurgulamaktadir.

Alexander (1973), tasarim siirecini, fonksiyona cevap olarak yeni fiziksel
diizen, organizasyon ve bi¢imi gosteren fiziksel seyleri icat etme siireci olarak
tanimlamaktadir. Buradan hareketle, tasarim siirecinde, bastan belirlenen bir
fonksiyon (problem) ve bu fonksiyona ¢dziim sunan fiziksel bir durum mevcuttur.
Tasarim siirecindeki bu ¢6zliim asamasi ele alindiginda, Gregory (1966a) bu siirecin
diistiinme ve karar verme faaliyetlerini igerdigini belirtmektedir. Tasarim siirecindeki
bu iki agamadan diisiinme asamasi hayal giiciiniin devreye girdigi bir¢ok kriterin ayr1
ayrt disiliniildiigii tasarimin temelini olusturan siirecken; karar verme asamasi

fikirlerin derlenip, rafine edilerek somut hale getirildigi bir siirectir.

Tasarim siireci igerisindeki karar verme asamasi, bir¢cok alanda oldugu gibi
mimarlik alaninda da, insani degerlendirmeler dolayisiyla siibjektif yargilar
icermektedir. Bu siirecin analitik bir yaklasimla ele alinmasi, karar vermeyi
kolaylastirmast ve hedeflenen kriterlerin daha iyi gergeklestirilmesi agisindan

calisma kapsaminda 6nemli goriilmektedir.

Bu karar verme siirecinin sistematize edilmesine yonelik caligmalar
1960’larda “Tasarim Metodlar1 Hareketi” ile baslamaktadir. Daha erken ¢alismalari
olsa da, “tasarim metodolojisi” kavramimin 1962’ de Londra’ da diizenlenen
“Conference on Design Methods” konferans: ile ilk kez bir arastirma dali olarak
akademik alana girdigi kabul edilmektedir (Cross, 1993). O zamandan giinlimiize
kadar tasarimin sistematik bir hale getirilmesine yonelik cok fazla ¢alisma

yapilmasina ragmen, mimarlik alaninda ¢aligma sayis1 oldukga kisithdir.

Bu baglamda Palabiyik’in 2011°de yaptig1 calismada, tasarimda karar verme

siireci modelleri incelenmis ve mimari tasarim siireci 6zelinde,

“Bilgi Toplama — Analiz — Sentez — Degerlendirme — Karar”

dongiisii olarak asamalandirilmistir. Burada Ongoriilen karar verme siirecindeki
asamalandirmada, her karar sonrasi dongiisel siire¢ olarak tekrarlanmaktadir. Bu
siiregte karar adimlarinin arttirllmasi, karar verici icin tasarim diislincesinin

basitlestirilmesinden dolay1 problemin anlasilabilirliginin arttirilmasi 6ngoriilmiistiir.
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2.1.2 Tasarimda Karar Verme ve Degerlendirme

Karar, sonuglarindan sorumlu olan kisi tarafindan yapilan, alternatifler
arasindan bir se¢im yapma islemidir. Bunu degerlendirme ve hesaplama gibi
faaliyetlerden ayirma noktasinda karar, hesaplamayla ya da test edilerek degil,
bireysel sorumlulukla verilir (Gregory, 1996b). Bu bireysel sorumluluk ise siibjektif
yargilari ortaya ¢ikarmaktadir. Asimow (1962), iyi karar vermenin ¢ok zor ve 6nemli
bir is olduguna dikkat ¢ekip, iyi kararlarin kisilerin duyularina, hayat tecriibelerine,

neyin uygun olduguna dair sezgisel duygularina bagli oldugunu soyler.

Pearce’e (1966) gore bu karar verme isi kaprisli olabilir; ancak, insan
genellikle yaptig1 secimleri savunulabilecegine inanir. Insan verdigi kararlarin bazen
dogru bazen ise yanlis oldugunu diisliniir. Buradaki dogru ve yanlis kavramlar
dogrunun yanlisa gore tercih edildigi “deger terimleridir”. Bu deger terimleri

dogrultusunda kararlar sekillenmektedir.

Pearce (1966) bu konuda, her hangi bir eylemin degerlendirilmesinin ya
aragsal, yada keyfi oldugunu iddia ederek farkli bir soylemde bulunmaktadir. Keyfi
oldugu durumda kavramin degerinin gercek bir uygulamaya sahip olmadigini 6ne
stirmektedir. Yani Pearce’e (1966) gore yalmizca nitel verilerle yapilan bir

degerlendirmenin gergek bir karsilig1 yoktur.

Tasarim, i¢inde hem nicelik hemde siibjektif yargilarla degerlendirilebilen
nitelik igeren bir¢ok farkli kriter ile ilgili kararlari barindiran karmasik bir zihinsel
stiregtir. Karar verme siirecinde bu nicel ve nitel kriterlerin dengelenmesi
gerekmektedir (Lawson, 2005). Benzer bir sdylemde bulunan Tapan da (2004) bir
mimari liriiniin degerinin kantitatif (nicel) ve kalitatif (nitel) degerlerin birlesiminden
olustugunu ve bunlardan yalnizca biriyle degerlendirme yapmanin miimkiin

olmadigindan bahsetmektedir.

Bahsedilen tasarim siirecindeki karmasiklik ve insani degerlendirmelerden
kaynaklanan nitel degerler tasarim siirecinde karar vermeyi zorlagtirmaktadir. Bu
kapsamda Alexander (1973) da Notes on the Synthesis of Form kitabinda, tasarim
probleminin karmasikligina dikkat ¢ekmekte ve bu problemleri yonetilebilir

parcalara bolerek, insan zihnine hitap edebilecegini ifade etmektedir. Bu amagcla
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tasarim problemlerini hiyerarsik bir sekilde parcalara bdlen matematiksel bir sistem
onermektedir. Eylemleri daha temel amaclarla ilgili alt eylemlere indirgemek
miimkiin olabilirse, bu alt eylemlere aragsal gerekgeler verilebilir ve dolayisiyla keyfi

olamayan bir degerlendirme yapmak miimkiin olabilecektir (Pearce, 1966).

Karar verme tiirleri farkli kaynaklarda farkli sekillerde gruplanmistir. Gregory
(1966b) asagidaki tig tip karar verme tiirlinden bahsederken:

e Risk altinda karar verme,
e Belirlilik altinda karar verme,

e Belirsizlik altinda karar verme,
Bagska ¢alismalarda bu karar verme tiirlerine;

e Kismi bilgi halinde karar verme,

e Rekabet halinde karar vermenin de eklendigi goriilmiistiir (Anik,
2007)

Mimari tasarim siirecinde, sezgisel duygular ve yaraticiligin etkin rol
oynamasindan dolayr mimarlikta karar verme eylemleri ¢ogunlukla belirsizlik altinda
olarak ifade edilir. Bunun yaninda, malzeme, isletme sistemleri, tiretim yontemleri,
teknolojik ilerlemeler gibi etmenler, mimari tasarimda degerlendirme asamasindaki

kararlarin belirlilik altinda olmasini saglamaktadirlar (Palabiyik, 2011).

2.1.3 Mimarhkta Degerlendirme Giicliikleri

Degerlendirme, bilingli bir sekilde dnceden belirlenen deger kriterlerinin ne
derecede gergeklestigiyle alakalidir (Becerik, 2001). Bu kapsamda, bir nesne veya
diisiince iirlinliniin hedeflenen amaca ne kadar yaklastigin1 saptamak veya birkag
alternatif arasindan se¢im yapmak i¢in, karar verme siirecinde ihtiya¢ duyulan karar

verme sistemi, degerlendirme olarak tanimlanabilir (Tapan, 2004).
Degerlendirmenin genellikle {i¢ asamada gergeklestigi soylenebilir:

1. Deger kriterlerinin saptanmasi
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2. Deger kriterlerinin Sl¢iilendirilmesi ve agirliklarinin saptanmasi; bir
baska deyisle, deger kriterlerinin degerlendirilmesi

3. Biitiin sistem degerinin belirlenmesi

Bu asamalar, sistemin ve karar verme siirecinin Ozelliklerine gore farkli

degerlendirme yontemleri ile gerceklestirilebilmektedir (Gtir, 2007).

Degerlendirmenin temel amaci, dnceden bilingli bir sekilde belirlenen deger
kriterlerinin, ne Ol¢lide gergeklestirildiginin ortaya c¢ikarilmasidir. Mimarlikta
degerlendirme ise, bir mimarlik {riiniinlin varsayimsal bir alternatifle
karsilastirillmas1 ya da birden fazla alternatif arasindan se¢me islemi olarak
tanimlanabilir (Giir, 2007).

Mimarlikta degerlendirme konusunda estetik sorunu, tarih boyunca tartigilan
bir konudur (Tapan, 2004). Estetik degerlerin kisiselliginden dolayi, mimarlik
alaninda degerlendirme genellikle sozel ve kisisel kriterlere dayali olarak
yapilmaktadir. Mimarlikta estetik olgusu ve degerlendirilmesi sorununu ele alan
Becerik (2001), yiriittiigli tez c¢aligmasinda estetik begenilerin bireysel olarak
degisebilmesi ve ¢ok fazla girdisinin olmasindan dolay1 goreceli bir kavram oldugu
sonucuna varmistir. Bu noktada, c¢alisma kapsaminda mimarlikta bilingli

degerlendirme gerekli goriilmektedir.

Bu noktada, bahsedilen kisisel degerlendirmeyi ortadan kaldirmak konusunda
“bilingli degerlendirme” kavrami karsimiza ¢ikmaktadir. Tapan, (2004) mimarlikta
bilingli degerlendirmeyi, alternatifler arasindan se¢gme veya bir {iriiniin hipotetik bir
alternatifle karsilastirma islemi olarak tanimlamaktadir. Mimarlikta bilingli
degerlendirme, tasarlama siirecinde geri doniislere imkan verdiginden, siirecin
denetlenmesine olanak saglamaktadir. Ayni zamanda, bdyle bir degerlendirme,
benzer Ozellikteki tasarimlara da veri saglayarak, gelecekteki siireclere katki

saglamaktadir.
Mimarlikta degerlendirmenin temel ilkelerini asagidaki sekilde siralayabiliriz:

e Saglikli bir deger sisteminin olusturulmasi gerekir.

e Degerlendirmede nesnellik 6n planda olmalidir.
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e Degerlendirme amag, degerlendirici, zaman ve {irliniin birlesimi
olarak kabul edilir.
e Degerlendirme yontemleri, mimarlik disi1 kullanicilar tarafindan da

anlagilabilir olmalidir (Tapan, 2004).

Bu ilkeler dogrultusunda, mimarlikta kullanilan geleneksel karar verme
yontemlerini yeniden degerlendirmek gerckmektedir. Bu kapsamda, Lawson (2005),
“How Designers Think” adli kitabinda verdigi bir ornekte bir sera tasarimini karar
verme baglaminda incelemistir. Bu ornekte bircok kritere gore degerlendirme
yapilip, bu degerlendirmelerin bir sekilde birlestirilerek tasarimin gergeklestirilmesi

Ongoriilmiistiir. Bu durumun ortaya ¢ikaracagi ii¢ sorun sdyle belirtilmistir:

e Performans kriterlerinin hepsi ayni derecede 6nemli degildir, bu
yiizden bir agirliklandirma sistemine ihtiyag vardir.

e Baz kriterlere karsi performans kolayca olciilebilirken, bazilarinda
daha 6znel yargilar s6z konusudur.

e Bu kararlar1 bir araya getirerek genel bir degerlendirme haline

getirmek sorun teskil etmektedir.

Tasarimda karar verme yoOntemlerine bagvurmak, bu sorunlarin ¢odziimiine
olanak saglayarak, tasarim siirecini sistematize etmeye yardimci olmasi dolayisiyla,
calisma kapsaminda bu karar verme yontemlerinin tasarima daha iyi entegre edilmesi

ongoriilmektedir.

Mimari tasarim siirecinde degerlendirmenin kisisel begenilere dayandigi
incelenen bir takim mimari yarigmalarda da saptanmustir. S6z konusu Kkisisel
begenilerin, degerlendirmede temel Ol¢iit olarak alindig1 ve istenen kriterlerin bile

Oniine gectigi gézlemlenmistir.

Bahsedilen degerlendirme giligliikleri ve ortaya ¢ikardigi sikintili sonuglar
dolayisiyla, mimarlikta karar vermeyi rasyonel bir hale getirecek olan bir Karar
verme yonteminin kullanimi énemli goriilmektedir. Oznel degerlendirmeleri nesnel
hale getirmeyi saglayan bulanik AHS yontemi, bu noktada ¢alismanin karar vermede

kullanilan altyapisini olusturmaktadir.
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Mimari tasarimda {irlin ve silire¢ bazinda olmak iizere iki asamada
degerlendirme yapilmaktadir (Tapan, 2004). Bu ¢alismada kullanilan yontem ile,
mimari tasarimda karar adimlarinin objektif bir sekilde degerlendirilmesi ve oldukga
kolay bir kullanima sahip olan yazilim arayiizii ile, silire¢ igerisindeki tasarimin

gelismesine katki saglamasi baslica hedeflerdendir.

2.2 Karar Verme Yontemleri

Karar verme, genel olarak bir karar verici tarafindan alternatifler arasindan
se¢cim yapilmasi olarak tariflenebilir. Karar verme durumu, giiniimiiz yasaminda
gittikge karmasiklasmaktadir ve bu nedenle &lgiilmesi zor olabilen ya da birbiriyle
celisen bircok kriterin ayn1 anda diisiiniilmesi gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Bu tiir
birden c¢ok kriterin etkiledigi problemlerin ¢6zliimii i¢in ¢ok kriterli karar verme

yontemleri kullanilmaktadir.

Cok kriterli karar verme (CKKV) (Multi-Criteria Decision Making, MCDM)
yontemi problemleri problemin ¢éziim alaninin siireklilik ve ayriklik durumuna gore
genellikle iki smifa ayrilmaktadirlar. Siirekli problemler i¢in “Cok amagli karar
verme” (CAKV) (Multi-Objective Decision Making, MODM) kullanilirken; ayrik
problemlerin ¢dziimii igin “Cok olgiitlii karar verme” (COKYV) (Multi-attribute
decision making, MADM) kullanilmaktadir (Palabiyik, 2011; Rezaei, 2015).

Cok kriterli karar verme yoOntemleri, genellikle birden fazla kritere gore
alternatifler arasindan birini se¢meyi kolaylastirmak icin gelistirilmistir. Bu ¢ok

kriterli karar verme yontemlerinden bazilar1 sunlardir:

e Analitik Hiyerarsi Siireci (AHS)

e Analitik Ag Siireci (ANP)

e Basit Toplamli Agirliklandirma Ydntemi (SAW)

e Degerlerin Zenginlestirilmesi i¢in Tercih Siralamasi Organizasyonu
Yontemi (PROMETHEE)

e Gri lliskisel Analiz Yontemi

e Bulanik Integral Teknigi

e Cok Kriterli Optimizasyon ve Uzlasik Coziim (VIKOR)
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e Eleme ve Se¢im Gergekligi Ifade Etme (ELECTRE)

e En lyi En Kétii Metodu (BWM)

e lideal Coziim ile Benzerlige Gore Tercih Siras1 Teknigi (TOPSIS)

o Karar Verme Deneme ve Degerlendirme Laboratuvari (DEMATEL)
(Tzeng and Huang, 2011; Palabiyik, 2011; Asadabadi, 2018)

Bu boliimde, yukarida bahsedilen ¢ok kriterli karar verme yontemlerinden

siklikla kullanilan birkag tanesi hakkinda kisaca bilgi verilecektir.

Analitik Hiyerarsi Siireci (AHS), ¢ok sayida alternatif arasindan segim
yapmada kullanilan, nicel veya nitel veriler barindirabilen, birden fazla karar
vericinin siirecte bulunabildigi ¢ok kriterli karar verme yontemlerinden biridir.
Degerlendiricilerin bilgi ve tecriibelerinin karar verme siirecinde yer aldigi yontemin
uygulanisinda temel adimlar; ayristirma, ikili karsilastirma ve Onceliklerin

belirlenmesidir (Palabiyik, 2011; Paksoy vd., 2013).

Analitik Ag Siireci (ANP), hiyerarsik iligkilerle yapilamayan daha karmagsik
karar problemleri i¢in kullanilir (Saaty, 2008). AHS, ANP ig¢in bir ¢ikis noktasi
olarak kabul edilebilir. AHS’de karar diizeyleri arasinda hiyerarsik bir iligki
kullanilarak, kriterler arasi iliski dikkate alinmadan karar verme islemi yapilirken;
ANP’de hiyerarsi seviyelerine ihtiya¢ duyulmadan, bir ag sistemi kullanilarak, karar
diizeyleri ve oOzellikler arasinda daha karmasik iligkiler kurulur. ANP, bir grubun
kendi i¢inde iliskili olarak incelenebilmesi, kriterler arasin iliskerin incelenebilmesi

ve sistemin iki yonlii modellenebilmesine izin verir (Paksoy vd., 2013).

2004 yilinda Opricovic ve Tzeng’in ideal ¢oziime yakinligin 6zel Olgiisiine
dayanan ¢ok kriterli karar siralama yontemi olarak taniti§1 VIKOR ydnteminde ise
siralama ve se¢imde uzlastirict ¢6ziimii bulmak hedeflenmektedir. Bu yontem,
birbiriyle ¢elisen kriterlerin varliginda alternatiflerin siralanarak, en uygun
alternatifin secilmesine odaklanir (Paksoy vd., 2013; Tzeng and Huang, 2011). Mauvi,
Farid ve Jalili’nin (2012) yaptiklar1 ¢calismada Bulanik VIKOR y6ntemi kullanarak,

ingaat projeleri i¢in kriterleri siralamiglardir.

BWM ise Rezaei (2015) tarafindan yakin zamanda onerilen bir ¢ok Kriterli

karar verme yontemi olmasina ragmen siklikla kullanilmaktadir. Bu yontemde, kriter
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agirliklarina karar vermek igin ikili karsilastirmalarin iki vektorii kullanilir. Tlk olarak
karar verici tarafindan en iyi (6rnegin en ¢ok arzu edilen yada en onemlisi) ve en
kotii (6rnegin en az istenen veya en az onemli olan) kriterler belirlenir. Daha sonra
ise en iyi ve en kot kriterin diger kriterlerle karsilastirmasi yapilir (Rezaei, 2016).
Bu yoniiyle yontemde, AHS’den daha az karsilastirma verisi ihtiyact ortaya
¢ikmaktadir. Yine AHS’den farkli olarak ikili karsilastirmalarda 1-9 Olgegi
kullanilmaktadir (Guo and Zhao, 2017).

Acilim1 karar verme deneme ve degerlendirme laboratuvar: olan DEMATEL
ise 1972-1976 yillarinda Cenevre Battelle Memorial Enstitiisiiniin Bilim ve Insan
Isleri programi tarafindan gelistirilmisti. DEMATEL bilimsel arastirma
yontemlerinin Onciiliigiiniin  ve uygun kullaniminin, i¢ ige ge¢mis sorunlarin
kiimelenmesi anlayisinin gelistirilebilecegi ve hiyerarsik bir yapiyla islenebilir
¢cozlimlerin tanimlanmasina katkida bulunabilecegi inanciyla gelistirilmistir. Yontem,
bireysel 0znel algilamalar1 Olgmek ve islemek i¢in kullanilarak sorun
karmasikliklarina kisa ve izlenimci insan anlayislari kazandirabilmektedir (Tzeng

and Huang, 2011).

Bu ¢ok kriterli karar verme yontemleri, son yillarda 6zellikle miihendislik ve
yonetim alanlarinda degerlendirme veya se¢im ile ilgili problemlerde yaygin olarak
kullanilmaktadir (Manupati, Ramkumar and Samanta, 2018). Bu yontemlerin
kullanimi bir¢ok farkli ara¢ ve teknikle birlestirilerek c¢esitlendirilmektedir. Bu
birlesmeler temel olarak ¢ok kriterli karar verme metodlarin1 desteklemek ve

giiclendirmek igin yapilmaktadir (Asadabadi, 2018).

Ornegin, Manupati vd. tarafindan 2018’de Hindistanda kentsel doniisiimle
ilgili yapilan ¢alismada, ANP ve DEMATEL birlestirilerek hibrit bir ¢ok kriterli
karar verme sistemi kullanilmistir. Bu ¢alismada, DEMATEL neden-sonug
iliskilerini grafiksel olarak ifade etmek ic¢in kullanilirken; ANP kentsel yenileme
sirecinde belirlenen kriterler i¢in kiiresel agirliklarin hesaplanmasi amaciyla

DEMATEL ile birlestirilmistir.

Bir baska ornekte ise, Xu ve Liao (2014) Liu, karar verme siirecindeki
belirsizlikle basa ¢ikma iizerine yaptiklari caligmada bulanik AHS ‘yi Sezgisel

Bulanik AHS haline doniistiirerek birlesik bir karar verme modeli dnermislerdir. Yu,

16



Pedrycz ve Zhang (2018) de benzer bir yontemi yaptiklari g¢alismada ikili

karsilagtirma yaparken ortaya cikan belirsizlikte kullanmiglardir.

Mimarlik alaninda kullanimina dair 6rnek verecek olursak; Palabiyik 2004°te
tiniversite kampus arazileri se¢iminde bulanik AHS’yi kullanmis, 2011°de ise
bulantk AHS’nin mimari tasarim siirecine entegrasyonuyla ilgili caligmalar

yapmigtir.

Altintag (2018) ise yiiksek lisans tezinde, tasinabilir barinak biriminin yapi

elemanlarinin tasarimi stirecinde AHSyi kullanmustir.

Son oOrnekten de goriildigi tizere, ¢ok Kriterli karar verme yontemlerinin
mimarlik alaninda kullanimi oldukg¢a kisitlidir ve kullanilan c¢alismalarda da
dogrudan proje degerlendirme {izerine olmadiklar1 gorilmistir. Oysaki,
degerlendirmede kisisel begenilerin iist diizeyde oldugu mimarlik alaninda da, s6zel
ifadeleri degerlendirme siirecine katan bu yontemlerin kullaniminin etkili ve verimli

olacag diistiniilmektedir.

Bu calisma kapsaminda, Palabiyik’in (2011) 6nerdigi mimarlik alaninda proje
degerlendirme siirecinde bulanik AHS yonteminin kullanimi olumlu gériilmiis ve bu
yontemin daha verimli bir sekilde kullanimin1 saglamak i¢in bir yazilim
gelistirilmistir. Ilerleyen boliimlerde, AHS, bulanik mantik ve bulamk AHS
kavramlarindan bahsedilerek, ¢alismanin ¢aligmanin arka planinda ¢alisan yontem

hakkinda bilgi verilecektir.

2.2.1 Analitik Hiyerarsi Siireci (AHS)

Analitik Hiyerarsi Siireci (AHS), Saaty tarafindan 1970’li yillarda, kriter, alt
kriter ve alternatifler hiyerarsisi olarak tamimlanan karmasik Kkarar verme
problemlerinde oncelikleri belirlemek igin gelistirilmistir (Palabiyik, 2011; Xu and
Liao, 2014; Liu vd., 2018). Karmasik karar verme problemlerine etkili bir ¢dziim
sunan AHS, yapilan ¢aligmalar gz 6niinde bulunduruldugunda oldukca popiiler bir
yontemdir. Bu durumun temel sebebi AHS’nin subjektif kriterleri dikkate alarak,

nicel ve nitel verileri birlestirebilmesidir.
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2.2.1.1 AHS Yonteminin Uygulanisi

Saaty (2008) yillarda bir karar verme porbleminin Analitik Hiyerarsi Siireci

yontemini kullanarak ¢oztimlenmesi igin asagidaki ii¢ asamanin gergeklesmesi

gerektigini belirtmektedir.

e Ayristirma: Problemin miimkiin oldugu kadar kiigiik pargalara ayrilip,

hiyerarsik olarak diizenlenmesi.

e ikili karsilastirma: Biitiin kriterlerin ikili karsilastirma matrislerinin

yapilmasi

e Onceliklerin belirlenmesi: Karar matrislerinin kullanilarak, kriterlerin

agirlik degerlerinin hesaplanmasi (Saaty, 2008; Palabiyik, 2011).

Aynistirma: AHS yonteminde ayristirma, karar vericinin belirledigi kriterleri
ve alt kriterlerin tanimlanip, hiyerarsik yapisinin olusturulmasidir. Bu hiyerarsik yap1
Sekil 2.1°de ifade edilmistir. Bahsdilen yapida, hedef dogrultusunda ana kriterler
olusturulur ve sonrasinda bu kriterlere ait alt kriterler belirlenir. En alt diizeyde ise

degerlendirmesi yapilacak olan alternatifler yerlestirilir (Anik, 2007; Palabiyik,

2011).
HEDEF
GENEL HEDEF
KRITERLER
1. Faktor 2. Faktor 3. Faktor 4. Faktor 5. Faktor
SECENEKLER
Alternatif A Alternatif B Alternatif C

Sekil 2.1: AHS Yontemine gore problemin hiyerarsik yapisi.

Ikili karsilastirma: Asimow (1962), bir tasarim projesi sirasinda ortaya
cikan tlim kararlarin esit derecede onemli olmadigin1 vurgular, ¢linkii tasarim

tizerinde nispeten etkisi az olan bir¢ok karar verilirken, tasarim tizerinde ¢ok onemli

etkiye sahip olan kararlar da olacaktir.
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Bu nedenle kriterlerin agirliklandirilarak degerlendirmeye bu agirliklara gore
etki etmeleri Onemlidir. Ayrigtirma asamasinda hiyerarsik yapi1 olusturulduktan
sonra, ikili karsilastirma matrislerinin olusturulmasi1 gerekir. ikili karsilastirma
ifadesi, iki kriterin karsilastirilmasi anlamina gelir ve karar vericinin kisisel
diistincesine dayanir (Paksoy vd., 2013). Bu matrisler sayesinde biitiin elemanlarin

birbiri tizerindeki goreceli onem dereceleri belirlenir (Palabiyik, 2011).

Bu karsilastirmalar Tablo 2.1’de verilen 1-9 arasindaki 6nem olgegine gore

degerlendirilir ve bu yargilar bir matrise doniistiiriiliir.

Tablo 2.1: AHS Yo6nteminde kullanilmakta olan 9’lu karsilagtirma cetveli.

Onem Derecesi Tanim Aciklama
Iki faktdr ayn1 derecede onem
1 Esit derecede onemli tagimaktadir.

Iki faktdrden biri digerine gore
biraz daha fazla 6nem

3 Orta derecede onemli tasimaktadir.
iki faktorden biri digerine gore
5 Kuvvetli derecede 6nemli olduk¢a 6nem tagimaktadir.

Iki faktorden biri digerine gore
cok daha fazla 6nem

7 Cok kuvvetli derecede onemli | tagimaktadir.
Iki faktorden biri digerine gore
9 Kesinlikle daha 6nemli kesinlikle daha 6nemlidir.
Tercih degeri birbirine ¢ok yakin
2,4,6,8 Ara degerler oldugunda kullanilir.

29 46

Buradaki “esit derecede 6nemli”, “orta derecede dnemli”, “kuvvetli derecede
onemli”, “cok kuvvetli derecede Onemli”, “kesinlikle daha onemli” gibi karar
vericilerin degerlendirmeyi yaptig1 yargilar 6nem oOlcegine gore sayisal ifadelere

doniistiirilir.

Ikili karsilastirma matrisleri olusturulurken, A; elemaninin A; elemanina gore
onem derecesi “w” olarak ifade edilirse, A, elemaninin A; elemanina gore onem
derecesi “1/w” olacaktir. Kriterlerin birbirine gore agirliklarini bir matris olarak ifade
edersek Tablo 2.2’1 elde ederiz. Bu tabloda belirtilen w1/w2 terimi, belirlenen hedefe
ulagmak i¢in Al kriterinin A2 kriterinden ne derece daha 6nemli oldugunu ifade

edecektir (Saaty, 2008; Palabiyik, 2011).
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Tablo 2.2: Kriterlerin ikili karsilagtirma matrislerinin géreceli agirliklar cinsinden gosterimi.

Ay Ay A,
Aq W1/W1 W1/W2 ... W1/Wn
A Wz/ W1 Wz/ W> ... W2/ Wh,
A, Wn/W1q Wn/W> .. Wn/Wp

Degerlendirilecek n sayidaki kriter oldugu kabul edilirse, i Kriterinin j
kriterine gére 6nemini belirlemek {izere A matrisi olusturulur. (Esitlik 2.1) Matris
elemanlar1 arasinda aj=1/a; ve a;=1 iliskileri bulunmaktadir. Bu nedenle
karsilagtirma matrisinin kdsegeni iizerindeki bilesenler “1” degerini alir (Canakgi

Yiiksel, 2018).

- )

ap
ain
A= (2.1)
1/ay, 1 .
aon

ajj= 1 oldugu durumda i ve j kriterlerinin esit derecede 6nemli oldugu, a;j= 3
olmasi 1’nin j’ye gore orta derecede dnemli oldugu, ajj= 5 olmasi durumunda i’nin
j’den kuvvetli derecede onemli olduguna, aj; = 7 olmasi i’nin j’ye gore ¢ok kuvvetli
derecede 6nemli oldugu, ajj= 9 olmasi ise i’nin j’ye gore kesinlikle derecede 6nemli
oldugu anlasilir. 1 ile 9 arasinda kalan diger degerler ise “ara degerler” olarak
yorumlanir. j’nin i’den daha onemli olmasi durumunda ise a;, “1/2, 1/3, ...1/9”

degerlerinden birini alacaktir (Palabiyik, 2011, Altintas, 2018).

Onceliklerin belirlenmesi: AHS yonteminde, ikili karsilastirma asamasindan
sonra, bu karsilagtirilan elemanlarin oncelik durumunun belirlenmesi gerekir.
Sentezlestirme islemi olarak da tanimlanan bu asamada gerekli olan matematiksel

islemler asagidaki gibidir:

1. ikili karsilastirma matrisindeki her bir siitunun toplami hesaplanir.
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2. Her bir matris eleman1 bu toplam degerine boliiniir. Her siitun i¢in
ayni islem gerceklestirilerek, normalize edilmis ikili karsilastirma
matrisi elde edilir.

3. Elde edilen normalize edilmis matrisin satir elemanlarinin ortalamasi
hesaplanir. Bu ortalamalar, karsilastirmalari yapilan alternatiflerin
oncelikleri konusunda bir tahmin elde edilmesini saglar (Palabiyik,

2011).

Bu asamalar Oncelikli olarak kriterlerin ikili karsilastirma matrislerine
uygulanir ve kriterlerin dncelik vektorii elde edilir, daha sonra ise her bir kritere gore
alternatiflerin ikili karsilastirma matrislerine uygulanarak, alternatiflerin Oncelik
vektorleri elde edilir. Ilgili kriterin oncelik degeri ile bu kritere bagli karar
alternatifinin Oncelik degeri ¢arpilir ve bu sonuglar toplanarak geneloncelik

siralamasi elde edilir (Palabiyik, 2011).

Karar vericilerin ikili karsilastirmalar sirasinda tutarli davranmasi ortaya
c¢ikacak son kararin giivenilirligini dogrudan etkilemektedir. Bu nedenle AHS de son
adim tutarlilik gostergesi ve tutarlilik oraninin belirlenmesidir. Tutarlilik orani,
elemanlar ve ortaya c¢ikan Oncelikli agirliklar arasinda ikili karsilagtirmalarin
tutarliligin1 kontrol etmek icin bir firsat saglar. Ikili karsilastirma matrisleri icin
hesaplanan tutarlilik oraninin 0,1’den kii¢iik ¢ikmasi durumunda matrisin tutarl
oldugu kabul edilir; ancak, bu oran 0,1 seviyesinin iizerinde c¢ikarsa, karar verici
karsilagtirma degerlerini gozden gecirmelidir (Palabiyik, 2011; Paksoy vd., 2013;
Altintas, 2018).

Tutarlilik oranimm1  hesaplamak ic¢in asagidaki islemleri takip etmek
gerekmektedir (Palabiyik, 2011; Altintas, 2018).

1. Ikili karsilastirma matrisi ile bu matrisin dncelik vektorii carpilarak,
“agirliklandirilmis toplam vektdr” (P) elde edilir. Bu islemde karar
matrisi A, dncelik vektori W ile ifade edilirken; n, hiyerarsideki kriter

veya alt kriterlerin sayisini; m ise dncelik vektorii sayisini belirtir.
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diq dio . din Wy Pl

az a2 . an Wy P,

A= X = (2.2)

an1 an2 s ann Wh Pn
k J ~ J ~ J

2. Elde edilen agirliklandirilmis toplam vektorlerin her biri, buna karsilik
gelen oOncelik vektoriine boliinerek, Esitlik 2.3’de wverildigi gibi,

tigtincii bir vektor elde edilir.

d, (2.3)

3. 2. Adimda elde edilen vektor degerlerinin ortalamasi alinarak
“maksimum 6z deger” elde edilir. Bu deger Amax’dir ve Amax, n
degerine ne kadar yakin olursa, sonucun o kadar tutarli oldugu

anlagilir.

?=1Ei (2- 4)

n

A=

4. Tam tutarlilik durumunda Amax = n olur, bu esitlikten sapma
derecesini gosteren “Tutarlilik indeksi” (TI) asagidaki formiille ifade

edilir.
Tutarlilik indeksi = (Amax —n) / n-1 (2.5)

5. Ikili karsilastirma matrislerinin ortalama tutarlilik indeksi “rassallik
indeksini (RI)” verir (Tablo 2.3). Tutarlilik indeksinin, Esitlik 2.1°deki
A matrisinin n degerine karsilik gelen rassallik indeksine
boliinmesiyle elde edilen orana ise “Tutarlilik oran1” (TO) denir. Bu
tutarlilik oraninin %10’dan biiylik olmasi halinde yargilar yeniden

gozden gegirilerek tutarlilik diizeyi artirilmaya ¢aligilir.

Tutarlilik orani(TO) = Tutarlilik indeksi(TT) / Rassallik indeksi(RI) (2. 6)
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Tablo 2.3: Rassallik indeksi.

n 1 2 3 4 5 6 7 8 9 (10 |11 |12 | 13 | 14 | 15
RI 0 0 |058]09)112|1,24/132|141(1,45|1,49|1,51|1,48|1,56|1,57|1,59

Tutarlilik durumunda, ajj = w; / w; ise, asagidaki baglant1 yazilabilir (Brunelli,
2015).

aijQjx = ;]W_k = W_k = Qi
Boylece A ikili karsilastirma matrisindeki tiim girdileri ajj = w; / wj sagliyorsa

asagidaki kosul elde edilir.
Ay = agjag, (2.8)

Yani her karsilagtirma, tiim dolayli karsilastirmalar tarafindan onaylanir.
Tutarl ikili karsilastirmalar yapabilen bir karar vericinin kendisiyle ¢elismeyecegi
yargisindan yola ¢ikilarak, bahsedilen kosulu saglayan bir matris tutarli olarak
tanimlanir (Brunelli, 2015).

Ikili karsilastirmalar esnasinda tutarli olmak nadiren miimkiin olur; ¢iinkii
karar asamasindaki birgok faktor tutarsizlifa sebep olmaktadir. Ornegin; aj=5ken
aix=1/6 ise ajx i¢in tutarli bir deger bulmak imkéansizdir. Yine de tutarliligin
gerekliligi yadsinamaz bir 6zelliktir, ¢linkil tutarsiz bir matris karar vericinin konuyla
ilgisi yetersizligini veya deneyimsizligini gosterecektir (Brunelli, 2015). Tutarlilik
oraninin %10’un altinda kalmas1 karsilagtirmalar1 yapilan 6gelerin 6ziine bir zarar

gelmedigi anlamina gelecektir (Palabiyik, 2011).

AHS yontemi, saglik, savunma, proje planlama, teknolojik tahmin,
pazarlama, yeni iirlin fiyatlandirma, ekonomik tahmin, politika degerlendirme, sosyal
bilimler gibi birgok dalda uygulama alani bulmustur. Karar verme problemlerinin
¢ozlimiinde yararlanilan AHS yontemi, diger matematiksel modelleme ve analiz

teknikleri ile biitiinlestirilerek de kullanilmaktadir (Bhushan and Rai, 2004).
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2.2.1.2 AHS Yonteminin Olumlu ve Olumsuz Yonleri

Farkli alanlarda, bir¢ok farkli sekilde kullanilan AHS ydnteminin olumlu

yonlerine bakacak olursak;

AHS yontemiyle, karar vericilerin hem 6znel hem de objektif
diistincelerinin karar siirecine dahil edilmesi saglanir.

AHS yontemi, bircok karar verme problemlerine uygulanabilen,
karsilagtirmal1 yargilar dolayistyla anlagilmasi kolay bir yontemdir.
Hiyerarsik yapida modellenmesiyle, ana hedefler, kriterler ve
alternatifler arasindaki iliskiyi gostererek karmasik problemlere
anlagilir bir ¢6ziim sunar.

Degerlendirme 6lgiimlerinin ve alternatiflerin tutarliliginin kontroliinii
saglamaya imkan vererek, karar verme siirecindeki Onyargilar
azaltmaktadir.

Ikili karsilastirma siirecinde, AHS, birden fazla karar vericinin

yargilarinin birlestirilmesine olanak vererek, grup kararlarinda uzlasik

bir ¢oziim sunar (Anik, 2007; Palabiyik, 2011; Dastan, 2018).

AHS yoénteminin olumsuz yonleri ise agsagidaki gibi siralanabilir:

AHS yonteminin, ilk olarak Belton ve Gear (1983) tarafindan ortaya
konulmus olan siralama degisimi kavrami en c¢ok elestiri alan
noktasidir. Siralama degisimi kavrami kisaca, degerlendirmesi
yapilmakta olan bir alternatif dizisine yeni bir alternatifin eklenmesi
veya cikarilmast durumunda, karar alternatifleri siralamasinin
degismesi durumudur.

Klasik mantik teorisi i¢erisinde AHS uygulamasi degerlendirildiginde,
kararlar grup tarafindan alinsa bile, insan faktoriinden kaynakli
subjektif yargilarin varliginin tutarsizliga sebep oldugu goriisii
mevcuttur.

AHS yonteminde ana kriterler, alt kriterler ve alternatiflerden olusan
hiyerarsik bir yapida, bir dizi karsilastirma matrisi olusturulur. Bu alt

sistemlere ayrigtirma durumu ikili karsilastirmalarin sayisinin ¢ok
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artmasina sebep olabilmektedir ve ikili karsilastirma adimi uzun ve
ayrintili bir iglem haline gelebilmektedir.

e Bir diger olumsuz durum ise AHS yonteminin  iKili
karsilagtirmalarinda kullanilan 9’lu Glgegin belirsizligi ifade etme

konusunda kisitlama olusturmasidir (Palabiyik, 2011; Dastan, 2018).

2.2.2 Bulamik Mantik

Mantikla ilgili calismalar ¢ok eskiye dayanmaktadir. Mantik 3 kisimda

incelenebilir:

e Klasik mantik(Aristoteles mantigi)
e Modern (sembolik) mantik
e Bulanik mantik (Paksoy vd., 2013)

Klasik (Aristoteles) mantik; MO. 384-322 yillarinda yasayan Aristoteles
tarafindan gelistirilmistir. Klasik mantik, problemler iizerinde diisiinmeyi basitlestirir
ve “kesinligi” kanitlamayi ve kabul etmeyi kolaylastirir, bu yiizden Aristoteles

mantig1 Orta Cag Avrupa diislincesine asirlar boyunca hakim olmustur (Paksoy vd.,
2013).

Modern (sembolik) mantik; klasik mantigin matematikteki paradokslarin
¢oziimii i¢in yeterli olmadig disiincesinden ortaya c¢ikmistir. Bu anlayisla
1910’1arda Russell ve Whitehead tarafindan yeni bir mantik sistemi (modern mantik)

kurulmustur. Modern mantik da klasik mantikla benzer sekilde ¢ikarimlari konu

almaktadir (Paksoy vd., 2013).

Bulanik mantik; temelleri ¢ok eskiye dayanmasma ragmen bilim alam
olarak 1965 yilinda Zadeh tarafindan ortaya konmustur (Palabiyik, 2011; Paksoy vd.,
2013). Modern mantigin belirsizligi reddeden tek anlamli yapisi, gercek diinya
belirsizligi diistiniildiigiinde yetersiz gelmeye baslamistir (Paksoy vd., 2013).

Klasik mantigin aksine bulanik mantik, tanimlanmayir ve kesin siirlari
gerektirmeyen problemleri ¢ozmek igin gelistirilmistir (Paksoy vd., 2013). Gergek
hayatta da siirekli karsilastigimiz “az ¢ok™, “biraz” gibi dogrudan sayisal degerlerle
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tariflenemeyen kavramlarin ifade edilmesinde kullanilmaktadir. Bulanmik mantik

yoneylem aragtirmalari, yonetim bilimleri, yapay zeka sistemleri gibi bir¢cok alanda

kullanilmaktadir (Paksoy vd., 2013).

Klasik dogrusal programlamada kesin sayilarla calisilir ve belirlilik sz
konusuna ragmen, uygulamada kriterlere iligkin net verilere ulagsmak her zaman olasi
degildir (Paksoy vd., 2013).

Yapilan ¢alismalarda bulanik mantigin klasik ve modern mantiga gore bir

takim olumlu ve olumsuz yonler tespit edilmistir.
Bulanik mantik uygulamalarinin olumlu yonleri:

e Bulanik mantikta dilsel, nimerik olmayan degiskenler kullanilir, bu
insan diisiinme faaliyetine yakindir.

e Bulanik mantik uygulamalar1 kolay oldugu icin geleneksel sistemlere
gore hizli ve ucuzdur.

e Uygulamasinda matematiksel bir modele mutlak gereksinim yoktur.

e Anlasilmasi ve uygulamaya gecirilmesi kolay oldugundan prototip
olusturmayi ¢abuklastirir.

e Kesinlik arz etmeyen, belirsizlik i¢eren bilgiler kullanilabilir.

e Dogrusal olmayan fonksiyonlarin modellenmesine izin verir.

e Kavramlar ve dogruluk degerlerini dereceli olarak tanimlamaya firsat

Verir.
Bulanik mantik uygulamalarinin olumsuz yonleri:

¢ Bulanik bir sistemden model gelistirmek zordur.

e Bulanik mantik uygulamalarinin kurallarinin uzman deneyimine gore
belirlenmesi gerekir.

e Bulanik mantikla tasarlanan bir sistemin kararlilik analizlerinin
yapilmas1 zordur, ¢iinkii sistemin nasil sonug verecegi kestirilemez.

e Upyelik fonksiyonlar1 tecriibe ile bulundugundan uzun zaman alir

(Palabiyik, 2011; Paksoy vd., 2013).
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Bulanik mantigin temelinde Zadeh’in 1965 de “Fuzzy Sets” olarak

tanimladig1 bulanik kiime teorisi vardir.

2.2.2.1 Bulanik Kiime Teorisi

Bulanik kiime teorisi, kesin smirlar1 olmayan problemleri ¢dzmek igin
kullanilmaktadir. Bulanik kiimeler smir1 tanimlanmamis gruplardir, bu yiizden

gruptaki nesnelerin bu gruba aitligini tanimlamak imkansizdir (Palabiyik, 2011).

Bulanik kiime teorisinin gerekli ve faydali oldugu durumlar asagidaki gibi

tanimlanabilir;

e insan tecriibesini veya sagduyusunu makinelerle islenebilir hale
getirmek.

e Insan duygularinin, dolayisiyla insanlar tarafindan kontrol edilen
sistemlerin modellenmesi.

e insani algilama ve genel ¢ikarim islemlerini taklit ederek, insan
gozlemlerinin girdi olarak kullanildig: sistemleri modellemek.

e Bilgiyi, insanlarin kolay bir sekilde anlayabilecegi hale getirmek.

e Biiyik miktarlardaki bilgiyi sikistirarak  karmasik  sistemleri
modellemek.

e Insan psikolojisi ve davranisi veya sosyal ilimler gibi dogal olarak
belirsizlik barindiran istemleri modellemek (Palabiyik, 2011; Paksoy
vd., 2013).

Klasik kiimede, iiye olup olmama durumuna gore “kesinlikle ait” veya
“kesinlikle ait degil” seklindeki iki grup olusturulur. Bu kiimelere iiyelik durumu
nettir, ayrica higbir gruba iiye olmama durumu s6z konusu degildir. Bu kiimeleri
tanimlamak i¢in “karakteristik fonksiyon” denilen 6zel bir fonksiyon tanimlanir. Bu
fonksiyon ile biitiin elemanlara 0 veya 1 degerleri atanarak, kiime belirlenir. Kiimeler

biiyiik harflerle, elemanlar ise kiiciik harflerle ifade edilirler (Palabiyik, 2011).
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Klasik kiime teorisine gore; elemanlar1 “x” ile gosterilen evrensel kiime “X”
olarak tanimlansmn. X’in bir alt kiimesi olan A’ya fiyelik, pA karakteristik

fonksiyonuyla asagidaki gibi gosterilmektedir.

1, xeAise
vxe X pA= (karakteristik fonksiyon) (2.9)
0, aksi halde

Burada A kiimesine tyelik {0,1} araligindadir ve bu kiimeye ait olan

elemanlar 1, ait olmayanlar ise 0 degerini almaktadir (Palabiyik, 2011).

Bulanik kiimede ise kesinlikler reddedilerek, belirsizlik kavrami tanimlanir.
Eger kiime degerinin [0,1] araliginda izin verilecek olursa, A kiimesi bulanik kiime olarak
tamimlanir. pA(Xx), x’in A kiimesi i¢indeki iiyelik derecesidir ve pA(x)’in bire yakin

degerleri i¢in x’in A kiimesine iiyeligi artar (Zadeh, 1965).
A bulanik kiimesi, diizenli ikililer kiimesi ile asagidaki gibi ifade edilmistir:
A={(x, nAX)) |x € X} (2.10)

Uyelik fonksiyonlar1, en temel durumda diiz cizgiler ile ifade edilir; ancak
gercek yasam uygulamalarinda bu iiyelik degerleri, liggensel, yamuk veya ¢an egrisi
tiyelik fonksiyonlari gibi sekillerle sunulan sagilim bulutlar1 olustururlar (Palabiyik,

2011; Tirksen, 2015).

29 ¢

“Geng”, “orta yash” ve “yasli” olarak tanimlanan dereceli kiimelerin tiyelik
fonksiyonlart Sekil 2.3’de gosterilmistir. Bu kavramlar s6zel bulanik tanimlanirlarsa,
tiyelik dereceleri p(x) [0,1] araliginda bir deger olarak tanimlanir. Sekil 2.3’deki
grafikte, dikey eksen bu iiyelik derecelerini gosterirken, yatay eksen yaslari

gostermektedir.
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Ha )

Geng Orta yash Yash

ObF-—cc e -

29 50 75

fum—y

0 'Yag.

Sekil 2.2: Yas gruplari bulanik kiimesi iiyelik fonksiyonlari.

Ornekte “geng”, “orta yasli” ve “yasl” olarak tanimlanan insan topluluklarina
ait dereceli bir kiimenin iyelik fonksiyonlar1 {iggensel ve yamuksal olarak
belirtilmistir (Tiirksen, 2015).

En yaygin kullanilan iiyelik fonksiyonu ti¢gen tipidir. Esitlik 2.11°de A
bulanik kiimesinin tiyelik fonksiyonunun dogrusal gosterimi belirtilmistir. Burada A
bulanik kiimesi “/,m,u” elemanlarindan olusmaktadir. Bulanik bir olayda bu
elemanlardan “/” ve “u” en diisiik ve en yiiksek olasiligi, “m” ise model degerini
tanimlamaktadir. | = m = u olmasi durumunda bulanik olmayan deger s6z konusudur

(Chang, 1996; Palabiyik, 2011).

r
l
= - — , x€ [l,m]
m-—l1 m-—l1
HA(X) = < L — ; ,XE€ [m' u] (2 11)
m-u m-u
¢ 0 , diger tiim durumlar igin

2.2.3 Bulanik AHS

Cok kriterli karar verme metotlarindan olan AHS ydnteminin bulanik mantik
ile biitlinlestirilmesi gercege daha uygun ve daha tutarli sonuglar elde edilmesini
saglamistir. AHS’nin ikili karsilastirmalarda kullanilan 9’lu 6lgegi belirsizligin

aciklanmasi1 konusunda yetersiz kalmakta ve bu noktada bahsedilen belirsizligi ifade
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edebilmek i¢in bulanik mantik ile kombine edilmistir. Bulanik AHS yontemi daha
popiiler bir hale gelmistir (Palabiyik, 2011; Brunelli, 2015).

Bulanik AHS, Zadeh’in (1965) ortaya koydugu bulanik kiime teorisi iizerine
temellendirilmistir ve bu yontemin ikili karsilastirma matrislerinin giriglerinde

bulanik sayilar kullanilir (Brunelli, 2015).

Bulanik AHS hakkinda ilk ¢aligmay1 tiggensel bulanik sayilarla ifade edilen
bulanik oranlari kiyaslayan Laarhoven ve Pedrytcz (1983) yapmislardir. 1985 yilinda
ise Buckley (1985), yamuk iiyelik fonksiyonlar: ile ikili karsilastirmalarin bulanik
onceliklerini belirlemis ve yamuk bulanik sayilari kullanarak yeni bir model
geligtirmistir. Daha sonra ise 1996 yilinda Chang, bulanikk AHS’nin ikili
kargilastirma Olcegi igin lg¢gensel bulanik sayilart kullanan ve bu ikili
karsilastirmalarin  sentetik derece degerleri igin mertebe (genisletme) analiz

yontemini kullanan yeni bir yaklasim sunmustur (Palabiyik, 2011; Paksoy vd., 2013).

Bu alanda metot gelistirmeye yonelik farkli ¢aligmalar da yapilmistir; ancak,
bu caligmada, diger metotlara oranla daha kolay kullanimi olan ve klasik AHS
yontemi ile benzerlik gdsteren Chang’in 1996 yilinda ortaya koydugu “Mertebe
Analiz Yontemi” kullanilmistir (Palabiyik, 2011).

2.2.3.1 Chang’in Mertebe Analizine Dayali Bulanik AHS Yoéntemi

Chang’in (1996) ortaya koydugu mertebe analiz yontemi temel olarak iig

asamada gerceklesmektedir.

1. Bulanik sentetik deger analizi
2. Bulanik sentetik degerlerin karsilagtirilmasi

3. Alternatiflerin agirlik performanslarinin hesaplanmasi (Palabiyik,

2011)

1. Asama: Bulanik sentetik deger analizi: Bu analizin temel amaci, ikili
karsilastirma matrislerini bulaniklastirilmis bir sekilde ¢ozerek kriterlerin 6nemlerini
ve alternatif performanslarini belirlemektir. Bu bulanik performanslar elde edildikten

sonra ise, secilik bigimdeki sonuglar1 belirlemek hedeflenmektedir (Palabiyik, 2011).
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A={a a, .......... , an} nesne kiimesi ve U = {uy, Uy, .......... , Up} amag
kiimesi olarak kabul edilirse, her bir nesne alinir ve her bir amag ig¢in sentetik
performans analizleri yapilir. Boylece, her bir nesne i¢in n tane sentetik (genisletme)

analiz degeri elde edilir (Palabiyik, 2011; Paksoy vd., 2013).

1/9’dan 9’a kadar siralama degerine sahip olan bir secilik ikili karsilagtirma

matrisi asagidaki gibi verilirse:

/

dig dio . din

do1 doo e dop

A= (2.12)

\anl dn2 v any

A, secilik ikili karsilastirma matrisi, f = (I, m, u) ii¢cgensel bulanik sayilari
kullanilarak bulaniklastirilir. Karar vericiler tarafindan ifade edilen belirsiz alanin alt
siirt | ve st siirt u’dur. Segilik degerleri bulaniklagtiran bu tiggensel bulanik

sayilar Tablo 2.4’de ifade edilmistir (Palabiyik, 2011).

Tablo 2.4: Secilik degerlerin bulanik deger karsiliklar1.

DISElé(IjEIl:JIIJII?ZR BULANIK DEGERLER

1 Diyagonal ise (1, 1, 1) degerleri ile, diger her durum igin (1, 1, 3)
2 1,2,4)

3 (1,3,5)

4 (2, 4,6)

5 (3,5, 7)

6 (4,6,8)

7 (5,7,9

8 (6, 8, 10)

9 (7,9,11)

11 Diyagonal ise (1, 1, 1) degerleri ile, diger her durum igin (1/3, 1, 1)
1/2 (1/4, 112, 1/1)

1/3 (275, 1/3, 1/1)

1/4 (1/6, 1/4, 1/2)

1/5 (117, 1/5, 1/3)

1/6 (1/8, 1/6, 1/4)

1/7 (219, 1/7, 1/5)

1/8 (1/10, 1/8, 1/6)

1/9 (17112, 1/9, 1I7)
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Bu sekilde elde edilecek bulanik ikili karsilastirma matrisi (A) asagidaki gibi

olacaktir.
/(alll A11m A110) (3121 A12m A124) (a1n1 1nm \
a1nu)
- (8211 A21m A210) (3221 Az2m Az20) (az2ni Aznm
A= aonu) (2.13)

- e e

Bulanik performans matrisini elde etmek i¢in, yukarida belirtilen bulanik ikili
karsilastirma matrisine bulanik sentetik deger analizi uygulanir. Degerlendirmede
kullanilan kriter (x) agirliklar1 ve bu kriterlere gore alternatiflerin (w) énemini elde

edebilmek i¢in asagidaki esitlik kullanilir.

x; or w; = 72?“ Aj (2.14)
L ' Zli(:1 Z?:l éij
Yukaridaki esitlikte, islemi yapilan 6gelere bagh olarak; i=1,2,3,........,n ;
J=1,2,3,........,nve kK =nveya k = m’dir.

2. Bulanik sentetik degerlerin karsilastirilmasi: a;; = (l;;, mjj, u;) ve ayni
zamanda, lij = 1/l;;, mj; = 1/mji, ui; = 1/u;i oldugu, A = (ajj)nxm seklinde bir bulanik ikili
karsilastirma matrisi belirlenirse, her bir kriter altindaki agirlik vektorii degerleri i¢in
bulanik sayilarin karsilastirilmast prensibine ihtiyag duyulur (Chang, 1996;
Palabiyik, 2011).

V(S =S,) =1 egermy>my,
V(S; =S;) =hgt(S; NS3) = ps1(d) (2.15)

Yukaridaki esitlikte d, us1 ve usp arasindaki en yiiksek kesisim noktasi D’nin

ordinatidir.
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S; = (I, my, uy) ve S; = (l2, my, Up) olarak kabul edilirse, D’nin ordinati

asagidaki esitlikten elde edilebilir.

_ Li-u; (2. 16)

T (ma-up)- (my- L)

S: ve Sy’nin Kkarsilastirilabilmesi igin V(S1>S;) ve V(S2>S;) degerlerine
ihtiya¢ duyulur (Sekil 2.4) (Chang, 1996; Palab1iyik, 2011).

Uyelik
derecesi
A

1.0

v (5 =5

0

Sekil 2.3: Sentetik degerlerin karsilagtirilmasi.

Bir digbiikey bulanik sayinin, k digbiikey bulanik sayilarindan S; (i=1,2,...,k)

daha biiyiik olma olasilig1 su sekilde tanimlanabilir:
V(S=S,S, ., S0)
=V[(S=S)ve(S=S,)ve..ve(S=Sy)] (2.17)

=min V(S=5)),i=12,..,k

d'(A) = minV (S; = Sp) (2.18)

k =1,2,...,n; k # i varsayiminda bulunulursa, normalize edilmemis agirlik
vektori Esitlik 2.19’deki gibi belirtilebilir.

W' = (d'(A). d'(Ay) .. d"(A))T (2.19)
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Bu esitlikteki Aj (i = 1,2,...,n) n tane elemani ifade etmektedir.

Normalizasyon yoluyla elde edilmis agirlik vektorleri (W) asagidaki gibi
ifade edilebilir.

W = (d(Ay).d(Ay) ..d(A))T (2. 20)

Bu esitlikteki W degeri bulanik olmayan bir sayidir (Chang, 1996; Palab1yik,
2011).

3. Alternatiflerin agirhk performanslarinin hesaplanmasi: Sonucta, ¢cok
kriterli karar problemi i¢in karar matrisi (X) ve agirlik vektori (W) asagidaki sekilde
ifade edilebilir.

/Xll X12 e X].n\

le X22 e X2n
2.21
X - (2.21)
\an Xn2 Xny
W= (W, W, ..., W) (2.22)

Buradaki n, hiyerarsideki kriter veya alt kriterlerin sayisidir.

Bu asamadan sonra, karar matrisi ve agirlik vektorii carpilarak, bulanik

agirliklandirilmis performans matrisi olan P elde edilir.

/ \ - N
WiX11 WyX1o ... WmX1n Py

W1 X1 WyXoo ... WmXon P,

P=X*W = = .. (2.23)

Pn

W1Xn1 W X2 e e WmnXnn
\ / ~ >
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Alternatiflere ait agirliklandirilmis performanslardan en yiiksek degere sahip
olan alternatif, en uygun maksimum (P1, Pa,..., Py)’dir (Chang, 1996; Palabiyik,
2011).

Bu asamaya kadar bahsedilen AHS, bulanik mantik ve bulanik AHS gibi
kavramlar birgok alanda kullanilmis ve gittikce de gelistirilmektedir. Palabiyik’in
2004 yilindaki yiiksek lisans tezinde ve 2011 yilindaki doktora tezinde de mimari
tasarim siirecinde bulanik AHS’nin kullaniminin olabilirligi ortaya konmustur. Bu
calismada ise, bahsi gegen karar verme yonteminin daha elverisli bir kullanima sahip
olabilmesi i¢in bir web yazilimi1 hazirlanmistir. Calismanin bundan sonraki kisminda,
bu yazilimin alt yapist hakkinda bilgi verilecek ve gelistirilen web yazilimi daha

detayl bir sekilde anlatilacaktir.

2.3  Yazilhmn Alt Yapis1

Calismada gelistirilen biitiinlesik bilgisayar programini olusturmak i¢in bir
takim yazilimlar, programlama dilleri ve veri tabani kullanilmigtir. Bu programin
altyapisinda kullanilan yazilimlar, tercih edilen diller, veritabani1 ve baslica tercih
edilme nedenleri 6zet halinde Tablo 2.5 ve Tablo 2.6° de gosterilmistir; bunlarla ilgili

daha detayl bilgi ilerleyen boliimlerde verilecektir.

Tablo 2.5: Tercih edilen yazilim altyapist.

Yazilimlar ve Tercih Edilen Sagladig
Diller Yazilimlar ve Diller Avantajlar
Yazihm Web Tabanl Yapilan yazilim web -Ulasilabilirlik
Tiirleri Yazilim, tabanli ortamda -Kolay erigim
Masaiistu gelistirilmistir.
Yazilim
Web Tabanh | Dinamik Web Sistem dinamik web -Hizli veri girisi ve
Yazilim Sayfasi, sayfasi olarak giincellemesi
Tiirleri Statik Web tasarlanmigtir. -Kullanici ile
Sayfasi etkilesim
Dinamik ASP, ASP.Net, | Hazirlanan web sayfas1 | -Yiiksek glivenlik
Web Sayfas1 | Perl, PHP, JSP, | ASP.Net ile -Birbiri ile uyumlu
Icin Java Applet, gelistirilmis olup C# calisan servisler
Programlama | CGI... dili kullanilmastir. -Uluslararasi alanda
Dili gegerlilik
-Kolay
programlanabilme
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Tablo 2.6: Tercih edilen veritabani altyapist.

Veritabam Tercih Edilen Sagladig
Veritabani Avantajlar
Veritabam Mliskisel Hazirlanan -Verilerin farkli
Tiirleri Veritabanlari, programda iligkisel tablolarda bagimsiz
Hiyerarsik veri tabani tercih olarak
Veritabanlari, edilmistir. olusturulmasina izin
Ag Veritabanlari, vermesi
Nesneye Yonelik -“Birincil anahtar”
Veritabanlari ozelligi sayesinde
(Kirda, 2008) tablolar arasinda
iliski kurmaya izin
vermesi
Veritabanlar1 | Microsoft Access, | Gelistirilen sistem -ASP.Net ile yiiksek
MySQL, IBM icin MsSQL uyumluluk
DB2, Informix, veritabani gostermesi
MsSQL, kullanilmistir. -Sunucu tabanli veri
PostgreSQL, depolamaya izin
Oracle, Interbase, vermesi
Sysbhase

Asagidaki boliimlerde, ilk olarak programin tasariminda kullanilan yazilim
tiirleri, sonra ise bu yazilimin gerceklesmesini saglayan teknolojiler hakkinda bilgi

verilecektir.

2.3.1 Yazilim Tirleri

Yazilim, donanimlarin gorevlerini yerine getirebilmeleri icin kullanilan
program, bilgi, islem ve komutlarin timidir (Seferoglu, 2006). Bilgisayar
yazilimlar1 temel olarak masaiistii ve web tabanli yazilimlar olarak ikiye ayrilirlar.

Asagida bu iki yazilim tiirtiyle ilgili kisaca bilgi verilmistir.

2.3.1.1 Masaistii Yazilim

Bireysel olarak kullandigimiz bilgisayarlar i¢in yapilan programlar masaiistii
yazilimi olarak adlandirilmaktadir. Giinliik hayatta kullandi§imiz masaiistii ve
dizistii bilgisayarlarda farkli alanlarda hazirlanmis bir¢ok yazilim bulunmaktadir. Bu
yazilimlar tek bir isletim sistemine kurulurlar. Ornegin; Microsoft Office Word

programi ya da hesap makinasi gibi tiim programlar masatistii yazilim grubuna
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girmektedir ve her bilgisayara ayr1 kurulum gerektirmektedir. Masatistii yazilimlar

web tabanli yazilimlara gore daha yerel ve bireysel amaca hizmet etmektedirler.

Hazirlanan c¢alisma, farkli yer ve zamanlarda, farkli kisiler tarafindan
ulagilabilir olmasinin saglayacagi avantajlardan dolayr masaiistii yazilim olarak

hazirlanmamis, web tabanli olarak programlanmaistir.

2.3.1.2 Web Tabanh Yazilim

Giinlimiizde, teknolojinin hayatimiza girmesiyle beraber internet yasamimizin
her alanina girmis durumdadir ve kullandigimiz hemen her tiirlii cihaz internete
baglanabilmekte ve birbiri ile veri paylasiminda bulunabilmektedir. Bu cihazlarin
cogunda bir internet tarayicist ve veri baglantis1 bulunmaktadir. Bu internet
tarayicilart ile uyumlu web sayfalari hazirlamak i¢in web tasarim programlarina,
sayfalarin depolanabilmesi i¢in ise “server” adi verilen, 6zel donanimli ve yirmi dort
saat erisime imkan veren bilgisayara (sunucu) ihtiya¢ duyulmaktadir (Temur, 2011,
Sénmez, 2017).

Internet iizerindeki programlanan web yazilimlari birbiri arasinda gegisler
saglayabilen web sayfalarindan olusur (Temur, 2011). Bu web sayfalarinin arka
planinda kullanicilarin gérmedigi kodlar bulunmaktadir. Sitelerin gorsel tasarimini
web tasarimcilart yaparken, web programcilari, web sayfalarinin arka plandaki
kodlamalarin1 yapmakta ve hazirlanan algoritma ve akis semasina uygun bir sekilde

sistemi calistirma islemini gerceklestirmektedirler.

Web tabanli yazilan programlarda istemci tarafindan paylasilan bilgiler uzak
bir bilgisayarda (sunucu), veri tabaninda depolanmaktadir. Bu veri tabanindaki
bilgilerin gortintiilenmesi, silinmesi ve degisiklik yapilmasi gibi islemler bu
sunucularda gerceklesmektedir. Istemci, web tarayicisim (Internet Explorer, Mozilla
Firefox gibi) kullanarak, veri tabanindaki hangi bilgileri istedigini ya da hangi
islemlerin yapilmasi gerektigini belirtirken, tim bu istemcilerden gelen istek ve
islemler sunucu tarafindan gergeklestirilir ve sonuglar1 istemcilere ulastirilir. Sunucu
ve istemci bilgisayarlarin arasindaki bu veri iletisimi, TCP / IP (Internet Iletisim

Protokolii) tizerinden HTTP protokoliinii kullanarak yapilmaktadir. Giivenlik i¢in ise
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SSL sertifika (Secure Sockets Layer) altyapisindan yararlanilmaktadir (Sonmez,

2017).

Calismada web tabanli yazilim kullanilmasinin baslica avantajlar1 soyle

siralanabilir;

e Web tabanli yazilimlarda tiim bilgisayarlara tek tek kurulum yapmaya
gerek kalmadan, ortak sunucu {izerindeki programdan tarayici
araciligi ile calismasi kullanicilara kolaylik saglamaktadir.

e Aym anda farkli bilgisayarlardan kullanic1 girisine olanak tanimasi
kullanicilara zamansal olarak esneklik saglamaktadir.

e internet erisimi olan her yerde kullamilabilir olmasi sabit bir
bilgisayardan veri girisine gore mekansal agidan kullanicilara esneklik
saglamaktadir.

e Yonetim panelinin, kullanicilarin anlayabilecegi sekilde basit, sade ve
anlagilir bir tasarimda olmasi yonetim islemlerini kolaylastirmaktadir.

e Yiiksek veri giivenligi sayesinde kisisel veriler korunmakta ve bdylece
erisim  izni  olmayan  bireylerin  sisteme giris  yapmalari
engellenmektedir.

e Tek bir bilgisayara satin alinabilecek yazilim {icreti ile tiim sistemin
maliyeti yaklasik olarak karsilanmakta ve bu durum ekonomik olarak

web tabanli yazilimlara avantaj saglamaktadir (Baggaci, 2005).

Yukarida siralanan avantajlar nedeniyle, ¢alismada web tabanli yazilim tercih
edilmistir. Web iizerindeki veriler, statik ve dinamik olmak tizere iki sekilde
goriintlilenebilmektedir. Statik veri igeren sayfalar tek seferde yazilip sunulurken;
daha karmasik yapidaki dinamik sayfalar, istemci istekte bulundukg¢a anlik olarak

olusturulmaktadirlar (Baggaci, 2005).

2.3.1.2.1 Statik Web Tabanh Yazilimlar

Statik web tabanli yazilim, kullanicinin istedigi verilerin web sunucusu

tarafindan ham veriler olarak sunulmasii ifade etmektedir. Bu tiir yazilimlarda veri
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taban1 kullanilmaz, sunucuda yer alan dosyalar kullanici tarafindan dogrudan

tarayicida goriintiilenir.

Sekil 2.5°de goriildiigii gibi statik web tabanli yazilimlarda istemci sunucuya
istegi gonderir ve sunucu tarafindan alinan bu istek herhangi bir islem yapilmadan

Html dosyasi olarak istemciye iletilmektedir.

, . Istek HTML
Istemci * Sunucu *
~ Dosyalari
Cevap ve Veriler

Sekil 2.4: Statik web tabanli yazilimlarin ¢alisma semasi (Ornek, 2006).

Statik web tabanli yazilimlar, isminden de anlasildig1 lizere daha statiktir,
sayfalar1 goriintiileyen kisilere etkilesimli islem yapma firsati vermez (Kirda, 2008).
Gelistirilen program, veri giincellemelerine ve yeni veri girislerine imkan tanimasi

acisindan dinamik web sayfalarindan olusturulmustur.

2.3.1.2.2 Dinamik Web Tabanh Yazilimlar

Dinamik web tabanli yazilimlar, ¢alisma prensibi agisindan statik web tabanl
yazilimlarla farklilik gostermektedir. Sekil 2.6’de goriildiigii lizere dinamik web
tabanli yazilimlarda istemci tarafindan sunucuya gonderilen istekler dogrudan
istemciye gonderilmez, arka planda kullanicilarin gérmedigi web yaziliminda istek
islenir, yani yonetici tarafindan programlandigi sekilde cevap iiretilip istek
yanitlanarak istemciye iletilir. Bu sayede her kullaniciya ayni cevap verilmez, her
kullanicinin istegine gore farkli cevaplar iiretilir. Dinamik yazilimlar temelde, statik

web tabanl yazilimlardan bu yonii ile ayrilmaktadir.

Istek

h
¥

Web
Uygulamas

istemci Sunucu

"l

b Cevap

3

Sekil 2.5: Dinamik web tabanl yazilimlarin ¢alisma semasi (Ornek, 2006).
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Dinamik web tabanli yazilimlar ASP, PHP, ASP.Net, Perl, JSP, Java Applet,
CGI gibi birgok dil ve teknoloji ile yazilabilmektedir. Bu dil ve teknolojilerden
cogunluklu kullanilanlar ASP, PHP ve ASP.Net’ dir. Hazirlanan bu ¢alismada ise,
ilerleyen boliimde bahsedilecedi gibi, sagladigr bir takim istiinliikler nedeniyle

ASP.Net kullanilmistir.

2.3.1.2.3 ASP.Net

Gelisen teknolojilere ayak uydurabilmek icin, dncelikle Microsoft ASP’yi
gelistirerek, ASP+ versiyonunu ¢ikarmigtir; daha sonra ise .Net stratejisine uymast
icin bu versiyona ASP.Net ad1 verilmistir (Gezgin, 2006). Oncelikle .Net vizyonuna
bakacak olursak; .Net vizyonu, tiim araglarin bir giin birbiri ile baglanacagini ve bu
baglant1 altyapisinin da internet ile gergeklesecegi diisiincesi iizerine temellenir.
Gelistirilen yazilim, bu altyap: iizerine kurulacak olan servislerden olusturulacaktir.
Aralarindaki  haberlesme, uygulama ve platform bagimsiz bir sekilde
gerceklesecektir. Bu platform, isletim sistemi ve donanimdan daha {ist seviyede
taginabilir olarak tasarlanmistir. Ayrica, .Net platformu dilden bagimsizdir ve
programlarin  yiiriitiilebilmesi  igin ihtiyag duyulan tim ortak servisleri

saglayabilmektedir (Caglayan, 2004).

ASP.Net, Microsoft’un 1996 yilinda ¢ikardigi ASP dilinin gelistirilerek, .Net
catis1 (framework) iizerine insa edilen, gelismis, dinamik web sayfalari iiretebilen bir
internet programlama dilidir (Topuz, 2010). ASP.Net ASP’nin yeni siiriimiinden
ziyade, farkli bir mimari tstiine gelistirilmis bir seklidir (Sezgin, 2007). ASP.Net
ortam1; VBScript, LScript, PerlScript, PHPScript gibi 25’ten fazla .Net dilini kabul
etmektedir (Baggaci, 2005; Sonmez, 2017). Programcilar bu programlama
dillerinden hangisini kullaniyor olurlarsa olsunlar, ayni objelere, ozelliklere ve

metotlara erigebilirler (Topuz, 2010).

ASP.Net’ in diger programlama dillerine gore bir¢ok avantaji bulunmaktadir.
Hazirlanan c¢alismada ASP.Net’in kullanilmasinin sagladigi avantajlar su sekilde

siralanmaktadir:

e ASP’ ye gore daha hizli, gelismis ve teknolojik altyapiya sahiptir.
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Kullanic1 dostu arayiiz sayesinde kodlama islemleri rahatlikla
yapilabilmektedir.

Hazirlanan web arayiizleri sayesinde kullanicilar icerikleri kolay bir
sekilde yonetebilmektedirler.

Birden fazla programlama dilini  desteklemesi  sayesinde
kullanicilarina esneklik saglayarak ¢oklu program yapmaya imkan
tanimaktadir.

Coklu ara¢ destegi ile kullanicilarin hizli ve rahat bir sekilde
istedikleri web sitelerini tasarlamalarina ve programlamalarina olanak
tanimaktadir.

Programlanabilen web sayfalarina farkli kullanicilar zamandan ve
mekandan bagimsiz olarak veri erigimi, veri girisi ve veri glincelleme
islemlerini yapabilmektedirler.

Yiiksek gilivenlik destegi sayesinde veriler korunarak, kisisel verilerin
erisim izni olmayan kisilerin eline gegmesi engellenmektedir.

Daha az kod kullanilmasi ve kodlarin derlenmesi ile programlayicilara
zamandan tasarruf saglamaktadir.

Yaymlanan web sayfalariin performansindaki artis sayesinde
kullanicilar agisindan daha iyi bir web deneyimi sunmaktadir.

Tek bir arayiizle web uygulamalari olusturulabilir (Gezgin, 2006;
Temur, 2011; Al-Samurai, 2015; S6nmez, 2017).

Yukarida siralanan avantajlar nedeniyle programin yaziliminda ASP.Net

teknolojisi kullanilmustir.

Asp.Net ile birlikte kullanilacak olan programlama dili bu ¢aligma

kapsaminda C# olarak belirlenmistir. Programlama dilleri diisiik seviye, orta seviye

ve yiiksek seviye olmak tizere ti¢ grup altinda toplanmaktadir. Bu gruplardan diisiik

seviye diller C, C++ gibi diller olup, bu dillerle yazilim gelistirmek oldukg¢a zordur.

Dogrudan donanim iizerinde kodlama yapildig1 i¢in projeler yiiksek performansla

caligabilirler. Orta seviye diller C#, Java gibi dillerdir ve bu grup dillerle yazilim

gelistirmek diisiik seviye dillere gore daha kolaydir. Yiiksek seviye diller ise Ruby,

Delphi gibi dillerdir ve bircok olumlu yonleri olmasina ragmen diger grup dillere

gore performanslari ¢ok diistiktiir (Kizmaz, 2013).

41



Bu programlama dilleri icerisinden gelistirilen yazilimda kullanilan C#, orta
seviye diller grubundadir. C# ile yazilim gelistirmek daha kolay ve hizlidir;
performans olarak ise diisiik seviye diller daha yiiksek olarak belirtilmis olsa da,

giinliik kullanimda ¢ok belirgin bir fark gézlenmeyecektir (Kizmaz, 2013).

23124 C#

Gelistirilen yazilimda Kkullanict etkilesimini saglamak i¢in Asp.Net’in
yaninda, Microsoft firmasi tarafindan gelistirilen, .Net platformu ile yazilim hayatina
basglayan C# programlama dili kullanilmistir (Topuz, 2010; Kizmaz, 2013). C#, C
ailesinden gelen, Visual Studio ailesinin yeni bir {iyesidir. Tamamen nesne tabanli
programlama esaslarina gore calisan, .Net framework ile oldukca iyi uyum saglayan,
giiclii bir dildir. C#, Microsoft tarafindan .Net uygulamalarini gelistirmek i¢in en
uygun dil olarak tanimlanmaktadir. C#; C++’a olduk¢a benzemesine ragmen, ¢ok

daha basittir ve kullanim1 kolaydir (Topuz, 2010).

C#; nesne tabanli, gii¢lii, modern, giivenli bir programlama dilidir. C++’1n
giiciinii ve Visual Basic’in kolayligim1 ayni1 anda sunan C#; C++ ve Java’nin
birlesiminden olusmustur ve ¢ok iyi bir kiitiiphaneye sahiptir (Topuz, 2010). C# ile
masaiistii yazilimlari, web yazilimlari, mobil yazilimlar, Windows 8 yazilimlar1 ve
web servisleri gibi bir¢ok farkli yazilim tiirii gelistirilebilmektedir (Kizmaz, 2013).
Bu ¢alismada verimli ve islevsel program yazimi saglamasindan dolay1 programlama

dili olarak C# kullanilarak bir web tabanli yazilim gelistirilmistir.

Geligtirilen yazilim {izerinde yapilan hemen her islemin arka planinda C#
programlama dili ile yazilan kodlar bulunmaktadir. Bu islemler gergeklesirken,
sisteme girilen verilerin kaydedilip saklanabilmesi i¢in, kullanilan yazilim ve dillerin

disinda bir de veritabanina ihtiya¢ duyulmaktadir.

2.3.2 Veritabam

Bir internet sitesi tasarlarken, kullanicilar tarafindan istenilen bilgilere erigsim

saglayabilmek i¢in, veritabanlari kullanilir. Veritabanmi kisaca, bilgisayar ortamina
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aktarilan verilerin kategorize edilerek belirli bir diizende depolandigi sistem olarak
tanimlanabilir. Veritabanlari, verilere erisim ve verileri saklama agisindan gosterdigi
farkliliklar dolayisiyla; iliskisel, hiyerarsik, ag, ve nesneye yoOnelik veritabanlari
olarak cesitlenirler (Kirda, 2008). Bu calisma kapsaminda gelistirilen yazilimin

veritabani olarak iligkisel veritabani kullanilmistir.

Iliskisel veritabani, 1970 yilinda Edgar Codd tarafindan ortaya konulmustur.
Iliskisel veritabani, verilere bircok farkli yoldan erisilebilen ve yeniden
diizenlenebilen formal tanimli tablolar olarak organize edilmis veri 6geleri toplulugu

olarak ifade edilebilir (Jatana, Puri, Ahuja, Kathuria and Gosain, 2012).

Asp.Net uygulamasi gelistirirken, .Net platformunun sundugu avantajlardan
biri de veritabani kullaniminda oldukga fazla se¢enek sunmasidir (Temur,2011). Bu
veritabanlar1 kullanimina gore; Microsoft Access, MySQL, IBM DB2, Informix,
Microsoft SQL Server, PostgreSQL, Oracle, Interbase, Sysbase gibi cesitli veri
taban1 yonetim sistemlerine ayrilmaktadir. Giinlimiizde en ¢ok kullanilan veri tabani
sistemleri ise MySQL ve Microsoft SQL Server (MsSQL) sistemleridir. Yapilan
calismanin verilerinin saklanmasinda, Microsoft iiriinii oldugu i¢in ASP.Net ile
uyumlu ¢alisan, kurulum, bakim ve kullanim kolayligindan dolay: avantaj saglayan,

MsSQL veri taban1 yonetim sistemi kullanilmistir (Cetinkaya, 2009; S6nmez, 2017).

2.3.2.1 MsSQL Veritabam

MsSQL, Microsoft’un olusturdugu bir veri tabani sistemidir. MySQL agik
kaynak kodlu bir yazilim iken, MsSQL ticari bir yazilimdir. MsSQL Windows
platformlari i¢in tasarlandigindan, farkli isletim sistemlerinde ¢aligmaz (ASP.Net ile
benzer sekilde) (Sonmez, 2017).

Calismada, MsSQL’1 yonetebilmek icin “SQL Server Management Studio”
yazilimi kullanilmistir. Bu yazilim bize, tiim bilesenlere erismeyi, bu bilesenleri

yapilandirmayi, yonetmeyi ve gelistirmeyi miimkiin kilmaktadir (Sonmez, 2017).
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2.3.3 Web Yazilimlarinin Yayilanmasi

Hazirlanan web yazilimi1 yayinlanmadig siirece yerel olarak ¢aligmaktadir,
yani farkli bilgisayarlardan erisimi miimkiin olmamaktadir. Bu erigimi saglamak i¢in
yazilimi web iizerinde yaymlamak gerekmektedir. Bu noktada oncelikli olarak
yazilima erismek icin tarayiciya yazdigimiz isim anlamimna gelen “domain” ve bu
yazilimm web server’larda barindirilmasi i¢in ayrilmis alanlar olarak tanimlanan
“hosting”’e ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu domain ve hosting’i araci firmalar vasitasiyla
edindikten sonra, yerelde bulunan web yazilimina ait dosyalar1 bize ayrilan hosting’e
baglant1 kurarak web server’a aktarmamiz gerekmektedir. Bahsedilen transfer islemi

gerceklestikten sonra web yazilimi artik internet ortaminda erisilebilir olmaktadir.

44



3. GELISTIRILEN WEB YAZILIMININ TASARIMI

Kullanilacak olan yazilimlar, diller ve veri tabami belirlendikten sonra
programin yazilim asamasina geg¢ilmistir. Asagidaki boliimlerde programin tasarimi
{ic asamada detayl1 olarak anlatilacaktir. Ilk olarak belirlenen diller ve teknolojilerin
kullanim basamaklarindan bahsedilecek, daha sonra yazilimin gergeklestirilmesi igin
olusturulmus olan yazilim algoritmalar1 sunulacak, en son olarakta gergeklestirilen

yazilimin isleyisi hakkinda bilgi verilecektir.

3.1  Kullanilan Diller ve Teknolojiler

Web tabanli yazilimi olusturmak igin belirlenen diller ve teknolojiler bir
diizen igerisinde kullanilarak yazilim gergeklestirilmistir. Bu diller ve teknolojilerin

basamaklar halinde kullanimi s6yledir:

e llk olarak calismada olusturulan web tabanli yazilimin tasarrminda
Adobe Photoshop programindan yararlanilmistir.

e Adobe Photoshop programi ile yapilan web arayiizii, Adobe
Dreamviewer programi ile HTML’ye (Hiper Metin Isaret Dili)
dontistiirtilerek gerekli CSS kodlamalart yapilmistir.

e Olusturulan HTML dosyalar1 Microsoft Visual Studio programu ile,
Asp.Net altyapist kullanilarak C# dilinde programlanmis ve .aspX
sayfalar1 olusturulmustur. (EK A)

e (alismada kullanilacak verileri saklamak i¢in SQL Server
Management  Studio  programi ile caligmanin veri tabani
olusturulmustur.

e Dosyalar, www.tasarimdegerlendirme.info alan adli web adresinde

calisabilmesi i¢in, yaymlanmak {izere hazirlanmstir.

Web’ de ¢aligmak iizere hazirlanan bu yazilimin ¢aligma prensiplerini anlatan

algoritmalar asagidaki boliimde sunulmustur.

45


http://www.tasarimdegerlendirme.info/

3.2 Yazilm Algoritmalari

Yazilim tasarlanirken Oncelikli olarak, gelistirilmekte olan sistemin
calismasin tarifleyen akis semalar1 ve algoritmalar olusturulmustur. Ilk olarak Sekil
3.1°de sisteme giris ve genel islem algoritmasi verilmis, daha sonra Sekil 3.2 ve Sekil
3.3°de ise kriter ve alternatif degerlendirmeleri yapilan sayfalarin ¢aligma prensibini
anlatan algoritmalar sunulmustur. www.tasarimdegerlendirme.info web adresine
girildiginde karsimiza ¢ikan giris ekraninda kullanici ad1 ve parolaya gore dogrulama
islemi yapilmaktadir. Giris ekrani yoneticilerin ve kullanicilarin giris yapabilecegi
farkli iki se¢enek sunmaktadir. Yonetici, “yonetici giris” sayfasindan, veritabaninda
kayitli olan kullanici adi ve parolasiyla giris yaptigi takdirde ilgili sayfaya
yonlendirilmekte ve ilgili yazilim {izerindeki tiim kontrollere tam erigim ile oturum
agmaktadir. Degerlendiricilerin sisteme giris yapabilmesi i¢in ise, daha 6nceden
yonetici tarafindan bir ¢aligma kapsaminda bu degerlendiriciye kullanici adi ve
rumuz tanimlanmasi gerekmektedir. Tanimlanan kullanic1 adi ve rumuz “kullanici
giris” sayfasindan sisteme girildigi takdirde degerlendiriciler, sadece kendilerine
tanimlanan calismanin ikili matrislerinin olusturuldugu sayfadan olusan arayiize
erisim saglayabilmektedirler. Sistem, yonetici veya kullanici giris sayfalarindan
girilen kullanic1 ad1 ve parolay: veri tabaninda bulamazsa, hatali kullanic1 olarak

degerlendirmekte ve hata ekrani karsimiza ¢ikmaktadir.

46



Kullanicl Adi ve
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Sekil 3.1: Sisteme giris ve islem algoritmasi.

Sekil 3.1’de de goriildigii gibi sisteme giris yapildiginda ydnetici ve
degerlendiricilerin yapabilecegi farkli islemler siralanmistir. Degerlendiriciler sadece
kriter degerlendirme (Sekil 3.2) ve alternatif degerlendirme (Sekil 3.3) islemlerini
yapabilirlerken; yoneticiler yeni c¢alisma olusturabilmekte, calismalara Kriter
ekleyebilmekte, kriter ve alternatif sonuglarin1 gorebilmekte, degerlendiricilerin
girdigi  degerleri  kontrol edebilmekte ve eski ¢aligmalarin  verilerine

ulasabilmektedirler.

Sekil 3.2°de goriildiigii gibi kriter degerlendirmelerinde ilk olarak
degerlendirici tiim kriterlerin karsilastirilmasindan olusan ikili karsilastirma

matrislerini doldurur. Matrislerde eksik kalmasi durumunda sistem kullaniciya uyari
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verir ve tamamlanincaya kadar verilerin kaydedilmesine izin vermez. Biitiin
kriterlerin  karsilagtirilmast  bittikten sonra degerlendirici “kaydet” butonuna
bastiginda  veriler sayisal hale doniistiiriilerek  veritabanina  kaydedilir.
Degerlendiricilerin tamamu veri girisini bitirdikten sonra, sistem arka planda bulanik
AHS yontemiyle segilik degerlere doniistiirme, bulaniklastirma, sentetiklestirme ve
normalizasyon gibi asamalar i¢in gerekli hesaplamalar1 yapar. Bu asamadan sonra
yOnetici sisteme giris yaparak, c¢alismaya ait sonuglart gorebilmektedir. Gerekli
goriiliirse degerlendiricilerin girdigi veriler kontrol edilerek, asir1 sapma olan veri seti

silinerek degerlendirme dis1 birakilabilir.
KULLANICIYA UYAHI/
/ GOSTER

Y

BASLA >/ KRITERLERI >~ BUTUN KRITERLER
KARSILASTIR / KARSILASTIRILDI MI?

KRITER DEGERLERINI
VERITABANINA KAYDET

Y

ASIRI SAPMA OLAN VERILERI SEGILIK _
VERI VAR MI? DEGERLERE DONUSTUR

¢ l

VERILERI VERILERI BULANIKLASTIR
KONTROL ET

| i )

o crensoramy || jomaEeon || ocoemen
VERITABANINA KAYDET DEGERLERINI HESAPLA SENTETIKLESTIR

Sekil 3.2: Kriter degerlendirme algoritmasi.

Y

A

Alternatif degerlendirme agamasinda ise farkli olarak biitiin kriterler i¢in ayri
ayr1 alternatifler karsilastirilmaktadir. Yine degerlendirmeler bitirildikten sonra
gerekli hesaplamalar yapilmakta, son asamasinda alternatiflere ait 6nem dereceleri,
karsilastirildiklar1 kriterin agirhigiyla carpilarak, kriterlerin 6nem derecesine gore
agirliklandirma yapilmaktadir. Biitiin kriterler i¢in ayr1 ayri alternatiflerin agirliklar
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bulunduktan sonra, alternatiflerin genel agirliklar1 hesaplanarak, degerlendirme
tamamlanmis olmaktadir.

KULLANICIYA UYARI
GOSTER

TUM KRITERLER ICIN
ALTERNATIFLER] >
KARSILASTIR

UM KRITERLER ICIN
ALTERNATIFLER
ARSILASTIRILDI MI?

BASLA -

ALTERNATIF
'DEGERLERIN
VERITABANINA KAYDET

l

VERILERI SECILIK _
DEGERLERE DONUSTUR

T !

ASIRI SAPMA OLAN
VERI VAR MI?

VERILERI VERILERI BULANIKLASTIR
KONTROL ET
v T i
ALTERNATIF NORMALIZASYON . :
BITIR AGIRLIKLARINI YOLUYLA AGIRLIK [ SENTEL ESTiR
VERITABANINA KAYDET DEGERLERINI HESAPLA s

Sekil 3.3: Alternatif degerlendirme algoritmasi.

3.3 Yazihmin isleyisi

www.tasarimdegerlendirme.info alan adli web sayfasina girildiginde sistemin
giris sayfasma erisilmektedir. Yazilimin giris sayfasinda, kullanic1 veya yonetici
secildikten sonra kullanici adi ve parola girilerek ilgili arayiize ulagilabilmektedir.
(Sekil 3.4). Kullanict adi veya parolanin yanlis girilmesi durumunda ise sistem

“hatal1 giris” uyaris1 vererek sisteme girisi engellemektedir.
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« Yonetici - Kullamict

L. Vinetici Girig
Kullanicr Adi Kullanici Adi
e

[ ey |

Sekil 3.4: Yonetici ve degerlendirici giris sayfast.

3.3.1 Yonetici Paneli

Yonetici kullanict adi ve parolast dogru girildigi takdirde Sekil 3.5’deki

anasayfaya ulagilabilmektedir. Anasayfa iizerinden, yeni ¢aligma olusturulabilmekte,

olusturulan caligmalara kriter eklenebilmekte, degerlendiricilerin girdigi degerler

kontrol edilebilmekte, kriter ve alternatif sonuglarina ve 6nceki yapilan ¢aligmalarin

verilerine ulagilabilmektedir.

< admin

Ty Anasayfa ‘ = Anasayfa
A
C/i Kriter Ekle

g Caligmalar
|
E/i Yeni Calisma |
\
u Kriter Sonug |

I‘L’_ Kullanics

Sonug

& Alternatif
Sonug

i=s Cikig

Balikess Unirersitest. Mimarlk Failltest. Mimarltk Balimi - 2018

Sekil 3.5: Yonetici anasayfa ekrani.
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Yeni calisma ekleme: Yeni calisma ekleme alanindan (Sekil 3.6), yapilacak
olan calismaya ait bilgiler girilir. Calismaya ait degerlendirici ve alternatif sayilar
yazildig1 anda, Sekil 3.7’ deki gibi belirtilen sayilarda ad ve rumuz girilecek alanlar
cikmaktadir. Bu alanlara girilen degerlendirici rumuzu ile degerlendiriciler sisteme
giris yapabileceklerdir. Yaymnla kutucugu isaretlendigi takdirde, degerlendiriciler
giris yapip degerlendirme yapacaklari ¢aligmay1 gorebilmektedirler. Aksi takdirde

degerlendiriciler olusturulan ¢alismaya ulagamazlar.

Excel programi lizerinde calisan modelle yapilan c¢alismalarda, her yeni
calisma olusturuldugunda, alternatif ve degerlendirici sayisinda yapilan degisiklikler,
biitiin sistemin diizeltilmesini gerektirmekteydi. Yapilan program sayesinde bu tiir
diizenlemeleri sistem dogrudan diizeltmektedir, kontrol etme gerekliligi ortadan
kalkmaktadir. Bu durum karar vermeye yardimci yontemin kullanimi agisindan

onemli 6l¢iide kolaylik saglamaktadir.

|
g Anasayfa | 4 YeniCalisma Ekleme Alam
‘ Litfen tim alanlan eksiksiz ofarak doldurunuz.
Df Kriter Ekle ‘
i [ Galigma Temed Bilgiler
g Galismalar ‘ Sl | |

Tarih I I

C’j Yeni Galisma

Calizma ilelgili notar

| Kriter Sonug
Yz
E gﬂsgm Ldtéen gainma fie il nottan griniz.
l’L’. Alternatif
Sonug S =

‘ v Degerlendinicl Giredilsam Mi 2 Sylar

is Ciks | | Yaynia O Alternatif Sapis l =
‘ Dezerlendirici Sayist o
[

| ETH

Sekil 3.6: Yeni ¢aligma ekleme sayfasi.
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4 Altemnatif Adlan ve Rumuzlan

1.Alternatif Adi | ] | ’
Rumuz

2 Alternatif Adi ‘ I | | R
umuz

4 Degerlendirici Adian ve Rumuztan

1.Degerlendirici Adi | l | i
Rumuz

2.Degerlendirici Adi I ] l [
Rumuz

3.DeEerlendirici Adi ’ ] I [
Rumuz

4.Degerlendirici Ad1 I l ’ l
Rumuz

Sekil 3.7: Yeni ¢alismaya degerlendirici ve alternatif ekleme alani.

Kriter ekleme: Olusturulan ¢alismanin kriterleri, kriter ekleme sayfasindan
sisteme girilir. Bu sayfaya girildiginde Sekil 3.8’deki arayiiz ile karsilasilir. Kriter
grubu alaninda higbir sey secilmedigi takdirde, ana kriterler (birinci basamak)
olugmaktadir (A, B, C gibi). Kriter grubu alanimin ilk kutucugundan ana kriterlerden
birisi segilirse, girilen kriter ana kriterin bir alt kriteri (ikinci basamak) olacaktir.
Ornegi ilk kriter grubu olarak A kriteri segilirse bilgileri girilen kriter A.1 kriteri
olacaktir. Benzer sekilde ilk ve ikinci kutucuktan ana kriter ve bir alt kriteri segilirse
olusan kriter iiglincii basamak olacaktir. Bu sekilde besinci basamaga kadar kriter
girilebilmektedir. Kriterin adi, rumuzu (A, A.l, A.1.1 gibi) ve aciklamas1 girilerek
kaydet butonuna basildiginda, alt kisimda Sekil 3.9’daki gibi kriter agaci
olugmaktadir. Olusan kriter agact kontrol edilerek, kriterlerin basamaklanmasinda

hata yapilmas1 6nlenebilmektedir.

Yukarida anlatildigi sekilde kriterler tamamlandiginda, degerlendiricilerin
degerlendirme yapacagi matrisler, fazladan bir diizenlemeye ihtiya¢ olmadan sistem
tarafindan olusturulmaktadir. Bu durum, ¢ok ciddi bir is giicii ve zaman kaybini

onlemekte ve yapilacak hata oranin1t minimumda tutmaktadir.
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iy Anasayfa
A

[ Kriter Ekleme Alani

Liitfen tiim alanlan eksiksiz olarak doldurunuz.

D/ Kriter Ede
4 Kiter Ekle
Caligma. Segiair |-
l C: P ——
Caligma Kriter
Caligmadan Kriter Aktar
D’ Yeni Galigma Kriter Grubu Sl | S|~
Kriter Adt | |
E Kriter Sonug
Rumuz | |
E Kullamer Kriter Agiklama
Sonug
E Alternatif
Sonug
4
li Qlkl§ Liden kriter ile #gili apidamalan giriniz.

Sekil 3.8: Kriter ekleme sayfasi.

oanuz.

© Kriter Aot Azafidaki Alanda Olusmaktade
Mo olarak ot d

[ Vrreerdion

Al-0

A2-Q)

B1-9)

Sekil 3.9: Sistem tarafindan olusturulan kriter agaci goriintiisii.
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Gelistirilen yazilimla, onceki ¢alismalara ait kriterleri veritabanindan
cagirarak, yeni bir calismada kullanmak miimkiin olmaktadir. Kriter ekleme
sayfasinda, ¢alismadan kriter aktar kutucuguna basildiginda, daha 6nce yapilmis olan
calismalar segilerek, istenilen c¢alismadan kriter eklemesi yapilabilmektedir (Sekil
3.10). Kriterin alinacagi calisma adi secildikten sonra, yandaki kutucuktan ana
kriterlerden biri segilirse o kriterin bilgileri gelmektedir. Calisma adi secildikten
sonra Kriter grubu kismindan ana kriterlerden biri segilirse, ikinci basamak kriterler
de getirilebilmektedir. Buradan segilecek olan ikinci basamak kriter, kriter grubu
kismindan secilen ana kritere bagli olacaktir. Ayn1 sekilde ¢aligma grubu alanindan
ana kriter ve bir alt kriter segilirse, tiglincli basamak kriter de getirilebilmektedir. Bu
sekilde onceki caligmalara ait biitiin kriterler yeni ¢alismaya taginabilir. Eklenen bu
kriterlerin adi veya aciklamasi gibi bilgilerinde degisiklik de yapilabilmektedir.
Yapilan galigmalarin kriterleri sistem tarafindan tutuldugu i¢in, bir kriter kiitiiphanesi
olugmaktadir ve ¢aligmadan kriter aktarma Ozelligi sayesinde benzer ¢aligmalarda

kriter altlig1 olusturulabilmektedir.

Tig Anasayfa O Kriter Ekleme Alani
A Liitfen tiim alanlan eksiksiz olarak doldurunuz.
C/I’ Kriter Ekle
4 Kriter Ekle
Galisma Mimariprjell | ~
. CGalismalar
Cahima Kriter [ et Vapdan- Bprenci 31052016 |~ | [ Walamem Armacia yguniok-A2 | ~ |
lZi Yeni Galisma e € [a -] | ez |~ | Seginiz. | ~ | Seiz | v
Kriter Adt | Kullanim Amacina Uyguniuk ‘
g Kriter Sonug
Rumuz [a2 |
B Kullanict Kriter Agiklama
Sonug
E Alternatif
Sonug
4
Liitfen kriter ile figili apidamalan giriniz.
i Cikig
[[ema |

Sekil 3.10: Farkli bir ¢alismadan yeni projeye kriter aktarma ekran goriintiisii.

Ornegin yukaridaki ekran goriintiisiinde, “Mimari Proje II” ¢calismasina, “Afet
Yapilari-Ogrenci-31.05.2016” isimli calismadan, A kriterinin bir alt kriteri olan A.2
kriteri eklenmektedir. Kaydet butonuna basildiginda bu kriter, sayfanin asagisindaki

kriter agacinda goriilebilecektir.
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Eger kriterler tamamen ayn1 ve agirliklart da sabit kalacaksa, buradan kriter
ekleme islemi yerine c¢alisma kopyalanarak, oOnceki c¢alismanin kriter Vverileri

dogrudan kullanilabilmektedir.

Degerlendirici verilerinin kontrolii: Degerlendiriciler, degerlendirmelerini
tamamlayarak kaydettikten sonra yonetici tarafindan bu verilerin kontrolii
yapilabilmektedir. ilk olarak kullanic1 sonug sayfasina girilerek ilgili calisma secilir.
Kriter yada alternatif sonuglarindan hangisine ait verilerin goriilmek istendigi secilir.
Sonrasinda ise verilerin sahibi olan degerlendirici secildiginde, sisteme sozel ifadeler
olarak girilen verilerin sayisal ifadelere doniistiiriilmiis hali goriintiilenecektir.
Ornegin asagidaki Sekil 3.11’de “Afet Yapilari-Ogrenci-31.05.2016” isimli
calismaya ait Derya Demircan’in girdigi alternatif degerlendirmelerinin sayisal
ifadeleri gortintiilenmistir. Buradaki X — Y = 3 ifadesi, X ile Y alternatiflerinin ikili
karsilastirmasinin yapilip, A.1 (Estetik degerler yoniinden uygunluk) kriterine gore,
X alternatifi yoniinde “orta derecede daha onemli” olarak isaretleme yapildigini

belirtmektedir.

Tig Anasayfa | Kullamer Sonug Sayfast
A

‘ Litfen calizma seciniz.

E’i Kriter Ekle

B Caligmalar | | S [ atet vaplan-gremci- 1052016 | ~
Segenek |W|
‘ e e, 2001 M
E/j Yeni Galisma
Kullama I Demnwjp_cm - |
lZ Kriter Sonug ‘
< Sonuclar
E Kullanici Estetik Degerer Yoniinden Uyguniuk
Sonug
| | x-v=3
‘:’_ Alternatif ‘ Estetik Degerer Yoniinden Uygunluk
Sonug | | x-z=12
| Estetik Degerer Yoniinden Uygunluk
= (ki
IE Ok | | x-a=13
‘ Estetik Degerler Yoniinden Uygunluk
X-v=3

Sekil 3.11: Kullanicilara ait degerlendirme sonuglarinin goriintiilendigi sayfa.
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Mevcut ¢alismalar iizerinde islem yapma: Yapilan caligmalarin verileri
daha sonra ulagilabilecek sekilde veri tabanmna kaydedilmektedir. Ana sayfadan
caligmalar kismina girilirse, onceki yapilan calismalara ulasilabilmektedir (Sekil
3.12). Diizenle butonuna basilarak ¢alismanin degerlendirici ve alternatif sayilarinda
degisiklik yapilabilmekte, sil butonuna basilirsa bu c¢alismanin biitiin verileri
silinebilmektedir. Kopyala butonuna basilarak ise ¢aligmanin kriter agirliklar1 sabit
tutularak kopyalanip, degerlendirici ve alternatif sayisi degistirilerek yeniden

degerlendirme yapilabilmektedir.

g Anasayfa | W& Galigmalar
A
|
E/j Kriter Ekle
‘ & Calismalar
g (}all§malar Search: | Show entries 0 |~ I
| T
Al = Degerleadirici Says & Alternatif Sapsi < Actve | <
E’j Yeni Galisma Afet Yapilari-jari-29.06.2016 | 8 5 ‘ True | Dazenle | Kopyala | Sil
Afet Yapilari-jiri-31.05.2016 6 5 True ‘ Dizenle | Kopyala | Sil
Kriter Sonug Afet Yapilari-Ogrenci-29.06.2016 | 1 . 5 ‘ True | Diizenle | Kopyala | Sil
Afet Yaplari-Ozrenci-31.05.2016 6 5 True Dizenle | Kopyala | Sil
Afet Yapilari-Ogrenci-31.05.2016 - deneme 7 5 ‘ True ‘ Dazenle | Kopyala | Sit
‘:Z Kullanica ‘ | | |
Sonug || mimariproje m 4 4 True | Dizenle | Kopyala | il
| ! { ! !
v Mimari Proje II-2 4 4 ‘ True ‘ Dizenle | Kopyala | Sil
b Alternatif | ! !
Sonug ‘ Mimari Proje-deneme 4 4 True | Dizenle | Kopyala | Sil
Showing 110 8 of 8 entries [ Fost | [ Prevos | 1] [ e |m|
Iz ks \ L8 | | e | [
|
Balikes# Unmersitesi Mimarhk Fakiiltesi. Mimariik Biifiamii - 2018

Sekil 3.12: Yapilan ¢aligmalarin tutuldugu ve diizenlenebildigi sayfa.

Sonug¢lar1 goriintiilleme: Kriter sonu¢ ve alternatif sonu¢ sayfalarina
girildiginde ise, ilgili ¢calisma secildiginde, o ¢alismanin degerlendiricilerinin girdigi
sonuglara ait gerekli hesaplamalar sistemin arka planinda yapilarak veritabanina
kaydedilip, Sekil 3.13 ve Sekil 3.14’deki arayiizde dogrudan goriintiilenebilmektedir.
Degerlendirici sayisinda bir degisiklik olmasi durumunda sonug sayfasi tekrar

goriintlilendiginde, sonuglar mevcut degerlendiricilere gore giincellenmektedir.
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g Anasayfa
D/ Kriter Ekle
B Galigmalar
|Zi Yeni Galisma

& Kriter Sonug

|_‘_, Kullanici

Sonug

Alternatif
B Sonug

& Kriter Sonug Sayfasi

Litfen galigma seginiz.

Calizma

& Sonuclar

Balikesa Unrvecsitesi Mimarhk Fakittest Mimarlik Balami - 2018

is Gikis
Sekil 3.13: Kriter agirliklarina ulagilan sayfanin ekran goriintiisi.
g Anasayfa 4 Alternatif Sonug Sayfasi
A Liitfen caligma seginiz.

E/i Kriter Ekle
B CGalismalar
E’i Yeni Galisma

E Kriter Sonug

E Kullanici

Sonug
Alternatif
L{ Sonug

is Cikig

Cahsma

Seginiz. |~

S Sanuclar

Balikesis Universitest. Mimarlik Faiiltes: Mimarhk Bafim - 2018

Sekil 3.14: Alternetif agirliklarima ulagilan sayfanin ekran goriintiisii.
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3.3.2 Kullanici Paneli

Degerlendiriciler, rumuzlarin1 kullanarak sisteme giris yaptiklarinda
yoneticiden farkli bir arayiize ulasmaktadirlar (Sekil 3.15). Degerlendiriciler, izin
verilen c¢alismanin kriter ve bu kriterlere gore alternatif degerlendirmesini
yapabilmektedirler (Sekil 3.15 ve Sekil 3.16). Kriter degerlendir butonuna basip,
degerlendirme yapacaklart ¢alismayr sectiklerinde Sekil 3.17° deki gibi ikili
karsilastirma matrisleri olusmaktadir. Bu matriste iki taraftaki kriterler birbirlerine
gore, ‘“esit derecede Onemli” den “kesinlikle daha O©nemli” ye kadar
derecelendirilerek, daha 6nemli goriilen kriterin tarafindaki kutucuk isaretlenir. Bu
sekilde biitiin kriter karsilagtirmalar1 yapilarak kaydet butonuna basilir. Bu agamada
eger isaretlemesi yapilmayan bir karsilastirma kalirsa sistem kullaniciya uyari
gostermektedir. Benzer sekilde biitiin kriterlere gore alternatiflerin degerlendirmesi

de yapilir ve kaydedilir.

Biitiin degerlendirmeler tamamlandiginda sonuclar olusmakta ve yonetici,
“kriter sonug” (Sekil 3.13) ve “alternatif sonug” (Sekil 3.14) sayfalarindan ¢alisma
adim1 segerek bu sonuglara erigebilmektedir. Hatali bir degerlendirme olmasi
durumunda yonetici, veritabanindan bu kisiye ait degerlendirme verilerini

silebilmektedir.

& Ef ALKILING

o= Kriter G4 Kriter Agirhklandirma Sayfast

—- Dege[lendi[ Liitfen tdm alanlan eksiksiz ofarak isaretleyiniz.
|

- Alternatif

—a- Degerlendir |

H Cikis :

Calisma I Seginiz. v|

Degerlendirici Ad: ] Elif ALKILING ‘

Degerlendirici Rumuz ] EA ‘

Kullania ile ilgili uyanlar

V|

Liitfen yukanidaki uyanlan dikkatlice okuyunuz.

Sekil 3.15: Kriter agirliklandirma sayfasi.
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-4 ENfALKILING

= Kriter 4 Alternatif Afwliklandirma Sayfasi
—a- Degerlendir Liitfen tim alanlan eksiksiz olarak izaretleyiniz.
o Alternatif
—=- Degerlendir
Caligma Seci -
1K :
iz ks
Dezerlendirici Adt | Eif ALKILING |
Degerlendirici Rumuz | EA I
Kullama ile ilgili uyanlar
Vi
Liitfen yukandal uysnian didetiice okuyunuz.
Sekil 3.16: Alternatif agirliklandirma sayfasi.
g g
2 = = 2
= ‘3 5 = = E O. =
SCELUE L LE s L LE (R
] s 3 5 < o 3 s ]
2 a ] s - s H a 2
3 =l 5] ] 13 3 3 5 = 2
H a - - a - - -
S| 13 (2| (3] (2] |B] (5] (3] (2] |B] 5] (3] 5] |B] |2 |3 |2
(8| =| [&] [2] (&) (2] |&] |2 |8 |2 |& [2] [&] [=] |&] |Z
= ~ % - s - E - = - _3_ - g - % - @
2| |1<| || |<| |2 |<||a| [=] [&] |=] |8] || |2] |=]|]|S] [<] [
-~
A-Mimari - — —~ 7 — - 3 —~ E-
> y ) i) { { () ({ ) \ h
Nitelikder OCUO IO OO NIOCIIONOCN O gusraiesin
Yoninden Yéninden
Uyguniuk Uyguniuk
A-Mimari —~ — — -~ \ — N — C-Teknik
waer O QOO OOOOIOLIOCKIOLE O ymiger
Yoninden Yoninden
Uyguniuk Uygunifuk
. cgocgolpolgoooo O
Sordordlebilirik —~ = = = — = = = Nitelikder
Yondnden YonGnden
Uyguniuk Uygunfuk
[# A-Mimari Nitefikler Yaninden Uygunluk
A 1-Estetik - - - - - - - -~ A2-Kullanim
e ogodocl@o@ohogogoo =
YénGnden Uygunifuk
Uygunluk
A1-Estetik -~ PN N\ — i~ - — -~ A3igtevsel
Degerler (J L) (J @ O (-_\- O P O L) O S O 2 O . J O Tigkiler
Yoninden Yéninden
Uyguniuk Uyguniuk N

Sekil 3.17: Ikili karsilastirma matrisleri.
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4. ALAN CALISMASI

Gelistirilen web yaziliminin etkinligini denemek ve aksayan yonlerini ortaya
koymak iizere iki farkli calisma yapilmistir. Ik olarak Balikesir Universitesi 2018-
2019 giiz donemi Mimari Proje II dersi kapsaminda yapilan 68renci ¢alismalarin
degerlendirmesinde kullanilmak iizere olusturulan kriter setinin agirliklandirilmasi
yapilmis, ikinci olarak ise Balikesir Universitesi 2015-2016 bahar yariyilinda
gerceklestirilen bir yiliksek lisans dersi kapsaminda bulanik AHS ile yapilan
degerlendirme siireci bu yazilim ile tekrar ele alinmustir. iki calisma sirasinda da bir

takim hatalar / eksiklikler tespit edilmis ve diizeltmeleri yapilmistir.

1. Cahsma: Ilk calisma kapsaminda oncelikli olarak Mimari Proje Il dersinde
Ogrenci projelerini degerlendirmede kullanilacak olan bir kriter seti olusturulmustur.

Olusturulan kriter seti agagidaki gibidir:
A. Mimari Nitelikler Yoniinden Uygunluk

e A.l. Estetik Degerler Yoniinden Uygunluk

e A.2. Kullanim Amacina Uygunluk

e A.3.Islevsel iliskiler Yoniinden Uygunluk

e A.4. Dolasim Sistemi Yoniinden Uygunluk

e A.5. Sosyo — Psikolojik Kosullar Yoniinden Uygunluk
e A.6. Yakin Cevre Iliskisi Yoniinden Uygunluk

B. Siirdiiriilebilirlik Yo6niinden Uygunluk

e B.1. Saglik ve Konfor Kosullar1 Yo6niinden Uygunluk
o B.1.1. Dogal Aydinlatma ve Gorsel Konfor
o B.1.2. Dogal Havalandirma
e B.2. Enerjinin Etkin Kullanimi Y&niinden Uygunluk
o B.2.2. Pasif Yontemlerin Etkin Kullanimi
o B.2.1. Aktif Yontemlerin Etkin Kullanimi
e B.3. Dogal Kosullarin Korunmasi Yo6niinden Uygunluk
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o B.3.1. Topografik Kosullara Uyum Saglama

o B.3.2. Mevcut Flora ve Faunanin Korunmasi
C. Teknik Nitelikler Yoniinden Uygunluk

e C.1. Ihtiyag Programima Uygunluk
e (C.2. Mimari Cizim Teknigi ve Sunum Standartlarina Uygunluk
o C.2.1. Mimari Cizim Teknigi
o C.2.2. Iki ve Ug Boyutlu Gorsellestirme
o C.2.3. Pafta Diizeni ve Grafik Tasarim
o C.2.4. Maket

Proje vyiiriitiiciisii olan, 1 Dr. Ogr. Uyesi ve 3 arastirma gérevlisi ile belirlenen
kriterlerin agirliklandirmalar1  yapilmistir. Bu agirliklandirmalart  yapmak igin

sirasiyla web yazilimi iizerinde izlenen adimlar su sekilde siralanmaktadir:

e Calismanin olusturulmasi
e Kriterlerin girilmesi

e Degerlendiricilerin ~ web  ilizerinden kriter  degerlendirmelerini

yapmalar1

Bu boliimde belirlenen kriterlerin agirliklarini belirlemek i¢in yapilan gerekli
adimlar ve bu c¢aligma sirasinda saglanan geri doniisler daha detayli olarak

anlatilacaktir.

Ik asama olarak, Sekil 4.1°deki yeni ¢alisma sayfasindan, ¢alisma ad, tarih
ve degerlendirici sayisi kisimlart doldurularak yeni bir ¢alisma olusturulmustur.
Sayfanin alt kisminda karsimiza ¢ikan degerlendirici adlar1 ve rumuzlar1 kisimlar
doldurulmus, heniiz alternatif karsilagtirmasi yapilmayacagi igin alternatif adlar1 ve

rumuzlart kismi bos birakilmistir.
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4 Yeni Galisma Ekleme Alam

Latfen tom alanlan eksiksiz olarak doldurunuz.

[ Calisma Teme! Bilgiler

Cahiyma Adi l Mimari Proje II-2 |

Tarih | 01.10.2018 |

Cahyma ile ilgili notlar

Liisfen qalyma il ilgiti noddan giriniz.

+ Degerlendirici Garebilsi Mi o Sapdar
Yayinla @ Alternatif Sayisi I 4 ]
Degerlendirici Sayisi | 4 l

Sekil 4.1: Yeni eklenen ¢aligmanin ekran goriintiisii.

Bu asamadan sonra, kriter ekle sayfasina girilerek, yeni olusturulan ¢alisma
secilmig ve belirlenen kriterlerin bu alana girisleri yapilmistir. Kriterler girildikce
sayfanin alt kisminda Sekil 4.2°deki gibi karar agaci olugmaktadir, bu agactan

kontrol edilerek kriterlerin hiyerarsisinin dogru olmasi saglanmaktadir.
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5 frrer hiao
A-()

Sekil 4.2: Girilen kriterlerden olugan karar agaci.

Kriterler sisteme girildikten sonra ise degerlendirici olan ders yiiriitiiciileri
sisteme giris yaparak calismaya ait Kriterlerin degerlendirmelerini yapmislardir. Bu
asamada, ilk defa arayiizii kullanan Mimari Proje II dersi yiiriitiiciileri rahatlikla
sisteme  girip, ilgili  degerlendirmeleri  yaparak  kaydetme  islemini
gerceklestirebilmiglerdir. Degerlendirme sirasinda yasanan tek geri doniis, matrisi
doldururken dikey hizalamanin olmamasinin gz yanilgist olusturdugu ydniinde
olmustur. Bu durum g6z oniinde bulundurularak matris arka planina Sekil 4.3’deki

gibi dikey hizalama amacl siitunlar konulmustur.
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Sekil 4.3: Kriter agirliklandirma matris goriintiisii.

Degerlendirmeler tamamlandiktan sonra ise yoOnetici paneline girilerek
sonuglar degerlendirilmistir. Bu degerlendirmeler sirasinda goriilmiistiir ki, tiim
degerlendiricilerin hem fikir olarak “daha onemlidir” olarak diisiindiigii kriterlerin
agirliklart en diisiik ¢ikmistir. Kontrol edilmek istendiginde, degerlendirmelere ait
verilere, arayiiz {izerinden ulagilamamustir. Bu verilerin ulagilabilir hale getirilmesi
ve sistemin kontrolii i¢in yazilimin diizeltilerek degerlendirmenin tekrarlanmasina

karar verilmistir.

Bahsedilen geri doniis dolayisiyla, kodlama islemine geri doniilerek,
veritabaninda kayitl olarak tutulan degerlendirme verilerinin arayiizde goriiniir hale
gelmesi saglanmigtir. YoOnetici paneline girildiginde, kullanici sonug sayfasina
girilirse, goriilmek istenen ¢alisma adi ve kriter yada alternatif sonucu oldugu ve
degerlendirici adi secilerek, Sekil 4.4’deki gibi ilgili degerlendiricinin verdigi
degerlendirme puanlar1 goriintiillenmektedir. Bu sonuglardan, 6rnegin A — B = 2

ifadesinden A kriteri ile B kriterinin karsilastirilip, A Kriterinin, esit derecede dnemli
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ile orta derecede 6nemli arasindaki ara deger kadar daha 6nemli olarak isaretlendigi

anlasilmaktadir.

T Anasayfa & Kullamer Sonug Sayfasi
A

Lutfen calisma seciniz.

lzi Kriter Ekle

g Galigmalar £olma | MinasiProz 2 | -
|
i Segenek | Kriteg Seaoe |

E/j Yeni Galisma |

‘ Kullama | A Dy Tirken | = |
L’/_ Kriter Sonug ‘ |
| i
[ S Sonuclar ;
B Kullanicy A-B=2
Sonug ‘ |
‘ A-C=2
b Atternatif | | B-©=2
Sonug | | A1-A2=112 ‘
A1-A3=112 |
= (ki
IE s A1-A4=2 |
; A1-A5=1/5 ‘
| | A1-AB=12 ‘
|

Sekil 4.4: Kullanict sonug sayfast.

Bu asamada, degerlendirmeler yapildiktan sonra yonetici tarafindan kontrol
edilebilirligin 6nii agilmig; ancak, hatali yada asir1 sapma olan bir veri setini
degerlendirme dig1 birakmanin miimkiin olmadig:r fark edilmistir. Bu durumu
miimkiin hale getirmek amaciyla, sistemin alt yapisinda degisiklige gidilerek, yapilan
bir calismanin degerlendiricilerinden birinin silinmesi durumunda, sonucun yeni
degerlendirici grubunun verilerine gore giincellenmesi saglanmistir. Bdylece,
yoneticinin  degerlendirme verilerinde hatali yada asir1 sapma olan bir

degerlendiriciyi, degerlendirme dis1 birakma olanagi olmustur.

Sonuglarin hatali ¢ikmasi durumundan dolayr sistem arka plani kontrol
edildiginde, Sekil 4.3’de goriilen matristen 6rnek verilirse, “esit derecede dnemli”
ibaresinin sol tarafi 2 - 9 degerlerini, sag tarafi ise 1/2 - 1/9 degerlerini almasi
gerekirken tam tersi olarak kodlamasmin yapildigi tespit edilmistir. Gerekli

diizeltmeler yapildiginda sistem dogru bir sekilde calisir hale gelmistir.
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Yapilan diizeltmelerden sonra, eski ¢aligma hatali sekilde kaydedildigi igin,
yeni bir ¢alisma olusturularak, 4 ders yiiritiiciisii tarafindan degerlendirmeler

tekrarlanmis ve kriter agirliklarina ait Sekil 4.5’deki sonuglara ulagilmistir.

4 Frterdiam
AZ-{0,194)
A 5-{0,188)
B12-(0,321)
B821-(0,69)
| B-(0.314) l B2-{0,251)
B31-(0,301)
C21-(0,33)
C-(0,162) C22-(0,204)
C23-(0,173)
C24-(0,257)

Sekil 4.5: Kriter degerlendirme sonuglari.

2. Cahsma: Calismanin yapildigi ders kapsaminda “afet sonrasi ge¢ici barinma
konut tasarimi” konulu ¢alisma, benimde iginde bulundugum 5 adet alternatif
projenin katilimiyla siirdiiriilmiistiir. Bu alternatiflerin siire¢ sonunda ortaya ¢ikan
paftalar1 Ek B’de sunulmustur. Ortaya ¢ikan 5 adet alternatif projenin siire¢ iginde ve
stire¢ sonunda 6grenciler ve jiiri tarafindan, Excel programi iizerinde ¢alisan bulanik
AHS tabanli bir degerlendirme yontemiyle, degerlendirmeleri yapilmigtir. Siire¢
devam ederken yapilan jiiri degerlendirmesinde 6 jiiri liyesi, siire¢ sonunda yapilan
jiri degerlendirmesinde ise 4 jiri {iyesi katilm saglamistir. Ogrenci

degerlendirmeleri ise 5 6grenci ve ders ylriitiiclisiiniin katilmiyla 6 kisi olarak
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gerceklesmistir.  Kriterler sadece silire¢ iginde yapilan degerlendirmelerde
agirliklandirilmis, sonraki degerlendirmelerde ayni kriter agirliklart kullanilmistir.

Ogrenciler tarafindan siireg igerisinde belirlenmis olan kriterler asagidaki gibidir:
A. Mimari Nitelikler Yoniinden Uygunluk

e A.l. Estetik Degerler Yoniinden Uygunluk
e A.2. Kullanim Amacina Uygunluk
e A.3. Sosyo-Psikolojik Kosullar Yoniinden Uygunluk
e A.4. Mekansal Doniistiiriilebilme Potansiyeli Yoniinden Uygunluk
e A.5. Modiiler Biiyiiyebilme Potansiyeli Yoniinden Uygunluk
e A.6. Saglik ve Konfor Kosullar1 Y6niinden Uygunluk
o A.6.1. Dogal Havalandirma
o A.6.2. Dogal Aydinlatma
o A.6.3. Dis Mekan ile Gorsel Iligki Saglama

A.7. Yaz-Kis Kosullarina Adaptasyon Yoniinden Uygunluk

B. Siirdiiriilebilirlik Yoniinden Uygunluk

e B.1. Enerjinin Etkin Kullanim1 Y6niinden Uygunluk
o B.1.1. Aktif Yontemlerin Etkin Kullanimi
= B.1.1.1. Fotovoltaik Panel Kullanim1
= B.1.1.2. Isitmada Giines Toplayicilarin Kullanimi
= B.1.1.3. Havalandirma ve Sogutmada Riizgar
Enerjisinin Kullanimi
= B.1.1.4. Atik Geri Doniisiim Sistemlerinin Kullanimi
= B.1.1.5. Yagmur Suyu Geri Doniisiim Sistemlerin
Kullanim1
o B.1.2. Pasif Yontemlerin Etkin Kullanimi1
= B.1.2.1. Enerji Etkin Yap1 Formu Tasarimi1
e B.1.2.1.1. Tasarimda  Basit Geometrik
Sekillerin Kullanilmast
e B.1.2.1.2. Tasarimda Yap1 Kabugu Yiizeyinin

Azaltilmasi
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e B.1.2.1.3. Tasarimda Giin Boyu Dogal Isik
Kullanimin1 Etkin Kilacak Dolu-Bos
Oranlarmin Diizenlenmesi
= B.1.2.2. Enerji Etkin Yap1 Kabugu Tasarimi
e B.1.2.2.1. Yalitim Malzemelerinin Iyi Secilmesi
e B.1.222. Yapt Kabugu Renginin Is181
Yansitma ve Sogurma Ozelligi Diisiiniilerek
Belirlenmesi
e B.1.2.2.3. Yapt Kabugunda Giines Kontrol
Araclarinin  (giines kirici, jaluzi, panjur,
yansitici cam vb.) Kullanilmasi
e B.1.2.2.4. Yiiksek Performansli Dograma ve
Cam Kullanilmas1
e B.2. Malzemenin Etkin Kullanim1 Y6niinden Uygunluk
o B.2.1. Dayanikli, Az Bakim ve Onarim Gerektiren Yapi
Malzemesi ve Bilesenlerinin Kullanimi1
o B.2.2. Dogal ve /veya Geri Doniisiimlii Malzeme Kullanim
e B.3. Dogal Kosullarin Korunmas1 Yo6niinden Uygunluk
e B.4. Yapimm, Isletme, Bakim Kolayligi ve Ekonomisi Yoniinden
Uygunluk
o B.4.1. Yapim Maliyeti
o B.4.2. Yapim Kolaylig
o B.4.3. Isletme ve Bakim Maliyeti
o B.4.4. Isletme ve Bakim Kolaylig
o B.4.5. Geri Dontigiim Maliyeti
o B.4.6. Geri Doniisiim Kolayligi

C. Yapim Sistemi Yo6niinden Uygunluk

e C.1. Secilen Sistem ve Malzemenin Paketleme, Tagima ve Depolama
Kolaylig:

e (C.2. Secilen Sistem ve Malzemenin Dayaniklilig1

e C.3. Yapim Sistemini Birlestirme ve S6kebilme Kolaylig1

e (C.4. Montaj Asamasinda Uygulama Talimatlarinin Kolay Anlasilmasi
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e (.5. Malzeme ve Sisteme Sonradan Miidahale Edebilme Kolayligi
e C.6. Minimum Sayida Mimari Eleman ile Yapinin Olusturulabilme

Potansiyeli

Bu degerlendirme siirecinde ilk olarak kriterlere, degerlendiricilere ve
alternatif sayisina gore excel programindaki model revize edilmistir. Sonrasinda,
caligmaya ait hazirlanan ikili karsilastirma matrislerinin ¢iktis1 alinarak anket sekline
getirilmis ve degerlendiriciler tarafindan doldurulmustur. Anket sonucunda elde
edilen veriler excel programindaki modele teker teker girilmis ve bdylece kriter ve

alternatif agirliklarina ulagilmistir.

Yapilan tez calismasi kapsaminda, excel programi iizerinde yapilan bu
caligmanin verileri, gelistirilen web yazilimi araciligi ile veritabanina girilerek,
yazilimin verimliligi ve etkinligi hakkinda bir alan ¢alismasi yapilmistir. Jiriler ve
Ogrenciler tarafindan siire¢ icerisinde ve siire¢ sonunda olmak {izere 4 ayri
degerlendirmesi yapilan c¢alisma, iki asamada web yaziliminin veritabanina
girilmistir. Tlk asamada siire¢ igindeki jiiri ve &grenci degerlendirmeleri sisteme
girilerek kriter ve alternatif agirliklart hesaplanmisg, ikinci asamada ise Kriter
agirliklart sabit tutularak, siire¢ sonundaki jiiri ve 6grenci degerlendirmeleri sisteme

girilmis ve projelerin son hallerine ait alternatif agirliklari elde edilmistir.
Sirasiyla web yazilimi iizerinde yapilan adimlar su sekilde siralanmaktadir:

e (Calismanin olusturulmasi
e Kriterlerin girilmesi
e Degerlendiricilerin ~ web  iizerinden  kriter  ve  alternatif

degerlendirmelerini yapmalar1

Bu boliimde, bahsedilen c¢alismanin, web yazilimi {izerinde yeniden

degerlendirilmesi sirasinda gergeklestirilen adimlar daha detayli olarak anlatilacaktir.

Birinci asama olan siireg igerisindeki degerlendirme sirasinda, yonetici olarak
giris yapildiktan sonra, “Yeni Calisma” sayfasina girilerek yeni bir ¢alisma

olusturulmustur. Bu alanda ¢alisma adi, tarih, alternatif ve degerlendirici sayisi
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kisimlar1 doldurulmus ve degerlendiricilerin ¢alismayr gorebilmeleri i¢in yayinla

kutucugu isaretlenmistir (Sekil 4.6).

[ Calisma Temel Bilgiler

Galisma Ads [ Afet Yapilari-Ogrenci-31.05.2016 |

Tarih | 28.09.2018 ]

Cahyma ile ilgili notlar

Litfen qalgma il= ilgifi nodan giriniz

« Degerlendirici Garebilsin Mi < Saylar
Yayinla Eﬂ Alternatif Sayis | 5 I
Degerlendirici Sayis! I 6 |

=3

Sekil 4.6: Yeni ¢aliyma eklenmesini gosteren ekran goriintiisii.

Calismanin alternatif ve degerlendirici sayis1 girildiginde, sayfanin agagisinda
cikan alternatif adlar1 ve rumuzlar (Sekil 4.7), degerlendirici adlar1 ve rumuzlar

(Sekil 4.8) kisimlar asagidaki gibi doldurulmustur.
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[ Alternatif Adian ve Rumuzian
Alternatif Adi I | I I —_—
Ekie
n [+
it (4
iz | Show entries 0 |~
A ~| Rurmuz < ‘ <
Berna v Dizenle | Sil
Derya X Ddzenle | Sil
Elif Q Dizenle | Sil
Korhan Y Dazenle | Sil
Merve ¥4 Dazenle | Sil
Shawing 1ta 5 of § entries Fustl' Previas | | 1 |um|

Sekil 4.7: Sisteme girilen alternatif adlar1 ve rumuzlart.

[4 Degerlendirici Adlan ve Rumuzian |

Degerlendirici Adi I | I

I Rumuz

Search: ’ Show entries 0 |- I

A 2~ Frumuz = ]
Berna KARADUMAN BK Ddzenle | Sil |
Derya DEMIRCAN DD Ddzenle | Sil
Elif ALKILING ‘ EA ‘ Dizenle | Sil
Kortay CEYLAN KC Dizenle | Sil
Merve ERDIK ME Dizenle | Sil ‘
Serkan PALABIYIK sP Dizenle | Sil

Showing 1 to 6 of 6 entries ‘ﬁl Previcas |II|]N;-1| ]E

Sekil 4.8: Sisteme girilen degerlendirici adlar1 ve rumuzlari.

Genel bilgiler tamamlandiktan sonra, ¢alisma veritabanina kaydedilmistir. Bu
asamadan sonra ise ikili karsilastirma matrislerinin olusturulabilmesi i¢in kriterlerin
sisteme girilmesi gerekliliginden dolay1, oncelikli olarak kriter setinin sisteme
girilmesi islemi yapilmistir. Kriterler sisteme “kriter ekle” sayfasindan girildikge,

sayfanin alt tarafinda Sekil 4.9°deki gibi karar agaci olusmaktadir.
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4 Kriter Agact Asagidaki Alanda Olusmaktadir

Kriter aZ2ainin eksiksiz olarak olugtuundan emin olunuz

o riter Agaci

Sekil 4.9: Kriterler girildik¢e olusan kriter agaci.

Kriter ekleme asamasi tamamlandiginda, yonetici olarak c¢alismanin
degerlendirilebilmesi i¢in gerekli islemleri yapilmis durumdadir. Bu asamadan sonra
yapilacak olan islem, kullanicilarin sisteme giris yapip, Oncelikli olarak kriter
degerlendirmelerini sonra ise alternatif degerlendirmelerini yapmalaridir. Bu daha
once yapilan bir ¢aligmanin tekrar denemesi oldugu icin degerlendiriciler tarafindan
canlt olarak veri girisi yapilamamis; elde olan hazir veriler farkli kullanicilar
tarafindan sisteme girilerek degerlendirme siireci tamamlanmistir. Kullanicilar
rumuzlari ile sisteme girdiklerinde, kriter yada altarnatif degerlendirme sayfasina
girmektedirler ve degerlendirme yapacaklari ¢aligmayi segtiklerinde ilgili matrisler
sayfanin altinda siralanmaktadir. Degerlendirme asamasindaki bir ikili karsilastirma

matrisi gortintiisii Sekil 4.10’de goriilmektedir.
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Sekil 4.10: Alternatiflere ait ikili kargilagtirma matrisleri.

Ikili karsilagtirmalar tiim degerlendiriciler tarafindan yapildiktan sonra,
yonetici sisteme giris yaparak, kriter sonu¢ sayfasindan yapilan calismay1 segerek
kriter agirliklarini, alternatif sonu¢ sayfasindan ise ayni sekilde alternatif agirliklarini

gorebilmektedir (Sekil 4.11 ve Sekil 4.12).

Ik ¢alisma sonuglandirildiginda alternatif agirliklarinin sonuglar1 olusmustur;
ancak, her bir kriter i¢in ayr1 ayr alternatif agirliklarinin olugsmadigi goriilmiistiir. Bu
durum ozellikle silire¢ igerisinde yapilan degerlendirmelerde, alternatiflerin
gelistirilebilmesi i¢in, hangi alternatifin hangi yoniiniin giiclii yada zayif oldugunu
gorebilmek admna onemli gorlilmiistiir ve sistemde diizeltmeye gidilerek biitiin

kriterler igin alternatif agirliklarinin olusturulmasi saglanmaistir.
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[ Kriter Sonug Sayfasi

Liitfen gahyma seciniz.

Caligma Met Yapilan-Dyrenci-31.052018 | ~

< Sonuclar

A-032
B-0,346
C-0,334
A1-0
A2-0247
A3-0,128
A4-0133

A5-0,138

Sekil 4.11: Kriter agirliklarinin olugmasi.

& Alternatif Sonug Sayfasi

Litfen cahyma seginiz.

Galima Aet Yapilan-Dgrenci-31.052018 | ~

< Sonuclar

Yiiksek Performansl Dograma ve Cam Kullanilmasi-
(B.1.2.2.4-0,271)

Q- 0,054
V-0,054
X-0,054
Y-0,054
Z-0,054
Yapi Kabugunda Giineg Kontrol Araglarimin (giineg

kincy, jaluzi, panjur, yansitici cam vb.) Kullaniimasi-
(B.1.2.2.3-0,265)

Q@-0,05

Sekil 4.12: Alternatif agirliklarinin olugmasi.

74




Siire¢ icerisinde yapilan Ogrenci degerlendirmelerine ait olan ilk ¢alisma
bitirildiginde gelistirilen yazilimla elde edilen sonuglar asagidaki gibidir (Tablo 4.1
ve Tablo 4.2).

Tablo 4.1: 31.05.2016 tarihli 6grencilere ait Kriter agirliklandirma sonuglari.

Web yazilhmindaki
sonuclar
Kriter
A - Mimari Nitelikler Yo6niinden Uygunluk 0,32
B - Siirdiiriilebilirlik Yoniinden Uygunluk 0,346
C - Yapim Sistemi Yoniinden Uygunluk 0,334
A.1l - Estetik Degerler YoOniinden Uygunluk 0
A.2 - Kullanim Amacia Uygunluk 0,247
A.3 - Sosyo-Psikolojik Kosullar Yoniinden Uygunluk 0,128
A.4 - Mekansal Doniistiiriilebilme Potansiyeli Y oniinden 0,133
Uygunluk
A.5 - Modiiler Biiyiiyebilme Potansiyeli Yoniinden 0,138
Uygunluk
A.6 - Saglik ve Konfor Kosullar1 Yoniinden Uygunluk 0,286
A.7 - Yaz-Kis Kosullarina Adaptasyon Yo6niinden Uygunluk 0,067
A.6.1 - Dogal Havalandirma 0,404
A.6.2 - Dogal Aydinlatma 0,411
A.6.3 - D1s Mekan ile Gorsel Iliski Saglama 0,185
B.1 - Enerjinin Etkin Kullanim1 Y6niinden Uygunluk 0,364
B.2 - Malzemenin Etkin Kullanim1 Y6niinden Uygunluk 0,241
B.3 - Dogal Kosullarin Korunmasi Yo6niinden Uygunluk 0,172
B.4 - Yapim, Isletme, Bakim Kolaylig1 ve Ekonomisi 0,224
Y oniinden Uygunluk
B.1.1 - Aktif Yontemlerin Etkin Kullanimi 0,5
B.1.2 - Pasif Yontemlerin Etkin Kullanimi 0,5
B.1.1.1 - Fotovoltaik Panel Kullanimi 0,267
B.1.1.2 - Isitmada Giines Toplayicilarin Kullanimi 0,231
B.1.1.3 - Havalandirma ve Sogutmada Riizgar Enerjisinin 0,001
Kullanimi
B.1.1.4 - Atik Geri Doniisiim Sistemlerinin Kullanim1 0,281
B.1.1.5 - Yagmur Suyu Geri Doniisiim Sistemlerin 0,221
Kullanim
B.1.2.1 - Enerji Etkin Yap1 Formu Tasarimi 0,35
B.1.2.2 - Enerji Etkin Yap1 Kabugu Tasarimi 0,65
B.1.2.1.1 - Tasarimda Basit Geometrik Sekillerin 0,314
Kullanilmasi
B.1.2.1.2 - Tasarimda Yap1 Kabugu Yiizeyinin Azaltilmasi 0,196
B.1.2.1.3 - Tasarimda Giin Boyu Dogal Isik Kullanimin1 0,489
Etkin Kilacak Dolu-Bos Oranlarinin Diizenlenmesi
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Tablo 4.1(devam): 31.05.2016 tarihli 6grencilere ait kriter agirliklandirma sonuglari.

B.1.2.2.1 - Yalitim Malzemelerinin Iyi Secilmesi 0,311
B.1.2.2.2 - Yap1 Kabugu Renginin Is181 Yansitma ve 0,154
Sogurma Ozelligi Diisiiniilerek Belirlenmesi

B.1.2.2.3 - Yap1 Kabugunda Giines Kontrol Araclarinin 0,265
(glines karici, jaluzi, panjur, yansitict cam vb.) Kullanilmasi

B.1.2.2.4 - Yiiksek Performansli Dograma ve Cam 0,271
Kullanilmasi

B.2.1 - Dayanikli, Az Bakim ve Onarim Gerektiren Yapi 0,692
Malzemesi ve Bilesenlerinin Kullanimi

B.2.2 - Dogal ve /veya Geri Donlisiimlii Malzeme Kullanim 0,308
B.4.1 - Yapim Maliyeti 0,08
B.4.2 - Yapim Kolaylig 0,269
B.4.3 - Isletme ve Bakim Maliyeti 0,121
B.4.4 - Isletme ve Bakim Kolaylig 0,191
B.4.5 - Geri Doniisiim Maliyeti 0,12
B.4.6 - Geri Doniisiim Kolayligi 0,22
C.1 - Secilen Sistem ve Malzemenin Paketleme, Tasima ve 0,15
Depolama Kolayligi

C.2 - Segilen Sistem ve Malzemenin Dayanikliligi 0,193
C.3 - Yapim Sistemini Birlestirme ve Sokebilme Kolayligi 0,209
C.4 - Montaj Asamasinda Uygulama Talimatlarinin Kolay 0,201
Anlagilmasi

C.5 - Malzeme ve Sisteme Sonradan Miidahale Edebilme 0,09
Kolaylig1

C.6 - Minimum Sayida Mimari Eleman ile Yapinin 0,156

Olusturulabilme Potansiyeli

Tablo 4.2: 31.05.2016 tarihli 6grencilere ait alternatif agirliklandirma sonuglari.

Web yazilmindaki
sonuclar
Alternatifler
X — Derya 0,23
Y — Kortay 0,16
Z — Merve 0,2
Q - Elif 0,24
V — Berna 0,17

Alternatiflere ait sonu¢ agirliklandirmalar1 yukaridaki tabloda verilmis olup

(Tablo 4.2), alternatiflerin kriterlere gore detayli agirliklar1 Ek C’de sunulmustur.

Web yaziliminda elde edilen sonuglar ile, daha Once yapilmis olan excel

programindaki sonuglar karsilastirildiginda, aralarinda bir takim farkliliklar tespit

edilmistir. Bu farkliliklar genellikle kii¢iik rakamsal hatalar gibi goriinse de sonug

alternatif siralamalarinda dahi farklilik yaratmistir. Farkliliklarin nedeni arastirilmis
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ve exceldeki hesaplamalardan kaynakli hatalar olduklar1 tespit edilmistir. Excel
programindaki hesaplama ve her calismada yeniden diizenlenme islemlerinin
fazlaligi karmasiklik yaratmakta ve ne kadar kontrollii yapilmaya calisilsa da bir
takim hatalar gozden kacgabilmektedir. Esas olarak bu zorluklar1 ortadan kaldirmak
icin gelistirilen web yaziliminda ise hesaplamalar bir kere dogru bir sekilde sistemin
arka planina girilmekte ve bundan sonraki biitiin ¢calismalarda ayni kodlar ¢alistig
i¢in hata payr minimuma indirilmektedir. Bu yoniiyle calisma, modeli daha islevsel

ve verimli hale getirmesi agisindan énemli goriilmektedir.

Siire¢ icerisinde Ogrenciler tarafindan yapilan degerlendirme bitirildikten
sonra, siire¢ icerisinde jiiri tarafindan ve siire¢ sonunda Ogrenci ve jlirii tarafindan
yapilan degerlendirmeler de sisteme girilerek, sonu¢ degerler bulunmustur. Bu

sonuglara ait veriler, Ek C’de verilmistir.

Stireg sonunda ortaya ¢ikan barmak projelerinin  degerlendirmesine
baslandiginda, sistemin sadece alternatifleri degerlendirmeye izin vermedigi
belirlenmistir. Bu asamada, her degerlendirme i¢in yeni ¢alisma olusturuldugu ve bu
calismaya, eski calismalarda var olan kriterler eklense bile, bu kriterlere ait agirlik
katsayilarinin sabit kalamadigi, yeniden kriter degerlendirmesi yapilmasinin zorunlu
oldugu tespit edilmistir. Bu konuda sistemin kodlamasina geri doniilerek, yapilmis
olan bir ¢alismayr kopyalama secgenegi getirilmistir. Kopyalanan c¢aligmanin
degerlendiricileri ve alternatifleri tekrar diizenlenebilmekte ve eski ¢alismanin kriter
agirliklar sabit tutularak, bu agirliklara gore alternatiflerin yeniden degerlendirmesi
miimkiin olabilmektedir. Boylece, kriter agirliklar1 bir kere bulundugunda, siire¢
iginde farkli zamanlarda alternatif degerlendirmeleri yapilarak projelerin gelisimine

katki saglanabilecektir.
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5. SONUC VE ONERILER

Giliniimiizde, gelisen teknolojik, sosyal, ekonomik, politik ve c¢evresel
etmenlerle birlikte tasarim problemi gittikge daha da karmasik bir hale gelmektedir.
Insan diisiincelerine ve deneyimlerine dayanan yargilarla bu problemleri dogru bir
sekilde ¢ozmek miimkiin goriinmemektedir. Bu noktada, tasarimda geleneksel
yontemler yerine tasarim siirecini daha objektif ve sistematik hale getirecek olan

yeni yontemlerin kullanim1 olumlu goriilmiistiir.

Bu kapsamda c¢alisma, tasarim probleminin ¢dziimiinde, Palabiyik’in (2011)
tezinde gelistirdigi bulanik c¢ok Olgiitlii karar verme yonteminin kullanilmasiyla,
tasarim siirecininin daha iyi organize edilebildigi ve tasarim siirecinin karar
adimlarinda daha objektif bir degerlendirme yapilabildigi kabulii {izerine
temellenmistir. Bu kabul iizerine ¢alismada, bahsedilen ¢ok Olgiitlii karar verme
yonteminin kullanimini daha etkili ve verimli bir hale getirmek i¢cin web tabanh bir

bilgisayar yazilm gelistirilmistir.

Gelistirilen web yaziliminin potansiyellerini belirlemek amaciyla, sadece
kriter degerlendirmelerinin yapildigi bir 6n ¢alisma ve daha Once yoOntemin
verilerinin excel programinda sentezlenmesiyle olusan bir tasarim siirecini, yapilan
bilgisayar yazilimi ile yeniden ele alarak kurgulanan bir alan galismasi yapilmistir.
Yapilan ¢aligmalarla ilgili Gist 6lgekte bir degerlendirme yapildiginda, web yazilimi
tizerinden degerlendirme yapmak (excel programima gore), fazladan is yiikiini
ortadan kaldirmasi dolayisiyla hem siireci yonetenler hemde kullanicilar agisindan
degerlendirmeyi daha kolay ve kullanigl bir hale getirilmis; ayn1 zamanda, karmasik
tasarim problemlerine analitik bir ¢6ziim sunan karar vermeye yardimci yontemin,
gelistirilen web yazilimi ile, kullanim1 daha kolay hale getirilerek ve dolayisiyla
verimliligi artirilarak, mimarlik alanindaki karar verme siireclerinde etkin

kullaniminin saglanabilecegi belirlenmistir.

Gergeklestirilen yazilimin, bahsedilen karar verme yonteminin verimliligini
artirmak noktasinda bir takim avantajlar sagladigi yapilan c¢alismalarla tespit
edilmistir.
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Bu avantajlar1 degerlendirecek olursak; ilk olarak, her yeni ¢alismada
modelin yeniden diizenlenmesinin 6niine geg¢ilmis, boylece sonuglari elde etmek igin

gerekli islem basamaklar1 azaltilmistir.

Yazilimin sagladigi bir diger avantaj ise degerlendirme verilerinin,
degerlendiriciler tarafindan web {izerinden dogrudan sisteme girilmesiyle, ikincil bir
veri girisi islemi gerekliliginin ortadan kalkmasidir. Boylece, internet erigimi olan
her yerde, istenilen sayida degerlendiricinin ayn1 anda, dogrudan modele veri girisi

yapabilmesine olanak saglanmistir.

Excelde yapilan uygulamalarda sistem tek bir bilgisayar iizerinde
caligabilirken, web iizerinde ¢alisan yazilim ile biitiin kullanicilar ayn1 anda farkli

bilgisayarlardan veri girisi yapabilmekte ve boylece zaman kaybi 6nlenmektedir.

Sistem her calismada aymi kodlarla ¢alistigi i¢cin hata payr minimuma
indirilmistir. Bu durum da degerlendirmelerde daha dogru sonuglara ulasilabilmesi

adina 6nemli bir avantaj olarak goriilmektedir.

Yazilim standart bir web sitesi seklinde ¢alistigi i¢in, konuyla iligkisi olmayan
kisilerin bile rahatca kullanilabilmesi miimkiin olabilmektedir. Ayrica, yazilim web
tizerinde calistig1 igin, uygulamanin kullanildig:i bilgisayarlarda bir sikinti olmasi
durumunda dahi ¢aligma verilerinde bir kayip s6z konusu olmayacak, veri giivenligi

yiiksek oranda saglanacaktir.

Bu avantajlar sayesinde yontemin sentez asamasinda olusan islem fazlaligi
giderilmis, boylece yontemin kullanilabilirligi ve etkinligi arttirilmistir. Yazilimin
sagladig1 avantajlarin yaninda, bir takim dezavantajli noktalar da belirlenmistir. Bu

dezavantajlar asagida sunulmustur:

e Sistemde bir degerlendiricic havuzu olusturulmadig icin, her
caligmada yeni degerlendirici eklenmekte ve rumuzlarinin ayni olmast
durumunda sistem hata vermektedir. Bu nedenle ayni
degerlendiricinin farkli ¢aligsmalara katilmasi durumunda farkli rumuz

tanimlanmak zorundadir.
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e Yonetici olarak tek bir kullanici oldugu varsayildigindan, yazilimi
baska kisilerin kullanimi durumunda biitiin ¢alisma verilerine
erisebilmekte ve bu durum giivenlik a¢ig1 ortaya ¢ikarmaktadir.

e Kriterler ve alt kriterlerin sayisinin ¢ok fazla artmasi durumunda,
sunuglar1 gordiigimiiz sayfa ¢ok uzamaktadir ve ¢ok fazla rakamsal
ifadeler igermektedir.

e Yazilim bilgisayar tizerinden web ortaminda calistigindan dolay1
erisim imkan1 olduk¢a fazla olmasina ragmen, degerlendirme
sirasinda jiiri sayist kadar bilgisayara ihtiyag duyulmaktadir. Bu
durumun jliri sayisinin - artmasit  durumunda, her ortamda

saglanmasinin zorluk yaratacagi diistiniilmektedir.

Bu dezavantajlar asagidaki bir takim Onerilerle giderilebilecektir:

Yazilimin altyapisinda bir degerlendirici havuzu olusturulup, her yeni
degerlendiriciye bu havuzdan rumuz atanirsa, degerlendiriciler sahip
olduklari rumuzla tanimlanan biitiin ¢aligmalarin degerlendirmelerini
yapabileceklerdir.

e Yoneticilere erisim izni verebilen daha yetkili bir {ist yonetici sayfasi
ile yazihmin  farkli  kisiler tarafindan  yOnetici  olarak
kullanilabilmesine olanak taninmis olacaktir.

e Sonug sayfalarinin arayiizii daha grafiksel hale getirilerek, mevcuttaki
cok fazla rakamsal ifade olan arayiiz daha anlasilir ve tanimli hale
getirilebilecektir.

e Yazilimin, telefon veya tablet gibi mobilitesi daha yiiksek olan

araglarda calismasi saglanarak, degerlendirme sirasinda fazladan

bilgisayar gerekmeden, degerlendiricilerin kendi telefonlarindan /

tabletlerinden giris yaparak degerlendirme yapabilmeleri saglanabilir.

Web tabanli yazilimm arka planinda calisan karar vermeye yardimci
yontemin, mimarlikta karar verme uygulamalarinda daha fazla yer bulabilmesi adina

bir takim 6neriler diistintilmustiir.

Ik olarak bu web tabanli yazilimin, jiiri tutumuyla birebir iliskili olarak

sonuglanan mimari yarismalarda kullanimiyla, daha objektif ve 6nceden belirlenen
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hedefleri daha iyi karsilayan bir degerlendirmeyi miimkiin kilmasi 6ngoriilmektedir.
Ancak, mimari yarigmalarda alternatif sayisinin ¢ok fazla artabilmesinden dolay1
mevcut yazilimdaki ikili karsilagtirmalarla bu ydntemi uygulamak pek olasi
goriilmemektedir. Bu kapsamda web yaziliminda kullanilan karar vermeye yardimci
yontem ile, tek bir alternatifin degerledirilmesinin miimkiin hale getirilebilmesi

gerekmektedir.

Karar verme yoOnteminin tek bir alternatifi degerlendirmesi olanakli hale
getirilebilirse, LEED, CASBEE, BREEAM, IISBE, Greenstar gibi yesil binalarin
degerlendirilmesi ve sertifikalandirmas1 sistemlerinde, gelistirilen yazilimin
kullanilabilirligi saglanabilecek veya bahsi gegen yazilim ile ¢alisan yeni bir sertifika

sistemi gelistirilebilecektir.
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/. EKLER

EK A.1l: Alternatif Degerlendirme.Aspx Sayfas1 Kodlari

<%@ Page Title="" Language="C#" MasterPageFile="~/masterUser.master"
AutoEventWireup="true" CodeFile="alternatifDegerlendirme.aspx.cs"
Inherits="alternatifDegerlendirme" %>
<asp:Content ID="Content1" ContentPlaceHolderID="head" runat="Server">
<style>
#kayan {

height: 500px;

padding: 10px 10px 10px 10px;

overflow: auto;

}

</style>
</asp:Content>
<asp:Content ID="Content2" ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolder1"
runat="Server">
<div class="contents">
<div class="grid_wrapper">
<div class="g_6 contents_header">
<h3 class="i_16_forms tab_label">Alternatif Agirliklandirma Sayfas1 </h3>
<div><span class="label">Liitfen tiim alanlar1 eksiksiz olarak isaretleyiniz.</span></div>
</div>
<div class="g_12 separator"><span></span></div>
<div class="g_12">
<asp:Label ID="IbGenelDurum" runat="server" Text=""></asp:Label>
<div class="widget_header">
<h4 class="widget_header _title wwlcon i_16_forms">
<asp:Literal ID="1itProjeAd1" runat="server"></asp:Literal></h4>
</div>
<div class="widget_contents noPadding">
<div class="line_grid">
<div class="g_3"><span class="label">Calisma</span></div>
<div class="g_9">
<asp:DropDownList ID="cbCalisma" runat="server" CssClass="simple_form"
AutoPostBack="True" OnSelectedIndexChanged="cbCalisma_SelectedIndexChanged">
</asp:DropDownL.ist>
</div>
</div>
<div class="line_grid">
<div class="g_ 3"><span class="label">Degerlendirici Adi</span></div>
<div class="g_9">
<input runat="server" id="txtKullaniciAdi" class="simple_field tooltip" placeholder=
type="text" title="Liitfen Dogrulugunu Kontrol Ediniz" readonly />
</div>
</div>
<div class="line_grid">
<div class="g 3"><span class="label">Degerlendirici Rumuz</span></div>
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<div class="g_9">

<input runat="server" id="txtRumuz" class="simple_field tooltip" placeholder=

type="text" title="Liitfen Dogrulugunu Kontrol Ediniz" readonly />

</div>
</div>
<div class="line_grid">

<div class="g_3"><span class="label">Kullanici ile ilgili uyarilar</span></div>

<div class="g_9">

<textarea runat="server" id="txtAciklama" class="simple_field elastic"

readonly></textarea>

<div class="field notice">Liitfen yukaridaki uyarilar1 dikkatlice okuyunuz.</div>

</div>
</div>
</div>
</div>

<div class="g_12 separator"><span></span></div>

<div class="clear"></div>

<div id="sabit">

<div class="derece_tablo">

<div class="derece_kriterbaslik">
</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

url(Images/kucukyazi4.png)">
url(Images/aradegeri.png)">
url(Images/kucukyazi3.png)">
url(Images/aradegeri.png)">
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url(Images/kucukyazil.png)">
url(Images/aradegeri.png)">
url(Images/kucukyazi0.png)">
url(Images/aradegeri.png)">
url(Images/kucukyazil.png)">
url(Images/aradegeri.png)">
url(Images/kucukyazi2.png)">
url(Images/aradegeri.png)">
url(Images/kucukyazi3.png)">
url(Images/aradegeri.png)">

url(Images/kucukyazi4.png)">
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<div class="derece_kriterbaslik" style="margin-left: 13px;">
</div>

</div>

</div>

<div class="g_12 separatorll"><span></span></div>

<br />

<div id="kayan">

<asp:Panel ID="pnlKriterler" runat="server">

</asp:Panel>

</div>

<div class="g_12 separator"><span></span></div>

<div class="g_12" style="text-align: right">

<asp:Button ID="btnKaydet" runat="server" Visible="false" Text="Kaydet"
CssClass="submitlt simple_buttons" OnClick="btnKaydet_Click" />
<asp:Literal ID="litDurum" runat="server"></asp:Literal>
</div>

</div>

<footer>

<div class="wrapper">

</div>

<[footer>

</asp:Content>
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EK A.2: Alternatif Degerlendirme.Aspx.cs Sayfas1 Kodlari

using System;
using System.Collections;
using System.Collections.Generic;
using System.Data;
using System.L.ing;
using System.Web;
using System.Web.UI;
using System.Web.Ul.WebControls;
public partial class alternatifDegerlendirme : System.Web.Ul.Page
{
DataTable kriterCiftleri = new DataTable();
DataTable kriterlerAll = new DataTable();
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

datatableOlustur();

if (IsPostBack)

{
CalismaGetir();
txtKullaniciAdi.Value = Session["kullaniciAdi"]. ToString();
txtRumuz.Value = Session["rumuz"].ToString();

void CalismaGetir()

{
try

DataTable dt = DBW.veriGetir("select c.* from tbl_CALISMA ¢
,tbl_DEGERLENDIRICId WHERE c.ACTIVE=1 AND c.ID=d.CALISMA_ID AND
d.ID=" + Session["id"].ToString() + " and d.DEGER_ALTERNATIF=0 order by
¢c.CALISMA_ADI™;

cbCalisma.DataSource = dt;

cbCalisma.DataTextField = "CALISMA_ADI";

cbCalisma.DataValueField = "ID";

cbCalisma.DataBind();

cbCalisma.ltems.Insert(0, new Listltem("Seginiz..", "z"));

catch (Exception)
Response.Redirect("kullanicigiris.aspx™);

void veriDoldur()
{
try

{
DataTable table = new DataTable();

kriterlerAll = DBW.veriGetir("select * from tbl_ALTERNATIF where
CALISMA_ID="+ cbCalisma.SelectedValue + " order by ID");

ArrayList altlds = new ArrayList();

if (kriterlerAll.Rows.Count > 0)

for (int k = 0; k < kriterlerAll.Rows.Count; k++)

altlds.Add(kriterlerAll.Rows[K]["ID"]. ToString() + "-" +
kriterlerAll.Rows[K]['RUMUZ"].ToString() + "-" +
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kriterlerAll.Rows[K]["ALTERNATIF_ADI"].ToString() + "-" +
kriterlerAll.Rows[K]["ACIKLAMA"].ToString());
}
ciftOlustur(altlds);
altlds.Clear();

catch (Exception)

void datatableOlustur()
{
kriterCiftleri.Columns.AddRange(new DataColumn[8] {

new DataColumn("KRITER1_ID", typeof(string)),
new DataColumn("KRITER1_RUMUZ", typeof(string)),
new DataColumn("KRITER1_ADI", typeof(string)),
new DataColumn("KRITER1_ACIKLAMA", typeof(string)),
new DataColumn("KRITER2_ID", typeof(string)),
new DataColumn("KRITER2_RUMUZ", typeof(string)),
new DataColumn("KRITER2_ADI", typeof(string)),
new DataColumn("KRITER2_ACIKLAMA", typeof(string)),

bk
void ciftOlustur(ArrayList ids)

for (inti = 0; i <ids.Count; i++)

{

for (intj =i + 1; j < ids.Count; j++)

kriterCiftleri.Rows.Add(ids[i]. ToString().Split("-[0], ids[i]. ToString().Split('-)[1],
ids[i]. ToString().Split(-)[2], ids[i].ToString().Split(*-")[3], ids[j]. ToString().Split(*-")[0],
ids[j]. ToString().Split(-)[1], ids[j]. ToString().Split(*-")[2], ids[j]. ToString().Split(*-)[3]);
¥
}
}
void icerikOlustur()
{
string icerikTepe ="";
string icerikOrta = """;
string icerikSon =",
DataTable dt = DBW.veriGetir("SELECT * FROM thl_KRITER k1 WHERE ID IN(
SELECT c.ID from tbl_ KRITER ¢ "
+"LEFT JOIN tbl_KRITER s on c.ID = s.KATEGORI_ID GROUP
BY c.ID HAVING count(s.KATEGORI_ID)=0) AND k1.CALISMA_ID="+
cbCalisma.SelectedValue);
for (inti=0; i <dt.Rows.Count; i++)
{
DataRow([] kriterler = kriterCiftleri.Select("");
icerikTepe += "<div class=\"g_12 \">"
+ " <div class=\"widget_header\">"
+ "<h4 class=\"widget_header_title wwlcon i_16_forms\">" +
dt.Rows[i]["RUMUZ"].ToString() + " "+ dt.Rows[i]["KRITER_ADI"].ToString() + "</h4>"
+ "</div>"
+ " <div class=\"widget_contents2 noPadding\" >";
for (int j = 0; j < kriterler.Length; j++)

icerikOrta += "<div class=\"line_grid_2\">"
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+ "<div class=\"g_3\" style=\"float: left; width: 10%; border: 1px solid
rgba(0,0,0,0);\"><span class=\"label\" title=\""" + kriterler[j]['KRITER1_ACIKLAMA"] +
"\">" + kriterler[j]["KRITERL_RUMUZ"] + "-" + kriterler[j]["KRITER1_ADI"] + "
</span></div>"

+ " <div class=\"g_9\" style=\"width: 80%\">"

+ " <div class=\"radio_hiza\">"
+ "<div class=\"radio\" id=\"uniform-undefined\"><span
class=\"\">"

+ " <input required=\"required\" type=\"radio\"
class=\"simple_form\" name=\"" + dt.Rows[i]["ID"].ToString() + "-" +
kriterler[j]["KRITER1_ID"] + "-" + kriterler[j]["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\"
value=\"9\" title=\"9\" /></span></div>"

+ " <div class=\"radio\" id=\"Div1\"><span class=\"\"> "

+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\""" +
dt.RowsJ[i]["ID"].ToString() + "-" + kriterler[j]["KRITERL1_ID"] + "-" +
kriterler[j]J["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\" value=\"8\" title=\"8\"
[><[span></div>"

+ "<div class=\"radio\" id=\"Div2\"><span class=\"\"> "

+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\"" +
dt.Rows[i]["ID"].ToString() + "-" + kriterler[j]["KRITERL1_ID"] + "-" +
kriterler[jJ["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\" value=\"7\" title=\"7\"
[></span></div>"

+ "<div class=\"radio\" id=\"Div3\"><span class=\"\">

+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\""" +
dt.Rowsl[i]["ID"].ToString() + "-" + kriterler[j]["KRITERL1_ID"] + "-" +
kriterler[j]J["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\" value=\"6\" title=\"6\"
[></span></div>"

+ " <div class=\"radio\" id=\"Div4\"><span class=\"\"> "

+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\"" +
dt.Rowsl[i]["ID"].ToString() + "-" + kriterler[j]['"KRITERL1_ID"] + "-" +
kriterler[jJ["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\" value=\"5\" title=\"5\"
[></span></div>"

+ " <div class=\"radio\" id=\"Div5\"><span class=\"\">

+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\""" +
dt.RowsJ[i]["ID"].ToString() + "-" + kriterler[j]["KRITERL1_ID"] + "-" +
kriterler[j]["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\" value=\"4\" title=\"4\"
[><[span></div>"

+ " <div class=\"radio\" id=\"Div6\"><span class=\"\"> "

+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\"" +
dt.Rowsl[i]["ID"].ToString() + "-" + kriterler[j]["KRITERL1_ID"] + "-" +
kriterler[jJ["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\" value=\"3\" title=\"3\"
[></span></div>"

+ "<div class=\"radio\" id=\"Div7\"><span class=\"\"> "

+ " <input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\""" +
dt.Rows[i]["ID"].ToString() + "-" + kriterler[j]["KRITERL1_ID"] + "-" +
kriterler[jJ["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\" value=\"2\" title=\"2\"
[><[span></div>"

+ "<div class=\"radio \" id=\"Div8\"><span>"

+ " <input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\"" +
dt.Rowsl[i]["ID"].ToString() + "-" + kriterler[j]["KRITERL1_ID"] + "-" +
kriterler[jJ["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\"value=\"1\" title=\"1\"
[></[span></div>"

+ "<div class=\"radio\" id=\"Div9\"><span class=\"\">"

+ " <input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\"" +

dt.Rows[i]["ID"].ToString() + "-" + kriterler[j]["KRITERL1_ID"] + "-" +
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kriterler[j]J["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: O;\" value=\"1/2\" title=\"1/2\"
[><[span></div>"
+ "<div class=\"radio\" id=\"Div10\"><span class=\"\">"

+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\""" +
dt.Rows[i]["ID"].ToString() + "-" + kriterler[j]["KRITERL1_ID"] + "-" +
kriterler[j]J["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\" value=\"1/3\" title=\"1/3\"
[></span></div>"

+ "<div class=\"radio\" id=\"Div11\"><span class=\"\">"

+ " <input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\"" +
dt.Rows[i]["ID"].ToString() + "-" + kriterler[j]["KRITERL1_ID"] + "-" +
kriterler[j]J["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: O;\" value=\"1/4\" title=\"1/4\"
[><[span></div>"

+ "<div class=\"radio\" id=\"Div12\"><span class=\"\">"

+ " <input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\""" +
dt.RowsJ[i]["ID"].ToString() + "-" + kriterler[j]["KRITERL1_ID"] + "-" +
kriterler[j]J["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\" value=\"1/5\" title=\"1/5\"
[><[span></div>"

+ "<div class=\"radio\" id=\"Div13\"><span class=\"\">"

+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\"" +
dt.Rows[i]["ID"].ToString() + "-" + kriterler[j]["KRITERL1_ID"] + "-" +
kriterler[jJ["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\" value=\"1/6\" title=\"1/6\"
[></span></div>"

+ "<div class=\"radio\" id=\"Div14\"><span class=\"\">"

+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\""" +
dt.Rowsl[i]["ID"].ToString() + "-" + kriterler[j]["KRITERL1_ID"] + "-" +
kriterler[j]J["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\" value=\"1/7\" title=\"1/7\"
[></span></div>"

+ "<div class=\"radio\" id=\"Div15\"><span class=\"\">"

+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\"" +
dt.Rowsl[i]["ID"].ToString() + "-" + kriterler[j]['"KRITERL1_ID"] + "-" +
kriterler[jJ["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\" value=\"1/8\" title=\"1/8\"
[></span></div>"

+ " <div class=\"radio\" id=\"Div16\"><span class=\"\"">"

+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\""" +
dt.RowsJ[i]["ID"].ToString() + "-" + kriterler[j]["KRITERL1_ID"] + "-" +
kriterler[j]["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\" value=\"1/9\" title=\"1/9\"
[><[span></div>"

+ " </div>"
+" <div class=\"g_3\" style=\"float: left; width: 10%; border: 1px solid
rgha(0,0,0,0);\"><span class=\"label\" title=\""" + kriterler[j]['KRITER2_ACIKLAMA"] +
"\">" + kriterler[j]["KRITER2_RUMUZ"] + "-" + kriterler[j]["KRITER2_ADI"] + "
</span></div>"
+ "</div>";
}

icerikSon =" </div>" + " </div>"";

pniKriterler.Controls.Add(new LiteralControl(icerikTepe + icerikOrta + icerikSon));
icerikTepe =",

icerikOrta ="";

icerikSon ="";

}

protected void cbCalisma_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs ¢)

{
veriDoldur();

icerikOlustur();
kriterCiftleri.Clear();
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litProjeAd1.Text = cbCalisma.SelectedItem. Text;
btnKaydet.Visible = true;

}
protected void btnKaydet_Click(object sender, EventArgs e)
{

veriDoldur();

int calisma_id = int.Parse(cbCalisma.SelectedValue);

int kullanici_id = int.Parse(Session["id"]. ToString());

int ust_kriter_id =0;

try

DataTable dt = DBW.veriGetir("SELECT k1.ID FROM thl_KRITER k1 WHERE
ID IN( SELECT c.ID from tbl_KRITER ¢ LEFT JOIN tbl_KRITER son c.ID =
S.KATEGORI_ID GROUP BY c.ID HAVING count(s.KATEGORI_ID)=0) AND
k1.CALISMA_ ID="+ cbCalisma.SelectedValue);
for (inti=0; i <dt.Rows.Count; i++)
{
ust_kriter_id = int.Parse(dt.Rows[i]["ID"].ToString());
for (int j = 0; j < kriterCiftleri.Rows.Count; j++)
{
string ids = ust_kriter_id+"-"+kriterCiftleri.Rows[j]["KRITER1_ID"].ToString() +
""" + kriterCiftleri.Rows[j]["KRITER2_ID"];
string[] deger = Request.Form.GetValues("" + ids + ");
int kriterl_id = int.Parse(ids.Split(*-")[1]);
int kriter2_id = int.Parse(ids.Split(*-)[2]);
try
{
int onay = DBW.InsertUpdate("INSERT INTO
tbl_ALTERNATIF_SONUC(CALISMA_ID,UST_KRITER_ID,KRITER1_ID
,KRITER2_ID,KULLANICI_ID,DEGER)"
+" VALUES(" + calisma_id + "," + ust_kriter_id +"," + kriterl_id +"," +
kriter2_id +"," + kullanici_id + ","" + deger[0] + ")");
if (onay > 0)

IbGenelDurum.Text = litDurum.Text = litDurum.Text = "<div
style=\"color:Green;\">Basariyla Eklendi</div>";

DBW.InsertUpdate("UPDATE tbl_DEGERLENDIRICI SET
DEGER_ALTERNATIF=1 WHERE CALISMA_ID=" + calisma_id + " AND ID=" +
kullanici_id);

CalismaGetir();

}

else

IbGenelDurum.Text = litDurum.Text = "<div style=\"color:Maroon;\">Bir
Hata olustu</div>";

catch (Exception)

throw;

}

catch (Exception)

{
}
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EK A.3: Kriter.Aspx Sayfas1 Kodlar

<%@ Page Title="" Language="C#" MasterPageFile="~/main.master"
AutoEventWireup="true" CodeFile="kriter.aspx.cs" Inherits="kriter" %>
<asp:Content ID="Content1" ContentPlaceHolderID="head" runat="Server">
<script>
$(document).ready(function () {
ok
</script>
<%--<style>
.wrapperr {
position: relative;
margin-bottom: 50px;
min-height: 100px;
¥
.Jbranch {
position: relative;
margin-left: 225px;
}
.branch:before {
content: ""';
width: 50px;
border-top: 2px solid #eee9dc;
position: absolute;
left: -100pX;
top: 50%;
margin-top: 1px;
¥
.entry {
position: relative;
min-height: 60px;
}
.entry:before {
content: ""';
height: 100%;
border-left: 2px solid #eee9dc;
position: absolute;
left: -50px;
¥
.entry:after {
content: ""';
width: 50px;
border-top: 2px solid #eee9dc;
position: absolute;
left: -50px;
top: 50%;
margin-top: 1px;

}
.entry:first-child:before {
width: 10px;
height: 52%;
top: 50%;
margin-top: 2px;
}
.entry:first-child:after {
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height: 10px;

.entry:last-child:before {
width: 10px;
height: 52%;

}
.entry:last-child:after {
height: 10px;
border-top: none;
border-bottom: 2px solid #eee9dc;
margin-top: -9px;
}
.entry.sole:before {
display: none;

.entry.sole:after {
width: 50px;
height: 0;
margin-top: 1px;

}

Jabell {
display: block;
min-width: 102px;
padding: 5px 10px;
line-height: 20px;
text-align: left;
border: 2px solid #eee9dc;
border-radius: 5px;
position: absolute;
left: O;
top: 50%;
margin-top: -15px;

}

.Sidebar {
left: -203pXx;

}

</style>--%>
<style>

*, *:before, *:after {
-webkit-box-sizing: border-box;
-moz-box-sizing: border-box;
box-sizing: border-box;

¥

.wrapper {
position: relative;
margin-bottom: 50px;
min-height: 100px;
width: 1150px;

b

Jbranch {
position: relative;
margin-left: 250px;

.branch:before {
content: "'
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width: 50px;

border-top: 2px solid #9a9a9a;
position: absolute;

left: -100px;

top: 50%;

margin-top: 1px;

}
.branchNo {
position: relative;
margin-left: 250px;
}

.branchNo:before {
content: ""';
width: 50px;
border-top: Opx;
position: absolute;
left: -100pX;
top: 50%;
margin-top: 1px;

}

.entry {
position: relative;
min-height: 60px;
}

.entry:before {
content: ""';
height: 100%;
border-left: 2px solid #9a9a9a;
position: absolute;
left: -50px;

}

.entry:after {
content: "';
width: 50px;
border-top: 2px solid #9a9a9a;
position: absolute;
left: -50px;
top: 50%;
margin-top: 1px;

.entry:first-child:before {
width: 10px;
height: 50%;
top: 50%;
margin-top: 2px;
border-radius: 10px 0 0 0;

.entry:first-child:after {
height: 10px;
border-radius: 10px 0 0 0;

.entry:last-child:before {
width: 10px;
height: 50%;
border-radius: 0 0 0 10px;
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¥

.entry:last-child:after {
height: 10px;
border-top: none;
border-bottom: 2px solid #9a9a9a;
border-radius: 0 0 0 10px;
margin-top: -9px;

.entry.sole:before {
display: none;

.entry.sole:after {
width: 50px;
height: 0;
margin-top: 1px;
border-radius: O;

¥

Jabell {

display: block;

min-width: 150px;

padding: 5px 10px;
line-height: 20px;
text-align: center;

border: 2px solid #9a9a9a;

border-radius: 5px;
position: absolute;
left: O;
top: 50%;
margin-top: -15px;
}
.Sidebar {

left: -231px;
}

.widget_contents.noPadding {
padding: 0;
overflow: visible;
¥
</style>
</asp:Content>
<asp:Content ID="Content2" ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolder1"
runat="Server">
<div class="contents" style="width: 1240px;">
<div class="grid_wrapper" style="width: 1240px;">
<div class="g_6 contents_header">
<h3 class="i_16_forms tab_label">Kriter Ekleme Alani</h3>
<div><span class="label">Liitfen tiim alanlar1 eksiksiz olarak
doldurunuz.</span></div>
</div>
<div class="g_12 separator"><span></span></div>
<div class="g_12">
<asp:Label ID="1bGenelDurum" runat="server" Text=""></asp:Label>
<div class="widget_header">
<h4 class="widget_header _title wwlcon i_16_forms">Kriter Ekle</h4>
</div>
<div class="widget_contents noPadding">
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<asp:Panel ID="panelComboboxes" runat="server">
<div class="line_grid">
<div class="g_3"><span class="label">Calisma</span></div>
<div class="g_9">
<asp:DropDownList ID="cbCalisma" runat="server"
CssClass="simple_form" AutoPostBack="True"
OnSelectedIndexChanged="cbCalisma_SelectedIndexChanged">
</asp:DropDownL.ist>
<asp:Label ID="IblCalisma" runat="server" Text=""></asp:Label>
</div>
</div>
<div class="line_grid" style="padding-bottom: 10px">
<div class="g_3"><span class="label">Calisma Kriter</span></div>
<div class="g_9">
<asp:Panel ID="panel Aktarilacak" runat="server" Visible="false">
<asp:DropDownList ID="cbAktarilacakCalisma" runat="server"
CssClass="simple_form™ AutoPostBack="True"
OnSelectedIndexChanged="cbAktarilacakCalisma_SelectedIndexChanged">
</asp:DropDownL.ist>
<asp:DropDownList ID="cbAktarilacakKriter" runat="server"
CssClass="simple_form™ AutoPostBack="True"
OnSelectedIndexChanged="cbAktarilacakKriter SelectedIndexChanged">
</asp:DropDownL.ist>
<asp:Label ID="Labell" runat="server" Text=""></asp:Label>
</asp:Panel>
</div>
<asp:Button ID="btnGoster" runat="server" Text="Calismadan Kriter
Aktar" class="simple_buttons" OnClick="btnGoster_Click" />
</div>
<div class="line_grid">
<div class="g_3">
<span class="label">Kriter Grubu</span>
</div>
<div class="g_9 combo" style="float: left">
<asp:DropDownList ID="cbKriter1l" runat="server"
CssClass="simple_form" AutoPostBack="True"
OnSelectedIndexChanged="cbKriterl SelectedindexChanged">
</asp:DropDownL.ist>
</div>
<div class="g_9_combo" style="float: left">
<asp:DropDownList ID="cbKriter2" runat="server"
CssClass="simple_form™" AutoPostBack="True"
OnSelectedIndexChanged="cbKriter2_SelectedindexChanged">
</asp:DropDownL.ist>
</div>
<div class="g_9_combo" style="float: left">
<asp:DropDownList ID="cbKriter3" runat="server"
CssClass="simple_form™" AutoPostBack="True"
OnSelectedIndexChanged="cbKriter3_SelectedindexChanged">
</asp:DropDownL.ist>
</div>
<div class="g_9 combo" style="float: left">
<asp:DropDownList ID="cbKTriter4" runat="server"
CssClass="simple_form" AutoPostBack="True"
OnSelectedIndexChanged="cbKriter4_SelectedindexChanged">
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</asp:DropDownL.ist>
</div>
</div>
</asp:Panel>
<div class="line_grid">
<div class="g_3"><span class="label">Kriter Adi</span></div>

<div class="g_9">
<input id="txtKriterAdi" runat="server" class="simple_field tooltip"

placeholder="" type="text" title="Liitfen Kriter Adin1 Yaziniz" />

</div>
</div>
<div class="line_grid">

<div class="g_3"><span class="label">Rumuz</span></div>

<div class="g_9">
<input id="txtRumuz" runat="server" class="simple_field tooltip"

placeholder="" type="text" title="Liitfen Rumuz Yazimnmz" />
</div>
</div>
<div class="line_grid">
<div class="g_3"><span class="label">Kriter A¢iklama</span></div>

<div class="g_9">
<textarea id="txtKriterAciklama" runat="server" class="simple_field

elastic"></textarea>
<div class="field notice">Liitfen kriter ile ilgili agiklamalar1 giriniz.</div>

</div>
</div>

</div>
<div class="g_12 separator"><span></span></div>

<div class="g_12" style="text-align: right">
<asp:Button ID="btnEkle" runat="server" Text="Kaydet" CssClass="submitlt

simple_buttons™ OnClick="btnEkle_Click" />
<asp:Literal ID="litDurum" runat="server"></asp:Literal>

</div>
<div class="g_12" style="text-align: right">
<asp:Button ID="btnSil" runat="server" Text="Sil" Visible="false"

CssClass="submitlt simple_buttons" OnClick="btnSil_Click" />

</div>
<div class="g_12 separator"><span></span></div>

<div class="g_6 contents_header">
<h3 class="i_16_forms tab_label">Kriter Agac1 Asagidaki Alanda

Olusmaktadir</h3>
<div><span class="label">Kriter agacimnin eksiksiz olarak olustugundan emin

olunuz.</span></div>
</div>

</div>
<div class="g_12" style="width: 1236px">

<div class="widget_header">

<h4 class="widget header title wwlconi 16 forms">Kriter Agaci</h4>
</div>
<div class="widget_contents noPadding" style="min-height: 100px;">

<asp:Repeater ID="repKriter1l" runat="server"

OnltemDataBound="repKriterl ItemDataBound">
<ltemTemplate>
<div class="wrapper">
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<a
href="kriter.aspx?cid=<%#Eval("CALISMA_ID")%>&id=<%#Eval("ID") %> "><span
class="labell" title="<%#Eval("KRITER_ADI") %>"><%#Eval("RUMUZ") %> -
(<%#Eval("KRITER_AGIRLIGI")%>)</span></a>
<div class="branch Iv1">
<asp:Repeater ID="repKriter2" runat="server"
OnltemDataBound="repKriter2_ltemDataBound">
<ItemTemplate>
<div class="entry">
<a
href="kriter.aspx?cid=<%#Eval("CALISMA_ID")%>&id=<%#Eval("ID") %> "><span
class="labell" title="<%#Eval("KRITER_ADI") %>"><%#Eval("RUMUZ") %> -
(<%#Eval("KRITER_AGIRLIGI")%>)</span></a>
<asp:Label ID="1bl2" runat="server" Text="""></asp:Label>
<asp:Repeater ID="repKriter3" runat="server"
OnltemDataBound="repKriter3_ltemDataBound">
<ltemTemplate>
<div class="entry">
<a
href="kriter.aspx?cid=<%#Eval("CALISMA_ID")%>&id=<%#Eval("ID") %> "><span
class="labell" title="<%#Eval("KRITER_ADI") %>"><%#Eval("RUMUZ") %> -
(<%#Eval("KRITER_AGIRLIGI")%>)</span></a>
<asp:Label ID="Ibl3" runat="server"
Text=""></asp:Label>
<asp:Repeater ID="repKriter4" runat="server"
OnltemDataBound="repKriter4_ltemDataBound">
<ltemTemplate>
<div class="entry">
<a
href="kriter.aspx?cid=<%#Eval("CALISMA_ID")%>&id=<%#Eval("ID") %> "><span
class="labell" title="<%#Eval("KRITER_ADI") %>"><%#Eval("RUMUZ") %> -
(<%#Eval("KRITER_AGIRLIGI")%>)</span></a>
<asp:Label ID="Ibl4" runat="server"
Text=""></asp:Label>
<asp:Repeater ID="repKriter5" runat="server">
<ltemTemplate>
<div class="entry">
<a
href="kriter.aspx?cid=<%#Eval("CALISMA_ID")%>&id=<%#Eval("ID") %> "><span
class="labell" title="<%#Eval("KRITER_ADI") %>"><%#Eval("RUMUZ") %> -
(<%#Eval("KRITER_AGIRLIGI")%>)</span></a>
</div>
</ltemTemplate>
</asp:Repeater>
</div>
</div>
</ltemTemplate>
</asp:Repeater>
</div>
</div>
</ltemTemplate>
</asp:Repeater>
</div>
</div>
</ltemTemplate>
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</asp:Repeater>
</div>
</div>
</ltemTemplate>
</asp:Repeater>
</div>
</div>
</div>
</div>
</asp:Content>
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EK A.4: Kriter.Aspx.cs Sayfas1 Kodlari

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Data;

using System.L.ing;

using System.Web;

using System.Web.UI;

using System.Web.UI.HtmIControls;

using System.Web.Ul.WebControls;

public partial class kriter : System.Web.Ul.Page
{

protected void Page_L oad(object sender, EventArgs e)

veriDoldur();
if ('IsPostBack)

{
if (Request.QueryString[“cid"] == null)
{

dropCalismaDoldur();
}

else
{
dropCalismaDoldur();
cbCalisma.SelectedValue = Request.QueryString["cid"].ToString();

¥
if (Request.QueryString["id"] != null)

panelComboboxes.Visible = false;
btnEkle. Text = "Giincelle";
btnSil.Visible = true;
kriterBiliGetir();

}
}

}
#region Methods

void kriterBiliGetir()
{
try

{
DataTable dt = DBW.veriGetir("select * from tbl_KRITER where ID="+

Request.QueryString["id"].ToString());
if (dt.Rows.Count > 0)

{
txtKriterAdi.Value = dt.Rows[0]["KRITER_ADI"].ToString();

txtRumuz.Value = dt.Rows[0]["RUMUZ"].ToString();
txtKriterAciklama.Value = dt.Rows[0]["ACIKLAMA"].ToString();

}

catch (Exception)
Response.Redirect("giris.aspx");
¥
¥
void veriDoldur()
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{
try
{

DataTable dt = DBW.veriGetir("select * from tbl_KRITER where
KATEGORI_ID=0 and CALISMA_ID=" + cbCalisma.SelectedValue + " order by
RUMUZ");

if (dt.Rows.Count > 0)

{

repKriterl.DataSource = dt;
repKriterl.DataBind();

}

}
catch (Exception)

Response.Redirect("giris.aspx");

}

¥

void dropCalismaDoldur()

{
DataTable dt = DBW.veriGetir("select * from tbhl_CALISMA WHERE ACTIVE=1

order by CALISMA_ADI");

cbCalisma.DataSource = dt;
cbCalisma.DataTextField = "CALISMA_ADI";
cbCalisma.DataValueField = "ID";
cbCalisma.DataBind();
cbCalisma.ltems.Insert(0, new Listltem("Se¢iniz..", "z"));
cbAktarilacakCalisma.DataSource = dt;
cbAktarilacakCalisma.DataTextField = "CALISMA_ADI";
cbAktarilacakCalisma.DataValueField = "ID";
cbAktarilacakCalisma.DataBind();
cbAktarilacakCalisma.ltems.Insert(0, new Listltem("Se¢iniz..", "z"));
cbKriterl.Items.Insert(0, new Listltem("Sec¢iniz..", "z"));
cbKriter2.Items.Insert(0, new Listltem("Sec¢iniz..", "z"));
cbKriter3.Items.Insert(0, new Listltem("Se¢iniz..", "z"));
cbKriter4.Items.Insert(0, new Listltem("Seginiz..", "z"));

}

string siraGetir()

string kriterl = cbKriterl.SelectedValue;

string kriter2 = cbKriter2.SelectedValue;

string kriter3 = cbKriter3.SelectedValue;

string kriter4 = cbKriter4.SelectedValue;

string sira =""";

if (kriterl == "z" && kriter2 =="z" && kriter3 == "z" && kriter4 =="z")
{

sira="0";

¥
else if (kriterl '="7" && kriter2 == "z" && kriter3 == "z" && kriter4 =="2"
{

sira="1",

else if (kriterl '="z" && kriter2 1="z" && kriter3 =="z" && kriter4 =="2")
{

sira="2";

}
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else if (kriterl !="7" && kriter2 !'="z" && kriter3 !="z" && kriter4 =="z")
{

sira ="3",

}
else if (kriterl '="z" && kriter2 1="z" && kriter3 1= "z" && kriter4 1="z")
{
sira ="4",
oo
return sira;
}
#endregion
protected void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)
{
string kriterAdi = txtKriterAdi.Value;
string rumuz = txtRumuz.Value;
string aciklama = txtKriterAciklama.Value;
int calismalD = 0;
if (cbCalisma.SelectedValue !="z")
{

calismalD = int.Parse(cbCalisma.SelectedValue);

int kategoriID 0;
string sira=""
string kriterl = chriterl.SeIectedVaIue;
string kriter2 = cbKriter2.SelectedValue;
string kriter3 = cbKriter3.SelectedValue;
string kriter4 = cbKriter4.SelectedValue;
if (kriterl == "z" && kriter2 =="z" && kriter3 == "z" && kriter4 =="z")
{
kategorilD = 0;
sira="0";

else if (kriterl '="z" && kriter2 == "z" && kriter3 == "z" && kriter4 =="z")

¢ kategorilD = int.Parse(cbKriterl.SelectedValue);
sira="1",
}
else if (kriterl '="z" && kriter2 1="7" && kriter3 == "z" && kriter4 =="z"
¢ kategorilD = int.Parse(cbKriter2.SelectedValue);
sira ="2",
}
else if (kriterl !="z" && kriter2 1= "z" && kriter3 1= "z" && kriter4 =="z")
¢ kategorilD = int.Parse(cbKriter3.SelectedValue);
sira="3";
¥
else if (kriterl 1= "z" && kriter2 !="z" && kriter3 1= "z" && kriter4 !'="z")
kategorilD = int.Parse(cbKriter4.SelectedValue);
sira ="4",
¥
try
{

if (cbCalisma.SelectedValue !="z")
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{
if (Request.QueryString[*"id"] != null)
{
IblCalisma.Text ="";
int onay = DBW.InsertUpdate("UPDATE tbl_ KRITER SET KRITER_ADI="" +
kriterAdi + "', ACIKLAMA=""+ aciklama + "', RUMUZ="" + rumuz + " WHERE ID=" +
Request.QueryString["id"]. ToString());
if (onay > 0)

IbGenelDurum.Text = litDurum.Text = litDurum.Text = "'<div
style=\"color:Green;\">Basariyla Giincellendi</div>";
veriDoldur();

¥
}

else

IblCalisma.Text ="";
int onay = DBW.InsertUpdate("INSERT INTO tbl_KRITER(KATEGORI_ID
,CALISMA_ID ,KRITER_ADI,ACIKLAMA RUMUZ,SIRA)"
+"VALUES (" + kategorilD +"," + calismalD + ","" + kriterAdi + ™,"" +
aciklama + """ + rumuz + ™" + sira + ")");
if (onay > 0)

IbGenelDurum.Text = litDurum.Text = litDurum.Text = "<div
style=\"color:Green;\">Basariyla Eklendi</div>";
veriDoldur();

if (sira=="1")
cbKriterl SelectedindexChanged(cbKriterl, EventArgs.Empty);
}
if (sira=="2")
{
cbKriter2_SelectedIindexChanged(cbKriter2, EventArgs.Empty);
}
if (sira=="3")
{
cbKriter3_SelectedindexChanged(cbKriter3, EventArgs.Empty);
}
}
else

IbGenelDurum.Text = litDurum.Text = "<div style=\"color:Maroon;\">Bir
Hata olustu</div>";

¥
}
}

else

IblCalisma.Text = "<div style=\"color:Red;\">Calisma se¢iniz!!!</div>";

}

catch (Exception)
{

throw;

}
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¥
protected void cbKriterl SelectedindexChanged(object sender, EventArgs €)

{

DataTable dt = DBW.veriGetir("select * from tbl_KRITER WHERE
KATEGORI_ID=" + cbKriterl.SelectedValue + " and CALISMA_ID="+
cbCalisma.SelectedValue + " order by RUMUZ");

cbKriter2.DataSource = dft;

cbKriter2.DataTextField = "RUMUZ";

cbKriter2.DataValueField = "ID";

cbKriter2.DataBind();

cbKriter2.Items.Insert(0, new Listltem("Seg¢iniz..", "z"));

txtKriterAdi.Value = "";

txtRumuz.Value = "";

txtKriterAciklama.Value = "

cbKriter2_SelectedindexChanged(cbKriter2, EventArgs.Empty);

cbKriter3_SelectedindexChanged(cbKriter3, EventArgs.Empty);
cbAktarilacakCalisma SelectedIndexChanged(cbKriterl, EventArgs.Empty);

¥
protected void cbKriter2_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)

{

DataTable dt = DBW.veriGetir(*"select * from tbl_KRITER WHERE
KATEGORI_ID=" + cbKriter2.SelectedValue + " and CALISMA_ID=" +
cbCalisma.SelectedValue + " order by RUMUZ");

cbKriter3.DataSource = dft;

cbKriter3.DataTextField = "RUMUZ";

cbKriter3.DataValueField = "ID";

cbKriter3.DataBind();

cbKriter3.Items.Insert(0, new Listltem("Seg¢iniz..", "z"));

txtKriterAdi.Value = "";

txtRumuz.Value = """;

txtKriterAciklama.Value = "

cbKriter3_SelectedindexChanged(cbKriter3, EventArgs.Empty);

cbAktarilacakCalisma_SelectedIndexChanged(cbKriterl, EventArgs.Empty);

}
protected void cbKriter3_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs €)

{

DataTable dt = DBW.veriGetir("select * from thl_ KRITER WHERE
KATEGORI_ID=" + cbKriter3.SelectedValue + " and CALISMA_ID="+
cbCalisma.SelectedValue + " order by RUMUZ");

cbKriter4.DataSource = dft;

cbKriter4.DataTextField = "RUMUZ";

cbKriter4.DataValueField ="ID";

cbKriter4.DataBind();

cbKriter4.Items.Insert(0, new Listltem("Seginiz..", "z"));

txtKriterAdi.Value = "";

txtRumuz.Value = "";

txtKriterAciklama.Value = "";

cbAktarilacakCalisma SelectedIndexChanged(cbKriterl, EventArgs.Empty);

¥
protected void cbKriter4_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)

{
cbAktarilacakCalisma SelectedIndexChanged(cbKriterl, EventArgs.Empty);
txtKriterAdi.Value =™";
txtRumuz.Value =",
txtKriterAciklama.Value = "";
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}

protected void cbCalisma_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{

repKriterl.DataSource = null;

repKriterl.DataBind();

DataTable dt = DBW.veriGetir("select * from thl_KRITER where KATEGORI_ID=0
and CALISMA_ID=" + cbCalisma.SelectedValue + " order by RUMUZ");

if (dt.Rows.Count > 0)

{

repKriterl.DataSource = dt;
repKriterl.DataBind();

}

DataTable dt1 = DBW.veriGetir("select * from tbl_ KRITER WHERE
KATEGORI _ID=0 and CALISMA_ID=" + cbCalisma.SelectedValue + " order by
RUMUZ");

cbKriterl.DataSource = dt1;

cbKriterl.DataTextField = "RUMUZ";

cbKriterl.DataValueField = "ID";

cbKriterl.DataBind();

cbKriterl.Items.Insert(0, new Listltem("Seginiz..", "z"));

cbKriter2.Items.Clear();

cbKriter3.Items.Clear();

cbKriter4.Items.Clear();

cbKriter2.Items.Insert(0, new Listltem("Seginiz..", "z"));

cbKriter3.Items.Insert(0, new Listltem("Seg¢iniz..", "z"));

cbKriter4.Items.Insert(0, new Listltem("Seginiz..", "z"));

txtKriterAdi.Value = "";

txtRumuz.Value = "";

txtKriterAciklama.Value = "™

}

protected void repKriterl ItemDataBound(object sender, RepeaterltemEventArgs e)
{
if (e.ltem.ltemType == ListltemType.ltem || e.ltem.ltemType ==
ListltemType.Alternatingltem)
{

Repeater Repeater2 = (Repeater)(e.ltem.FindControl("repKriter2'));

DataTable dt = DBW.veriGetir("select * from thl_KRITER where
KATEGORI_ID=" + DataBinder.Eval(e.ltem.Dataltem, "ID") + " and CALISMA_ID="+
cbCalisma.SelectedValue + " order by RUMUZ"); ;

if (dt.Rows.Count > 0)

{

Repeater2.DataSource = dft;
Repeater2.DataBind();

}
}
}
protected void repKriter2_ltemDataBound(object sender, RepeaterltemEventArgs e)
{
if (e.Item.ltemType == ListltemType.ltem || e.ltem.ltemType ==
ListltemType.Alternatingltem)
{
Repeater Repeater2 = (Repeater)(e.ltem.FindControl("repKriter2™));
Repeater Repeater3 = (Repeater)(e.ltem.FindControl("repKriter3™));
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DataTable dt = DBW.veriGetir("select * from tbl_KRITER where
KATEGORI_ID=" + DataBinder.Eval(e.ltem.Dataltem, "ID") + " and CALISMA_ID="+
cbCalisma.SelectedValue + " order by RUMUZ");

DataTable dt1 = DBW.veriGetir("SELECT COUNT (a.KATEGORI_ID) AS SAYI
FROM tbl_KRITER a,tbl_KRITER b WHERE a.CALISMA_ID="+
cbCalisma.SelectedValue + " AND a. KATEGORI_ID=b.ID AND a. KATEGORI ID="+
DataBinder.Eval(e.ltem.Dataltem, "ID"));

Label Ibl2 = e.ltem.FindControl("Ibl2") as Label;

if (int.Parse(dtl.Rows[0]["SAYI"].ToString()) > 0)

{

Ibl2. Text = "<div class="branch lv2'>";

}

else
Ibl2.Text = "<div class='branchNo Iv2'>";

}

if (dt.Rows.Count > 0)

{
Repeater3.DataSource = dt;
Repeater3.DataBind();

¥

}
}
protected void repKriter3_ltemDataBound(object sender, RepeaterltemEventArgs e)
{

if (e.ltem.ltemType == ListltemType.ltem || e.ltem.ltemType ==

ListltemType.Alternatingltem)

{

Repeater Repeater4 = (Repeater)(e.ltem.FindControl("repKriter4™));

DataTable dt = DBW.veriGetir("select * from tbl_KRITER where
KATEGORI_ID=" + DataBinder.Eval(e.ltem.Dataltem, "ID") + " and CALISMA_ID="+
cbCalisma.SelectedValue + " order by RUMUZ"); ;

DataTable dt1 = DBW.veriGetir("SELECT COUNT(a.KATEGORI_ID) AS SAYI
FROM thl_KRITER a,thl KRITER b WHERE a.CALISMA _ID="+
cbCalisma.SelectedValue + " AND a. KATEGORI_ID=b.ID AND a.KATEGORI ID=" +
DataBinder.Eval(e.ltem.Dataltem, "ID™));

Label Ibl3 = e.ltem.FindControl("Ibl3") as Label;

if (int.Parse(dt1.Rows[0]["SAYI"].ToString()) > 0)

Ibl3.Text = "<div class="branch lv3>";

}

else

Ibl3.Text = "<div class='branchNo Iv3'>";

¥
if (dt.Rows.Count > 0)

Repeater4.DataSource = dt;
Repeater4.DataBind();
¥
}
¥

protected void repKriter4_ltemDataBound(object sender, RepeaterltemEventArgs e)

{
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if (e.Item.ltemType == ListltemType.ltem || e.ltem.ltemType ==
ListltemType.Alternatingltem)
{

Repeater Repeater5 = (Repeater)(e.ltem.FindControl("repKriter5"));

DataTable dt = DBW.veriGetir("select * from tbl_KRITER where
KATEGORI_ID=" + DataBinder.Eval(e.ltem.Dataltem, "ID") + " and CALISMA_ID=" +
cbCalisma.SelectedValue + " order by RUMUZ");

DataTable dt1 = DBW.veriGetir("SELECT COUNT (a.KATEGORI_ID) AS SAYI
FROM tbl_KRITER a,tbl_KRITER b WHERE a.CALISMA_ID="+
cbCalisma.SelectedValue + " AND a. KATEGORI_ID=b.ID AND a. KATEGORI ID="+
DataBinder.Eval(e.ltem.Dataltem, "ID"));

Label Ibl4 = e.ltem.FindControl("Ibl4") as Label,;

if (int.Parse(dtl.Rows[0]["SAYI"].ToString()) > 0)

Ibl4. Text = "<div class="branch lv4'>";

}

else

Ibl4. Text = "<div class="branchNo Iv4'>";

¥
if (dt.Rows.Count > 0)

{
Repeater5.DataSource = dt;
Repeater5.DataBind();

¥

}
¥
protected void cbAktarilacakCalisma_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{

int calismalD = 0;

if (cbAktarilacakCalisma.SelectedValue != "z")

{

calismalD = int.Parse(cbAktarilacakCalisma.SelectedValue);

}

else

{
cbAktarilacakKriter.DataSource = "";
cbAktarilacakKriter.DataBind();

¥

string sira = siraGetir();

DataTable dt = DBW.veriGetir("select ID,KRITER_ADI +'-'+ RUMUZ AS ADI
from tbl_KRITER WHERE CALISMA_ID=" + calismalD + " AND SIRA=" + sira + " order
by RUMUZ");

if (dt.Rows.Count > 0)

{

cbAktarilacakKriter.DataSource = dt;
cbAktarilacakKriter.DataTextField = "ADI";
cbAktarilacakKriter.DataValueField = "ID";
cbAktarilacakKriter.DataBind();
cbAktarilacakKriter.Items.Insert(0, new Listltem("Seginiz..", "z"));

}
txtKriterAdi.Value = "";

txtRumuz.Value = "";
txtKriterAciklama.Value = "";
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protected void cbAktarilacakKriter SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{
DataTable dt = DBW.veriGetir("select * from tbl_KRITER where ID=" +
cbAktarilacakKriter.SelectedValue);
if (dt.Rows.Count > 0)

txtKriterAdi.Value = dt.Rows[0]["KRITER_ADI"].ToString();
txtRumuz.Value = dt.Rows[0]["RUMUZ"].ToString();
txtKriterAciklama.Value = dt.Rows[0]["ACIKLAMA"].ToString();
}
}
protected void btnGoster_Click(object sender, EventArgs €)

{
if (panel Aktarilacak.Visible == true)

panelAktarilacak. Visible = false;

¥
else
{
panelAktarilacak. Visible = true;
}
protected void btnSil_Click(object sender, EventArgs e)

{
int onay = DBW.InsertUpdate("DELETE FROM tbl_KRITER WHERE ID=" +

Request.QueryString["id"]. ToString());
if (onay > 0)
{

IbGenelDurum.Text = litDurum.Text = litDurum. Text = "<div
style=\"color:Green;\">Basartyla Silindi</div>";

veriDoldur();

txtKriterAdi.Value = "";

txtRumuz.Value ="";

txtKriterAciklama.Value = "™;

¥
}
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EK A.5: Kriter Degerlendirme.Aspx Sayfas1 Kodlar:

<%@ Page Title="" Language="C#" MasterPageFile="~/masterUser.master"
AutoEventWireup="true" CodeFile="kriterDegerlendirme.aspx.cs"
Inherits="kriterDegerlendirme" %>
<asp:Content ID="Content1" ContentPlaceHolderID="head" runat="Server">
<!--include jQuery Validation Plugin-->
<script src="http://ajax.aspnetcdn.com/ajax/jquery.validate/1.12.0/jquery.validate.min.js">
</script>
<style>
#kayan {
height: 500pXx;
padding: 10px 10px 10px 10px;
overflow: auto;
}
</style>
</asp:Content>
<asp:Content ID="Content2" ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolder1"
runat="Server">
<div class="contents">
<div class="grid_wrapper">
<div class="g_6 contents_header">
<h3 class="i_16 forms tab_label">Kriter Agirliklandirma Sayfasi </h3>
<div><span class="label">Liitfen tiim alanlar1 eksiksiz olarak
isaretleyiniz.</span></div>
</div>

<div class="g_12 separator"><span></span></div>
<div class="g_12">
<asp:Label ID="1bGenelDurum" runat="server" Text=""></asp:Label>
<div class="widget_header">
<h4 class="widget_header _title wwlconi_16 forms">
<asp:Literal ID="litProjeAd1" runat="server"></asp:Literal></h4>
</div>
<div class="widget_contents noPadding">
<div class="line_grid">
<div class="g_3"><span class="label">Calisma</span></div>
<div class="g_9">
<asp:DropDownList ID="cbCalisma" runat="server"
CssClass="simple_form™" AutoPostBack="True"
OnSelectedIndexChanged="cbCalisma_SelectedIndexChanged">
</asp:DropDownL.ist>
</div>
</div>
<div class="line_grid">
<div class="g_3"><span class="label">Degerlendirici Adi</span></div>
<div class="g_9">
<input runat="server" id="txtKullaniciAdi" class="simple_field tooltip"
placeholder="" type="text" title="Liitfen Dogrulugunu Kontrol Ediniz" readonly />
</div>
</div>
<div class="line_grid">
<div class="g_3"><span class="label">Degerlendirici Rumuz</span></div>
<div class="g_9">
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<input runat="server" id="txtRumuz" class="simple_field tooltip"
placeholder="" type="text" title="Liitfen Dogrulugunu Kontrol Ediniz" readonly />

</div>
</div>
<div class="line_grid">

<div class="g_3"><span class="label">Kullanici ile ilgili

uyarilar</span></div>
<div class="g_9">

<textarea class="simple_field elastic" readonly></textarea>
<div class="field notice">Liitfen yukaridaki uyarilar1 dikkatlice

okuyunuz.</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
<div class="clear"></div>
<div id="sabit">
<div class="derece_tablo">
<div class="derece_kriterbaslik">
</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

url(Images/kucukyazi4.png)">
</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

url(Images/kucukyazi3.png)">
</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

url(Images/kucukyazi2.png)">
</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

url(Images/kucukyazil.png)">
</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

url(Images/kucukyazi0.png)">
</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

url(Images/kucukyazil.png)">
</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

url(Images/kucukyazi2.png)">
</div>

<div class="dereceler" style="background-image:

</div>
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<div class="dereceler" style="background-image:
url(Images/kucukyazi3.png)">
</div>
<div class="dereceler" style="background-image: url(Images/aradegeri.png)">
</div>
<div class="dereceler" style="background-image:
url(Images/kucukyazi4.png)">
</div>
<div class="derece_kriterbaslik" style="margin-left: 13px;">
</div>
</div>
</div>
<div class="g_12 separatorl1"><span></span></div>
<br />
<div id="kayan">
<asp:Panel ID="pnlIKriterler" runat="server">
</asp:Panel>
</div>
<div class="g_12 separator"><span></span></div>
<div class="g_12" style="text-align: right">
<asp:Button ID="btnKaydet" runat="server" Visible="false" Text="Kaydet"
CssClass="submitlt simple_buttons" OnClick="btnKaydet_Click" />
<asp:Literal ID="litDurum" runat="server"></asp:Literal>
</div>
</div>
<footer>
<div class="wrapper">
</div>
</footer>
</asp:Content>
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EK A.6: Kriter Degerlendirme.Aspx.cs Sayfas1 Kodlari

using System;
using System.Collections;
using System.Collections.Generic;
using System.Data;
using System.L.ing;
using System.Web;
using System.Web.UI;
using System.Web.Ul.WebControls;
public partial class kriterDegerlendirme : System.Web.Ul.Page
{
DataTable kriterCiftleri = new DataTable();
DataTable kriterlerAll = new DataTable();
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

datatableOlustur();

if (IsPostBack)

{
CalismaGetir();
txtKullaniciAdi.Value = Session["kullaniciAdi"].ToString();
txtRumuz.Value = Session["rumuz"].ToString();

}

void CalismaGetir()

{
try

DataTable dt = DBW.veriGetir("select c.* from thl_CALISMA ¢
,tbl_DEGERLENDIRICI d where c.ACTIVE=1 AND c.ID=d.CALISMA_ID AND d.ID="+
Session["id"].ToString() + " and d.DEGER=0 order by c.CALISMA_ADI");

cbCalisma.DataSource = dt;

cbCalisma.DataTextField = "CALISMA_ADI";

cbCalisma.DataValueField = "ID";

cbCalisma.DataBind();

cbCalisma.ltems.Insert(0, new Listltem("Se¢iniz..", "z"));

catch (Exception)

{

Response.Redirect("kullanicigiris.aspx™);

}

void veriDoldur()
{
try

{
DataTable table = new DataTable();

kriterlerAll = DBW.veriGetir("select * from tbl_KRITER where CALISMA_ID="+
cbCalisma.SelectedValue + " order by RUMUZ");

ArrayList analds = new ArrayList();

var altlds = new Dictionary<string, string>();

if (kriterlerAll.Rows.Count > 0)

for (int j = 0; j < kriterlerAll.Rows.Count; j++)

{
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for (int k = 0; k < kriterlerAll.Rows.Count; k++)

if (laltlds.ContainsKey(kriterlerAll.Rows[K]["KATEGORI_ID"].ToString() +
"-" + kriterlerAll.Rows[K]["ID"]. ToString() + "-" +
kriterlerAll.Rows[K]['"RUMUZ"].ToString() + "-" +
kriterlerAll.Rows[K]["KRITER_ADI"].ToString() + "-" +
kriterlerAll.Rows[K]["ACIKLAMA"].ToString() + "-" +
kriterlerAll.Rows[K]["SIRA"].ToString()))

if (kriterlerAll.Rows[K]["KATEGORI_ID"].ToString() == "0")

altlds.Add(kriterlerAll.Rows[K]['"KATEGORI_ID"].ToString() + "-" +
kriterlerAll.Rows[K]["'ID"]. ToString() + "-" + kriterlerAll.Rows[K]["RUMUZ"].ToString() +
"+ kriterlerAll.Rows[K]["KRITER_ADI"].ToString() + "-" +
kriterlerAll.Rows[K]["ACIKLAMA"].ToString() + "-" +
kriterlerAll.Rows[K]["'SIRA"].ToString(),
kriterlerAll.Rows[K]["KATEGORI_ID"].ToString());

}

else

if (kriterlerAll.Rows[K]["KATEGORI_ID"].ToString() ==
kriterlerAll.Rows[j]["ID"].ToString())

altlds.Add(kriterlerAll.Rows[K]["KATEGORI_ID"].ToString() + "-" +
kriterlerAll.Rows[K]["ID"].ToString() + "-" + kriterlerAll.Rows[K]["RUMUZ"].ToString() +
""" + kriterlerAll.Rows[K]["KRITER_ADI"].ToString() + "-" +
kriterlerAll.Rows[K]["ACIKLAMA"].ToString() + "-" +
kriterlerAll.Rows[K]["SIRA"].ToString(),
kriterlerAll.Rows[K]["KATEGORI_ID"].ToString());

}
}
}
}

}

¥
Dictionary<String, List<String>> test = altlds.GroupBy(r => r.Value).ToDictionary(t

=>t.Key, t => t.Select(r => r.Key).ToList());
foreach (var item in test)

if (item.Value.Count >= 2)
foreach (var id in item.Value)

analds.Add(id);
}
ciftOlustur(analds);
analds.Clear();
}
}

catch (Exception)
{

}

}
void datatableOlustur()

117



{
kriterCiftleri.Columns.AddRange(new DataColumn[10] {

new DataColumn("KATEGORI_ID", typeof(string)),

new DataColumn("KRITERZ1_ID", typeof(string)),

new DataColumn("KRITER1_RUMUZ", typeof(string)),
new DataColumn("KRITER1_ADI", typeof(string)),

new DataColumn("KRITER1_ACIKLAMA", typeof(string)),
new DataColumn("KRITER2_ID", typeof(string)),

new DataColumn("KRITER2_RUMUZ", typeof(string)),
new DataColumn("KRITER2_ADI", typeof(string)),

new DataColumn("KRITER2_ACIKLAMA", typeof(string)),
new DataColumn("SIRA", typeof(string)),

b
void ciftOlustur(ArrayList ids)

for (inti=0;i<ids.Count; i++)

{

for (intj =i + 1; j < ids.Count; j++)

kriterCiftleri.Rows.Add(ids[i]. ToString().Split(*-")[0], ids[i]. ToString().Split('-")[1],
ids[i]. ToString().Split(-)[2], ids[i]. ToString().Split("-")[3], ids[i].ToString().Split(*-")[4],
ids[j]. ToString().Split("-)[1], ids[j]. ToString().Split("-")[2], ids[j]. ToString().Split(*-)[3],
ids[j]. ToString().Split('-)[4], ids[j]. ToString().Split('-")[5]);
¥
}

void icerikOlustur()
{
string icerikTepe ="";
string icerikOrta = """;
string icerikSon ="";
DataTable dt = DBW.veriGetir("SELECT KATEGORI_ID,COUNT(KATEGORI_ID)
AS COUNT FROM tbl KRITER WHERE CALISMA_ID=" + cbCalisma.SelectedValue +
" GROUP BY KATEGORI_ID");
for (inti = 0; i < dt.Rows.Count; i++)

if (int.Parse(dt.Rows[i]["COUNT"].ToString()) > 1)
{
DataRow[] kriterler = kriterCiftleri.Select("[KATEGORI_ID] =" +
dt.Rows[i]["KATEGORI_ID"].ToString() + ");

string kriterKategoriAdi ="";
if (dt Rows[i]["KATEGORI_ID"]. ToString() I= "0")
{

DataRow([] kriter = kriterlerAll.Select("[ID] =" +
dt.Rows[i]["KATEGORI_ID"].ToString() + ™);
kriterKategoriAdi = kriter[0]["RUMUZ"] + "-" + kriter[0]["KRITER_ADI"];
}
icerikTepe +="<div class=\"g_12 \">"
+ " <div class=\"widget_header\">"
+ "<h4 class=\"widget_header_title wwlconi_16 forms\">" +
kriterKategoriAdr + "</h4>"
+"</div>"
+ " <div class=\"widget_contents2 noPadding\" >";
for (int j = O; j < kriterler.Length; j++)
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{
icerikOrta += "<div class=\"line_grid_2\">"

+ "<div class=\"g_3\" style=\"float: left; width: 10%; border: 1px solid
rgha(0,0,0,0);\"><span class=\"label\" title=\""" + kriterler[j]['KRITER1_ACIKLAMA"] +
"\">" + kriterler[j]["KRITERL_RUMUZ"] + "-" + kriterler[j][["KRITER1_ADI"] + "
</span></div>"

+ " <div class=\"g_9\" style=\"width: 80%\">"

+ " <div class=\"radio_hiza\">"
+ "<div class=\"radio\" id=\"uniform-undefined\"><span>"
+ " <input required=\"required\" type=\"radio\"
class=\"simple_form\" name=\""" + kriterler[j]["KRITER1_ID"] + "-" +
kriterler[j]J["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\" value=\"9\" title=\"9\"
[></[span></div>"
+ " <div class=\"radio\" id=\"Div1\"><span class=\"\"> "
+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\""" +
kriterler[j]J["KRITER1_ID"] + "-" + kriterler[j]['"KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: O;\"
value=\"8\" title=\"8\"/></span></div>"
+ "<div class=\"radio\" id=\"Div2\"><span class=\"\"> "
+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\"" +
kriterler[[]J["KRITER1_ID"] + "-" + kriterler[j]['"KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: O;\"
value=\"7\" title=\"7\"/></span></div>"
+ "<div class=\"radio\" id=\"Div3\"><span class=\"\">
+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\"" +
kriterler[j]["KRITER1_ID"] + "-" + kriterler[j]["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\"
value=\"6\" title=\"6\"/></span></div>"
+ " <div class=\"radio\" id=\"Div4\"><span class=\"\"> "
+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\""" +
kriterler[jJ["KRITERL_ID"] + "-" + kriterler[j]["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\"
value=\"5\" title=\"5\"/></span></div>"
+ " <div class=\"radio\" id=\"Div5\"><span class=\"\">
+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\""" +
kriterler[j]["KRITERL_ID"] + "-" + kriterler[j]["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\"
value=\"4\" title=\"4\"/></span></div>"
+ " <div class=\"radio\" id=\"Div6\"><span class=\"\"> "
+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\""" +
kriterler[j]["KRITER1_ID"] + "-" + kriterler[j]["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\"
value=\"3\" title=\"3\"/></span></div>"
+ "<div class=\"radio\" id=\"Div7\"><span class=\"\"> "
+ " <input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\"" +
kriterler[jJ["KRITER1_ID"] + "-" + kriterler[j]['"KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: O;\"
value=\"2\" title=\"2\"/></span></div>"
+ "<div class=\"radio \" id=\"Div8\"><span>"
+ " <input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\"" +
kriterler[jJ["KRITERL_ID"] + "-" + kriterler[j]["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\"
value=\"1\" title=\"1\" /></span></div>"
+ "<div class=\"radio\" id=\"Div9\"><span class=\"\">"
+ " <input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\"" +
kriterler[jJ["KRITERL_ID"] + "-" + kriterler[j]["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\"
value=\"1/2\" title=\"1/2\" /></span></div>"
+ "<div class=\"radio\" id=\"Div10\"><span class=\"\">"
+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\""" +
kriterler[jJ["KRITER1_ID"] + "-" + kriterler[j]['KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: O;\"
value=\"1/3\" title=\"1/3\" /></span></div>"
+ "<div class=\"radio\" id=\"Div11\"><span class=\"\">"
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+ " <input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\""" +
kriterler[jJ["KRITER1_ID"] + "-" + kriterler[j]['"KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: O;\"
value=\"1/4\" title=\"1/4\" /></span></div>"
+ "<div class=\"radio\" id=\"Div12\"><span class=\"\">"
+ " <input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\"" +
kriterler[jJ["KRITER1_ID"] + "-" + kriterler[j]['KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: O;\"
value=\"1/5\" title=\"1/5\" /></span></div>"
+ "<div class=\"radio\" id=\"Div13\"><span class=\"\">"
+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\"" +
kriterler[[J["KRITER1_ID"] + "-" + kriterler[j]['"KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: O;\"
value=\"1/6\" title=\"1/6\" /></span></div>"
+ "<div class=\"radio\" id=\"Div14\"><span class=\"\">"
+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\"" +
kriterler[j]["KRITER1_ID"] + "-" + kriterler[j]["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\"
value=\"1/7\" title=\"1/7\"" /></span></div>"
+ "<div class=\"radio\" id=\"Div15\"><span class=\"\">"
+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\""" +
kriterler[j]["KRITER1_ID"] + "-" + kriterler[j]["KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: 0;\"
value=\"1/8\" title=\"1/8\" /></span></div>"
+ " <div class=\"radio\" id=\"Div16\"><span class=\"\">"
+ "<input type=\"radio\" class=\"simple_form\" name=\""" +
kriterler[j]J["KRITER1_ID"] + "-" + kriterler[j]['"KRITER2_ID"] + "\" style=\"opacity: O;\"
value=\"1/9\" title=\"1/9\" /></span></div>"
+ " </div>"
+ " </div>"
+" <div class=\"g_3\" style=\"float: left; width: 10%; border: 1px solid
rgha(0,0,0,0);\"><span class=\"label\" title=\""" + kriterler[j]['KRITER2_ACIKLAMA"] +
"\">" + kriterler[j]["KRITER2_RUMUZ"] + "-" + kriterler[j]['"KRITER2_ADI"] + "
</span></div>"

¥
icerikSon =" </div>" + " </div>";
pniKriterler.Controls.Add(new LiteralControl(icerikTepe + icerikOrta +
icerikSon));
icerikTepe =",
icerikOrta ="";
icerikSon ="";
¥
¥
¥
protected void cbCalisma_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs ¢)
{
kriterCiftleri.Clear();
veriDoldur();
icerikOlustur();
litProjeAd1. Text = cbCalisma.SelectedItem. Text;
btnKaydet.Visible = true;

¥
protected void btnKaydet_Click(object sender, EventArgs e)

{

veriDoldur();

int calisma_id = int.Parse(cbCalisma.SelectedValue);
int kullanici_id = int.Parse(Session["id"].ToString());
for (int i = 0; i < kriterCiftleri.Rows.Count; i++)

{

+ "</div>";
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string ids = kriterCiftleri.Rows[i]["KRITER1_ID"].ToString() + "-" +
kriterCiftleri.Rows[i]["KRITER2_ID"];

string[] deger = Request.Form.GetValues("" + ids +"");

int kriterl_id = int.Parse(ids.Split(*-)[0]);

int kriter2_id = int.Parse(ids.Split("-)[1]);

try

{
int onay = DBW.InsertUpdate("INSERT INTO tbl_KRITER_SONUC
(CALISMA_ID,KRITERL_ID ,KRITER2_ID,KULLANICI_ID,DEGER)"
+ " VALUES(" + calisma_id +"," + kriterl_id +"," + kriter2_id +"," +
kullanici_id +","" + deger[0] + ™)");
if (onay > 0)

IbGenelDurum.Text = litDurum.Text = litDurum.Text = "<div
style=\"color:Green;\">Basartyla Eklendi</div>";
DBW.InsertUpdate("UPDATE thl_DEGERLENDIRICI SET DEGER=1
WHERE CALISMA_ID=" + calisma_id + " AND ID="+kullanici_id);
CalismaGetir();
}

else

IbGenelDurum.Text = litDurum. Text = "<div style=\"color:Maroon;\">Bir Hata
olustu</div>";

}

catch (Exception)

{
throw;
}
}
}
}
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EK A.7: Yeni Proje Ekle.Aspx Sayfas1 Kodlar

<%@ Page Title="" Language="C#" MasterPageFile="~/main.master"
AutoEventWireup="true" CodeFile="yeniProjeEkle.aspx.cs" Inherits="yeniProjeEkle" %>
<asp:Content ID="Content1" ContentPlaceHolderID="head" runat="Server">
<script>
$(document).ready(function () {
$("#ContentPlaceHolder1 _txtAlternatifSay1").on("change paste keyup", function () {

$("#alternatif").html("™);

var alternatifSayi = parselnt($('#ContentPlaceHolder1 txtAlternatifSay1').val());

if (alternatifSayi >=0) {

for (i = 1; i <= alternatifSayi; i++) {
$(" <div class="line_grid"><div class='g_3"><span class="label>" + i +

" Alternatif Adi</span></div><div class="g_9"><input name="txtAlternatifAdi'
id="ContentPlaceHolderl_txtAlternatifAdi" + i+ "™ class='simple_field2 tooltip'
placeholder=" type="textv title='Liitfen Proje Adim1 Yaziniz' />"

+ "<input name="txtAlternatifRumuz'
id="ContentPlaceHolderl_txtAlternatifRumuz" + i + "™ class='simple_field3 tooltip'
placeholder=" type="text' title='Liitfen Proje Takma Adin1 Yaziniz. Bu alan Degerlendirici
Panelinde Goriintiilenecek Ismin Yerine Gegecek' />"

+ "<div class='g_3"><span class="label’> Rumuz</span></div> </div>
</div>").appendTo(*#alternatif').slideDown('slow");

¥
b;
$("#ContentPlaceHolder1 txtDegerlendiriciSay1").on("change paste keyup", function
0{
$("#degerlendirici").html("");
var degerlendiriciSayi =
parselnt($(#ContentPlaceHolder1 txtDegerlendiriciSay1').val());
if (degerlendiriciSayi >= 0) {
for (i = 1; i <= degerlendiriciSayi; i++) {
$(" <div class="line_grid"><div class="g_3'><span class="label>" + i +
" .Degerlendirici Adi</span></div><div class='g_9"><input name="txtDegerlendiriciAdi's
id="ContentPlaceHolderl_txtDegerlendiriciAdi" + i+ ™ class='simple_field2 tooltip'
placeholder=" type="textv title='Liitfen Degerlendirici Adin1 Yazimz' />"

+ "<input name="txtDegerlendiriciRumuz'
id="ContentPlaceHolderl_txtDegerlendiriciRumuz" + i + ™ class="simple_field3 tooltip'
placeholder="type="text' title='Liitfen Degerlendirici Takma Adin1 Yaziniz. Bu alan
Degerlendirici Panelinde Goriintiilenecek Ismin Yerine Gegecek' />"

+ "<div class='g_3"><span class="label’> Rumuz</span></div> </div>
</div>").appendTo(#degerlendirici’).slideDown('slow");

}
1
1

</script>
</asp:Content>
<asp:Content ID="Content2" ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolder1"
runat="Server">

<div class="contents">

<div class="grid_wrapper">
<div class="g_6 contents_header">
<h3 class="i_16 forms tab label">Yeni Calisma Ekleme Alani</h3>
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<div><span class="label">Liitfen tiim alanlar1 eksiksiz olarak
doldurunuz.</span></div>
</div>
<div class="g_12 separator"><span></span></div>
<div class="g_12">
<asp:Label ID="IbGenelDurum" runat="server" Text="""></asp:Label>
<div class="widget_header">
<h4 class="widget _header _title wwlconi_16_forms">Calisma Temel Bilgiler
</h4>
</div>
<div class="widget_contents noPadding">
<div class="line_grid">
<div class="g_3"><span class="label">Calisma Adi</span></div>
<div class="g_9">
<input id="txtCalismaAdi" runat="server" class="simple_field tooltip"
placeholder="" type="text" title="Liitfen calisma Adin1 Yaziniz" />
</div>
</div>
<div class="line_grid">
<div class="g_3"><span class="label">Tarih</span></div>
<div class="g_9">
<input id="txtTarih" runat="server" class="simple_field tooltip"
placeholder="" type="text" title="Liitfen calisma Tarihini Giriniz" />
</div>
</div>
<div class="line_grid">
<div class="g_3"><span class="label">Caligma ile ilgili notlar</span></div>
<div class="g_9">
<textarea id="txtAciklama" runat="server" class="simple_field
elastic"></textarea>
<div class="field notice">Liitfen ¢aligma ile ilgili notlar1 giriniz.</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
<div class="g_12 separator"><span></span></div>
<div class="g_6">
<div class="widget_header">
<h4 class="widget _header _title wwlconi 16 _checkbox">Degerlendirici
Gorebilsin Mi</h4>
</div>
<div class="widget_contents noPadding">
<div class="line_grid">
<div class="g_3"><span class="label">Yayinla</span></div>
<div class="g_9">
<input id="cbYayin" runat="server" type="checkbox"
class="simple_form"/>
</div>
</div>
</div>
</div>
<div class="g_6">
<div class="widget_header">
<h4 class="widget_header _title wwlcon i_16_spinner">Sayilar</h4>
</div>
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<div class="widget_contents noPadding">
<div class="line_grid">
<div class="g_6"><span class="label">Alternatif Sayisi</span></div>
<div class="g_6">
<input id="txtAlternatifSay1" runat="server" type="text"
class="simple_field spinnerl" onkeydown="return (!(event.keyCode>=65) &&
event.keyCode!=32);" />
</div>
</div>
<div class="line_grid">
<div class="g_6"><span class="label">Degerlendirici Sayisi</span></div>
<div class="g_6">
<input id="txtDegerlendiriciSay1" runat="server" type="text"
class="simple_field spinnerl" onkeydown="return (!(event.keyCode>=65) &&
event.keyCode!=32);" />
</div>
</div>
<div class="line_grid">
<div class="g_6"><span class="label"></span></div>
<div class="g_6">
</div>
</div>
</div>
</div>
<div class="g_12 separator"><span></span></div>
<div class="g_12" style="text-align: right">
<asp:Button ID="btnEkle" runat="server" Text="Kaydet" CssClass="submitlt
simple_buttons™ OnClick="btnEkle_Click" />
<asp:Literal ID="litDurum" runat="server"></asp:Literal>
</div>
<asp:Panel ID="panelEkle" runat="server">
<div class="g_12 separator"><span></span></div>
<div class="g_12">
<div class="widget_header">
<h4 class="widget _header _title wwlconi_16_forms">Alternatif Adlar1 ve
Takma Adlari</h4>
</div>
<div class="widget_contents noPadding" id="alternatif">
</div>
</div>
<div class="g_12 separator"><span></span></div>
<div class="g_12">
<div class="widget_header">
<h4 class="widget_header _title wwlconi_16_ forms">Calisma Degerlendirici
Isimleri ve Takma Adlari</h4>
</div>
<div class="widget_contents noPadding" id="degerlendirici">
</div>
</div>
</asp:Panel>
<asp:Panel ID="panelGtincelle" runat="server" Visible="false">
<div class="g_12">
<div class="widget_header">
<h4 class="widget header title wwlconi 16 forms">Alternatif Adlar ve
Takma Adlari</h4>
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</div>
<div class="widget_contents noPadding" id="alternatif1">
<div class='line_grid">
<div class='g_3"™><span class='label>Alternatif Adi</span></div>
<div class='g_9">
<input name=" id="txtAlternatifAdiU' runat="server"
class='simple field2 tooltip' placeholder=" type="text" title="Liitfen Proje Adin1 Yaziniz' />
<input name="id="txtAlternatifRumuzU' runat="server"
class='simple_field3 tooltip' placeholder=" type="text' title='Liitfen Proje Takma Adini
Yaziniz. Bu alan Degerlendirici Panelinde Gériintiilenecek Ismin Yerine Gegecek' />
<div class='g_3"><span class='label'’>Rumuz</span></div>
<asp:Button ID="btnAlternatif" runat="server" Text="Ekle"
CssClass="submitlt simple_buttons" OnClick="btnAlternatif Click" />
<asp:Literal ID="litAlternatifDurum" runat="server"></asp:Literal>
</div>
</div>
<br />
<table class="datatable tables">
<thead>
<tr>
<th>Adi</th>
<th>Rumuz </th>
<th></th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<asp:Repeater ID="repAlternatif" runat="server">
<ltemTemplate>
<tr>
<td><%#Eval("ALTERNATIF_ADI") %></td>
<td><%#Eval("RUMUZ") %></td>
<td><a href="yeniProjeEkle.aspx?id=<%#Eval("CALISMA_ID")
%>&aid=<%#Eval("ID") %>">Diizenle</a> | <a
href="projeAlternatifSil.aspx?pid=<%#Eval("CALISMA_ID") %>&id=<%#Eval("ID") %>
onclick="return confirm('Silmek istedigine emin misin?');">Sil</a> </td>
<[tr>
</ltemTemplate>
</asp:Repeater>
</tbody>
</table>
</div>
</div>
<div class="g_12 separator"><span></span></div>
<div class="g_12">
<div class="widget_header">
<h4 class="widget _header _title wwlconi 16 forms">Calisma Degerlendirici
Isimleri ve Takma Adlari</h4>
</div>
<div class="widget_contents noPadding" id="degerlendiricil">
<div class="line_grid>
<div class='g_3"><span class='label>Degerlendirici Adi</span></div>
<div class='g_9">
<input name=" id="txtDegerlendiriciAdiU' runat="server"
class='simple field2 tooltip' placeholder="type="text" title="Liitfen Proje Adim1 Yazimz' />
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<input name="id="txtDegerlendiricifRumuzU’ runat="server"
class='simple_field3 tooltip' placeholder="type="text' title="Liitfen Proje Takma Adin1
Yaziniz. Bu alan Degerlendirici Panelinde Gériintiilenecek Ismin Yerine Gegecek' />
<div class='g_3"><span class="label'>Rumuz</span></div>
<asp:Button ID="btnDegerlendirici" runat="server" Text="Ekle"
CssClass="submitlt simple_buttons" OnClick="btnDegerlendirici_Click" />
<asp:Literal ID="litDegerlendiriciDurum" runat="server"></asp:Literal>
</div>
</div>
<br />
<table class="datatable tables">
<thead>
<tr>
<th>Adi</th>
<th>Rumuz </th>
<th></th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<asp:Repeater ID="repDegerlendirici" runat="server">
<ltemTemplate>
<tr>
<td><%#Eval("KULLANICI_ADI") %></td>
<td><%#Eval("RUMUZ") %></td>
<td><a href="yeniProjeEkle.aspx?id=<%#Eval("CALISMA_ID")
%>&did=<%#Eval("ID") %>">Diizenle</a> | <a
href="projeDegerlendiriciSil.aspx?pid=<%#Eval("CALISMA_ID") %>&id=<%f#Eval("ID")
%>' onclick="return confirm('Silmek istedigine emin misin?');">Sil</a> </td>
<[tr>
</ltemTemplate>
</asp:Repeater>
</tbody>
</table>
</div>
</div>
</asp:Panel>
</div>
</asp:Content>
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EK A.8: Yeni Proje Ekle.Aspx.cs Sayfas1 Kodlari

using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Data;

using System.Data.SglClient;

using System.L.ing;

using System.Web;

using System.Web.UI;

using System.Web.Ul.WebControls;

public partial class yeniProjeEkle : System.Web.UI.Page
{

protected void Page_L oad(object sender, EventArgs e)
if ('IsPostBack)

if (Request.QueryString["id"] != null)

{
panelGiincelle. Visible = true;
panelEkle.Visible = false;
int id = int.Parse(Request.QueryString["id"]. ToString());
veriGetir(id);
calismaAlternatifGetir(id);
calismaDegerlendiriciGetir(id);
txtAlternatifSay1. Attributes["class"] = "simple_field";
txtDegerlendiriciSay1.Attributes["class"] = "simple field";
if (Request.QueryString["aid"] '= null)

int aid = int.Parse(Request.QueryString["aid"].ToString());
alternatifGetir(aid);

btnAlternatif. Text = "Giincelle";

btnAlternatif.Focus();

¥
if (Request.QueryString[*“did"] != null)
{

int did = int.Parse(Request.QueryString["did"]. ToString());
degerlendiriciGetir(did);

btnDegerlendirici.Text = "Gilincelle";
btnDegerlendirici.Focus();

}
}
}
void veriGetir(int id)
{
try
{
string query =" select * from tbl_CALISMA WHERE ID=" + id;

DataTable dt = DBW.veriGetir(query);

if (dt.Rows.Count > 0)

{
txtCalismaAdi.Value = dt.Rows[0]["CALISMA_ADI"].ToString();
txtTarih.Value = dt.Rows[O]["TARIH"]. ToString();
txtAciklama.Value = dt. Rows[0]["ACIKLAMA"].ToString();
txtAlternatifSay1.Value = dt.Rows[0]["ALTERNATIF_SAYISI"].ToString();
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txtDegerlendiriciSay1. Value =

dt.Rows[0]["DEGERLENDIRICI_SAYISI"].ToString();
string active = dt.Rows[0]["ACTIVE"].ToString();
if (active == "True")

{

cbYayin.Checked = true;
¥
btnEkle. Text = "Giincelle";

}
}

catch (Exception)

Response.Redirect("giris.aspx");

}

void calismaAlternatifGetir(int id)
{

try

{

string query = " select * from tbl_ ALTERNATIF WHERE CALISMA_ID="+id +"
ORDER BY ALTERNATIF_ADI";

DataTable dt = DBW.veriGetir(query);
if (dt.Rows.Count > 0)

{
repAlternatif.DataSource = dt;
repAlternatif.DataBind();

}

catch (Exception)

Response.Redirect("giris.aspx");
}
}
void calismaDegerlendiriciGetir(int id)

{
try
{

string query =" select * from tbl_DEGERLENDIRICI WHERE CALISMA_ID=" +
id + " ORDER BY KULLANICI_ADI",

DataTable dt = DBW.veriGetir(query);
if (dt.Rows.Count > 0)

{

repDegerlendirici.DataSource = dt;
repDegerlendirici.DataBind();
¥

catch (Exception)

Response.Redirect("giris.aspx");

}

void alternatifGetir(int id)

{
try
{
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string query =" select * from tbl_ALTERNATIF WHERE ID=" + id,
DataTable dt = DBW.veriGetir(query);
if (dt.Rows.Count > 0)
{
txtAlternatifAdiU.Value = dt.Rows[0]["ALTERNATIF_ADI"].ToString();
txtAlternatifRumuzU.Value = dt.Rows[0]["RUMUZ"]. ToString();

}

catch (Exception)

Response.Redirect("giris.aspx");

}

}
void degerlendiriciGetir(int id)
{

try

{
string query =" select * from tbl_DEGERLENDIRICI WHERE ID=" + id,

DataTable dt = DBW.veriGetir(query);
if (dt.Rows.Count > 0)

txtDegerlendiriciAdiU.Value = dt.Rows[0]["KULLANICI_ADI"].ToString();
txtDegerlendiricifRumuzU.Value = dt.Rows[0]["RUMUZ"].ToString();

}

catch (Exception)
{

}

protected void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)
{

string calismaAdi = txtCalismaAdi.Value;

string tarih = txtTarih.Value;

string aciklama = txtAciklama.Value;

int active = 0;

if (cbYayin.Checked)

{

}

int alternatifSayi = int.Parse(txtAlternatifSay1.Value);

int degerlendiriciSayi = int.Parse(txtDegerlendiriciSay1.Value);
int calismalD = 0;

if (Request.QueryString[*"id"] !'= null)

{

¥
try

Response.Redirect("giris.aspx");

active = 1;

calismalD = int.Parse(Request.QueryString["id"].ToString());

if (calismalD !=0)
{
int onay = DBW.InsertUpdate("UPDATE tbl_CALISMA SET
CALISMA_ADI="" + calismaAdi + "', TARIH=""+ tarih + "', ACIKLAMA=""+ aciklama +
" ALTERNATIF_SAYISI=" + alternatifSayi + ", DEGERLENDIRICI_SAYISI=" +
degerlendiriciSayi + ", ACTIVE="+ active + " WHERE ID=" + calismalD);
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if (onay > 0)

IbGenelDurum.Text = litDurum.Text = litDurum.Text = "<div
style=\"color:Green;\">Basariyla Giincellendi</div>";

}

else

IbGenelDurum.Text = litDurum.Text = "<div style=\"color:Maroon;\">Bir Hata
olustu</div>";
}
¥
else
{
int onayEkle = DBW.InsertUpdate("INSERT INTO thl_CALISMA
(CALISMA ADLTARIH ,ACIKLAMA
,ALTERNATIF_SAYISI,DEGERLENDIRICI_SAYISI ,ACTIVE)"
+" VALUES (™ + calismaAdi +™," + tarih + "',"" + aciklama + ™," + alternatifSayi
+"" + degerlendiriciSayi + "," + active + ")");
if (onayEkle > 0)

DataTable dt = DBW.veriGetir("SELECT ID FROM thl_CALISMA WHERE
ID = (SELECT MAX(ID) FROM tbl_CALISMA)");
if (dt.Rows.Count > 0)
{
calismalD = int.Parse(dt.Rows[0]["ID"]. ToString());
if (alternatifSayi > 0)
{
string[] alternatifAdi1 = Request.Form.GetValues("txtAlternatifAdi");
string[] alternatifRumuz =
Request.Form.GetValues("txtAlternatifRumuz");
for (int i = 0; 1 < alternatifAdi.Length; i++)
{
try
{
int onay = DBW.InsertUpdate("INSERT INTO

tbl_ALTERNATIF(CALISMA_ID,ALTERNATIF_ADI,RUMUZ)"
+" VALUES (" + calismalD + """ + alternatifAdi[i] +"',"" +
alternatifRumuz[i] + "™ )");

catch (Exception)

throw;

}
}
if (degerlendiriciSayi > 0)

string[] degerlendiriciAdi =
Request.Form.GetValues("txtDegerlendiriciAdi");
string[] degerlendiriciRumuz =
Request.Form.GetValues("txtDegerlendiriciRumuz");
for (int i = 0; 1 < degerlendiriciAdi.Length; i++)
{
try
{
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int onay = DBW.InsertUpdate("INSERT INTO
tbl_DEGERLENDIRICI
(CALISMA_ID,KULLANICI_ADI,RUMUZ,PAROLA,DEGER,DEGER_ALTERNATIF)"

+" VALUES (" + calismalD + ","" + degerlendiriciAdi[i] + ", +
degerlendiriciRumuz[i] + "™,"" + degerlendiriciRumuz[i] + ™,0,0)");

catch (Exception)

throw;

}
¥
¥

IbGenelDurum.Text = litDurum.Text = litDurum.Text = "<div
style=\"color:Green;\">Basartyla Eklendi</div>";

}

else

{

IbGenelDurum.Text = litDurum.Text = "<div style=\"color:Maroon;\">Bir Hata
olustu</div>";

}
¥
catch (Exception)

throw;

}

}
protected void btnAlternatif_Click(object sender, EventArgs e)
{

string alternatifAdi = txtAlternatifAdiU.Value;

string rumuz = txtAlternatifRumuzU.Value;

int calismalD = 0;

int alternatifID = 0;

if (Request.QueryString["id"] != null)

calismalD = int.Parse(Request.QueryString["id"].ToString());

i}f (Request.QueryString["aid"] != null)
¢ alternatifID = int.Parse(Request.QueryString["aid"].ToString());
ty

i{f(calismaID 1=0)

if (alternatifiD != 0)

{
int onay = DBW.InsertUpdate("UPDATE thl_ALTERNATIF SET

ALTERNATIF_ADI="" + alternatifAdi + "', RUMUZ="" + rumuz + " WHERE ID=" +
alternatifiD);

if (onay > 0)

{

calismaAlternatifGetir(calismalD);
IbGenelDurum.Text = litAlternatifDurum. Text = "<div
style=\"color:Green;\">Basariyla Giincellendi</div>";
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¥

else
{
IbGenelDurum.Text = litAlternatifDurum. Text = "<div
style=\"color:Maroon;\">Bir Hata olustu</div>";
}
}
else
{
int onay = DBW.InsertUpdate("INSERT INTO tbl_ ALTERNATIF
(CALISMA_ID,ALTERNATIF_ADI,RUMUZ)"
+"VALUES (" + calismalD + """ + alternatifAdi + ™,"" + rumuz +
"))

if (onay > 0)
{

DBW.InsertUpdate("UPDATE thl_CALISMA SET
ALTERNATIF_SAYISI=ALTERNATIF_SAYISI+1 WHERE ID=" + calismalD);

calismaAlternatifGetir(calismalD);

IbGenelDurum.Text = litAlternatifDurum.Text = "<div
style=\"color:Green;\">Basariyla Eklendi</div>";

¥

else

IbGenelDurum.Text = litAlternatifDurum. Text = "<div
style=\"color:Maroon;\">Bir Hata olustu</div>";

}

catch (Exception)

throw;

}

protected void btnDegerlendirici_Click(object sender, EventArgs e)
{

string degerlendiriciAdi = txtDegerlendiriciAdiU.Value;

string rumuz = txtDegerlendiricifRumuzU.Value;

int calismalD = 0;

int degerlendiricilD = 0;

if (Request.QueryString[*id"] != null)

calismalD = int.Parse(Request.QueryString["id"].ToString());

¥
if (Request.QueryString["did"] = null)

degerlendiricilD = int.Parse(Request.QueryString["did"]. ToString());

}
try

if (calismalD !=0)

if (degerlendiricilD = 0)
{
int onay = DBW.InsertUpdate("UPDATE tbl_DEGERLENDIRICI SET
KULLANICI_ADI=" + degerlendiriciAdi + ™', RUMUZ=""+ rumuz + "' ,PAROLA=""+
rumuz + "' WHERE ID=" + degerlendiricilD);
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if (onay > 0)

calismaDegerlendiriciGetir(calismalD);
IbGenelDurum.Text = litAlternatifDurum. Text = "<div
style=\"color:Green;\">Basariyla Giincellendi</div>";

¥

else

IbGenelDurum.Text = litAlternatifDurum. Text = "<div
style=\"color:Maroon;\">Bir Hata olustu</div>";

¥
}

else

DataTable dtCalisma = DBW.veriGetir("select KOPYA from thl_CALISMA
where ID=" + calismalD);

int onay = 0;

if (dtCalisma.Rows.Count>0)

{
if (dtCalisma.Rows[0]["KOPYA"].ToString() =="1")

onay = DBW.InsertUpdate("INSERT INTO tbl DEGERLENDIRICI
(CALISMA_ID,KULLANICI_ADI,RUMUZ,PAROLA,DEGER,DEGER_ALTERNATIF)"
+" VALUES (" + calismalD + ","" + degerlendiriciAdi + ™," +
rumuz + """ + rumuz + ™,1,0)");

}

else

onay = DBW.InsertUpdate("INSERT INTO tbl DEGERLENDIRICI
(CALISMA_ID,KULLANICI_ADI,RUMUZ,PAROLA,DEGER,DEGER_ALTERNATIF)"
+" VALUES (" + calismalD + """ + degerlendiriciAdi + "™," +
rumuz + """ +rumuz + ",0,0)");

}
if (onay > 0)

DBW.InsertUpdate("UPDATE tbl_CALISMA SET
DEGERLENDIRICI_SAYISI=DEGERLENDIRICI_SAYISI+1 WHERE ID=" +
calismalD);

calismaDegerlendiriciGetir(calismalD);

IbGenelDurum.Text = litAlternatifDurum. Text = "<div
style=\"color:Green;\">Basariyla Eklendi</div>";

¥

else

IbGenelDurum.Text = litAlternatifDurum. Text = "<div
style=\"color:Maroon;\">Bir Hata olustu</div>";

}
¥
catch (Exception)

throw;

}
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EK B: Degerlendirilen Afet Sonrasi1 Gegici Konut Tasarim Alterenatifleri

GECICI KONUT TASARIMI

SAVASLAR, MOLTEC| BOGLER|, DOBAL AFETLER VB. SONRASI BARINMA,
IHTIYAGLAR ARASINDA |LK SIRALARDA YER ALMAKTADIR. BU SOREGTE INGA
EDILECEK YAPILARIN HIZLI BIR SEKILDE YARILMASI vE KENDI KENDINE
YETEBILEN BIRIMLER OLMASI ONEM TASIMAKTADIR.

BU GALISMA KAPSAMINDA BALIKESIR' DE AFET BOLGES| IGIN BELIRLENEN ALANDA
AFET BONRAS| KONUT TASARLANMISTIR. KONUT TASARIMINDA YA
KOLAYLIGI, SOKULUP VEYA TASINIP YENIDEN KUL

NILABILME,

§j RS ENERJININ ETKIN KULLANIMI, GERI DONUSUMLU MALZEME
E! q KULLANIMI, DOGAL GEVREYE MlNlMI.IM MUDAHALE sisl
o
2. . KRiTERLER ELE ALINMIGTIR.
28 BINANIN TABARIMINA 11K TUTAN ENERI VERIMLILIS] KAVRAM! ILE I8ITMA,
NE = BOBUTMA VE AYDINLATMADA ENERJI IHTIVAGLARININ AZALTILMASI, BONES
ig ENERABINDEN MAXIMUM BEVIEDE FAYDALANARAK KEND) ENERSIRIN] KEWD)
!' - GRETMES| HEDEFLENMIgTIR.
z MALZEME
K TABARIM ASAMASINDAK| EN BNEMLI KRITERLERDEN BIR|
! 80 ORrOLEBIL MALZEME KULLANIMIDIR.
BTROKTOR: AMGAP |BKELET
s AMGAR DUVAR PANELI -
3 YALITIM: AMGAR YONG LEVHA - -
o FOTOVOLTAIK NELLER -
< BINA KULLAN NIN KULLANACAGI TOM EKIPMANLARIN -

ELEKTRIK ENERJIBI IHTIVACI GATIVA YERLESTIRILMIg OLAN
FOTOVOLTAIK PANELLERLE KARSILANMAKTADIR.

—— REER, KIgIN GONEGLENME BORESI: 5 BAAT
Tamin i BONGAMARDA GONEGLENME BORES|: 7 BAAT
Ay YAZIN GONEQLENME BORESI: 11 BAAT
e angs e

L BAATTE 175 W ENERUI GRETMEXTE.
ONLOK GONEGLENME B OREE GRTALAMA

s aavece T GZERINDEN MEBA
O § PANEL 1580 We 1 KW ENERUT DRETMEKTEDIR.

= ey~ MODOGL ¥ DE 3 ADET PV = 3 KW,

i som MODGL 2 /DE 5 ADET Pv= 5 kw ENERJ| ORETIR.
GUNES KOLLEKTORO
2 ADET 1215x1908 MM EBADINDA PANELDEN
DOLUSAN BONES ENERJISI SISTEMI ILE ORETILEN
SICAK SU 200 LT HACMINDE BIR DEFODA
DEPOLANMAKTADIR. TOPLANAN 8ICAK 8U ILE
HEM KULLANIM SICAK BUYU HEM DE ISITMA
SISTEMINDE KULLANILACAK SICAK SU TEMIN
EDILMEKTEDIR.

{
i
:
13
i

YAPININ ETEKLERINE KONUMLANDIRILAN ELEMANLAR ILE

YABMUR SUYU YAPRININ ALTINDA YER ALAN ATIK 8U

DEPDLARINA TOPLANARAK TEKRAR KULLANILMAKTADIR.

SU DEPOLARI

YAPININ ALTINDA YER ALAN HACIMDE TEMIZ 8U VE ATIK 8U

DEPDSEU YER ALMAKTADIR.

TEMIZ 8U DEPOSU: 320 LT, SICAK SU DEFDSU: 200 LT

ATIK BU DEPDSU:! 320 LT

Kigl BAgI BONLOK 8U TOKETIMI 30 LT DLARAK HESAPLANMAKT)
NA BORE MODOL | DE YAKLAGIKS, MODOL 2 DE ISE YAKLAS!

3 BONLOK S8U BULUNMAKTADIR.

KURU KI:IMFI:I!T sisTEMI

YARININ ALTYAPI MINE BABLI OLMADAN ALIILABELMI

KLOZETLER| VIIIN! ATIBIN KURU TUVALETLERDE I§LENMESINI

BABLAYAN SISTEMDIR.

— =7

HazZIRLAYAN_DERYA DEMIRCAN
paNigMAN_YRD. DoG. DR. SERKAN PALABIYIK

Sekil EK B.1: X rumuzlu alternatif.
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;F’LAN GESITLERI

YATMA FONK.

SANDVIG PANEL CATI

:

:

KULLANICI DOLAPLARI

YATMA FONKSIYONU il

m:l[[l

MIMARLIK FAK.

TANKLI KLOZET
ous

MUTFAK NISI
6 GUNLUK su
6GUNX6KISIX30LT

=1080LT
7 GUNLUK ELEKTIRIK

(8 PIL)
W

BRLEGIM DETAV

LOJISTIK SISTEM

g Ms A

GOLGELENDIRME DIAGRAMI

FOTOVOLTEIK PANEL

ANDVIG PANEL
COVAR™

FONKSIYONEL
L OUVAR

1SLAK HMACIM

_GEKIRDEX SISTEM

BALIKESIR UNIVERSITESI MIMARLIK FAK.
AFET SONRASI ‘'BARINAK"’

i ]

=

SERVIS

el e

GENEL OLUSUM D

n]
A
>

1.
2.CATI MALZEMELERI AYRILIR

PAKET ACILIR

3.YAN CEPHE DUVARLARI KALDIRILIR

4.0N CEPHE VE ARKA CEPHE
DUVARLARI KALDIRILIR

S5.ISLAK HACIM DUVARI
KALDIRILIR.

6.I1SLAK HACIMLER ULUSTURULUR N
YAPI TASARIM
ASAMASINDA GOZ 7.CATI YERLESTIRILIR.
ANUNE ALINAN EN ONEMLI
ETKEN AFET SONRASI YASA-
NAN SOKLAR SIRASINDA B.SACAKLAR ACILIR
KOLAYCA KURULABILMESI
VE KULLANICININ EN KISA
SUREDE GUVENLI BIR BARI-
NAK SAHIBI At LM B TR

Sekil EK B.2: Y rumuzlu alternatif.

135



Bla-10 xigiuk  4-6 xigiuk 2 xigiuk
ifi29.16M2) (25.39M2) (16.39M2
FPLAN X

BALIKESIR UNIVERSITESI
MUHENDISLIK-MIMARLIK FAKULTESI
MIMARLIK BOLUMUO

M
815 B
ii
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HiinEial e

CET P o T B o ) B o3
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] Bl o G Bl en B Bl
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MERVE ERDIiK

Sekil EK B.3: Z rumuzlu alternatif.
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AAKESITI
BB KESITI
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\'Alg‘ WA MUTTAK
o sow

an o
A
GiREs
IKILi MODUL PLANI
@KISILIK)

ainy

UCLU MODUL PLANI

(6 KISILIK)
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Jow
|
VASAMAMTIAR Yanu A
o sow 1w B,

(318 ‘
o
A
DORTLU MODUL PLANI
(B KISILIK)
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2015-2016 BAHAR DONEMI  CELIK YAPI TASARIMI
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/H ) ip

Elif ALKILING

Sekil EK B.4: Q rumuzlu alternatif.
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EK C: Siireg Icerisinde ve Siire¢ Sonunda Kriter ve Alternatiflere Ait Jiiri ve Ogrenci

Degerlendirme Sonuglari

Tablo EK C.1: 31.05.2016 tarihli jiiriye ait kriter degerlendirme sonuglart.

Web
yazihhmindaki
Kriter sonug¢lar

A - Mimari Nitelikler Yoniinden Uygunluk 0,433
B - Siirdiirtilebilirlik Yoniinden Uygunluk 0,337
C - Yapim Sistemi Yoniinden Uygunluk 0,23
A.1 - Estetik Degerler Y o6niinden Uygunluk 0,014
A.2 - Kullanim Amacina Uygunluk 0,19
A.3 - Sosyo-Psikolojik Kosullar Yoniinden Uygunluk 0,156
A.4 - Mekansal Doniistliriilebilme Potansiyeli Yoniinden Uygunluk 0,163
A.5 - Modiiler Biiyiiyebilme Potansiyeli Yoniinden Uygunluk 0,212
A.6 - Saglik ve Konfor Kosullar1 Y6niinden Uygunluk 0,151
A.7 - Yaz-Kis Kosullarina Adaptasyon Yo6niinden Uygunluk 0,113
A.6.1 - Dogal Havalandirma 0,404
A.6.2 - Dogal Aydinlatma 0,38
A.6.3 - D1s Mekan ile Gorsel Iliski Saglama 0,216
B.1 - Enerjinin Etkin Kullanim1 Ydniinden Uygunluk 0,332
B.2 - Malzemenin Etkin Kullanimi Y6niinden Uygunluk 0,23
B.3 - Dogal Kosullarin Korunmas: Yo6niinden Uygunluk 0,209
B.4 - Yapim, Isletme, Bakim Kolaylig1 ve Ekonomisi Y6niinden 0,23
Uygunluk
B.1.1 - Aktif Yontemlerin Etkin Kullanimi 0,347
B.1.2 - Pasif Yontemlerin Etkin Kullanimi 0,653
B.1.1.1 - Fotovoltaik Panel Kullanimi 0,199
B.1.1.2 - Isitmada Giines Toplayicilarin Kullanimi 0,223
B.1.1.3 - Havalandirma ve Sogutmada Riizgar Enerjisinin Kullanimi 0,192
B.1.1.4 - Atik Geri Doniisiim Sistemlerinin Kullanimi 0,199
B.1.1.5 - Yagmur Suyu Geri Doniisiim Sistemlerin Kullanimi 0,186
B.1.2.1 - Enerji Etkin Yap1 Formu Tasarimi 0,412
B.1.2.2 - Enerji Etkin Yap1 Kabugu Tasarimi 0,588
B.1.2.1.1 - Tasarimda Basit Geometrik Sekillerin Kullanilmasi 0,305
B.1.2.1.2 - Tasarimda Yap1 Kabugu Yiizeyinin Azaltilmasi 0,35
B.1.2.1.3 - Tasarimda Giin Boyu Dogal Isik Kullanimini Etkin 0,345
Kilacak Dolu-Bos Oranlarinin Diizenlenmesi
B.1.2.2.1 - Yalitim Malzemelerinin Iyi Segilmesi 0,301
B.1.2.2.2 - Yap1 Kabugu Renginin Is181 Yansitma ve Sogurma 0,072
Ozelligi Diisiiniilerek Belirlenmesi
B.1.2.2.3 - Yap1 Kabugunda Giines Kontrol Araclarinin (giines kirici, 0,325
jaluzi, panjur, yansitici cam vb.) Kullanilmasi
B.1.2.2.4 - Yiiksek Performansli Dograma ve Cam Kullanilmasi 0,302
B.2.1 - Dayanikli, Az Bakim ve Onarim Gerektiren Yap1 Malzemesi 0,596
ve Bilesenlerinin Kullanimi
B.2.2 - Dogal ve /veya Geri Doniisiimlii Malzeme Kullanim 0,404
B.4.1 - Yapim Maliyeti 0,2
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B.4.2 - Yapim Kolaylig 0,21
B.4.3 - Isletme ve Bakim Maliyeti 0,204
B.4.4 - Isletme ve Bakim Kolaylig1 0,176
B.4.5 - Geri Doniisiim Maliyeti 0,105
B.4.6 - Geri Doniigiim Kolaylig 0,105
C.1 - Segilen Sistem ve Malzemenin Paketleme, Tasima ve 0,085
Depolama Kolayligi

C.2 - Secilen Sistem ve Malzemenin Dayaniklilig 0,274
C.3 - Yapim Sistemini Birlestirme ve Sokebilme Kolaylig1 0,201
C.4 - Montaj Asamasinda Uygulama Talimatlariin Kolay 0,064
Anlasilmasi

C.5 - Malzeme ve Sisteme Sonradan Miidahale Edebilme Kolayligi 0,144
C.6 - Minimum Sayida Mimari Eleman ile Yapinin Olusturulabilme 0,233

Potansiyeli

Tablo EK C.2: Web yazilimiyla bulunan 6grencilere ait alternatif degerlendirme sonuglari.

31.05.2016 29.06.2016
tarihli tarihli
Alternatifler degerlendirme | degerlendirme
sonuc¢lari sonuc¢lari

X — Derya 0,23 0,2
Y — Kortay 0,16 0,21
Z — Merve 0,2 0,17
Q — Elif 0,24 0,23
V — Berna 0,17 0,19
Estetik Degerler Yoniinden Uygunluk - (A.1-0)
X 0 0
Y 0 0
Z 0 0
Q 0 0
\Y 0 0
Kullanim Amacina Uygunluk - (A.2-0,247)
X 0,06 0,068
Y 0,007 0,026
Z 0,031 0,042
Q 0,119 0,087
\Y 0,03 0,024
Sosyo Psikolojik Kosullar Yoniinden Uygunluk
- (A.3-0,128)
X 0,029 0,029
Y 0,029 0,028
Z 0,039 0,034
Q 0,007 0,012
V 0,024 0,025
Mekansal Doniistiiriilebilme Potansiyeli
Yoniinden Uygunluk - (A.4-0,133)
X 0,039 0,036
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Y 0,039 0,032
Z 0 0,022
Q 0,035 0,029
\Y 0,02 0,015
Modiiler Biiyiiyebilme Potansiyeli Yoniinden

Uygunluk - (A.5-0,138)

X 0,02 0,025
Y 0 0
Z 0,04 0,042
Q 0,053 0,047
V 0,026 0,023
Dogal Havalandirma - (A.6.1-0,404)

X 0,097 0,097
Y 0,072 0,072
Z 0,103 0,103
Q 0,052 0,052
\Y 0,08 0,08
Dogal Aydinlatma - (A.6.2-0,411)

X 0,088 0,088
Y 0,086 0,086
Z 0,09 0,09
Q 0,056 0,056
V 0,091 0,091
Dis Mekan ile Gorsel Iliski Saglama - (A.6.3-

0,185)

X 0,039 0,039
Y 0,041 0,041
Z 0,038 0,038
Q 0,02 0,02
\Y 0,046 0,046
Yaz Kis Kosullarina Adaptasyon Yoniinden

Uygunluk - (A.7-0,067)

X 0,014 0,019
Y 0,018 0,017
Z 0,023 0,02
Q 0,009 0,007
\Y 0,002 0,004
Fotovoltaik Panel Kullanimi - (B.1.1.1-0,267)

X 0,039 0,053
Y 0,039 0,053
Z 0,075 0,053
Q 0,039 0,053
V 0,075 0,053
Isitmada Giines Toplayicilarin Kullanim -

(B.1.1.2-0,231)

X 0,076 0,078
Y 0 0
Z 0,077 0,076
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Q 0,077 0,076
V 0 0
Havalandirma ve  Sogutmada  Riizgar

Enerjisinin Kullanimi - (B.1.1.3-0,001)

X 0 0
Y 0 0
Z 0 0
Q 0 0
\Y 0 0
Atik Geri Doniisiim Sistemlerinin Kullanimi -

(B.1.1.4-0,281)

X 0,056 0,056
Y 0,056 0,056
Z 0,056 0,056
Q 0,056 0,056
V 0,056 0,056
Yagmur Suyu Geri Doniisiim Sistemlerinin

Kullanim - (B.1.1.5-0,221)

X 0 0,074
Y 0 0
Z 0,069 0,074
Q 0,084 0,074
V 0,067 0
Tasarimda  Basit Geometrik  Sekillerin

Kullanilmasi - (B.1.2.1.1-0,314)

X 0,072 0,057
Y 0,076 0,068
Z 0,046 0,057
Q 0,064 0,091
V 0,057 0,04
Tasarimda Yapi Kabugu Yiizeyinin

Azaltilmasi - (B.1.2.1.2-0,196)

X 0,042 0,023
Y 0,016 0,017
Z 0 0,017
Q 0,126 0,14
\Y 0,011 0
Tasarimda Giin Boyu Dogal Isik Kullanimim

Etkin Kilacak Dolu-Bos Oranlarimin

Diizenlenmesi - (B.1.2.1.3-0,489)

X 0,107 0,111
Y 0,103 0,1
Z 0,108 0,116
Q 0,061 0,059
\Y 0,111 0,103
Yahtim Malzemelerinin Iyi Secilmesi -

(B.1.2.2.1-0,311)

X 0,084 0,056
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Y 0,038 0,038
Z 0,077 0,056
Q 0,077 0,056
V 0,035 0,104
Yap1 Kabugu Renginin Isig1 Yansitma ve

Sogurma Ozelligi Diisiiniilerek Belirlenmesi -

(B.1.2.2.2-0,154)

X 0,018 0,031
Y 0,006 0,031
Z 0,084 0,031
Q 0,018 0,031
\Y 0,029 0,031
Yap1 Kabugunda Giines Kontrol Araclarinin

(giines kirici, jaluzi, panjur, yansitict cam vb.)

Kullanilmasi - (B.1.2.2.3-0,265)

X 0,07 0,072
Y 0,05 0,053
Z 0,07 0,079
Q 0,05 0,048
V 0,025 0,012
Yiiksek Performansh Dograma ve Cam

Kullanilmasi - (B.1.2.2.4-0,271)

X 0,054 0,054
Y 0,054 0,054
Z 0,054 0,054
Q 0,054 0,054
V 0,054 0,054
Dayanikh, Az Bakim ve Onarim Gerektiren

Yap1 Malzemesi ve Bilesenlerinin Kullanim -

(B.2.1-0,692)

X 0,138 0,133
Y 0,138 0,185
Z 0,138 0,12
Q 0,138 0,101
\Y 0,138 0,154
Dogal ve / veya Geri Doniisiimlii Malzeme

Kullanim - (B.2.2-0,308)

X 0,104 0,086
Y 0,002 0,02
Z 0,098 0,082
Q 0,103 0,086
\Y 0,002 0,035
Dogal Kosullarin Korunmasi Yoniinden

Uygunluk - (B.3-0,172)

X 0,049 0,034
Y 0,025 0,034
Z 0,025 0,034
Q 0,049 0,034
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V 0,025 0,034
Yapim Maliyeti - (B.4.1-0,08)

X 0,015 0,023
Y 0,019 0,012
Z 0,006 0,017
Q 0,03 0,029
V 0,01 0
Yapim Kolayhg: - (B.4.2-0,269)

X 0,062 0,076
Y 0,061 0,061
z 0,033 0,028
Q 0,058 0,045
V 0,056 0,06
Isletme ve Bakim Maliyeti - (B.4.3-0,121)

X 0,028 0,024
Y 0,027 0,028
Z 0,011 0,019
Q 0,032 0,034
V 0,023 0,016
Isletme ve Bakim Kolayhig - (B.4.4-0,191)

X 0,045 0,009
Y 0,057 0,052
Z 0,018 0,019
Q 0,041 0,071
V 0,031 0,04
Geri Doniisiim Maliyeti - (B.4.5-0,12)

X 0,031 0,034
Y 0,015 0,008
z 0,028 0,032
Q 0,032 0,034
V 0,015 0,011
Geri Doniigsiim Kolayhg - (B.4.6-0,22)

X 0,067 0,063
Y 0,011 0,013
y 0,065 0,063
Q 0,066 0,068
V 0,011 0,013
Secilen Sistem ve Malzemenin Paketleme,

Tasima ve Depolama Kolayhg: - (C.1-0,15)

X 0,032 0,027
Y 0,012 0,027
z 0,039 0,037
Q 0,04 0,043
V 0,028 0,015
Secilen Sistem ve Malzemenin Dayamkhhg -

(C.2-0,193)

X 0,039 0,025
Y 0,039 0,075
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Z 0,039 0,025
Q 0,039 0,018
V 0,039 0,051
Yapim Sistemini Birlestirme ve Sokebilme

Kolayhg - (C.3-0,209)

X 0,052 0,046
Y 0,053 0,039
Z 0,031 0,045
Q 0,037 0,043
\Y 0,037 0,036
Montaj Asamasinda Uygulama Talimatlarimin

Kolay Anlasilmasi - (C.4-0,201)

X 0,062 0,065
Y 0,043 0,044
Z 0,021 0,015
Q 0,028 0,025
V 0,048 0,052
Malzeme ve Sisteme Sonradan Miidahale

Edebilme Kolayhg: - (C.5-0,09)

X 0,007 0,005
Y 0,013 0,013
Z 0,03 0,031
Q 0,034 0,035
V 0,007 0,005
Minimum Sayida Mimari Eleman ile Yapinin

Olusturulabilme Potansiyeli - (C.6-0,156)

X 0,041 0,047
Y 0,037 0,039
Z 0,017 0,009
Q 0,027 0,028
V 0,035 0,034
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Tablo EK C.3: Web yazilimiyla bulunan jiiriye ait alternatif degerlendirme sonuglari.

31.05.2016 29.06.2016
tarihli tarihli
Alternatifler degerlendirme | degerlendirme
sonuclari sonuclari

X — Derya 0,21 0,26
Y — Kortay 0,23 0,24
Z—Merve 0,16 0,09
Q — Elif 0,22 0,24
V — Berna 0,18 0,16
Estetik Degerler Yoniinden Uygunluk - (A.1l-
0,014)
X 0,005 0,004
Y 0,001 0,001
Z 0,003 0,004
Q 0,004 0,004
\Y 0,001 0,001
Kullanim Amacina Uygunluk - (A.2-0,19)
X 0,047 0,056
Y 0,016 0,027
Z 0,054 0,052
Q 0,049 0,056
\Y 0,024 0
Sosyo Psikolojik Kosullar Yoniinden Uygunluk
- (A.3-0,156)
X 0,033 0,041
Y 0,014 0,013
Z 0,05 0,054
Q 0,031 0,039
\Y 0,029 0,008
Mekansal Doniistiiriilebilme Potansiyeli
Yoniinden Uygunluk - (A.4-0,163)
X 0,048 0,045
Y 0,022 0,008
Z 0,027 0,049
Q 0,052 0,056
V 0,014 0,005
Modiiler Biiyiiyebilme Potansiyeli Yoniinden
Uygunluk - (A.5-0,212)
X 0,052 0,052
Y 0 0,013
Z 0,045 0,061
Q 0,086 0,086
V 0,029 0
Dogal Havalandirma - (A.6.1-0,404)
X 0,105 0,106
Y 0,014 0,043
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Z 0,113 0,106
Q 0,098 0,108
V 0,074 0,041
Dogal Aydinlatma - (A.6.2-0,038)

X 0,1 0,108
Y 0,044 0,041
Z 0,106 0,12
Q 0,084 0,093
V 0,047 0,019
Dis Mekan ile Gorsel Iliski Saglama - (A.6.3-

0,216)

X 0,045 0,051
Y 0,033 0,042
Z 0,051 0,057
Q 0,048 0,047
V 0,04 0,019
Yaz Kis Kosullarina Adaptasyon Yoniinden

Uygunluk - (A.7-0,113)

X 0,029 0,034
Y 0,02 0,024
Z 0,039 0,035
Q 0,025 0,021
V 0 0
Fotovoltaik Panel Kullanim - (B.1.1.1-0,199)

X 0,034 0,061
Y 0,038 0,043
Z 0,045 0,042
Q 0,061 0,053
V 0,021 0
Isitmada Giines Toplayicilarin Kullanim -

(B.1.1.2-0,223)

X 0,064 0,061
Y 0 0
Z 0,095 0,086
Q 0,065 0,076
\Y 0 0
Havalandirma ve  Sogutmada  Riizgar

Enerjisinin Kullanim - (B.1.1.3-0,192)

X 0,061 0,038
Y 0,009 0,038
Z 0,047 0,038
Q 0,049 0,038
\Y 0,026 0,038
Atik Geri Doniisiim Sistemlerinin Kullanim -

(B.1.1.4-0,199)

X 0,041 0,04
Y 0,012 0,04
Z 0,05 0,04
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Q 0,074 0,04
V 0,023 0,04
Yagmur Suyu Geri Doniisiim Sistemlerinin

Kullanim - (B.1.1.5-0,186)

X 0 0,061
Y 0 0
Z 0,023 0,065
Q 0,157 0,06
V 0,006 0
Tasarimda  Basit Geometrik  Sekillerin

Kullanilmasi - (B.1.2.1.1-0,305)

X 0,076 0,062
Y 0,068 0,063
Z 0,081 0,056
Q 0,035 0,075
\Y 0,045 0,049
Tasarimda Yap1 Kabugu Yiizeyinin

Azaltilmasi - (B.1.2.1.2-0,035)

X 0,081 0,067
Y 0,068 0,064
Z 0,061 0,066
Q 0,094 0,114
\Y 0,047 0,04
Tasarimda Giin Boyu Dogal Isik Kullanimim

Etkin Kilacak Dolu-Bos Oranlarimin

Diizenlenmesi - (B.1.2.1.3-0,345)

X 0,103 0,09
Y 0,052 0,066
Z 0,094 0,106
Q 0,055 0,04
V 0,042 0,043
Yalittm Malzemelerinin Iyi Secilmesi -

(B.1.2.2.1-0,301)

X 0 0,081
Y 0 0,059
Z 0,035 0,081
Q 0 0,072
V 0,266 0,008
Yap1 Kabugu Renginin Isig1 Yansitma ve

Sogurma Ozelligi Diisiiniilerek Belirlenmesi -

(B.1.2.2.2-0,072)

X 0,02 0,019
Y 0,015 0,019
Z 0,012 0,01
Q 0,011 0,014
V 0,014 0,01

Yapr Kabugunda Giines Kontrol Araclarinin
(giines kiricl, jaluzi, panjur, yansitici cam vb.)
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Kullanilmasi - (B.1.2.2.3-0,325)

X 0,102 0,07
Y 0,04 0,066
Z 0,121 0,107
Q 0,062 0,083
V 0 0
Yiiksek Performansh Dograma ve Cam

Kullanilmasi - (B.1.2.2.4-0,302)

X 0 0,053
Y 0 0,04
Z 0 0,076
Q 0 0,063
V 0,302 0,07
Dayanikh, Az Bakim ve Onarmm Gerektiren

Yap1 Malzemesi ve Bilesenlerinin Kullanim -

(B.2.1-0,556)

X 0,108 0,07
Y 0,141 0,134
Z 0,096 0,118
Q 0,141 0,13
V 0,11 0,144
Dogal ve / veya Geri Doniisiimlii Malzeme

Kullanimu - (B.2.2-0,404)

X 0,14 0,124
Y 0,003 0,019
Z 0,206 0,143
Q 0,056 0,116
\Y 0 0,002
Dogal Kosullarin Korunmasi Yoniinden

Uygunluk - (B.3-0,209)

X 0,051 0,044
Y 0,031 0
Z 0,059 0,121
Q 0,056 0,044
V 0,012 0
Yapim Maliyeti - (B.4.1-0,2)

X 0,036 0,028
Y 0,047 0,062
Z 0,037 0,049
Q 0,053 0,029
V 0,028 0,033
Yapim Kolayhg - (B.4.2-0,21)

X 0,034 0,053
Y 0,065 0,062
Z 0,022 0,031
Q 0,032 0,03
V 0,058 0,034

Isletme ve Bakim Maliyeti - (B.4.3-0,204)
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X 0,022 0,047
Y 0,111 0,067
Z 0,006 0,03
Q 0 0,051
\Y 0,065 0,009
Isletme ve Bakim Kolayhg - (B.4.4-0,176)

X 0,019 0
Y 0,097 0,083
Z 0,004 0,04
Q 0 0
V 0,056 0,053
Geri Doniisiim Maliyeti - (B.4.5-0,105)

X 0,02 0,03
Y 0,039 0,016
Z 0,016 0,018
Q 0,02 0,027
\Y 0,01 0,014
Geri Doniisiim Kolayhg - (B.4.6-0,105)

X 0,028 0,023
Y 0,03 0,014
Z 0,018 0,024
Q 0,018 0,031
\Y 0,012 0,013
Secilen Sistem ve Malzemenin Paketleme,

Tasima ve Depolama Kolayhg - (C.1-0,085)

X 0,02 0,024
Y 0,018 0,028
Z 0,016 0,012
Q 0,017 0,012
\Y 0,014 0,008
Secilen Sistem ve Malzemenin Dayamkhhg -

(C.2-0,274)

X 0 0,101
Y 0,125 0,086
Z 0 0,001
Q 0,045 0,038
\Y 0,104 0,048
Yapimm Sistemini Birlestirme ve Sokebilme

Kolayhg - (C.3-0,201)

X 0,061 0,043
Y 0,082 0,051
Z 0,022 0,04
Q 0,019 0,03
\Y 0,016 0,037
Montaj Asamasinda Uygulama Talimatlarinin

Kolay Anlasilmasi - (C.4-0,064)

X 0,018 0,015
Y 0,018 0,016
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Z 0,008 0,014
Q 0,01 0,011
V 0,01 0,009
Malzeme ve Sisteme Sonradan Miidahale

Edebilme Kolayh - (C.5-0,144)

X 0,024 0,022
Y 0,035 0,036
Z 0,012 0,032
Q 0,054 0,028
\Y 0,02 0,026
Minimum Sayida Mimari Eleman ile Yapinin

Olusturulabilme Potansiyeli - (C.6-0,233)

X 0,048 0,037
Y 0,069 0,059
Z 0,028 0,029
Q 0,032 0,053
V 0,055 0,056
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