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OZET

ILKOGRETIM 4. SINIF “KESIRLER” UNITESI iCiN GELIiSTIRILEN
BIiLGIiSAYAR DESTEKLI ETKINLIKLERIN OGRENCI BASARI VE
TUTUMUNA ETKIiSi
YUKSEK LiSANS TEZi

HIAL KARAKIS

BALIKESIR UNIiVERSITESI FEN BILIMLERI ENSTITUSU

BILGISAYAR VE OGRETIM TEKNOLOJILERI EGIiTiMi ANABILIM
DALI

(TEZ DANISMANI: PROF. DR. AYDIN OKCU)

BALIKESIR, NiSAN - 2014

Bu c¢alismanin amaci ilkdgretim 4. smif “Kesirler” {nitesine yonelik ASSURE
ogretim tasarim modeli ve ARCS motivasyon modeline gore bir 6grenme materyali
gelistirmek ve gelistirilen materyalin 6grencilerin matematik dersi ile bilgisayar destekli
ogrenmeye iliskin tutumlarina ve matematik dersindeki basarilarina etkisini incelemektir.

Zay1if deneysel desenlerden, tek grup ontest-sontest desenin kullanildigi arastirma,
2011-2012 Egitim-Ogretim yilinda Balikesir 1li’nde 4.smifta egitim goren 28 dgrenci ile
yiiriitiilmistiir. Arastirma kapsaminda baz alinan dgretim tasarim modellerine uygun olarak
4. Smuf “Kesirler” iinitesinin 6gretimine yonelik 6grenme materyali tasarlanmis ve Serbest
Etkinlik derslerinde 6 hafta boyunca uygulanmustir.

Ogrenme materyali tasarlanirken &grenen analizi yapilarak kazanimlara uygun
medya ve materyal secilmis ve Ogrencilerin materyali kullanmasi saglanmugtir.
Ogrencilerin  katilmimin ardindan degerlendirme ve giincelleme islemleri yapilarak
materyal hazir hale getirilmistir. Ayrica materyal tarasrlanirken, ARCS motivasyon modeli
ogelerine yer verilerek 6grencinin motive edilmesi amaglanmustir.

Aragtirmada, nicel veriler, Matematik Dersi Tutum Olgegi, Bilgisayar Destekli
Ogrenmeye Yonelik Tutum Olgegi ve arastirmaci tarafindan gelistirilen Kesirler Unitesi
Akademik Basar1 Testi ile toplanmustir. Nicel verilerin analizinde SPSS 15 istatistik paket
program kullanilarak Wilcoxon isaretli siralar testi uygulanmustir. Nitel veriler ise
ogrencilere etkinlikler sonunda yazdirilan ginlikler ile toplanmis ve igerik analizi
yapilmistir.

Arastirmanin sonuglari, etkinliklerin, 6grencilerin bilgisayar destekli 6grenmeye
kars1 tutumunu ve akademik basarilarimi arttirdigini gostermistir. Matematik dersi tutum
Olcegi puanlari arasinda artis gozlemlenirken bu artis istatistiksel olarak anlaml
bulunamamistir (z=-2.807, p>.05). Ogrenciler, etkinlikleri eglenceli bulduklarim ve diger
derslerde de bdyle uygulamalara yer verilmesini istediklerini sdylemislerdir. Matematik
dersinin diger konular1 ve diger dersler igin de bilgisayar destekli etkinliklerin tasarlanmasi
oOnerilebilir.

ANAHTAR KELiMELER:Ogretim Tasarimi, ASSURE Modeli, ARCS
Motivasyon Modeli



ABSTRACT

THE EFFECT OF COMPUTER ASSISTED ACTIVITIES DEVELOPED
FOR “FRACTIONS” UNIT OF PRIMARY SCHOOL 4 TH GRADE ON
THE ACADEMIC ACHIEVEMENT AND ATTITUDES
MSC THESIS

HILAL KARAKIS

BALIKESIR UNIVERSITY INSTITUTE OF SCIENCE
COMPUTER EDUCATION AND INSTRUCTIONAL TECHNOLOGY

(SUPERVISOR:PROF. DR. AYDIN OKCU)
BALIKESIR, APRIL 2014

The purpose of this study is to design a computer assisted instructional material
which is based on ASSURE Instructional Designed Model and ARCS Motivation Model
for 4th grade students at a primary school to teach the unit ‘Fraction’ in Math lesson and
test for the effects of the designed instructional material on learners’ attitudes towards
mathematics, mathematics achievement and computer assisted learning.

The students are all 4™ grade students in Balikesir (n=28) enrolled the academic
year 2011-2012. One-group pre-test post-test experimental design executed with the group.
The instructional material which is based on ASSURE Instructional Designed Model and
ARCS Motivation Model has been designed for 4™ grade students to teach the unit
‘Fraction’ in Math lesson. The instructional material has been applied in ‘Free Activities’
lessons for 6 weeks.

For designing the instructional material, learners have been analyzed and the
suitable media and materials which fit the learners’ aims and objectives have been chosen.
Then, students have been provided to use the instructional material. After the students had
been included in the instructional material design process, the material was evaluated and
updated. In addition, during the designing the material, it has been aimed to get learners’
motivated with the factors of ARCS Motivation Model.

Quantitive data were collected by Mathematics Attitude Scale, Computer Assisted
Learning Attitude Scale and Fraction Unit Academic Achievement Test developed by the
researcher. The analyses of the quantitive datas obtained from the research were performed
by marked ‘Wilcoxon’ordinal number test with the use of computer SPSS 15 Statistic
Packaged Software. Qualitative datas were collected by diaries which students wrote at the
end of the activities and content analysis was applied.

The results of this research shows that; the activities have been applied improved
learners’attitudes towards computer assisted learning and academic achievement. Despite
the increase of the mathematics attitude scale scores, it hasn’t been found statistically
significant (z=-2.807, p>.05). Students have stated that they found the activities enjoyable.
According the results of this study, it may be suggested that computer assisted activities for
other units in Math lesson and other lessons will be designed.

KEYWORDS:Instructional Desing, ASSURE Models, ARCS Motivation Models
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1. GIRIS

1.1 Problem Durumu

Giliniimiizde yasanan hizli ekonomik, sosyal, bilimsel ve teknolojik gelismeler
yasam seklimizi onemli olciide degistirmistir. Ozellikle bilimsel ve teknolojik
gelismelerin hayatimiza etkisi glinlimiizde belki de ge¢miste hi¢ olmadig1 kadar agik
bir sekilde goriilmekte ve bireylerden, bilgi tiiketmekten g¢ok bilgi iiretmeleri
beklenmektedir. Cagdas diinyanin kabul ettigi birey, kendisine aktarilan bilgileri
aynen kabul eden, yonlendirilmeyi ve bicimlendirilmeyi bekleyen degil, bilgiyi
yorumlayarak anlamin yaratilmasi siirecine etkin olarak katilanlardir (Yildirim ve
Simsek, 2005). Siiphesiz tliim bunlar uzun yillar egitimde tercih edilen 6grencinin
oynadigr ve herkesin ayni sekilde Ogrenmesi gerektigini savunan geleneksel
yontemle yetistirilen bireylerle miimkiin olamayacaktir. Bu degisimler karsisinda
Milli Egitim Bakanligi, Talim ve Terbiye Kurulunun 12.07.2004 tarih ve 114, 115,
116, 117 ve 118 sayih kararlart ile ilkogretim okullarinin 1.-5. smiflarn igin
hazirlanan Tiirkce, Matematik, Hayat Bilgisi, Sosyal Bilgiler ile Fen ve Teknoloji
derslerinin 6gretim programlari, yapilandirmaci Ogretim anlayis1 dogrultusunda

gelistirilerek; 2005-2006 6gretim yilinda uygulanmaya baglanmustir.

Yapilandirmaci 6gretimde 6grenciler kendi kavramlarini kendileri olusturur,
problemlere iliskin ¢6ziim yollarin1 gelistirir. Bu yaklasimda 6gretim ortamu,
ogrencilerin 6grenme siirecine aktif katimini saglayacak sekilde diizenlenir ve bu
husus ¢ok &nemlidir. Ogrenciye inisiyatif kullanma, 6grendigini degerlendirme,

birinci el deneyim kazanma imkanlar1 hazirlanir (Ozden, 2003).

Yapilandirmaci teoride bireysel Ogrenmeler esas oldugundan segilecek
ogretim yontemleri, 6grencinin bireysel oarak ogrenmelerine olanak saglayacak
yontemler olmalidir Bu yontemlerden birisi de bilgisayar destekli 6gretimdir. Bu

yontemde bir ara¢ olarak kullanilan bilgisayar, 6grencilerin ilgi ve isteklerini artirici

1



etki saglayarak derse karsi olan tutumlarmin gelistirilmesini saglayabilir ve
Ogrencinin 6grenmeye karsi daha istekli olmasma katki saglayabilir (Cankaya ve
Karamete, 2008). Ozellikle giiniimiizde bilgisayarlarin grencilerin ilgisini ¢ektigi
diistintiliirse, bilgisayar destekli egitimin 6grencilerin etkin, amagli ve kendilerine

0zgii 6grenmelerine yardimei olabilecegi sdyleyebilir.

Bilgisayarlar; 6grenme siirecini ilgi ¢ekici hale getirmesi Ve soyut kavramlari
somutlastirarak O6grenmeyi kolaylagtirmas1t gibi Ozelliklerinden dolay1r egitim
ortamlarinda yer almaya devam etmektedir. Yillardir 6grencilerin karmasik ve
anlamas1 zor buldugu matematik dersi de bilisim teknolojilerinden yararlanilan

alanlarin basinda gelmektedir.

Bilgisayar teknolojisinin stirekli gelismesi sonucunda; dgretim yazilimlarinin
hem niteligi hem de niceligi artmakta, alternatifler siirekli ¢ogalmaktadir. Ornegin;
dinamik geometri yazilimlar1 sayesinde Ogrenciler geometrik  cizimler
olusturabilmekte ya da 6gretmenin hazirladigi dinamik geometrik sekiller iizerinde
etkilesimli incelemeler yapabilmektedir. Ote yandan internet iizerinde, dgretmenlerin
yararlanabilecegi kaynaklar da her gegen giin artmakta, Tiirk¢e ve diger dillerdeki
cesitli ders planlarma ve smifta kullanilabilecek etkilesimli uygulamalara
erisilebilmektedir. Milli Egitim Bakanligi web sitesinde Ogretmenlerin
yararlanabilecekleri kaynaklarin bir listesi bulunmaktadir (TTKB, 2014). Ayrica
Milli Egitim Bakanligi FATIH Projesi kapsaminda 6gretmenlerin bilisim teknolojisi
donanimlarini kullanarak etkin materyaller kullanmalar1 amaciyla Egitim Bilisim Ag1

(EBA) ad1 verilen bir platform kurarak 6gretmenlere hizmet vermektedir.

Bilisim Teknolojilerinin  6grenme ortamlarma katilmast ve Ogretim
programdaki degisim gretim tasarimi kavramim giindeme getirmektedir. Ogretim
programlarinin istenilen hedeflere ulasabilmesi i¢in planli bir sekilde Ogretim
stirecinin tasarlanmas1 gerekir. Plansiz bir 6gretim siirecinde, hem 6greten hem de
Ogrenenler cok gilic durumlar ve istenmeyen kotii siirprizler ile karsilasilabilir.
Ogretim programinin basariya ulasmasi igin, en énemli unsur, programin uygun bir

yontemle agama agama planlama yapilarak, tasarlanmasidir.



Pek ¢ok Ogretim tasarim modeli olmasina karsin Ogretim siiresince
teknolojinin kullanilmas1 s6z konusu oldugunda karsimiza ASSURE modeli
cikmaktadir. Uysal ve Giircan (2004)’a gore “Etkili ve verimli bir sekilde materyal
ve teknoloji kullanilmak isteniyorsa, sistemli bir planlama yapilmalidir. ASSURE
modeli bdylesine bir plan yapmak i¢in en uygun yontemdir”. ASSURE modeli,
Heinrich ve Molenda (1996) tarafindan dersi planlama ve yiirlitmede Ogrenci
ihtiyaclarim1 da goéz oOniinde bulundurarak kitle iletisim araglarin1 ve teknolojiyi
Ogretim ortamlarina entegre etmek icin bir 6gretimsel rehber olarak tasarlanmistir

(Heinrich, Molendo, Russell, &Smaldino, 1996).

Bilgisayar destekli Ogretimin vazgecilmezlerinden birisi de siiphesiz
motivasyondur. ARCS Modeli, 6gretim boyutunda motivasyon faktoriiniin dikkate
alindig1 ve Ogretimde motivasyon boyutunun artirildigi, hatta merkeze konularak
sunuldugu bir modeldir. ARCS motivasyon modeli, egitimlerin basarisi igin kritik
Ooneme sahip bu unsurun saglanmasi i¢in egitim yazilimlarinin tasarimi, uygulanmast

ve degerlendirilmesi sirasinda dikkate alinan gegerli araglardan birisidir.

Bilisim teknolojilerinin egitim 6gretim iizerinde etkileri, litaratiirdeki pek ¢cok
calismada karsimiza c¢ikmaktadir. Geleneksel Ogretim ile bilgisayar destekli
ogretimin kargilastirildigi bu galigmalarda bilgisayar destekli 6gretimin dgrencilerin
akademik basarilar1 ve tutumlarini arttirdigi belirlenmistir. (Sataf ve Ural, 2009;
Malta, 2010; Celik ve Cevik, 2011; Mesut, 2011; Yiicesan, 2011). Etkili ve verimli
bir bilgisayar destekli 6gretim i¢in siirece dahil olan &gretmen ve Ogrencilerin bu
yondeki tutumlar1 olduk¢a onemlidir. Kisiler, derse entegre edilecek teknoloji ile
ilgili olarak olumlu tutumlara sahip olduklarinda, bu teknolojiyi kullanma egilimi

gostermektedirler.

Bireylerin teknoloji kullanimi, belli teorik modeller yardimiyla &lgiilmeye
calisilmaktadir. Bu modellerin en onemlilerinden biri, Davis (1989) tarafindan
gelistirilen Teknoloji Kabul Modelidir. Teknoloji Kabul Modeli’ne yonelik olarak
zaman i¢inde yapilan bir¢ok ¢alisma modelin kuvvetli ve tahmin giicii yiiksek bir

teori oldugunu ortaya koymustur.



Teknoloji Kabul Modeli; kullanicilarin  yeni bir teknolojiyi kabuliiniin
algilanan kullanighlik ve algilanan kullanim kolayliginin etkisi altinda sekillendigini
savunmaktadir. TKM’ ne gore, kullanim kolaylig1 ve algilanan fayda teknoloji
kullanimina kars1 kullanici tutumlarini, tutumlar da teknoloji kullanimi i¢in davranisa
yonelik Onerii etkiler. Yani karsilasilan yeni teknolojinin kullanimi kolay ve bu
teknoloji kullanici tarafindan faydali olarak algilaniyorsa, s6z konusu teknolojiye

kars1 olumlu tutum gelistirilir. Olumlu tutumlar da kullanicinin davranisini etkiler.

Alan yazindaki ¢alismalar gézoniinde bulunduruldugunda ASSURE Ogretim
Tasarim Modeli ve ARCS Motivasyon Modeline gore gelistirilen egitim

yazilimlariin 6grencilerin basar1 ve tutumlarin arttiracag diisiiniilebilir.

1.1.1 Yapilandirmaci Ogrenme Kurami

Icinde bulundugumuz diinya her gecen giin gelismekte ve degismektedir. Bu
degisimler karsisinda toplumlar 6grencilerden bilgiyi depolamak yerine bilgiye nasil
ulasacaklar1 ve bir problem durumunda problemi ¢6zmek igin probleme nasil
yaklasacaklarini 6gretmeye yonelik bir egitim almalarin1 beklemektedir. Beklentileri
karsilamak, bu anlayis1 kazandirmak ve 6grenmeyi verimli hale getirebilmek icin pek

cok 6grenme modelleri olusturulmus, pek ¢cok yontemler gelistirilmistir.

Yapilandirmact 6grenme teorisi de bu modellerden birisidir. Yapilandirmaci
teori; disarida bir yerde 6grenenden bagimsiz bir bilgi olmadigini, sadece 6grenirken
kendi  kendimize yapilandirdigimiz ~ bilginin  var  oldugunu  savunur.
“Yapilandirmacilik”, bilginin 6grenci tarafindan yapilandirilmasini anlatir. Yani
bireyler bilgiyi aynen almaz, kendi bilgilerini yeniden olustururlar. Ogrenciler
kendilerinde var olan bilgiyle beraber yeni bilgiyi, yine kendi 6znel durumlarina
uyarlayarak dgrenirler (Ozden, 2003). Bu 6grenme yaklasiminda dgrencinin 6nceki
yasantilari, 6grenmede temel olusturur. Ciinkii 6grenciler yeni 6grenmelerini eski
edindikleri bilgilerin iizerine insa ederler. Bu insa sirasinda bilgiyi 6ziimseyerek
kendi zihin semalarina yerlestirirler. Yapilandirmaci 6grenme, var olanlarla yeni olan

ogrenmeler arasinda bag kurma ve her yeni bilgiyi var olanlarla biitiinlestirme



stirecidir. Her kazanilan bilgi kendisinden 6nce edinilen bilgi ile baglantiliyken bir

sonraki bilginin yapilandirmasinda etkilidir.

Yapilandirmacilik, bilginin dogasina iliskin yeni goriisleri, 6grenme ve
Ogretme siirecine yansitmistir. Bu agidan yapilandirmacilik, felsefedeki pozitivizim
sonrasi olusan yeni bakis agisinin, 6grenme kuramlarina ayarlanmasidir. Felsefedeki
Ooznel gerceklik tlizerine kurulan bu egitim anlayis1 “yapilandirmacilik”

“olusturmacilik” veya constructivism olarak adlandirilmaktadir.

Yapilandirmaci 6grenme kuramcilarina gore, 6grenme bireyin ¢evresi ile
sosyallesmesi sonucunda daha oOnceki deneyimleri tizerine sekillerini ve birey

bdylece kendi 6grenmesini kendi saglar (Sahin & Ocak, 2011).

Yapilandirilmacilikta 6grenme, sosyal etkilesimle anlamlarda ortakliga varma
yoluyla sosyal anlam ve modellerin 6znel bigimde yeniden yapilandirilmas: olarak

diistiniilmektedir (Demirel, 2005).

Giirol (2005)’a gore: “Olusturmacilifa gore Ogrenme, bilginin pasif bir
sekilde ele alim1 degil, 6grenenin fenomonolojik kavramlarinin olusturulmasi ya da
yeniden olusturulmasinin aktif olarak devamlilik gdsteren bir siirectir. Yani,
ezberleme ve bilginin yeniden lretimi yerine anlamayr vurgulamak ve anlam

olusturmada sosyal etkilesim ve isbirligi onemli olmaktadir”.

Yapilandirmacilikta biitiin ¢aba, 6grenmelerin kaliciliginin saglanmasina ve
iist diizey biligsel becerilerin olusturulmasina katkida bulunmaktir. Dolayisiyla
yapilandirmaci anlayisin yansidigi programlar, 6grencilerin daha ¢ok diistinmelerini,
anlamalarini, kendi 68renmelerinden sorumlu olmalarin1 ve kendi davraniglarini

kontrol etmeyi 6grenmelerini gerektirmektedir (Kazu & Demiralp, 2012).

Yapilandirmaci yaklasima gore 6grenciler bilgiyi sunuldugu gibi hafizalarina
almazlar. Bu yontemle bireyler, daha onceki Ogrendiklerini sinama, yanliglarini
diizeltme ve hatta Onceki bilgilerinin yerine yenilerini koyma firsati elde ederler

(Unal & Oztiirk Urkek, 2012).



Yapilandirmaci bir sinifta etkinliklerin gergeklestirilmesine destek olan
Ogretim materyalleri, dersin kazanimlarina, 6grencilerin bireysel farkliliklarina, smif
ortaminin 6zelliklerine, segilen aktif 6gretim yontemlerine, 6grenme stillerine, ¢oklu

zeka uygulamalaria ve 6gretmenin teknolojiye yakinligina gore se¢ilmelidir.

Kabaca (2002)’ ya gore: “Yapilandirmaci 6grenme, 6gretmenden ¢ok 6grenci
iizerinde odaklanir. Ogrenci obje ve olaylarla interaktif bir iletisim icine girer ve bu
obje ve olaylarin 6zelliklerine yonelik bir anlama kabiliyeti edinir. Bu sekilde
ogrenci kendi kavramlarmi ve problem ¢dziimlerini insa eder. Ogrencinin 6zerkligi
ve miitesebbisligi kabul edilir ve bu yonde tesvik edilir. Yapilandirmaci 6grenmede
ogrenci, kendi ¢o6ziim yollarmi icat etmeye ve kendi hipotez ve diisiincelerini
denemeye tesvik edilir. Yeni bilgileri daha 6nceki bilgileri iizerine insa etmesine

imkan taninir”.

Kavram olarak yapilandirmacilik, 6grenme kurami bakimindan “insanlarin
nasil 6grendigini agiklamaya c¢alisan bir yaklasimin adi, felsefi bakimdan ise bilgi
bilim (epistemoloji) ile ilgili bir kavramdir. Daha agik bir ifadeyle bilginin dogasini
aciklama ile ilgilidir. Kavram daha da agilacak olursa, dgrenenlerin kendileri i¢in

bilgiyi yapilandirmasi diisiincesini ifade etmektedir (Arslan, 2007).

Dufty ve Jonassen (1991), yapilandirmact goriise gore Ogrenmeyi,
“ogrencinin diinyadaki deneyimlerini, kendi yorumlarina dayali olarak bireysel ve
sosyal olarak yapilandiriimasidir’  seklinde belirtmiglerdir. Ogretim, bilginin
yapilandirilmasini kolaylastirmak igin deneyimlerden olusmalidir. Ogrencinin amaci

problemi ¢6zmek ya da projeyi tamamlamak ve yorumlamaktir.

Ozden (2003), yapilandirmaci 6grenme ilkelerini su sekilde siralamstir.

. Ogrenme aktif bir siirectir.

. Insanlar dgrenirken 6grenmeyi 6grenir.

. Anlam olusturmanin en énemli eylemi zihinseldir.
. Ogrenme ve dil i¢ icedir.

. Ogrenme sosyal bir etkinliktir.

. Ogrenme baglamsaldur.

. Ogrenmek igin bilgiye ihtiya¢ duyariz.

. Ogrenme zaman alir.



Geleneksel 6gretimde karsimiza ¢ikan bilgi dagiticiligi ve disiplin saglama
gorevlerini stelenen O0gretmen rolii, yapilandirmaci egitim ortaminda, 6grenmeyi
kolaylastirict bir yardimci, danisman ya da herhangi bir ihtiya¢ aninda kendisine
basvurulabilecek bir rehber olarak goriiliir. Ogretmen bilginin yapilandirilmasinda
Ogrenciye gerekli malzeme ve ortami hazirlar. Yapilandirilacak bilgi oriintiisiine
temel olacak bilginin anlamli ve somut olarak algilanmasina yardimci olur.
Ogrencilerin dnceki bilgilerini ve hazir bulunusluk diizeyini denetleyerek gerekli
diizenlemelerin yapilmasina yardime1 olur. Ogrenme ortaminda dgrenciye uygulama,

deneme ve kesfetme firsatlar1 yaratir.

Yapilandirmaci egitimin merkezinde 6grenciler bulunmaktadir. Ogrenciler
ogrenmelerini yaparak ve yasayarak gergeklestirmektedir. Ogrenci kendisine sunulan
bilgileri ezberleyerek, edilgen bir bicimde Ogrenmeye calismak yerine, 6grenme
Ogretme siirecine aktif olarak katilmaktadir. Kendisine sunulan bilgiyi yorumlayarak
kendisi yapilandirmaktadir. Alan yazindaki bir¢ok ¢alisma Ogrenciler derse etkin
katilim saglamalarinin, 6grenme siirecine dahil olmalarinin derse olan tutum, ilgi ve
motivasyon gibi degiskenlerde olumlu yonde artis gosterdigine neden oldugunu
gostermektedir. Yapilandirmaci anlayisi 6n plana ¢ikaran 6grenme ortaminda degisik
degerlendirme teknikleri kullanma, 6grencinin kendisini degerlendirmesi, kavram
becerilerini yeni durumlara uygulama, o6grencilerin sorumluluk iistlenmesi,
ogrenmenin okul disina tasinmasi gibi 6grencinin 6grenme siirecine daha fazla
katilimin1 saglayan egitim durumlari uygulanmaktadir. Tiirkiye’de de uygulanmaya
baslanan yapilandirmaci program bireye gercek yasamda ihtiyaglari ile ortlisen ve
yasam kalitesini arttiracak temel beceriler kazandirilmaya calisilmaktadir. Bu
beceriler elestirel diisiinme, problem ¢6zme, bilimsel arastirma, yaratict diisiince,
girisimcilik, iletisim, bilgi teknolojilerini kullanma ve Tiirkceyi etkili ve giizel

kullanma bilgi iist diizey yasam ve diisiinme becerileridir.

Yapilandirmaci teoride bireysel Ogrenmeler esas oldugundan segilecek
Ogretim yontemleri, 0grencinin bireysel 6grenmesine olanak taniyacak yontemler
olmalidir. Bu yontemlerden birisi de bilgisayar destekli 6gretimdir. Bu yontemde bir
ara¢ olarak kullanilan bilgisayar, Ogrencilerin ilgi ve isteklerini artirict etki
saglayarak derslere kars1 olan tutumlarinin gelistirilmesini saglayabilir ve 6grencinin

ogrenmeye karsi daha istekli olmasma katki saglayabilir. Ozellikle giiniimiiz
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toplumunda bilgisayarlarin 6grencilerin ilgisini ¢ektigi disiiniiliirse, bilgisayar
destekli egitimin 6grencilerin etkin, amagl ve 6zgiin 6grenmelerine yardimer oldugu

sOylenebilir.

Sonug olarak bilgisayarlar; gerek 6grenme siirecini ilgi ¢ekici hale getirmesi
gerekse soyut kavramlart somutlagtirarak O6grenmeyi kolaylastirmasi  gibi
Ozelliklerinden dolay1 egitim ortamlarinin vazgecilmezleri arasina ¢oktan girmistir.

Matematik egitimi de bilgisayarlardan yararlanilan alanlarin basinda gelmektedir.

Ogrenme ortamlarinda teknoloji kullanimi 6grencilere daha zengin 6grenme
ortamlar1 sunmakta, ilgi uyanmakta, motivasyonlarinin artmasinit ve konuya iliskin
eski bilgilerini hatirlamalarin1 saglamaktadir. Yapilandirmaci yaklasimda o6grenci
merkeze alindig1 ve 6grenme siireglerinde 6grenci aktif olarak rol aldig: i¢in 6grenci
yeni 6grenme driinlerini ortaya ¢ikarirken, iletisim kurarken, 6grenme 6gretme siireci
icerisinde teknolojinin rolii biiyiiktiir (isman, Baytekin, Balkan, Horzum & Kaiyic,
2002).

Bilgisayarlar internet ve diger bilgi depolama olanaklar1 sayesinde ¢ok biiyiik
bir bilgi denizini hizla 6grencinin kesif ve kullanimina sunmaktadir. Ayrica
ogrencilere sagladigl uyarlanmis ve bireysellestirilmis 6grenme ortamlar1 sayesinde

ogrenciler kendilerine 6zgii bir 6grenme bi¢imi olusturabilmektedir.

Bilgisayarlar cesitli yazilimlarla, &grencinin daha o6nce edinmis oldugu
bilgileri yeni bilgiler ile baglanmasini saglayabilmektedir. Ogrencilerin yeni bilgi ile
var olan bilgisi arasinda kuracagi baglantiyr belli bir yap1 ve biitiinlesme i¢inde
anlamli olarak kurmasina yardim edebilir. Ayrica alistirma ve tekrar yazilimlar
sayesinde Ogrencinin kendi bilgilerini sinayip degerlendirmesini saglayarak daha
once edinilmis ve wuzun siireli bellekte bir yerlerde depolanmis bilgisini

animsamasina ve kullanilmasina yardimci olabilir.

Bilgisayar teknolojisi 6grencilerin birden fazla duyu organina hitap ettiginde
ogrencilerin olusturacag: bilgileri belleginde hem grafiksel hemde simgesel temsil
bicimleri seklinde depolanmasina olanak saglayarak hem 6grenmeyi daha anlaml

hem de uzun vadeli kilabilir.



Bilgisayar ortami Ogrencinin 6grenmis oldugu bilgileri kullanabilecekleri
ortamlar sunarak olusacak bilgi etkilesimiyle yeni bilgilerin kesfini saglayarak

biligsel gelisime ve bilgi birikimine yardime1 olabilir.

1.1.2 Bilgisayar Destekli Ogretim

Hizla gelisen teknoloji ve degisen egitim anlayisinin dogal sonucu olarak
ortaya cikan bilgisayar destekli 6gretim yonteminin literatiirde pek ¢ok tanimi

bulunmaktadir. Bunlardan bazilar1 s6yledir:

Ogretim siirecinde bilgisayarn, sistemi tamamlayici, sistemi giiclendirici
olarak kullanilmasidir. Bilgisayar destekli 6gretim yontemi, kendi kendine 6grenme
ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir dgretim yontemi
olarak da kabul edilmektedir. Bilgisayarlar egitim-6gretim faaliyetlerini destekler

durumdadir (Cetin, 2007) .

Bilgisayar destekli 6gretim, ders icerigini sunmak i¢in bilgisayarin dogrudan

ogrenciyle etkilesime girmesi i¢in kullanimasidir (Demirel,2006).

Bilgisayar destekli 6gretim; dgrencilerin programli 6grenme materyalleri ile
bilgisayar kullanarak etkilesimde bulundugu; diger bir deyisle, bilgisayar programlari
araciligiyla Ogrenmeyi gergeklestirdigi, Ogrenmelerini izleyip kendi kendini

degerlendirebildigi bir 6gretim bigimidir (Aykag, 2005).

Bilgisayar destekli o6gretim, bilgisayarlarin sistem iginde programlanan
dersler yoluyla ogrencilere bir konu ya da kavrami Ogretmek ya da Onceden

kazandirilan davranislar1 pekistirmek amaciyla kullanilmasidir (Yalin, 2005).

Baki (2002)’ye gore “Ogrencinin karsihikli etkilesim yoluyla eksiklerini ve
performansini tanimasini, doniitler alarak kendi 6grenmesini kontrol altina almasini;

grafik, ses, animasyon ve sekiller yardimiyla derse karsi daha ilgili olmasim



saglamak amaciyla egitim-Ogretim siirecinde, bilgisayardan yararlanma yontemine

kisaca Bilgisayar destekli 6gretim (BDO) denebilir.”.

Usun (2000)’a gére ise, BDO, bilgisayarin 6gretimde dgrenmenin meydana
geldigi birortam olarak kullanildigi, 6gretim siirecini ve Ogrenci motivasyonunu
giiclendiren, 6grencinin kendi 6grenme hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine
ogrenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir 6gretim

yontemidir.

Allessi ve Trollip (1991) ve Ipek (2001)’ e gore bilgisayarla dgretim siireci
tasarlanan ve gelistirilen bir bilgisayarla 6gretim programi yardimiyla bir konu ya da

dersin 6gretilmesi teknigi ve ortamidir.

Bilgisayar destekli Ogretim, bilgisayarin dogrudan sunma, &grendiklerini
tekrar etme, problem ¢6zme, alistirmalar yapma vb gibi etkinliklerde 6grenme ve
O0gretme amaci olarak bilgisayarin kullanildigr diger bir deyisle bilgisayar ve
bilgisayar programlari ile 6grenmeyi gerceklestirdigi, 6grenmelerini izleyip kendi
kendini degerlendirebildigi bir 6gretim bi¢imidir. Bilgisayarlar igerdigi coklu
ortamlar ve cesitli bilgisayar yazilimlar1 ile 6grencinin 6gretim siirecine etkin
katilmimi saglayarak Ogretim ortamini zenginlestirirler. 6grenci, gercek yasamla
iligkilendirebilecegi pek ¢ok Ogrenme yasantis1 yasama imkani bularak bilgiyi

yapilandirir.

Bilgisayarlardan egitim ortamlarinda 6gretim araci olarak yararlanilmasi da

kendi i¢inde cesitlilik gostermektedir. Bunlar:

1. Ders sunu araci olarak bilgisayardan yararlanma,

2. Drill (alistirma) andpractice (tekrar) amaciyla bilgisayardan
yararlanma,

3. Ozel 6gretmen olarak bilgisayardan yararlanma,

4. Simiilasyon (benzetim) sunu araci olarak bilgisayardan yararlanma,

5. Ogretici oyunlar igin bilgisayardan yararlanma

6 Multimedya 6geleriyle hazirlanmis programlar olarak bilgisayardan

yararlanmadir(Yasar,1998, Ipek, 2001).
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Bilgisayarlardan yararlanma sekilleri asagida ayrintili olarak agiklanmaktadir;

Bilgisayardan ders sunu araci olarak yararlanma tiirtikullanimlarda, bilgisayar
Ogretmen gorevini Ustlenir. Bilgisayar 0grenciye yeni bilgiler sunar, kavram ve
kurallart 6gretir. Sorular bilgisayar tarafindan sorularak yanitlar degerlendirilir ve
ogrenciye aninda doniit saglamr. Ogrenci dogru yamt verdiginde, sozel
pekistireglerle odiillendirilir ve kendisine yeni bilgiler sunulur. Yanlis cevap
verdiginde ise, 6grenciye bunun nedeni aciklanir ve soruyu yeniden yanitlamasi
istenir. Bu isleme, 6grenci dogru yamit verinceye kadar devam edilir. Ogrenci,
yanitin1 ya bilgisayarin klavyesindeki tuslara ya da monitére dokunarak belirtir.
Ogrenci uygulamay: istedigi kadar tekrarlayabilir. Bilgisayar 6grencinin verdigi
yanitlarina iliskin kayitlar1 belleginde tutar ve bdylece 6grenci gelisimi izlenebilir.
Bu tir uygulamalarda Ogrencilere doniit verilmesi ve degisik ¢oziim yollar
onerilmesi ¢ok Onemlidir. Aksi takdirde bu uygulamalarin tek farki Ggretim

materyalin ekranda yansimasi olacaktir.

Bilgisayarda ders sunu uygulamalart egitiminde yeni bir kavramin
Ogretilmesinde ya da bagka bir egitim ortaminda &gretilmesi sorun ¢ikaracak

konularin 6gretilmesinde kullanilmaktadir.

Bilgisayar destekli egitimde en yaygin kullanimi olan uygulamalardan biri de
alistrma ve tekrar (drill and practice) amaciyla bilgisayardan yararlanilan
uygulamalardir. Bu tiir uygulamalarda 6grencilere daha onceden farkli yontem ve
tekniklerle Ogrenilmis olduklar1 konular1 bilgisayar kullanilarak pekistirirler.
Uygulama sirasinda Ogrenciler, islenen konuyla ilgili ¢esitli problemlerin
¢coziimlerini, alisgtirma ve tekrarlari bilgisayar kullanarak kendi 6grenme hiz ve
yeteneklerine gore ilerleyerek gergeklestirirler. Ogrenciye bir alistirma verilir,
yanitlamas: istenir, yanit degerlendirilir ve diger alistirmaya ge¢meden doniit
saglanir. Alistirma amagli uygulamalarin en 6nemli sinirliligt yeni kavramlarin
ogretilmesinde yetersiz kalmasidir. Ayrica 6gretmenlerin ders programina uygun

yazilimlart bulundurmasi da gerekmektedir.
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Bilgisayardan 6zel 6gretmen olarak yararlanildigi uygulamalarda bilgisayar
ogrenciye 0zel ders veren dgretmen konumundadir. Uygulamada bilgisayar, 6grenci
icin 6zel ders veren Ogretmendir. Bilgisayarin kullanimi, 6grenciyle ilgili ayrintili
bilgilerin bilgisayarda bulunmasin1 gerektirir. Bilgiler bilgisayara yiiklendikten
sonra, 0grenci ile bilgisayar arasinda etkilesim baslar. Bilgisayar, 6grencinin hazir
bulunusluk diizeyine uygun diisen bilgi, soru ve uygulama etkinlikleri sunar. Bu
O0grenme sisteminde, 6grencinin durumuna uygun bilgisayar yazilimini segecek ya da

hazirlayacak olan kisi ise 6gretmendir.

Bilgisayardan benzetim etkinlikleri sunu aract olarak yararlanilan
uygulamalar sirasinda, iistiinde incelemeler yapilarak 6grenilmesi gereken olgu, olay
ve varliklarin benzetimi bilgisayar kullanilarak gergeklestirilmektedir. Benzetisim
programlar kimi ger¢ek yasam olaylarinin ya da hayali olay ve goriintiilerden alinan
boliimlerin sunulmasi, gosterilmesi bigiminde tasarlanir. Bir anlamada gergege yakin
modeller taklit edilerek bireysel ya da grup calismalar1 yapilabilir. Ozellikle,
laboratuar ya da sinif ortaminda gergeklestirilmesi tehlikeli olan fizik ve kimya
deneyleri bilgisayar kullanilarak yapilmaktadir. Bu uygulama sirasinda 6grenciler,
olast yanliglarim1 kolayca gorebilmektedirler. Kendilerine ve bagkalarina zarar
vermeden, gereksiz malzeme kullanimina yol agmadan olaymn olusumunu
izleyebilmekte ve yapabilecekleri etkinlikleri somut olarak gérme olanagia
kavusmaktadirlar. Ogrenme ortamindaki karmasik konu Oriintiileri  basite
indirgenerek calisilmasina olanak veren benzetisimler zaman tasarrufu sagladiklari
gibi, kaynaklarda da ekonomiklik saglar. Bu kullanimda, karmasik olgu ve olaylar
bilgisayar yardimiyla sinifa veya ev ortamina getirilebilmektedir. Bu uygulamalar
sayesinde  Ogrenciler, soyut konular1 somutlastirarak  belli  durumlara

uygulayabilmektedirler.

Oyunlar giinimiizde g¢ocuklarin, genglerin ve hatta yetiskinlerin tutku ile
oynadiklar1 etkinliklerdir. Durum boyle olunca 6gretici oyunlar i¢in bilgisayardan
yararlanma kag¢inilmaz hale gelmektedir. Geleneksel yontem ve ortamlarda oynanan
oyunlar bilgisayar ortamina aktarilarak canlandirma ve benzetisim olanaklar1 ile
birlikte egitimde de yerini almistir. Bilgisayar oyunlari, 6grencileri giidiileyerek belli
etkinliklere yoneltmek igin tasarlanmiglardir. Bu programlarla oyun siirecindeki

ogrencilerin st diizeydeki zihinsel yetenekleri ve yaraticiliklarinin gelistirilmesi
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amaglanmaktadir. Bilgisayar oyunlar1 sayesinde yeni bilgiler 6grenilebilecedigi gibi
Ogrenilmis olan konularin eglendirici 6gelerle ya da alistirmalarla pekistirilmesi
miimkiindiir. Ogretici oyunlarm en &nemli yararlarindan birisi, bu oyunlarin
bilgisayarla 6grenci arasinda yakinlasma ve teknoloji kiiltiirii kazanmaya olanak

saglamasidir (Yasar, 1998).

Egitsel amagli uygulamalarda bilgisayar, daha ¢ok karar mercii, bir yarismaci
ve sayl hakemi gorevi iistlenir. Ogrenci ise becerisini ortaya koyar, stratejilerini

ogrenir ve segenekleri degerlendirir.

Multimedya programlari, genellikle yazili, sesli ve goriintili video
sunumlarmi kontrol etmek icin kullanilirlar. Bu programlar sayisi itibariyle fazla
olmalarina karsin tasarlanirken bireysel Ogretim icin tasarlanirlar. Dersi isleyen
Ogretmen bu tasarimlar1 grup kullanimi i¢in de uygun hale getirebilir. Tipik olarak,
goriintli, ses ve hareket eden sesli goriintiler uygun multimedya bi¢iminde
bilgisayarda olusturulmus metinlerle aym1 anda sunulur. Ogretim tasarimcisi
bilgisayari, video goriintiilerini se¢mek, ekranda goriintillemek ve bunlarin aralarina
soru cergevelerini yerlestirmek icin kullanir. Sorunun cevabina bagli olarak,
tasarimci goriintliyli tekrarlayacak bigimde, yeniden diizenleyecek daha ag¢ik sunacak

sekilde veya yeni bilgiye gececek sekilde programlayabilir.

Yanpar (2005), BDE’ nin 6gretim ortamina sagladig yararlar1 ve sinirliliklari

su sekilde siralamustir;
Yararlar::

« Ogrencilerin konuyu kendi hizlarma gore 6grenmelerini saglar.
« Ogrencilerin derse etkin katilimlarini saglar.

« Ogretimsel etkinliklerin niteligini ve niceligini artirir.

» Ogrenciler performanslarini izleme olanagi bulurlar.

« Ogrencilere ders saatlerinin disinda uygulama ve tekrar imkani
saglar.
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Siirliliklar

» Ogrencilerin sosyo- psikolojik gelisimlerini engeller.
« Ozel donanim ve beceri gerektirir.

* Egitim programini destekler nitelikte olmayabilir.

« Ogretimsel niteligi zay1f olabilir.

1.1.2.1 Matematik Dersinde Bilgisayar Kullanin

Matematigin Ogrenciler tarafindan genelde soyut, yasamla ilgisi olmayan
dolayisiyla sikict bir ders olarak algilanmasi, 6grencilerin bu derse karsi olumsuz
tutumlarin gelismesine sebep olmaktadir. Olumsuz tutum ise 6grencilerde genel bir
basarisizlik sonucunu dogurmaktadir. Geleneksel matematik egitimi anlayiginda,
matematiksel bilgiler 6gretmen tarafindan O6grencilere sunulur ve 6grencilerin bu
bilgileri verilen alistirmalarla tekrar etmeleri beklenir. Bu ortamda, 6grenciler pasif
alict durumundadirlar. Bir nedene dayandirilamayan bir siirii baginti, kural ve
simgeler dgrencilere verilir. Ogrenciler ezbere dayali 6grenmeye sevk edilir. Bu
sekilde 6gretim, ¢ocuklarin matematiksel kavramlarin ne anlama geldigini bilmeden
ve kavramlar aras1 iligkileri olusturmadan ezberlenmesine yol ag¢gmaktadir.
Matematik 6gretimindeki yeni yaklasim ise, Piaget’nin yapilandirmaci kurami
1s181inda ve matematigin bir kesif olmas1 karakterinden dolay1, herhangi bir kavramin
sunumunda,‘“Problem->Kesfetme->HipotezKurma->Dogrulama-> Genelleme->Iliski
lendirme” bi¢imini 6ne ¢ikarmistir (Sugeng, 2003). Milli Egitim Bakanliginin 2005-
2006 egitim ogretim yilinda yaptigi degisiklikle yapilandirmaci teoriyi esas alan

Ogretim programlari uygulanmaya baslamistir.

Yeni matematik Ogretim programina gore Ogrenci, kendisine saglanan
yazilimlar1 etkilesimli bir sekilde kullanarak programin benimsedigi yapilandirmaci
yaklasimin dogasima uygun olarak matematiksel bilgisini yapilandirabilecegi
vurgulanmaktadir. Yeni programda bilgisayarlar, programin temel elemanlarindan
biri olarak diisiiniilmektedir. Programda ozellikle dinamik geometri ve bilgisayar
cebir sistemi yazilimlarinin bilgisayar destekli matematik 6gretimi i¢in kullanilmasi
gerektigi vurgulanarak bunlarla ilgili 6gretmenlere 6rnek ders planlart sunulmustur.
Ayrica bilgisayarlarin matematik dersine entegre edilmesi ile 6gretmenlere yeni

roller yiiklenmistir. Ogretmenler, derslerde bilgisayar destekli etkinlikleri uygularken
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eskiden beri bilinen; 6grenci yanliglart diizelten ve dogruyu dgrenciye akratran
olmak yerine 6grencilerin bilgiyi yapilandirmasi yolunda rehber bir rol iistlenmelidir.
Ogretmenin tek bir otorite konumunda bilgi aktariciligi yapmak yerine 6grencinin
bilgisayarla etkilesimi sirasinda kavramlar kesfederek 6grenmesinde ona yardim
eden bir rehber 6gretmen roliinii iistlenmesi, 6gretimin istenilen hedeflere ulasmasini

saglayacaktir.

Bilgisayar teknolojisinin siirekli gelismesi sonucunda; 6gretim yazilimlarinin
hem nitelik hem nicelik agisindan artmaktadir. Kavramsal 6grenmenin Onem
kazanmasi, matematik egitiminde arastirmaya, kesfetmeye dayali &6grenme
ortamlarinin hazirlanmasini ve matematik O0gretmenlerininde gerekli yeterliliklere
sahip olmalarin1 gerektirmektedir. “Hangi yazilim hangi 6grenme ortamlarinda nasil
kullanilmalidir?”  sorusuna cevap verebilecek Ogretmenlerin  yetistirilmesi
teknolojinin etkin kullanilmasi i¢in gereklidir. Bu sayede islemsel 6grenmeye dayali
matematik Ogretiminin yerini kavramsal anlamanin 6n planda oldugu daha kalici

ogrenme alabilecektir (Akyiiz, 2011).

Bilgisayar, matematik dersindeki soyut kavramlarin &gretilmesinde
kullanilmasimin yani1 sira daha Once oOgrenilmis olan konularin pekistirilmesi
amaciyla da kullanilabilir. Gerek bu amagla gerekse diger amaglarla kullanilmasi
sirasinda Segilecek yazilimin Ogretim amaglart ve 0Ogrenci diizeylerine uygun
olmasina dikkat edilmelidir. Yazilim smiflarda kullanilmadan oOnce, mutlaka

Ogretmen tarafindan gbzden gegirilmis olmalidir.

Derste kullanilacak olan yazilimin tiirliniin dersin hedeflerine uygun olmasi
gerekmektedir. Ayrica yazilim belirlenen hedefler dogrultusunda; konu alanina,
yazilimi1 kullanacak olan ogrencilerin 6grenim diizeyine ve Ogrencilerin sahip
olmalar1  gereken  Onkosul  davramiglar1 g6z  Onlinde  bulundurularak

degerlendirilmelidir.
Ogretim yazilimin segiminde dikkat edilmesi gereken ikinci unsur ise

yazilimi olusturan igerigin nelerden olustugu, hangi sirada ve nasil bir diizende

verildigidir. Ders i¢in segilecek yazilim dilbilgisi ve yazim yanlislarindan arimik
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olmasma, giincel ve dogru bilgileri kapsamasin da dikkat edilmesi gereken

unsurlardir.

Ogretme durumu, amaglanan bir davranisin dgrenciye kazandirilmasi igin
olusturulan ortamlardir. Ogrenci, olusturulan bir dgretme durumu ile etkilesimde
bulunarak c¢esitli 0grenme yasantilart geg¢irir ve bu yasantilarin sonucu olarak
ogrenmeyi saglar. Ogretim yazilimi segilirken Ogrenciye saglanacak oOgretme
durumuda géz Oniine alinmalidir. Ogrenme ortamlari grencinin etkilesimde
bulunmasina elverisli, 6grenciye gerekli durumlarda pekistirecler verebilecek ve

Ogrencinin kendi hizinda 6grenmesine elverisli olacak sekilde tasarlanmalidir.

Ekran tasariminin, Ogrencilerin rahat okumasina elverigli, metinlerde
kullanilan yazi tiirii ve biliylikligli 6grencinin yas diizeyine uygun olmasi kullanilan

renklerin géz yorucu olmamasi da yazilim segerken dikkat edilecek unsurlardandir.

Ogrencinin yazilimi kolayca kullanabilmesi, istedigi zaman programdan ¢ikip
daha once kaldigt yerden devam etmesine olanak saglamasi ve yazilimdaki
yonregelerin agik ve anlagilir olmasi derste kullanilacak yazilimin se¢iminde dikkat

edilmesi gereken unsurlardandir.

Matematik dersiyle ilgili yazilimlar daha ¢ok, alistirma ve tekrar amaciyla
hazirlanmislardir. Bu amagla hazirlanmis olan yazilim her 6grenciye bir bilgisayarin
diistiigli laboratuar ortamlarinda kullanilmasi 6grencilere kendi hizlarinda 6grenme
sans1 verecektir. Bu tiir yazilimlarin kullanildig1 bir ortamda 6grenciler, daha 6nce
ogrendikleri matematik konulariyla ilgili aligtirmalar1 yaparak ogrendiklerini
pekistirebilirler. Ders sirasinda O6gretmen, Ogrencilerin yaptiklart ¢aligmalari
dogrudan yanlarina giderek denetleyebilecegi gibi, ana bilgisayar yardimiyla da
denetleyebilir. Boyle bir ortamda Ogretmen, danigmanlik roliinlin geregi

davraniglarda bulunarak 6grenmeyi daha etkili ve verimli bir hale getirebilir
Degerlendirme amaclhi kullanilan yazilimlarda ise yazilimda &grenciye

kazandirilmak istenen davraniglar1 Olgen yeterli sayida soru bulunmasina ve

sorularin, dersin hedeflerine ve igergine tutarli olmasina dikkat edilmelidir.
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Bilgisayar destekli 6gretim gerceklestirecek olan matematik 6gretmenlerinin,
mevecut Ogretici  yazilimlarin  se¢iminin yani sira: Ogretimde kullanacaklar
teknolojileri yakindan takip ederek bilgi sahibi olmalar1 ve matematik dersi ig¢in
gelistirilen elektronik tablo, dinamik geometri, grafik ¢izme programlar1 ve
bilgisayar cebir sistemleri gibi programlari(Algebra, CAS vb...) kullanma konusunda

birtakim yeterliliklere de sahip olmalar1 6nemlidir.

1.1.3  Ogretim Tasarim

Ogretim tasarim siire¢ olarak ele alindiginda; dgretimin kalitesini saglamak
icin, Ogrenme ve Ogretim kuramlarindan yararlanilarak ilerleyen sistematik bir

gelistirme siireci olarak tanimlanmaktadir (Berger & Kam, 1996).

Ogretim tasarimi belirli bir hedef kitlenin egitim gereksinimlerini

giderebilmek amaciyla islevsel 6grenme sistemlerinin gelistirilmesidir (Simsek,
2009).

Dick, Carey&Carey (2005) ise sistem yaklasimi ile ele aldiklari ogretim
tasarimi kavramini biitlin 6gretim sistemleri gelistirme evrelerini i¢inde barindiran
bir semsiye olarak nitelemektedir. Bu semsiyenin altinda analiz, tasarim, gelistirme,

uygulama ve degerlendirme siire¢leri bulunmaktadir.

Reiser (2001) ogretim tasarimini, performans problemleri ve O6grenmenin
analiz edildigi, tasarim, gelistirme, uygulama, degerlendirmenin i¢inde bulundugu,
Ogretimsel ya da ogretimsel olmayan is ve kaynaklarin 6grenmeyi ve performansi

artirmak i¢in yonetildigi bir siire¢ olarak tanimlamaktadir.
Ogretim tasarimma disiplin olarak bakildiginda; arastirma ve kuramsal

temelde Ogretim stratejileri ile 6gretim stratejilerinin gelistirilmesi ve uygulanmasi

stireciyle ilgilenen bir disiplin oldugu goriilmektedir (Berger & Kam, 1996).
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Ogretim tasarimi kavrami, c¢ok cesitli bigimlerde tanimlanmasma karsin,
temelde 6gretim tasarimi, 6grenenin kosullarini analiz ederek, bu analizlere dayali ve
Ogrenen i¢in tatmin edici bir 6grenme ortami diizenlemektir. Ayrica, 6gretim tasarimi
Ogrenme ve Ogretme ilkelerini, Ogretim materyallerinin ve etkinliklerinin

diizenlenmesini de dikkate alir (Akkoyunlu ve diger., 2008).

Hannafin ve Hill (2002) 6gretim tasariminin iki farkli temel yaklagim {izerine
kurulu oldugunu belirtmistir. Bunlar nesnel ve yapilandirmaci yaklasimlardir. Bu
yaklagimlar1 temel alan bir¢ok model bulunmaktadir. Bu modeller arasindan en temel

olanlari;

» Dick ve Cary,

« ADDIE,

 Seels ve Glasgows,

« Smith ve Ragan,

» Gerlach ve Ely,

» Evrensel Tasarim Modelleri
« ASSURE,

« ARCS Motivasyon Modeli,
olarak siralanabilir (Akkoyunlu ve diger., 2008).

Dick ve Carey (1985) tarafindan gelistirilen ve ayni isimle alan yazina
kazandirilan model, tasarimcinin 6grenme hedeflerini ve bu hedeflere ulagsmasini

saglayacak 0gretim stratejilerinin belirlendigi bir dizi olay ve olguyu icermektedir.

ADDIE modeli ¢ekirdek modellerinn en bilinen 6rnegidir. Bu model 6gretim
tasariminin kavramsal bilesenlerine bagli olarak uygulama siirecini 6zetlemektedir.
ADDIE modeli igerdigi bes adimla tiiretimci ve sistematik bir 6gretim tasarimi
sunmaktadir. Model ingilizce Analyze, Desing, Develop, Implement, Evaluate

sozcliklerinin bag harflerinden ismini almaktadir.

Analiz asamasinda ihtiya¢ analizi yapilarak, mevcut 6gretim problemleri,
ogrenenlerin (¢alisanlarin) beklentileri, 6n bilgileri (varolan), mevcut beceri ve
yeterlilikleri, 6grenme ortami, 6gretim amagclart ve hedefleri belirlenir. Tasarim
asamast da 6grenme hedefleri, 6l¢me aracglari, alistirmalar ve etkinlikler, igerik, konu

analizi, ders planlama ve materyal secimi ile ilgilidir. Gelistirme asamasinda da,
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tasarimin test edilmesi sonucunda elde edilen veriler (6grenen yorumlari, deneme
uygulamasinda karsilasilan problemler ve tim gozlem sonuglari) kullanilir. Tasarim
asamasinda olusturulan icerik ve konular, etkinlikler, alistirmalar, zamanlama, sinif
diizeni, materyaller ve 6l¢me-degerlendirme araglar1 tekrar gozden gegirilerek gerekli
iyilestirme ve diizeltmeler yapilir. Uygulama asamasinda, Ogretmen (egitmen)
kilavuz kitab1 veya materyali (interaktif de olabilir) ve Ogrenci (6grenen) kilavuzu
(aynm1 sekilde interaktif olabilir) gelistirilir ve uygulanir. Gelistirilmis olan tasarimin
nasil uygulanacagi konusunda egitmenlere yol gostermek ve egitime katilacak

olanlara da bu egitimde neleri nasil yapacaklarina dair yardimci olmak amagtir.

Seels ve Glasgow’un 6gretim tasarim modeli dort asamadan meydana gelen
on basamakli bir o6gretim tasarim siirecidir (Seels&Glasgow, 1998). Bu asamalar;

problem, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme asamalaridir.

Smith ve Ragan tasarim modeli sitem yaklasim temelinde pragmatik bir
yaklagimi esas almig, Ogretim tasarimint ve Ogrenmeyi buna gore aciklayan bir
tasarim kuramidir. Smith ve Ragan’a gore (1999), Ogretim tasarimi siireci
performans hedeflerinin belirlenmesi ile birlikta baslamis olur. Bunu 6gretimsel
stratejilerin diizenlenmesi takip eder. Son asamada degerlendirme siireci yer alir.
Smith ve Ragan Ogretim tasarimini ii¢ asamada modellemektedir. Bunlar, Analiz,

Strateji ve Degerlendirme’dir.

Bu model tipki ASSURE modelinde oldugu gibi, orgiin egitim kurumlar ve
mikro diizeyli Ogretim calismalar1 igin tasarlanmistir. Model daha ¢ok Ogretim
siireclerinde ortamlar1 se¢me kullanma konusuna odaklanmistir. Bu baglamda
kaynaklarin dagitimi ve kullanimi da ele alinmaktadir. Model 10 ana temel iizerine
kurulmustur bunlar: Igerigin belirlenmesi, hedeflerin belirlenmesi, Istenilen
davraniglarin belirlenmesi, stratejilerin belirlenmesi, gruplarin organizasyonu, yerin
ayarlanmasi, kaynak se¢imi, performansin degerlendirilmesi ve geri doniitiin

analizidir.

Evrensel Tasarim Modelleri ise; herhangi bir diizenleme ya da 6zel tasarima
gerek kalmaksizin biitiin insanlarin kullanabilecegi sekilde hazirlanmig bir iiriin ya da

ortam tasarimina verilen isimdir. Evrensel tasarima gore hazirlanacak ortam ya da
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tiriinler yedi temel ilke iizerine insa edilir. Bunlar; adil kullanim, kullanimda
esneklik, basit ve sezgi ile kullanilabilir, algilanabilir bilgi, hatalara kars1 toleransli,

diisiik fiziksel gii¢ ve kullanim ve yaklasim i¢in biiyiikliikk ve alan’dir.

Son yillarda Postpozitivist bilgi felsefesi yapilandirmaci 6grenme yaklagimini
on plana ¢ikarmistir. Ogretim programlarinda yapilandirmaci  yaklasimin
uygulanmas1 6grenme Ogretme ortamlarinda teknolojinin kullanimini beraberinde
getirmistir. Teknolojinin derslerde etkin bir sekilde kullanilmasi ise dersin dikkatli ve
Ozenli bir sekilde tasarlanip planlanmasina baglidir. Assure 6gretim tasarim modeli,
Heinrich ve Molenda (1996) tarafindan dersi planlama ve yliriitmede Ogrenci
ihtiyaglarin1 da goz Oniinde bulundurarak kitle iletisim araglarini ve teknolojiyi
Ogretim ortamlarina entegre etmek iginl bir Ogretimsel rehber olarak
gelistirildiginden bu arastirmadaki etkinliklerin tasariminda bu model kullanilmustir.
Ayrica ARCS Modeli, 6gretimde motivasyon faktoriiniin dikkate alindigi ve
motivasyon boyutunun artirildigi, hatta merkeze konularak sunuldugu bir modeldir.
ARCS motivasyon modeli, egitimlerin basaris1 i¢in kritik 6neme sahip bu unsurun
saglanmasi icin egitim yazilimlarinin tasarimi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi
sirasinda dikkate alinan gegerli araclardan birisi olmasi sebebiyle etkinlik

tasariminda bu modelin unsurlarindan da yararlanilmstir.

Calismamizda kullandigimiz 6gretim tasarim modelleri bu boliimde ayrintili

bir sekilde agiklanmaktadir.

1.1.3.1 ASSURE Tasarim Modeli

Ogrenenlerin karakteristik dzellikleri ve ulasilmak istenen dgretim hedefleri
dogrultusunda uygun yontemler, medya ve materyalleri segerek hazirlanan 6gretim
tasarimi modelidir (Akkoyunlu ve diger., 2008). ASSURE modeli, Heinrich ve
Molenda (1996) tarafindan dersi planlama ve yiiriitmede 68renci ihtiyaglarini da gz
oniinde bulundurarak kitle iletisim araclarin1 ve teknolojiyl 0gretim ortamlarina
entegre etmek ic¢in bir 6gretimsel rehber olarak tasarlanmistir (Heinrich, Molendo,

Russell, &Smaldino, 1996).
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ASSURE Modeli diger 6gretim tasarimi modellerine oranla kapsam olarak
daha mikro Olceklidir. Genel tasarim modellerindeki islemler ¢ok daha kapsamli
olup, ¢alismalar bir tasarim ekibince yiiriitilmektedir. Oysa ASSURE Modeli, esas
olarak giinliik temelde ders veren bireysel egitimcilerin teknoloji kullanimlar1 igin

gelistirilmistir.

ASSURE modeli, modeli olusturan alt1 asamanin bas harflerinin
birlestirilmesi ile isimlendirilmistir (Uysal, 2004). ASSURE 06gretim tasarim

modelinin basamaklat1 Tablo 1.1°” de verilmistir.

Tablo 1.1: ASSURE 6gretim tasarim modeli’nin basamaklar1

* Genel Ozellikler

Analyze Learner + On yeterlilikler
(Ogrenenlerin analizi) » Ogrenme stilleri
S - * Beklentiler
tateObjectives * Performans durumlari
(Hedeflerin belirlenmesi) « Kabul edilebilir performans derecesi
Select Methods, Media andMaterials * Elde edilebilir materyallerin se¢imi

* Var olan materyallerin elden gegirilmesi

Ogretim ontem  medya  ve . ;
(Og Y y * Yeni materyallerin tasarlanmasi

materyallerin Se¢ilmesi)

U - ; ; » Materyallerin 6n izlemesi
tilize Media and Materials (Medya |« Materyal ve ortamin hazirlanmast

m o CcC »nw unw|>

ve Materyallerin Kullanilmas) » Ogrenme ve deneyimlerinin saglanmasi
Required Learner Participation _ * Sinfta ya da etkinlikler sirasinda
(Ogrenenlerin Katilimi) Ogrenenlerin bilgiyi islemesi

Evaluate and Revise e Ogretim oncesi, sirasi ve spnrasmda
Degerlendirme ve gbozden gegirip ggfenle o dr_ne_:ld yave oriEEm Gai

diizeltme egerlendirilmesi

Ogrenenlerin  Analizi: Ogretim tasariminin planlanmasinda ilk adim,
Ogrenenlerin tanimlanmasidir. Bu basamakta, tasarima baslanmadan once dgretimin
gergeklestirilecegi hedef kitle olan &grencilerin &zelliklerinin belirlenir. Ogrenci
ozellikleri 3 kategoride incelenir. Bunlar: 6grencinin genel 6zellikleri (yas, cinsiyet,
smif, etnik koken, kiiltiirel ve sosyoekonomik etkenler gibi 0Ozellikler), 6n
yeterlilikleri (6grenenlerin baslangic esnasindaki bilgi seviyeleri, 6n gereksinim
yetenekleri, diisinme, davranis yontemi v.b.) ve 6grenme bigimleri (algilanabilir
tercihler ve dayaniklilik, bilgi isleme aliskanliklari, motivasyonu etkileyen faktorler,

psikolojik faktorler vb) dir.
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Hedeflerin Belirlenmesi: Ogrenen &zellikleri hakkinda analizler yapildiktan
sonra ikinci adim net olarak hedefleri belirlemeye calismaktir. Hedefler igerisinde,
Ogrencilerin  Ogretim programinin sonunda kazanacagi bilgiler, kazanacagi
performans yetenekleri ve bu yetenekleri hangi kosullar altinda kazanabilecekleri
belirtilmelidir. Ogrenenlere kazandirilmak istenen davranislar &lgiilebilir  ve
gozlenebilir olmalidir. Ogretim programinin  getirileri, ABCD formatinda

belirtilmelidir.

A

Audience (Ogretim programia Katilanlar)

B- Behaviour (Davranislar 6l¢iilebilir ve gozlenebilir olmalidir)
C- Conditions (Kazanilan yetenekler hangi Sartlarda tanimlanabilecek)
D- Degree (Kazanilan yetenegin derecesi: zaman sinirlamasi, dogruluk orani

v.b.)

Ogretim tasarim1 ve teknolojisi sisteminde hedef ve kazanimlarin iyi anlamak

medya materyallerin dogru se¢imi ve olusturulmasi ¢in gereklidir.

Yontem Medya ve Materyalin Secimi: Bu asamada Ogretimin nasil
gerceklestirilecegine dair sorulara yanit aranmaktadir. Ogretim yontemi, ortam ve
materyaller O6grenenlerin analizi ve hedeflerin belirtilmesi asamalar1 da dikkate
aliarak secilmelidir. Yontem se¢ilirken 6grenci 6zellikleri, 6gretimsel durum, konu,
zaman ve maliyet gibi konulara dikkate dilmesi gerekir. Tek bir yontemin digerlerine
gore daha iistiin oldugunu ve tiim 6grenme ihtiyaglarini karsilayacagini diistinmek
basit bir diisiincedir. Oysaki derslerde birden fazla dgretim yontemi kullanilabilir.
Yeni MEB programi1 da ¢ok zengin yontemlerin kullanimimi 6nermektedir (Yanpar,
2005). Materyaller segilirken ise 3 segenek vardir: (1) Hazir olarak bulunan
materyallerin kullanilmasi, (2) Hazir olan materyallerin gelistirilmesi, (3) Yeni

materyaller tasarlanmasi.

Medya ve Materyallerin Kullanilmasi: Materyal sec¢iminden sonra,
medyayr ve materyalleri 6gretim programinin hedeflerine ulagsmasin1 saglayacak,
alistirma ve uygulamalarin nasil uygulanacaginin belirlendigi bir yontem segilir.
Tasarimcet ilk olarak materyali ve kullanilacagi ortami gozden gecirmelidir. Yaptigi

gozlemlerden elde ettigi bilgiler dogrultusunda materyalleri toplayip bir diizene
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koyarak materyali hazir hala getirir. Bu islemleirn ardindan ortamin ve dgrencilerin
hazirlanmasi islemlerinin ardindan bu basamakta yapilacak olan islemler
tamamlanmis olur. Oncelikle kolay ve somut uygulamalar ile konuya 6n
yaklasimlarda bulunulur. Daha sonra konu islenmeye baslanir. Konu islenisi

sirasinda 0grencilerin aktif katilimlarini saglayan etkinliklerde diizenlenmelidir.

Ogrenen Katimimin Saglamasi: Ogrenenlerin programa aktif olarak
katilmalar1 6gretimin verimli olabilmesi i¢in gereklidir. Bu sebeple bu basamakta
ogrenci katilimimin nasil saglanacag sorusuna yanit aranmaktadir. Ogrenci 6grenme
stireci ne aktif olarak katilacag: etkinlikler diizenlenmelidir. Diizenlenen etkinlikler,
Ogrenenlerin pratik yapmalarini saglanmali, bilgi ve yeteneklerini gelistirmeli ve
ogrencilere geri bildirim vermelidir. Ogretim boyunca 6grencilerin dikkatini canli

tutan gercek yasamla baglantili etkinliklere de yer verilmelidir.

Degerlendirme ve gozden gecirip diizeltme: Tasarimin bu basamaginda
“Ogrenenler, dgretim programmin hedeflerine ulasti mi?”, “Secilen medya ve
materyaller, hedeflere ulasilmasinda 6grenenlere yardimecr oldu mu?”, “Tim
Ogrenenler materyalleri amacina uygun bir bi¢imde kullanabildi mi?” sorularina yanat
aranir. Boylece 6gretim tasarimi sonunda, diizenlenen 6gretimin programinin etkileri,
verimliligi ve programa katilan 6grencilerin 6grendikleri bilgilerin degerlendirilmesi
yapilmis olur. Degerlendirme basamagi sonda olmasina karsin siire¢ boyunca da
degerlendirmeler yapilir ve gerekli kisimlar1 tekrar diizenlenerek 6gretim programi

hedeflere ulagma dogrultusunda yeniden giincellenir.

1.1.3.2 ARCS Motivasyon Modeli

1987 yilinda John Keller motivasyon konusundaki aragtirmalar1 sentezleyerek
ARCS modelini ortaya atmistir (Akpinar, 1999). Ogrenme giidiisiinii siirekli kilan bir
Ogretim tasarimi i¢in Ogretim materyalini, O6grencilerin dikkatlerini, ilgilerini,
giivenlerini ve doyumlarini artiran stratejilerle yapilandirmak gerektigini belirten ve

giidiilenmeyle 6grenme arasindaki iliskiyi aciklayan bir modeldir (Keller, 1987).
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ARCS motivasyon modelini olusturan 4 temel unsur bulunmaktadir. Bunlar;

Dikkat (Attention),

Uygunluk (Relevance),

Giliven (Confidence) Tatmin

(Satisfaction)’dir. Bu Ogelerin bas harfleri ARCS motivasyon modelinin ismini

olusturmaktadir. ARCS modelinin kategorileri ve alt basamaklar1 Tablo 1.2’de

gosterilmektedir.
Tablo 1.2: ARCS motivasyon modeli’nin basamaklari
Dikkat
Algisal Uyarilma Onlarn ilgisi ¢ekebilmek i¢in ne yapmaliyim?

Sorgusal uyandirma

Sorgulama becerisini nasil uyarabilirim?

Degiskenlik

Dikkatlerini siirekli uyanik tutabilmek i¢in hangi taktikleri nasil
kullanabilirim?

Uygunluk

Hadef tanitim

Ogrenenlerin ihtiyaclarin nasil karsilayabilirim

Giidii eslemesi

Ogrenenlerime, nasil ve ne zaman uygun segenek, sorumluluk ve
etki saglayabilirim?

Benzerlik

Ogrenenlerimin deneyimlerine doniik 6gretimi nasil
diizenleyebilirim?

Giiven

Ogrenme gereklilikleri

Basari i¢in olumlu beklenti yapilandirmasina nasil yardimct
olabilirim?

Basari firsatlari

Ogrenme deneyimleri, grenenlerin yeterliliklerine inancim nasil
destekleyip artirabilir?

Kisisel kontrol

Ogrenenler basarilarinin kendi gii¢ ve yeteneklerine bagl oldugunu
nasil bilebilir?

Doyum

Icsel pekistiregler

Ogrenenlerin yeni edindikleri bilgi ve yetenekleri kullanmalari igin
nasil firsatlar saglayabilirim?

Digsal odiiller

Ogrenenlerin basaris1 ne ile pekistirilebilir?

Esitlik

Ogrenenlerin basarilari ile ilgili olumlu duygular hissetmesine nasil
yardimei olabilirim?

Dikkat: ARCS motivasyon modelinin ilk basamagi, 6grencinin dikkatini

cekmeyi ve egitim boyunca devamimi saglamayi1 hedefler. Dikkat, ayni zamanda
Gagne’nin dgrenme kurammin da ilk unsurudur. Ogrencilerin dikkati cekildikten

sonra anlatilacak konu daha kisa siirede anlatilirken 6grenciler tarafindan da daha

24



kolay anlagilacaktir. Cilinkii 6grenciler dikkatlerini ¢eken bir konuyu dinlemeye daha
cok isteklidirler. Bu istek devaminda basariyr getirir. Cetin (2007)’ nin aktardigina
gore dikkati etkileyen olumu ve olumsuz degiskenler su sekilde siralanabilir (Aydin
1999):

1-Bireyin zeka diizeyi, algi ve bellek siireclerini isleyisi

2-Bir 6grenme yasantisi agisindan 6grencinin duyussal 6zelliklerini, biligsel
yeterliliklerinin ve psiko-motor becerilerinin uygunluk diizeyi

3-Organizmanin i¢inde bulundugu i¢ ve dis fiziksel uyaranlar
4-Asir ya da yetersiz glidiilenme

5-Uygun bir 6diil ve ceza sisteminden yoksunluk

6-Geri besleme yetersizligi

7-Amagc yoksunlugu ya da belirsizligi

8-Basarisizlik endisesi

9-Asir kaygi ve gerginlik

Dikkat kategorisinin 3 alt kategorisi vardir. Bunlardan birincisi Algisal
uyarilmadir. Algisal uyarilma birey g¢evresindeki degisikliklere ya da beklenmedik
olaylara ilgi duydugu zaman gerceklesmektedir. Ogrencinin dikkatinin uyarilmasi
icin derse ilging bir sekilde baslama, ders siiresince c¢esitli siirprizler diizenleme, sonu
belli olmayan olaylarin sonunu buldurma, derse konuk getirme, resimlerden
yararlanma, konuyla ilgili nesneleri sinifa getirme, beklenmedik uyaricilarla ¢atigma
yaratma, alisilmisin disinda bir soru, bir fikir ya da degisik bir goriisle derse baslama
gibi stratejiler algisal uyarilmay1 artirmak icin kullanilabilir. Dikkat kategorisinin 2.
alt kategorisi ise sorgusal uyandirmadir. Ogrencilerin igerige iliskin soru sormalarini
saglama, icerikle ilgili durum olusturmalar1 i¢in Ogrencileri cesaretlendirme, ilgi
cekici bir sorun durumuyla derse baslama, Ogrencilerin giiciinii sinayan fikirler
ortaya atarak onlarin degisik diisiinceler liretmesine olanak saglama, konuya yanlis
bir drnek vererek dgrencinin dogru bilgiyi bulmasina yardimer olma, igerigi sorun
biciminde sunma, c¢atisan fikirler ortaya koyma ve espri ifadeleri yerlestirme gibi
yontemler arastirmaya yonelik uyarilmayi artirmaktadir (Keller, 1983). Degiskenlik
dikkat kategorisinin 3. alt kategorisidir. Ogretimde degisik yontemler deneme degisik

sunum bi¢imleri kullanma, 6grencilerin sorularina degisik bir goriisle yanit verme,
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konuyla ilgili degisik 6rnek ve alistirmalar se¢me gibi stratejiler de degiskenlik

saglayarak ogrencilerin dikkatlerinin ders boyunca siirmesine yardimci olur.

Uygunluk: Ders igerigiyle 6grencinin ilgi, ihtiya¢ ve beklentileri arasinda
baglant1 kurulur ve bunlarin 6grencinin kendi ihtiyaglarima uygun oldugunu fark
etmesi saglamr. Ogrencilerin ihtiyaglari dogrultusunda belirlenen amaglara
ulasabilmeleri ig¢in, yapilan Ogretim caligmalarinin onlarin ge¢mis deneyimleriyle
baglantis1 olmali ve 6grencilerin 6grenme sitilleriyle iliskilendirilmelidir Uygunluk
(iliski) stratejileri 0grencilerin yapilan caligsmalara tam olarak katilimini saglar.
Ogrenciler anlatilacak konular1 ne kadar kendileriyle baglantili olarak goriirlerse o
kadar fazla konu hakkinda bilgi sahibi olmaya ¢alisirlar. Ayrica anlatilacak konu ne
kadar giinlik yasantiyla O6zdeslestirilirse Ogrencilerin o konuyu anlamaya ve
O0grenmeye yonelik istekleri de o kadar artacaktir. Yapilan ders planlarinda bu
durumun goz Oniinde bulundurularak konularin miimkiin oldugunca giinliik hayatla

baglantis1 kurulmalidir.

Giiven: Bu basamakta 6grencilerin basari i¢in olumlu duygular gelistirmesine
yardimci olunur. Keller (1987), 6grencilerin basar1 beklentilerinin, kisinin durumu
(denetimi ve yetenegi), denetim odagi ve ge¢mis tecriibelerinden etkilendigini
belirtmistir. Ayrica sorularin zorlugu da, basar1 beklentisini etkileyen faktdrlerden
biridir. Etkinlikler planlanirken o6grencileirn kendilerine giivenmesini saglayarak
basariy1 nasil elde edeceklerini fark etmesi saglanmalidir. Ayrica 6grencilere bilgi ve
yeteneklerini deneyebilecekleri ortamlar saglanarak basarili olabilmeleri i¢in uygun

firsat ve olanaklarin saglanmalidir.

Doyum: ARCS motivasyon modelinin son basamagi doyumdur. Ogrenciler
Ogrenim boyunca ve sonunda doyuma ulastirilmali veya odiillendirilmelidir. Puan,
sertifika, oyun vb. yoOntemlerle saglanan igsel veya digsal doyum, saglanabilir.
Egitimde ise 6grendikleri bilgileri kullanmalari i¢in 6grencilere firsatlar verilmesi,
ogrendiklerinin ise yaradigmin hissettirilmesi, 6grencilerin dersin kazanimlarindan
memnun  olmalarin1  saglar.  Ogrencileri, zorlanabilecekleri  durumlarda
cesaretlendirmek, onlara gerekli rehberligi yapmak onlar1 derse motive eder. Ogretim
tasarimi planlanirken 6grenciler etkinlikler sonucunda 6grendiklerinden igsel doyum

saglamalar ya da disaridan pekistirecler verilmesine dikkat edilmelidir.
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1.2  Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci; ilkogretim 4. siif seviyesinde “Kesirler” tinitesi ile ilgili
oyunlar igeren bir Ogrenme materyali gelistirmek, gelistirilen bu Ogrenme
materyalinin O0grencilerin matematik dersi ile bilgisayar destekli 6grenmeye iliskin

tutumlarina ve matematik dersindeki basariya etkisini incelemektir.

1.3 Arastirmanmin Onemi

Yapilandirmac1 ~ 6grenme  yaklasiminin  uygulamaya  konulmasiyla,
gerceklestirilen faaliyetler 6gretmen merkezli olmaktan cikarak 6grenci merkezli
hale gelmistir. Ogrenme faaliyetlerinde 6grencinin bilgiyi yapilandirmasin
kolaylastirmak i¢in kullanilan klasik sinif i¢i ders materyallerinin yaninda bilgisayar
destekli egitim uygulamalarina da yer verilmektedir. Animasyonlar, simiilasyonlar,

problem ¢6zme ve oyun etkinlikleri bu ¢esit uygulamalardan sayilabilirler.

Egitsel bilgisayar oyunlarinin 6grencilerin hayatlarinda 6nemli bir yeri vardir.
Egitsel bilgisayar oyunlar1 sayesinde 6grenciler eglenerek, sikilmadan, yaparak ve
yasayarak bilgiyi yapilandirmaktadirlar. Soyut kavramlar elektronik ortamlarda
somutlastirilarak 6grencinin daha kolay o6grenmesi saglanmis olur (Cankaya ve
Karamete, 2008). Matematik dersi de dgrenciler i¢in soyut ve yasamla ilgisi olmayan
stkict bir ders olarak algilanmaktadir. Egitsel bilgisayar oyunlarinin 6grenme
ortamlarina sundugu bu imkénlardan yararlanilarak etkilesimli 6grenme ortamlari

olusturulabilir ve 6grenme gergeklestirilebilir.

Ogrencinin aktif oldugu yapilandirmacit 6greneme gevrelerinde Ogrenci
motivasyonu oldukca énemlidir. Ozellikle matematik gibi sikic1 ve anlasilmasi zor
bulunan derslerde derse devam edilmesi ve dgrenci katilimini saglamak bagariyr da
beraberinde getirecektir. Prensky (2002)’ye gére eger 6grenci motivasyonu yeterince
giiclii ise 6grenme gerceklesir. Fakat geleneksel egitim Ogrencileri yeterince motive
etmeyi basaramamaktadir. Iste bu noktada bilgisayarlar destekli 6gretim alternatif

olarak dsiiniilebilir. Soyut kavramlarin bilgisayar yardimiyla somutlastiriimasi
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ogrencinin daha kolay Ogrenmesi saglar ve egitsel bilgisayar oyunlar1 sayesinde

ogrenci, sikilmadan, eglenerek, yasayarak ve yaparak 6grenmis olur.

Egitsel oyunlarin derslerde kullanilmasi kadar 6nemli olan bir diger unsurda
bu yazilimlarin tasarlanmasidir. Bir egitsel bilgisayar oyununda egitici ve motive
edici Ozellikler kaybolmadan, kisilerin zevkle ve isteyerek ugrasmalart saglanmali,
egitsel bir uygulama, kisilere dnceden belirlenmis hedef davranislart miimkiin oldugu

kadar kalic1 sekilde kazandirabilecek nitelikleri tasimalidir (Ural, 2009).

Egitsel bilgisayar oyunlarmin matematik dersi basarisi iizerine etkilerinin
arastirlldigl bazi arastirmalar bulunmaktadir. Yalniz 6gretim tasarim modellerinin
Kullanilarak tasarlanan yazilimlarin Ogrenciler lizerindeki etkilerinin arastirildig:
calismalar bulunmamaktadir. Yapilan bu c¢alisma Ogretim tasarimi modelleri
kapsaminda yazilim gelistirme ve uygulanmasi konularinda katki saglayacagi
diisiiniilmektedir. Farkli dersler icin gelistirilecek bu tiir yazilimlarin 6grencilerin
ogrenmeleri tizerindeki etkileri konusunda yapilacak ¢alismalara rehberlik edecek

olmasi ¢alismanin 6nemini arttirmaktadir.

14  Arastirma Problemi ve Alt Problemleri

Kesirler” konusunun Ogretimi i¢in gelistirilen oyun etkinliklerinin,
Ogrencilerin matematik basarisi, matematik ve bilgisayar destekli 6grenmeye yonelik

tutumlarina etkileri ile 6grencilerin bu etkinlikler hakkindaki goriisleri nelerdir?

Bu problem dogrultusunda asagidaki alt problemler belirlenmistir.*

1. Kesirler” konusunun 6gretimi i¢in gelistirilen oyun icerikli etkinliklerle
yapilan ogretim sonucunda Bilgisayar Destekli Ogrenmeye yonelik tutumlari
acisindan On test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var

midir?
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2. “Kesirler” konusunun 6gretimi i¢in gelistirilen oyun igerikli etkinliklerle
yapilan 6gretim sonucunda Matematik dersi tutumlari agisindan 6n test ve son test

puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

3. “Kesirler” konusunun 6gretimi igin gelistirilen oyun igerikli etkinliklerle
yapilan 6gretim sonucunda Akademik basari testi agisindan On test ve son test

puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

4. “Kesirler” konusunda gelistirilen oyun etkinlikleri ve uygulamalari

hakkinda 6grenci goriisleri nelerdir?

1.5  Sayiltilar

Bu ¢alismada;

e Ogrencilerin arastirma sirasinda veri toplama araclarma ictenlikle ve

samimi cevaplar verdikleri,
e Gegerlik ve giivenirlik ¢aligmalar1 yapilan 6lgme araglarinin kullanildigi,
e Secilen 6rneklemin ¢alismanin evrenini uygun bir sekilde temsil ettigi

varsayilmistir.

1.6 Simirhiliklar

Bu arastirma,;

e Balikesir ili merkez Karamanlar Kdyii Karamanlar Ilkoégretim Okulu,
2011-2012 Egitim-Ogretim yilinda 4. Sinifa devam eden 27 dgrenci,
e “Kesirler” tinitesinde gelistirilen oyun etkinlikleri,

e Uygulama icin ayrilan 12 ders saati (6 hafta boyunca 2 ser ders saati)

ile stnirlidir.
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1.7 Kisaltmalar

BDO: Bilgisayar Destekli Ogretim
ABT: Akademik Basar1 Testi

MTO: Matematik Tutum Olgegi
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2. ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde Kesirler tinitesi, bilgisayar destekli 6grenme ve dgretim tasarim

modellerini i¢eren ¢alismalara yer verilmistir.

2.1 Kesirler Unitesi ile Tlgili Cahsmalar

Dogru (2012) “Matematik 6gretiminde kullanilan ayrilip birlesme tekniginin
ogrencilerin 0z yeterlilik, kaygi ve kalicilik diizeylerine etkisi” adli ¢alismasinda 6.
Sinif 6grencilerinin kesirler ve ondalik sayilar konularinin ayrilip birlestirme teknigi
ile islenmesinin 6z yeterlilik, kaygi ve kalicilik diizeylerine etkisi arastirilmastir.
Arastirmada on test son test kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Arastirmaci
deney grubuna isbirlikli 6grenme yoOnteminin ayrilip birlestirme tekniklerinden
Jigsaw IV teknigini, kontrol grubuna ise geleneksel 6gretim yontemini uygulamistir.
Sonucunda ayrilip birlesme tekniginin uygulanmasi 6z yeterlilik, kaygi ve kalicilik

diizeylerini geleneksel 6gretim metoduna gore daha olumlu etkilemistir.

Erdag (2011) 5. Sinif matematik 6gretiminde kavram karikatiirlerinin ondalik
kesirler konusundaki akademik basar1 ve kaliciligim1 {izerine etkisini arastirdigi
caligmasinda deney gurubuna kavram karikatiirleri ile desteklenmis 6gretim
uygulamis kontrol gurubuna ise yapilandirmaci yaklagimla ders islenmistir ve
sonucunda akademik basar1 ve kalicilik ortalama puanlari arasinda deney gurubunun
lehine sonuglar elde edilmistir. Ayrica derse yonelik goriislerin betimsel analizlerde

de deney gurubunun derse dair olumlu goriis gelistirdikleri ortaya konmustur.

Isik (2011) “ilkdgretim matematik 6gretmeni adaylarmin kesirlerde carpma
ve bolmeye yonelik kurduklari problemlerin analizi” adli ¢alismasinda Ggretmen
adaylarinin kesirlerde carpma ve bdlmeye yonelik problemleri analiz edilmistir.
Ogretmen adaylarma verilen isleme yonelik problem kurmalar istenmis ve sonuglar
analiz edilmistir. Analiz sonucunda ise 6gretmen adaylarinin tam sayili kesirlerde
carpma ve iki kesrin boliimiine yonelik olarak islem ve kesir sayilarina anlam

yiiklemekte eksikliklerinin oldugu ortaya ¢ikmistir.
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Temur (2011) dordiincii ve besinci sinif dgretmenlerinin kesir 6gretimine
iliskin goriisleri lizerine fenomenografik bir arastirma yapmistir. Arastirmaci yari-
yapilandirilmis yiiz yiize goriisme teknigi ile verileri toplamis ve arastirma
sonucunda 6gretmenlerin kesirler ve kesir 6gretimi ve kullanilan yontem ve teknikler
konusunda bazi eksik ve yanlis bilgilere sahip olduklarini, 6gretimi c¢esitli arag
gerecler ve etkinliklerle somutlagtirma konusunda eksiklikleri oldugu ve kesir
ogretiminde kullandiklar1 ara¢ gerecler incelendiginde bilgisayar destekli 6gretime

yer vermedikleri bulgularina rastlamistir.

Kilig ve Ozdas (2010) ilkdgretim besinci siif dgrencilerinin, kesirlerde
karsilastirma ve siralama yapmay1 gerektiren problemlerin ¢oziimleri sirasinda, ne
tir temsil kullandiklar1 ve bu kullandiklar1 temsillerle ilgili sorunlar yasayip
yasamadiklarini ortaya koymak i¢in bir arastirma yapmistir. Aragtirmanin sonucunda
ilkdgretim matematik dersi 6gretim programinda kullanilmasi dnerilen somut nesne
ve sayl dogrusu gibi temsiller bulunmasina ragmen O&grenciler kesirlerde
karsilastirma ve siralama etkinliklerinde konusma dili, resim ve sembolik temsiller
kullandiklar1 goriilmiistiir. Bunun yani sira, temsil tlirlerinden gergek hayat durumlari
ve somut nesne temsillerinin problemlerin ¢6ziimlerinde kullanilmadiklar1 da
goriilmiistiir. Bu durum problem yapisinin buna uygun olmamasi ya da smif
ortaminda 6gretim etkinlikleri sirasinda bu tiirden temsillere yer verilmemis olmasi

biciminde agiklanmistir.

Demirdégen ve Kacar (2010) “Ilkdgretim 6. sinifta kesir kavraminin
ogretiminde gergek¢i matematik egitimi yaklasiminin 6grenci basarisina etkisi” adli
caligmasinda Kesirler kavramimin gercek¢i matematik egitimi yaklagimi ve
geleneksel ogretim yaklasimi ile islenmesinin 6grenci basarisi tizerine etkileri
incelenmigstir. Deney grubunda Gergekgi Matematik Egitimi prensiplerine gore
diizenlenmis bir Ogretim ortaminda, kontrol grubunda ise geleneksel &gretim
ortaminda siirdliriilmiistiir. Uygulamadan sonra yapilan son testten elde edilen
puanlara gore deney ve kontrol grubunun kesir kavramina yonelik basarilar1 arasinda,
Gergekei Matematik Egitimi yaklasimina gore islenen dersin geleneksel 6gretim

yaklagimina gore anlamli sekilde etkili oldugu goriilmektedir.
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Kocaoglu ve Yenilmez (2010) ilkogretim besinci sinifta okuyan 6grencilerin
kesir problemlerinde yaptiklar1 hatalar ve kavram yanilgilarint belirlemek amaciyla
yaptig1 calismada 6 Ogrenci iizerinde ¢alisilmis ve elde edilen veriler icerik analizi
yapilarak ¢Ozlimlenmistir. Aragtirma sonucunda 6grencilerin parca-biitiin iligkisine
sahip olmadiklar1 ve problemleri anlamakta zorluk ¢ektikleri gorilmustiir.
Dolayisiyla da c¢oziime iliskin islem sirasini belirlemekte zorlandiklari tespit

edilmistir.

Aksoy (2010) “Oyun destekli matematik Ogretiminin Ogrencilerin basari
gelisimleri, basar1 gidisi, 6z-yeterlik ve tutumlarinin gelisimlerine etkisi” adli
calismasinda 6. simif matematik dersi kesirler {nitesinin igeren simif oyunlar
olusturmustur. Deney grubunda dersler oyun destekli 6grenme yaklasimi ile kontrol
grubun da ise geleneksel 6gretim yontemi ile yiriitilmistir. Deney gurubu ve
kontrol gurubu 6grencilerin her ikisinde de basar1 gelisimleri anlamli bulunurken
deney gurubu Ogrencilerindeki gelisimin daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Iki
gurupta da basar1 giidiistine dair bir gelisme goriilmemis yalniz ice kapanik
ogrencilerin derse katildig1 ve istekli oldugu gozlemlenmistir. Geleneksel 6grenme
materyali ile ders isleyen Ogrencilerin 0z-yeterlilik algilarinda bir degisiklik
olmazken oyun destekli 6gretim materyali kullanan gurupta matematige dair 6z-

yeterlilik algilarinda anlamli degisiklikler goriilmiistiir.

Uysal (2009) ilkogretim 6. sinif matematik dersine ait “kesirler” konusunun
ogretiminde 4MAT 6grenme stili modelinin 6grenci basaris1 ve kalicilik iizerindeki
etkisinin aragtirmis 4MAT O6grenme stili modeline dayali O6gretim goren deney
grubunun akademik basarisinin, ders kitabiyla Ogretim goren kontrol grubunun
basarisindan daha fazla arttigi goriilmiistiir. Kalicilik testi sonucunda da, 4MAT
ogrenme stili modeline dayali 6gretimin ders kitabina dayali 6gretime gore daha
etkili oldugu ortaya ¢ikmistir. Ayrica, goriislerini almak i¢in deney grubuna anket
uygulanmis, uygulama &gretmeniyle goriisme yapilmistir. Ogrenciler, dersin zevkli
ve ders kitabindan daha yararli gectigini; 6gretmense izlenen adimlarin 6grenmeler

ve katilim i¢in yerinde bir siire¢ oldugunu belirtmistir.
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Pesen (2008) kesirlerin say1 dogrusu iizerindeki gosteriminde ilkdgretim
3.smif Ogrencilerinin 6grenme gligliiklerini ve ortak yanlisliklarin gerisinde yatan
kavram yanilgilarin1 tespit etmek amaciyla yaptigir calismada 6grencilerin bazilari
say1 dogrusu iizerindeki bir biitiinii pargalara/es parcalara ayirmada zorluk ¢ekmekte
oldugunu ve sayr dogrusu iizerindeki bir noktaya karsilik gelen kesir sayisinin

bulunmasinda eksikliklerin oldugunu tespit etmistir.

Uygun (2008) bilgisayar destekli bir 6gretim yaziliminin ilkégretim 4. sinif
Ogrencilerinin kesirler konusundaki basar1 ve matematige karsi tutumuna etkisinin
inceledigi arastirmasinda kesirler konusunun bilgisayarda hazirlanmis kesirler
programi ile islendigi deney grubu geleneksel ders anlatiminin kullanildigi kontrol
grubuna gore kesirlere karsi basar1 testinde daha basarili olmustur. Deney ve kontrol
gruplariin matematige karsi tutumlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunamamistir. Kiz 6grencilerin her iki grupta da kesirler konusundaki basarilar
erkek ogrencilerinkinden daha iyiyken matematige karsi tutumlar1 arasinda anlamli
bir fark bulunamamistir. Deney grubundaki Ogrencilerin bilgisayara karsi

tutumlarinda bir artma gozlenirken bu artis istatistiksel olarak anlamli ¢tkmamustir.

Yazgan (2007) 10-11 yas grubundaki 6grencilerin kesirleri kavrama tizerine
deneysel bir ¢alisma yapmis ve caligmasinda esit dagitim ve paylastirma durumlarin,
problem ¢6zmeyi, grup ve sinif tartismalariniesas alan bir deneysel 6grenme ortami
olusturmus 4 ve 5. simf 6grencilerinin kesir kavramini kazanimlari tizerindeki etkisi
incelenmistir. Calismayr gerceklestirmek i¢in deney grubu olarak secilen bir
ilkogretim okulunda 16 ders saati siireyle 6gretim yapilmisve sonuglar kontrol grubu
olarak sec¢ilen baska bir ilkogretim okulundan elde edilen sonuclarla
karsilastirlimistir. Ogretimin planlanmasinda ve yiiriitiilmesinde yapilandirmacilik ve
gercekei matematik egitimi yaklasimlari esas alinmistir. Her iki gruba, gruplar
denklestirmek ve basari diizeylerine gore alt gruplara ayirmak amaciyla genel
matematiksel basar1 testi 6gretimin etkisini 6lgmek amaciyla kesir kavrayis on testi
ve kesir kavrayis son testi uygulanmistir. Deney grubundaki 6grenciler 6gretime
devam ederken, kontrol grubundaki &grenciler 6gretmen merkezli sunumun ve
bireysel odevli caligmalarin  agirhikta oldugu geleneksel — ogretimlerini
siirdiirmiiglerdir. Ogretimin sonunda deney grubundaki &grencilerin  kontrol

grubundaki 6grencilerinkinden daha giiglii ve iliskisel bir kavrayis kazandiklarini
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gostermistir. Bunun yaninda dgretimin etkisinin dgrencilerin basart diizeylerine ve
cinsiyetlerine gore farklilasmadigi da ortaya ¢ikmistir. Nitel sonuclar ise, deney
grubundaki 6grencilerin 6zellikle temel kavramlarin (birim kesir, kesirlerin denkligi,
kesirleri karsilastirma ve siralama vs.) anlamlarinin kazanimi ve problemleri
gorsellestirme agiSindan kontrol grubundakilere goére daha ileri bir diizeye

ulastiklarint gostermistir.

Tully, Dunn ve Hlawaty (2006) “Effects of programmed learning sequences
on the mathematics test scores of bermudian middle school students” adl
caligmalarinda 6. siif Kesirler {nitesinin 6gretiminde kullanilanan Programli
Ogretim dizisi ile geleneksel Ogretim yontemini karsilagtirmistir. Calismanin
orneklemini Bermuda da yasayan 53 erkek 47 kiz olmak {izere toplam 100 adet 6.
sinif 6grencisi olusturmaktadir. Uygulama dncesinde 6grencilerin 6grenme sitillerini
belirlemeye yonelik bir Ol¢ek, kesirler {initesine yoOnelik basar1 ve uyguatutum
oOlgekleri uygulanmistir. Deney gurubu 6grenciler 60 dakikalik dersi 20 ser dakikalik
3 grup halinde islemistir. Gruplar kinestetik oyunlar ve dokunsal kaynaklarikendi
ogrenme sitilleri goz Oniine alinarak planli bir sekilde uygulamistir. Kontrol grubu
ise gelencksel yontemlerle ders islemeye devam etmistir uygulamanin sonunda basari

ve tutum puanlar1 arasinda deney gurubu lehine anlamli farkliliklar bulunmustur.

Kilcan (2006) ilkdgretim matematik Ogretmenlerinin kesirlerle bdlme
islemini nasil yorumladiklarint ve ogretmenlerin kesirlerle bdlme bilgilerinin
Ogretimlerine nasil yansidigini arastirmak amactyla bir ¢alisma gerceklestirmistir. Bu
amagla farkli okullarda gorevli olan dort ilkdgretim matematik 6gretmenin kesirlerle
bolme konulu dersleri gdzlemlenmistir. Ogretmenlerin ¢ogunun kesirlerle bdlme

bilgilerinin biiyiik dl¢giide islemsel diizeyde oldugu goriilmiistiir.

Soylu ve Soylu (2005) “Ilkdgretim besinci simif Ogrencilerinin kesirler
konusundaki 6grenme giicliikleri: kesirlerde siralama, toplama, ¢ikarma, carpma ve
kesirlerle ilgili problemler” adli ¢alismasinda, kesirlerde siralama, toplama, gikarma,
carpma ve kesir problemlerindeki Ogrencilerin 6grenme giicliiklerinin tespit
edilmesidir. Arastirma sonucunda gore, kesirlerde siralama, toplama, c¢ikarma,
carpma ve kesir problemleri ile ilgili kavramlarin, tanimlarinin ve formiillerinin

Ogrenilmesinde ve islemsel bilgilerde 6grencilerin zorluk yasamadiklar1 buna kargin
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ezberledikleri tanimlarin ve kavramlarin uygulamalarinda zorluk yasadiklar

gorilmiistiir.

2.2 Bilgisayar Destekli Ogretime ile Tlgili Cahsmalar

Yang, Zhang, Zeng, Pang, Lai ve Rozelle (2013) yaptiklar1 caligmada
bilgisayar destekli Ogretim yapan ilkokullardaki kiz ve erkek basarilarini
karsilastirilmistir. Cin’de bulunan 3 farkli tip okuldan secilen 6rneklemde kiz ve
erkek cocuklarinin bilgisayar destekli 6gretimden esit faydalandiklar1 yani basarilari

arasinda fark bulunmadigi sonucuna ulasilmistir.

Hava (2012) calismasinda egitsel bilgisayar oyunu tasarlama yonteminin,
ogrenci basaris1 iizerindeki etkisi incelenmistir. Ontest-sontest kontrol gruplu
deneysel modele gore yiiriitillen arastirmada, 34 6grenci 17°si deney 17’si kontrol
grubuna yansiz olarak atanmistir. Arastirmanin deneysel asamasinda kullanilmak
tizere, kesirler iinitesinde yer alan konulara 6zgii, 6grencilerin web ortaminda egitsel
oyun tasarlayabilmeleri ve oynayabilmeleri i¢in “Oyun Yap ve Oyna” isimli
uygulama gelistirilmistir. Deney grubu 6grencileri egitsel oyun tasarlamis, kontrol
grubu dgrencileri ise egitsel oyun oynamislardir. Ogrencilere uygulama dncesinde ve
sonrasinda basar1 testi uygulanmis testin sonucunda her iki grupta istatistiksel olarak
artis gozlemlenmis ancak deney ve kontrol gurubu akademik basarilari arasinda

anlamli farklilik bulunmamustir.

Andi¢ (2012) arastirmasinda 8. Sinif matematik permiitasyon kombinasyon
konusunun bilgisayar destekli 6gretiminin 6grencinin erisi ve tutumlarina etkisini
incelemistir. Deney grubundaki 6grenciler Matematik dersini bilgisayar destekli
yaklasimi ile islerken kontrol grubundaki Ogrenciler ise geleneksel yaklasimlarla
islemiglerdir. Uygulama yapilan ilkégretim okulunun sekizinci siifinda farkli iki
derslikte 6grenim goren 6grenciler deney ve kontrol gruplarini olusturmustur. Deney
grubunda 17 O6grenci, kontrol grubunda ise 17 6grenci bulunmaktadir. Gruplarin
olusturulmasinda Matematik dersinde uygulanan yazili sinavdan aldiklar1 notlar ve

okuldaki 6gretmenlerle yapilan goériismelerden elde edilen bilgiler etkili olmustur.
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Arastirma sonucunda deney gurubu Ogrencilerinin matematik bagarilar1 artmis ancak
matematik dersine karsi tutumlari degismemistir. Deney ve kontrol gurubunun
karsilastirmas1 yapildiginda bilgisayar destekli 6gretimin geleneksel yonteme gore
Ogrenci basarilar lizerinde daha fazla katkis1 olmustur. Ancak 6grencilerin 6n test

son test tutum 6l¢egi puanlarinda anlamli bir farkliliga rastlanmamustir.

Firat (2011) calismasinda bilgisayar destekli egitsel oyunlarla gerceklestirilen
matematik 6gretiminin bazi olasilik kavramlarina iliskin kavramsal 6grenmeye etkisi
incelenmistir. Ogretim siirecinde, Java programlama dili ve NetBeans editériinden
yararlanilarak tasarlanan iki oyun kullanilmistir. Yapilan analizler sonucunda,
bilgisayar destekli egitsel oyunlarla gerceklestirilen 6gretimin dgrencilerin olasilik
konusundaki kavramsal 6grenmelerine katkida bulundugu ve geleneksel 6gretime
kiyasla daha etkili oldugu belirlenmistir. Deney ve kontrol grubun da sontest
puanlarinda Ontest puanlarina gore artis goézlenmis ve ortalamalar arasindaki farkin

anlamli oldugu goriilmiistir.

Dalgmn-Eyiip (2011) arastirmasinda bilgisayarda videolarla genisletilmis
etkinlik ¢izelgeleriyle sunulan 6gretim siirecinin otistik 6zellikler gdsteren ¢ocuklarin
cizelge izleme ve rol oyun becerilerinin edinimi, kalicilig1 ve genellemesi tizerindeki
etkililigi incelenmistir. 4 otistik ¢ocukla gerceklestirilen bu arastirma 6grencilerin
cizelge izleme becerisinin yani sira ¢ay saati, kuaforliik ve trencilik olmak iizere {i¢
rol oyun becerisinin &gretiminde de etkili oldugunu gdstermektedir. Ayrica bu
edinimlerin kaliciligini koruduklari, 6grendikleri becerileri farkli ortam ve arag-

gerece genelleyebildikleri goriilmiistiir.

Malas (2011) ilkogretim 2. sinif 6grencilerinin bilgisayar destekli matematik
dersinde STAR stratejisinin akademik basarilarina ve problem ¢dzme becerilerine
etkisini belirlemek amaciyla yaptig1 arastirmasinda STAR stratejisi kullanilarak
yiiriitiilen egitim sonunda G6grencilerin akademik basarilarinda ve problem ¢6zme
becerilerinde olumlu yonde bir artis belirlenmistir. Verilere cinsiyet agisindan
bakildiginda, Ogrencilerin basar1 testlerinden elde edilen Ontest- sontest puan
ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik olmadigi belirlenmistir. Ogrencilerin
problem ¢dzme becerileri de cinsiyete gore anlamli bir farklilik olusturmamaistir.

Arastirma siiresince, bilgisayar destekli matematik etkinliklerinin ve STAR
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stratejisinin dgrencilerin ilgisini ¢ektigi, bilgisayar kullanarak ders islemekten keyif
aldiklari, benzer bir c¢alismaya tekrar katilma konusunda istekli olduklari

gozlemlenmistir.

Tufan (2011) “Coklu zeka kuramina gore matematik alaninda hazirlanan bir
egitim yaziliminin &grencilerin akademik basarilarina ve motivasyonlarina etkisi”
adl tezinde 6. Smif kesirler {initesine dair Coklu Zeka Kuramina gore bir egitim
yazilimi hazirlamis ve bu yazilimin 6grencilerin  akademik basarilart  ve
motivasyonlar1 iizerine etkisinin olup olmadig1 aragtirilmistir. Aragtirma sonucunda;
Coklu Zeka Kuram'ina uygun hazirlanan bir egitim yaziliminin uygulanan 6rneklem
tizerinde Akademik Basarilar1 ve Motivasyonlar1 agisindan anlamli bir etkisinin
oldugu goriilmiistiir. Ayrica Coklu Zeka Kurami’na uygun etkinliklerle islenen
derste, 6grencilerin derse olan ilgilerinin arttig1, eglenerek dgrendikleri, 6grendikleri
bilgileri daha kolay anlayabilme imkani sagladiklar1 hem sonuglarla hem de sinif igi

gbzlemlerle tespit edilmistir.

Yiicesan (2011) arastirmasinda ilkdgretim 6. Simf diizeyinde kiimeler
konusunda bilgisayar destekli 6gretim yonteminin kullanilmasinin 6grenci basarisina
olan etkisini incelemistir. Arastirma 6. Smifta egitim goren 48 O&grenci ile
yiriitiilmiistiir. Arastirmanin deney grubunda bulunan 24 6grenci dersleri bilgisayar
destekli 6gretim yontemi 6grenme nesneleri kullanilarak islemistir. Kontrol grubunda
bulunan 24 06grenci ise dersleri ayni siirecte geleneksel yontem kullanilarak
islenmistir. Uygulama sonucunda ise deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin 6.
Smif “Giizel Bir Yolculuga Basliyoruz” iinitesinin “Kiimeler” bdoliimiiniin
kazanimlarin her iki grupta da 6grenildigi goriilmiistiir, ancak bu kazanimlarin deney
grubunda kontrol grubuna oranla anlamli derecede daha yiiksek oldugu gozlenmistir.
Ayrica deney grubu Ogrencilerinin uygulama sonrasinda basar1 puanlari
ortalamalarinin ve kalicilik testi puani ortalamalarina goére anlamli diizeyde daha
yiiksek oldugu sonucu da elde edilmistir. Cinsiyete gore yapilan incelemede ise kiz

ve erkek 6grenciler arasinda anlamli bir farklilik gériilmemistir.
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Mesut (2011) “Bilgisayar destekli 6gretim yonteminin oran orant1 konusunun
ogretiminde akademik basariya etkisi” adli tezinde ilkogretim 6. Sinif §grencilerinin
oran- orantinin Ogretimi ve orantisal akil yiiriitmelerinin gelistirilmesindeki
akademik basarilarini arttirmada bilgisayar destekli 6gretimin iki farkli uygulamasi
olan geleneksel ve yeni bilgisayar destekli Ogretimi geleneksel Ogretimle
karsilastirmayr amaglamistir. Bu amag¢ dogrultusunda ¢alismada bir kontrol grubu ve
iki farkli deney grubu yer almistir. Birinci deney gurubu geleneksel bilgisayar
destekli dgretim uygulamasi olan Vitamin ile dgretim uygulanmustir. Ikinci deney
gurubuna ise aragtirmaci tarafindan mikrodiinyalara benzetilerek olusturulan yazilim
kullanilmistir. Kontrol gurubu ise smif etkinlikleriyle geleneksel yontemlerle ders
islemistir. Arastirmanin sonucunda, gruplarin akademik basarilar1 arasinda anlamli
farklilik bulunmustur. Yapisalct yaklasima uygun olarak hazirlanmis bilgisayar
destekli 6gretim materyalinin kullanildig1 yeni bilgisayar destekli 6gretim grubunun
akademik basar1 diizeyi en yiiksek bulunurken, geleneksel 6gretimin akademik basari

diizeyi en az bulunmustur.

Celik ve Cevik (2011) ilkogretim 7. sinif 6grencilerinin “istatistik ve olasilik”
tinitesini Ogrenmeleri iizerinde bilgisayar destekli Ogretimin etkisini incelemek
amactyla yaptigi caligmalarinda Ontest ve sontest kontrol gruplu deneysel desen
kullanilmistir.  Arastirma 2009-2010 egitim-0gretim yilinin bahar doneminde
uygulama okulunda 6grenim goren 56 yedinci smif Ogrencisi arasinda deney ve
kontrol gruplari iizerinde ytriitilmiistiir. Deney grubunda 27 kontrol grubunda ise 29
Ogrenci bulunmaktadir. Dersler deney grubundaki ogrencilere bilgisayar destekli
ogretim etkinliklerine gore hazirlanan planlar cergevesinde, kontrol grubundaki
ogrencilere ise geleneksel Ogretime uygun olarak hazirlanan ders planlarina gore
islenmistir. Arastirma sonucunda ilkégretim yedinci simif matematik dersinde
bilgisayar destekli O6gretim yonteminin &grenci basarisini arttirmada geleneksel
ogretim yontemi kullanan gruptaki dgrencilerin dntest ve son test puanlari arasinda
anlamli farklilik bulunmazken Bilgisayar destekli 0gretimin uygulandigi grubun

Ontest ve sontest puanlari arasindaki farkin anlamli oldugu sonucunda ulasiimstir.
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Malta (2010) “llkdgretimde kullamlan egitsel bilgisayar oyunlarinin
Ogrencilerin akademik basarilarina etkisi” adli ¢alismasinda ilkdgretim 8. sinif T.C.
Inkilap Tarihi ve Atatiirkciilik dersinde kullanilmak iizere, ticari bir egitsel
bilgisayar oyunu olan Cumhuriyet oyunu se¢ilmistir. Arastirma sonucunda
ogrencilerin uygulama oncesi ve sonrasindaki basari testi sonuglarina gore her iki
grupta da istatistiksel olarak anlamli bir artis ger¢eklesmis, bununla birlikte egitsel
bilgisayar oyununun kullanildigi deney grubu ile gelencksel yontemin kullanildigi
kontrol grubu basarilar1 arasinda anlamli bir fark bulunamamistir. Ayrica farkl
yontemlerin uygulandigt her iki grupta cinsiyetin 0grencilerin basarilari iizerindeki

etkisinin anlamli olmadig: tespit edilmistir.

Hangiil (2010) ilkogretim sekizinci simif matematik dersi kapsamindaki
“Geometrik Cisimler” konusunun bilgisayar destekli dgretim (BDO) yapilarak
Ogrencilerin matematik tutumuna etkisini aragtirmak ve sekizinci siif 6grencilerin
BDO hakkindaki goriislerini belirlemek amaciyla yaptigi calismasinda dn-son tutum
kontrol gruplu deneysel desen kullanmistir. Deney gurubu dgrencilerine bilgisayar
destekli Ogretim yazilimi olan Meb Vitamin ile kontrol gurubu Ogrencilere ise
yapilandirmaci yaklasim ile 6gretim yapilmistir. Ogretim sonunda dgrencilere son
tutum testi uygulanmistir. Testin analizi sonucunda bilgisayar destekli matematik
Ogretiminin, yapilandirmaci yaklagimla yapilan 6gretime oranla dgrenci tutumlarin

olumlu yonde gelistirdigi sonucuna varilmastir.

Sataf (2010) ilkogretim 8.smiflarda, bilgisayar destekli matematik
Ogretiminin, 6Zrencinin basaris1 ve tutumuna etkisini belirlemek amaciyla yaptigi
caligmasinda deney gurubuna 8. sinif matematik dersi doniisiim geometrisi konusu ve
ticgenin kenar uzunluklari arasindaki bagitinin 6gretimi icin Geogebra yazilimiyla
olusturulan ders materyalleri uygulanmis kontrol gurubu ogrenciler ise geleneksel
yontemle ders islemeye devam etmistir. Arastirma sonucunda doniisiim geometrisi
konusu ve tiggenin kenar uzunluklari arasindaki bagintinin 6grenilmesinde basari
acisindan deney grubunun kontrol grubundan anlamli derecede yiiksek oldugu ve

tutum acisindan anlamli bir farkin olmadigi bulunmustur.
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Ural (2009) “Egitsel bilgisayar oyunlarmin eglendirici ve motive edici
Ozelliklerinin akademik basariya ve motivasyona etkisi” Bu arastirmada egitsel
bilgisayar oyunlarinin barindirmasi gereken eglendirici ve motive edici 6zelliklerin
neler oldugu belirlenmeye calisilmistir. Calismada ilk olarak egitsel oyunlarin
eglendirici ve motive edici 0geleri belirlenmis, ikinci olarak uygulamanin yapilacagi
5. simf dgrencileri igin gegerlilik galismasi yapilmistir. Ugiincii basamakta ise bu
ogeler kullanilarak bir egitim yazilimi gelistirilmistir. Dordiincii  basamakta
gelistirilen oyunun uygulamasi ve degerlendirmesi yapilmistir. Yazilimlardan biri
eglendirici ve motive edici Ozellikleri igeren digeri ise igermeyen iki yazilim
gelistirilmis deney ve kontrol gurubu 6grencilerine uygulanmistir. Veriler uygulama
Oncesinde Ontest, uygulama sonrasinda ise sontest ve uygulama degerlendirme formu
yardimui ile toplanmistir. Uygulama sonunda basari testlerinden elde edilen veriler de
deney grubunda istatistiksel acidan anlamli bir basar1 artis1 gozlenirken kontrol
grubunda ise basar testi ortalamasinda bir artis oldugu gézlemlenmesine ragmen, bu
artisin istatistiksel acidan anlamli olmadigt bulunmustur. Uygulama degerlendirme
formu verileri agisindan ise deney grubu ve kontrol grubu arasinda anlamli farklar
gozlenmektedir. Bu calisma sonucunda yapilan uygulama basarida anlamli fark

yaratmamasina ragmen motivasyonda anlamli fark yaratmistir.

Cankaya ve Karamete (2008) arastirmalarinda; ilkogretim &grencilerine
yonelik matematik dersinin oran-orant1 konusuyla ilgili egitsel bilgisayar oyunlari
gelistirerek, bu oyunlarin 6grencilerin matematik dersi ve egitsel bilgisayar oyunlari
hakkindaki tutumlarina etkisini incelemeyi amag¢lamiglardir. Bu amagla oran-oranti
konusu ile ilgili "Orantili Tetris" ve "Orantili Palyaco" isminde iki adet oyun
gelistirilmistir. Uygulama Balikesir ilinde bulunan 176 6grenci lizerinde yapilmis ve
sonu¢ olarak, Ogrencilerin matematik dersi ve egitsel bilgisayar oyunlarina olan
tutumlar1 pozitif ¢ikmistir. Ancak gelistirilen “Orantili Tetris” ve “Orantili Palyago”
oyunlarmi oynayan Ogrencilerin tutumlarinda anlamli bir degisim olmadig:

gorilmiistir.

Erkus (2008) “Tek Oyunculu Bilgisayar Oyunlarinin Kelime Ogrenime
Etkisi” adli tezinde iiniversite Ogrencileri iizerinde tek oyunculu bilgisayar
oyunlarinin kelime 6grenimine etkisi belirlenmeye calisilmistir. Ayrica ¢alisma Orta-

Ileri Ingilizce diizeyinde Ingilizce egitimi alan &grencilerin bilgisayar oyunlarinin
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kelime dagarciklarmi gelistirip gelistirmedigi konusundaki fikirlerini 6grenmeyi de
amagclamaktadir. Arastirmanin kontrol gurubunu ileri diizey Ingilizce okuma ve
yazma dersi alan miihendislik fakiiltesi 6grencileri, deney gurubunu ise bu dersi
almayan Ogrenciler olusturmaktadir. Toplam da 70 o6grenci ile ¢alisilmistir.
Arastirma sonunda bilgisayar oyunlarinin kelime 6grenimine anlamli bir katkida
bulunmadigi, ancak Ogrencilerin bilgisayar oyunlarinin kelime dagarciklarini
gelistirmesi ile ilgili sorulan sormacalarda, bu konuda olumlu diisiindiikleri ortaya

cikmustir.

Ozdogan (2008) “Isbirlikli &grenme ydnteminin ilkdgretim 4. Smif
matematik Ogretiminde Ogrenci tutum ve basarisina etkisi: bilgisayar destekli
isbirlikli 6grenme ve kiime destekli”: ¢alismasinda 3 grupla ¢alismis ve 1. deney
grubuna bilgisayar destekli isbirlikli 6grenme, 2. Deney grubuna kiime destekli
bireysellestirme teknigi, kontrol grubuna ise geleneksel yontemle 4. Sinif matematik
“Ondalik Kesirler” konusu Ogretimi yapilmistir. Arasgtirma 120 &g8renciyle
yirlitilmistlir. Arastirmadan elde edilen bilgiler bilgisayar destekli isbirlikli
o6grenme yontemi, kiime destekli bireysellestirme teknigi ve geleneksel yonteme gore
ogrencilerin akademik basarilari ve tutumlar1 {izerinde daha olumlu etkiler biraktigini

gostermektedir.

Ragasa (2008); * Basit Istatistik dersinin &gretiminde bilgisayar destekli
Ogretim ile geleneksel O0gretim yonteminin karsilagtirilmasi” adli ¢alismasinda 38
deney, 15 kontrol grubu dgrencisi olmak {izere toplam 53 6grenci ile ¢alisarak deney
ve kontrol grubu 6grencilerinin derse karsi tutum ile akademik basar1 puanlarinin 6n
test ve son testleri arasinda bir fark olup olmadigini arastirmistir. Arastirmadan elde
edilen bulgulara gore Ogrencilerin akademik basarilari arasinda anlamli bir fark
bulunurken, derse karsi tutumlarinda ise anlamli bir fark olmadigi ortaya

konulmustur.

Boyraz (2008) “Bilgisayar destekli 6gretimin yedinci smif 6grencilerin
uzamsal diislinebilme becerilerine, matematik, teknoloji ve geometriye karsi
tutumlarma etkisi”: caligmada ilkogretim 7. Smif geometri konularmin 6gretiminde
kullanilan 6grenci merkezli ve O6gretmen merkezli olan iki bilgisayar destekli

ogretimin geleneksel yontemle karsilastirmasi yapilmistir. Arastirmaya 57 6grenci

42



katilmis ve veri toplama araci olarak, uzamsal diisiinebilme becerisi testi, geometri,
matematik ve teknoloji tutum Olgegi ve Ogrencilerle yapilan goriismeler
kullanilmistir. Arastirmada analiz sonuglarina gore gruplar arasinda uzamsal
diisiinebilme becerisi testinden alinan puanlara gore istatistiksel olarak anlamli bir
fark bulunmamuigstir. Ancak gruplar arasinda geometri, matematik ve teknoloji tutum
Olceklerinden alinan puanlara gore istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur.
Ogrencilerin goriismelerde ifade ettikleri diisiincelere gore, bilgisayarlar dgrencilerin
gelisimin destekleyen dinamik bir 6grenme ortami olusturmus ve Ogrencilere

matematigi daha anlamli bir sekilde kesif etmelerine yardime1 olmustur.

Pilli (2008) bilgisayar destekli bir 6gretimin ilkdgretim 4. siif 6grencilerin
matematik dersindeki akademik basarisina, bu basarinin kaliciligina ve matematik ve
bilgisayar destekli 6grenmeye karsi tutumlarina etkisini incelemeyi amagladigi
aragtirmasinda Frizbi matematik 4 adli egitsel yazilimi kullanmistir. Deney gurubu
Kontrol grubundaki 6grenciler geleneksel yontemle ders islerken, deney grubunda
Frizbi Matematik 4 egitsel yazilim kullanilmistir. Kontrol grubu 26, deney grubu ise
29 ogrenciden olusmaktadir. Calisma dogal sayilarda ¢arpma, bolme ve kesirler
tiniteleri lizerinde ylritilmiistiir. Arastirma sonunda deney grubu ile kontrol
grubunun carpma, bolme ve kesirler iinitelerindeki akademik basar1 sontest puanlari
arasinda deney grubu lehine anlamli farklar bulunurken kalicilik puanlar
incelendiginde yalnizca ¢arpma ve bolme tinitelerinde deney grubu lehine anlamli bir
fark bulunmustur. Matematige ve Bilgisayar destekli 6grenmeye karsi tutumlar
incelendiginde Frizbi Matematik 4 ile bilgisayar destekli 6gretim alan 6grencilerin,

kontrol grubuna gére anlamli farklar olusmustur.

Akinsola ve Animasahun (2007) deneysel ¢alismasinda bilgisayar destekli
Ogretim uygulamasi1 ile geleneksel yoOntemlerle matematik derslerini isleyen
ogrencileri karsilagtirmistir. Aragtirmadan elde edilen sonuglar, matematik derslerini
simiilasyon-oyun uygulamali BDO ile egitim alan 6grencilerin bagar1 ve tutumlarinda

belirgin bir artis oldugunu gostermistir
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Yagiz (2007) “Oyun-tabanli 6grenme ortamlarnin ilkogretim 6grencilerinin
bilgisayar dersindeki basarilar1 ve Oz-yeterlilik algilar1 {izerine etkileri” adh
arastirmasinda: ilkogretim 7. smif bilgisayar dersi donanim konusunu kapsayan bir
bilgisayar oyunu tasarlanmis ve deney grubuna sunulmustur. Kontrol grubu ise
geleneksel yontemlerle ders islemeye devam etmistir. 2 hafta siiren uygulama
sonunda elde edilen verilere gore uygulama Oncesi ve sonrasinda basari testi
sonuglaria gore her iki grupta da istatistiksel olarak anlamli bir artis gézlenirken 6z-
yeterlilik algilar1 arasinda anlamli bir fark bulunamamistir. Ayrica cinsiyetin basari
ve Oz-yeterlilik algist iizerinde bir etkiye sahip olmadigi da arastirmanin bulgulari
arasindadir. Oyun-tabanli 6grenme ortaminin 6grencilerin hosuna gittigi, kaygilarin

azalttig1, bireysel olarak 6grenmelerine yardimci oldugu ve 6grenmeyi gorsel olarak

Liao (2007) “Effects of computer-assisted instruction on students’
achievement in Taiwan: A meta-analysis” adli ¢alismasinda Tayvan’da ki geleneksel
Ogretim ve Bilgisayar destekli 6gretimin karsilastirilmasinin yapildigr 52 calismay1
incelemistir. Arastirmanin sonucunda Tayvan’da Bilgisayar destekli Ogretimin

geleneksel 6gretim yontemlerine gore daha basarili oldugu sonucunda varmistir.

Yigit (2007) calismasinda ilkogretim 2. smif seviyesinde matematik
derslerinde bilgisayar destekli egitici oyunlar kullanilarak akademik basariya ve
kaliciliga etkisi arastirilmistir. Deney grubu Ogrencilere bu amag¢ dogrultusunda
secilen oyunlar kullandirilmis kontrol grubu Ogrenciler ise geleneksel Ogretim
yontemiyle alistirmalar sunulmustur. Rastlantisal olarak secilen 22 deney, 25 kontrol
grubu 6grenci iizerinde yapilan bu arastirma sonucunda 6grencilerin akademik

basarilart ve kalicilik testleri arasinda anlamli bir farklilik bulunamamastir.

Furner ve Marinas (2007) yaptig1 calismada, Geometer’sSketchpad adli bir
egitsel yazilimin anasmifi grencilerin temel geometri becerileri iizerine etkisini
arastirtlmistir. Yazilimin ilk ve ortaokul seviyesinde etkili olmasindan yola ¢ikilarak
boyama etkinlikleriyle birlestirilmis ve anasmifi 4.seviye oOgrencileri {izerinde
uygulanmistir. Arastirma sonunda yazilimin temel geometri becerileri yardimci
oldugu ve ogrencilerim matematige karst tutumlarini olumlu ydnde etkiledigini

ortaya koymuslardir
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Ash (2005) Bilgisayar destekli dgretimin ortaokul 6grencilerinin Matematik
basarilar1 tlizerindeki etkisini incelemiglerdir. Yar1 deneysel desenin kullanildigi
calismada kontrol grubu geleneksel yontemlerle ders islerken deney grubu geleneksel
yonteme ek olarak bilgisayar destekli 6gretim yontemini kullanmustir. Arastirma
sonucunda, deney grubu dgrencilerinin kontrol grubuna gore daha basarili oldugu
ortaya ¢ikmistir Ayrica 6grencilerin cinsiyetlerinin akademik basar1 tizerinde etkili

olmadigini da arastirmanin sonuglar1 arasindadir.

Kula (2005) “Ogretimsel bilgisayar oyunlarinin temel aritmetik islem
becerilerinin  gelisimine etkisi” adli calismasinda kontrol gurubu &grenci
kullanilmamis ve 4. ve 5. smif Ogrencilerinden olusan bir deney grubu ile
calisilmigtir. Calisma grubu 6grencileri 2 hafta boyunca “Add’emup” adli oyunu
oynamustir. Ogretimsel bilgisayar oyunu oynamadan dnce ve sonra yapilan aritmetik
islem testinde 6grencilerin temel islem becerileri yoniinden sinif bazinda anlamli fark
bulunmazken, cinsiyet yoniinden ve 6grencilerin yaptigi islemlerin niteligi yoniinde
anlamli farkliliklar bulunmustur. Ayrica 6grencilerin motivasyonlarinin yiiksek

oldugu da aragtirmanin bulgular1 arasindadir.

Yenice (2003) ilkogretim 8. smif diizeyinde bilgisayar destekli fen dgretimi
yonteminin 6grencilerin fen ve bilgisayar tutumlarina etkisini belirlemek amaci ile
yaptig1 calismada Aydin ilinde, Miifredat Laboratuar Okulu Modeli kapsaminda
bulunan bir ilkdgretim okulunda 8. sinif diizeyinde 33 deney ve 33 kontrol gurubu
olmak tizere 66 6grenci ile yiiriitiilmiistiir. Arastirmada veri toplama araci olarak, Fen
Bilgisi Tutum Olgegi ve Bilgisayar Tutum Olgegi kullamlmistir. Arastirma kontrol
gruplu Ontest-sontest modeline uygun deneysel bir ¢alisma olarak yiiriitiilmiistiir
Arastirma sonunda, bilgisayar destekli fen Ogretiminin Ogrencilerin fene ve
bilgisayara yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir. Bilgisayar
kullanma siiresi ile bilgisayara yonelik tutumlar arasinda da anlamli iligkiler

bulunmustur.
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2.3 Ogretim Tasarim Modelleri ile Tlgili Calismalar

Liu, Laive Chen (2011) “Apply geogebra to develop digital materials of angle
concept for the fourth grade students” adli ¢alismasinda 4. Simif 6grencilerin agi
kavramimin O6gretiminde ASSURE modelinin yararli olabilecegini dogrulamak
amactyla Geogebra yazilimmin kullanildigi dijital materyaller tasarlanmistir.
Uygulama sonunda 6gretim materyalinin kullanildigi ders hakkinda 6grencilere
tutum ve 0grenme sitilleri anketleri uygulanmis ayrica 6gretmen gortisleri alinmustir.
Aragtirma sonucunda modele dayali olarak olusturulan materyalin 6grencilerin ag1
kavramin1 0grenmesinde yararli olabilecegi ve sinif igerisinde uygulanabilir
oldugunu sonucuna ulasilmistir. Ote yandan 6grenciler matematik dersine ydnelik
olumlu tutum gelistirirken ders isleme esnasinda istekli olduklari sonucuna
ulagilmistir. Arastirmaciya gore bu sekilde planlanan dersler farkli 6grenme stillerine
sahip  Ogrencilerin  birbirleriyle uyumunu ve Ogrencilerin  ag1  kavrami

konusundakiégrenmelerini artirabilir.

Eren, Aktiirk, Demirer ve Sahin (2010) “Bilisim Teknolojileri Dersinde
ASSURE Modeline Gore Hazirlanmig Ders Materyalinin Akademik Basar1 ve Derse
Karsi Tutum ve Bilgisayar Oz Yeterliligine Etkisi” isimli ¢alismasinda 6.simnif
Bilisim Teknolojileri dersi "Hesaplama yapiyorum" initesi ile ilgili ASSURE
modeline uygun bir ders materyali hazirlanmigtir. 6. smif seviyesinde iki sinif
secilerek, smiflardan birine ASSURE Modeline gore hazirlanan bu materyal 4 hafta
boyunca 6gretmen gozetiminde uygulanmistir. Diger sinifa ise miifredatta bulunan
etkinlikler uygulanmigtir. Calisgma 19 deney ve 19 kontrol gurubu olmak iizere
toplam 38 dgrenci iizerinde yiiriitiilmiistiir. Ogrencilere uygulama sonrasinda basari
testi, bilgisayar dersine yonelik tutum olcegi ve bilgisayar 6z yeterlilik 6lgegi
uygulanmistir. Uygulama sonunda deney ve kontrol gurubu 6grencilerin bilgisayar
dersine yonelik tutumlar1 ve 6z yeterlilik 6lgegi istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunurken akademik basarilar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark

bulunmamastir.

46



Durak (2009) “Algoritma Konusunda gelistirilen Programlama Mantigi
Ogretici-P.M.O Yazilimmin Ogrenci Basarisina Etkisi” isimli yiiksek lisans tezinde
algoritma konusunun Ogretiminde kullanilabilecek, 6grenme teorileri, 6gretim
tasarim modelleri, ¢oklu ortam 6geleri ve gorsel tasarim prensiplerine uygun olarak
bir 6gretim materyali gelistirilerek 6gretim materyalinin 6grenci basarisina etkisini
incelemeyi amagclanmigtir. Ogretim tasarrm modelleri incelenerek ve ASSURE
modelinin basamaklar1 uygulanarak bu o6gretim materyali gelistirilmistir. Pilot
uygulama yapilarak 40 O6grencinin Ogretim materyalini kullanmasi saglanarak
materyal hakkinda doniitler alinmistir. Alman doniitler dogrultusunda gerekli
diizenlemeler yapilarak materyale son hali verilmistir. Lisans diizeyinde heniiz
programlama dilleri dersi almamis 50 6grenci arasindan 25 6grenci deney grubunu
ve 25 dgrenci kontrol grubunu olusturmustur. Her iki gruba da 6n test uygulanmi ve
deney grubu o6grencilerinin PMO’ yi kullanmalar1 saglamirken kontrol grubu
Ogrencilerine alisila gelmis yontemlerle konu aktarilmistir. Uygulamalarin bitiminde
her iki gruba da son test uygulanmistir. Elde edilen veriler JMP adl istatistiksel
program yardimiyla analiz edilmistir. Aragtirma sonucunda, kontrol ve deney grubu
son test puanlarina gore karsilastirma yapildiginda, PMO’ nin, 6grencilerin basarilari
tizerinde, deney grubu yoniinde istatistiksel olarak anlamli bir etkisi bulundugu
sonucuna ulasilmigtir. Ayrica diger lise mezunlarinin puanlarindaki degisim meslek
lise mezunlarmin puanlarindaki degisimden daha fazladir. Bu yiizden diger lise

mezunlarmim PMO’ den daha ¢ok yararlandiklari ortaya ¢ikmistir.

Uysal (2004) “ASSURE Modeli ile Ogretim Tasarirmi ve Ornek Bir
Uygulama” adli ¢alismasinda Birlesik Devletlerde ilkogretim 5. sinifta okutulan
“Toplumsal Calisma Ogretimi” dersinin ASSURE modeli ile planlanmas: incelemis
ve Tiirk¢eye ¢evirmistir. ASSURE Modeli tizerinde yaptigi derinlemesine inceleme
sonucunda ASSURE modelinin, 6gretim kalitesini arttiran ve yeteneklerin en verimli
sekilde kullanilmasini saglayan Ogretim modeli oldugu ve bu yiizden 6gretim
kurumlarinda yiiriitiilen derslerin ASSURE model ile planlanarak, 6gretim alanindaki

verimliligin ytikseltilebilecegi sonucuna ulasilmistir.

Kurt (2012) “ARCS motivasyon modeline gore harmanlanmis 6gretimin,
ilkdgretim 6. smf bilisim teknolojileri dersinde 6grenci basarisina etkisi” adli

aragtirmanin amaci, ARCS Motivasyon Modeline gore harmanlanmis, ilkdgretim
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6.smif Bilisim Teknolojileri dersini alan 6grenciler ile ARCS motivasyon modeli
kullanilmadan harmanlanmis, geleneksel ilkogretim 6.simif Bilisim Teknolojileri
dersini alan Ogrencilerin akademik basarilar1 arasinda bir fark olup olmadigim
belirlemektir. Arastirmada 6n test-son test kontrol gruplu desen kullanilmistir. Deney
grubunun akademik basar1 6n test ve son test arasindaki artig kontrol grubuna gore

anlamli bulunmustur.

Kutlu (2011) 9. simif kimya Ogretim programinda yer alan “Hayatimizda
kimya” {nitesinin  Ogretimine yasam temelli arcs Ogretim modelinin
uygulanabilirligini incelemek amaciyla yaptig1 calismasinda; “Hayatimizda Kimya”
tinitesiyle ilgili Yasam Temelli ARCS Ogretim Modeline uygun ders materyalleri
gelistirilmis, uygulanmis ve ilgili modelin kimya Ogretimine uygulanabilirligi
degerlendirilmistir. Calismada ayrica Yasam Temelli ARCS Ogretim Modeli ile
Ogrenmenin edinilen bilginin kalicili§ina, 6grencilerin kimya dersine kars1 tutum ve
motivasyonlari lizerindeki etkisi de incelenmistir. Veri toplama araci olarak Kimya
dersine yonelik tutum Olgegi, Ogretim materyalleri motivasyon anketi,
yapilandirmaci 6grenme ortami anketi ve arastirmaci tarafindan gelistirilen basari
testi ile toplanmistir. Uygulamada ayrica 6grencilerin istedikleri zaman istedikleri
yerde ders ile ilgili bilgiye rahatlikla ulasabilme imkani saglayan web destekli egitim
arac1 olarak agik kaynak kodlu bir yazilim olan Moodle Ogretim Yoénetim Sistemi
kullanilmistir. Uygulamalar sonucunda kullanilan yontemin bilginin kaliciligini ve
ogrencilerin derse kars1 motivasyonlarini artirdiginmi fakat 6grencilerin kimya dersine
kars1 tutumlart iizerinde istatistiksel olarak anlamli sayilabilecek diizeyde bir
etkisinin olmadigin1 gostermistir. Ayrica 6grencilerin i¢inde bulunduklar1 6grenme

ortamin1 yapilandirmaci bir 6grenme ortami olarak algiladiklar: goriilmustiir.

Colakoglu (2009) “ARCS motivasyon modeli kullanilarak olusturulan ders
modiillerinin harmanlanmis 6gretim uygulamalarindaki 6grenci motivasyonuna
etkisinin incelenmesi” adli caligmasinda ARCS Motivasyon Teorisine gore
harmanlanmis Ogretim igerisinde gelistirilmis olan ders modiillerine iligkin
Ogrencilerin motivasyona iligkin degerlendirmeleri ile standart 6gretim tasarim stireci
kullanilarak hazirlanmig harmanlanmis 6gretim modiillerini kullanan 6grencilerin
motivasyona iliskin degerlendirmeleri karsilastirilmistir. Deney ve kontrol

gruplarinin her birinde yirmi beser 6grenci katilimci olarak belirlenmistir. Deney
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grubuna ARCS Motivasyon Teorisine gore tasarlanan ders modiilleri uygulanmaistir.
Kontrol grubuna uygulanmak i¢in gelistirilen ders modiilleri ise sadece dersin
sunumunu i¢ermektedir. Deney ve kontrol gruplart her modilii bir haftada
tamamlamistir. Arastirma sonunda harmanlanmis 6gretim ders modiillerininARCS
Motivasyon Teorisi unsurlart kullanilarak tasarlanmasinin = 6grencilerin  ders

modiillerini motivasyona yonelik degerlendirmelerini arttirdig1 saptanmaigtir.

Cengiz (2009) 6. Smif Fen ve Teknoloji dersinde ARCS motivasyon
modelinin Ogrencilerin akademik basarilarina ve Ogrenmenin kaliciligina olan
etkisini arastirmak igin yaptif1 calismasinda; Erzurum ili ilkégretim okullarinda
birinde bulunan iki 6. smiftan biri ARCS Ogretim yonteminin kullanildigi deney
grubu, digeri ise geleneksel 6gretimin uygulandigi kontrol grubunu olusturmustur.
Calismada veri toplama araci olarak Fen ve Teknoloji Basar1 Testi ile Kalicilik Testi
kullanilmistir. Elde edilen sonuglar, deney grubundakidgrencilerin kontrol grubuna
gore akademik basarilarinin daha yiiksek oldugunu gostermistir. Ayn1 zamanda
deney grubundaki ogrencilerin 6grenmelerinin  kaliciliginindaha fazla oldugu

gorilmiistiir.

Acar (2009) arastirmasinda Web destekli performans tabanli 6grenmede
ARCS motivasyon stratejilerinin 6grencilerin akademik basarilarina, 6grenmenin
kaliciligina, motivasyonlarina ve tutumlarina etkisini arastirmayir amacglamistir.
Arastirmanin ¢alisma grubunu Gazi Universitesi Ticaret ve Turizm Egitim Fakiiltesi
Biiro Yonetimi Boliimiinde egitim géren Klavye Teknikleri dersini alan 72 6grenci
olusturmaktadir. Deney ve kontrol gruplari yansiz olarak olusturulmustur. Aragtirma
bulgularina gére Web destekli performans tabanli 6grenme yaklasiminin ve bu
yaklasima gore diizenlenen klavye ogretiminde ARCS motivasyon modeli
stratejilerinin ~ 0grencilerin  akademik basarilarina, O6grenmenin kalicilifina,
motivasyonlarina ve tutumlarini olumlu yonde etkiledigi ve kontrol gurubuna gore

anlaml farklilik gostermistir.

Gokciil (2007) “Keller’in ARCS giidiilenme modeline dayali bilgisayar
yaziliminin matematik 6gretiminde basar1 ve kalicilifa etkisi” adli aragtirmasinda
ama¢ arastirmada amag; John Keller’in ARCS giidiilenme modeline dayali olarak

hazirlanan 6zel Ogretici programin kullanildigi Dbilgisayar destekli 6gretim
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yontemiyle, tim simf yonteminin kullanildigi gruplart karsilastirarak, uygulanan
yontemlerin ilkogretim altinct sinif matematik dersi kiimeler {initesindeki akademik
basar1 ve kaliciliga etkisini incelemektir. Arastirmada deney grubu 22, kontrol grubu
ise 19 oOgrenciden olusmaktadir. Deney grubu; konulari, arastirmaci tarafindan
hazirlanan ARCS motivasyon modeline dayali gelistirilen bilgisayar yazilimini
kullanarak bilgisayar laboratuarinda islerken, kontrol grubu ayni konular
Ogretmenleri ile sinifta islemislerdir. Arastirma sonunda deney grubu ile kontrol
grubunun sontest puanlari arasinda deney grubu lehine a nlamli bir fark ¢ikarken

kalicilik puanlari arasinda ise kontrol grubu lehine anlamli bir fark ¢ikmustir.

Cetin (2007) “ARCS motivasyon modeli uyarinca tasarlanmis egitim yazilimi
ile yapilan Ogretimle geleneksel Ggretimin Ogrencilerin basarisi ve O6grenmenin
kalicilig1 agisindan karsilagtirilmasi” adli ¢alismasinda 10. Simif Bilgisayar-1 dersi
ogretim programinda yer alan Microsoft Excel Istatistiksel Fonksiyonlar konusunun
Ogretimi i¢in bilgisayar yazilimi olusturulmustur. Deney gurubu 6grencilerine 2 hafta
boyunca bu yazilim kullanilarak laboratuarda her 6grenci bir bilgisayara oturacak
sekilde dgretim gergeklestirilirken, kontrol grubu dgrencileri ise geleneksel 6gretimle
ders islemeye devam etmistir. Arastirmada elde edilen bulgular sonucunda ARCS
Motivasyon Modeli uyarinca tasarlanmis egitim yazilimi kullanan 6grencilerin
akademik basarilari, geleneksel yontemle oOgretim goren Ogrencilerin akademik

basarilarina oranla daha fazla oldugu sonucunda ulagilmistir.

Feng ve Tuan (2005) ¢aligmalarinda ARCS Motivasyon Modelinin on birinci
smif asit ve bazlar initesinin Ogretimi i¢in OFrenci motivasyonu ve basarisi
tizerindeki etkisini incelemislerdir. Calismaya deney grubu i¢in 50, kontrol grubu
i¢in 20 olmak toplamda 70 6grenci katilmistir. Deney grubunda yer alan 6grencilere
ARCS Motivasyon Modelince hazirlanan ders plani uygulanmis, kontrol grubuna ise
geleneksel yontemle hazirlanan ders planit uygulanmistir. Caligmanin sonucunda
ARCS motivasyon modelince tasarlanan ders planinda yer alan O6grencilerin
motivasyon ve basarisinin geleneksel yontemle hazirlanan ders planinda yer alan
ogrencilere gore daha yiiksek oldugu sonucuna ulasiimistir. Ayrica ¢alismada ARCS
Motivasyon Modeli ile hazirlanan ders planinin motive olma konusunda zorluk

yasayan Ogrencilerin motivasyonlarini yiikselttigi belirlenmistir.
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Mills ve Sorenson (2004), “Learning Through Sports, LLC” tarafindan
tasarlanmis “Kids College” isimli bir web tabanli 6grenme programini kullanarak
etkili bir 6grenme saglamak i¢in 6gretim tasarimi kuramlarini, 6grenci motivasyonu
icin ise ARCS motivasyon modeli stratejilerini uygulamiglardir. Web tabanlh Kids
College programi, 6grencilere interaktif bir Ogrenme ortami sunarak Ogrenme
stirecine aktif katilim saglamak icin gelistirilmistir. Programda sekiz interaktif spor
etkinligi ve bu etkinliklerin her birinde 8. siniftaki 6grencilerin matematik, okuma ve
dil 6grenimi ile ilgili standartlarin belirlenmesi amaciyla sorular bulunmaktadir.
Bunun yaninda, program Ogrencilerin pratik yapmalart ve smif ortaminda
ogrendiklerini pekistirmesi i¢in bir kaynak gorevi gormektedir. Arastirmada, ARCS
motivasyon modeli stratejileri adim adim uygulanmis, uygulama sonucunda bu
stratejilerin ~ Ogrencilerin  6grenmesine olan etkisi aragtirllmigtir. Arastirma
sonucunda, Ogrencilerin 6grenme silirecine aktif katildiklar1 ve simif ortaminda
ogrendiklerini uygulayarak pekistirdikleri gozlemlenmistir. Ayrica programin
ogrencilerin dikkatini ¢ekerek ve ilgisini arttirdigi, giiven ve doyum saglayarak pratik
yapma, 6grenme ve basarma gibi konularda daha istekli olmalarin1 sagladigi tespit

edilmistir.

Kelleci ve Sahinyakasi (2013) caligmalarinda ADDIE modeline gére Hayat
Bilgisi dersi kapsaminda ilkogretim 6grencilerine diiriistlik degerini kazandirmak
icin senaryo temelli bir egitim yazilimi gelistirerek ve bu yazilimin etkililigini
degerlendirmistir. Egitim yazilimi gelistirilirken ADDIE 6gretim tasarim modeli
rehber edinilmistir. Modelin analiz kisminda 6gretimin hedefleri, hedef kitle, gorev,
konu, siireg, ortam analizini kapsayan bir ihtiya¢ analizi yapilarak bu analizler
sonunda ¢alisma konusu olan diiriistliik degeri iizerinde ¢alismaya karar verilmistir.
Egitim yaziliminda kullanilacak 6gretim yOntemi, Ogretim etkinlikleri ve
degerlendirme siirecinin nasil olacagina ise tasarim agsamasinda karar verilmistir.
Senaryo temelli 6grenme yaklasiminin kullanilmasma karar verilerek Ogrencilere
soyut kavramlarin somutlastirilmasina yardimci olmak, 6grenci etkilesimi ve
motivasyonun arttirilmasimi saglamak igin gergek hayattan alinan 6rnek olaylar
igeren animasyonlu kisa hikayeler kullanilmistir. Gelistirme basamaginda analiz ve
tasarim basamag dikkate alinarak yazilim gelistirilmis ve 1 6grenciye sesli diigiinme
protokolii ile kullandirilmistir. Kontrol grubu 6grencilerine ise ayn1 hikayeleri iceren

calisma kagitlar1 hazirlanmistir. Uygulama asamasinda deney grubu o6grencilerine
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gelistirilen materyal i¢in kullanighlik testi uygulanarak materyalin eksik ve aksayan
yonleri test edilmistir. Degerlendirme basamaginda materyalin degerlendirmesi
gozlemler ve son testler yoluyla yapilmistir. Deney grubu 6grencilerine tasarlanan
Ogretim yazilimi kullanarak egitim verilirken kontrol grubu Ogrencilerine calisma
kagitlartyla  egitim  verilmistir. Calisma sonucunda Ogrenci basarilarinin
degerlendirmesinde kullanilan degerlendirme testleri deney grubu Ogrencilerinin,
kontrol grubu 6grencilerine gore, diiriistliik degerini kazanmada biligsel alanin analiz
basamaginda ve duyussal alanin deger verme ve Orgiitleme basamaginda daha
basarili oldugu sonucuna ulasilmistir. Degerler egitimi ile ilgili ileride yapilacak
calismalarda degerler egitiminin daha wuzun siireli egitimlerle, gorsel-isitsel
materyallerle desteklenmesi, degerleri yaparak yasayarak kazandirmaya yonelik
etkinliklere yer verilmesi ve diiriistliik disindaki diger degerler i¢in de benzer egitim
yazilimlart  gelistirilip  etkililiginin incelenmesi ve aragtirmacinin Onerileri

arasindadir.

Dogan, Tiizlin, Daghan, Altintas ve digerleri (2011) de yaptiklan
calismalarinda Hacettepe Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Boliimii'nde yiiz yiize yiiriitiilen lisansiistii derslerden olan “Insan-Bilgisayar
Etkilesimi” dersinin uzaktan egitim yolu ile wverilebilir hale getirilmesi
amaglamislardir. Dersin tasariminda ADDIE 6gretim tasarim modelinin adimlari
izlenmistir. Analiz basamaginda ders analizi yapilarak 6gretim {iyelerinin dersten
beklentileri ve dersin amacglart net bir sekilde olusturulduktan sonra &gretim
liyelerinin ellerinde bulunan derse ait dokiimanlar incelenmistir. Ogrenci sayilari,
okunacak kitap boliimleri, haftalik okumalar, es-zamanli ve es-zamansiz ortamdaki
Ogrenci gorevleri planlanirken bu dokiimanlar g6z Oniine alinmigtir. Ders
kitaplarinda yer alan boéliimler incelenerek faydali olacagi diisiiniilen boliimler
belirlenmistir. Ayrica dersi daha onceki yilarda alan 6grencilerin Onerileri de goz
oniinde bulundurulmustur. Tasarim asamasinda dersin izlencesi olusturulmustur.
Ogrenci gorevleri, siirecin kag hafta siirecegi, es zamanli ve es zamansiz yiiriitiilecek
etkinliklerin siireleri bu basamakta belirlenmistir. Gelistirme basamaginda uzaktan
egitimin saglanabilmesi i¢in Ogrenme Y&netim Sistemi se¢imi yapildi. Kurulum igin
ticret gerektirmemesi, kolay kurulum ve boliim sunucularinda kurulu olmasi, forum,
mesajlasma, blog vb. araglari bir arada bulundurmasmdan dolayr Moodle OYS

olarak belirlenmistir. Uygulama basamaginda belirlenen &grenci  gorevleri
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dogrultusunda yapilacak tim okumalar, dersin boélim sunumlari ve tartigma
basliklar1 Moodle OYS iizerinde calisan, “Insan-Bilgisayar Etkilesimi” dersinin
alanma yliklenmistir. Degerlendirme basamaginda hem 6grenciler hem de 6gretim
tiyeleri icin kullanilabilirlik testi tasarlanarak dersi 6dnceden almis ya da almamis
Ogrenci grubu ve Ogretim iiyelerine bu test uygulanmistir. Alinan doniitler

dogrultusunda diizeltmelere gidilerek derse son hali verilmistir.

Tatli ve Ayas (2011) “Sanal Kimya Laboratuvar1 Gelistirilme Siireci” adli
caligmalarinda 9. Smif kimya Ogretim programi igerisinde yer alan kimyasal
degisimler iinitesi kapsamindaki (yapilandirmaci 6grenme kurami ve Tahmin-
Gozlem-Agiklama stratejisi temel alinan) deneyleri konu alan etkilesimli bir sanal
kimya laboratuvar gelistirilme siirecinin tanitilmasint amaglamislardir. Sanal Kimya
Laboratuvari yazilimi ADDIE 6gretim tasarim modeli esas alinarak tasarlanmistir.
Analiz basamaginda sanal kimya laboratuvarmin sahip olmasi gereken ozellikler
belirlenmistir. Tasarim asamasinda ise Ihtiya¢ analizinin yapilmis. Igerik ve akis
semast olusturularak degerlendirme Olgeklerinin  gelistirilmistir.  Gelistirme
basamaginda SKL yaziliminin gelistirilecegi ekip olusturulmus laboratuvarin tasarim
asamasinda belirlenen yapilandirmaci 6grenme yaklasimi ve TGA stratejisinin
adimlarina uygun hale getirilmesi saglanmistir. Ayrica yazilimin, 6grenci ve
ogretmen el kitaplar gelistirilmistir. Yazilimin CD’lere basilarak ¢ogaltilmasi, pilot
caligmaya katilacak Ogretmen ve okulun belirlenmesi, uygulama Ogretmeninin
yazilimin kullanimi ve yapilandirmaci yaklasim hakkinda bilgilendirilmesi ise
uygulama basamaginda gergeklestirilmistir. Degerlendirme basamaginda ise pilot
calismadan 6nce SKL yazilimmin “kimya” ve “BDE” alan uzmanlar1 tarafindan
incelenerek degerlendirilmis, gerekli diizenlemelerin yapilmasi ve SKL yaziliminin
pilot calisma kapsaminda uygulanmasi islemleri gergceklesmistir. Pilot calisma
sonucunda c¢alismaya katilan 6gretmen ve Ogrencilerinin elestirileri dogrultusunda
yazilimin yenilenerek tekrar alan uzmanlarinin goriisiine sunularak yazilim son

seklini almistir.

Karsak (2014) calismasinda Seels ve Glasgow ‘Generic Model’e dayali
bilgisayar destekli Ogretim tasariminin ilkogretim 5.siif Ogrencilerinin Fen ve
Teknoloji dersi ‘Besin Zinciri’ konusundaki akademik basarilarina ve isbirlikli siireg

performanslarina etkisi arastirmistir. Arastirmaci Ontest-sontest tek deney gruplu
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arastirma modelin kullandig1 caligmada 30 kisilik bir 6grenci grubuna Seels ve
Glasgov modeline dayali gelistirdigi bilgisayar destekli Ogretim etkinliklerini
uygulanmustir. Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen Basari
Testi, Grup Oz Degerlendirme Formu, Ogretmen Grup Degerlendirme Formu
uygulanmistir. Arastirma sonucunda, Seels ve Glasgow ‘Generic Model’e gore
tasarlanan bilgisayar destekli Ogretim tasariminin, Ogrencilerin  akademik
basarilarinda ve silire¢ performanslarinin gelisiminde olumlu etkisi oldugunu ortaya

koymustur.

Akbulut (2007) calismasinda Dick ve Carey modeli ile Ross ve Kemp
modelleirni benzerliklerini ve zithiklarmi karsilastirmistir. Calismada modeller
derinlemesine arastirilirken uzaktan egitim yapacak egiticiler i¢in degerlendirilmistir.
Iki modele dair yapilan derinlemesine incelemelerde her iki modelin egitmenler
tarafindan farkli konu, yas gruplar1 ve problemler icin kullanildigi sonucuna
varilmistir. Onemli olan egitmenlerin problem durumu igin kendilerine uygun ve
Ogretim tasarim modelini segmesi ya da herhangi bir 6gretim tasarim modelinin
Ogelerinden kendi tasarim modelini olusturabilmesidir. Bu ¢alismada uzaktan egitim
gerceklestirecek Ogretmenlerin kendilerine uygun olan 6gretim tasarimini se¢gmesi

icin rehber olabilecegi diisiiniilmektedir.

Bello ve Aliyu (2012) calismalarinda Dick and Carey modelinin Kuzey
Nijerya elektrik elektronik yiiksekokullarinda bulunan 6grencilerin baz1 kavramlari
ogretimi lizerindeki etkileri incelenmistir. Elektrik ve elektronik yiiksekokullarinda
gérev yapan Ogretmenlere modele ve modelin kullanimina yonelik egitimler
verilmigtir. Yar1 deneysel desen kullanilan ¢alismada elektrik elektronik
yiiksekokulunda gorev yapan 37 Ogretmen ve 198 6grenci ile yiiriitiilmiistiir. Veri
toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen basar1 testi kullanilmistir.
Deney grubu Dick and Carey modeliyle tasarlanan egitimleri alirken kontrol grubu
geleneksel yontemlerle egitimler gelistirilmistir. Arastirma sonucunda; deney ve
kontrol grubu 6grencilerin 6n testleri arasinda anlamli bir farklilik bulunmazken son
testleri arasinda deney grubu lehine anli bir farklik bulunmustur. Dick and Carey
Modeline gore tasarlanan egitimin kavramlarin 6gretiminde geleneksel egitime gore

daha etkili oldugu ve bilgi edinimini kolaylagtirdigt sonucuna varilmistir. Kiz ve
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erkek Ogrencilerin son testleri arasinda anlamli bir farklilik bulunmazken devlet

okullarinin performansinin 6zel okullardan daha iyi oldugu sonucuna ulasilmistir.

Yilmaz ve Yilmaz (2008) ¢alismalarinda Gagné, Briggs & Wagner Modeli
(1992), Kemp, Morrison & Ross Modeli (1994) ve Seels & Glasgow Modelini
(1998) yonelim, yaklasim, temel ¢ikti, hedef, gerekli 6gretim beceri seviyesi, 6n
analiz seviyesi, bi¢imlendirici degerlendirme seviyesi ve proje yonetim odagi
baslhiklar1 altinda karsilagtirarak 6gretim tasarimi modellerinin  benzerlik ve
farkliliklar1 tizerinde galisilmistir. Arastirma sonucunda;Kemp, Morrison ve Ross
Modeli; simif modeli yonelimli, biitiinsel yaklasimi benimseyen bir model oldugu
belirli bir igerigin diizenlenmesi amaciyla birka¢ saatlik 6gretim ¢iktilar1 icin
kullanilmaktadir. Modelin kullanilmasi i¢in gerekli 6gretim tasarim beceri seviyesi
ise diistiktiir. Seels-Glasgow Modeli; iirline yonelik bir model olup, sistematik
yaklasimi benimsemektedir. Uriiniin etkililiginin artirilmasi amaciyla bir gretim
paketinin uygulanmasi i¢in kullanilmaktadir. Modelin kullanilmast i¢in gerekli
Ogretim tasarim beceri seviyesi ise orta seviyededir. Gagne, Briggs, Wager Modeli;
sistem, kurs ve derse yonelik bir model olup, igerige yonelik ve sistematik
yaklagimlar1 benimsemektedir. Kiiclik bir icerik gelistirmek, bir 6gretim sistemi

olusturmak amaciyla belirlenen bir icerige veya kisa siireli kursa uygulanabilir.
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3. YONTEM

Bu boliimde arastirma yontemi, 6rneklem se¢imi, orneklemin 6zellikleri, veri
toplama araclari, verilerin analizi, gelistirilen etkinlikler, uygulama siirecinden

bahsedilmistir.

3.1  Arastirma Yontemi

Bu caligmada nitel ve nicel arastirma yontemleri birlikte kullanilmistir.
Arastirmada nicel arastirma yontemi olarak “Tek Grup On test-Son test” desen
kullanilmistir. Zayif deneysel desen olarak adlandirilan bu desende deneysel iglemin
etkisi tek bir gurup iizerindeki ¢aligmayla test edilir. Bu desende yapilacak 6l¢iimler
uygulama 6ncesinde On test, sonrasinda son test olarak ayni gruba ve ayni Slglim
araglar1 kullanilarak elde edilir. Seckisizlik ve eslestirme yoktur. Desende tek gruba
ait On test ve son test degerleri arasindaki farkin anlamlilig test edilir (Biiytikoztiirk,

Kilig, Cakmak, Akgiin, Karadeniz, ve Demirel, 2010: 192).

Tablo 3.1: Arastirma deseni

Grup On test Islem Son test

e Matematik Dersi e Matematik Dersi
Tutum Olgegi Tutum Olgegi

e  Akademik Basari e Akademik Basari

28 sgrenci Testi * Bilgisayar oyun Testi

e Bilgisayar Destekli etkinlikleri e Bilgisayar Destekli
Ogrenmeye Yonelik Ogrenmeye Yonelik
Tutum Olgegi Tutum Olgegi
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Tablo 3.1°den de anlagilacag: iizere, bu arastirmada tek grupla calisilmis,
Matematik Dersi Tutum, Bilgisayar Destekli Ogrenmeye Y&nelik Tutum Olgegi ve
Akademik Basar1 Testi 0n test ve son test olarak kullanilmis, 6n test-son test

uygulamalari arasinda da bilgisayar destekli oyun etkinlikleri uygulanmustir.

Ayrica, arastirmada nitel arastirma yoOntemi olarak da Ogrencilere

uygulamalar esnasinda giinliikler yazdirilmistir.

3.2  Evrenve Orneklem

Aragtirmanin evrenini Balikesir ili merkezindeki ilkogretim 4. siniflar
olusturmaktadir. Arastirmanin O6rneklemini ise 2011-2012 egitim-0gretim yilinda
Balikesir ili Merkez Karamanlar ilkogretim okulunda 4. sinifta 6grenim gormekte

olan 28 kisilik, 4/A ve 4/B sinifi 6grencileri olusturmaktadir.

4/A siifi 11 kiz, 5 erkek olmak tizere 16, 4/B sinifi ise 8 kiz , 6 erkek olmak
tizere toplam 14 kisiden olusmaktadir. Ancak 4/B sinifinda bulunan 2 (1 kiz, 1 erkek)
kaynastirma Ogrencisinin uygulamalara katilmalarina izin verilmis, fakat bu
ogrenciler 6rnekleme dahil edilmemistir. Bu nedenle 6rneklem sayis1 28 6grencideen

olusmaktadir.

3.3  Veri Toplama Araglan

Bu arastirmada asagidaki veri toplama araclar1 kullaniimistir;

1. Matematik Tutum Olgegi (Askar, 1986),

2. Bilgisayar Destekli Ogrenmeye Iliskin Tutum 6lgegi (Askar, Yavuz
ve Koksal, 1991),

3. Arastirmaci tarafindan olusturulan Akademik Basar1 Testi,
4. Ogrencilerin etkinlikler hakkindaki gériislerini belirlemeyi amaglayan
giinliikleri.
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Bu bolimde arastirmada kullanilan veri toplama araclari sirastyla

agiklanmaktadir.

3.3.1 Matematik Dersi Tutum Olcegi

Bu calismada oOgrencilerin matematige iliskin tutumlar1 Askar (1986)
tarafindan gelistirilmis olan Matematik Tutum Olcegi kullanilarak olciilmiistiir.
Matematik Tutum Olgegi 5°li Likert tipi bir lcek olup 20 maddeden olusmaktadir.
“Kesinlikle Katiliyorum”, “Katiliyorum”, “Emin Degilim/Kararsizim”,
“Katilmiyorum”, “Kesinlikle Katilmiyorum” ifadelerini i¢cermektedir. Matematik
tutum Olceginin gilivenilirlik katsayisi 6n test icin 0.86 ve son test i¢in 0.90 olarak
hesaplanmistir (EK A).

3.3.2 Bilgisayar Destekli Ogrenmeye iliskin Tutum Olgegi

Ogrencilerin bilgisayar destekli dgrenmeye iliskin tutumlarmi Slgmek igin
Askar, Yavuz ve Koksal (1991) tarafindan gelistirilmis Bilgisayar destekli
ogrenmeye iligkin tutum 6l¢egi kullanilmigtir. Tutum 6lgegi 3°1i likert tipi bir 6lgek
olup 10 maddeden olusmaktadir. Maddelerin 2’si olumsuz, 8’i ise olumlu yondedir
ve “Evet”, “Bazen” ve “Hayir” seklinde hazirlanmigtir. Bilgisayar destekli
o0grenmeye iligkin tutum 6lgeginin giivenilirlik katsayist 6n test i¢in 0.78 ve son test

icin 0.64 olarak hesaplanmistir (Ek B).

3.3.3 Akademik Basar: Testi

Bagar1 testini gelistirmek icin, Oncelikle MEB Matematik 06gretim
programinda yer alan “Kesirler” iinitesine ait kazanimlar incelenmistir. Ayrica
ogretmenlerin kullandig1 diger kaynaklar ve konuyla ilgili 6gretim materyalleri de
incelenmistir. Kesirler {initesi ile ilgili kazanimlara uygun olarak 11 sorudan olusan
bir basar1 testi gelistirilmistir (Ek C). Gelistirilen test, simif Ogretmenlerine
inceletilerek  Oneriler dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilmistir. Testin

puanlayict giivenirligi icin iki farkli puanlayici tarafindan bu cevap anahtari
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dogrultusunda puanlamasi yapilmistir. Puanlayicilar arasindaki korelasyon, 0.969 ile

1.00 arasinda degismektedir.

Akademik basar1 testi hazirlanirken MEB 4. sinif matematik dersi Kesirler
tinitesi kazanimlar1 gz oniinde bulundurulmustur. Ayrica akademik basar1 testinde
bulunan sorular arastirmaci tarafindan kazanim bazinda da incelenmistir. Akademik
basar1 testinde bulunan sorularin kazanimlara goére dagilimi, Tablo 3.2° de

sunulmustur.

Tablo 3.2: Akademik Basari Testindeki sorularin kazanimlara gore dagilimu

Kazanim ABT’deki sorular

e Payi ve paydas1 engok iki basamakl1 dogal say1 olan kesirleri, 1,2ve3
kesrin birimlerinden elde ederek isimlendirilir.

e Payi ve paydasi en ¢ok iki basamakli olan kesirleri say1 4ve5
dogrusunda gosterir

o  Kesirleri karsilagtirir.

o Esit paydali en ¢ok dort kesri, biiylikten kii¢iige veya kiiclikten 6
biiylige dogru siralar.

e  Paylan esit, paydalari birbirinden farkli en ¢ok dort kesri 7
biiyiikten kiigiige veya kiiciikten biiyiige dogru siralar.

o Temel Kavramlar(pay —payda ve kesir ¢esitleri) 8ve9

e  Paylari esit kesirlerle toplama islemi yapar. 10

e Paydalar esit kesirlerle ¢ikarma islemi yapar

e Bir ¢coklugun belirtilen basit kesir kadarini belirler l1a

o Kesirlerle toplama ve ¢ikarma iglemlerini gerektiren problemleri 11b

¢Ozer ve kurar

Arastirmact tarafindan hazirlanan Akademik Basar1 testinin, kapsam

gecerliligi, yap1 gecerliligi, i¢ tutarlik ve glivenirlik caligsmalart asagidaki gibidir.

3.3.3.1 Kapsam Gegerliligi

Testin kapsam gecerligi icin, uzman gorilisiine basvurulmus ve sorularda
gerekli diizeltmeler yapilmistir. Test baslangicta, 10 eslestirme-yorum sorusu baslig

altinda 40 madde icerecek sekilde tasarlanmistir. Ancak alan uzmanlari ile yapilan
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goriismeler sonucu Ogrenciler i¢in uzun gelebilecegi yorumuna dayanarak alt
maddelerden bazilari iptal edilerek, teste 11 sorudan ve 32 alt maddeden olusan son
hali verilmistir. Test pilot olarak 2011-2012 Egitim-Ogretim yilinin 2. déneminde

dort devlet okulunda okuyan 168 6grenciye uygulanmistir.

3.3.3.2 Yap1 Gegerligi

Testin yap1 gegerligini belirlemek i¢in, 6grencilerin testten aldiklar1 puanlar
ile 1.donem matematik dersi notlar1 arasindaki korelasyona bakilmistir. Yapilan

analizler Tablo 3.3 de sunulmustur.

Tablo 3.3:Basari testi ile 1. donem matematik dersi notlar1 arasindaki korelasyon testi sonucu

d_notu basari_testi
d_notu PearsonCorrelation 1 .665(**)
Sig. (2-tailed) .000
N 168 168
basari_testi PearsonCorrelation .665(**) 1
Sig. (2-tailed) .000
N 168 168

Korelasyon katsayisinin 0.70-1.00 arasinda olmasi yiiksek; 0.70-0.30 arasinda
olmasi orta; 0.30-0.00 arasinda olmasi diisiik korelasyona isaret eder (Biiylikoztiirk,
2010). Tablo 3.3’den anlasilacagi iizere 1.donem matematik notu ve basari testi
puanlart arasindaki korelasyon 0.665 olarak hesaplanmistir Puanlar arasindaki
korelasyon katsayisinin 0.665 olmas1 1.donem notu ve basari testi puanlari arasinda

orta diizeyde pozitif korelasyona isaret etmektedir.

3.3.3.3i¢ Tutarhlik

Testin i¢ tutarligini belirlemek i¢in, 6grenciler 1. donem matematik dersi
puanlarma gore alt, orta ve iist gruplara ayrilmistir. Ilk olarak dgrencilerin 1. Dénem
matematik dersi puanlarinin normal dagilim gosterip gostermedigini incelenmistir.

Yapilan analiz sonuglar1 Tablo 3.4” de sunulmustur.
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Tablo 3.4:Normallik testi sonucu

Kolmogorov-Smirnov(a) Shapiro-Wilk
Statistic Df Sig. Statistic df Sig.
d_notu | .081 168 .009 .956 168 .000

Yapilan normallik testi sonucunda p< .05 oldugu sonucuna ulagilmistir. Grup

blyiikligliniin 50 den kiigiik olmasi durumunda Shapiro-Wilks, biiyiik olmasi

durumunda Kolmogorov-Smirov testi, puanlarin uygunlugunu incelemede kullanilan

iki testtir.

Analizde istatistiksel hipotez “puanlarin dagilimi normal dagilimdan

anlaml farklilik gdstermez” seklinde kuruldugu i¢in hesaplanan p degerinin

a=,05"den biiylik ¢ikmast uygun oldugu seklinde yorumlanir (Biiyiikoztiirk, 2010).

Buna gore p< .05 oldugundan 1. donem matematik dersi puanlari agisindan grubun

normal dagilim gdstermedigi sonucuna varilmistir.

Veri grubu normal dagilim gostermediginden alt ve iist gruplar arasinda ayirt

ediciligini belirlemek igin non-parametrik testlerden Mann-Whitney U testi

yapilmugtir. Her bir madde i¢in yapilan analizler Tablo 3.5’ de sunulmustur:

Tablo 3.5:1¢ tutarlik icin, Mann- Whitney U testi

Sorular Gruplar N SiraOri, Sira Top, U z D
: Ot 3 azeo im0 4045 2794 005
2 o e s 4500  -3.696 .000
] Ot 3 4950 irasp  ZMS0 S17 000
’ O 3 4972 17900 2000 5625 000
s O 3 sesp 1050 030 6745 000
6 O 3 4o 1miso 2680 515 000
7 Glstt 32 2‘9‘;3,3 }igg:gg 561.50 -1.530 .126
8 Glstt 22 ig‘;;‘g 228'590 2030  -5.700  .000
0 Ost 3% saaa 10240 0 683 000
10 Ox % a2 15230 50 2921 003
B2 Oy 3 w1790 2500 539 000
11b G'Stt gg ig:gg 2‘712'390 2450  -5316 .000
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Tablo 3.5 incelendiginde, alt ve iist gruplar arasinda anlamli bir farkliligin
oldugu (1. soru i¢in z = -2.794 ve p< .05; 2. soru i¢in, z = -3.696 ve p<.05...)ve

testin i¢ tutarliginin yiiksek oldugu sdylenebilir.

Testin yedinci sorusu i¢in z=-1.530 ve p>.05 oldugundan testten ¢ikarilmasi
gerekmektedir ancak kapsam gecerliligini diisiirecegi i¢in soru diizenlenerek dgrenci

gurubuna sunulmustur.

3.3.3.4 Giivenilirlik

Glivenirlik analizi calisilmasi amaglanan konuda veri toplamak amaciyla
olusturulan 6l¢egi olusturan soru, yargi, onerme vb gibi unsurlarin kendi aralarinda
tutarlilik gosterip gostermedigini test etmek amaciyla kullanilir. Giivenirlik
Ol¢eginden elde edilen Cronbach a giivenilirlik katsayist 0.80 den yiiksek olmasi
dlgegin giivenir oldugunu gosterir. Olgegin Cronbach a giivenilirlik katsayis1 0.828
olarak hesaplanmistir. Giivenilirlik katsayisinin 0.70’den yiiksek olmasi nedeniyle

testin giivenilir oldugu sdylenebilir (Biiyilikoztiirk, 2010).

3.3.4 Ogrenci Giinliikleri

6 hafta siiren etkinlikler Etkinliklerin uygulandigi 6 haftalik siiregte
sonucunda her hafta 6grencilerin etkinlikler hakkindaki diisiincelerini inceleyebilmek
icin giinliikler kullanilmigtir. Giinliikler 6grencinin motivasyonunu arttirmak igin
renkli kaAgitlardan olusturulmustur. Ogrenci istedigi rengi segerek derse dair
diislincelerini  yazmistir. Ayrica uygulama silirecinde smif gretmeninin
gozlemlerinden de faydalanilmistir. Giinliiklerden toplanan wveriler igerik analizi

yapilarak okuyucular i¢in anlamli hale getirilmistir.
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3.4  Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin yiritildigi okulda, 6grenci sayisinin az ve simif seviyelerinin
esit olmamas1 nedeni ile tek grupla calisma yapmak tercih edilmistir. Etkinlikler
MEB Matematik Ogretim Programi’nda yer alan “Kesirler” iinitesinin kazanimlari
incelenerek, bu kazanimlari igerecek sekilde, ASSURE ve ARCS motivasyon

Ogretim tasarim modeli esas alinarak tasarlanmistir.

Etkinliklerin 6nemli bir kismi, arastirmaci ve dersin Ogretmeni tarafindan
uygulanmistir. Uygulama Oncesinde, dersin dgretmenine gelistirilen oyunlar ve

amaci hakkinda egitim verilmistir.

Uygulamaya baglamadan once, birinci donem basinda On testler
uygulanmustir. Ogrencilere etkinlikler hakkinda genel bilgiler verilmistir. Etkinlikler,

ASSURE ve ARCS motivasyon modeline gore tasarlanmustir.

Uygulama 6 hafta siirmiis ve etkinlikler serbest etkinlik derslerinde konunun
islenisine paralel olarak gergeklestirilmistir. Uygulama sonunda 6n Ol¢lim olarak
uygulanan veri toplama araglari son Olglim olarak tekrar uygulanmistir. Ayrica
etkinlik stiresince 6grencilere o etkinliklerle ilgili renkli kagitlar tizerine giinliikler

yazdirilmigtir.

35  Ogretim Materyalinin Tasarim

Bu calismada kullanilan 6grenme materyali ASSURE 6gretim tasarim modeli
ve ARCS motivasyon modeli temel alinarak olusturulmustur. Bu boliimde ASSURE

modelinin basamaklarina gére materyalin olusturulma siireci anlatilmistir.

63



3,51 ASSURE Tasarim Modeline Gére Ogretim Materyalinin

Hazirlanmasi

ASSURE tasarim modeli belli bir sistematik i¢inde 0&zellikle teknoloji
kullaniminm1 gerektiren derslerde yapilacak 6gretimi planlamak ve uygulamak igin
gelistirilen bir modeldir. ASSURE modeli 6 asamadan olusmaktadir. Bunlar;
Ogrencilerin Analizi (Analyze learners), Hedeflerin Belirlenmesi (State objectives),
Medya ve Materyal Secimi (Select media and materials), Medya Materyallerin
Kullanim1 (Ulitize media and materials), Ogrenen Katilimi (Require learner

participation), Degerlendirme ve Diizeltme (Evaluate and revise) dir.

Bu boliimde sirastyla ASSURE modelinin basamaklarina gore 6grenme

materyalinin nasil gelistirildiginden bahsedilmektedir:

3.5.1.1 Ogrencilerin Analizi

Bu basamak, tasarima baslanmadan Once hedef kitle olan &grencilerin

ozelliklerinin belirlendigi basamaktir.

[Ikogretim 4. sinif dgrencileri Piaget’in 7-11 yas arasini kapsayan somut
islemler donemindedir. Bu donemde bireyin siniflama, siniflandirma, karsilastirma,
dort islem yapma ve doniistiirme gibi becerileri gelisir, gocugun islemleri muhakeme
edisi mantikli bir hale gelir. Islem oncesi donemde ¢oziilemeyen korunum
problemleri bu dénemde ¢6ziiliir. Somut igslemler doneminde ¢ocuklarin biligsel
yapilar1 bazi1 problemleri zihinsel olarak ¢ozebilecek diizeye gelmis olmakla birlikte,
bu dénemde bir problemin ¢oziilmesi somut nesnelerle baglantili olmasina baglidir.
Somut islemler donemi zihinsel islem yapma yeteneginin heniiz gelismedigi islem
oncesi diislince ile mantik igletme yoluyla muhakeme yapabilen soyut diisiince

arasinda bir ge¢is dénemi olarak kabul edilebilir (Ozmen, 2004).

Oncelikle konu alanmin tespit edilmesi amaciyla, ilkdgretimde smmf

Ogretmeni olarak gorev yapan Ogretmenlerle 6gretiminde zorluk g¢ektikleri konular
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hakkinda goriigmeler yapilmistir. Ders Ogretmenleriyle yapilan bu goriismelerde

“Kesirler” iinitesinin 6gretiminde zorluklar yasandigi sonucuna ulagilmstir.

Bu asamada kesirler konusunda yapilan arastirmalar incelenmistir.
Arastirmalar sonucunda Ogrencilerin “Kesirler” konusunu soyut bulduklari,
somutlastiramadiklar1 i¢in de ezberleme yoluna gittikleri bu nedenle c¢abuk

unuttuklar goriilmistiir (Soylu & Soylu, 2005).

“Kesirler” ilkdgretim 1. sniftan 8. sinifa kadar her smifin Ogretim
programinda yer alan ve sarmal bicimde ilerleyen bir iinitedir. Bu basamakta
ilkdgretim 0grenim goéren Ogrenci grubun fiziksel, bilissel ve psikomotor gelisim
ozellikleri goz Oniine alinarak konunun Ogretimi i¢in kullanilan metotlar, farkl
kaynaklar ve dgretim materyalleri incelenmistir. Incelenen arastirmalar sonucunda;
Bilgisayar destekli 6gretim, gorsellik saglama, animasyon, ses, renk, bireysellik,
etkilesim gibi bir¢ok avantajiyla 6grencilerin bu zorluklarini gidermede karsimiza bir

alternatif olarak ¢ikmaktadir (Yigit, 2008).

3.5.1.2 Hedeflerin Belirlenmesi

Bu basamakta 0grenciye kazandirilmak istenilen bilgi, beceri, strateji veya
tutuma yonelik ifadeler belirlenir. Analiz basamaginda ¢alisma gurubunun segilip
ozelliklerinin tanimlanmasinin ardindan Milli Egitim Bakanliginin 4. sinif matematik
dersi Ogretim programinda yer alan kesirler iinitesinde bulunan kazanimlar

incelenmistir. Bunlar;

* Pay1 ve paydasi en ¢ok iki basamakli dogal sayr olan kesirleri, kesrin
birimlerinden elde ederek isimlendirir.

* Pay1 ve paydasi en ¢ok iki basamakli olan kesirleri sayr dogrusunda
gosterir

» Kesirleri karsilastirir.

» Esit paydali en ¢ok dort kesri, biiylikten kiigiige veya kiiclikten biiyiige
dogru siralar.

+ Paylar esit, paydalar birbirinden farkli en ¢ok dort kesri biiyiikten kiigiige
veya kiiciikten biiyiige dogru siralar.
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* Paylar esit kesirlerle toplama islemi yapar.
» Paydalan esit kesirlerle ¢ikarma islemi yapar
 Bir ¢oklugun belirtilen basit kesir kadarini belirler.

» Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ozer ve
kurar.

3.5.1.3 Ogretim Yontem Medya ve Materyallerin Se¢imi

Bu basamakta 6grenci gurubu ve belirlenen hedefler dogrultusunda yontem,

medya ve materyal segilir.

Kesirler initesinin 0gretim programinda yer alan hedefler dogrultusunda
bilgisayar destekli etkinlikler hazirlanmistir. Etkinlikler hazirlanirken ders kitabi,
Ogretmen gorlsleri ve smif Ogretmenlerinin tavsiye ettigi kaynaklar dikkate

alinmustir.

Etkinlikler, yas gurubu ve o yas grubunun daha ¢ok tercih ettikleri oyun
tirleri goz Oniline alinarak gelistirilmistir. Etkinliklerde sorulan sorulara verilen
cevaplar sonucunda cevap dogruysa Ogrenciler puan ya da motive edici doniitler
almustir. Ogrencilere sorunun dogru cevabi verilmeden diger soruya gegmesine izin
verilmemistir. Etkinliklere uygulama dgrencilerinin Balikesir ilinde yasamasindan ve

icerisinde “Kesir” kelimesini barindirdigindan “Balikesir Parki1” adi verilmistir.

“Balikesir Parki” etkinligi, kesirlerle ilgili toplam 26 adet oyun igerikli
etkinlikten olusmaktadir. “Balikesir Parki”etkinliginin giris ekrant oyunlar
sembolize eden hareketli resimlerin yer aldigi iki menii sayfasi seklinde
tasarlanmistir (Sekil 3.1, Sekil 3.2). Anasayfa ekranlarinda her bir etkinlige giris
ikonunun her zaman hareketli olmas1 6grencinin dikkatini dagitabilecegi ve ilgiyi
yeterince ¢ekmeyecegi diisiiniilerek fare iizerine geldiginde hareket eden ikonlar

seklinde tasarlanmustir.
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Sekil 3.2: Balikesir Parki Etkinligi Menii 2 nin ekran goriintiisii

Oyunlarda kullanilan gorseller 6grencilerin yasina ve seviyelerine uygun
olarak secilmistir. Bu gorsellerin se¢iminde ve meniiniin tasariminda bu tiirdeki
yazilimlar incelenmigstir. Ayrica sif 6gretmeni ve gorsel sanatlar 6gretmeninin

goriis ve Onerileri dikkate alinmistir.

“Balikesir Parki” etkinliginde yer alan etkinliklerin biliyik bir kismi
aragtirmaci tarafindan tasarlamistir. Geriye kalan etkinlikler ise hazir oyunlardan
modifiye edilerek olusturulmustur. Hazir oyunlarin modifiye edilmesi esnasinda dilin

ve komutlarin Tiirkge olmasina dikkat edilmistir.

Herbir kazanima ait en az bir oyunu bulundugu “Balikesir Parki” ‘nda
ogrencilerin ihtiya¢ duyabilecegi agiklamalar ve oyunlarin hikayeleri oyun 6ncesinde
yaptlmistir. “Balikesir Parki”etkinliginde yer alan bazi oyunlarin ekran goriintiileri

Tablo 3.6° da goriilmektedir.
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Tablo 3.6:Balikesir Parki etkinliginin ekran goriintiileri

Ahmet'in 12 sekeri vardi. Ahmet bunlarin

.SLﬁm“: yemistir. Ahmet kag seker yemistir?

‘Valkandoki bl iskeslerinin sonucana gove o
bilge. renk katalogunda karyiik pelen renge boyayiniz Uygun olan yéniggy. GOLLL olsun

g

3.5.1.4 Medya ve Materyallerin Kullanim

Tasarim modelinin bu basamaginda secilen medya materyalin derste
kullanilmadan 6nce denenmesi yer almaktadir. Materyallerin kullanimi1 esnasinda

cikabilecek aksakliklarin giderilmesi bu asamada gergeklestirilir.

“Balikesir Parki” etkinligi her bilgisayara yiiklenmis ve her 6grencinin bir
bilgisayar kullanma olanag1 saglanmistir. Ayrica etkinlikte yer alan oyunlar bir iist
smiftaki 6grencilere oynatilarak aksakliklar belirlenmistir. Meniide bulunan siirekli
hareket halindeki butonlarin 6grencinin dikkatini dagitabilece§i bazi butonlarin

boyutlart 6grencilerin kullanimi igin kiigiik oldugu tespit edilerek uygun hale
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getirilmistir. Yazim yanlislari, hatali sorular ve anlagilamayan oyun hikayeleri de bu

basamakta diizeltilmistir.

3.5.1.5 Ogrenen Katihm

“Balikesir Parki” f{initenin kazanimlarina paralel olarak hazirlanmis oyun
icerikli etkinliktir. Ogrenmelerin kalic1 ve etkili olabilmesi i¢in dgrencilerin derse
aktif olarak katilmalari gerekmektedir. Bunun i¢in dgretim materyali hazirlanirken
dersin islenis silireci boyunca 6grencilerin katilimini saglayacak etkinliklere yer
verilmistir. “Balikesir Parki” etkinligindeki oyunlar tasarlanirken gorsel 6geler
Ogrencinin yasina uygun secilmistir. Eglenceli oyunlar sayesinde Ogrencinin ilgisi
canli tutularak etkinliklere katilimin saglanmasi amaglanmigtir. Ayrica oyunlarda
dogru cevap veren Ogrenciler motive edici doniitler verilmis ve her Ogrenciye

bireysel ¢calisma imkani1 verilerek 6grenci katilimi saglanmistir.

3.5.1.6 Degerlendirme ve Diizeltme

Degerlendirme basamagi materyalin isleyisine dair yapilan pilot uygulamada
fark edilen aksakliklarin diizeltilmesini igerir. “Balikesir Park1” etkinliginin tasarimi
bittiginde iist smif 6grencilere kullandirilarak kullanim konusunda ¢ikan aksakliklar
gozlemlenerek diizeltilmistir. Ornegin bazi butonlarin égrencilerin motor gelisimine
uymadig1 i¢in boyutlar1 biiyltiilmiistiir. Ayrica sinif 6gretmenlerine de materyal
kullandirilmig soru ifadelerin ve oyun hikayelerinin anlagilir olup olmadig:

degerlendirilerek diizeltmeler yapilmustir.

3.5.2 ARCS Motivasyon Modeline Gore Tasarimi

Ogretim materyali ASSURE 6gretim Tasarimi1 Modeline gore gelistirilirken
ayn1 zamanda Keller (1987) tarafindan gelistirilen ARCS motivasyon modeli de gz
Oontine almmistir. ARCS motivasyon modeli 06grencilerin 6grenme  giidiisiinii

uyarmay1 ve bu giidiislinii canli tutmay1 amaglayan bir dgretim tasarim modelidir.
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ARCS motivasyon modeli; Dikkat, Uygunluk, Giiven ve Doyum olmak iizere 4

basamaktan olusur.

ARCS motivasyon modelinin ilk basamagi ise Dikkat basamagidir. Konu
tespiti yapildiktan sonra yas gurubu esas alinarak daha ¢ok tercih edilen oyun tiirleri
belirlenmistir. Ogretim materyali bu oyun tiirlerinin gorsel 6geleri, hikayeleri kisaca

Ogrencilerin dikkatini ¢eken unsurlar1 géz 6niinde bulundurularak tasarlanmistir.

Ogrenci yazilimi kullanmak iizere bilgisayarin karsisina gectiginde varsayilan
yOniiyle zaten belirli bir motivasyona sahiptir ve dikkati de konu iizerindedir. Ancak
genelde; zamanla bu dikkatin ve ilginin azaldig1 goriilmektedir. Dikkatin etkinlik
boyunca korunmasi etkinligin ¢esitliligi ve bireyin var olan bilgisi ile ortak noktalara
sahip olmasi ve onu biitiinlemesi gibi Ozelliklere baghdir. “Balikesir Parki”
etkinliginde konu tek bir oyun yerine bircok oyun ile 6zdeslestirilerek sunularak

ogrencinin dikkatinin etkinlik boyunca canli tutulmas1 amag¢lanmastir.

ARCS motivasyon modelinin ikinci basamag ise Uygunluktur. Ogrencilerin
beklentileri bu basamagin temelini olusturmaktadir. Bu basamakta 6grencinin “Bu
program benim ne isime yarar?” sorusuna cevap verilmektedir. “Balikesir Parki”
etkinligi olusturulurken bu basamak diisilinlilerek O6grenci hedeften haberdar
edilmistir. Ayrica etkinligin igerisinde bulunan oyunlar giinliik hayatla
iliskilendirilerek 6grenciye sunulmustur. Boylece dgrenci derste kazandigi bilgileri

deneyimleri dogrultusunda kullanmis olacaktir.

ARCS motivasyon modelinin 3. basamagi Giivendir. “Balikesir Parki”
etkinligi tasarlanirken uygun araliklarla kolaydan zora dogru asamali sorular
yoneltilerek 6grenciye basarili olabilmesi i¢in firsatlar verilmistir. Boylece 6grenci
etkinligi gergeklestirirken kendisine olan gilivenini ve gilidiilenmisligini artirmak
planlanmistir. Oyun ydnetimi 6grencilerin elinde olmasi da bu basamak kapsaminda

O0grenci motivasyonunu artirmistir.

ARCS motivasyon modelinin son basamagi Doyumdur. Bu basamakta
Ogrenciler Ogrenim boyunca ve sonunda doyuma ulastirilmali  veya

odillendirilmelidir. Oyunlar tasarlanirken verdikleri dogru cevaplar karsisinda
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ogrencilere puan veya pekisirec verilmesine dikkat edilmistir. Ogrencilerin
kazanacaklar1 puanlar ve alacaklar1 pekistiregler sayesinde igsel veya digsal doyum

saglanarak ve 6grenci motivasyonunu arttirmak amaglanmistir.

3.6  Uygulama

ASSURE ve ARCS Motivasyon modeli esas alinarak oyun igerikli etkinlikler
tasarlandiktan sonra “Kesirler” tnitesi ig¢in yillik planda belirtilen tarihten2 hafta
once Ogrencilere Matematik tutum Olgegi, Bilgisayar destekli 6grenmeye yonelik
tutum Olgegi ve akademik basar1 testion test olarak uygulanmistir. Arastirma

stirecinde yapilan galismalari igeren ¢alisma takvimi Tablo 3.7’ de verilmistir.

Tablo 3.7:Calisma takvimi

CALISMA CALISMA TARIiHI
Konu analizi 01.06.2011-30.06.2011
Materyalin tasarlanmasi 01.07.2011-20.01.2012
Pilot ¢caligmanin yapilmasi 23.01.2012-30.01.2012
532,%‘13222?““16 ve diizenleme islemlerinin 03.02.2012-10.02.2012
On testlerin uygulanmasi 13.02.2012-15.02.2012
Gelistirilen materyalin derslerde kullanilmasi 17.02.2012-08.03.2012
Son testlerin uygulanmasi 15.03.2012-16.03.2012

Uygulama 6 hafta siirmiistiir. “Balikesir Parki” etkinliginin boliimleri sinif
Ogretmenleri ve arastirmaci ile birlikte uygulanmistir. Uygulama sirasinda
ogrencilere oyunlarin kurallar1 anlatilmis smif Ogretmenleri tarafindan kisa
hatirlatmalarda bulunulmustur.

Ogrenciler matematik derslerinde konu anlatimlar1 ve ders igi etkinlikleri
gerceklestirmis serbest etkinlik derslerinde ise “Balikesir Parki” etkinligini
kullanilmistir.  Ogrenciler derste edindigi bilgileri egitici oyunlar {izerinde

kullanmislar boylece edindikleri bilgileri pekistirmislerdir.
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Uygulamanin 1. haftasinda o6grencilere lnitenin 1. haftasinda “Payr ve
paydast en cok iki basamakli dogal say1 olan kesirleri, kesrin birimlerinden elde
ederek isimlendirir.” kazanimi dogrultusunda ders ici etkinlikler uygulanmistir.
Uygulamanin ilk haftasinda da bu kazanima dair olusturulan etkinlikler uygulanarak
derste edindikleri bilgiler pekistirilmistir.1. kazanima dair etkinlikler Tablo 3.8’de

gosterilmistir.

Tablo 3.8: “1. Hafta” da 6grencilere uygulanan etkinliklerin ekran goriintileri

Kazanim Etkinlikler

Sekilde pizzanin ne kadars
goriimektedir?

kesirleri, kesrin PUAN
birimlerinden elde ederek
isimlendirir.

Pay1 ve paydasi en ¢ok iki
basamakli dogal say1 olan Q 0
CEVAP

Pastadaki parga sayis! = 2

FRALILKE IR

L L

Uygulamanin 1. haftasinda 6grenciler etkinlikleri gergeklestirdikten sonra
kendilerine verilen renkli kagitlara etkinliklere dair diislinceleri yazmasi istenmistir.

Sekil 3.3’de 6rnek bir 6grenci gilinliigiinii verilmistir.
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Sekil 3.3: “1. Hafta” uygulanan etkiniklerden sonra yazilmig 6grenci giinligii

2, 3 ve 4. haftalarda ogrencilere miifredattaki hedef ve davranislar
dogrultusunda Kesir kavramini, kesirlerin say1 dogrusunda gosterimini ve kesirler
arasinda siralama ile ilgili etkinlikler uygulanmistir. Etkinliklere ait ekran goriintiileri

Tablo 3.9’ da gosterilmektedir.

Tablo 3.9: «“2., 3. ve 4. Hafta” da 6grencilere uygulanan etkinliklerin ekran goriintileri

dogrusunda gosterir

Kazanim Etkinlikler
e I ——
! KESIR TANTAS! i L™
Pay1 ve paydast en ; = B ——f—+—
¢ok iki basamakli i [ il = [ } i :
olan kesirleri say1 E : l : ,Lll ,' - ; — i E
i Lo

Kesirleri kargilastirir

Esit paydali en cok
dort kesri, bitylikten
kiiglige veya
kiiciikten biiylige
dogru siralar.

©
o L

Kiigiik olan KESIR i se¢

Paylar esit,
paydalar1 birbirinden
farkli en ¢ok dort
kesri biiyiikten
kiiglige veya . .
kiiglikten biiylige _;e. 11e I m—
dogru siralar.
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Uygulama sonrasinda 6grencilere ilk haftadan farkl olarak kisa sorular igceren
renkli kagitlardagitilarak uygulama hakkinda goriisleri alinmistir. Ogrencilerin yas
grubu kiiciik oldugundan dolay1 diisiincelerini ifade ederken kullandiklar1 ifadeler
aciklayict olmadigindan rehberlik edecek sorular yoneltilmistir. Sekil 3.4, Sekil 3.5

ve Sekil 3.6° da ornekleri verilmistir.

“BALIKESIR PARKI” etkinligini be endlniz mi?__||[ (ol -W/E
wmw'ﬂw “ly

e T

Hzerind

hakkinda neler diisiiniiyor sunuz?

Sinifta kagit Uzerinde Oynadiginiz oyunlar
Hakkinda neler diisiiniiyorsunuz?

Sekil 3.4: “2.Hafta” giinlik 6rnegi

Sekil 3.5: “3. Hafta” giinliik 6rnegi

e SeE

daha 6nceki derslerden farkliyd.
hoslandigim seylerdir.

goriyorum.

.. 4-.-g0zlem|, im

rak ogrendim.

e ] o k:llkuluvﬁ'ﬁ.ﬁ"(il

Sekil 3.6: “4. Hafta” 6grenci giinliik 6rnegi
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5. haftada kesirlerde toplama, ¢ikarma etkinlikleri uygulanmistir.

Etkinliklerin ekran goriintiileri Tablo 3.10” da verilmistir.

Tablo 3.10: “5. Hafta” 6grencilere uygulanan etkinliklerin ekran goriintiileri

Kazanim Etkinlikler

ol s 7
<N 4+

1) () [32) (3
] EEED
G*& —

Paylar1 esit
kesirlerle
toplama islemi

yapar.

I
f

P Y
LLEL N [ |

Paydalar esit
kesirlerle
¢ikarma iglemi

yapar

5. Hafta etkinliklerinin sonunda ise 6grencilere renkli kagitlardan ucaklar
yaparak ucagin iizerine o dersteki etkinliklerle ilgili diisiincelerini yazmalari

istenmistir. Ornek dgrenci ucaklar1 Sekil 3.7°de verilmistir.
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Sekil 3.7: “5. Hafta” etkinliklerinden sonra yapilan 6grenci ugaklari

Ogrencilerin  dikkatlerini ¢ekip ilgilerini canli tutmak icin iizerine
diisiincelerini yazdiklar1 ugaklar1 gosterilen hedefe firlatmalar1 istenmistir. Hedef
olarak da bulutlardan olusan bir resim projeksiyon cihazi yardimiyla perdeye
yansitilmistir. Uzerine goriislerini yazdiklar1 ugaklarmi hedefe firlatan dgrencilerin

fotograflar1 Ek E’de verilmistir.
Uygulamanin 6. haftasinda ise 6grencilere miifredat dogrultusunda kesirler

tinitesi kapsaminda problem ¢6zme etkinlikleri uygulanmistir. Etkinliklerin ekran

goriintiileri Tablo 3.11°de verilmistir.

Tablo 3.11: “6. Hafta” 6grencilere uygulanan etkinliklerin ekran goriintiileri

Kazanim Etkinlikler

Anmetin 12 geken vardi. Ahmet bunlann
%wwmwwm

'8 “'12
'10 ~'15

Bir ¢coklugun % =
belirtilen basit kesir :

kadarini belirler

Kesirlerle toplama ve
¢tkarma iglemlerini
gerektiren
problemleri ¢ozer ve
kurar
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Uygulamanin ardindan 6grencilere renkli kagitlar lizerine bir yakinlaria ya
da tanidiklar1 bir kisiye mektup yazmalari istenmistir. Ogrenci mektuplarindan biri

ornek olarak Sekil 3.8’de verilmistir.

Sekil 3.8: “6. Hafta” etkinliklerinden sonra dgrenciler tarafindan yazilan mektup

6 hafta boyunca etkinliklerin sonunda toplanan giinliikler yardimiyla
arastirmanin nitel verileri toplanmistir. Etkinlikler uygulanirken c¢ekilen ogrenci

fotograflar1 Ek F’de verilmistir.
6 hafta siiren uygulamadan 1 hafta sonra 6grencilere Matematik tutum olgegi,

Bilgisayar destekli 6grenmeye yonelik tutum Slgegi ve akademik basari testi, son test

olarak uygulanmustir.
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4. BULGULAR VE YORUMLAR

41  “Balikesir Parki” Etkinliginin Bilgisayar Destekli Ogrenmeye

Yonelik Tutumlarima Etkileri

Aragtirmanin alt problem climlelerinden birincisi, Kesirler iinitesi ig¢in
gelistirilen “Balikesir Parki1” etkinliginin 6grencilerin bilgisayar destekli 6§renmeye
yonelik tutumlari iizerine etkisini arastirmaktir. Uygulama Oncesinde ve sonrasindan
Bilgisayar destekli 6grenmeye yonelik tutum Glgeginden aldigi puanlar Sekil 4.1°de

gosterilmistir.

Sekil 4.1: BDO yonelik tutum 6lcegi 6n test - son test ortalamalar:

Sekil 4.1 incelendiginde bilgisayar destekli 6grenmeye yonelik tutum
Olceginden alinan 6n test puanlarinin ortalamalar1 25.32, son test puan ortalamalari

26.88 dir. Buna gore son test puanlar1 6n test puanlarindan daha yiiksektir.
Orneklemdeki birey sayist 50’nin altinda oldugundan, veri setinin normal

dagilim gosterip gostermedigini belirlemek igin Shapiro-Wilk testi yapilmistir.

Yapilan analizlerde elde edilen sonuglar Tablo 4.1°de sunulmustur:
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Tablo 4.1: Bilgisayar destekli 6grenmeye yonelik uygulanan normallik testi sonucu

Kolmogorov-Smirnov(a) Shapiro-Wilk
Statistic df p Statistic df p
M1 521 25 .000 .384 25 .000
M2 .388 25 .000 .625 25 .000
M3 437 25 .000 .609 25 .000
M4 429 25 .000 590 25 .000
M5 488 25 .000 493 25 .000
M6 434 25 .000 .605 25 .000
M7 521 25 .000 .384 25 .000
M8 409 25 .000 .610 25 .000
M9 417 25 .000 .643 25 .000
M10 .388 25 .000 .625 25 .000
Toplam 133 25 .200 .925 25 .046

Tablo 4.1°e gore dlgekte bulunan maddeler tlizerinde yapilan testin anlamlilik
diizeyleri 0.05°den kiigiik oldugundan dagilimin normal dagilim olmadig1 sonucuna
varilmistir. Bilgisayar destekli 6grenmeye yonelik tutum ol¢eginden alinan Ontest ve
sontest puanlar1 arasindaki farkin anlamli olup olmadiginin ortaya konmasi igin

Wilcoxon isaretli siralar testi uygulanmistir. Test sonuglar1 Tablo 4.2 de verilmistir.

Tablo 4.2:BDO yénelik tutum dlgegi on test - son test puanlari

N SO ST z p
Bilgisayar Negatif Sira 6(a) 6.75 40.50 -2.807(a) .005
destekli Pozitif Sira 16(b) 13.28 212.50
Ogrenmeye Esitlik 6(c)
yonelik tutum
Olcegi

Tablo 4.2 incelendiginde ise Ggrencilerin 6n tutum ve son tutum puanlar
arasinda, son tutum puanlarin lehine anlamli farkliliga rastlanmistir (z=-2.807,
p<.05). Bu sonuglar, “Balikesir Parki” etkinliginin 6grencilerin bilgisayar destekli

ogretime yonelik tutumlarini olumlu yonde ilerlemesini sagladigini gostermektedir.
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4.2  “Balikesir Parki” Etkinliginin Matematik Dersine Yonelik

Tutumlarina Etkileri

Arastirmanin alt problem climlelerinden ikincisi, Kesirler iinitesi ig¢in
gelistirilen “Balikesir Parki” etkinliginin Og8rencilerin matematik dersine yonelik
tutumlart iizerine etkisini arastirmaktir. Uygulama Oncesinde ve sonrasindan
Matematik dersine yoOnelik tutum Olceginden aldigi puanlar Sekil 4.2 de

gosterilmistir.

Matematik Dersine Yonelik Tutum Olgegi Toplam
Puan Ortalamalar

QA DA
O <5

.

/
81.62 _—

‘/

Ontest Sontest

Sekil 4.2: Matematik tutum 6lg¢egi On test - son test ortalamalari

Sekil 4.2 incelendiginde matematik dersine yonelik tutum 6l¢eginden alinan
On tutum puanlarinin ortalamalari 81.62, son tutum puan ortalamalar1 84.24 dir. Buna

gore son test puanlar1 6n test puanlarindan daha yiiksektir.
Matematik tutum 6lgegi veri setinin normal dagilim gosterip gdstermedigini

belirlemek i¢in Shapiro-Wilk testi yapilmistir. Yapilan analizlerde elde edilen

sonuglar Tablo 4.3’de sunulmustur:
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Tablo 4.3: Matematik tutum 6lgegine uygulanan normallik testi sonucu

Kolmogorov-Smirnov(a) Shapiro-Wilk

Statistic df Sig. Statistic df Sig.

M1 414 25 .000 561 25 .000
M2 .363 25 .000 715 25 .000
M3 372 25 .000 674 25 .000
M4 .360 25 .000 .720 25 .000
M5 317 25 .000 733 25 .000
M6 .253 25 .000 .826 25 .001
M7 .255 25 .000 .789 25 .000
M8 469 25 .000 501 25 .000
M9 .333 25 .000 142 25 .000
M10 .290 25 .000 .738 25 .000
M11 .385 25 .000 .588 25 .000
M12 429 25 .000 611 25 .000
M13 .302 25 .000 754 25 .000
M14 .253 25 .000 797 25 .000
M15 451 25 .000 561 25 .000
M16 411 25 .000 576 25 .000
M17 492 25 .000 439 25 .000
M18 406 25 .000 548 25 .000
M19 .316 25 .000 674 25 .000
M20 .258 25 .000 .830 25 .001
Toplam ,195 25 ,015 ,857 25 ,002

Olgekte bulunan maddeler iizerinde yapilan testin anlamlilik diizeyleri
0.05’den kii¢iik oldugundan dagilimin normal dagilim olmadig1 sonucuna varilmistir.
On test son test arasindaki farkin anlamliligi igin yapilan Wilcoxon isaretli siralar

testi sonucu Tablo 4.4’ te verilmektedir.

Tablo 4.4: Matematik tutum 6lgegi 6n test - son test puanlari

N SO ST y p
Matematik ~ Negatif Sira 10(a) 13.40 134.00 -1.322(a) .186
dersine Pozitif Sira  17(b)  14.35 244.00
yonelik Esitlik 1(c)

tutum Olcegi

Tablo 4.4 incelendiginde Ogrencilerin 6n tutum ve son tutum puanlarinin
ortalamalar1 arasinda fark olmasina karsin bu fark istatistiksel olarak anlaml

bulunmamistir (z=-2.807, p>.05).Bu sonuglar, “Balikesir Parki” etkinliginin
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ogrencilerin matematik dersine yonelik tutumlarini olumlu yonde ilerlemesini

sagladigini gostermektedir.

4.3  “Balikesir Parki” Etkinliginin Akademik Basar1 Puanlarina
Yonelik Etkileri

Aragtirmanin alt problem ciimlelerinden ii¢linciisti, Kesirler iinitesi ig¢in
gelistirilen “Balikesir Parki” etkinliginin Ogrencilerin matematik dersi akademik
basarisina etkisini arastirmaktir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen akademik basari
testinden 6grencilerin uygulama oncesindeki 6n test ve uygulama sonrasindaki son

test aldig1 puanlar Sekil 4.3 de gosterilmistir.

Akademik Basar Testi

295 _—
~—

Ontest Sontest

Sekil 4.3: Akademik basar1 testi 6n test - son test ortalamalar

Sekil 4.3 incelendiginde Akademik basari testinden alinan toplam puanlar
acisindan, On test ortalamasi 29.5 ve son test ortalamasi 82.04’tir. Buna gore son test

puanlar1 6n test puanlarindan daha yiiksektir.
Ogrencilerin basar1 testinden aldiklar1 puanlarm normal dagilim gdsterip

gostermedigini belirlemek i¢in Shapiro-Wilk testi yapilmistir. Yapilan analizlerde

elde edilen sonuglar Tablo 4.5’de sunulmustur:
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Tablo 4.5: Basari testinden alinan puanlarin normallik testi sonucu

Kolmogorov-Smirnov(a) Shapiro-Wilk

Statistic df Sig. Statistic df Sig.
sl 454 28 .000 578 28 .000
s2 .460 28 .000 551 28 .000
s3 530 28 .000 .286 28 .000
s4 .370 28 .000 .650 28 .000
s5 403 28 .000 .685 28 .000
s6 .318 28 .000 .700 28 .000
s7 503 28 .000 433 28 .000
s8 .299 28 .000 .796 28 .000
s9 .358 28 .000 .679 28 .000
s10 .347 28 .000 .658 28 .000
slla 378 28 .000 711 28 .000
slib 372 28 .000 .688 28 .000
Toplam 130 28 .200(*) 919 28 .032

Tablo 4.5’e gore basar1 testinde bulunan herbir soru igin yapilan testin
anlamlilik diizeyleri 0.05’den kiigiik oldugundan dagilimin normal dagilim olmadigi
sonucuna varilmistir. Son test ve 6n test puanlari arasindaki farkin anlamli olup
olmadigimi belirlemek i¢in Wilcoxon isaretli siralar testi testi yapilmis sonuglari

Tablo 4.6’da verilmistir.

Tablo 4.6: Akademik basar1 testi 6n test - Son test puanlari

N SO ST z p
Akademik  Negatif Sira 0(a) .00 .00 -4.623(a) .000
Basar1 Testi  Pozitif Sira  28(b)  14.50 406.00
Esitlik 0(c)

Tablo 4.6 incelendiginde Ogrencilerin Akademik basar1 testinden alinan
toplam puanlar acisindan On test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark vardir (z=-2.807, p<0.05). Bu sonuglar, “Balikesir Parki” etkinliginin
ogrencilerin akademik basarilarinin  pozitif yonde ilerlemesini sagladigim

gostermektedir.
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Akademik bagari testinden alinan toplam puanlar bazinda incelemenin disinda

sorular bazinda da incelenmistir. Sonuglar Sekil 4.4’de verilmistir.

Akademik Basar Testi (Soru Bazinda)

10.93

9.96

U 779

[¢;]
»

== test == Son test

9 10

11a 11b

Sekil 4.4: Herbir soru i¢in akademik basari testi 6n test - son test ortalamasi

Sekil 4.4 incelendiginde 6n test ve son test puanlar1 arasinda fark oldugu ve

son test puanlarinin 6n test puanlarindan yiiksek oldugu goriilmektedir. On test ve

son test puanlart arasindaki farkin anlamliligi icin Wilcoxon isaretli siralar testi

(n<30) testi yapilmis sonuglar1 Tablo 4.7’de verilmistir.

Tablo 4.7: Herbir soru igin akademik basar1 testi 6n test - son test puanlar

ssl - osl SS2 - 082 $s3 -0s3 ss4 -6s4 ss5 - 085 SS6 - 0s6
Z -4.335(a) | -2.530(a) | -4.141(a) -4.674(a) -4.789(a) -4.188(a)
Asymp. Sig. (2- .000 011 .000 .000 .000 .000
tailed)

Ss7 - 0s7 5s8 - 0s8 ss9 - 6s9 ss10 - 6s10 sslla - 6s1la | ssllb - 6s11b
Z -2.915(a) | -3.292(a) | -4.190(a) -4.578(a) -4.355(a) -4.349(a)
Asymp. Sig. (2- 004 001 000 000 000 000
tailed)

Tablo 4.7 incelendiginde 6grencilerin Akademik basari testinde yer alan her

bir sorudan alinan puanlar agisindan 6n test ve son test puanlari arasindaki farkin

istatistiksel olarak anlamli oldugu goriilmektedir (1. Soru i¢in z=-4.335, p<0.05, 2.

soru i¢in z=-2.530, p<0.05, 3. soru i¢in z=-4.14, p<0.05,.....).
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Akademik basar testinde bulunan “Pay1 ve paydasi en c¢ok iki basamakli
dogal say1 olan kesirleri, kesrin birimlerinden elde ederek isimlendirilir” kazanimina
dair sorularin(1, 2 ve 3) On test ve son test puanlarin ortalamalari, standart sapma,

minimum ve maksimum puanlart Tablo 4.8de verilmistir.

Tablo 4.8: 1. kazanima dair 6n test ve son test puan ortalamalari

Kisi Ortalama Standart Minimum Maximum
sayisi Sapma Puan Puan

k1l o 28 11.86 4.949 2 19

k1 s 28 19.50 1.000 16 20

Tablo 4.8 incelendiginde 1. kazanima dair akademik basar1 testinde bulunan
sorularin 6n test puan ortalamalar1 11.8 ve son test puan ortalamalar1 19.50°dir. Son
test puan ortalamasinin 6n test puan ortalamalarindan yiiksek oldugu goriilmektedir.
1. kazanima dair sorularin 6n test ve son testte alinan puanlar arasindaki farkin
anlamli  olup olmadigini  Wilcoxon isaretli siralar testi uygulanarak

degerlendirilmistir. Test sonuglar1 Tablo 4.9° da verilmistir.

Tablo 4.9: 1. kazanima ait Wilcoxon Testi sonuglari

N SO ST z p
Akademik Negatif Sira  0(a) .00 .00 -4.628(a) .000
bagar testi Pozitif Sira  28(b) 14.50 406.00
1.2 ve 3. Esitlik 0(c)

sorular

Tablo 4.9 incelendiginde 6grencilerin akademik basari testinde 1. kazanima
dair alinan toplam puanlar acisindan 6n test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark vardir (z=-4.628, p<.05). Bu sonuglar, “Balikesir Parki”
etkinliginin 6grencilerin akademik bagarilarin1 “Pay1 ve paydasi en ¢ok iki basamakli
dogal say1 olan kesirleri, kesrin birimlerinden elde ederek isimlendirilir” kazanimi

yoniinde pozitif ilerlemesini sagladigi goriilmiistiir.
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Akademik basari testinde bulunan “Pay1 ve paydasi en ¢ok iki basamakli olan
kesirleri say1 dogrusunda gosterir ~” kazanimina dair sorularin (4 ve 5) on test ve son
test puanlarin ortalamalari, standart sapma, minimum ve maksimum puanlari Tablo

4.10’da verilmistir.

Tablo 4.10: 2. kazanima dair 6n test ve son testten puan ortalamalar1

Kisi Ortalama Standart Minimum Maximum
sayisi Sapma Puan Puan
k2_o 28 0.14 0.726 0 4
k2_s 28 10.79 3.625 6 16

Tablo 4.10 incelendiginde 2. kazanima dair akademik basar1 testinde bulunan
sorularin 6n test puan ortalamalar1 0.14 ve son test puan ortalamalart 10.79’dur. Son
test puan ortalamasinin 6n test puan ortalamalarindan yliksek oldugu Tablo 4.11°de
goriilmektedir. 2.kazanima dair sorularin 6n test ve son testte alinan puanlar
arasindaki farkin anlamli olup olmadigint Wilcoxon isaretli siralar testi uygulanarak

degerlendirilmistir. Test sonuglari Tablo 4.11°de verilmistir.

Tablo 4.11: 2. kazanima ait Wilcoxon Testi sonuglari

N SO ST Z p
Akademik Negatif Sira  0(a) .00 .00 -4.692(a) .000
basari testi4  Pozitif Sira  28(b) 14.50 406.00
ve 5. sorular  Esitlik 0(c)

Tablo 4.11 incelendiginde 6grencilerin akademik basari testinde 2. kazanima
dair alinan toplam puanlar acisindan 6n test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark vardir (z=-4.692, p<.05). Bu sonuglar, “Balikesir Parki”
etkinliginin 6grencilerin akademik basarilarini “Pay1 ve paydasi en ¢ok iki basamakli
olan kesirleri say1r dogrusunda gosterir” kazanimi yoniinde pozitif ilerlemesini

sagladig1 goriilmiustiir.

86



Akademik basar1 testinde bulunan “Kesirleri karsilastirir.” ve “Esit paydal
en ¢ok dort kesri, biiylikten kiiglige veya kiiciikten biiyiige dogru siralar.”
kazanimlarina dair (6) 6n test ve son test puanlarin ortalamalari, standart sapma,

minimum ve maksimum puanlar1 Tablo 4.12’de verilmistir.

Tablo 4.12: 3.ve 4. kazanima dair 6n test ve son test puan ortalamalari

Kisi Ortalama Standart Minimum Maximum
sayisl Sapma Puan Puan

k34 o 28 3.29 3.619 0 12

k34 s 28 9.96 3.061 0 12

Tablo 4.12 incelendiginde 3. ve 4. kazanima dair akademik basari testinde
bulunan sorularin 6n test puan ortalamalart 3.29 ve son test puan ortalamalar
9.96°dir. Son test puan ortalamasinin On test puan ortalamalarindan yiiksek oldugu
goriilmektedir. 3.ve 4..kazanima dair sorularin 6n test ve son testte alinan puanlar
arasindaki farkin anlamli olup olmadigint Wilcoxon isaretli siralar testi uygulanarak

degerlendirilmistir. Test sonuglart Tablo 4.13’de verilmistir.

Tablo 4.13: 3. ve 4. kazanima ait Wilcoxon Testi sonuglari

N SO ST z p
Akademik Negatif Sira  5(a) 4.00 20.00 -4.188(a) .000
basari testi Pozitif Sira  23(b) 16.78 386.00
6.soru Esitlik 0(c)

Tablo 4.13 incelendiginde Ogrencilerin akademik basari testinde 3. ve 4.
kazanima dair alinan toplam puanlar agisindan 6n test ve son test puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir (z=-4.188, p<.05). Bu sonuglar, “Balikesir
Park1” etkinliginin 6grencilerin akademik basarilarin1 “Kesirleri karsilastirir.” ve
“Esit paydali en ¢ok dort kesri, biiylikten kiigiige veya kiiclikten biiylige dogru

siralar.” kazanimlar1 yoniinde pozitif ilerlemesini sagladig1 goriilmiistiir.
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Akademik bagar1 testinde bulunan “Paylar esit, paydalar1 birbirinden farkli
en ¢ok dort kesri biiylikten kiiglige veya kiiciikten biiyiige dogru siralar” kazanimina
dair soru (7) 6n test ve son test puanlarin ortalamalari, standart sapma, minimum ve

maksimum puanlar1 Tablo 4.14°de verilmistir.

Tablo 4.14: 5. kazanima dair 6n test ve son test puan ortalamalari

Kisi Ortalama Standart Minimum Maximum
sayisl Sapma Puan Puan
k5_o 28 4.86 3.979 0 8
K5 s 28 7.29 1.902 0 8

Tablo 4.14 incelendiginde 5. kazanima dair akademik basari testinde bulunan
sorunun On test puan ortalamalar1 4.86 ve son test puan ortalamalar1 7.29°dur. Son
test puan ortalamasinin 6n test puan ortalamalarindan yiiksek oldugu goriilmektedir.
5. kazanima dair sorularin 6n test ve son testte alinan puanlar arasindaki farkin
anlamli  olup olmadigim1  Wilcoxon isaretli swralar testi  uygulanarak

degerlendirilmistir. Test sonuglar1 Tablo 4.15°de verilmistir.

Tablo 4.15: 5. kazanima ait Wilcoxon Testi sonuglari

N SO ST z p
Akademik Negatif Sira  3(a) 2.00 6.00 -2.915(a) .004
bagar testi Pozitif Sira  10(b) 8.50 85.00
7.s0ru Esitlik 15(c)

Tablo 4.15 incelendiginde 6grencilerin akademik basar1 testinde 5. kazanima
dair alinan toplam puanlar agisindan 6n test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark vardir(z=-2.915, p<.05). Bu sonuglar, “Balikesir Parki”
etkinliginin O6grencilerin akademik basarilarin1 “Paylar1 esit, paydalari birbirinden
farkl1 en ¢ok dort kesri biiylikten kiigiige veya kiiciikten biliyiige dogru siralar.”

kazanimi yoniinde pozitif ilerlemesini sagladigi gortilmiistiir.
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Akademik basar1 testinde bulunan “Paylar1 esit kesirlerle toplama islemi
yapar.” ve “Paydalar esit kesirlerle ¢ikarma islemi yapar.” kazanimina dair soru (10)
On test ve son test puanlarin ortalamalari, standart sapma, minimum ve maksimum

puanlart Tablo 4.16°da verilmistir.

Tablo 4.16: 6.ve 7. kazanima dair 6n test ve son test puan ortalamalari

Kisi Ortalama Standart Minimum Maximum
sayisi Sapma Puan Puan
k67_o 28 0.93 2.276 0 8
k67 s 28 7.43 0.920 6 8

Tablo 4.16 incelendiginde 6. kazanima dair akademik basari testinde bulunan
sorunun On test puan ortalamalar1 0.93 ve son test puan ortalamalar1 7.43’tiir. Son
test puan ortalamasinin 6n test puan ortalamalarindan yiiksek oldugu goriilmektedir.
6. kazanima dair sorularin 6n test ve son testte alinan puanlar arasindaki farkin
anlamli  olup olmadigim1  Wilcoxon isaretli swralar testi  uygulanarak

degerlendirilmistir. Test sonuglar1 Tablo 4.17°de verilmistir.

Tablo 4.17: 6.ve 7. kazanima ait Wilcoxon Testi sonuglar1

N SO ST 4 p
Akademik Negatif Sira  0(a) 2.00 0.00 -4.601 (a) .000
bagar testi Pozitif Sira  26(b) 13.50 351.00
7.s0ru Esitlik 2 (c)

Tablo 4.17 incelendiginde ogrencilerin akademik basari testinde 6. ve 7.
kazanima dair alinan toplam puanlar acisindan 6n test ve son test puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlaml bir fark vardir(z=-4.601, p<.05). Bu sonuglar, “Balikesir
Park1” etkinliginin 6grencilerin akademik basarilarini “Paylar esit kesirlerle toplama
islemi yapar.” ve “Paydalarn esit kesirlerle ¢ikarma islemi yapar.” kazanimi yoniinde

pozitif ilerlemesini sagladig1 goriilmiistiir.
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Akademik basar1 testinde bulunan “Bir¢oklugun belirtilen basit kesir kadarini
belirler.” kazanimina dair soru (11a) on test ve son test puanlarin ortalamalari,

standart sapma, minimum ve maksimum puanlar1 Tablo 4.18’de verilmistir.

Tablo 4.18: 8. kazanima dair on test ve son test puan ortalamalari

Kisi Ortalama Standart Minimum Maximum
sayisi Sapma Puan Puan

k8 o 28 0.36 1.311 0 5

k8 s 28 3.64 1.830 0 5

Tablo 4.18 incelendiginde 8. kazanima dair akademik basar1 testinde bulunan
sorunun On test puan ortalamalar1 0.36 ve son test puan ortalamalar1 3.64’tiir. Son
test puan ortalamasinin 6n test puan ortalamalarindan yiliksek oldugu goriilmektedir.
8. kazanima dair sorularin On test ve son testte alinan puanlar arasindaki farkin
anlamli  olup olmadigim1  Wilcoxon isaretli swralar testi uygulanarak

degerlendirilmistir. Test sonuglar1 Tablo 4.19’de verilmistir.

Tablo 4.19: 8. kazanima ait Wilcoxon Testi sonuglar

N SO ST z p
Akademik Negatif Sira  0(a) 0.00 0.00 -4.355 (a) .000
basart testi Pozitif Sira  23(b) 12.00 276.00
7.soru Esitlik 5(c)

Tablo 4.19 incelendiginde 6grencilerin akademik bagari testinde 8. kazanima
dair alinan toplam puanlar agisindan 6n test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark vardir(z=-4.355, p<.05). Bu sonuglar, “Balikesir Parki”
etkinliginin 6grencilerin akademik basarilarin1 “Birgoklugun belirtilen basit kesir

kadarin1 belirler.” kazanimi yoniinde pozitif ilerlemesini sagladigi goriilmiistir.

Akademik bagar testinde bulunan “Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini
gerektiren problemleri ¢ozer ve kurar.” kazanimina dair soru (11b) 6n test ve son test
puanlarin ortalamalari, standart sapma, minimum ve maksimum puanlart Tablo

4.20°de verilmistir.
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Tablo 4.20: 9. kazanima dair 6n test ve son test puan ortalamalari

Kisi Ortalama Standart Minimum Maximum
sayisl Sapma Puan Puan

k9 o 28 0.00 0.000 0 0

k9 s 28 3.50 2.082 0 5

Tablo 4.20 incelendiginde 9. kazanima dair akademik basar1 testinde bulunan
sorunun 6n test puan ortalamalari 0.00 ve son test puan ortalamalar1 3.50°dir. Son
test puan ortalamasinin 6n test puan ortalamalarindan yiiksek oldugu goriilmektedir.
9. kazanima dair sorularin 6n test ve son testte alman puanlar arasindaki farkin
anlamli  olup olmadigini  Wilcoxon isaretli siralar testi  uygulanarak

degerlendirilmistir. Test sonuglar1 Tablo 4.21°de verilmistir.

Tablo 4.21: 9. kazanima ait Wilcoxon Testi sonuglari

N SO ST z p
Akademik Negatif Sira  0(a) 0.00 0.00 -4.349 (a) .000
basari testi Pozitif Sira  22(b) 11.50 253.00
7.soru Esitlik 6 (c)

Tablo 4.21 incelendiginde 6grencilerin akademik basari testinde 9. kazanima
dair alinan toplam puanlar agisindan 6n test ve son test puanlar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark vardir(z=-4.349, p<.05). Bu sonuglar, “Balikesir Parki”
etkinliginin G6g8rencilerin akademik basarilarin1 “Kesirlerle toplama ve ¢ikarma
islemlerini gerektiren problemleri ¢ézer ve kurar.” kazanimi yoniinde pozitif

ilerlemesini sagladig1 goriilmistiir.

Akademik basari testinde bulunan pay, payda ve kesir gesitlerine dair soru (8
ve 9) On test ve son test puanlarin ortalamalari, standart sapma, minimum ve

maksimum puanlart Tablo 4.22°de verilmistir.

Tablo 4.22: Temel kavramlara dair 6n test ve son test puan ortalamalari

Kisi Ortalama Standart Minimum Maximum
say1s1 Sapma Puan Puan

tk_o 28 8.07 4.822 0 22

tk_s 28 19.79 7.104 0 26
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Tablo 4.22 incelendiginde temel kavramlara dair akademik basari testinde
bulunan sorunun 6n test puan ortalamalar1 8.07 ve son test puan ortalamalar
19.79°dur. Son test puan ortalamasinin 6n test puan ortalamalarindan yiliksek oldugu
gorilmektedir. 9. kazanima dair sorularin 6n test ve son testte alinan puanlar
arasindaki farkin anlamli olup olmadigint Wilcoxon isaretli siralar testi uygulanarak

degerlendirilmistir. Test sonuglar1 Tablo 4.23’de verilmistir.

Tablo 4.23: Temel kavramlara ait Wilcoxon Testi sonuglari

N SO ST z p
Akademik Negatif Sira  3(a) 3.50 10.50 -4.222 (a) .000
basari testi 8. Pozitif Sira  23(b) 14.80 340.50
ve 9.soru Esitlik 2(c)

Tablo 4.23 incelendiginde Ogrencilerin akademik basar1 testinde temel
kavramlara dair alinan toplam puanlar agisindan 6n test ve son test puanlari1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir (z=-4.222, p<.05). Bu sonuglar, “Balikesir
Parki” etkinliginin 6grencilerin akademik basarilarini pay, payda ve kesir ¢esitleri

yoniinde pozitif ilerlemesini sagladigi gortilmiistiir.

4.4  Ogrenci Giinliiklerine Ait Bulgular

“Balikesir Parki” etkinligi 6 hafta boyunca Serbest Etkinlikler dersinde
ogrencilere uygulanmis ve ders sonunda Ogrencilere renkli kagitlar dagitilarak o
derse dair diisiincelerini yazmalar1 istenmistir. 3 hafta devam eden renkli giinliikler 4.
haftada o6grencilerin sikildigr goézlenerek ucak yapma, mektup yazma ve noktali

yerleri doldurma etkinligine ¢evrilmistir.

Giinliiklerden elde edilen verilerin analizinde igerik analizi yonteminden
faydalanilmugtir. Icerik analizi, belirli kurallara dayali kodlamalarla, bir metnin baz1
sOzciiklerinin daha kiiciik icerik kategorileri ile 6zetlendigi sistematik, yinelenebilir
bir teknik olarak tanimlanmaktadir. Ayrica igerik analizi, nitel arastirmalarda
tanimlayici; agiklayict ya da tahmin etmeyi ama¢ edinmis c¢alismalarda

kullanilabilmektedir (Biiyiikoztiirk vd., 2008). Bu baglamda 6grencilerin “Balikesir
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Parki” etkinligine iligkin diisiincelerinin neler oldugunu ortaya koymak
amaclandigindan dolay1 tanimlayicilik 6zelligine sahiptir. Giinliiklerden elde edilen
ham veriler kodlama yapilarak, kategoriler belirlenmistir. Veriler bu kategoriler

altinda smiflandirilarak okuyucu i¢in anlamli bir hale getirilmistir.

Giinliiklerden elde edilen veriler Tablo 4.24°de sunulmustur.

Tablo 4.24: Giinliklerinin analiz sonuglart

“Balikesir Parki1”
Fayda Kullanim Kolaylig1 Tutum Oneri
e Daha cabuk Oynarken; e Eglendim e Diger deslerde
6greniyorum o Zorluk e  Oyunlar ¢ok de oynasak
e Egitici yasamadim giizel e Tavsiye ederim
e Zekamizi e Biraz zorlandim e Mutluyum e Herkese
gelistiriyor e Hig zorlanmadim | ¢ Heyecanliyim Oneririm
o Kolay e Sevingliyim
anliyorum. e Bazi oyunlardan
sikildim
e Oyunlan
hepimiz sevdik

Tablo 4.24’¢ bakildiginda “Balikesir Parki” etkinligine dair 06grenci
goriiglerinden elde edilen veriler 4 ana baslik altinda toplanmistir. Bunlar: Fayda,

Kullanim Kolaylig1, Tutum ve Oneri’dir.

Fayda kategorisinde ogrencilerin biiyiikk g¢ogunlugu etkinlikteki oyunlar
sayesinde daha kolay ogrendiklerini ifade ederken bazilar1 da yine verilen bu
cevaplara paralel olarak daha iyi anladiklarin1 ve bu oyunlarin egitici oldugu ifade

edilmistir. Fayda kategorisinde 6grencilerin bazilarinin ifadeleri sunlardir:

Ol: “Cok sevdim BALIKESIR PARKI ni . Ciinkii matematik dersinde
anlayamadigim konulari etkinliklerle daha kolay anlyorum. Bazen parmak
kaldirmaktan utaniyorum ma bilgisayarda kimse gérmiiyor. Cok kolay anlyyorum.”

O2: “Ben kesirlerden fazla anlamazdim ama bilgisayarda oynadiktan sonra
kesirleri daha iyi anladim ve hepsi ve biitiin oyunlar ¢ok giizel.”

O12: “Hem kesirleri ogrenmis olduk hemde oynamiy olduk. Kurbaga
oyununu ¢ok begendim. Iki kez kurbagay: diisiirdiim.
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OI5: “ioviiii, Deftere yazmadan ¢abuk ogreniyoruz. ...."”

O16: “Bence bilgisayardaki oyunlar daha giizel hem bilgisayarda oyun
oynarken daha ¢abuk 6greniyorum.”

026:  “..................Bilgisayarda daha cabuk &greniyorum. Ben
bilgisayarda ders ¢calismayt ¢ok seviyorum.”

Kullanim kolaylig1 kategorisi 6grencilerin etkinlik icerisindeki oyunlari
oynarken yasadig1 zorluklar hakkinda verdigi cevaplari icermektedir. Ogrencilerin
bliyiik bir cogunlugu oyunlar1 oynarken zorlanmadigini sdylerken 2 tane 6grenci ise
zorluk yasadigini belirtmis ve yasadigi zorluklarin donanimsal oldugunuda ifade

etmistir. Kullanim kolaylig1 kategorisinde 6grenci ifadelerinden bazilar1 sdyledir:

O2: “Oyunlarda zorlanmiyorum.

03: " Zorluk yasamadim. Cok eglenceliydi ¢iinkii.”
O7 : “Evet biraz zorlandim ama keyifle oynadim. Eglenceli, 6grendirici yeni
cok giizel oyunlar”™

’

O14: “Biraz zorlandim. Cok giizel. Konuyu ¢ok iiyi anladim.’

0O16: “Hi¢ zorlanmadim. Cok giizeldi.”

Glinliiklerden elde edilen “Balikesir Parki” etkinligine ait tutum ciimleleri de
ayr1 bir kategoride toplanmistir. Bu kategoride yer alan climleler incelendiginde ise
cok sayida olumlu tutum ifadesi bulunurken olumsuz tutum ifadeleri de yer
almaktadir. Genel olarak kullanilan olumlu tutum ifadeleri “Eglendim”, “Oyunlar
cok giizel”, “Mutluyum”, “Heyecanliyim”, “Sevingliyim”, ve “Oyunlar1 hepimiz
sevdik” seklinde kodlanirken olumsuz ifadeler “Bazi oyunlardan sikildim” seklinde
kodlanmustir. Etkinlik icerisinde sikildigini ifade ettikleri oyunlar incelendiginde ise
bu oyunlarin kesirlerin sayr dogrusu iizerinde gosterimi konusuyla ilgili oldugu

sonucuna ulagilmistir. Tutum kategorisinde 6grenci ifadelerinden bazilar1 sdyledir:
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O2:”Ben hepsini ¢ok sevdim. Hepsi eglenceliydi........... Ornek:kaydirakl

cocuktan stkildim.”

Ol11 :”Balonlu ¢ocugu, salincakli ¢ocugu, halath cocugu cok sevdim ama
Kaydirakli ¢ocugu sevmedim. Mesela kaydirakli ¢cocugu sevmedim digerlerini ¢ok

sevdim.”’

O 15: “Ben Balikesir Parkindaki herseyi begendim. Cok eglenceliler”

021: “Swmfa girdigimde kendimi mutlu, sevin¢li heyecanli hissettim”

022: “Balikesir parkinda cok eglendim. Diiiigiincelerim cok mutluym tiim

dersim balikesir parkiyla gegsin”

028: “Ben en ¢ok ip atlayan ¢ocuklar: sevdim ciinkii ¢ok giizeldi. Pembe atl

’

cocugu hi¢ sevmedim ¢iinkii yapamadim.’

Ogrenci giinliiklerinde yer alan etkinlige yonelik tavsiye ve diger deslerde
kullanimini igeren ifadeler Oneri kategorisi altinda toplanmigtir. Ogrencilerin bu

kategoriye ait ifadelerinden bazilar1 sunlardir:

OI: “Evet isterim. Hep kesirlerde puan elde ediyoruz ve bilgi ediniyoruz.

Keske hep bilgisayarda ogrensek kesirleri”

O4: “Evet. Biitiin derslerde olmasini isterim. Ciinkii oyunlar ¢ok eglenceli”

OI10: “Evet Balikesir Parki cok giizel Fen de kullanilmasin isterim”’

Ol1: “Evet isterim. Ciinkii ¢ok eglenceli olabilir. Mesela matematikte

kullanilmasu isterim”

]

016: “Hi¢ zorlanmadim. Cok giizeldi. Diger derslerdede oynamak isterdim.’
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5. TARTISMA VE SONUC

[Ikogretim 4. sinif dgrencilerine “Kesirler” iinitesinin dgretimi icin gelistirilen
Ogretim materyalinin 6grencilerin; matematik dersi akademik basarilari, Bilgisayar
destekli 6grenmeye ve matematik dersine yonelik tutumlarina etkileri ve 6grencilerin
etkinlikler konusundaki diisiincelerinin incelendigi arastirmada elde edilen sonuglar

asagida sunulmustur:

Ogrencilerin akademik basari testinden aldiklar1 toplam puanlar agisindan 6n
test ve son test puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu yani
gelistirilen yazilimin 6grenci basarisini arttirdigi tespit edilmistir. Bu sonug farkli

konularda yapilmis ¢aligmalarla paralellik gostermektedir:

Gokciil (2007) 1in, “Keller’inARCS giidiilenme modeline dayali bilgisayar
yazilimmnin matematik Ogretiminde basar1 ve kaliciliga etkisi”, Liao (2007);
“Tayvan’da bilgisayar destekli dgretimin Ogrencilerin basarisina etkisi: bir meta-
analiz ¢alismas1”, Sataf (2010) “Bilgisayar destekli matematik 6gretiminin ilkdgretim
8.sinif 6grencilerinin “Doniisiim Geometrisi” ve “Uggenler” alt §grenme alanindaki
basarist ve tutuma etkisi” ve Celik ve Cevik (2011) “Ilkogretim 7. Smmf
ogrencilerinin “Istatistik ve Olasihk™ {initesini 6grenmeleri iizerinde bilgisayar
destekli 6gretimin etkisi” isimli ¢alismasinda da Ogrencilerin akademik basarilari

yoniinde istatistiksel olarak anlamli artis gbzlemlenmistir.

Aragtirma bu ¢alismalarin yani sira Aksoy (2010), Tufan(2011) ,Firat (2011),
Malta (2010), Tufan (2011), Yiicesan (2011), Mesut (2011), Ural (2009), Pilli
(2008), Yagiz (2007), Ash(2005), Durak (2009), Feng ve Tuan (2005), Kurt (2012),
Cengiz (2009), Acar (2009,) Gokciil (2007) ve Cetin (2007)’in  yaptiklari

caligmalarla da paralellik gostermektedir.

96



Ayrica Yang, Zhang, Zeng, Pang, Lai ve Rozelle (2013), Hava (2012), Andig
(2012), Malas (2011), ve Yigit(2007) ’nin yaptiklari g¢alismalarda ise bizim
arastirmamizin aksi yonde akademik basar1 testi On test ve son test puanlari

arasindaki fark anlamli bulunmamastir.

Matematik dersi tutum Olgeginden elde edilen 6n test ve son test puanlari
lizerinde yapilan analizlerde anlami bir farkin olmadigi sonucuna ulasilmistir.
Ogrencilerin tutumlarmin degismemesinde sebep, yapilan uygulamanin uzun soluklu
olmamasi olabilir. Ogrenciler bu uygulama siirecinde ancak yonteme alisabilmis,
yontem tutumlarint degistirecek kadar uzun siireli uygulanmadigi i¢in bdyle bir
sonuca ulasilmig olabilir. Bunun bir nedeni olarak yapilan 6gretimin haftada 2 saat
olmak {izere 6 hafta gibi bir siire yiiriitiilmiis olmas:1 da diisiiniilebilir. Ogrencilerin

tutumlarda hemen bir degigsme beklemek dogru olmaz.

Uygun (2008)’un aktardigina gore Korkmaz (2000) yapmis oldugu
aragtirmada, BDO’yle 6gretimin altinci smiflarin koordinat noktalar1 ve g¢ubuk
grafiklerdeki erisisine etkisi adli caligmasinda matematige karst tutumlarda bir
degisme olmadigini tespit etmistir. Gibson ve arkadaslari (1999)nin yenilikei
kullanict dostu matematik programinin 6gretmen adaylarinin matematige karsi
tutumuna etkisi adli ¢alismalarini {i¢ ders boyunca siirdiirdiiler ve matematige karsi

tutumda bir degismenin olmadig1 gézlenmistir.

Cankaya ve Karamete (2008) oran- orant1 konusuyla ilgili egitsel bilgisayar
oyunlart gelistirerek, bu oyunlarin 6grencilerin matematik dersi ve egitsel bilgisayar
oyunlart hakkindaki tutumlarina etkisini incelemistir. Arastirmada &grencilerin
matematige yonelik tutumlart pozitif c¢ikmis; ancak anlamli  bir farklilik

bulunamamastir.

Ragasa (2008); “Basit Istatistik dersinin Ogretiminde bilgisayar destekli
ogretim ile geleneksel 6gretim yonteminin karsilastirilmasi™ isimli ¢aligmasinin
sonucunda bizim aragtirmamizda oldugu gibi o6grencilerin akademik basarilari
arasinda anlaml1 bir fark bulunurken, derse karsi tutumlarinda ise anlamli bir fark

olmadig1 ortaya konulmustur.
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Andig¢ (2012) aragtirmasinda 8. Siif matematik permutasyon kombinasyon
konusunun bilgisayar destekli 6gretiminin dgrencinin erisi ve tutumlara etkisini
incelemistir. Deney ve kontrol gurubunun karsilastirmasi yapildiginda bilgisayar
destekli O0gretimin geleneksel yonteme gore Ogrenci basarilar iizerinde daha fazla
katkis1 olmustur. Ancak Ogrencilerin On test son test tutum oOlgegi puanlarinda
anlamli bir farklihiga rastlanmamistir. Yine Sataf (2010) ve Boyraz (2008) ’in
yaptig1 calismalarda da 6grencilerin Matematik dersi tutumlarindaki degisim anlaml

bulunmamustir.

Bununla birlikte farkli sonuglarin elde edildigi calismalar da olmustur.
Furner ve Marinas (2007) yaptig1 ¢alismada, Geometer’sSketchpad adli bir egitsel
yazilimin O6grencilerin temel geometri becerileri iizerine etkisini arastirilmis ve
yazilimin temel geometri becerileri yardimer oldugu ve 6grencilerim matematige

kars1 tutumlarini olumlu yonde etkiledigini ortaya koymuslardir.

Aksoy (2010) “Oyun destekli matematik Ogretiminin Ogrencilerin bagari
gelisimleri, basar1 giidiisii, 6z-yeterlgk ve tutumlarinin gelisimlerine etkisi” isimli
calismasinda matematik dersine yonelik tutum Ontest ve sontest puanlari arasinda
anlamli farkin oldugu sonucunu ortaya konulmustur. Ayrica Hangiil (2010) ve Pilli
(2008)’nin caligmalarinda da deney ve kontrol grubu oOgrencilerinin Matematik
desine yonelik tutum 6lgeginden alinan puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli

bir farkliliga rastlanmistir.

Bilgisayar destekli 6grenemeye yonelik tutum 6lceginden elde edilen on test
ve son test puanlarina yonelik analiz sonuglarda testler arasindaki farkin anlaml
oldugu sonucuna ulasilmistir. Arastirmadan elde edilen bu sonu¢ da alan yazinda

yapilan arastirmalar ile ortlismektedir.

Akgcay, Tiysiiz, Feyzioglu, ve Oguz (2008) “Bilgisayar Tabanli ve Bilgisayar
Destekli Kimya Ogretiminin Ogrenci Tutum ve Basarisina Etkisi” isimli
caligmasinda Lise-1 kimya programinda bulunan ve 6grencilerin kavrama gii¢liigii
cektigi atom ve atom modelleri konular1 kullanilarak hazirlanan bilgisayar destekli
programin uygulanan yontemlere bagli olarak oOgrencilerin tutumlarina ve

basarilarina etkisi arastinlmistir. Bilgisayar destekli Ogretim gdren gurubun
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Ogrencilerin bilgisayara karsi olan tutumlarinda pozitif yonde gelisme oldugunu

gostermistir

Pilli (2008) “The effects of computer-assisted instruction on theachievement,
attitudes and retention of fourth grade mathematics course” isimli tez galismasinda
bilgisayar destekli bir 6gretimin ilkogretim 4. sinif 6grencilerin matematik dersindeki
akademik basarisina, bu basarinin kaliciligina ve matematik ve bilgisayar destekli
O0grenmeye karsi tutumlarina etkisini incelemeyi amagladigi arastirmasinin sonunda
deney grubu ile kontrol grubunun matematige ve bilgisayar destekli 6grenmeye karsi
tutumlar incelendiginde Frizbi Matematik 4 ile bilgisayar destekli 6gretim alan

Ogrencilerin, kontrol grubuna gore anlamli farklar olugsmustur.

Yenice (2003)’nin “Bilgisayar Destekli Fen Bilgisi Ogretiminin Ogrencilerin
Fen ve Bilgisayar Tutumlarma Etkisi” isimli bilgisayar destekli egitimin etkililiginin
belirlenmesi amaciyla yapilan deneysel bir c¢alismasinda, bilgisayara yonelik

tutumlarini olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir.

Ogrencilerin etkinlikler sonunda yazdiklar1 giinliikler incelendiginde ortaya
cikan anahtar kelimeler gruplanmis ve kategoriler olusturulmustur. Olusturulan
kategoriler Davis (1989) da gelistirdigi Teknoloji Kabul Modelini olusturan
faktorlerle paralellik gostermektedir Modele gore herhangi bir teknolojiyi kabul
etmesinin sartt kullanimmin kolay olmasi ve kendisine faydali olmasidir. Kisi
teknolojinin kolay ve faydali oldugunu diisiindiigiinde olumlu tutum olusturarak
gelecekte de bu teknolojiyi kullanmak isteyecektir. Giinliiklerden elde edilen veriler
teknoloji kabul modeline gore agiklanabilmektedir. Ayrica Malag (2011) yaptigi
calismasinda bilgisayar destekli 6gretimin Ogrencilerin ilgisini ¢ektigi, bilgisayar
kullanarak ders islemekten keyif aldiklari, benzer bir calismaya tekrar katilma
konusunda istekli olduklari gézlemlenmistir. Yine Yagiz (2007) ise ¢alismasinda
Oyun-tabanli 6grenme ortaminin Ogrencilerin hosuna gittigi, 6grenci kaygilarimi
azalttig1, bireysel olarak 6grenmelerine yardimci oldugu ve d6grenmeyi gorsel olarak
destekledigi yoniinde Ogrenci goriisleri elde etmis olup bu yoniiyle bizim

caligmamiza paralellik gostermektedir.
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Sonug¢ olarak ASSURE Ogretim Tasarim Modeli ve ARCS Motivasyon
Modeli kullanilarak gelistirilen bilgisayar destekli “Balikesir Parki” etkinligi
Ogrencilerin matematik dersi basarilarini, tutumlarmi ve bilgisayar destekli

O0grenmeye yonelik tutumlarini olumlu yonde etkilemektedir.
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6. ONERILER

Yapilan ¢alismadan elde edilen sonuglara dayali olarak su Onerilerde

bulunulabilir:

* ASSURE ve ARCS Motivasyon Modeline dayali olarak gelistirilen oyun
igerikli etkinlikler bu arastirmada ilkégretim 4. sinif Matematik dersi
“Kesirler” {initesi i¢in akademik basari ve tutum agisindan sinanmuistir.
Yapilacak diger arastirmalarda gelistirilecek olan etkinlikler farkl: tiniteleri
icinde barindirabilecegi gibi farkli derslerde veya sinif diizeylerinde
tasarlanabilir. Ayrica basar1 ve tutum disinda kalicilik ve motivasyon gibi
Ogeler yoniinde de aragtirmalar yapilmalidir.

 Bu calismada ASSURE ve ARCS motivasyon modeli ilkdgretim
diizeyindeki 6grenciler tizerinde uygulanmistir. Bu model yapilacak diger
aragtirmalarda farkli kademelerdeki 6grenciler i¢in de yapilandirilabilir.

* Arastirmada uygulanan etkinlikler, arastirmaci tarafindan gelistirilmistir.
Bu tiir 6gretim yazilimlarinin gelistirilmesinde web tasarimcisi, grafik
tasarimcisi, ses ve goriintli uzmani, igerik uzmani ve benzeri kisilerden
olusan bir uzman ekibin bulunmas1 6nerilir.

* Bu arastirmada gelistirilen ve kullanilan Ogretim materyali, eldeki
imkanlar ve zaman dogrultusunda internet {izerinden &grencilerin
ulasabilecegi ve basarillarimin  kaydedildigi  bir sistem olarak
getirilememistir. Internet tabanli kullanilabilir bir program haline
getirildiginde, 6grencilerin her yerden ve her zaman ulasabilecek olmasi ve
ogrenci bilgilerinin veri tabanlarinda saklanabilmesi programin daha etkili
olmasi agisindan 6nemli olabilir.

* Arastirmaya katilan 6grenci sayisi arttirilarak daha derinlemesine veriler
elde edilebilir.

* Bu c¢alismada konunun arastirllmasinda zayif deneysel desen
kullanilmistir.  Yapilacak yeni c¢aligmalarda konu farkli arastirma

desenleriyle incelenebilir.
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EKLER

EK A Matematik Dersine Yéonelik Tutum Olcegi

Matematik Dersine Yonelik Tutum Olgegi*

Asagidaki her ifadeyi okuduktan sonra, buna ne derecede katildiginizi
isaretleyiniz.

Ornek: “Matematik sevdigim bir derstir” ifadesine ne 6lciide katildigmizi
gosterensiituna “X” isareti koyunuz.

© ®
© © O ® ®
Kesinlikle Katiliyorum Kararsizim Katilmiyorum | Katilmiyorum
Katiliyorum Emin degilim/ Kesinlikle

© ®

© © 6 6 6

1.Matematik sevdigim bir derstir.

. Matematik dersine girerken biiyiik bir sikint1 duyarim

. Matematik dersi olmasa 6grencilik hayati daha zevkli olur.

. Arkadaglarimla matematik tartigmaktan zevk alirim.

. Matematige ayrilan ders saatlerinin fazla olmasini dilerim

. Matematik dersi ¢aligirken canim sikilir

. Matematik dersi benim i¢in bir angaryadir.

. Matematikten hoslanirim.

O o | | | K| W N

. Matematik dersinde zaman gegmek bilmez..

—_
=]

. Matematik dersi sinavindan ¢ekinirim.

—
—

. Matematik benim i¢in ilgi ¢ekicidir.

—_
\S]

. Matematik tiim dersler icinde en korktugum derstir.

—_
98]

. Yillarca matematik okusam bikmam.

._
o

. Diger derslere gore matematigi daha ¢ok severek caligirim.

=
(62}

. Matematik beni huzursuz eder.

—
[©))

. Matematik beni tirkiitir.

=
~

. Matematik dersi eglenceli bir derstir.

—_
e ]

. Matematik dersinde nese duyarim.

—_
O

. Derslerin iginde en sevimsiz matematiktir.

[\
=)

. Calisma zamanimin ¢ogunu matematige ayirmak isterim.

*Askar, Petek. (1986). Matematik dersine yonelik tutum 6lgen likert-tipi bir 6lgegingelistirilmesi. Egitim ve
Bilim, 11(62), 31-36
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EK B Bilgisayar Destekli Ogrenmeye Yonelik Tutum Olgegi
Bilgisayar Destekli Ogrenmeye Yonelik Tutum Olcegi*
Asagidaki her ifadeyi okuduktan sonra, buna ne derecede katildiginiziisaretleyiniz.

Ornek: “Bilgisayar basinda ¢alisirken zamanim miithis zevkli gegiyor” ifadesine ne
Ol¢iide katildiginiz1 gdsteren siituna “X”

© © ®

Evet Bazen Hayir

X

1. Bilgisayar basinda c¢alisirken zamanim miithis zevkli
geciyor

2. Bilgisayarla ders calisirken ¢cabuk 6greniyorum

3. Bilgisayar ile 6grenmekten rahatsiz oluyorum

4. Bilgisayarla 6grenme kendime glivenimi artiyor

5. Bilgisayar bende ders calisma istegi yaratiyor

6. Bilgisayarla ders 6grenmek bastan zevkliydi, fakat
zaman gectikce bikmaya basladim

7. Bilgisayarla ders islemek ¢ok eglenceli.

8. Bilgisayarla ders 6grenmek bagarimi artiyor.

9.Biitiin dersleri bilgisayarla 6grenmeyi isterim.

10.Dersi sekil ve hareketli resimlerle kolay 6greniyorum

*Askar, P.,Yavuz, H., &Koksal, M. (1991). Bilgisayar destekli 6grenmeye yonelik tutum 6lcegi.
Egitim ve Bilim, 15, 29-33.
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EK C: Basan Testi

-

FSAKONBR

6 |6 |8 5 |3 12 | 3
4 |9 |3 |12|8 |5 |4
Sekizde tlig-------- S
Alt1 bolu dokuz---------- >
Bir tam iki bolu dort-------- S
Oniki de beg---------- >

Okunuslarinin karsisina
uygun ifadeleri yazmama
yardim eder misiniz

N

Boyali kisimlari
gosteren kesirleri

ornekteki gibi altlarina
yazmama yardim eder

(1
11

e

Yandaki sekilleri altlarindaki
kesirlerin paydalarina gore es

parcalara ayirip kesre denk gelen
parcasini bovamama vardim eder
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T . T S
0 1 2
A

Yukarida karelere uygun olan kesirleri
yazmamiza yardim eder misiniz?

A
-+o
-1

=N
\
w

a4
0 1 i ;
1 | I » |
6

Yukarida Kesirleri say1 dogrusu lzerinde

gostermemize yardim eder misin?

2 4
ol L <(Kiiglik) \
9 9

A 1 > (Biyiik)
7 5

3 5 = (Esit)
| —

: T

I R Uygun Sekli Bosluklara

12 Yerlestiriniz
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Kesirleri buyiikten ktigtige dogru siral
mantarlarin sapkalaring

ayarak

vERLESTIRELIN
7
S
- 2
-
-
’ 2
e y 5
AN Faul 8
Ben bir kesirim.
|
Payim 6, Paydam ise 8 dir.
Yandaki kutucuklara payimi ve
,;:“T:f

Ben bir kesirim.

Payim 7, Paydam ise 6 dir. | |

Yandaki kutucuklara payimi ve

=

Ben bir kesirim.Tam sayi

kismim2 ,Payim 3, Paydam ise

5 dir

Yandaki kutucuklara payimi ve
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BILESIK ----- TAM SAYILI ------ BASIT-----KUCUK----BUYUK--

TAM

3

L

9

E ...........
7

2

7

(Kelimeleri uygun yerlere yerlestiriniz.)

Benim payim paydamdan

........... oldugundan ben

Benim ise payim paydamdan

oldugundan ben

Benim payim ve paydam disinda

........... degerim oldugundan ben

............. bir kesirim.

-

soru | g 1 2 3|7 2 6 5
— - — = _+— _+_
11 11 | 9 9 |12 12 8 8
Cozim

\ Coziimleri kutucuklara yaziniz.

Ali Bayramda 12 tane seker toplamistir. Topladigi sekerlerin 22sini yemis
4

=l-ini  kardesine vermistir. Ali’nin kag¢ sekeri kalmigtir?

Ayse bahgelerindeki ¢igeklerin  _1_ ini annesine verdi. Bahgede 20

5
cicek kaldigina gore toplamda kag ¢igek vardi?
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EK D OgrenciGiinliikleri

Balikesir Parki Etkinligini
Begendiniz mi?
Hangi Etkinlikleri oynadiniz?

Bugtinkii Etkinlik hakkindaki

diisiinceleriniz? Cohk 8 2elb ayunloy
Bilgisayar destekli calisma

yapraklari Jesiples) punOb. k
Kagit tizerindeki caligma 3

yapraklari

EVET Cok begen b

Ponboomec, co ook Senibalosly coe ok

Dhs Yk s\Asnde w 3uy
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EK E Ogrenci Ucaklar
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Ek F Uygulama Fotograflar:
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