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OZET

UC BOYUTLU SANAL ORTAMDA BES ASAMALI MODELIN
UYGULANMASI
YUKSEK LiSANS TEZI
BARIS CUKURBASI
BALIKESIR UNIVERSITESI FEN BILIMLERI ENSTITUSU

BILGISAYAR VE OGRETIM TEKNOLOJILERI EGIiTiMi ANABILIM
DALI
(TEZ DANISMANI: YRD. DOC. DR. AYSEN KARAMETE)

BALIKESIR, HAZIRAN - 2012

Bu calismada, iic boyutlu sanal ortamlardan biri olan Second Life
ortaminda bes asamali modelin uygulanmasi ve etkililiginin belirlenmesi
amaclanmistir. Bu amaca ulagsmak igin; kullanicilara oryantasyon egitimi verilmis,
egitsel amagli bir ¢alisma ortami hazirlanmasi saglanmis, hazirlanan ortamda
egitim-Ogretim aktiviteleri yapilarak katilimcilarin  ortamdaki deneyimleri
hakkinda goriisleri alinmistir.

Calismada  nitel  arastirma  yontemlerinden  durum  calismasi
benimsenmistir. Giinliik, goriisme ve gozlem araglari kullanilarak toplanan veriler
bes asamali modelin asamalarina goére analiz edilmistir. Arastirmanin
orneklemini; 2010-2011 akademik yili bahar déneminde Balikesir Universitesi,
Necatibey Egitim Fakiiltesi, BOTE Béliimii ikinci siif dgrencilerinden arastirma
icin gerekli kosullar1 saglayan ve g¢alismaya goniillii olarak katilan 19 6grenci
olusturmaktadir. Arastirma kapsaminda giinliik ve goriisme ile elde edilen veriler
icerik analizi ile ¢dziimlenmistir. Igerik analizinden elde edilen veriler, gozlem
verileri ile desteklenmistir.

Katilimeilarin ortami etkin bir sekilde kullanabildigi, ortami benimsedigi,
ortamda sosyallestikleri, etkili ve rahat bir sekilde kendilerini ifade edebildikleri,
bilgi paylasimlar: ile yapilan ¢aligmalarla iirlinler ortaya koyduklar1 elde edilen
sonuclar arasindadir. Ayrica, katilimcilarin 6grendikleri bilgileri yapilandirdiklar
ve ortamdaki faaliyetlerini gercek yasantilariyla iligskilendirdikleri, dolayisiyla,
bes asamali modelin tiim basamaklarin1 basarili bir sekilde gerceklestirdikleri
sonucuna ulagilmistir.

ANAHTAR KELIMELER: bes asamali model, second life, oryantasyon,
uzaktan egitim, {i¢ boyutlu sanal ortam.



ABSTRACT

APPLICATION OF FIVE STAGE MODEL IN THREE DIMENSIONAL
VIRTUAL ENVIRONMENT
MSC THESIS
BARIS CUKURBASI
BALIKESIR UNIVERSITY INSTITUTE OF SCIENCE

COMPUTER EDUCATION AND INSTRUCTIONAL TECHNOLGY
(SUPERVISOR: ASSIST. PROF. DR. AYSEN KARAMETE )

BALIKESIR, JUNE 2012

The main purpose of the current study was to examine the utility and
effectiveness of five stage model in one of the three dimensional environments
called second life. To help meet the purpose, users received orientation, a work
environment has been established, learning activities took place in this
environment  and the users’ views were received.

Case study, a qualitative research method, was used in this study Through
using diary, conducing interviews and making observations, data were analyzed in
light of five stage model. The participants were 19 pre-service teachers studying
in Balikesir University-Necatibey Faculty of Education’s department of computer
education and instructional technology in 2010-2011 academic year’s spring
semester. The participation was voluntary. Diaries were examined through content
analysis technique. Data obtained from this technique were supported from data
gathered from observations.

The findings revealed that the participants found the environment
effective, easy to use, and a place that enabled them to socialize and to express
themselves confidently. In addition, they constructed their own knowledge, and
connected it with real life; therefore, they achieved all of the stages of five stage
model.

KEYWORDS: five stage model, second life, orientation, distance learning, three
dimensional virtual environment.
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Calismamin ortaya ¢ikmasinda deneyimleri ve bilgisiyle bana yol gosteren
danismanim, degerli hocam Saym Yrd. Dog. Dr. Aysen KARAMETE’ye ilgi ve
sabrindan dolay1 tesekkiirlerimi sunarim.
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Gor. Hiiseyin GUNES’e, ¢alismamin analiz siirecinde bana yardimci olan degerli
arkadaslarim Sayin Uzm. Murat DEBBAG ve Sayin Uzm. Mustafa FIDANa,
calismay1 gergeklestirmem icin Second Life ortaminda alan kiralama ve kendimi
gelistirme konusunda biiyiik yardimlar1 olan ve calisma kapsaminda bir seminer
veren Saym Emin SAGLAMER ’e tesekkiirii bir borg bilirim.
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1. GIRIS

Teknolojinin hizla gelistigi bu ¢agda bilgisayar ve internet kullanimi giderek
yayginlagmakta ve hemen hemen her ortamda bu teknolojiler bulunmaktadir.
Ozellikle de igerisinde bulundugumuz zaman gereklerine uygun olarak bilgi ve
iletisim teknolojileri, hemen hemen her alanda yaygin bir bigimde kullanilmakta ve
baz1 sektorler igin de vazgecilmez bir faktor olmaktadir (Keskin, 2011). Ayrica, bu
durum bireylerin, bilgisayar ve internet teknolojilerini etkili bir bi¢imde
kullanmalarmi1 da gerekli hale getirmektedir. Tiirkiye Istatistik Kurumu
Bagkanligi’'nin (TUIK) yapmis oldugu ¢alismalarda da bireylerin bilgisayar ve
interneti her gecen yil daha da yaygin olarak kullandig1 goriilmektedir.

TUIK’in 18 Agustos 2011 tarihinde agikladigi rapora gore bireylerin
bilgisayar kullanim oranlar1 giin gectikge artmaktadir ve her gecen gilin daha c¢ok
birey bilgisayara ulasmaktadir. Bu verilere gore, 2007 yilinda evinde bilgisayar
bulunan birey oran1 %33.4, 2008 yilinda %38, 2009 yilinda %40.1, 2010 yilinda
%43.2 ve 2011 yilinda %46.4 olmustur. Ayrica bu bireylerin evlerinde internet
kullanma oranlar1 da artis gostermektedir (2007 - %30.1, 2008 — %35.9, 2009 -
%38.1, 2010 - %41.6 ve 2011 - %45) (2011 Yili Hanehalki Bilisim Teknolojileri
Kullanim Arastirmasi, 2011). 2011 Eylil ayinda yapilan bir aragtirmaya gore,
Avrupa’nin internette en ¢ok zaman gegiren tilkesi Tiirkiye olmakla birlikte; toplam
ziyaret¢i sayilarmma gore de Tiirkiye’'nin 6. sSirada yer aldigi goriilmektedir
(Comscore, 2011). Ayrica, yine TUIK’in 25 Kasim 2011 tarihinde duyurmus oldugu
verilere gore, bilgisayar kullaniminin yayginlastigi ve hemen hemen her alanda da
kullanimimin arttigi belirtilmektedir (Girisimlerde Bilisim Teknolojileri Kullanimi
Aragtirmasi, 2011). Bu ve diger alanlardaki bilgisayar sahipliginin ve internet
kullanma oranlarinin artmasi ile birlikte her gecen giin yeni kullanicilara sunulan
teknolojik olanaklarin gelismeye basladigi goriilmektedir. Bu baglamda, kisisel
bilgisayarlar ve internet, okulda, evde ve iste giinliik yasamin bir pargasi haline
gelmistir. Bilgisayar ve internetin yayginlagmasiyla birlikte internet (\Web)

teknolojileri de ortaya ¢ikmustir.



1.1 internet (Web) Teknolojileri

Internet teknolojileri baslangigta, igerigin tiimiiniin hazir olarak sunuldugu,
kullanicilarin sadece igerigi gorebildigi, herhangi bir miidahalede bulunamadigi
sayfalardan olusmaktaydi. Daha sonra internet teknolojilerindeki gelismeler
sonucunda etkilesimli Web sitesi kavrami ortaya ¢ikmustir (Cukurbasi, Bezir &
Karamete, 2011). Bu kavramin ortaya ¢ikmasiyla beraber daha 6nceki teknoloji Web
1.0 seklinde isimlendirilmis, yenilikleriyle beraber yerini Web 2.0 teknolojilerine
birakmustir. Internet, Web 3.0 ve Web 4.0 teknolojileri ile birlikte gelisimini
siirdiirmeye devam etmektedir. Bu teknolojilerden Web 2.0, giiniimiizde yaygin

olarak kullandigimiz internet teknolojilerindendir (Cekinmez, 2009).

1.1.1 Web 2.0 Teknolojileri

Internet sitelerinin daha fonksiyonel olmasmi ve insanlarm internet
sayfalarmi kisisellestirmesini saglayan Web 2.0 teknolojilerinin ortaya ¢ikmasiyla
birlikte, internet siteleri ile bireyler arasindaki etkilesim daha da artmistir. Web 2.0
kavrami ilk olarak, bir konferansta O’Reilly ve Media Live International arasinda
beyin firtinas1 yapilan bir oturumda ifade edilmistir (O’Reilly, 2007). Web 2.0,
kullanicilarin katiliminin saglandigi bir ortam ve yap1 olusturmaya yarayan sistemler
ve icerisinde bir ¢ok uygulamayi1 gerceklestirmeyi saglayan araclar bulunduran
teknolojilerdir (Horzum, 2010). Arslan’in (2007) yaptigi ¢aligmaya gore, Web 2.0
teknolojileri, kisisel bilgisayar uygulamalarini internet ortamina aktarmaya galigarak
internet akisimi farkli bir yone kaydirmaktadir ve kullanicilarin etkin katilimim
amaglayan yenilik¢i ve ozgiirliik¢li bir anlayis olarak kullanilmaktadir. Giinliimiizde
bir cok Web 2.0 teknolojisi kullanilmaktadir. Etiketleme ve Etiket Bulutlari (Flickr
vb.), Canli Yer Imi (RSS), Mashup, Giinliikler (Bloglar), Wikiler (Wikipedia),
Multimediya Paylagimi (Youtube, Odeo vb.), Sosyal Aglar (Facebook, Myspace vb.)
Web 2.0 uygulamalarindan bazilari olusturmaktadir (Durusoy, 2011). Web 2.0

teknolojilerinin kullanimi giderek yayginlasmaktadir.

Comscore firmasinin 2010 yili Mart ay1, 2011 yili Haziran ay1 ve 2012 yili

Ocak ay1 i¢in yaptig1 arastirmalarda, Tiirkiye’nin en popiiler 20 web sitesi



belirlenmistir (Webrazzi, 2010; Webrazzi, 2011; Webrazzi, 2012) . Arastirma verileri

Tablo 1.1°de goriilmektedir.

Tablo 1.1: Tiirkiye'nin En Popiiler 20 Web Sitesi

2010 Mart 2011 Haziran 2012 Ocak
1 | Google.com.tr 1 | Google.com.tr 1 | Google.com.tr
2 | Facebook.com 2 | Facebook.com 2 | Facebook.com
3 | Live.com 3 | Live.com 3 | Live.com
4 | Blogger.com 4 | Google.com 4 | Google.com
5 | Blogcu.com 5 | Youtube.com 5 | Youtube.com
6 | Ekolay.net 6 | Dailymotion.com 6 | Dailymotion.com
7 | Msn.com.tr 7 | lzlesene.com 7 | lzlesene.com
8 | Mynet.com 8 | Mynet.com 8 | Mynet.com
9 | lIzlesene.com 9 | Msn.com 9 | Msn.com
10 | Hurriyet.com.tr 10 | Blogcu.com 10 | Blogcu.com
11 | Microsoft.com 11 | Msn.com.tr 11 | Msn.com.tr
12 | Wikipedia.org 12 | Blogger.com 12 | Blogger.com
13 | Milliyet.com.tr 13 | Sahibinden.com 13 | Sahibinden.com
14 | Youtube.com 14 | Hurriyet.com.tr 14 | Hurriyet.com.tr
15 | Sahibinden.com 15 | Milliyet.com.tr 15 | Milliyet.com.tr
16 | Gittigidiyor.com 16 | Ekolay.net 16 | Ekolay.net
17 | Msn.com 17 | Wikipedia.org 17 | Wikipedia.org
18 | Frmtr.com 18 | Microsoft.com 18 | Microsoft.com
19 | Donanimhaber.com 19 | Donanimhaber.com 19 | Donanimhaber.com
20 | Wordpress.com 20 | Gittigidiyor.com 20 | Gittigidiyor.com

Tablo 1.1°e gore ilk 20’ye giren web sitelerinin biiytik bir kismin1 web 2.0

teknolojileri olusturmaktadir. Ayrica, listede ikinci sirada bulunan Facebook’un

tiyelerinin iilkelere gore siralanmasinda da Tiirkiye 31,526,840 kullanicr ile 6. sirada

yer almaktadir ve bu kullanicilarin biliyiik bir kismi gen¢ (16-24 yas, %43,7)

kullanicilardan olugmaktadir (checkfacebook, 2012).

Second Life, Active World, There gibi ii¢ boyutlu sanal ortamlar da Web 2.0

teknolojilerindendir. Bunlardan iilkemizde en yaygin olarak kullanilan Second Life

ortamidir.




1.1.2 Web 3.0 ve Web 4.0

Web 3.0 teknolojileri “Anlamsal Web” olarak da adlandirilmaktadir (Demirli
& Kiitiik, 2010). Web 3.0 ile bilgileri anlamlandirarak yeni ve en dogru bilgiye
ulagsma amaglanmakta; Web 4.0 ile de bilgisayardaki isletim sistemi zorunlulugunun
ortadan kaldirilmasi planlanmaktadir (Cekinmez, 2009). Web 3.0 etkin olarak
kullanilmaya baglandiginda, internet sayfalari bilgisayarlar tarafindan yorumlanacak,
aranilan bilgiye daha kisa slirede ve en dogru sonuglarla ulasmak miimkiin olacaktir
(Yagci, 2009). Web 4.0°’da da yapay zekanin sanal ortama girmesi beklenmektedir
(Yagci, 2009).

1.2 Bir Web 2.0 Teknolojisi: Second Life (SL)

Linden Lab. isimli firma tarafindan 1991 yilinda SL projesi ¢aligmalarina
baslanmistir ve baslangigta projeye Linden World adi verilmistir (Rymaszewski ve
digerleri, 2007). 2002 Kasim ayma gelindiginde Second Life olarak beta yayinina
girmis, 2003 Temmuzda ise tam siiriim olarak yayma baslamistir. Giinliik ortalama
cevrimici olan kullanict sayis1 da 25,000-35,000 kullanici civarinda olan SL’in
kullanict sayilar ile ilgili bilgi Tablo 1.2°de sunulmustur (Second Life Grid Survey
Region Database, 2012).

Tablo 1.2: SL kullanici verileri

Tarih Kullanici Sayisi
04 Aralik 2009 17,456,832
20 Ekim 2011 25,787,700
20 Mart 2012 28,428,107
07 Haziran 2012 29,517,245
25 Haziran 2012 29,788,352

SL, internet lizerinden ¢evrimigi olarak c¢alisan bir sistemdir. Kullanicilar1 SL
ortaminda olusturduklar sanal karakterler (Avatar) temsil etmektedir ve kullanicilar
avatarlar: araciligiyla ortamla etkilesime girilmektedir (Rymaszewski ve digerleri,
2007). Kullanicilar SL ortamina, www.secondlife.com sitesi {izerinden iiye olup, SL
kullanici arayiizii yazilimini yine ayni site iizerinden bilgisayarlarina indirip-kurup;
tyelik bilgilerini girerek dahil olmaktadir. Kullanicilar, avatarlarimin her tiirli
fiziksel ve bedensel goriintiisiine kendileri karar vermektedir. SL’de iyelik sistemi
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licretsiz ya da aylik iicretli iiyelik olmak iizere iki sekilde gerceklesmektedir. Ucretli
tiyeligin, diger liyelige gore bazi avantajlart bulunmaktadir. Her iki liyelik tiirli i¢in
de kullanicilar, SL’e ilk kez giris yaptiklarinda Welcome Island isimli SL’in nasil
kullanilacagina yonelik temel bilgilerin bulundugu ve kullanicilarin bilgilendirildigi
alanda dogmaktadirlar (ortama dahil olmaktadirlar). Bu alanda ilk kez dogan
kullanici, ihtiyact olan temel bilgilendirme islemini (istege bagli) tamamladiktan
sonra, bagka kullanicilar tarafindan agilmis gruplara katilabilmekte, grup
kurabilmekte (iicretli), izin verilen araziler (Ada, Sim) {izerinde tasarim
yapabilmekte, 1sinlanma (Teleport) ile baska kullanicilar tarafindan tasarlanmis izin
verilen alanlart (Ada, Sim) ziyaret edebilmekte ve ortamla etkilesime
girebilmektedirler. Ayrica kullanicilar, SL iizerinden ada ya da ada parcaciklar

kiralayip, kendi alanlarini tasarlayabilmektedirler.

SL’de kullanicilarin yapabilecegi islemlerim sinir1 yoktur; kullanicilar hayal
ettikleri ve istedikleri her seyi yapabilmektedirler. Hayvan, vampir, robot, herhangi
bir nesne ya da istedikleri cinsiyette bir avatara sahip olabilmektedirler. Ayrica, tim
avatarlar ugabilmektedir. Kullanicilar avatarlar ile gruplar kurup orada etkinlikler
diizenleyebilmekte, SL’de tasarlanmis olan diinyanin ¢esitli yerlerini veya diinyanin
farkli bir yerinde acilmig ve SL’de tasarimi yapilmigs olan miizeleri ziyaret
edebilmektedir.

SL’in kendi para birimi ve ekonomisi bulunmaktadir. Linden Dolar1 (L$)
olarak isimlendirilen paranin normal yasamdakine benzeyen bir doviz kuru
bulunmaktadir. Kullanicilar SL’deki hesaplarinda bulunan paray: isterlerse gergek
yasaminda kullanmak iizere banka hesaplarina aktarabilir, isterlerse de banka
hesaplarindan SL’e para aktarma islemi yapabilmektedirler. Bununla birlikte
kullanicilarin  SL’de  yasamlarini  siirdiirebilmeleri igin herhangi bir para
harcamalarina gerek yoktur. Ciinkii SL’de yapilabilecek hemen hemen her seyin
ticretsiz olarak kullanicilara sunuldugu alanlar bulunmaktadir. Ancak kullanicilar
istege bagl olarak, iicret karsiliginda da bu islemleri gerceklestirebilmektedir. Ucret
verildiginde gergeklesen islemler, kullanicilar i¢in daha nitelikli ya da 0&zel
olabilmektedirler. Ornegin, iicretsiz olarak satilan bir kiyafeti her kullanici alip
kullanabilmektedir. Ancak, bu kiyafetin farkli bir 6zellikte (renk, sekil vb. farklilik)

olani ucretli olarak satilmaktadir.



SL’de kullanicilar arasinda iletisim dort sekilde saglanmaktadir. Bunlardan
ikisi yazili olarak gerceklesmekte, diger ikisi ise sesli olarak gerceklesmektedir.
Kullanicilar isterse alanda bulunan herkesin gorebilecegi ya da duyabilecegi sekilde
genel yazarak (Chat/Sohbet) ya da sozlii olarak iletisim kurabilmekte, isterlerse
sadece belirli kullanict ya da kullanicilarin gorebilecegi sekilde yazili (6zel sohbet)
ya da sozlii iletisim (IM Chat) kurabilmektedirler. Ayrica kullanicilar istege bagh
olarak iletisimi desteklemek icin SL’de bulunan mimik ve beden dili 6gelerini

(Gestures) kullanabilmektedirler.

SL’de Linden Script Language olarak isimlendirilen kendine 6zgii bir betik
dili bulunmaktadir. Bu dil sayesinde olusturulan program pargaciklari ile nesneler
iliskilendirilmekte ve kullanicilarin nesneler ve ortamla etkilesime girmesi
saglanmaktadir. Ayrica, hazirlanan program parcaciklari ile kullanicilar sanal
ortamin disina ¢ikarak bir internet sayfasinin da agilmasini saglayabilmektedir.
Kullanicilar ortamda iki boyutlu nesne tasarlayabilmenin yani sira {i¢ boyutlu
nesneler de tasarlayabilmektedir. Bunun yaninda, 3dmax gibi programlar araciligiyla
yapilan tasarimlar da SL’e aktarabilmekte ve ortamin bir parcast olarak

kullanabilmektedir.

SL iizerinde ortamlar ii¢ boyutlu olarak tasarlanmaktadir. Kullanicilar
tarafindan, prim adi verilen {i¢ boyutlu (kiip, silindir, dikdortgenler prizmasi vb.)
nesneler ortamda bi¢imlendirilmesi (boyutlandirip, renklendirip, sekillendirip vb.),
birlestirilmesi ile yeni nesneler (ev, araba, masa ve ortamdaki avatarlarin disindaki
her sey) olusturulabilmektedir. Bu tasarim siirecinde kullanici, tasarladigi nesneyi
SL’in ¢esitli bakis agilar1 sayesinde her yonden gorebilmekte ve belirledigi bakis
acistyla nesneye miidahale edebilmektedir. Her kullanici SL’de tasarim yapabilir
ama her alanda tasarim yapamaz. Kullanicilar yalnizca sahibi olduklar1 ada ya da ada
parcaciklari (alan) iizerinde tasarim yapabilmektedirler. Herhangi bir alan sahipligi
olmayan kullanicilar, bagka kullanicilara ait alanlarda; ancak tasarim (Building) izni
verildiyse tasarim yapabilmektedir. Genellikle Sandbox olarak adlandirilan bu
alanlarda kullanicilara yaklagik olarak 180 dakika tasarim izni verilir ve 180
dakikanin sonunda kullanicinin tasarladigi nesneler kullanicinin envanterine

gonderilir.



Kullanicilar SL’e mobil araglarla da baglanabilmektedirler. Cep telefonlari,
tablet bilgisayarlar gibi cihazlara SL mobil arayiliz yazilimi yiiklenerek ortama
baglanilabilmektedir. SL’e baglanmak i¢in 3G ya da wifi baglanti 6zelligi ve

kulaklikli mikrofon setinin mobil cihaza bagli olmas1 gerekmektedir (Husain, 2008).

SL ortaminda, kullanilan bilgisayarin teknik 6zelliklerine ve baglanti1 hizina
bagli olarak olumsuzluklar da yasanabilmektedir. SL ortaminin birgok olumlu yonii
olmasma ragmen olumsuz yonleri de bulunmaktadir. Bu olumsuz ydnlerden biri
teknik engellerdir (Hundsberger, 2009). Kullanic1 SL’e baglandigindan itibaren
arayliz siirekli olarak giincellenmektedir. Bu sebepten dolay1 internet baglantt hizinin
diisiik olmas1 ya da belirli araliklarla kesilmesi, kullanicinin ortamla etkilesime
girmesini kisitlamaktadir. Ornegin; sesli iletisim devre dis1 kalabilmekte, ortamdaki
nesneler dogru yiiklenmemekte veya ortamdaki etkilesim gec gerceklesmektedir.
Hatta internet baglantisinin ¢ok yavas oldugu bilgisayarlarda, SL’e arayiizii ile
ortama baglant1 saglanamamaktadir. Diger bir teknik engel, kullanici bilgisayarinin
donanimsal olarak yetersiz kalmasidir. SL’in ¢alisabilmesi i¢in gerekli olan en diisiik
sistem gereksinimine (512 MB RAM, 3.00 Ghz Islemci, 256 MB Ekran Kart1 vb.)
sahip olmayan bilgisayarlardan ortama baglant1 gerceklestirilememektedir. En diistik
sistem gereksinimlerine sahip olan bilgisayarlarda dahi SL’in kullanimi zor
olmaktadir. Ayrica, donanimsal malzemelerin eksik oldugu durumlarda da ortamla
etkilesimde kisitlamalar olmaktadir. Yapilan c¢alismalarda benzer sorunlarla
karsilagildigi  goriilmektedir (Esgin, Pamukegu, Ergiil, ve Ansay 2011; Bezir,
Cukurbas1 ve Baran, 2011(a); Dinger, 2008; McVey, 2008; Inman, Wright and
Hartman, 2010; Dinger, 2008, Bulu ve Isler, 2011; Lowe, 2009).

Kullanicilarin  ortamda beden dilini etkili kullanamamasi da olumsuz
yonlerden biridir (Bezir, Cukurbasi, ve Baran, 2011(a)). SL’in Viewer 1 yazilimini
kullanarak  ortama baglanan kullanicilar i¢in  beden dili ve mimik
kullanilamamaktadir. Viewer 2 ve sonrasinda gelistirilen Beta yazilimlar ile birlikte
“Gestures” olarak isimlendirilen ve avatarlarin beden dili ve mimikleri kullanmasina
olanak saglayan bir menii bulunmaktadir. Kullanicilar, bu meniyi kullanarak
ortamda diger avatarlarla iletisim kurarken beden dili ve mimikleri
kullanabilmektedirler. Baslangicta, yirmi civarinda beden dili ve mimik hareketi

bulunmaktadir. Parmak kaldirmak, giilmek, dans etmek, sikilmak, alkislamak gibi



hareketler avatarlarda standart olarak bulunan beden dili ve mimik hareketlerinden
bazilaridir. Kullanicilar, istedikleri takdirde ortamla etkilesime girerek yeni beden

dili ve mimik hareketlerini avatarlarina yiikleyebilmektedirler.

Ortamda kullanicilarin yaptiklari her etkilesimde Tiirkge disinda (genellikle
Ingilizce) bir dil kullanilmaktadir. Bu durumda da sadece Tiirkge bilen kullanicilarin
ortamla etkilesime girmesinde sorunlar meydana gelebilmektedir. Cukurbasi, Baran,
Colak ve Dogusoy’un (2010) yaptig1 calismaya gore, Tiirkiye’deki SL kullanicilarin
%19,6’s1 ortamda yabanct dil egitimi almak istemektedir. Bu oranla ilgili olarak
belirtilen kullanici goriisiinde kullanicinin yabanci dili daha iyi olsa, ortamla daha iyi
etkilesime girecegi belirtilmektedir. Yapilan g¢alismalarda, arayiiz dilinin farkh
olmasindan dolay1 sorun oldugu goriilmektedir (Cukurbasi, Bezir ve Karamete, 2011;
Dinger, 2008). SL’in Viewer 1 ve Viewer 2 arayiliz yaziliminda da Tirkge dil
secenegi bulunmamaktadir. Viewer 2 yaziliminda bir siire Tiirk¢e dili Beta olarak
denenmesine ragmen daha sonra kaldirilmistir. Yeni gelistirilen Beta arayiiz
yazilimiyla birlikte 12 dil secenegi gelmektedir. Bu dil seceneklerinden biri Tiirkce
Beta dilidir. Heniiz tamamen Tirk¢e olmamakla birlikte, sadece arayiiziin 6n

goriiniimii Tiirkge olarak kullanicilara sunulmaktadir.

SL’de arayiiz yaziliminin yeni siiriimlerinin gelistirilmesi ve kullanilmasi,
kullanicilarin ortamla daha 1yi etkilesime girmesi ve SL’yi etkili kullanmasi i¢in 1yi
bir durum oldugu diisiintilebilir. Ancak, yeni siiriimlerdeki etkilesim unsurlarinin
cogu, daha eski SL arayiiz yazilimin1 kullanan kullanicilar i¢in ¢alismamaktadir. Bu
da yapilan ortam tasarimlarinda kullanilan SL arayiiz yazilimi ile ortamla etkilesime
girecek olan kullanicilarin kullanmakta oldugu SL arayiliz yazilimi uyumsuzlugundan
kaynakli olumsuzluklar yasanabilecegini gostermektedir. Yani etkilesimli nesnelerin
tasarlandig siiriim ile, nesnelerin kullanildig siiriim ayni olmalidir. Yeni stirlim eski

siiriimleri desteklemektedir, ama tersi her zaman miimkiin olmamaktadir.

SL iizerinden egitim-Ogretim aktiviteleri de gerceklesmektedir. Diinya
genelinde birgok egitim kurumu ve iiniversite SL’de sanal ¢aligma alanlar1 ya da
sanal kampiisler kurmakta ve bu alanlar lizerinden diinyanin ¢esitli yerlerinden
sisteme katilan Ogrencilerle egitim-6gretim aktiviteleri gerceklestirmektedir (Texas

State Universitesi, Nottingham Universitesi, Bahgesehir Egitim Kampiisii, vs) .



1.2.1 Egitim-Ogretim ve SL

SL, egitmen ve Ogrencilere bagh olarak, diinyanin herhangi bir yerinde
toplanip, 3 boyutlu ortamda goriismelerini ve etkilesime girmelerini saglayan, esnek
ve gii¢lii bir ¢evrimigi ortamdir (Nottingham's Web Campus in Second Life, 2009).
Bu ozelligi ile gerek ogrenme-ogretme faaliyetlerinin es zamanli olarak yapildigi
senkron, gerekse de farkli zamanlarda yapildigi asenkron uygulamalar gelistirme
olanagi bulundurdugu i¢in SL ortami ayn1 zamanda uzaktan egitim ortami olarak da
kullanilabilmektedir. Bir ¢ok {iniversite ve egitim-6gretim kurumu tarafindan SL’de
adalar/alanlar olusturulmakta, o tiniversitenin ya da kurumun sanal ortama dahil olan
Ogrencileriyle egitim-6gretim faaliyetleri gergeklestirilmektedir. Bu egitim-0gretim
faaliyetleri, 6grencilerin normal hayatta katildiklar1 dersleri destekleyici olabilmekle
birlikte, yine normal hayatta 0Ogrendikleri teorik bilginin sanal ortamda
uygulanmasini saglayict sekilde de olabilmektedir. Ayrica, derste anlatilacak soyut
kavramlarin SL’de tasarlanarak Ogrencileri o alana dahil edip, anlatilacak olan
bilgileri daha verimli bir sekilde 6grencilere aktarildig: alanlar da bulunmaktadir.
Ornegin, bir derste cografi dzellikleri anlatilan bir kasabay sanal ortamda tasarlayip,
ogrencileri o kasabaya gotiirerek dersi anlatmak yerine, sanal ortama dahil edip,
ortamda o kasabay1 gezdirerek anlatim yapilmaktadir. Hatta ortamdaki etkilesimli
materyaller sayesinde 6gretmen olmadan da ogrenciler istedikleri zaman ortama
dahil olup kasabay1 inceleyebilmektedirler (Texas State University - San Marcos,
2008).

Dogum yaptirmak gibi gercek yasamda uygulama yapilmasimin zor oldugu
konular igin de SL’de etkilesimli uygulamalar bulunmaktadir. Ornegin, Nottingham
Universitesi sanal kampiisiindeki ebelik ve hemsirelik boliimii &grencileri icin
tasarlanmig  “Virtual Maternity Unit” alam1 ile sanal annelik ve dogum
uygulamalariin yaptirilabilmekte; kimya boliimii &grencileri igin tasarlanmis
“Pharmacy Lab” isimli alan ile de kimya deneylerinin sanal ortamda

gerceklestirilmesine ve Ogrencilerin  pratik yapmasina olanak saglanmistir

(http://maps.secondlife.com/secondlife/University%200f%20Nottinghan/196/209/29).

SL’de avatarlar bir alanda toplanarak tartisma gruplari olusturabilmekte ve bir

konu hakkinda goriis aligverisi yapabilmektedirler. Hatta herhangi bir konu hakkinda



sanal seminerler de verilebilmektedir. Fisher’in (2010) yapmis oldugu calismaya
gore, SL’deki konferanslarin, gercek yasamda gergeklestirilen video konferanslara

gore ¢ok daha iyi oldugu goriilmektedir.

Egitsel agidan bakildiginda SL, yapilandiricti 0grenme, sosyallesme,
arastirma, kesfetme ve yaraticilik icin yeterli alanlar saglamaktadir (Burgess, Slate,
Rojas-LeBouef ve LaPrairie, 2010). Bu baglamda kullanicilar, SL’de tasarlanan
medya paneli (internet tarayicisi), slayt panosu, akilli tahta vb. etkilesimli bir¢ok
nesneyi ve ayrica o an gerceklestirebilecekleri birgok tasarim unsurlarini kullanarak;
yapacaklar1 egitim-6gretim etkinliklerini daha etkili bir hale getirebilmektedirler.

SL’de gergeklestirilen egitim-6gretim etkinliklerinde genellikle bir ya da
birden fazla o6gretim yontem, teknik ve Ogrenme yaklagimi kullanilmaktadir
(Petrakou, 2009; Lowe, 2009; Burgess, Slate, Rojas-LeBouef, & LaPrairie, 2010;
Cukurbasi, Bezir ve Karamete, 2011). Planlanan ve gerceklestirilen egitim 6gretim
faaliyetlerinin, yapilandiricit 6grenme yaklasimini temel alan senkron ya da asenkron
uzaktan egitim faaliyetleri oldugu goriilmektedir. Ogretim tekniklerinden rol oynama
teknigini SL ortaminda uygulayarak gerceklestirilen bir ¢evrimici uzaktan egitim
kursunda, Ogrencilerin danmigmanlik becerilerinin gelistigi goriilmistiir (Walker,
2009). Rol oynama tekniginin kullanildig: lise dgrencilerine yonelik yapilan baska
bir calismada da SL’nin Sgrencilere gercege yakim bir Ingilizce konusma ortami
olusturuldugu diisiiniilmektedir. Ayrica, 6grencilerin Ingilizce konusmaya yonelik
becerilerinin arttigin1 hissettikleri belirtilmektedir (Bezir, Cukurbasi ve Baran,
2011(a)). Alt1 sapkali disiinme, beyin firtinasi, rol oynama, drama gibi 6gretim
teknikleri kullanilarak SL {izerinde bir¢ok egitim-ogretim etkinlikleri yapilmistir
(Bezir, Cukurbas1 ve Baran, 2011(a); Bulu ve Isler, 2011; Vasileiou & Paraskeva,
2010).

Egitim-6gretim  etkinlikleri  gergeklestirilirken kullanilan  yontem ve
tekniklerin yaninda, uygulama gelistirme modelleri de bulunmaktadir. Five Stage

Model (Bes Asamali Model — FSM) bu uygulama gelistirme modellerinden birisidir.

10



1.3 Five Stage Model (Bes Asamali Model — FSM)

Bes asamali model, Salmon tarafindan 1990’11 yillarda arastirilip, tasarlanan,
gelistirilen ve gevrimi¢i ag lizerinden (Uzaktan egitim ile) egitim ve 6gretim igin test
edilmis bir modeldir (Salmon, Nie, & Edirisingha, 2010). Ayrica, ¢evrimi¢i ve karma
O0grenme ortamlar1 icin farkli seviyeler ve egitim diizeyleri iizerinden egitim

uygulama-gelistirme modelidir (Salmon, Nie, & Edirisingha, 2010).

Salmon (2000), Open Universitesi, Isletme Fakiiltesinde egitmen egiticisi
olarak gorev yaptig1 sirada, bilgisayar destekli konferans ile yaptigi aragtirmasinda
cok onemli bilgiler sunmustur. Arastirmanin bulgulari, 6grenciler ve 6gretmenler
arasinda ¢evrimigi iletisimin igerik analizlerinden ve sohbet kayitlarindan
olusmustur. Bdylece, bes asamali model, odak grup ¢alismasi/deneyi ve
degerlendirmesi olacak sekilde yeni bir 6grenme-6gretme modeli olarak ilk kez

kullanilmastr.

Bugiiniin ¢evrimi¢i 6greticileri, artan cesitli beklentileri, 6grenme stilleri,
bilgisayar ve iletisim becerileri olan &grencilerle ugrasmaktadirlar ve onlarin
cevrimi¢i katilimlarindan ve 6grenme topluluklarindan etkilenmektedir (Muirhead,
2002). Egiticiler igin en 6nemli soru, aktif 6grenmeye uygun ve igbirlikli calismaktan
hoslanan Ogrencilere bu ihtiyaglarin1  karsilamak i¢in ne gibi olanaklar
saglanabilecegidir. Bu sorunun yanitlanmasinda bes asamali model Onem arz

etmektedir. Bes asamali modelin asamalar1 Sekil 1.1°de verilmistir (Salmon, 2000).
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Gelistirme

Yardim ve sorulari

o yanitlamak
Konferans bittikten

sonra da baglantilar saglamak

Bilginin Yapilandirilmasi

Siirecin

kolaylastirilmasi
Konferans s

Ogrenme

Bilgi Ahsverisi

Ogrenme materyallerini kullanarak desteklemek ve
kolay gorevler vermek

Arastirma, yazilimi
kisisellestirme

Cevrimici Sosyallesme

Kiiltiirel, sosyal ve 6grenme ortamlarini tanitmak ve
baglant: kurmasini saglamak

Mesajlar gondermek ve almak

Giris ve Motivasyon

Sicak karsilama ve tegvik etme

Sistemi kurmak ve baglanmak

Sekil 1.1: Bes Asamali Model (Salmon, 2000)

Sekil 1.1°in sol tarafinda bulunan koyu renkli alanlar modelin verilen teknik
destek bilgilerini, sag tarafta bulunan agik renkli alanlar da yapilan danigmanlik

bilgilerini igermektedir.

Salmon bes asamali model ile ilgili ilk aragtirmasini (2000) bilgisayar destekli
konferans {izerinden yaptigi i¢in modelin asamalarmi bu arastirma bulgulart ile
yorumlamistir. Bu modelde, her bir iist basamaga gecildiginde 6grencinin 6grenme
diizeyi ve ortamla (kisi, nesne vb) etkilesim miktar1 artmaktadir. Bu boliimde bes

asamali modelin basamaklar1 ayrintili olarak ele alinmistir.
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1.3.1 1. Asama - Giris ve Motivasyon Asamasi

Ik asamada ogrencilerin etkili katilim saglamasi icin, bazi bireysel on
kosullarin (sisteme giris yapabilmesi ve 6grenmeyi gergeklestirmek igin uzaktaki
grupla ¢alismalarinda faydali olabilmesi) saglanmasi gerekmektedir (Salmon, Nie, &
Edirisingha, 2010). Buradaki en 6nemli konu, 6gretmenler ve katilimcilarin sisteme
basariyla giris yapmalar1 ve sistemde vakit gegirerek motive olmalaridir (Salmon,
2004(a)).

Ik asamada katilimcilarin, sisteme giris yapmasi, sistemi kullanmas: ve
ulagsmasi hedeflenen noktaya (konferans-tartisma ekranina) ulagsmasi gerekmektedir.
Ayrica katilimcilarin, kullanacaklari sistemin gegerliligi ve faydalar1 hakkinda bilgi
edinmesi de gerekmektedir. Egitmenlerin (moderatorler) 6grenciyi motive etmesi ve
konferans sisteminde baglantis1 kopan ya da sistemde olmayan Ogrencileri taniyip
onlara yardimcr olmast gerekmektedir (Salmon, 2004(a)). Ayrica, sisteme nasil
erisilebilecegi, sistemin saglayacagi faydalari, yazilimi kendi sistemlerine nasil
kuracagr konusundaki bilgileri, nasil iiye olacaklari, baglanacaklar1 ve giris
yapacaklari bilgisi ile sisteme girildiginde nerede ve nasil durmasi gerektigi bilgisi de

ogretmenler tarafindan 6grencilere verilmelidir (Salmon, 2000).

1.3.2 2. Asama — Cevrimig¢i Sosyallesme

Ikinci asama, bireysel olarak cevrimici kimlik olusturmay: ve etkilesime
girecek diger kisileri bulmay1 igermektedir (Salmon, Nie, & Edirisingha, 2010).
Katilimecilar igin ¢evrimigi etkilesimler ayarlanmalidir. Bir¢ok katilimer sistemi, yeni
ve muhtemel yabanci bir diinya olarak goérecektir. Bundan dolayr katilimcilar
birbirlerini tanimali ve birbirlerinin farkinda olmalidirlar. Ayrica, sistemde ¢evrimigi
olma duygusu gelistirilmelidir. Bunun disinda, katilimcilar ¢evrimi¢i davranislar ile
ilgili rehberlige ihtiya¢ duyacaktir. Katilimcilarin bu ihtiyaglarmin karsilanmasi
gerekmektedir (Salmon, 2004(a)). Bu asamada, yukaridaki ihtiyaglar1 karsilama
gorevi olan egitimcinin en temel rolii, katilimcilar arasinda kopriiler kurmaktir

(Salmon, 2004(b)).
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Cevrimici sosyallesme asamasinda, katilimeinin goriislerine saygt duyuldugu
bir atmosfer olusturulmali ve diger katilimcilarin da birbirlerinin goriislerine saygi
gostermeleri saglanmalidir. Egitimciler, bu siiregte bazi farkliliklar ya da engellerle
miicadele etmek zorunda kalabilirler. Bunun i¢in en iyi yol, farklihik ve engel
meydana getiren katilimcilara 6zel mesaj yoluyla rahatsizliga neden oldugu ve
ortamin diizenini bozdugu bilgisi iletilerek olaya miidahale edilmelidir (Salmon,
2000).

1.3.3 3. Asama — Bilgi Alsverisi

Ucgiincii asamada katilimeilar sistemin ve ¢alismanin akisi ile ilgili kullanish
ve uygun bilgi alisverisi yapmali, calismalarla ilgili gérevler almalidir. Ilk ii¢
asamada, her bir katilimcinin kendi amaglarina uyacak sekilde bireysel olarak

desteklenmesi saglanmalidir (Salmon, Nie, & Edirisingha, 2010).

Katilimeilar, ¢ok ¢esitli bilgilerin oldugunu, bu bilgilerin nasil kolay ve hizl
bir sekilde degistigini anlamaya baslar. Her ne kadar katilimcilar, bilgi miktarindan
endiselenseler de potansiyellerini arttiracak stratejileri gelistirmeleri gerekmektedir.
Cok rahat ve serbest bir bilgi akis1 vardir. Gerekli bilgiyi yanitlama yiikii ise ¢ok
azdir. Bu asamadaki etkilesim, bilginin miktartyla veya paylagilmasiyla meydana

gelmektedir (Salmon, 2004(a)).
Ugiincii asamada bes 6nemli 6zellik bulunmaktadir (Salmon, 2002):

1. Tesvik edici ve uyarict ya da tartigirmaya yonelik bilgilerin kiiciik
pargalar halinde verilmelidir (kivilcim).

2. Cevrimigi aktivitelerin, bireysel katkilar saglayarak katilim gosterecek
etkinlikleri icermesi saglanmalidir.

3. Etkilesimli veya katilimc1 6geler kullanilmalidir (6rnegin, digerlerinin
gonderilerine yanit verdirtmeye yonelik).

4. Egitmen tarafindan 6zet, geri bildirim veya elestiri yapilmalidir (genel
toplanti).

5. Biitlin agiklamalar sadece tek bir ¢evrimig¢i mesajda yer almalidir.
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1.3.4 4. Asama — Bilginin Yapilandirilmasi

Dordiincii asamada, katilimcilar birbirleriyle katilimci bir yolla etkilesime
girmeye Dbaglarlar (Salmon, 2000). Bu asamada katilimcilara, Karmasik ve
yapilandirict gorevler verilebilir, tartisma yapilabilir ve isbirlikli etkilesimler
baslayabilir (Salmon, Nie, & Edirisingha, 2010). Ogrenciler birbirlerine (¢ogu aktif
ogrenme igerikli) mesajlarla yanit vermektedirler. Bu asamada egitmen, ¢ok dnemli
bir rol oynamaktadir. Sistemdeki becerisi en iyi olan egitmen, grup yapisi ve bakimi

ile iliskili olarak katilimcilara becerilerini gosterir (Salmon, 2004(a)).

1.3.5 5. Asama - Gelistirme

Besinci asamada, katilimcilar sistemden nasil daha ¢ok faydalanacaklarini
arastirirlar. Kendi hedeflerine ulasma konusunda yardim almak ve ¢evrimigi
tecriibelerini diger 6grenme bigimleriyle nasil birlestireceklerini kesfetmek isterler.
Ayrica, kendi 6grenmelerini gergek hayata transfer edip uygularlar. Yani, bireysel
ogrenme, dgrenilen bilginin transferi ve yansimasiyla meydana gelmektedir (Salmon,
Nie, & Edirisingha, 2010). Bu asamada katilimcilar, kendi 6grenmelerinden sorumlu
olup kiiciik ek yardimlara ihtiya¢ duyarlar. Ayrica, elestirel ve 6z-yansitici da olmaya
baslarlar. Ogrenciler ve egitmenler yapilandirict 6grenme yaklasimmi kullanirlar.
Egitmenler burada degerlendirici olmali, giivenini yansitmali ve 6grenciyi ileriye

yonlendirmelidir (Salmon, 2004).

Bes asamali model, 6grenciler ve egitmenleri arasinda nitelikli ve yogun bir
etkilesimle, olumlu bir siireci (ilerlemeyi) yansitmaktadir. Cevrimigi Ggreticilerin

rolii, Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarin1 karsilayarak ogrenmelerini saglamaktir

(Salmon, 2000).

1.4  Bes Asamali Modelin Sanal Ortamlarda Uygulamsi: SL

Diger sanal ortamlardan farkli olarak SL, bir {i¢ boyutlu sosyal uygulama
yazilmidir ve kullanicilar hayal ettikleri ve istedikleri her seyi ortamda

yapabilmektedirler. Salmon, Nie ve Edirisingha (2010) yaptigi c¢alismada, bes
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asamali modeli SL ortaminda uygulayarak bu modelin basamaklari SL’e uygun
olacak sekilde diizenlemistir. Bes asamali modelin SL’e uyarlanmis hali Sekil 1.2°de

goriilmektedir.

Gelistirme

SL’deki kisisel deneyimini
yansitma ve gercek hayatla baglanti
kurma

n Bilginin Yapilandirilmas:

Isbirligi ile iiriin insa etmek ve eserleri
manipiile etmek. ortak amaca yonelik katkida
bulunmak ve etkilesime girme

Bilgi Alsverisi

Diger 6grencilere bilgi sunma ve bireysel amaglara
ulagmak i¢in birbirlerine yardim etme

Cevrimici Sosyallesme

Sanal karakterlerin (avatarlarin) kisisellestirilmesi, kimliklerin
gelistirmesi, etkinlikler ve eserler yoluyla baglanti kurma

Giris ve Motivasyon

Programin indirilmesi, avatarlarin olusturulmasi ve temel teknik becerilerin
ogrenilmesi

Sekil 1.2: Bes Asamali Modelin SL’e Uyarlanmis Hali (Salmon, Nie, & Edirisingha,
2010)

Salmon, Nie ve Edirisingha (2010) c¢alismalarinda, modelin SL’deki
kullanigliligini ve uygunlugunu test edip raporlastirmiglardir. Arkeoloji, dijital
fotografeilik ile medya ve iletisim bolimii 6grencilerinden olusan ti¢ ¢alisma grubu
ile caligmustir. Bu gruplar lisans, lisansiistii ve uzaktan egitim ogrencilerinden
olusmustur. Calismada, egitmenler ve 6grenciler i¢in sanal bir ortam ve aktiviteler,
bes asamali model temel alinarak tasarlanmistir. Veriler, yari yapilandirilmig
goriismeler ve ortamdaki yazisma Kkayitlar1 ile toplanmis ve analiz edilmistir.
Calismanin sonucu olarak, modelin her asamasinin SL’de bir 6grenme firsati

sundugu goriilmiistiir. Salmon’un gerceklestirdigi ilk calismayla karsilastirildiginda,
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bes asamali model kullanilarak gerceklestirilen SL uygulamalarinin, en az asenkron

metin tabanli ortamlar kadar iyi sonuglar verdigi goriilmiistiir.

1.5  Arastirmanin Onemi

Literatiirde, SL’nin egitim-6gretim silirecinde kullanilmasi ile ilgili diinya
genelinde birgok bilimsel ¢alisma bulunmaktadir. Ancak, Tirkiye’deki SL
kullanicilartyla gerceklestirilen egitim-6gretim igerikli bilimsel ¢alismalar az sayida

bulunmaktadir. Aragtirmanin bu yoniiyle alana katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

SL’de, SL’nin kullanimina yonelik bir ¢ok oryantasyon alani bulunmasina
ragmen, bu alanlara yonelik yapilmis bir bilimsel ¢alismaya rastlanilamamuistir.
Ayrica, sadece Tiirk¢e bilen kullanicilarin ihtiyacini karsilayacak bir oryantasyon
alanina rastlanilamamistir. Bu yOniiyle arastirmanin alana katki saglayacagi ve
sadece Tirkce bilen kullanicilara yonelik tasarlanip test edilmis oryantasyon
alanmin, SL ortaminda gerceklestirilmesi planlanan bilimsel c¢aligmalara katki

saglayacagina inanilmaktadir.

Bes asamali modelin SL’e uyarlanmis hali heniiz yeni (2010) gelistirilmistir.
Bu sebepten otiirli, yapilan arastirmanin bes asamali modelin temel alinarak
gerceklestirilmesinin - ve uygulanmasinin  modelin  egitim-0gretim  siirecinde

kullanilmasina yonelik katkilar saglayacagina inanilmaktadir.

1.6 Arastirmanin Amaci

Arastirmada, ii¢ boyutlu sanal ortamlardan biri olan SL ortaminda bes
asamali model temel alinarak katilimcilara SL’nin kullanimina y6nelik oryantasyon
egitimi verilmesi, egitsel amagh bir ¢alisma ortami hazirlanmasinin saglanmasi,
hazirlanan ortamda egitim-6gretim etkinlikleri yapilarak katilimcilarin ortamdaki
deneyimleri hakkinda goriislerinin alinmasi ve uygulanan bes asamali modelin

etkililiginin belirlenmesi amaglanmustir.
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1.7  Arastirmammn Sayiltilar:

Arastirmada, katilimcilarin = doldurduklar1  gilinliiklerde ve  yapilan
gorismelerde samimi yanitlar verdigi; arastirmacinin yaptigi gozlemlere yorum

katmadan arastirmanin amacina uygun olarak gozlemledigi varsayilmistir.

1.8  Arastirmanin Smmirhliklar:

Bu arastirma;

e Balikesir Universitesi Necatibey Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimi,

e 2010-2011 Egitim Ogretim Bahar Yariyih ile 2011-2012 Giiz
Yartyilinda ikinci ve igiincli sinifta 6grenim goéren 19 gonilli
ogrenci,

e Isletim Sistemleri dersinin bir haftasmnin ortamda islenmesi,

e Ortamda iki sanal konferansin diizenlenmesi

ile sinirhdir.
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2. YONTEM

2.1  Arastirma Modeli

Arastirma modeli olarak nitel arastirma ydntemlerinden durum ¢alismasi
kullanilmistir. Arastirmanin yaklagimin1 belirleyen ve cesitli asamalarinin  bu
yaklagimla iligkili olmasinda yol gosterici bir strateji olan nitel arastirma yontemleri,
gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama yontemlerinin
kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergek¢i ve biitlinciil bir bigimde
ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirmalardir (Yildirrm &
Simsek, 2008). Uzerinde arastirma yapilan kisilerin bakis agilariyla arastirilan olay,
olgu, norm ve degerleri incelemeye c¢alismak, nitel arastirmalarin en temel

ozelliklerindendir (EKiz, 2009).

Durum calismasi ayni zamanda 0Ozel durum calismasi olarak da ifade
edilmektedir (Ekiz, 2009). Durum ¢alismasi, giincel bir olguyu kendi gercek yasam
cergevesi i¢inde calisan, olgu ve i¢inde bulundugu igerik arasindaki sinirlarin kesin
hatlartyla belirgin olmadig1 ve birden fazla kanit veya veri kaynaginin mevcut oldugu
durumlarda kullanilan bir yontemdir (Aydin, Baki, Yildiz ve Kogce, 2009). Durum
calismast yapilirken Yildirnm ve Simsek (2008) tarafindan asagidaki asamalar

izlenmistir;

Aragtirma sorularmin gelistirilmesi,
Arastirmanin alt problemlerinin gelistirilmesi,
Analiz biriminin saptanmast,

Calisilacak durumun belirlenmesi,

Arastirmaya katilacak bireylerin se¢imi,

o o~ wDbdE

Verilerin  toplanmas1  ve toplanan verilerin alt problemlerle
iliskilendirilmesi,
7. Veri analizinin yapilmasi ve yorumlanmast,

8. Durum c¢alismasinin raporlastiriimasi.
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2.2 Arastirmanin Orneklemi

Durum c¢aligmalarinin ayrmtili ve derinlemesine bir arastirma yontemi
olmasindan dolayi, katilimci sayis1 veya Orneklem biiylkligli kiiglik olmaktadir
(Yildinm & Simsek, 2008). Bu baglamda, arastirma orneklemi se¢iminde, amagh
ornekleme yontemlerinden &lgiit drneklemesi yontemi kullamlmistir. Orneklem
olarak 2010-2011 akademik yili bahar déneminde Balikesir Universitesi Necatibey
Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii'nde birinci
Ogretim ve ikinci 6gretim olarak ikinci sinifta 6grenim goérmekte olan 6grencilerden
tamamen goOniillii olarak arastirmaya katilabilecek Ogrencilerle arastirmaya
baslanmistir. Ogrencilerin calismaya katilabilmesi i¢in goniillii olmasmin yani sira
SL’a baglanabilmesi icin gerekli olan diger olgiitleri de saglamasi gerekmektedir. Bu

Olciitler asagida siralanmistir:

e SL i¢in minimum donamim o&zelliklerine sahip bir bilgisayara
istendiginde ulasilabilecek olmali,

e Kesintisiz ve hizli bir internet baglanti hizina sahip olmali,

e Istedigi zaman SL’e baglanabilmeli,

e Sesli iletisim kurmak i¢in mikrofon, hoparlér gibi ¢evre birimlerine

sahip olmali.

Ogrencilere gerekli bilgilendirmeler yapildiktan sonra galismaya katilmayi
goniillii olarak isteyen ve gerekli oOlgiitleri saglayan 35 O6grenci ile arastirmaya
baslanmistir. Ancak, diizenli olarak calismaya katilmayan, teknik (donanimsal ve
internet hiz1 kaynakli) sorunlar yasayan veya veri toplama araglarini diizenli ve etkili
olarak doldurmayan &grencilere ait veriler aragtirmaya dahil edilmemistir. Boylece
19 6grenci ile arastirmanin verileri olusturulmustur. Katilimeilara iligkin bilgiler

Tablo 2.1°de verilmistir.

20



Tablo 2.1: Katilimcilarin Genel Ozellikleri

Kodu Cinsiyeti Yas1
P1 Erkek 24
P2 Erkek 20
P3 Kiz 24
P4 Kiz 21
P5 Erkek 20
P6 Kiz 20
P7 Kiz 20
P8 Erkek 21
P9 Kiz 21

P10 Kiz 20
P11 Kiz 19
P12 Kiz 20
P13 Kiz 21
P14 Kiz 20
P15 Erkek 20
P16 Kiz 21
P17 Kiz 21
P18 Erkek 22
P19 Kiz 21

2.3  Arastirmacimin Cahsmadaki Rolleri

Arastirmaci, katilmer grubu Dbelirleme asamasinda kendisini tanitip,
calismanin yapilacagi SL ile ilgili genel bir bilgilendirme yapmistir. Ardindan
kendisinin ortamda neler yaptigini, neler kazandigini, kendisini nasil gelistirmekte
oldugunu anlatmistir. Daha sonra, yapmay:1 planlandigi ¢alisma ile ilgili bilgiler
vermis ve bu calismaya katilmak isteyen Ogrencilerin katilabilecegini; ancak bu
calismanin tamamen gonillilik esasmna ve belirli Olgiitlerin saglanmasina bagh
oldugunu belirtmistir. Bu dogrultuda katilimcilar belirlendikten sonra asama asama

uygulamaya gecilmistir.

Arastirmaci, uygulamalar esnasinda SL ortaminda katilimcilara bes asamali
modelin de gerektirdigi gibi damigman olarak gorev yapmustir. Calismanin
baslangicinda tiim katilimcilar SL’e yabanci olduklari i¢in ortamin oryantasyonu
sirasinda aragtirmact hem egitici hem de danigman roliinde gorev yapmuistir.
Uygulamanin diger boliimlerinde siirekli olarak danigman olarak gérev yapmustir.

Ancak calisma baslangiclarinda (toplanma siirecinde), ara verildiginde, calisma
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tamamlandiginda veya c¢alisma saatleri disindaki zamanlarda katilimcilarla
aragtirmaci bir araya geldiklerinde onlardan biri gibi, katilimcilarla genel olarak
sohbet etmis, bilgi alisverisi yapmus, derslerle ve ¢alismalarla ilgili goriis aliverisi
yapmustir. Bu yolla veri toplama siirecinde katilimcilardan daha saglikli ve giivenilir

veri elde edilmesi amaglanmustir.

Arastirmaci, veri toplama siirecinde arastirmaci roliine ge¢is yapmis ve bu
dogrultuda veri toplama islemini gerceklestirmistir. Ayrica, arastirmaci farkli iki
rolde gdzlem yapmustir. Ilki, uygulama sirasinda katilmcilara damismanlik
esnasindaki gdzlem verileridir. ikincisi ise yapilan uygulamalarin kaydedilen ekran
kayitlarinin incelemesi esnasinda olusan goézlem verileridir. Goriisme verileri
toplanirken arastirmaci tamamen arastirmact roliine gegis yapmustir ve daha yararli

verileri elde edebilmek i¢in ¢alismistir.

Uygulamalar boyunca, SL ortamina, arastirmacit tarafindan t¢ farkl
bilgisayardan, ii¢ farkli sanal karakterle giris yapilmistir. SL’deki ¢alisma alaninin
genis olmasindan dolayi, alanin degisik alanlarindaki katilimeilarla hizli bir sekilde
ilgilenebilmek i¢in bu yontem tercih edilmistir. Biitiin sanal karakterlerle ekran kaydi
yapilmistir. Ayrica, ligiincii sanal karakterin bakis agisi caligma alanmin tiimiinii
genel olarak gorecek sekilde ayarlanip, 6zel durumlarin haricinde sadece ekran kaydi
yapmak i¢in kullanilmistir. Caligmada arastirmacinin bir temel sanal karakteri
(Barocraft Tremor) ve dort yardimer sanal karakteri bulunmustur. Bu karakterlerden
temel sanal karakter, her uygulamada aktif olarak bulunmus, diger karakterlerden de
herhangi ikisi uygulama sirasinda aktif olarak bulunmustur. Resim 2.1°de

aragtirmacinin sanal karakterleri sunulmustur.
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2.4

h

Resim 2.1: Arastirmacinin Sanal Karakterleri

Arastirmanin Uygulama ve Veri Toplama Siireci

Aragtirma, 2010-2011 akademik yili bahar donemi ve 2011-2012 akademik

yilt gliz donemi olmak iizere iki donemde gerceklestirilmistir. Uygulama siireci

Tablo 2.2’de sunulmustur.

Tablo 2.2: Uygulama Siireci

2010-2011 Bahar Dénemi Uygulamasi

1. Hafta Mart 2011 3. Hafta | Arastirmanin Ornekleminin Belirlenmesi
2. Hafta | Mart 2011 4. Hafta | SL Ortamina Uyelik ve ilk Giris Gilinliik 1
3. Hafta | Nisan 2011 1. Hafta | SL Oryantasyon Alan1 1
4. Hafta | Nisan 2011 2. Hafta | SL Oryantasyon Alani 2 Giinliik 2
5. Hafta | Nisan 2011 3. Hafta | SL Tasarim Oryantasyonu 1. Caligma Giinliik 3
6. Hafta | Nisan 2011 4. Hafta | SL Tasarim Oryantasyonu 2. Calisma
2011-2012 Giiz Déonemi Uygulamasi
1. Hafta | Eyliil 2011 4. Hafta Caligma ile ilgili bilgilendirmenin
yapilmast, gruplarin olusturulmasi
Gruplarin hazirladiklar taslaklarin Goriisme
2. Hafta | Eylil 2011 5. Hafta | incelenmesi ve ortak bir taslak (Giiz
olugturulmast dénemi
3 Hafta | Ekim 2011 1. Hafta Olusturulan taslagin SL’de tasariminin uygu_lamam
yapilmast bittikten
4 Hafta | Ekim 2011 2. Hafta Olusturulan taslagin SL’de tasariminin sonra
yapilmast yapilmustir.)
5 Hafta | Ekim 2011 3. Hafta Olu§mmlan gah'sma alaninda 6rnek
dersin iglenmesi
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Bes asamali model temel alinarak, 2010-2011 akademik yili bahar
doneminde SL’nin kullanimina ydnelik oryantasyon egitimi verilmis; 2011-2012
akademik yili giiz doneminde ise SL’de katilimcilarla birlikte bir ¢alisma ortami
tasarlanmigtir. Tasarlanan sanal ortamda, uzaktan egitimle ders islenerek c¢alisma

tamamlanmaistir.

Orneklem secimi i¢in dgrencilere yapilan bilgilendirme sunumu ile birlikte
arastirma silirecince sadece ilk iki hafta 6grencilerle yiiz yiize olarak laboratuvar
ortaminda calisma gerceklestirilmis olup, diger tiim uygulamalar tamamen SL
tizerinden gergeklestirilmistir. Arastirmact ve katilimeilar bulunduklar1 yerden SL’ye

baglanip caligmalar gerceklestirmislerdir.

Aragtirma stirecinde katilimeilar bilgilendirmek, uygulama zamanlari disinda
iletisimi saglamak ve uzaktan veri toplamak icin arastirmaci tarafindan bir internet
sitesi hazirlanmig (Secondlife.cevrimiciogreniyorum.com) ve ogrencilerin sisteme
liye olmalar1 saglanmistir. Boylece 6grenciler, site lizerinden bilgileri takip etmis ve

gerekli islemleri yapmislardir.

Arastirmanin  Orneklemi olusturan katilimcilarin  calismaya  eksiksiz
katilmalari saglamak i¢in katilimcilarla beraber ¢alisma zamanlar1 belirlenmistir.
Bir calisma i¢in iki bazen ii¢ farkli zamanda karar kilinip, hangi zaman diliminde
gelmeye uygunsa katilime1, o zaman ¢alismaya katilmistir. Isteyen katilimer her iig
zaman diliminde de ¢alismaya katilmistir. Uygulama siiresinde bir hafta icerisindeki
toplanmalarin tamami bir ¢alismaya ayrilmistir. O hafta icin iki ya da ¢ farkh
zamanda anlagsmali olarak toplanilmistir. Uygulama saatleri disindaki zamanlarin
biiyiik bir kisminda arastirmaci ortamda aktif olarak bulunmus ve gelen katilimcilarla
ilgilenmis ve isteyen Katilimcilara danigmanlik yapmistir. Ayrica, ¢alisma zamanlari
ve iletilmesi gereken bilgiler, uygulama saatleri disinda Ogrencilere kisa mesaj
(SMS), e-posta gonderimi ile ve secondlife.cevrimiciogreniyorum.com internet sitesi

tizerinden duyuru olarak iletilmistir.

Uygulamanin 2010-2011 akademik yili bahar donemindeki kismi alt1 hafta,
2011-2012 giiz donemindeki kismi ise bes hafta siirmiistiir. Caligma zamanlari

katilimcilarin  vize ve final smavlart zamanlarina denk gelmeyecek sekilde
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diizenlenmis, bdylece 0grencilerin daha aktif olarak caligmalara katilabilmesi i¢in

ortam hazirlanmistir.

241 2010-2011 Bahar Déonemi Uygulamasi

Bu boliimde uygulama siirecinin bahar donemindeki boliimii anlatilmistir.

2.4.1.1 Oryantasyon Alanimin Tasarim Siireci

Uygulamanm ilk altt haftalilk kisminda katilimcilara SL  ortaminin
kullanimina yonelik oryantasyon c¢alismast yapilmis, bu dogrultuda oryantasyon
egitimi i¢in bes asamali model temel alinarak uygulama gerceklestirilmistir.
Oryantasyon alaninin tasarimi ve gelistirilmesi sirasinda erisime agik olan SL
kullanimina yonelik oryantasyon alanlari incelenmis, eksiklikler-olmasi gerekenler
not alinmistir. Yapilan literatiir ¢alismasi sonucunda SL’in kullanimina yonelik
hazirlanmis oryantasyon alanlartyla ilgili bir bilimsel ¢alismaya rastlanilamamaistir.
Bundan dolayr SL ortami {izerinde gerceklestirilen inceleme dogrultusunda

oryantasyon alanlar1 tasarlanmistir.

Yapilan calismalarin ardindan, bes asamali model goz 6niinde bulundurularak
calisma alaninin taslagi olusturulmustur. Calisma alaninin oryantasyon alani boliimii
3 pargaya ayrilmistir: SL’in temel kullanimini igeren bilgilerden olusan oryantasyon
alan1 1, SL’de tasarim yapmanin disindaki bilgilerin tamamindan olusan ve bu
boliime ek olarak kiyafet (nesne etkilesimi) ve soyunma kabinlerinin de bulundugu
oryantasyon alani 2 ve iiciincii olarak da SL’de tasarim yapmanin anlatildigi tasarim
oryantasyonu alani. Uygulama alaninda, oryantasyon alanlarinin disinda, bir
oditoryum, bir konferans alani, {i¢ grup ¢alismasi alani ve iki serbest vakit gegirme

alan1 olusturulmustur. Tasarlanan alanlar i¢in Once ihtiyag duyulacak alan
hesaplanarak calisma alani i¢in SL’de 1/4 ada (Quarter Sim, ~15,000m?) alan

kiralanmistir. Calisma alaninin tasarlanan krokisi Sekil 2.1°de verilmistir.
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Tasarim Oryantasyon
Alam (Building Area)
2 Kath Alan

Konferans Alani

ve Calisma
Gruplari

Serbest Vakit
Gegirme
Alam

Oryantasyon Alam 2
Kiyafet (Nesne) Alam
Soyunma Kabinleri

Serbest Vakit
Gecirme
Alam

Oryantasyon Alam 1

sunulmustur.

Sekil 2.1: Calisma Alaniin Krokisi

Oryantasyon alanlar1 i¢in SL {izerinden ekran goriintlisii alinmis, metin
ekleyerek icerikler olusturulmustur. Hazirlanan igerikler SL ortaminda tasarlanan
panolara yerlestirilerek oryantasyon alanlarma son hali verilmistir. Ornek igerik

Resim 2.2°de, iceriklerin oldugu panolardan birinin 6rnek goriintiisii de Resim 2.3’te

Gesture secenegine tikladiginizda
yandaki gordiigiiniiz bolim
acilacaktir. Bu bolimden o anki
gostermek istediginiz durumunuzu
se¢meniz yeterlidir.

Gesture

Ekraninizin alt bolimiindeki panelde bulunan
«Gesture» segenegini kullanarak o anki ruh
halinizi-duygunuzu-tepkinizi gosterebilirsiniz.

Click here to chat - K e a ) o

Resim 2.2: Oryantasyon Alam iceriklerinden Bir Ornek
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Resim 2.3: Oryantasyon Alani I¢erik Panolarindan Ornek Gériintii

Icerikler gelistirildikten sonra hazirlanan oryantasyon alanlar1, SL’i etkili bir
sekilde kullanan sekiz kisi ve Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii
mezunu lisansiistii egitim alan dort kisi tarafindan incelenmis ve alinan doniitlere
gore gerekli dilizeltmeler yapilmistir. Hazirlanan oryantasyon alanlarindan

oryantasyon alani 1, Resim 2.4’te sunulmaktadir.

Resim 2.4: Oryantasyon Alani 1’in Goriintiist

Oryantasyon alan1 2’ye gelen katilimcilar oryantasyon alanindaki ¢aligsmasini
tamamladiktan sonra “kiyafetler” ismiyle adlandirilan iicretsiz kiyafet alabilecekleri

alanlardan istedikleri kiyafetleri alip, soyunma kabinlerinden uygun olanina girerek
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avatarlarinin disg goriintiilerini diizenleyebilmektedirler. Boylece sanal karakterlerini
daha da kisisellestirebilmektedirler. Ayrica, oryantasyon alani 2’nin duvarlarinda yer
alan beyaz renkli alanlara, SL’de egitim-6gretim aktiviteleri diizenleyen iiniversite ve
egitim  kurumlarina  Ogrencilerin  gidebilmeleri icin 1sinlanma  panolar
yerlestirilmistir. Katilimcilarin bu panolara tiklayarak ilgili alana 1sinlanmasi, gerekli
incelemelerini yaptiktan sonra ¢alisma alanina geri donmeleri saglanmistir. Boylece
katilimcilar, oryantasyon alam1 1 ve 2’de 6grenmis olduklar1 bir ¢ok bilgiyi hem
uygulamis hem de yapilandirmis olmaktadirlar. Ayrica, bu alanla birlikte katilimcilar
birbirlerini arkadas olarak ekleyip 6zel goriismeler deste§iyle birbirleriyle iletisim
kurmaya baglamiglardir. Oryantasyon alani 2’nin iistten gorlinlisii, Resim 2.5°te

sunulmustur.

Resim 2.5: Oryantasyon Alani 2’nin Gorlintiisii

Tasarim oryantasyon alani iki kattan olusmaktadir. Tasarim oryantasyonunun
ilk haftasi, birinci kattaki temel egitimi alan katilimez, ikinci kata 1sinlanma araglarini
kullanarak (Teleporter) ¢ikmaktadir ve ikinci katta 6grendigi teorik bilgileri dnce tek
basina uygulamakta; sonra da danisman esliginde tasarim oryantasyonunun ikinci
haftas1 uygulanmaktadir. Tasarim oryantasyon alanmna gelen katilimcilar ayni

zamanda 1sinlanma aracinin da kullanimint  68renmis olmaktadir. Tasarim
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oryantasyon alani birinci kat1 Resim 2.6’da ve tasarim oryantasyon alani ikinci kati

Resim 2.7°de verilmistir.

Resim 2.6: Tasarim Oryantasyon Alani Birinci Kat Goriintiisii

Resim 2.7: Tasarim Oryantasyon Alani ikinci Kat Goriintiisii

SL’nin kullaniminm1 katilimcilarin  kiigiik pargalar halinde asama asama
Ogrenmeleri i¢in bu alanlar kademe kademe aktif hale getirilmistir. Yani,
uygulamanin ilk haftas1 sadece oryantasyon alani 1 aktif olarak goriintiilenmistir. Bir
sonraki hafta oryantasyon alani 1 ile birlikte oryantasyon alani 2 aktif edilmistir. Bu

sekilde oryantasyon egitimi agsama asama gerceklestirilmistir.
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2.4.1.2 Diger Alanlarin Tasarimi

Calisma alanindaki diger boliimlerin tasarimi taslak olarak hazirlandiktan
sonra, SL iizerinden ihtiya¢ duyulan araglar (sunum araci gibi) {icretsiz temin
edilmis, diger nesneler ise arastirmaci tarafindan tasarlanmistir. Uygulamalar
sirasinda katilimcilara bir sunum tizerinden bilgi verilebilmesi i¢in konferans alani
tasarlanmistir. Ayrica katilimcilarin gruplar halinde toplanip dersleri hakkinda ya da
cesitli konularda ¢aligmalar yapabilecegi, internet iizerinden ya da sunular {izerinden
bilgiler gosterebilecegi calisma gruplar1 alanlar tasarlanmistir. Konferans alani ve

calisma gruplari alan1 Resim 2.8’de gdsterilmektedir.

Resim 2.8: Konferans Alani ve Calisma Gruplari

Cesitli konularda seminler diizenlemek i¢in oditoryum alani tasarlanmistir.
Oditoryum alaninda iki adet internet sitesi paneli (medya paneli), bir adet de sunum
paneli bulunmaktadir. Seminerler haricindeki zamanda oditoryum alanindaki sunum
panelinden ¢esitli duyurular ya da oryantasyon alanindaki igerik panellerinden

bazilarinin goriintiileri gosterilmistir. Oditoryum alan1 Resim 2.9’da sunulmustur.
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Resim 2.9: Oditoryum Alani

Uygulama aralarinda ya da uygulama saatleri disinda katilimcilarin serbestce
oturup, vakit gecirebilmesi igin serbest vakit gecirme alanlar1 tasarlanmigtir. Cesitli
cevre siislemeleri ve 1siklandirmalariyla calisma ortaminin disinda farkli bir alanmis

gibi goriinen serbest vakit gecirme alanlar1 Resim 2.10°da goriilmektedir.

Resim 2.10: Serbest Vakit Gegirme Alanlari

Katilimeilarin  SL g¢alisma alanma 1sinlandiklarinda dogduklar1 (galisma

alanma ilk kez geldikleri) yer, ¢alisma alanimin tam ortasinda bulunan alan serbest
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calisma alanmidir. Uygulama i¢in toplanildigt zamanlarda genellikle bu alanda
beklenmektedir ve uygulamaya baslayana kadar gesitli konularda sohbetler edilip,
fikir aligverisinde bulunulmaktadir. SL ¢alisma alaninin tamaminin iistten goriintiisi,
arastirmacinin sanal karakterinin bakis agisindan daha genis bir alan oldugu i¢in iki

parga halinde Resim 2.11 ve Resim 2.12’de sunulmustur.

Resim 2.12: SL Calisma Alaninin Ustten Goriintiisii - 2

2.4.1.3 1.Hafta: Arastirma Ornekleminin Belirlenmesi

Arastirmanin 6rneklemini olusturacak olan katilimcilar belirlenmistir. Bu
dogrultuda hem birinci 6gretim hem de ikinci Ogretim Ogrencilerine iki ayri
toplantida arastirmaci kendini tanitmigtir. Ardindan, SL ile ilgili bir sunum yapilmis
ve ortamla ilgili bilgiler vermistir. Daha sonra, SL ortamimimn egitim-6gretim

siirecinde kullanilmasi ile ilgili agiklamalar yapip, arastirmada gergeklestirilecek

32



stire¢ ile ilgili bilgiler vermistir. Bu bilgiler 1s181nda, isteyen 6grencinin ¢aligmaya
goniillii olarak katilabilecegi, fakat uygulamalarin siireklilik gerektirdigi ve goniillii
olduklar1 takdirde diizenli olarak c¢alismalara katilmalari beklendigi agiklanip;
gonilli olmak i¢in gerekli olan Olgiitler agiklanmistir. Ardindan goniillii olmak
isteyen Ogrenciler belirlenmistir. Calisma, gerekli iletisim bilgileri alindiktan sonra,

bir sonraki ¢alismada goriismek iizere tamamlanmistir.

2.4.1.4 11. Hafta: SL Ortamna Uyelik ve i1k Giris

II. hafta yapilan calisma laboratuvar ortaminda yiiz yiize olacak sekilde
gerceklestirilmistir. Birinci 6gretim ve ikinci 6gretim Ogrencileri ile iki ayr1 seansta
calisma yapilmistir. Katilimecilara SL ile ilgili daha ayrintili bilgiler verilmistir.
Ardindan SL’e iiye olmalari, SL arayliz yazilimini indirip kurmalari ve sisteme
girmeleri konusunda arastirmaci tarafindan damigsmanlik yapilmistir. Bu siirecte
katilimcilar SL’e basarili bir sekilde liye olmus, arayiiz yazilimini kurmus ve giris

yapmuglardir.

Giris yapildiktan sonra katilimcilara, SL’deki c¢alisma alanina nasil
gidecekleri (Teleport-isinlanma) konusunda danismanlik yapilmistir. Katilimcilar

1sinlanma konusunda hi¢ bir sorun yasamadan c¢aligma alanina ulagsmislardir.

Calisma alanina gelen katilimcilara SL oryantasyonuna baglamadan once,
ogrenmeleri gereken Oncelikli bilgiler (yazili iletisim kurma, yiiriime, nesnelere
bakma vb.) verilmistir. Bu ¢alismalarin tamamlanmasimin ardindan bir sonraki
uygulamalar i¢in bulugma zamani planlanmistir. Bundan sonraki uygulamalarin
tamami SL’e uzaktan baglanti seklinde olacagi igin alternatif zamanlar da
belirlenerek, planlanan giin ve saatte bulusulmak {izere ¢alisma tamamlanmstir.
Calisma tamamlandiktan sonra Ogrencilerin belli bir siire daha ortamda kalarak

ortami1 kesfetmeye calistiklar1 gézlenmistir.

SL’de kiralanan alandaki tim yetkiler (tasarim, ugma vb. izin yetkileri)
aragtirmaciya aittir. Bu alanda bagka kullanicilarin yapacagi islemlerin g¢ogu
kisitlanmis halde bulunmaktadir. Arastirmacinin istedigi sanal karaktere istedigi gibi

yetkilendirmeler yapabilmesi miimkiindiir. Ancak, bu islem i¢in kiraladig1 alanda bir
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grup kurmasi ve bu gruba sanal karakterleri ekleyip yetkileri belirlemesi
gerekmektedir. Bunun igin, arastirmaci tarafindan Balikesir University adinda bir
grup kurulmus, katilimcilarin bu gruba iiye olmalar1 saglanmis ve gruba dahil olan
katilimcilara galisma ortamiyla rahatca etkilesime girebilmeleri igin gerekli yetkiler

verilmigtir.

2.4.1.5 1l1. Hafta: SL Oryantasyon Alam 1

Katilimcilarla uzaktan baglant1 yoluyla ilk sanal ortam bulugmasi oryantasyon
alan1 1°de gergeklestirilmistir. Katilimcilar bu alandaki panolardaki yazili ve gorsel
anlatimlart inceleyip, uygulayarak SL’nin kullanimina yonelik temel becerileri
ogrenmiglerdir. Calisma sirasinda sorun yasayan katilimci oldugunda arastirmaci
danigman olarak gerekli olan yardimi gergeklestirmistir. Katilimcilarin ek nesne
gerektiren (oturmak i¢in koltuk gereksinimi gibi) anlatimlar1 uygulamasi igin,
oryantasyon alani 1’de ilgili nesneler hazir bulundurulmus ve katilimcilarin
denemesine sunulmustur. Oryantasyon alan1 1 ¢alismasi tamamlandiktan sonra,
calismay1 tamamlayan katilimcilardan secondlife.cevrimiciogreniyorum.com sitesine
liye girisi yaptiktan sonra erisilebilen “Giinliik 1”7 ismiyle hazirlanmig olan alana o
haftaki calismalarla ilgili giinliik yazmalar1 istenmistir. Oryantasyon alani 1°de

calisma yapan bir katilimecinin gortintiisii Resim 2.13’te verilmistir.

Resim 2.13: Oryantasyon alani 1°de ¢alisan 6grenci
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2.4.1.6 1V.Hafta: SL Oryantasyon Alam 2

Katilimcilarla oryantasyon alani 2 ¢alismasi i¢in toplanildiginda, bir 6nceki
uygulama sonrasinda giinlilk yazmayan katilimcilarin bu uygulama Oncesinde
ginliigii yazmasi rica edilmis ve uygulamaya baslanmistir. Bu alanda hazirlanan
panolar yardimiyla katilimcilara ortamla (nesnelerle, kiyafetlerle vb.) nasil etkilesime
girecekleri ve sanal karakterlerinin hem fiziksel hem de dig goriintiisiinii nasil
diizenleyebilecekleri anlatilmistir. Calismalar sirasinda katilimcilarin - ortamla
etkilesime girebilmesini saglayan nesneler oryantasyon alani 2 igerisinde hazir olarak
bulundurulmustur. Ayrica, sanal karakterlerinin fiziksel ve dig goriintiilerini
diizenleyebilmeleri i¢in licretsiz alabilecekleri cesitli kiyafetler ve soyunma kabinleri
de katilimcilarin kullanimi i¢in sunulmustur. Sanal karakterlerinin goriintimleriyle
ilgili degisiklik yapacak olan katilimcilardan soyunma kabini igerisinde gerekli
degisiklikleri yapmalar1 istenmistir. Calisma siiresince arastirmaci, danigman olarak
gorev yapmistir. Calisma tamamlandiktan sonra yine internet sitesi iizerinden
katilimcilarin girig yapmalar1 ve bu uygulama sonrasi i¢in hazirlanmis olan “Giinliik

2” alanina uygulama ile edindikleri tecriibelerini yazmalar1 istenmistir.

2.4.1.7 V.Hafta: SL Tasarim Oryantasyonu 1. Calisma

Oryantasyon egitiminin tiglincii asamasi olan tasarim 6gretimi (Building) i¢in
iki hafta ayrilmistir. Tasarim ¢aligmasinin ilk haftasi genellikle tasarim oryantasyon
alaninin zemin katinda gerceklesmistir. Burada, panolardaki igerikleri inceleyip,
uygulayan katilimcilar bir ist kata gikarak, isterse orada maket olarak bulunan
nesnelerden (ev, masa, sandalye vb.) birini, isterse zihninde canlandirdigi herhangi
bir nesnenin tasarimini yaparak 6grendigi bilgiyi pratige dokmektedir. Oryantasyon
alan1 asama asama etkinlestirildigi icin sonraki hafta yapilacak uygulama igin
kullanilacak tasarim oryantasyon alaninin ikinci kati etkinlestirilmemistir. Onun

yerine katilimcilara farkli bir ¢alisma alan1 sunulmustur.

Herhangi bir sorun yasandiginda gerekli danigsmanlik hizmeti arastirmaci
tarafindan verilerek calisma gergeklestirilmistir. Zemin katta calisma yapan
katilimeilarin resmi Resim 2.14’te, {ist katta calisma yapan bir grup katilimer Resim
2.15’te sunulmustur.

35



Resim 2.14: Tasarim Oryantasyon Alaninda Caligsan Bir Grup Katilimci

Resim 2.15: Tasarim Oryantasyon Alaninim ikinci Katindan Bir Goriintii

2.4.1.8 VI. Hafta: SL Tasarim Oryantasyonu 2. Calisma

SL kullanimina yonelik olarak verilen oryantasyon egitiminin son haftasinda,
katilimcilarla tasarim oryantasyonuna devam edilmistir. Arastirmaci, dgretici kimligi
ile panolardaki caligmalar1 destekleyici sekilde, gosterip yaptirma teknigini
kullanarak tasarim yapilmasiyla ilgili egitim vermistir. Egitim, tasarim oryantasyon
alanimin yeni etkinlestirilen ikinci katinda gergeklestirilmistir. Bu alanda bulunan
panolarda katilimcilara bir 6nceki haftada lizerinde calistiklar bilgileri hatirlatict kisa
aciklamalar bulunmaktadir. Yapilan c¢alismalardan bir goriintii Resim 2.16’da

verilmistir.
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Resim 2.16: Tasarim Oryantasyonunun Ikinci Haftasindan Bir Gériintii

Calisma tamamlandiginda, katilimcilardan tasarim oryantasyonu igin iki

haftalik tecriibelerini yansitacak “Giinliikk 3”{i doldurmalari istenmistir.

2.4.1.9 Uygulama Zamanlar: Disindaki Gerg¢eklesen Durumlar

SL kullanimina yonelik yapilan oryantasyon egitimi g¢alismasi siirecince,
uygulama zamanlar1 disinda, katilimcilar c¢alisma ortaminda serbest vakit
gecirmislerdir. Dersleri ile ilgili toplantilardan bazilarin1 burada gergeklestirmislerdir
ve SL’in egitim-6gretim siirecinde kullanilmasi ile ilgili iki sanal seminere
katilmiglardir. Katilimeilarin ¢calisma alaninda serbest vakit gegirdikleri anlarla ilgili

resimler Resim 2.17’de sunulmustur.
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Resim 2.17: Katilimcilarin Serbest Vakit Gegirme Anlarindan Bazi1 Resimler

Her hafta uygulama basinda ve sonunda katilimcilara, arastirmaci tarafindan
bir onceki haftanin 6zeti ve yapilan ¢aligmalarla ilgili bilgilerin verildigi kiiglik
konferanslar diizenlenmistir. Bu konferanslarda yapilan veya yapilacak islemler
aciklanmis, katilimeilarin veri toplama araglarini doldurmasi tekrar hatirlatilmistir.

Bu konferanslarla ilgili iki gortintii Resim 2.18’de sunulmustur.

Gegen Hafta Yaptiklarimiz

ulama Haftasi

.
Resim 2.18: Uygulama Oncesi Konferanslardan iki Gériintii

Uygulama zamanlar1 diginda, katilimcilar normal yagantilarindaki dersleri ya
da kisisel gelisimleriyle ilgili olarak bir araya gelip, konusup/tartisarak caligmalar
gerceklestirmislerdir. Bu ¢alismalardan birinde katilimcilar ingilizce dil becerilerini

gelistirmek i¢in yazili veya sozlii olarak Ingilizce iletisim kurmuslardir. Arastirmaci
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da katilimcilardan biri gibi bu calismaya dahil olmus ve Ingilizce iletisim kurarak
katilimcilarla birlikte ¢alismistir. Bunun disinda, katilimeilarin normal yasantilarinda
aldiklar1 bazi ders projelerinin gergeklestirilmesi asamasinda izleyecekleri yollar
belirlemek i¢in bir araya geldikleri goriilmiistiir. Bu zamanlarda aragtirmaci duruma
gore danigmanlik rolii tstlenerek ya da katilimcilardan biri gibi davranarak
calismalara dahil olmustur. Bu calismalarla ilgili bazi resimler Resim 2.19’da

sunulmustur.

.- FITTeESmAr ==
"

Resim 2.19: Uygulama Dlsda Cahsma Yapan Katilimcilar

Katilimeilara uygulamalarin  disinda SL’nin  egitim-0gretim  siirecinde
kullanimiyla ilgili iki seminer verilmistir. Bu seminerlerden ilki bir lisansiistii
Ogrencisinin lisansiistii tez c¢alismasi ile ilgilidir. SL ortaminda uyguladigi
ortadgretim Ogrencileri ile calistifi, yabanci dil becerilerini gelistirmeye yonelik
caligmasin1 nasil gergeklestirdigi, nasil ortam tasarimi yaptigi ve nasil sonuglar

aldigiyla ilgili olmustur. Resim 2.20’de bu seminerden bir goriintli sunulmustur.

Resim 2.20: Seminerden Bir Goriintii

Diizenlenen diger seminer ise, uluslararasi olarak Texas State Universitesi’nin
g )

SL sanal kampiisiinde gerceklestirilmistir. Texas State Universitesi SL sanal
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kampiisii sorumlularinin, SL’deki iiniversite aktiviteleri, nasil kurulduklari, nasil
ilerledikleri, ne gibi sorunlar yasadiklari, bu sorunlari nasil astiklari, SL’nin
artilarinin-eksilerinin ne oldugu ve benzeri bir¢ok konunun ele alindigi bir seminer
diizenlenmistir. Bu seminere arastirmanin Ornekleminin yami sira, Tiirkiye
genelinden bes tniversiteden 6grenciler ve akademisyenler katilmistir. Boylece
katilimcilar, c¢alisma kapsaminda bagka iiniversitelerden Ogrenciler ve
akademisyenlerle tanigmis ve onlarla iletisim kurmuslardir. Sanal seminer ile ilgili

goriintiiler, Resim 2.21°de sunulmustur.

Resim 2.21: Sanal Seminerden Bazi Goriintiiler

Katilimcilar uygulama zamanlart disinda da ortamda bulunmus ve c¢esitli
faaliyetler gergeklestirmislerdir. Yaptiklar1 tasarimlarla kendi nesnelerini iiretmis
(araba, ev, kano gibi), sanal karakterlerini kisisellestirmis ve sanal ortamdaki sanal
karakterlerini gelistirmislerdir. Ortamda araba tasarimi yapan iki katilimci Resim

2.2’de goriilmektedir.

Resim 2.22: Ortamda Araba Tasarim Yapan Iki Katilimci
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2.4.2 2011-2012 Giiz Dénemi Uygulamasi

Aragtirmanin  ikinci  bolimiinde yani 2011-2012 giiz ddneminde,
katilimcilarla birlikte bir SL ¢alisma ortami tasarlanmis ve bu ortamda egitim-
Ogretim aktiviteleri gerceklestirilmistir. Arastirmaci tarafindan bahar donemi icin
hazirlanan ¢alisma alani tamamen kaldirilmis ve ortamda sadece bir serbest vakit
gecirme alant birakilmistir. Donemin ilk toplantis1 o alanda gergeklestirilmis ve
Ogrencilere yeni calisma ile ilgili bilgiler verilmistir. Bu ¢alisma ile ilgili goriinti

Resim 2.23’te sunulmustur.

Resim 2.23: Giiz Dénemi ilk Toplantisi

[lk toplantida katilmcilara bu alanda egitim-dgretim  aktiviteleri
gerceklestirmek i¢in bir ortam tasarimi yapilacagi ve tasariminin sonunda da 6rnek
uygulama ya da uygulamalar yapilacag aktarilmistir. Ardindan bir sonraki
bulusmaya kadar katilimcilardan bir araya gelerek, nasil bir ortam tasarimi
yapilabilecegi konusunda beyin firtinasi yapmalar1 ve tartigtiklart fikirleri
listelemeleri istenmistir. Beyin firtinasi i¢in katilmcilarin rastgele iki gruba
ayrilmalari istenmis ve gruplarin homojen (birinci 6gretim ve ikinci 6gretim karisik)
olarak dagilimini saglamak i¢in arastirmaci tarafindan sadece Ogretim tiiriinlin
heterojen oldugu rastgele iki grup olusturulmustur. Her grup icinde rastgele olarak
birer sorumlu segilmistir. Sorumlularin gorevi, gruplarin bir araya gelip ¢aligmasini
organize etmek ve calisma giiniinde yaptiklar1 ¢alismay1 ve hazirladiklar taslaklar

tiim katilimcilara aktarmak olarak belirlenmistir.

Calismanin bir sonraki toplantisinda yani ikinci hafta, arastirmaci tarafindan
katilimcilarin yaptiklar: caligmalar1 daha iyi tartisabilmek i¢in, dogal ortam igerisinde

sanal sif tasarlanmistir. Ardindan, iki gruba ayrilan katilimcilardan alinan taslak
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cizimler SL ortamina aktarilip sanal sinifta gosterilmistir. Bu calisma ilgili bir

goriintlii Resim 2.24’°te sunulmustur.

Resim 2.24: Sanal Simiftan Bir Gorlnti

Iki gruba ayrilmis olan katilimcilar ve danisman roliindeki arastirmaci sanal
sinifta bir araya gelmislerdir ve ortadaki ti¢ boyutlu sanal ekranda gruplardan birinin
yaptiklart taslak ¢izimlerden bir pargasi goriintiilenmistir. Grup sorumlulari, grup
tiyelerinin de destekleriyle/katkilariyla yaptiklari ¢aligmalarin taslak ¢izimlerini diger
katilimcilara ve damigsmana anlatmiglardir. Her anlatim sonrasi yine beyin firtinasi
yapilarak daha iyi bir tasarimin nasil yapilabilecegi konusunda fikir iiretilmistir.
Boylece yapilacak ortam tasarimi igin temel sablon olusturulmustur. Olusturulan

temel sablon Sekil 2.2°de sunulmaktadir.
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Sekil 2.2: Katilimcilarla Birlikte Gelistirilen Sanal Ortam Taslagi

Sekil 2.2’de sunulan sablon hazirlandiktan sonra katilimcilarla birlikte is
boliimii yapilmustir. Is boliimii yapilirken katilimcilarm istekleri gz oniinde
bulundurulmustur. Birka¢ katilimci ortamdaki serbest vakit gecirme alanlari i¢in
kendi tasarimlarin1 yapmak istemislerdir. Diger katilimcilardan bazilar1 cevre
diizenlemesini (agaglar vs.) yapmak, bazilar1 kopriileri yapmak, bazilar1 da konferans
alanini tasarlamak istemislerdir. Arastirmaci bu dogrultuda danigsmanlik rolii geregi

her gruba tasarim konusunda katkida bulunacagini belirtmistir.

SL’de normal sartlarda, bir sanal karakterin olusturdugu herhangi bir nesneye
baska bir sanal karakter tarafindan miidahale edilmesi yasaktir. Bunun ger¢eklesmesi
icin, sanal karakterin o nesneyi kendi envanterine almasi ya da olusturdugu nesnelere
miidahale etmesini istedigi sanal karaktere yetki vermesi gerekmektedir.
Aragtirmanin bu haftasina kadar yapilan c¢alismalarda katilimcilarin birbirlerinin
olusturduklar1 nesnelere miidahale etmesine ihtiya¢ duyulmamistir. Ancak, bundan
sonraki zamanlarda grup calismasi yapilarak {iriinler ortaya koyma calismalar
sebebiyle, katilimcilarin birbirlerinin olusturduklart nesnelere miidahale etmesi
gerekmistir. Bundan dolay1 bu haftaki uygulamada ilgili yetkilendirme islemleri de

gerceklestirilmistir.

43



Calisma alaninin tasarimi sirasinda ortam tasariminda kullanilmak iizere
cesitli kod parcaciklar, selale ve bazi siisleme nesnelerinin temin edilmesi
gerekmistir. Bu temin iglemleri arastirmaci tarafindan gercgeklestirildikten sonra sanal
ortamdaki bos alanlara bu nesneler rastgele koyulmustur. Ugiincii haftanin basina

gelindiginde ¢aligma ortaminin goriintiisii Resim 2.25’te sunulmustur.

Resim 2.25: Nesnelerin Rastgele Yerlestirilmesi Ile Ilgili Bir Goriintii

Calismalar yapilirken olusturulan nesnelere bir gorselin  (Texture)
yerlestirilmesi ya da digaridan ortama bir gorsel alinmasi gibi bazi islemler igin
SL’ye iicret O6denmesi gerekmektedir. Ucret 6denmesi gereken durumlarm

tamaminda, gereken islemler arastirmaci tarafindan gergeklestirilmistir.

Tamaminin tasarima ayrildigit calismanin  bu kisminda, arastirmaci
katilimcilarla birlikte tasarim yapmus, gerektiginde onlara rehberlik etmis, karsilikli
fikir aligverisinde bulunmustur. Konferans alanmi diizenleyen katilimcilarin bir
goriintiisii Resim 2.26°da, koprii tasarim1 yapan katilimcilarin bir goriintii ise Resim
2.27°de verilmistir. Bu calismalar belli bir siire (iki ii¢ saat arasi) devam ettikten

sonra uygulama tamamlanmistir.
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Resim 2.27: Koprii Tasarimindan Bir Goriintii

Katilimeilar bir 6nceki uygulamada tasarim oryantasyonu almis olmalarina ve
ortam tasarimi sirasinda olumsuz bir hava yansitmamalarina ragmen, SL’de tasarim
konusunda yeterli tecriibeye heniiz sahip olmadiklar1 i¢in ortam tasariminda biraz
zorlandiklar1 ve ¢ok yavas tasarim yaptiklar1 aragtirmaci tarafindan goézlenmistir. Bu
durumdan dolayr c¢alisma siirecinin uzatilmasi disiiniilmistlir ancak, siirenin

uzatilmasi halinde katilimcilarin ara sinavlarinin, 6dev-proje teslimlerinin yaklagmasi
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ve tatil donemine girilmesi sebebiyle caligmaya katilim/verimlilik konusunda sikinti
yasanmasi ihtimali goz Oniinde bulundurularak siireci zamaninda tamamlamanin

daha uygun olacagi goriisiine varilmistir.

Uciincii haftada arastirmac ile birlikte katilimcilar, ortam tasarimina devam
etmiglerdir. Dordiincii haftaki uygulama oncesinde, arastirmaci tarafindan uygulama
siiresini uzatmamak i¢in, Kkatilimcilarla birlikte tasarlanan nesnelere bazi
miidahalelerde bulunulmustur. Nesnelerin bir biitiin olarak goriinmesi, kayan
noktalarin diizeltilmesi, hizalanmasi, renklendirilmesi, goriintii yliklenmesi ve
yerlestirilmesi  hususunda kiigiik miidahaleler yapilmistir. Dordiincii  hafta
uygulamasi basladiginda da katilimcilara bu konuda gerekli bilgilendirmeler (Resim
2.28) yapilmis ve miidahale edilen nesneler katilimcilarla birlikte teker teker
incelenmistir. Katilimcilarin 6nerileri dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilmis
ve ¢alisma alanina son hali verilmistir. Calisma alaninin son halinin iistten goriintiisii

ve alanlarin ayri ayr1 goriintiileri Resim 2.29°da sunulmustur.

Resim 2.28: Doérdiincii Haftadaki Bilgilendirme Toplantisindan Bir Goriintii
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Resim 2.29: Calisma Alaninin Goriintiileri

Doérdiincii hafta ¢alismasiyla birlikte SL sanal ¢alisma ortami tasarlanmustir.

Caligmanin son haftadaki uygulamasinda, katilimcilarin normal hayatta smif

47



ortaminda isledikleri dersin uygulama haftasina denk gelen konusu SL ortaminda
islenmistir. Katilimcilarin 6gretim programlart ve ders programlart goz Oniine
almarak bu gercek hayat uygulamasinin Isletim Sistemleri dersinde olmasina karar
verilmistir. Bu baglamda ¢alismaya katilmamis olan 6grenciler dersi sinif ortaminda
normal bir sekilde islemislerdir. Caligmaya katilmis olan Ogrenciler ise, sinif
ortamindaki derse katilmamislardir ve ayni ders haftasinin farkli bir giin ve saatinde
SL’ye baglanip, dersi o6gretim iiyesinin de ortama katilmasiyla sanal ortamda
islemislerdir. Dersin 6gretim iiyesine, calisma Oncesi dersi anlatabilmesi i¢in gerekli
olan SL kullanimuyla ilgili bilgilendirmeler yapilmistir. Ogretim iiyesi, SL’ye iiye
olmus ve sanal karakterini bir nesne seklinde se¢mistir. Resim 2.30°da dersin

baslangicindan bir gériintli sunulmaktadir.

Resim 2.30: Sanal Ortamdaki Dersin Baslangicindan Bir Goriintii

Ders Oncesinde, 0gretim tiiyesi tarafindan ortamda ders anlatimi sirasinda
kullanmak tizere videolar hazirlanmistir.  Videolar anlatilacak igerigin
gorlntiilerinden olusmakta ve ses icermemektedir. Yani, ortama resimler koymak
yerine, anlatilacak bilgi ile ilgili siirecin daha iyi goriintiilenebilmesi i¢in videolar
hazirlanmistir. Bu videolar, ¢alisma alanindaki konferans salonunda bulunan medya
paneliyle 6grencilere sunulmustur. Medya panelini 6gretim tiyesi kontrol etmistir,
katilimcilar video paneline sanal karakterlerinin bakis agilarmi yaklastirarak
izlemiglerdir. Medya paneli ve Ogretim {iiyesinin bir goriintlisii Resim 2.31°de

verilmistir.
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Resim 2.31: Medya Paneli ve Ogretim Uyesinin Sanal Karakteri

Calisma sirasinda, 6gretim tiyesi sik sik katilimcilara sorular yonelterek derse
katilmalarini1 saglamistir. Ayrica, katilimeilarin bilgisayar basinda olup olmadiklarini
kontrol etmek i¢in, ara ara katilimecilardan anlik mesajlagsma boliimiini kullanmalari
istemistir. Boylece katilimcilarin dersi takip edip etmedigi goriilmiistiir. Ogretim
tiyesinin katilimcilardan “1” yazmasini istedigi bir anin goriintiisii resim 2.32°de

verilmistir.

Resim 2.32: Katilimcilardan “1” Yazmalarmi Istendigi Goriintiilerden Biri

Sanal ortamda islenen ders 80 dakika siirmiistiir. Dersin sonunda, katilimcilar
ve Ogretim iiyesi tarafindan tekrar ders igleme istegi sunulmustur ve 6gretim iiyesi bir
sonraki hafta da dersi SL {izerinden islemeyi katilimcilara teklif etmistir. Fakat tatil
donemine girileceginden dolay1 katilimcilar, bulunacaklari ortamlarda bilgisayar ya
da internet erisimi sikintilar1 yasayacaklarin1 sdylemislerdir. Bu nedenle, ¢alisma bu

etkinlikle sonlandirilmistir. Aragtirmanin uygulama silireci tamamlandiktan sonra,
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katilimcilarla SL ortami {izerinden goériisme yapilarak veriler toplanmistir. Bu

baglamda 19 katilimc1 ile SL {izerinden goriisiilmiistiir.

2.5  Veri Toplama Araglan

Durum calismasimin dogas1 geregi incelenen durumun detayli bir sekilde
ortaya konmasi gerekmektedir. Bundan dolayi, durum g¢alismalarinda birden fazla
veri toplama araci kullanilmasi, aragtirmaya daha genis bir agidan bakma olanagi
saglar (Yidirnm & Simsek, 2008). Ayrica, arastirmada incelenmek istenen
ozelliklerin tiiriine gore, uygun olacak veri toplama araglar1 segilmelidir. Crocker’in
(2011) nitel arastirmalarda kullanilan veri toplama araglarinin incelenecek durumlari

inceleme boyutlarini gosterdigi veriler Tablo 2.3 ile sunulmustur.

Tablo 2.3: Veri Toplama Araglarinin Inceledigi Durumlar

Gozlem Portfolyo Giinliik Anket Goriisme

Davranislar:

Ogrenciler ne PARAGAS PARAGAS PAQAS PAG A
yapiyor?

Diisiinceler:
Ogrenciler ne PAd PAGAS PAQAGAS PARAGAS PARASAe

diisiiniiyorlar?

Duygular:
Ogrenciler nasil * * PAQA Gk PAQA Gk PAQA Qs
hissediyorlar?

Tablo 2.2 incelendiginde, yildiz isareti ile temsil edilen oranlar iist satirda
belirtilen veri toplama aracmin sol siitunda belirtilen 06zelligi ne derece iyi
inceledigini gdstermektedir. Bu baglamda arastirmada sanal karakterlerin ortamdaki
davraniglarint incelemek icin en iyi veri toplama araclarindan biri olan gozlem
teknigi kullanilmistir. Katilimcilarin diisiincelerini ve duygularini incelemek icin de
en iyi veri toplama araglarindan ikisi olan giinliik ve goriisme kullanilmistir. Glinliik
uygulamanin birinci asamasinda, gorlisme ise uygulamanin ikinci agamasinda

kullanilmistir. Gozlem ise uygulama boyunca stirekli olarak yapilmistir.

Yapilan arastirma sanal bir ortam {zerinden uzaktan baglanti ile
gerceklestirilmistir.  SL = lizerinde uygulama yapilirken, katilimeilarin  sanal
karakterlerini nasil yonlendirdiklerini, nasil hareket ettirdiklerini, 6grendikleri yeni

bilgileri uygulayip uygulamadiklarini ve ortamda kurduklar iletisimleri incelemek
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icin gozlem yapilmistir. Arastirmaci da ortamda sanal karakteriyle katilimcilarla
birlikte bulunmustur. Arastirmact uygulama sirasinda bulundugu konumdan gézlem
yapmustir. Ayni zamanda, farkli iki sanal karakterle de ayni anda ortamda bulunmus
ve biitiin sanal karakterlerin yardimiyla ¢alisma ortaminin farkli alanlarinda bulunan
katilimcilarin  goriintiileri ekran kayit programiyla kaydedilmistir. Arastirmacinin
uygulama sirasinda yaptigi gozlem verilerine ek olarak, yapilan ekran kayitlari
incelenerek gozlem verileri olusturulmustur. Gozlem verileri olusturulurken herhangi
bir gdzlem formu tutulmamistir. Arastirmanin amacina ulagsmak i¢in 6nemli olan
gbzlem verileri arastirmaci tarafindan not alinmig ve veri analizi siirecinde

kullanilmastir.

Yapilan oryantasyon egitiminde, katilimcilarin her gegen hafta nasil bir
gelisim gosterdiklerini, ne diisiindiiklerini, nasil hissettiklerini ve neler yaptiklarini
detayli bir bi¢imde inceleyebilmek i¢in gilinlik kullanilmistir. Katilimcilardan
oryantasyon alaninin her bir agamasi i¢in giinliik yazmalar1 istenmistir. Boylece, her
katilimcidan {i¢ gilinliikk verisi toplanmistir. Giinliikkler yazilirken arastirmanin
amacina yonelik verileri elde etmek ve katilimcilarin giinliikleri doldururken veri
atlamasini onlemek amaciyla, her giinliik sayfasinda ilgili aragtirmanin amacina
yonelik olarak yanitlara ulasilmasini saglamak i¢in sonda (anahtar kelime) ifadeleri
konmustur. Katilimcilar tarafindan yazilan giinliik 1 (EK A), giinlik 2 (EK B) ve

giinliik 3 (EK C) verilerinden birer 6rnek ekte olarak sunulmustur.

Aragtirmanin ikinci boliimiinde, katilimeilarin diigiincelerini ve duygularini
detayli bir sekilde inceleyebilmek ig¢in, yar1 yapilandirilmig goriisme formu
kullanilarak SL iizerinden goriismeler yapilmistir. Bu baglamda, arastirmaci
tarafindan “Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Formu” hazirlanmistir. Goriisme formu
gelistirilirken, arastirmanin amacima en iyi bicimde ulasmay1 saglayacak sorular
hazirlanmaya c¢alisilmis ve katilimciyr aragtirmanin  amacma uygun cevap
verdirtmeye yonelik ifadeler yardimiyla daha detayli bilgiler elde edilmesi
amaclanmistir. Hazirlanan form i¢in uzman goriisleri alinmis ve bu dogrultuda
gerekli diizeltmeler yapilmis ve forma son hali verilmistir. Gelistirilen form, EK
D’de, katilimcilardan biri ile yapilan gorlisme metni de EK E’de verilmistir.
Katilimcilarla yapilan goriismelerin tiimii arastirmaci tarafindan gerceklestirilmistir.

Gortisme yapilacak olan katilimciyla SL ortaminda bulusup, katilimciya goriismeyi
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sesli mi yoksa yazili m1 yapmak istedigi sorulmus ve katilimecinin kendini daha rahat
hissedecegini sdyledigi sekilde goriisme yapilmistir. Bu baglamda tiim katilimcilarla
ile yazili (6zel ileti boliimii iizerinden) olarak goriisme gergeklestirilmistir. Yazili
olarak yapilan goriismeler 6zel ileti (Im) tizerinden gizli goriismeler seklinde
gerceklestirilmistir. Bir katilimciyla yapilan goriisme tamamlandiktan sonra, 6zel
ileti ekranindaki metinler kopyalanip, kelime islemci programina aktarilip
kaydedilmistir. Goriisme sirasinda katilimer tarafindan anlasilmayan sorular,
arastirmaci tarafindan ilgili soru katilimciy1r yonlendirmeden, tarafsiz bir sekilde
aciklanmistir. Konu digina ¢ikildiginda, sonda ifadeleri ve sorular yardimiyla konuya
geri donilis yapilmistir. Katilimeilar ile arastirmaci, arastirma boyunca birlikte

olduklarindan dolay1, yapilan goriismeler samimi bir havada ger¢eklesmistir.

2.6  Arastirmanin Gegerlik ve Giivenirligi

Nitel aragtirmalarda gecerlik ve giivenirligi saglayabilmek i¢in inandiricilik,
aktarilabilirlik, tutarlilik ve teyit edilebilirlik kavramlarmin kullanilmasi

gerekmektedir (Yildirnim & Simsek, 2008).

2.6.1 Inandiricihk

Arastirmaci, hem uygulama zamanlarinda hem de uygulama disindaki
zamanlarda katilimcilarla siirekli olarak etkilesim saglamistir. Bu etkilesimin
sagladig1 yakinlikla, gériisme ve giinliikler doldurulurken katilimeilar daha rahat ve
samimi cevaplar vermiglerdir. Ayrica, katilimcilarin  duygu, diisiince ve
davraniglarint daha 1yi belirlemek i¢in goriisme, giinliik ve gozlem olmak iizere {i¢

farkl1 veri toplama araci kullanilmistir.

Calismanin ilk uygulamasi bolimiinde arastirmaci tarafindan olusturulan
sanal ortam tasarimi hazirlanirken, veri toplama araglart gelistirilirken ve gerek
duyulan her asamada uzman goriislerine basvurulmus ve gerekli diizenlemeler
yapilmistir. Goriisme ile veri toplanirken katilimcilara hicbir sekilde yonlendirici

sorular sorulmamus, tarafsiz bir sekilde en giivenilir veri toplanmaya caligilmistir.
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Veri toplama araclari ile elde edilen sonuglar birbirleriyle karsilagtirilmistir ve
varsa birbirleriyle olan iligkileri ortaya ¢ikartilmaya calisilmistir. Ayrica, ¢calismada
hem birinci 6gretim hem de ikinci 6gretim Ogrencileriyle calisilmistir ve bu

ogrencilerin genellikle farkli yapilara sahip olduklar1 gériilmiistiir.

2.6.2 Aktarilabilirlik

Arastirmanin aktarilabilirlik boyutunun saglanmasi baglaminda, amaclh
ornekleme yontemlerinden olgiit 6rneklemesi kullanilmigtir.  Ayrica, yapilacak
benzer ¢alismalar igin, arastirma sonuglarinin genellenmesi bakimindan, aragtirma
stireci detaylt bir sekilde agiklanmistir. Elde edilen veriler tarafsiz bir sekilde hig
yorum katilmadan incelenmistir. Ayrica aragtirmaci, katilimer ifadelerinden alintilar

yapmuistir. Yapilan ortam tasarimlari da gorsellerle desteklenerek betimlenmistir.

2.6.3 Tutarhk

Aragtirmanin tutarliligi i¢in katilimcilarla gériismeler yapilirken, sorular her
zaman ayni sirada sorulmustur. Higbir sekilde katilimciyr yonlendirici ifadeler
kullanilmamistir. Ayrica, elde edilen bulgularin alintilarla desteklenmesine ve

aragtirmanin amactyla olan tutarliligina dikkat edilmistir.

2.6.4 Teyit Edilebilirlik

Elde edilen verilerin analizi asamasinda yapilan tim islemler kayit altina
alinmis ve tekrar tekrar denetlenmistir. Ayrica, Egitim Teknolojileri Anabilim
Dalinda ve Egitim Programlari ve Ogretim Anabilim Dalinda yiiksek lisans yapan iki
akademisyen tarafindan da elde edilen goriisme ve giinliik verileri analiz edilmistir.

Analiz sonuglari birbirleriyle karsilastirilarak son haline getirilmistir.
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2.7 Verilerin Analizi

Arastirmada elde edilen verileri analiz etmek igin igerik analizi yapilmustir.
Bu baglamda, gériisme ve giinliik yoluyla toplanan veriler derinlemesine incelenerek
kodlanmis; bu kodlar arasindaki iligkiler incelenerek temalar ortaya konmus ve
temalar arasindaki iliskiler agiklanmaya caligilmistir. Analiz sonucunda elde edilen
veriler, gozlem sonuglariyla desteklenerek daha anlamli sonuglar ortaya konmaya

calisiimustir.

Icerik analizi ile veriler tanimlanmaya ve verilerin iginde sakli olabilecek
gercekler ortaya cikartilmaya calisilmaktadir. Bu baglamda, nitel arastirmalarda veri
toplamak i¢in kullanilan birgok yontem oldugundan dolay1 igerik analizi siireci her
nitel arastirmada ayni olmamaktadir. Veri toplama araclarinin tiirii ve arastirmanin
amaci, igerik analizinin her arastirma i¢in farkli olmasma sebep olabilmektedir.
Bundan dolayi, Sekil 2.3’te bu arastirma igin verilerin analizinde izlenen yol

gosterilmistir.

m— A Kodlara ve temalara gore
Gunluk ve amacina gore =

goriisme temalann verilerin betimlenmesi,
alintilar eklenmesi,
orneklendirilmesi,

aciklanmasi, yorumlanmasi
ve gorsellestirilmesi

verilerinin
incelenmesi

: gruplandiriimasi

Taslak temalarin ve
kodlarin gézden
gegcirilip son halinin
Verilmesi Arastn‘ma

sonuglarinin
yazilmasi

Anlamli verilerin
isaretlenmesi

Taslak temalara
gore kodlarin
dizenlenmesi

Verilerin
kodlanmasi

Kodlamayi
destekleyecek Taslak temalarin
gozlem verilerinin belirlenmesi
'verilerinin analizi

Sekil 2.3: Arastirmada Verilerin Analizi i¢in izlenen Yol

Aragtirmanin amact dogrultusunda bes asamali modelin asamalarina gore
verilerin analizi ve bulgular gruplandirilmistir. Bu dogrultu da Tablo 2.4°te verilen

tablodaki dogrultusunda veri analizi yapilmis ve bulgular gruplandirilmistir.
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Tablo 2.4: Bulgular Olusturulurken Olusturulan Gruplar ve Ozellikleri

Bulgu Béliimleri

incelenecek Durumlar

e Katilimcilara ortam hakkinda bilgilendirmenin yapilmasi.
e Katilimeilarin iiye olup, SL yazilimini indirip-kurup,

. Giris ve . ..
1. Asama: Motivasvon sisteme giris yapmalari.
4 e (Calisma alanina gidilmesi ve dogru yerde beklenilmesi.
e Ortam ile ilgili temel ve teknik becerilerin 6gretilmesi
e Sanal karakterlerin hem fiziksel hem de dig goriiniis olarak
oL bicimlendirilmesi/ kigisellestirilmesi.
. Cevrimici .. . c g
2. Asama: e Sanal kimliklerin olusturulmasi. Ortamdaki etkinlikler ve
Sosyallesme

eserleri yoluyla ger¢ek yasamla baglanti kurma. Sanal ortami
benimseme.

3. Asama: Bilgi Alisverisi

e Katilimeilarin ortak amaca ulagmaya yonelik bilgi
aligverisi yapmalari, 6nerilerde bulunmalari ve diger
katilimcilara yardimer olmalari.

Bilginin

4. Asama: Yapilandirilmasi

e Uygulama siiresince katilimcilarin yaptiklari igbirligi ve
paylasimlar.

e Buisbirligi ve paylasimlar ¢ercevesinde ortamda iiriinler
ortaya konulmasi ya da var olan eserlerin manipiile edilmesi.
e Ortak olarak iiriin ortaya koyma agamasinda da tim
katilimcilarin birlikte ¢aligmasi.

5. Asama: Gelistirme

e Uygulama siireci tamamlandiktan sonraki durum.
e Katilimeilarin uygulama siireci sonunda yansittiklari
tecriibeler.
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3. BULGULAR

Bu boliimde arastirma siirecinde elde edilen verilerin analizi sonucunda
olusan bulgulara yer verilmistir. Olusturulan bulgular bes asamali modelin her bir
asamasina gore siniflandirilarak yazilmistir. Arastirmanin amaci geregi verilerden en
iyl bulgular1 elde edebilmek i¢in, katilimcilarin hem davraniglarini (sisteme giris
yapabilmesi, sanal karakteri kullanabilmesi gibi), hem diisiincelerini (bilgiyi
yapilandirmasi, gercek hayatla baglantt kurmasi gibi) hem de duygularim
(motivasyonlari, ortamdaki hisleri gibi) incelemek gerekmektedir (Crocker, 2011).
Bu baglamda, arastirma verilerinin kodlanmasi siirecinin basinda ana tema gruplar
(diistince, duygu ve davranig) belirlenmis ve elde edilen kodlar bu tema gruplarindan
uygun olanlarina yerlestirilmistir. Ardindan yerlestirilen kodlara gore temalar ve alt
temalar olusturulmugtur. Tiim uygulama siireci boyunca arastirmaci siirekli olarak
sistemde aktif olarak bulunmus, katilimcilara uygulamaya goére danismanlik ve

egitmenlik yapmustir.

Diisiince ve duygu tema gruplarina ait veriler giinliik ve goriisme yoluyla
toplanan verilerin analizinden elde edilmis ve tablolastirilmistir. Davranis tema
grubuna ait veriler ise gozlem verilerinin analizi ile elde edilmis agiklanarak

yorumlanmustir.

Bulgular olusturulurken katilimer ifadelerine yer verilmistir. Bu ifadelerin
hangi katilimci ve hangi veri toplama araci ile elde edildigi kodlama ile verilmistir.
Tablo 2.1°de katilimcilarin kodlart goriilmektedir. Bu kodlarin yanina giinliik 1 i¢in

Gl, giinliik 2 i¢in G2, giinliik 3 i¢in G3 ve Gorlisme i¢in M kodlar1 eklenmistir.

3.1 Giris ve Motivasyon Asamasina Iliskin Bulgular

Birinci asamaya iligkin katilimcilardan toplanan ii¢ giinliikten elde edilen

veriler Tablo 3.1’de sunulmustur.
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Tablo 3.1: Giris ve Motivasyon Asamasina Iliskin Temalar

Diisiince
Oryantasyon Alanlari Olumliecond Life Olumsuz Danigsman
o Yeterli o Kullanim kolayligi ¢ Dil sorunu e Yardim alma
e Ayrintili o Kurulum kolayligi o Teknik o Iyi iletisim saglama
o Agik ® Gergek hayata yakinlik sorun ¢ Kolay 6grenme
o Anlasilir o {letisim olanag1 o Kullanimi e Bilgi tamamlayici
o Kullanigh o Jest ve mimikler gergekei detayl e Egitici
o Gayet iyi o Avatarla etkin katilim e Yeterli yonlendirme
o Tekrar etme olanag: olanag:
e Giizel bir ortam o fkinci bir yagam
o Ogretici ¢ Dil gelisimi
o Etkilesimli e Uc boyutlu diisiinme
o Oyun oynar gibi olanag1
egitim araci ¢ Grafik ve yazilim gelisimi
o Uzaktan egitim i¢in etkili
Duygu
. Second Life Calismalar
Motivasyon Olumlu Olumsuz Olumlu Olumsuz
o Oyun gibi e Eglenceli ¢ Baglangicta ¢ Bagariliyim ¢ Baslangicta
o Merak e fslem ¢ekindim o Ogrenmek giizel yanlis bir sey
o Etkinlikler coklugu e Ugmak sagma | e Avatar ile daha ilgi yapmakta
heyecanli e Rahatim cekici korktum
e [lgimi ¢ekiyor e Ugcmak ¢ok o [lerledikge merakim * Baslangigta
e Hoglanma zevkli artryor tedirgindim
e Kisisel gelisim o Kullanmakt ¢ Paylagmak giizel * Baslangigta
istegi an zevk e ilerledikge daha fazla | gercekei ve ilgi
e Eglenceli aliyorum sevmeye basladim gekici gelmedi
e Kagirilmayacak e Sikilmama e Kendime
firsat e [sinlanmak giiveniyorum
e Kullandikga ok giizel bir e Danisman sayesinde
motivasyonum his onyargilarimdan
artryor o Sinuf stresi kurtuldum
e Avatar kullanimi | olmuyor ¢ Calisma duygusunu
e Cok sevdim motive eden bir ortam

¢ Ortam motivasyonu

artirryor

¢ Danismanin 6zel

ilgilenmesi mutlu

ediyor

Tablo 3.1’de goriildigi gibi katilimcilardan elde edilen verilerin 1s18inda,
giris ve motivasyon agsamastyla ilgili olarak ii¢ ana tema grubu altinda temalar, alt

temalar ve kodlamalar olusturulmustur.

Diisiince tema grubuna ait bulgular incelendiginde, katilimcilarin tamaminin
oryantasyon alanlar1 ile ilgili olarak olumlu ifadeler kullandiklari, biiyiik bir
cogunlugunun oryantasyon alanlarin1 ¢ok iyi, anlasilir ve yeterli diizeyde buldugu,

panolarda bulunan anlatimlarin agik ve 6gretici oldugu ifade edilmistir. Ayrica,

57



SL’ye yonelik olarak da katilimecilarin yarisina yakini tarafindan arayiiz dilinin
Tiirkge olmamasindan kaynakli olumsuz bulgulara rastlanmistir. Bunun disinda,
teknik sorunlarin zaman zaman sikinti yarattifimi ifade eden katilimcilar da
bulunmaktadir. Dil sorunu ve teknik sorunlar disinda elde edilen olumsuz
bulgulardan biri de, sadece bir katilimci tarafindan ifade edilmis olup, SL
kullanimimin ¢ok detayli oldugudur. Teknik sikintilar ve dil sorunu, SL ile ilgili
Tirkiye kosullarinda yapilan hemen hemen her c¢alismada benzer olarak
gorilmektedir. Arayiiz dili ile ilgili olumsuz bulgularin olmasinin yani sira dil

gelisimine katki sagladig1 yoniinde goriis bildiren kullanicilar da bulunmaktadir.

Iletisim olanagi, elde edilen bulgular arasinda Snemli bir yere sahiptir.
Katilimcilar, ¢alismalarin yapildigi ve dersin islendigi zamanlarda gerektiginde
kimseyi rahatsiz etmeden birbirleriyle ve danigsmanla 6zel iletisim yollarini kurarak

iletisime gegctiklerini ifade etmislerdir.

Danismana yonelik elde edilen bulgular arasinda da olumsuz herhangi bir
bulguya rastlanilmamistir. Genel olarak katilimcilar, danigsmanin arkadasca
yaklagtigint ve bundan dolayt memnun olduklarini; danigmanin yeterli yardimi
sagladigini ve Ogrenmelerine yardimci oldugunu ifade etmislerdir. Ayrica,
danigmanin her katilimciyla ayrt ayr ilgilenmesinin de katilimeilarin bireysel olarak

etkin katilimi1 agisindan 6nemli oldugu ifade edilmistir.

Duygu tema grubu ile ilgili olarak, katilimcilardan bazilarinin c¢aligmanin
baslangicinda ¢ekingenlik ve tedirginlik yasadigi bulgusuna ulasilmis olmasina
ragmen bu katilimcilar, calisma haftalar ilerledik¢e bu duygularindan kurtulduklarim
ifade etmislerdir. Bununla birlikte, katilimcilarin biiylik bir ¢ogunlugunun
baslangigta motivasyonlarinin yiliksek oldugu ve ortama giris yaptiktan sonra
ortamdaki bir¢ok seyin nasil gerceklestigini merak ettikleri elde edilen 6nemli
bulgular arasindadir. Calisma siiresince katilimcilarin motivasyonlarinin, SL’ye
yonelik olumlu diisiincelerinin ve ortamdaki rahatliklarinin giderek arttig
bulgularma ulagilmistir. Ayrica, ortamda danigmanin bulunmasmin katilimcilar
rahatlattig1 elde edilen bulgular arasindadir. SL’deki ¢aligmalarin sanal karakterler ile
gerceklestirilmesi katilimeilarin biiyiik bir cogunlugu tarafindan ilgi ¢ekici bulunmus

ve ¢alismalar ilerledik¢e daha da heveslendikleri ifade edilmistir.
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Davranis tema grubu ile ilgili olarak, katilimcilarin biiyiik bir kism1 6grenip
de yapamadig bir islemin olmadigini; diger kismi ise ¢aligmalar ilerledik¢e daha iyi
sanal karakterlerini kullandiklarim1 ifade etmislerdir. Sadece iki katilimcidan
baslangicta sanal karakteri u¢arken kontrol sorunu yasadigi ve yine iki katilimcidan

da avatarin kullaniminin zor oldugu bulgularina ulasilmigtir.

Uygulama stlirecinde gerek ekran kayitlarinin gerekse arastirmacinin

danigsman olarak yaptig1 gozlem verilerine yonelik bulgular su sekildedir:

Calismanin yiiz yiize laboratuvar ortaminda gecen ilk iki haftalik
uygulamasinda yapilan gozlemlerde, katilimcilarin ilk kez boyle bir sanal ortamin
varhigindan haberdar olduklari goriilmiis, ortamdaki yapilabilecekleri ve bireysel
olarak saglayacagi kazanglar aktarildigi sirada ise genel olarak ¢alisma isteginin
olustugu, motivasyonlarinin arttigi goézlenmistir. Laboratuvar ortamindaki ikinci
bulusmada katilimcilar, SL’ye ilk kez iiye olup, arayiiz yazilimimi indirip-Kurup,
sisteme giris yapmiglardir. Bu islemler siiresinde arastirmaci danigman olarak gorev
yapmis ve tim katilimcilarla ayr1 ayri ilgilenmistir. Bu islemlerde sorun yasayan

katilimciya rastlanilmamastir.

Katilimcilar ortama ilk kez girdiklerinde laboratuvarda genel bir heyecan ve
mutluluk havasi olusmustur. Ancak bazi katilimcilarin da sistemde yanlis bir sey
yapmamak i¢in ¢ok dikkatli olmaya ¢alistig1 gozlenmistir. Daha sonra katilimcilar
calisma alanina 1sinlanmiglardir. Calisma alaninda arastirmaci tarafindan
katilimcilara, bir sonraki hafta ¢alisilacak olan oryantasyon alami 1°deki ¢aligmalari
yapabilmeleri igin gerekli olan temel ve teknik bilgilendirmeler yapilmistir. Bu

haftanin sonuna gelindiginde herhangi bir sorun yasayan katilimci gézlenmemistir.

Oryantasyon alan1i 1’den itibaren, tiim c¢alisma sanal ortam iizerinden
gerceklesmistir. Bundan dolay1 arastirmaci tarafindan ortamdaki sanal karakterler ve
diger sanal karakterlerle kurduklar iletisimler gézlenmistir. Bu gozlemler 1s1ginda
oryantasyon alanlarmmi calisan katilimcilarin pek sorun yasamadigi goriilmiistiir.
Meydana gelen sorunlar ya da katilimcilar tarafindan yoneltilen sorular danisman
tarafindan hemen ilgilenilerek ¢oziilmiistiir. Ayrica ¢alismalar siirecinde arastirmaci,
danismana kars1 olabilecek bir g¢ekingenligi agma, veri toplama siirecinde daha

sagliklh veriler toplamak adina samimi bir hava olusturma ve katilimcilarin eksiksiz
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calismalar1 tamamlamasini saglamak i¢in her katilimci ile ayr1 ayr iletisime

gecmistir.

Giris ve motivasyon asamasi kapsaminda elde edilen bulgulara iligkin

katilimcr ifadelerinden bazilar1 sunlardir:

-“Second Life ¢cok hosuma gitti. Farkl bir diinya gibi galiba gercekten de
ikinci yasamim olacak :). Se¢tigim avatarim da hosuma gitti sanki benmisim gibi
kendime gére onu yonlendirmek, daha pek yapamasam da onu giydirmek ¢ok
eglenceli. Bunun yaminda isin icinde egitim olmasi en giizeli, bir seyler katacaksa
bana mekan fark etmez gercek veya sanal:). Kisacasi giizel seyler olacak gibi

hissediyorum ve buna bagli olarak da iyi diistiniiyorum.” P16G1

-“Ortamdayken islemleri ¢ok rahatlikla yapabiliyorum. Bu rahatligim biraz
da olsa onceden oyun oynamamdan kaynaklantyor sanirim. Fakat hi¢ oyun
oynamamig olsaydim da yine rahatlikla iglemler yapabilecegime inaniyorum. Ciinkii
bu ortamda hichir sey zor degil. Cok iyi tasarlanmis. Ortamda kendimi rahat

hissediyorum. Avatarim: rahatlikla kontrol edebiliyorum.” P5G1

-“Oryantasyon Alan: 1, temel diizeyde yapiimasi gerekenleri nasil hareket
edecegimiz, bir yerden bir yere nasil gegis yapacagimiz gibi temel ama onemli

bilgileri igeriyor.”P11G1

-“... Ozellikle ¢ok fazla etkilesim sunmasi agisindan ve basit bir kurulumdan
sonra sadece bir iiyelik ile bu diinyaya katilma sunmasi bulunmaz bir nimetti.
Avatarimla ilerleme ve dis goriiniistinii degistirmenin yani sira 3 boyutlu tasarimlara
imkan saglamas1 gibi biiyiik zenginliklerinin olmast beni buna daha fazla
yonlendirdi.” P1M

-“Oryantasyon alam 2 yeterli... Normal ders ortaminda agik¢asi ben
¢ekingen birisiyimdir ama bu ortamda insanda bir rahatlamaya neden oluyor.”

P18G2

-““[lk basladigimda ortami kavramaya ¢alistim. Nasil bir mantik yiiriitmiisler
ne kullanmislar diye diisiiniiyordum ki oryantasyon boliimiinde ayrintilartyla buldum

bunlari. Oryantasyonda ilk seviye olan avatar: hareket ettirmekten en zor kismi yani
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bence en zor kismi olan buildinge kadar bilgi vardi ve bana 10 dakikada biitiin

sistemi neredeyse ¢6zme imkani verdi” PAM

“Tamtldiginda kagwrilmayacak bir firsat oldugunu diisiindiim... Ayrica
sanal ortamda egitim gérecek olmak heyecan vericiydi. Second Life'ta avatarimi
kontrol edebilmek Second Life’t kullanmaya yénelik motivasyonumu arttirdi. Ayni
zamanda Second Life gibi ti¢c boyutlu programlart kullanmaya tesvik etti. Bir avatar

ile sanal ortamda egitim gérmek hosuma gitti.” P6M

- “... Bir de internetin yavas islemesi de diger bir aksaklikti benim i¢in. Onun

disinda gayet giizel bir ortam ve ders iglenisi agisindan da iyiydi.” P12M

- Ilk kez u¢ma gezme vb. hareketleri avatarima yaptirdigim zaman daha da
ilgi ¢ekici bir hale geldi benim igin. Eglenceliydi gercekten bu ortamda zaman
gecirebilecegime burada bir seyler yapabilecegime inandim. Ilk kez kullanmak SL’yi
kullanmaya yonelik motivasyonumu arttirmakla birlikte bunun gibi ortamlarin olup
olmadig1 ve bu ortamlarda neler yapiliyor gibi diisiinceler kafamin i¢inde gezmeye
basladi. Second Life sayesinde 3 boyutlu sanal ortamlara bakis a¢im degisti. Daha
olumlu seyler diigiinmeye bagladim.” P15M
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3.2 Cevrimici Sosyallesme Asamasina Iliskin Bulgular

Ikinci asamaya iliskin katilimcilardan toplanan ii¢ giinliikten ve yapilan

goriismelerden elde edilen veriler Tablo 3.2°de sunulmustur.

Tablo 3.2: Cevrimigi Sosyallesme Asamasina iliskin Temalar

Diistince

. Gercekeilik

Oneri Olumlu Olumsuz Genel
e Sozel derslerin o Aidiyetlik o Yiiz yiize e Sosyal bir ortam
islenmesi e Gergege yakinlik olmamasi ¢ Ortam insani rahatlatiyor
e Uygulamali ders | e Karakter benzerligi | e Kiyafet sorunu e Arkadasliklar disaridan daha
islenmesi e Ortam tasarimi ¢ Beni sosyal samimi
e Uzaktan egitim e Yiiz yiize iletisime yasamdan soyutlar
verilebilir yakinlik

Duygu
Hoslanma Heyecan Motivasyon Olumsuz Merak Tlgi cekici

o [letisim e Seyahat e Sanal e Yanlis bir e Sanal e Sanal
kurmak etmek karakter sey yapmaya | karakterimle karakter
e Ugmak gok | eEgitim kontrolii korkuyorum yapilabilecekler | bi¢imlendirmesi
hos almak o Sanal e Diger sanal o Kendi
o Ortamlart karakter karakterin karakteri olmasi
incelemek se¢imi goriintiisii
o Sanal
karakter

Oryantasyon caligmasinin oryantasyon alani 2 boliimiinde katilimcilar, sanal
karakterlerini nasil bi¢imlendireceklerini O6grenir Ogrenmez sanal karakterlerini
bicimlendirmislerdir. Katilimcilarin biiyiik bir c¢ogunlugu, iiye olduklar1 sirada
sectikleri sanal karakterlerini hem fiziksel hem de dis goriiniis olarak bi¢cimlendirmis
ve olusturdugu sanal karakteri ya kendisine en ¢ok benzeyecek hale getirmis ya da
hayal ettigi bir karaktere doniistiirmiistiir. Bundan dolay1 ortamda etkilesimde
kendisi olarak Yani sanal kimliklerini

bulundugu karakteri sahiplenmistir.

olusturmuslardir. Ayrica, katilimcilarin ¢ogunlugu ortamda kendilerini rahat

hissettiklerini, sinifta olsalar bu kadar rahat olamayacaklarini belirtmislerdir.

Katilimcilarin  tamami, ortamdaki egitim-6gretim olanaklarindan memnun
olmuslardir. Bu dogrultuda katilimeilarin tamamindan ortamda egitim alma ydniinde
istekler gelmistir. S6zel agirlikli derslerin ortamda islenmesi, katilimcilar tarafindan
en ¢ok ifade edilen istektir. Onun disinda uygulamali derslerin islenmesini isteyen
katilimeilar olmakla birlikte, genel olarak uzaktan egitim uygulamalarina yonelik

caligmalarin olmasini isteyen katilimcilar da bulunmaktadir. Katilimcilarin bu sekilde
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ortamda egitim almaya yonelik isteklerde bulunmalari, katilimcilarin SL

benimsemesinden kaynakli oldugu sdylenebilir.

Ortamdaki iletisim olanaklarindan hosnut olduklarini belirten katilimcilardan
bu olanaklar1 gercege cok yakin bulanlarin sayisinin ¢ok olmasina ragmen, dort
katilimer yiiz ylize iletisim kurmanin daha iyi oldugunu belirtmistir. Katilimcilardan
ikisi, sanal karakterlerini kendilerine benzetmek igin kolayca kiyafet bulamadiklarini
belirtmistir. Ayrica bir katilme1 BOTE Béliimii dgrencisi oldugu i¢in tiim giiniiniin
bilgisayar basinda gectigini, bundan dolayr SL’deki ortamda vakit gegirip
sosyallesmesinin gercek yasamdaki sosyallesmesini etkileyecegini belirtmis ve
belirttigi sebeplerden dolay1 ortamda gergeklestirilen caligsmalar disinda SL’ye
baglanmadigini belirtmistir. Katilimcilarin ortamda yaptiklart ¢alismalardan genel
olarak hoslandiklari, egitim almak ve (6zellikle ugarak) seyahat etmekten de heyecan

duyduklar1 elde edilen bulgular arasindadir.

Katilimcilarin  gevrimigi sosyallesme asamasi kapsamindaki ifadelerinden

bazilar1 sunlardir:

-“...Ben en ¢ok karakterimin gériiniimiiyle ilgili seyleri merak ediyorum ve
ortamda bununla epey ugrastim. Cézemedigim yerler oldu, onlart ¢ézmeyi istiyorum.

Ayrica insanlarin birbiriyle nasul etkilesim kurduklarint merak ediyorum...” P13G1

-“...Kim avatarini nasil giydirmis? Ben nasilim diye gercek hayatta ki gibi
diistintir oldum... ben burada yazarken avatarumin el hareketi, veya hocanin
konugsurken yanina yaklastigimda sesini daha iyi duyabilmem vs. Bunlar ger¢ek sinif
ortaminda yasanan hadiseler oldugundan ortamin ciddiyetini ve baghlig

arttirdigina inaniyorum.” P14G2

-“ Avatarimda degisiklikler yaparak kendime o6zgii ve bana benzer bir
karakter olusturdum ve boylece sanal ortama adapte olmam kolaylasti. Béylece

gercege yakinlik on plana ¢ikt1i.” P1G2

-“ Yeni seyler ogrendigim i¢cin daha bir giizel gelmeye bagsladi. Ayrica,
stkilmiyorum ortamda durmak gezmek falan ayrica bir hos... Goriinen kismiyla her

seye elverisli bir ortam.” P15G2
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- “Her sey ¢cok giizel bence ve de yolunda gidiyor, arkadasliklar da 6yle sanki
disardan daha samimi hos¢a vakit gegiriyoruz ...”" P9G3

-“Ortam motivasyonumu olumlu etkiliyor. Oncelikle ¢ok rahat hissediyorum
ortamda kendimi bu da avatarimin yani benim her ise burnumuzu sokma egilimimizi

arttirtyor.” P14G3

-“Ilk énce derslerimi etkileyecegini diisiinmiistim ve bir oyun gibi gelmisti.
Ama ortama katilinca ¢ok giizel oldugunun farkina vardim. Cok zevkli ve béyle
oldugu icin ogrenmeyi porzitif yonde etkiledigini diisiiniiyorum. Arkadaslarimizia
goriisebilecegimiz farkli bir ortam. Her yerden katilabildigimiz igin zaman kaybi

olmuyor...” P1G3

- “Degisik bir ortam sizi avatarlariniz temsil etmesi ve hareketlerinizi onlarla
yansitmak. Bir nevi sorumluluk sanirim... Ornegin fiziksel bir problemi olan bir kigi
kendi evinden de rahatlikla ortama katilarak sorunsuz bir sekilde ogretimi
tamamlayabilir. Avatar: sayesinde kendini ortamin bir parcasi gibi gorebilir. Bu

yontiyle arti sagladigim diigiiniiyorum.” P11G2

-“Eminim ki u¢mak hepimizin yapmaktan en ¢ok hoslandigi seydi. Dans
edebiliyor, giilebiliyor, oturabiliyor, kalkabiliyor, normal bir insan gibi bir¢ok seyi
yapabiliyor avatarlarimiz. Isin bu kismini gériince, sonrast daha da meraklandird

beni.” POM

“«

-“... Ornegin dans edilecek yerler ilgin¢ geliyordu, ciinkii Second life
ortaminda her sey gercek¢i ve ilgi cekici hazirlanmis. Lunaparka gitmek de ¢ok
hosuma gidiyordu. Gittigim yerlerden birinde Ingiliz bir kiz ile tanistim. Avatari son
derece giizel giyimli ve bicimlendirilmisti. Bana nerelerden bedava kiyafet
alabilecegimi ve Second Life’da neler yapabilecegimi, dis goriiniisiimde ne gibi

degisiklikler yapabilecegimi anlatti...” P13M

-“Second life ortamina katilmaya basladiktan sonra bu arkadaslarimla
ortamda sik sik iletisim kurmaya bagladim. Bu durum birinci 6gretimler iginde
gecerliydi. Hi¢ tammadigim insanlarla Second Life da bir sekilde tanisma firsati
buldum ve yeni arkadasliklar edindim... Insanlarin etkilesimine katki sagladig icin

de Second Life ‘a sadece ders icin girmiyorum. Zaman zaman farkli ortamlara gidip
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diger avatarlarin tasarladigi ortamlara bakip insanlarla muhabbet ediyorum. Bu

gercekten ¢ok ilgi ¢ekici ve giizel bir hal aliyor.” P16M

- “Normalde de ¢ok sosyal bir insan oldugumu diistiniiyorum ama Second Life
sosyalligin ¢itasim bir tik daha ileri tasidigini samimiyetle soyleyebilirim ve tabiki

dikkatimi ¢eken birka¢ niianslardan biri de yabanct dil katkisini saglamasiydi...”

P16M

-“Second Life’ta arkadashgin artisi, 6rnegin: bu program olmasaydi benim
Texas’dan arkadasim olamazdi. Second life uygulamalarina katilmaya basladigim
giinlerde internetten yaptigim arastirmalar ve sizin anlattiginiz yerlerden ilgimi ¢ok

ilgimi ¢ekenlere gittim. Bora Bora Plajinda tanistigim biri oldu...” P18M

-“... Ortamda sorular yanitlamak daha kolay bence ¢iinkii verilen cevap
sonrasi tepkileri daha rahat bir sekilde arkadaslarimizdan chat vasitasiyla gayet
giizel alabiliyoruz (- Aktif katilim agisindan ortam daha iyi. Herkes istedigini

rahat¢a utanmadan sikilmadan soyleyebiliyor. "P15M

3.3 Bilgi Ahsverisi Asamasina liskin Bulgular

Ugiincii asamaya iliskin katilimcilardan toplanan {i¢ giinlikkten ve yapilan

goriismelerden elde edilen veriler Tablo 3.3’°te sunulmustur.

Tablo 3.3: Bilgi Aligverisi Asamasina Iligkin Temalar

Diistince

L Paylasim

Tletisim Ortam ici Ortam dis1
o Bilgi paylagimi gesitliligi o Fikir aligverisi o Universitelerin etkilesimi
e Ozel iletisim avantaji e Bilgi paylasimi e Alan uzmanlarindan fikir
o Sesli iletisimin kolaylig e Toplu sohbetler paylagim
o Gorligmelerin tekrar o Sorularin ¢ekinmeden
incelenebilmesi yanitlanmasi

Duygu
Fikir aligverisi Kendin ifade etme, sorulari1 yanitlama
e Memnun o Cekinmeme
e Eglenceli o [stekli
e Rahat bir sekilde
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Bilgi aligverisi asamasina gore veriler incelendiginde, katilimcilarin
ortamdaki iletisim olanaklarindan son derece memnun olduklari, hatta normal bir
sinif ortamina gore daha etkilesimli bir iletisim gerceklestigini ifade ettikleri
gorilmistir. Bu durumun SL’de bulunan 6zel yazisma veya 6zel sesli goriisme
ozelliklerinden birini kullanan katilimcilar ortamdaki ¢alismalart engellemeden kendi

aralarinda iletisim kurmalarindan dolayr meydana geldigi sdylenebilir.

Ortamdaki yazili olarak kurulan iletisimlerde sohbet ekraninda SL kapatilana
kadar tiim yazilanlarin kayith durdugu i¢in yazilan bilgilere tekrar tekrar bakilmasi
miimkiin olmustur. Bu durumla ilgili olarak katilimcilardan olumlu goriisler
alinmistir. Elde edilen bulgulara gore katilimcilarin biiyiik bir ¢ogunlugu ortamdaki
iletisim ¢esitliligine bagl olarak bilgi aligverisinin de cesitliligi oldugunu ifade
ettikleri ve bu durumun ortamdaki c¢alismalar1 daha iyi sonu¢landirdigi goriilmiistiir.
Yine birbirlerini tanityan/tanimayan her katilimecinin, bilgi aligverisi amaciyla
birbirileriyle ya da toplu olarak konusarak bir sekilde iletisim kurduklari elde edilen

diger bulgular arasindadir.

Ortamda gergeklestirilen uygulamalarda ve uygulama baslangicinda/sonunda
yapilan fikir aligverisleri, bilgilendirmeler vb. ¢alismalardan katilimcilarin memnun

olduklari, eglendikleri ve ayn1 zamanda 6grendikleri bulgulari elde edilmistir.

Ortamdaki danigman ya da ogretim liyesi tarafindan katilimcilara yoneltilen
sorular1 yanitlarken ¢ekinen bir katilimciya rastlanilmamistir. Ayni sekilde ortaya bir
soru soruldugunda katilimcilardan o soruyu yanitlamak i¢in istekli olan kisi sayisinin
da az olmadig1 gozlenmistir. Ayrica, katilimcilar yanitlarini verirken ya da bir ifade
de bulunurken cekinmeden, rahat bir sekilde kendini ifade ettikleri gézlenmistir.
Ortamdaki gergeklestirilen sanal seminerlerde katilimeilar, yaptiklart bilgi
aligverislerinden son derece mutlu olmuslardir ve ortamin tiniversitelerin etkilesimi
icin etkili bir yer oldugunu, ortamda farkli alan uzmanlarindan da bilgi alinabilecegi,
bu durumlar i¢inde herhangi bir sehre ya da iilkeye gitmek zorunda olmadan SL’nin

yeterli olacagini ifade etmislerdir.

Katilimcilarin bilgi aligverisi asamast kapsamindaki ifadelerinden bazilari

sunlardir:
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- “Bir kez diger ortamlara gore kullanici siirekli avatariyla i¢ ice oldugundan
kullanici interaktifligi en tist diizeyde. Ses, yazisma gibi eklentilerde bunu destekliyor
zaten... Ogrenciler avatarlariyla etkin bir sekilde katilabiliyor.” P9G2

-“3 haftalik ¢calisma hakkinda genel diisiincem ortamin etkilesimli bir ortam
sunmast. BU ortamla gergek hayatta tehlikeli ya da imkanlar: zorlayacak yerlere
gitmek uzmanlarla etkilesim saglamak sanal ortamda olsa bu insanlara bir ¢evre
olusturmak avantajlart arasinda swalanabilir. Dezavantajlarinda  deginmek
gerekirse goz goze iletisim olmadigindan belki tam bir etkilesim olmayabilir. Second
Life ortaminda yapacaklarin sinirli olmast kullanicilar tarafindan eksik ve sikict

olarak algilanabilir.” P10G3

-“Second Life'ta birileriyle konusmak yazismak giizel bir duygu. Bir seyler
ogrenmek, paylasmak giizel ... "P5G3

-“Grup ¢aliysmalart agisindan son derece giizel ayrica verimli bir ortam
olarak kullanilabilir. Second Life in sunum, ortam icinde internet, etkilesimli arayiiz,
mekandan bagimsiz iletisim saglamasi ve diger bir ¢ok avantaji sayesinde grup
calismalarimin ortam iizerinde yapilmasi Hem zamandan kazang saglar hem de

verimliligi ciddi anlamda artirabilir.” P1M

- “Chat ile yazisma yaparak, ayni zamanda sesli konusarak, anlayamadigimiz
verleri ozel konusmalarda arkadaslarimiza ya da hocamiza sorarak, internet sayfasi
tizerinden dersle alakali videolar izleyerek, akilli tahta ve slayt ekranim kullanarak

ortamda isletim sistemleri dersini isledik.” POM

-“Caliyma swasinda arkadaslarimizla kurdugumuz iletisim konusunda
ornegin aklimiza bir soru takildiginda dersin isleyisini  bozmamak igin
arkadaglarimiza ozelden yazip yardim alabiliriz bu yonden kullanildiginda bence

yararl oluyor.” P10M

- “Second Life baska bir iilkedeki konferanslara rahatlikla katilabilme olanagi
saglamaktadir. Gergek yasamda bu tiir konferanslara canli katilimimizin neredeyse
imkansiz olmasi ve Second Life ortaminin bunu saglamasinin ¢ok iyi bir avantaj

oldugunu diistiniiyorum.” P11M
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-“...Tabi hocamizin sanal ortamda konuyla ilgili sormus oldugu soruyu
yvanitlamak daha kolay ve zevkli sinif ortamina gére... Sanal ortamda yapilan ders
bana gore daha ¢ok motivasyonu artirict ozelligi var. Ciinkii aminda internetten
hocamizin yonelttigi soruyla ilgili bilgi edinebilme sansimiz oluyor. Ayrica hocaya
smif ortamindaki gibi degil de ozel goriisme yoluyla sorularimizi yoneltebilme

imkanimiz var.” P12M

-“...Ozellikle dersler esnasinda bir sorunum oldugunda chat ile diger
arkadaslarima sorabilmem ¢ok giizel. Ciinkii ka¢irdigim veya anlamadigim ufak
tefek yerler olabiliyor ve bu sekilde aninda ¢oziiyorum. Son derste paylasilan

videolarin da yararl oldugunu diistiniiyorum.” P13M

-“SL ortamindaki bilgi paylasimi ger¢ek hayattakine ¢ok yakin. Giiniimiizde
dersler PowerPoint sunulari, cesitli video gdésterimi vb. materyaller kullanilarak
yvapumakta. SL ortami ise bu ve benzeri materyallerin kullamiminda giizel ve

eglenceli bir ara yiiz ayni zaman da kolay ve anlasilabilir bir platforma sahip.”

P14M

-“Sanal ortam daha avantajli bence ¢iinkii sinifta bir soru hakkinda bir
arkadagimla konusuyor olsam hoca tarafindan uyariabiliyoruz. Ama ortamda
sorulan sorulardan sonra arkadasimla chat sayesinde tartisabiliyor anlamadigim
verleri ona sorup kisa bir ozet ge¢mesini saglayabiliyorum. Bu sayede hocamiza
tekrar tekrar soruyu sorup hem vakit kaybini onliiyor hem de daha verimli oldugunu

diistintiyorum” P15M

- “Boliimiimde diger édgretimlerden konustugum fakat fazla samimiyetimin
bulunmadigi insanlarla ortak onerilerde bulunduk. Tamamen bunu Second Life in
etkili olan faydalarina baglhiyorum. Normalde bir insanla reelde bu kadar ¢ok fazla

bilgi aligverisinde bulunamaz veya da sohbet edemezdim sanirim.” P16M

-“Son yaptiguimiz alanda ben okulda yiiziinii bile gérmedigim sadece isim
olarak bildigim bir¢ok kisiyle ortak ¢alisma yaptim, diyaloglar kurdum, fikir
aligveriginde bulundum ve su anda ortam disinda gercek hayatta okulda da bu konu

hakkinda konusuyoruz... Sonra ortamdaki grup calismasi sayesinde ortaya atilan

68



bir¢ok fikir olmasindan dolay en giizel ve en dogru karari vermek daha kolaydi.”

P18M

-“ Alant yapim asamasinda ortamda ¢alismak daha verimli olabilir. Building

vaparken ornegin arkadaslara yardim ve onerilerimizi sunma agisindan daha iyi

olacaktir.” P19M

3.4

Bilginin Yapilandirilmasi Asamasina iliskin Bulgular

Doérdiincli asamaya iliskin katilimcilardan toplanan ii¢ giinliikten elde edilen

veriler Tablo 3.4’te sunulmustur.

Tablo 3.4: Bilginin Yapilandirilmasi Asamasina Iliskin Temalar

Diisiince

Grup Cahismalar1 Acisindan

Second Life

Bireysel Calismalar
Acisindan

Olumlu Olumsuz
o Cok giizel o i1k toplant:
e Cok verimli yiiz yiize
e SL ¢ok olmali
kullanish
o Etkili karar
o Uriin daha
kaliteli

o Birlikte seyahat etmek

o Biitiin katilimcilarin fikir
sunmasi

o Tiim iletisim olanaklarini
kullanarak paylagimlarda
bulundum

o Seminerler iiriin ortaya
koymamizi olumlu etkiledi

o Bireysel ¢alisilirken
paylagimlarda bulunmak

e Bireysel gorevlerde
yardimlagma

o Tasarim sirasinda takildigi
yerlerde arkadaslarindan
yardim almak

e Ders esnasinda yardim
almak

Duygu

Bireysel ve Grup Calismalari

Diger Etkinlikler

o Gergek yasamdakine gore daha giizel

e Heyecanlt

o Cekinmeden bilgi paylasimi

¢ Kendini rahatca ifade edebilme

Bes asamali modelin dordiincii asamasi olan bilginin yapilandiriimasi

asamasina yonelik veriler incelendiginde, katilimcilarin tamaminin grup ¢aligmasi ve

bireysel olarak ¢alismalar yaptigi gozlenmistir. Bu c¢alismalarla ilgili olarak, grup

caligmalarinin ger¢ek yasamdakine gore daha gilizel ve daha verimli gectigini belirten

katilimcilarin ¢ok olmasina ragmen grup caligmalarinin olanak varsa dnce yliz yiize

yapilmasinin daha iyi olacag1 yoniinde goriis bildiren dort katilimcr bulunmaktadir.
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Incelenen verilere gore katilimeilarin gercek yasamdaki grup calismalarinda
edindikleri tecriibeler ile SL’deki grup c¢alismalarinda edindikleri tecriibeleri
karsilastirdiklar1 ve bu dogrultuda SL’deki grup ¢alismalarini daha etkili bulduklar
bulgusuna ulasilmistir. Ayrica katilimcilarin biiyiik bir ¢ogunlugu, grup calismasi
yapilarak alinan kararlarin daha etkili oldugunu, ortaya koyulan iirliniin ise daha

kaliteli oldugunu ifade etmislerdir.

Ortamda gergeklestirilen seminerler ve arastirmaci tarafindan aktarilan
bilgilerin, katilimcilarin iiriin ortaya koymalarini olumlu etkiledigi goriilmiis ve
calismalar boyunca biitliin katilimcilarin fikirlerini sunduklari, kendilerini rahatga
ifade ettikleri bulgularia ulasilmistir. Katilimcilardan bazilarinin grup olarak bagka
alanlara seyahat ettikleri ve ziyaret ettikleri alanlari inceleyip fikir aligverislerinde

bulunduklar elde edilen diger bulgular arasindadir.

Calisma siiresince yapilan gozlemlerde bilginin yapilandirilmasi asamasiyla

ilgili olarak 6ne ¢ikan bulgular su sekildedir:

Katilimcilarin  tamami oryantasyon egitimi sirasinda bireysel olarak
calismistir. Calisirken panolarda anlatilan bilgileri inceleme sirasinda uygulayarak,
pratik yapmis ve sanal karakterlerine o davranisi kazandirmaya calismiglardir. Bu
caligmalar sirasinda bir yerde takilan ya da sorun yasayan katilimciya danigsman
hemen gerekli yardimi yapmustir. Bu yardimlar1 yaparken, katilimcinin istedigi
yardima bagli olarak damigman ortamdaki tiim katilimcilara, sorun yasayan
katilimcinin sorununu nasil ¢oziilebilecegi ile ilgili bir soru sormustur. Katilimeilarin
bircogu bu tarz sorulara cevap vermistir. Bu sekilde paylasimlar oryantasyon
calismas: siirecinde, Ozellikle tasarim oryantasyon alanindaki c¢aligmalarda
gerceklesmistir. Giliz  donemindeki uygulamada katilimcilarin = ¢ogunlugunun
yaptiklar1 grup ¢aligmalarindan memnun olduklar1 ve bahar déneminde 6grendikleri
bilgileri bu dénem uygulamaya geciriyor olmalarindan dolay1 heyecanli olduklar

ortamdaki sesli ve yazili iletisimlerde gozlenmistir.

Ortamda yapilan grup c¢alismalarinda ve bilgilendirme toplantilarinda,
katilimeilarin fikirlerini, 6nerilerini ¢ekinmeden paylastiklart gézlenmistir. Yanlis ya
da hatal1 bir bilgi paylasimi yapildiginda, o kisiye tamamen yapici bir sekilde dogru

bilgi diger katilimcilar ya da damigman tarafindan verilmistir. Ortamdaki tasarim
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calismalari sirasinda da, katilimcilardan bir islemin nasil gergeklestigine dair bir soru
geldiginde, o bilgiye sahip olan katilimcilardan biri gerekli agiklamalart ve islemleri
anlatmistir. Grup ¢alismalar1 halinde yapilan tasarimlarda da higbir katilimci birbirini
olumsuz etkilemeden islemlerini gergeklestirmis, iirlinlerini ortaya koymaya

calismislardir.

Katilimcilarin bilginin yapilandirilmasi asamasi kapsamindaki ifadelerinden

bazilar1 sunlardir:

-“SL de en zevk aldigim is bulding isiydi herkes bir kosede kendi isiyle
ugrasiyordu ama aym zamanda onu nasil yaptin bunu nerden buldun diye
iletisimdeydi... Grup ¢alismast yerine tek tek gorev verilip yardimlasma etkinligi
beni daha ¢ok ¢alismaya sevk etti. Ornegin bir képrii yaparken bir kisinin fikriyle
vapilmasi ile on kisi arasinda ciddi bir tasarim farki vardir tabiki on kisinin

begendigi cok daha etkileyici olacaktir bu yiizden ortam bu kadar hog goriiniiyordu.”
P4M

- “Grup ¢alismasi konusunda SL ¢ok kullanisli bir program bence ¢iinkii grup
genis bir kavramdwr 2-3kisi de olabilir daha yiiksek bir rakamda olabilir. Gruptaki
kisi sayist arttiginda biitiin grup elemanlarint ayni anda bir yere toplamak ¢okta
kolay olmuyor.(Bunu 2. swnifta donamm sunumunda yasamistik 11 kisilik bir
grubumuz vardi) SL gibi bir uygulamaya sahip oldugunuzda grup ¢alismasi ¢ok daha
kolay oluyor... SL da ¢ok onemli bir durum olmadigi siirece grup toplantisina

genelde herkes katiliyor ve toplanmada sorun yasamiyoruz.” PSM

-“...En basitinden renk uyumu icin séz konusu olant aninda deneyip karar
verdik. Bu belki bastan tasarladigimiz bir sey degildi fakat deneyerek gordiik ve en
uygun olaninda karar kildik... Sizin yonlendirmeniz, arkadagslarla iletigim ve isbirligi

ile kolaylastigimi diigiiniiyorum.” P6M

- “Building yaparken beceremediginiz yerleri aminda arkadaslarimizdan
vardim alarak diizeltip iyilestirebilirsiniz. Taslak c¢ikarttiktan sonra da ortak

kararlara gore, yapim asamasi basladi. ”PTM

-“Alamin tasarimi i¢in herkesin goriistinii belirtmesi olayr gercekten ¢ok

kaliteli bir ortamin ortaya ¢ikmasina neden oldu. Akil akildan iistiindiir sozii tam
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anlamiyla dogrulandr gergekten. Ortamda bulunan biitiin arkadaslarin  fikvini
sunmast ve bu fikirler 1s1g8inda tasarim yapmamiz aym zamanda da sesli baglantt
kurmamiz olaylart daha da somut hale getirdi. Building yaparken de grup olarak

calismamiz daha éncede soyledigim gibi iiriin kalitesini artirdi.” P8M

-“Taslak ¢ikartma sirasinda herkes ortamda fikirlerini séyleyerek katkida
bulundu. Bu grup calismasinda gercekten etkili oldu. Cekinmeden herkes istedigi
tasarimi dile getirdi. Taslak c¢ikartma isleminden sonra alam tasarlarken de
deneyerek bir¢ok degisiklik yaptik taslak tizerinde. Herkes bu konuda s6z sahibi oldu
kim hangi tasarimi isterse aninda deneme firsati bulduk ve oy birligiyle en ¢ok

begenilen secildi.” POM

- “Bireysel ¢calismalarda sorumluluk daha fazla oldugu i¢in zamaninda, daha
iyi isler ortaya ¢ikabiliyor. Grupta isini daha az yapan kigiler olabilir. Bu yiizden
bireysel calismalarin grupla desteklenmesi lazzim. Yani yine herkes kendinden

sorumlu olur, ama isler birlesip daha genig bir i ortaya koyulabilir.” P13M

-“...Tasarlayacagimiz seyi diisiiniirken de taslak ¢ikartma ac¢isindan
zamandan tasarruf saglanmis olunuyor. Reelde ¢ok fazla zaman icerisinde bir taslak
¢tkarilirken Second Life ortaminda bu boyle olmamaktadir. Tasarlanan taslagin
iceriginde yanls bir bilgi varsa buna engel olunmaktadir. Bir goriis belirtirken de
herkesin goriisiinii dinlemek a¢isindan Second Life ortaminda her grup elemanin ne

.....

olanagi saglanmis oluyor.” P16M

3.5  Gelistirme Asamasina fliskin Bulgular

Bes asamali modelin gelistirme agamasina yonelik elde edilen verilerin
analizinde genel olarak temalarin olusturulmasi yerine verilerin agiklanarak
verilmesinin daha etkili olacagi diislinlilmiis ve bu dogrultuda gelistirme asamasina

yonelik bulgular agiklanmistir.

Elde edilen verilerin analizi sonucunda Kkatilimcilarin, ¢alismanin sonunda
ortaya koyulan sanal calisma alaninda, 6grendikleri ve uyguladiklar: tiim bilgileri

yansittiklart bulgusuna ulasilmistir. Yani, yapilan ortam tasarimini, edindikleri
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tecriibeler sonucunda gergeklestirdiklerini ifade etmislerdir. Ayrica katilimcilar sinif
ortaminda yaptiklar1 caligsmalar ile sanal ortamda yaptiklari ¢alismalar1 karsilagtirmisg

asagidaki bulgular ortaya ¢ikmistir:

Katilimcilar, sadece okuyarak isledikleri dersler i¢in sinifa gitmeyi gereksiz

gbérmiis ve bu derslerin sanal ortamda daha etkili islenecegini diistinmiislerdir.

Smif ortamindaki kendi aralarindaki iletisimin ¢ok kisitli oldugunu,

ortamdaki iletisim olanaklarinin ¢ok etkili oldugunu ifade etmislerdir.

Sinif ortaminin imkanlarinin ¢ok kisitli oldugunu, ama sanal ortamin yapilan
tasarimlarla bir ¢ok seye olanak tanidigini belirtmislerdir. Bu yoniiyle sanal ortamda

yaptiklari ¢alismalarin daha etkilesimli oldugunu ifade etmisglerdir.

Sinif ortaminda 6gretim iiyesinin 6grencileri tamamen yiiz ylize gorebildigi
icin Ogrencilerle etkilesiminin daha iyi oldugunu, sanal ortamdaki ¢alismalarda bu
etkilesimin daha az oldugunu ifade etmislerdir. Ancak, ayni zamanda da sanal
ortamda islenen dersle ilgili olarak 6gretim iiyesinin sanal ortamda 6gretmen-0grenci

etkilesimini saglamak icin gilizel yontemler sectigini ifade etmislerdir.

Sanal ortamda yapilan ¢alismalarda katilimcilar aninda internet iizerinden
gerekli aragtirmalari yapabildiklerini, ancak sinif ortaminda bu durumun pek

miimkiin olmadigin1 belirtmislerdir.

Sanal ortamin tasariminin sinif ortamina gore daha iyi oldugunu ve bunun
icin ortama daha istekli girdiklerini, ortamda hem eglenip hem de &grendiklerini

ifade etmislerdir.

Sanal ortamda Ogretmenin ders esnasinda ekstradan materyaller ortaya
cikartabilecegini belirten katilimcilar, aynt durumun sinif ortaminda pek miimkiin

olmadigini ifade etmislerdir.

Katilimeilar yapilan calismanin {i¢ boyutlu sanal ortamda gerceklesmesi
sebebiyle, ili¢ boyutlu tasarim hakkinda bilgiler edindiklerini, bu durumun ilgilerini
cektigini ve bu yonde kendilerini daha c¢ok gelistirmek istediklerini belirtmis; bu
sebeplerden dolayr da ger¢ek yasantilarinda okulda ii¢ boyutlu tasarim (3dmax)
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dersini sectiklerini ifade etmislerdir. Hatta bazi katilimcilar, iclerindeki tasarim
yeteneginin bu c¢alisma sayesinde ortaya c¢iktigini ifade etmistir. Yani g¢alisma
boyunca edindikleri tecriibeler, katilimcilarin normal yasantilarindaki tercihlerini

degistirmelerini saglamistir.
Gelistirme asamasina yonelik katilimci ifadelerinden bazilart sunlardir:

-“Chat ile yazisma, sesli goriismeler ve ozel goriismeler second life disindaki
uygulamalarda oldugu gibi second life ta da olduk¢a kullanmishdr. Ortama
baglanarak aymi anda aym ortamda yukaridaki ozellikleri uygulayabilmemiz second

life’in en biiyiik avantaji bence. Internet sayfalar: desteklig: ile ortama video resim

cekebiliyoruz.” P2M

- “Yiiriime kosma aligik oldugum durumlardr oyunlardan ama u¢mayt ilk defa
denedim ve hem uzun mesafeyi kisa zamanda almayr hem de eglenceli geldi bana. Bu
donem 3dmax derste gelince iizerine iyice ilgim artti ve aslinda se¢meli olan 3dmax

dersine beni itende second life deneyimim oldu...” PAM

-“Ortama ilk girdigimde ¢ok yabancilik ¢ekmedim daha once oynadigim
online oyunlardan béyle bir ortama asinaydim. Ama tabiki bu bir oyun degildi ve
oyun bilim kurgu eseriydi fakat SL ger¢ek hayata benzer kosullarla olusturulmus bir
ortamdi o yiizden benim ilgimi ¢ekmeyi basardi. SL de ders islemek derse karsi

tutumumu daha olumlu hale getirdi.” PSM

-“Second Lifetaki tiim deneyimlerim (iiriin), uygulamanmin her asamasindaki

’

edindiginiz tecriibelerin toplamidir. Kesinlikle her ¢alisma bize bir seyler dgretti.’

P6M

- “Oryantasyon da 6grendiklerimin hepsi ¢ok yararli oldular ve tabi sl ilk
girdigimde kendi yasadigim deneyimlerde olmak iizere hepsini uygulamanin gerekli
yerlerinde kullandim. Isletim sistemleri dersinde paylasilan bilgiler, slaytlar,

videolar da uygulamalar da yardimct oldu ortamda ki becerilerimize.” PTM

-“Second life ‘a ilk girdigimizde karsimiza ¢ikan ortam bizleri motive etti.
Oryantasyon alanlarinda kazandigimiz bilgileri aninda uygulayarak ogrenme imkani

bulduk. Isletim sistemleri dersi, Texas State Universitesi’'nin sanal kampiistine
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yvaptigimiz gezi ve oradaki hocalarin bizlere yaptigi sunumlar ve bu sunumlardaki
bilgi ve belge paylasimi ¢alismalarimizi  olumlu yonde etkiledi. Haftalik
toplantilarimiz ve ders isledigimiz alamini tasarim asamalarimizda 6grendigimiz

bilgilerin tiimiinii uyguladik ve sonunda isledigimiz derste bunun meyvesini yemis

olduk” POM

-“...Onceden tasarim konusunda yaptigimiz calismalardan yararlandik.
Ayrica ben tasarim yaparken bu donem gordiigiim 3dsmax dersi de bana kolaylik

sagladi. Ama bir seyler tasarlayabilip ortaya bir iiriin koyabildik.” P10M

-“Istediginiz iiriinii rahatlikla olusturabiliyorsunuz ve gerekli yerlerde
kullanimini  ayarlayabiliyorsunuz. Uriiniiniizii siz tasarliyorsunuz ve istediginiz
tasarimi yapmakta ozgiirsiintiz. Sanirim tasarimct ruhumu kontrol etmede gayet
basarili oldu. Ayrica istediginiz ve baglantiya gegebileceginiz baska bir ortamla

eszamanli olarak birlikte calisabilir ve tirtin olusturabilirsiniz.” P11M

- “...Oryantasyon yapildiginda second life ortamimin degisik yoénlerini
goérmeye bagladim sadece ben degil eminim diger arkadaslarimda ayni sekilde
diigtinmiiglerdir. Konusmalar ve yapilan yazismalar herkesin ayni ortamda
belirlenen saat dogrultusunda bulunmasi ayni sinif ortamint yansitmasi a¢sindan
insan kendini bir an siniftaymis gibi hissediyor. Ozellikle de bu son xxx hocamizla
isledigimiz isletim sistemleri dersimizde ben agik¢asi siniftaki ortamdan farkh bir

ortam gormedim "P12M

-“Ortam tasarimi ve building sayesinde hem kendi gorsel hafizamizin
Qelistigini  diisiiniiyorum. Ortaya konulan iiriin gercekten biitiin second life
ortamindaki arkadaslarimizin basarisidir diye diistiniiyorum.. ¢iinkii herkes bir isin

ucundan tuttu bu gergekten bir ekip ¢aliymasimn basarili bir sonucudur. ”"P15M
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4. SONUC VE ONERILER

Bu boliimde giinliikler, goriisme ve yapilan gozlemlerle toplanan verilerin

analizi sonucu elde edilen bulgular biitiinlestirilerek sonuglara ulasilmistir.

Arastirmanin amact; iic boyutlu sanal ortamlardan biri olan Second Life
ortaminda bes asamal1 model temel alinarak katilimcilara Second Life’in kullanimina
yonelik oryantasyon egitimi verilmesi, egitsel amacgli bir calisma ortami
hazirlanmasinin saglanmasi, hazirlanan ortamda egitim-6gretim aktiviteleri yapilarak
katilimcilarin ortamdaki deneyimleri hakkinda goriiglerinin alinmast ve uygulanan
bes asamali modelin etkililiginin belirlenmesidir. Bu amagla BOTE Béliimii
ogrencilerinden goniillii olarak ¢aligmaya katilan 19 6grenci ile SL ortaminda bes
asamali model temel alinarak bir oryantasyon egitimi verilmis ve ardindan bir ortam
tasarimi yapilip, o ortamda bir uzaktan egitim uygulamasi yapilmistir. Bu siirecte de
ortamda cesitli seminerler verilmis, farkli c¢alismalar da yapilmistir. Calismalar
stiresince ¢esitli veri toplama araglari ile veriler toplanmis, analiz edilmis ve bulgular

olusturulmustur.

Calismalar icin arastirmact ve katilimcilar tarafindan yapilan ortam
tasarimlarindan dolayr katilimcilarin eglendikleri ve ortamda calisma yapmaya
yonelik motivasyonlarinin arttigi, elde edilen bulgular arasindadir. Salmon, Nie ve
Edirisingha’nin (2010) yapmis oldugu arastirmada da benzer sonuglar elde edilmistir.
Ayrica, arastirmact tarafindan yapilan SL’yi tanitmaya ve temel becerileri
kazanmaya yonelik anlatimlar sayesinde de katilimcilarin hem gerekli bilgileri
edindigi hem de motivasyonlarinin arttig1 sdylenebilir. Katilimcilarin 6grendikleri
temel bilgiler 151831nda gerekli islemleri gergeklestirip SL’ye basarili bir sekilde
baglanmis ve ¢aligma ortaminda toplanmislardir. Esnil, Pamukgu, Ergiil ve Ansay’in
(2011) ve Dinger’in (2008) yaptiklar1 arastirmanin sonuglarina gore, gerekli
islemlerin gerceklestirilmesi ve SL’e baglanilmasi, danigsmanlik odasina erisim gibi
islemlerde Ogrenciler bazi sikintilar yasamislardir. Bu baglamda, bes asamali
modelin birinci agamasi ile gergeklestirilen egitimle 6grencilerin diger ¢alismalara
gore daha basarili olduklari, dolayisiyla katilimcilarin bes asamali modelin ilk

asamasini gerceklestirdikleri sonucuna ulasilabilir. Ayrica yapilan c¢aligmalarla
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katilimcilarin motivasyonlar1 daha da arttig1 elde edilen bulgular arasindadir ve bu

sonucu desteklemektedir.

Elde edilen bulgulara gore, katilimcilarin ortamda kendilerini rahatca ifade
ettikleri ve sorular1 ¢gekinmeden yanitladiklar1 gériilmiistiir. Bu sonuca ulasilmasinda
yapilan ortam tasarimlarinin iyi olmasinin, aragtirmacinin ortamdaki roliinii iyi
yapmasinin ve katilimcilarin tamamen goniillii olarak katilmalarinin etkili oldugu
sOylenebilir. Benzer sekilde, Bezir, Cukurbasi ve Baran’in (2011(c)) yapmuis
olduklar1 calismada da ortam tasariminin iyi olmasindan dolay1 sinif ortamina kiyasla
kendilerini daha rahat hissettiklerini ve motivasyonlarmin yiiksek oldugu bulgularina

ulasilmustir.

SL’nin bir¢ok olanaklari olmasina ragmen, zaman zaman meydana gelen
teknik sikintilar sebebiyle, ortamdaki etkilesim ne kadar yiliksek olursa olsun,
sorunlar ortaya ¢ikmaktadir. Bu sorunlardan biri internet hizindaki diismeden dolay1
meydana gelen sesli iletisimin kopmasidir. Hatta bazi zamanlarda SL ile baglanti
tamamen kopmaktadir. Bunun diginda sadece Tiirkge bilen kullanicilar igin Tiirkce
dil secenegi olmayan ya da test asamasinda Tiirk¢e segcenegi olan SL’nin kullanimi
bazen zorlagmaktadir. Bu tarz sikintilarin, katilimcilarin motivasyonunu olumsuz
yonde etkileyebilecegi sdylenebilir. Cukurbasi, Bezir ve Karamete’nin (2011)

yapmis oldugu arastirmada da benzer sonuglar ortaya ¢iktigr goriilmektedir.

Ortamdaki iletisim olanaklarinin yapilan tiim etkinliklerde 6grenciler
acisindan faydali oldugu sonucuna ulasilmistir. Gerek egitim ve seminerlerde
gerekse ortamda yapilan calismalarda katilimcilar 6zel iletisim segeneklerinden
istediklerini kullanarak rahat¢a birbirleriyle, danismanla ya da ortamdaki diger
kisilerle iletisime gecebilmis ve bagkalarin1 rahatsiz etmeden rahatca iletisim
kurmugstur. Ayrica genel iletisim segenekleri ile de ayn1 anda ortamda bulunan diger
kisilerle iletisimlerini saglamislardir. Bezir, Cukurbast ve Baran’in (2011(b))

yaptiklari arastirmada da iletisim olanaklarinin faydali oldugu goriilmiistir.

Katilimcilar sanal ortamda yaptiklar1 islemlerde, sosyal etkinliklerde sanki
gercek yasamda hareket ediyorlarmis gibi diisiinmiis ve normal yasantilarinda
gosterecekleri tepkileri/hareketleri ortamda gostermeye c¢alismislardir. Bu durum

katilimcilarin ~ ortamdaki faaliyetlerin icsellestirdigini yani, gercek yasamla
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iliskilendirdigini  gostermektedir. Ayrica katilimecilarin  sanal  karakterlerini
kendilerine benzeyecek ya da hayal ettikleri bir karaktere benzeyecek sekilde
bicimlendirmeleri, ger¢cek yasamla iliskilendirmelerini destekleyici baska bir sonug
olmaktadir. Gerek iletisim olanaklar1 ile gerekse ortamdaki sosyal faaliyetler ve
ortami  benimsemeleri ile katilimcilarin  ¢evrimigi  sosyallesme asamasini
gerceklestirdikleri sonucuna ulagilabilir. Salmon, Nie ve Edirisingha’nin (2010)

yaptiklar1 ¢alismada da benzer sonuglara ulasilmistir.

Katilimcilar yapilan calismalar boyunca birbirleriyle, danismanla ya da
ortamdaki diger sanal karakterlerle bilgi aligverislerinde bulunmusg, yapilan
calismalarda da onerilerde bulunmus ve beyin firtinasi ile iyi sonuglar alinmasinda
katkilar saglamiglardir. Diger katilimcilara yardimci olduklar1 ve ortak bir islemi
gerceklestirmek igin bilgi paylasimlarini ¢ekinmeden yaptiklar1 gozlenmistir. Bu
baglamda katilimcilarin bilgi aligverisi asamasini gergeklestirdigi sdylenebilir.
Ayrica, danismanin tim uygulama boyunca yaptigt damigsmanlik ve katilimcilarin
birbirleriyle bilgi paylasmalarina yonelik rehberlikle katilimcilarin birbirleriyle etkili
bir bilgi paylasimi yapmalarin1 saglamistir. Boylece iigiincii asamanin katilimcilar
tarafindan gerceklestirilmesinde danigsmanin etkili oldugu soylenebilir. Salmon, Nie
ve Edirisingha’nin  (2010) yaptiklar1 ¢alismada da {glincii  asamanin
gerceklesmesinde danisman etkin rol dstlenmistir. Ayrica, Cukurbasi, Bezir ve
Karamete’nin (2011) yapmis oldugu arastirmada yapilacak caligmalarda ortamda bir
danismanin olmasi1 Onerilmektedir. Yapilan oryantasyon egitimi siiresince bilgiler
katilimcilara kiigiik pargalar halinde ve asama asama verilmistir. Bu yoniiyle de
verilen oryantasyon egitiminin katilimcilarin tigiincii basamag gerceklestirmelerinde

etkili oldugu sdylenebilir.

Ortamdaki jest ve mimik kullanimi kisitli olmasina ragmen katilimcilar
tarafindan bu ozelliklerin olmasi ¢ok olumlu karsilanmis ve c¢alismalar sirasinda
kullanilmistir. Ancak Bezir, Cukurbasi ve Baran’in (2011(b)) yapti§1 arastirmada
Ogrencilerin jest ve mimikleri kullanamamasinin dezavantaj olarak belirtilmistir. Bu
durumun aragtirma sirasinda kullanilan SL arayliz yaziliminin farkliligindan

kaynaklandig1 sdylenebilir.

Katilimcilara verilen yonergeler kisa mesaj, e-posta, internet sitesi lizerinden

ya da SL ortami iizerinden, her bir yonerge tek bir seferde iletilecek sekilde
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gonderilmistir. Bilgi aligverisi asamas1 geregince, giiz donemi uygulamasindaki ilk
dort hafta boyunca yapilan etkinlikler basta olmak {izere tiim uygulama siireci
boyunca katilimcilarin ortamda kendilerini ifade etmelerini, fikirleriyle ¢alismay1

desteklemelerini saglanmustir.

Ortamda yapilan ¢alismalarin bir boliimii grup ¢aligmalari halinde bir bolimi
de bireysel calismalar halinde gergeklestirilmistir. Bu baglamda katilimcilar
yaptiklar1 grup ¢alismalarinda isbirligini i¢inde ¢alismis ve ortamda giizel tasarimlar
yapilmasinda etkili olmuslardir. Ayrica, gerek bireysel olsun gerekse grup ¢aligsmasi
olsun, katilimcilarin birbirleriyle yaptiklari paylagimlarla yapilan ¢alismayr daha
giizel bir hale getirdikleri sdylenebilir. Katilimcilarin bilgi paylasimlar1 yaparak,
ortamda ders igleyerek ve diger egitsel aktivitelere katilarak 6grendikleri bilgileri
yapilandirdigi dolayisiyla bes asamali modelin dordiincii agsamasint gergeklestirdigi

sOylenebilir.

Besinci asama olan gelistirme asamasinda, katilimcilarin uygulama siireci
sonundaki SL’de yansittiklar1 tecriibelerine odaklanilmistir(Salmon, Nie, &
Edirisingha, 2010). Gelistirme basamaginda katilimcilarin, bes asamali model ile
bireysel amaclara ulagsmalar1 ve diger 6grenme bicimleriyle ¢evrimici ortamdaki
ogrenme deneyimlerini entegre etmeleri incelenmis ve bu baglamda katilimeilar, g
boyutlu diinyada kendi tstbiligsel 6grenme becerilerini gelistirmislerdir (Salmon,
Nie, & Edirisingha, 2010). Elde edilen veriler gelistirme asamasina gore
incelendiginde katilimcilarin, uygulama siirecinin sonunda ortaya koyulan ¢aligma
ortamiyla ve gergek yasamdaki tercihleriyle bes asamali modelin gelistirme

asamasini gerceklestirdikleri soylenebilir.

Arastirma neticesinde bes asamali model temel alinarak gergeklestirilen SL’in
kullanimina yonelik oryantasyon egitimi, egitimi alan katilimecilarla ortam tasarimi
yapilmast ve bu alanda aymi katilimcilarin 6grenci olarak katildiklar1 bir ders
islenmistir. Bu baglamda bes asamali model temel alinarak yapilan g¢alismalar
sonucunda, katilimcilarin SL’yi etkili kullanmayr 6grendikleri, birlikte giizel bir
calisma ortami tasarladiklart ve bu ortamda basarili bir sekilde ders isledikleri;
boylece sanal ortamdaki tecriibelerini ger¢ek yasamla iligkilendirdikleri ve bu

iliskilendirmenin olumlu yonde oldugu sonuglaria ulasilmistir.
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Bes asamali model geregi ortamda bir danisman bulunmustur. Danigmanin
ortamda aktif olarak bulunmasinin 6grencilerin 6grenmelerine olumlu yonde katki
sagladig1, yaptiklar1 ¢alismalarda danmisman gerektiginde destek verecegi i¢in daha
rahat olduklar1 ve bu dogrultuda da giizel iirtinler ortaya koyduklar1 gorilmiistiir.
Ayrica danmigmanin varligi ve yapmis olduklari rehberlik sayesinde, katilimeilarin bes

asamali modelin gergeklestirmelerinde etkili oldugu sonucuna ulagilabilir.

Ortamda yapilan derslerde 6gretim elemaninin istedigi zaman istedigi bir
materyali hemen kullanabilecek olmasi ya da o anda yeni materyaller edinebilmesi
ve katilimcilarin internet aracilifiyla istedikleri bilgiye hizli bir sekilde
ulasabilmelerinin ortamda islenecek derslerin daha da verimli hale getirdigi sonucuna
ulagilabilir. Ayrica, ortamdaki yazili iletisim verilerinin saklanmasi 6zelligi ile geriye
doniik yazigmalar tekrar tekrar incelenebilmektedir. Bu durumda katilimci yazili
olarak aktarilan bilgilere tekrar tekrar bakabilmektedir. Sinif ortaminda bu durum
miimkiin olmayacaktir. Bunun disinda ortamda bulunan derse yonelik egitsel
materyallere katilimcinin simif ortaminin aksine istedigi zaman istedigi yerden
ulagabilmesinin  &grenilen bilgilerin  tekrarmin  saglanmasinda etkili olacagi
sOylenebilir. Sonu¢ olarak, ortamda islenen dersin bes asamali modelin tim
basamaklarinin gergeklestirilmesinde etkili olmasiyla birlikte, 6zellikle igiinci,
dordiincti ve besinci basamaklarin gergeklestirilmesinde daha ¢ok etkili oldugu

sOylenebilir.

Elde edilen bulgular 1s18inda ortaya c¢ikarilan sonuclar degerlendirilerek

yapilacak olan benzer ¢alismalar i¢in asagidaki dneriler yapilmigtir.

e Farkl alanlarda egitim alan katilimcilarla ¢alisilmas: ve alanlara gore
katilimcilarin egilimleri incelenebilir.

e Ortamda yapilacak dersler tek bir uygulama yerine, zamanlamasi daha
iyl planlanip bir haftalik uygulamalar halinde olabilir. Bu durumda
ortamda verilen egitimin etkililigi daha 1yi incelenebilir.

e Belirlenecek orneklem daha genis tutulabilir ve bu 6rneklemin diizenli

olarak katilimi saglanabildigi takdirde daha derinlemesine veriler elde

edilebilir.
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Uluslararasi seminer verildigi sirada ortamdaki katilimer sayisi yiiksek
oldugunda (50 civar1) SL’de hata meydana gelmekte ve o anda
tizerinde bulunulan alanda problemler yasanmistir. Bu yilizden
yapilacak calismalarin saglikli yiriitiilmesi i¢in katilimci sayisina

dikkat edilmesi Onerilmektedir.
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6. EKLER

EKA

YAZILAN GUNLUK I’DEN BiR ORNEK
Katilimci: P16
Cinsiyeti: Bayan

Second Life ¢ok hosuma gitti. Farkli bir diinya gibi. Galiba gercekten de ikinci
yagamim olacak :) sectigim avatarim da hosuma gitti. Sanki benmisim gibi kendime
gore onu yonlendirmek, daha pek yapamasam da onu giydirmek ¢ook eglenceli.
Bunun yaninda isin i¢inde egitim olmasi en giizeli, bir seyler katacaksa bana mekan
fark etmez gergek veya sanal:). Kisacasi giizel seyler olacak gibi hissediyorum ve
buna bagli olarak da iyi diislinliyorum. Agikgast ilk girdigim giin ¢ok korkmustum
ancak bu bir hafta icinde korkum biraz yatist1. Ilk giinden bir 6rnek vereyim size; her
ucusumun inisi diislis oluyordu ortamda avatarimin diistiglinii gérmek beni ¢ok
lizmiistii ama bu hafta icinde 6grendim gibi. Tek kelimeyle heyecanlaniyorum. Bir
seyleri yaparken birazcik ¢ekiniyorum yanlis bir seyler yapmaktan. Daha dogrusu
geri donligiimii olmayacak bir hata yapmaktan. Ortam rahat. Hatta ortama siirekli
girmek istiyorum ama devlet yurdunda kaliyorum ve buradan giremiyorum. Firsat
buldukc¢a okuldan giriyorum. Ortamda kendimi iyi hissediyorum. Baya bir seyler var
merak edip de nasil dedigim. Oncelikle binalara nasil girildigi; hatta binaya
girebilmek icin bir binanin etrafinda dakikalarca kapiyr aradim, ama bulamadim:)
Second Life'le ilgili her seyi merak ediyorum. Su ana kadar 6grendiklerimin pek bir
zorlugu yoktu. ilerleyen zamanlarda 6greneceklerim zor ve karmasik olabilir ama
ingallah iistesinden gelecegim. Yabanci olmasi ¢ok iyi, dilimi daha da gelistirmek
istiyorum. Oryantasyon alan1 1 gayet aciklayic1 ve Ogretici. Adim adim ilerleyerek
Second Life’1 kullanmay1 6greniyorum.
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EKB

YAZILAN GUNLUK 2°DEN BiR ORNEK
Katilimci: P9
Cinsiyeti: Bayan

Ben pc'mdeki sorunlar dolayisiyla biraz ge¢ katildim ama inanin ¢ok egitici ve
eglenceli bir ortam. Oncesinde pek bir bilgimde yoktu fakat en son derste her sey
yerli yerine oturdu. Kendim begenmekle kalmayip arkadaslarima da onerdim ve
onlart bulundugumuz ortama davet ettim :) Dedigim gibi ilk defa katildim fakat
boyle bir ortamdan habersiz yasamak insana ¢ok sey kaybettirir. Insanlar daha dogal
davrantyorlar bence. Normal hayatta muhabbet bile etmedigin kisiyle o ortamda
giizel bir arkadaslik temeli de atilabilir buna inaniyorum ve denedim. Biitlin derslere
katilmak istiyorum :) Daha ilk dersten birgok seyi kaptim. O kadar da zorlanilacak
bir yan1 da yok bence. Tek sorun nesnelerle etkilesimde oldu oda panolar1 okumak
bir yerden sonra sikict hale gelmisti ondan: D Genel itibariyle kolay bir arayiize ve
kullanima sahip. Aslinda pek yeterli olmadi gibi. Bu sorun ben tarafli da olabilir.

Uzaktan egitim bu ortamdan daha iyisine tasinamaz. Eglenceli ve buna en miisait
ortam: D. Ortamda uzaktan egitim verilebilir, verilmeli, veriliyor da :). Ciinkii diger
ortamlara gore kullanict siirekli avatariyla i¢ ige oldugundan kullanici interaktifligi
en iist diizeyde. Ses, yazisma gibi eklentilerle de bunu destekliyor zaten :). insanlar
caligmak i¢in her zaman miisait olmayabilir. Bu yonden de avantajlar1 var. Bazen
stirekli ayn1 ortam insani sikiyor. Daha aktif 6grencinin katiliminin saglandig
ortamlar ( Second LIFE gibi :) ) olusturulmalidir.
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EKC

YAZILAN GUNLUK 3’TEN BiR ORNEK
Katilimei: P18
Cinsiyeti: Bay

Second Life ortamma ilk girdigimde acgikgasi ¢ok basit gelmisti ve isimize
yaramayacagini diisiinmiistiim. Haftalar gegtikce daha da isinmaya ve bir seyler
yapabildigimi gordiikce ortama daha c¢ok girmeyi ister oldum. Ortamin etkilesim
acisindan da bize faydasi biiyiik c¢iinkii arkadaglarimizla yapamadigimiz konular
hakkinda fikir aligverisinde bulundugumuz i¢in ortam bizim etkilesimimizi artirtyor.
Yaptigimiz ¢aligsmalarin sonunda hocamizin gelip bizimle 6zel olarak ilgilenmesi de
actkcas1 mutlu ediyor bizleri. Ortamdaki egitimden gayet memnunum. Ogrendigimiz
her seyin pratigini aninda yaparak neler yapabildigimizi goérmek giizel bir duygu.
Yanimda 6gretmenin olmasini her zaman isterim. gergi siz yanimizda olmasaniz bile
o Olciide yardim etmeye elinizden geldigince gayret gosteriyorsunuz. Ben olsam
Second Life bir gezi organizasyonu ya da degisik katilimcilar oldugu 6rnegin degisik
illerden yada yurtdisindan katilimlarin da katildig1 bir konferans ortami saglanabilir.
Ortami bir amfi salonu olarak diizenlerdim. Ogretmen konusmasi ve tartisma
ortamini organize yapabilecek bir konuma sahip olabilir.
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EKD
YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU
Yasinizi 6grenebilir miyim?

1. Second Life sistemine tiyelik ve giris yapma asamasindaki tecriibelerinizden
bahseder misiniz?

- SL’e ile iiyelik zamani

- Sisteme ile kez giris yaptiginizda

- Second Life ile ilgili sizlere sunum yaptigim da neler diisiindiiniiz?
- Herhangi bir 6nyarginiz var miydi?

- Neler hissediyordunuz?

2. Second Life sistemine uyum saglama agamasindaki tecriibelerinizden bahseder
misiniz?

- Oryantasyon alanlarini ¢alisirken yasadiginiz tecriibelerden bahseder
misiniz?

- Avatarinizi ilk kez kontrol ettiginizde neler hissettiniz?

- Second Life gibi bir sistemi ilk defa kullanmak motivasyonunuzu nasil
etkiledi?

3. Normal hayatta arkadaslarinizla kurdugunuz iletisim ile sanal diinyadaki
kurdugunuz iletisim arasindaki farkliliklar1 ve benzerlikleri agiklar misiniz?

- Bilgi aligverisi bakimindan ne diisiiniiyorsunuz?

4. Second Life ortamindaki bilgi paylasimi olanaklari ile ilgili neler
diisiiniiyorsunuz?

- Gergek yasamdaki bilgi paylagimiyla karsilastiracak olursaniz neler
sOyleyebilirsiniz?

- Ortamdaki iletisim olanaklar1 hakkindaki goriisleriniz nelerdir?

5. Sanal ortam olusturmak icin diger katilimcilarla yaptiginiz calismalar hakkinda
neler diisiiniiyorsunuz?

- Grup ¢alismalart ile ilgili diisiinceleriniz nelerdir?
- Bireysel caligsmalar ile ilgili diisiinceleriniz nelerdir?

6. Second Life uygulamasinin sonunda tiim ¢alisma boyunca edindiginiz
tecriibeleriniz ve ¢alismanin sonucu ile ilgili olarak neler diisiiniiyorsunuz?
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- Sisteme iiyelik ve ilk giris agisinda bakacak olursaniz neler soylersiniz?
- Oryantasyon c¢aligsmasi agisinda bakacak olursaniz neler soylersiniz?

- Bilgi ve belge paylagimi / Ortamda islenen ders agisinda bakacak olursaniz
neler sOylersiniz?

- Ortamda yapilan tasarimlar ve ¢alisma alani agisinda bakacak olursaniz
neler sOylersiniz?
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EKE
YAPILAN GORUSMELERDEN BiR ORNEK
Katilimci: P4 Gorilisme Tarihi: 4 Aralik 2012
Cinsiyeti: Bayan Siiresi: 25 dakika
A: Arastirmaci, P4: Katilimci
A: Merhaba,
P4: Merhaba Hocam.
A: Yasimizi 6grenebilir miyim?
P4: 24

A: Second Life sistemine iiyelik ve giris yapma asamasindaki tecriibelerinizden
bahseder misiniz? SL’e ile liyelik zamani, Sisteme ile kez giris yaptigiizda, Second
Life ile ilgili sizlere sunum yaptigimda neler diisiindiiniiz? Herhangi bir 6nyarginiz
var miydi? Neler hissediyordunuz?

P4: Toplantiya ilk nasil bir sey oldugu merakiyla geldim sonra kardesimin oynadigi
online oyunlara benzettim biraz ilgim var severim bu tip aktiviteleri o yiizden
katilmak istedim gruba. Basladigimda 3d nasil olur falan diye ¢ok zorlanirim diye
korktum agikgast yani ortamda basarisiz olmaktan avatarimi kullanamam falan diye
ama sunumlardan sonra yapilabilir gelmeye basladi.

A: Second Life sistemine uyum saglama asamasindaki tecriibelerinizden bahseder
misiniz?

P4: Tabiki

A: Oryantasyon alanlarini ¢alisirken yasadiginiz ve avatariizi ilk kez kontrol
ettiginiz zamanki tecriibelerinizden bahseder misiniz? Second Life gibi bir sistemi ilk
defa kullanmak motivasyonunuzu nasil etkiledi?

P4:Yiirime kosma alisik oldugum durumlardi oyunlardan ama ug¢may: ilk defa
denedim ve eglenceli geldi bana. Oryantasyon alanlarindaki bilgileri uygularken hem
eglendim hem de oOgrendim. Second Life’t kullanmak ve boyle bir sistemin
varligindan haberdar olmak beni ¢ok mutlu etti. Ayn1 zamanda ortami kullanmay1
o0grenmemiz Second Life’a karsi olan motivasyonum artmasini sagladi. Ayrica, bu
donem 3dmax derste gelince {lizerine iyice ilgim artt1 ve aslinda se¢meli olan 3dmax
dersine beni itende Second Life deneyimim oldu. SL’ye hala baglaniyorum ve vakit
gecirmek igin ¢ok iyi oluyor.
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A: Normal hayatta arkadaslarinizla kurdugunuz iletisim ile sanal diinyadaki
kurdugunuz iletisim arasindaki farkliliklar1 ve benzerlikleri agiklar misiniz? Bilgi
aligverisi bakimindan ne diisiinliyorsunuz?

P4: Ben 2. ogretimlerden 2-3 kisi haricinde kimseyi tanimiyordum. Second Life
ortaminda yapilan gruplar ya da aktivitelerde tanisttm. Hem ders saatlerimizin
uymamast hem de 0 zamana kadar bir paylasim i¢inde olmamizi gériiyorum bunda
sebep olarak ama Second Life’da build calismasi yaparken bile yardimlastigim
kisiler oldu artik normalde de goriisiiyoruz ben yararli oldugunu diisiiniiyorum. Tabii
ki normal yasamdaki arkadaslikla boy ol¢lisemez ama birtakim engelleri asmaya
yardime1 oldugunu diisiiniiyorum. Cok icime kapanik bir insan olasaydim kesinlikle
bu ortamdan ¢ikmazdim c¢ilinkii her sey var sesli goriisme kendi yasam alanini
olusturma. Insanm biitiin giiniinii gecirecegi kadar ¢ok aktivite mevcut. Second
Life’a uygulamalar disinda katiliyorum bazi insanlar asir1 bagimli onu yanlis
buluyorum ama bos vaktim oldugunda yapilan ortamlari incelemek hosuma gidiyor.

A: Second Life ortamindaki bilgi paylasimi olanaklart ile ilgili neler
disiiniiyorsunuz? Gergek yasamdaki bilgi paylasimiyla karsilagtiracak olursaniz
neler soyleyebilirsiniz? Ortamdaki iletisim olanaklar1 hakkindaki goriisleriniz
nelerdir?

P4: SL de ki olanaklar1 incelersek chat mutlaka bulunmasi gereken bir ara¢ oldugunu
diistiniiyorum etkilesim icin ilk adim diye goriiyorum. Bazen insan karsisindakine
sozIi olarak soyleyemese de yazarak daha rahat anlatabilir. Sesli goriismede rahat
etmek i¢in kullanilmasi gerekecegini diisiiniiyorum karsindaki kisilere bir seyler
anlatmak yazmaktan daha kisa siirer mesela. Ozel goriisme bir toplantida yada bir
ortamda herkesin okumamasi gereken bir iletisim varsa o ylizden kullanilir ve
gereklidir. Bir boliim olusturup orada tanitimlar yapmak yada web sayfasina baglanip
bir seyler izlemek yada incelemek bence c¢ok etkili bir ayrinti bizimde yaptigimiz
gibi ortama baglanan insanlarin ders alma, ortamda tanittm yapma gibi olanaklar
sunar. Normal hayatta 0 kadar insani bir araya toplamak zordur ama SL de hig
zorlanmadan bir tikla yapabilirsiniz. Ortamda isledigimiz ders benim i¢in ¢ok
eglenceliydi. ik defa evimde kalkip 5 dk sonra derste olabildim. Hem motivasyon
hem de eglence agisindan benim i¢in olduk¢a verimli gegti. Karsilikli iletisim ¢ok
giizeldi daha rahattim mesela normal ders ortamindan farkliydi. Arkadaslarimla
kurdugum iletisim ayniydi. Hocayla iletisimde ve sorulara cevap verirken daha
rahattim. Ders ¢ok etkili gecti hala aklimda neler isledigimiz. Ogrenmenin temel
sartlarindan hem gérme hem duyma alanina farkliliklar getirdigi i¢in hafizada daha
fazla kaliyor tabii ki.

A: Sanal ortam olusturmak i¢in diger katilimcilarla yaptiginiz calismalar hakkinda
neler diistiniiyorsunuz? Grup ¢alismalart ile ilgili diisiinceleriniz nelerdir? Bireysel
caligmalar ile ilgili diisiinceleriniz nelerdir?

P4: SL de en zevk aldigim is bulding isiydi herkes bir kdésede kendi isiyle
ugragiyordu ama ayni zamanda onu nasil yaptin bunu nerden buldun diye
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iletisimdeydi grup c¢alismas yerine tek tek gorev verilip yardimlagma etkinligi beni
daha calismaya sevk etti. Ornegin bir koprii yaparken 1 kisinin fikriyle yapilmasi ile
on kisi arasinda ciddi bir tasarim fark: vardir. Tabiki on kisinin begendigi ¢cok daha
etkileyici olacaktir bu yiizden ortam bu kadar hos goriiniiyordu.

A: Second Life uygulamasinin sonunda tiim c¢alisma boyunca edindiginiz
tecriibeleriniz ve ¢alismanin sonucu ile ilgili olarak neler diisiiniiyorsunuz? Sisteme
iyelik ve ilk giris acisinda bakacak olursaniz neler soylersiniz? Oryantasyon
caligmas1 agisinda bakacak olursaniz neler sdylersiniz? Bilgi ve belge paylasimi /
Ortamda islenen ders agisinda bakacak olursaniz neler soylersiniz? Ortamda yapilan
tasarimlar ve caligma alani agisinda bakacak olursaniz neler sylersiniz?

P4: 1lk basladigimda ortami kavramaya calisttm. Nasil bir mantik yiiriitmiisler ne
kullanmiglar diye diisiiniiyordum ki oryantasyon béliimiinde ayrintilariyla buldum
bunlar1. Oryantasyonda ilk seviye olan avatari hareket ettirmekten en zor kismi1 yani
bence en zor kismi olan buildinge kadar bilgi vardi ve bana 10 dkda biitiin sistemi
neredeyse ¢ozme imkani verdi. Ortam tizerinden bilgi ve belge paylasimi da ¢ok
etkileyiciydi tek bir tikla biitiin belgeleri slayt halinde gosterebiliyoruz. Bu da hem
zamandan hem mekandan tasarruf demek bence normal hayatta projeksiyonu kur o
kadar kisiyi topla zor olacagi igin bu ¢ok biiyiik kolaylik oldu. Buildinge ilk
basladigimda ilk yaptigim cisim bir kiiptii ve onu olusturmak bile bana biiyiik bir sey
gibi geliyordu. Artik SL sayesinde segtigim 3dmax de ¢ok daha fazlasini yapiyorum.
Yaptigimiz kampiis alan1 i¢in gercek hayatta boyle bir kampiis ortami hazirlamaya
kalksak herhalde karton ve mukavvalar ile yapardik diye diisiiniyorum iginde de
oyuncak bebekler olurdu bu isin sakas1 tabi. Gergek hayatta boyle bir sey hem ¢ok
maliyetli hem de uygulamasi zor olurdu diye diislinliyorum. Gergi bence boyle bir
ortam miimkiinde olmazdi ama ¢ok ug ihtimal olan olma ihtimalini de diisiinmiis

olduk®.
A: Goriismemiz tamamlanmistir. Katiliminiz ve katkilariniz i¢in tesekkiir ederim.

P4: Ben tesekkiir ederim. Bundan 3 sene Once internetten ders isleyecegiz deseler
msnden kamera ile mi isleyecegiz derdim herhalde. Aklimin ucundan bile gegmezdi
boyle bir sey orada ders islemek benim i¢in ¢ok biiyiik bir deneyim oldu. Ortaya
¢ikan ortamin c¢ok etkileyici ve giizel oldugunu diisiiniiyorum emegi gegen herkese
tesekkiirler.

96



