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OZET

Bilisim Teknolojileri Dersi Icin Tasarlanan Bir Ag Arastirmasi (Webquest)

Etkinliginin Ogrenci Basaris1 Uzerine Etkisi

Caner BOREKCI

Balikesir Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii
Bilgisayar Ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dal

Yiiksek Lisans Tezi
Tez Damismani: Yrd. Dog¢. Dr. Aysen KARAMETE

Balikesir, 2010

Bu c¢aligmada, Ag Arastirmas1 destekli yapisalci 6gretim yaklasim ile tasarlanan
internet destekli 6gretim materyalinin Bilisim Teknolojileri dersi “Hesaplama Yapiyorum”
tinitesindeki 6grenci bagarisina etkisi aragtirilmisgtir.

Aragtirmanin rneklemini Kepsut Hacer Ozer Ilkdgretim Okulu 7. Smmf 6grencileri
(N=66) olusturmaktadir. Veri toplama araci olarak, Loyd ve Gressard (1985) tarafindan
gelistirilip Berberoglu ve Calikoglu (1991) tarafindan Tiirk¢eye ¢evrilen Bilgisayar Tutum
Olgegi ile arastirmaci tarafindan hazirlanan Basari Testi On-test ve son-test olarak
kullanilmustir. Ogrencilerin bir énceki yil Bilisim Teknolojileri dersi basar1 durumlar1 goz
oniinde bulundurularak, bilgisayar tutumlar1 ve 6n-test puanlar1 analiz edilerek kontrol ve
deney gruplar1 olusturulmustur.

Deney grubu 6grencilerinin hazirlanan Ag Arastirmasi etkinligini tamamlamalari
saglanirken kontrol grubu 6grencilerine alisila gelmis yontemlerle konu aktarilmistir. Her
iki gruba da uygulamalarin bitiminde son-test uygulanmistir. Gruplarda 6gretim etkinlikleri
12 ders saati boyunca siirmiistiir. Tutum 6l¢egi ve basari testlerinden elde edilen veriler
SPSS 12 istatistik programui ile analiz edilmistir.

Aragtirma sonucunda, kontrol ve deney grubu son-test puan sonuglarina gore
karsilagtirma yapildiginda, Ag Arastirmasi etkinliginin, 6grenci basarisi iizerinde, deney
grubu yoniinde istatistiksel olarak anlamli bir etkisi bulundugu saptanmustir (p = ,003).

Anahtar Kelimeler: Yapisalc Ogretim, Bilgisayar Destekli Ogretim, Internet Destekli
Ogretim, Ag Arastirmasi, Bilgisayar Tutumu



ABSTRACT

Effects of a Webquest Activity for the Information Technology Course on
Students’ Achievement
Caner BOREKCI
Balikesir University, Intitute of Science,
Department of Computer and Instructional Technologies Education,
(M.Sc. Thesis / Supervisor: Asst. Prof. Dr. Aysen KARAMETE)
Balikesir-Turkey, 2010

In this study, effects of constructivist teaching approach supported by a Webquest
activity and Internet Based Education materials designed for the Information Technology
course "I’m doing calculation" unit on students’ achievement have been investigated.

Seventh Grade students in Hacer Ozer Primary School at Kepsut (N = 66),
constitute the sample of the study. The data were collected using Computer Attitude Scale
developed by Loyd and Gressard (1985) and adapted to Turkish by Calikoglu and
Berberoglu (1991) and “Achivement Test” developed by the resercher was used. Control
and experimental groups were formed based on Computer Attitutes, pre-test scores and
previous years achivements.

While the students in experimental group were encouraged to complete the
webquest activity, the students in control group were taught the subject using traditional
methods. Post-test was applied to each group at the end of the treatments. The teaching
process lasted for 12 hours. The data were analyzed using SPSS 12 statistical software.

As a result of the study, control and experimental groups were compared based on
the post-test scores. According to the test results, the webquest activity has statisticly
meaningful effect on students’ achivements (p=,003).

Key Words: Constructive learning, Computer Based Learning, Internet Based
Learning, Webquest, Computer Attitutes
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1.GIRIS

Son zamanlarda, ¢esitli 0gretim yoOntemleri, hazirlanan ders materyalleri,
teknolojik araglarin smifta kullanilmasi ile O6grenciler derslerde daha aktif bir
konuma getirilmeye ¢alisiimaktadir. Ogrencilerin; gorerek, duyarak, ¢oziimleyerek,
sOyleyerek, yaparak, katilarak ve paylasarak ogrenmelerini hedefleyen aktif
Ogrenme siireci ile bilgiyi yalnizca tekrarlamayip, bilinenleri sorgulayacak ve kendi

bilgisini iiretecek yapiya sahip olmalar1 amaglanmaktadir.

Ogrenmeyi daha verimli, etkili ve kalici hale getirme, yaygimlastirma ve
bireysellestirme ¢abalar1 sonucunda ortaya cikan yeniliklerden ikisi, Bilgisayar
Destekli Egitim ve Internet Destekli Egitimdir. Yirminci yiizyilda giderek daha
yaygin hale gelen Bilgisayar ve Internet Destekli Egitim faaliyetleri, teknolojik
gelismeler dogrultusunda gittik¢e yayginlagsmaktadir.

Bu baglamda nitelikli 6grenme i¢in olusturulan sinif ortamlarinin, bilgisayar
ve internet ile zenginlestirilmesi kaginilmaz hale gelmistir. Gelistirilen yazilimlar ile
bilgisayar destekli 6gretimin 6grenmeye olan etkisinin arttirilmasi hedeflenmektedir.
Bu yazilimlar ile, ogrencilerin gerek smif disinda gerekse de Ogretmen
rehberliginde, konuyu tekrar edebilecekleri, anlamadiklar1 konulara donebilecekleri,
testler yardimiyla kendilerini test edip, dogru cevaplar1 aninda gorebildikleri
ortamlar hazirlanmasi, bdylece Ogrenmenin gerceklestirilmesi amaglanmaktadir.
Bilgisayar Destekli Egitim ve Internet Destekli Egitim dgeleri; donanim, yazilim,
laboratuar, Ogretmen egitimi, yardimci personel egitimi gibi birgok unsuru

icermektedir.

Internet Destekli Egitim yéntemlerinden biri de Webquest (Ag Arastirmast,
Web Macerasi) yontemidir. Bu yontem ile 0Ogrenciden, kullanacagi bilgiyi

internetten dogrudan aramak yerine, bilgi lizerine dikkatini yogunlastiracagi, analiz,
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sentez ve degerlendirme basamaklarini gergeklestirecekleri aragtirma temelli
gorevler tanimlanip bu goérevleri tamamlamalar1 beklenmektedir.  Literatiirde
Webquest, Web Macerast gibi isimlerle tanimlanan yontem, bu calismada Ag

Arastirmasi seklinde kullanilacaktir.
1.1 Arastirmanin Amaci

Arastirmanin temel amaci, {lkdgretim 7. Simif Bilisim Teknolojileri Dersi
“Hesaplama Yapiyorum”  konusunda hazirlanan Ag Arastirmasi Etkinliginin

Ogrenci basarisina etkisini aragtirmaktir.

Arastirmada, geleneksel yontemler ile Ogrenci merkezli ¢agdas
yaklasimlardan biri olarak tanimlanan Ag Arastirmasi destekli yapisalci egitim

etkinligi uygulamasi arasindaki 6grenci basaris1 karsilagtirilacaktir.
1.2 Arastirmanin Onemi

Toplumlarin kalkinma hizi1 ve refah diizeylerinin artmasi, igerisinde 6grenme
ihtiyact olan bireylerin ¢oklugu ile dogru orantilidir. Toplumda bilgiyi arastiran,
aragtirdigr bilgiden yeni c¢ikarimlar yapan, yapti§i cikarimlarin dogrulugunu ve
faydasini dlgen bireyler, o toplumun temel dinamik giiciinii olustururlar.  Biitiin
pozitif bilimlerde eldeki verileri kullanarak yeni bilgiler edinmek, igerisinde

bulunulan durumun analizini dogru bir sekilde yapmayi saglar.

Bu calismanin temelinde 6grencilerin bir konu hakkinda arastirma yaparak
elde ettikleri verilerden sonuca ulasmalari amaglanmaktadir. Ogrencilerden
bulunduklar1 yas grubu ve gelisim diizeyleri géz Oniine alinarak, bir problemin
¢oziimii istenmektedir. Bu ¢aligmada dgrencilerden Ilkdgretim 7. Simif Secmeli
Bilisim Teknolojileri Dersi “Hesaplama Yapiyorum” konusu ile ilgili gerekli
verileri toplayarak bir tablo hazirlamalar1 ve olusturulan tabloyu grafiklerle ifade

etmeleri beklenmektedir.

Etkinlikler 6grencilerin bilgi diizeyi, yas ve ilgi alanlar1 géz oniine alinarak
tasarlandigindan, konuyu Ogrenmeye yonelik motivasyonlarini olumlu ydnde
etkileyecegi diisiiniilmektedir. Ogrencilerin; aktif bir sekilde, var olan bilgileri

yorumlayarak, bilgiyi isleme ve kullanma etkinligini tamamlamasi beklenmektedir.
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Bu tiir ogretim faaliyetleri Ogrencileri ezbercilikten uzaklastirarak yaratici
diistinmelerini destekler ve bu yollarla 6grenilen bilgilerin daha kalici olmasi
saglanir. Ayrica konunun Matematik, Fen Bilgisi gibi derslerle ilgisi kuruldugunda,

uygulanan yontemin bu dersleri de pozitif olarak etkilemesi diisiiniilmektedir.

Ogretmenlerin ders igerisinde kullanacaklari materyalleri iyi diizenlemeleri
ve gilincel hayattan orneklerle desteklemeleri, 6grencilerin konuya olan ilgisini

artiracaktir.

1.3 Problem ve Hipotezler

Bu arastirmada bir problem ve bes alt problem i¢in belirlenen hipotezler test

edilmektedir.
1.3.1 Arastirma Problemleri ve Alt Problemler
Arastirmada incelenecek problem ve bes alt problem sunlardir:

P1: Ag Arastirmas1 destekli yapisalci dgretim ydnteminin Ilkogretim 7.Smif

Secmeli Bilisim Teknolojileri dersinde 6grenci basarisina etkisi nedir?

P1;: Uygulama oOncesinde oOgrencilerin bilgisayarlar tutumlar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

P1,: Uygulama oncesinde Ogrencilerin Ontest bagar1 puanlar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

P1;: Uygulama 6ncesinde dgrencilerin bilgisayar tutumlari ile 6n-test basari

puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

P14: Deney ve Kontrol grubu 6grencilerinin son-test basar1 puanlar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?

P1s: Deney ve Kontrol grubu Ogrencilerinin kazan¢ puanlar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark var midir?



1.3.2 Hipotezler

Yukarida belirtilen probleme ait alt problemlere iligskin siralanan hipotezler
asagida verilmistir. Bu hipotezler 6lgme araclar1 kullanilarak toplanan veriler ve

uygun istatistiksel yontemlerle analiz edilecektir.

Ho"Y: Uygulama 6ncesinde 6grencilerin bilgisayarlar tutumlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.

Ho"?: Uygulama o6ncesinde ogrencilerin ontest basari puanlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.

Ho": Uygulama 6ncesinde 6grencilerin bilgisayar tutumlari ile on-test

basar1 puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.

Ho"Y: Deney ve Kontrol grubu o&grencilerinin sontest basari puanlari

arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.

Ho": Deney ve Kontrol grubu &grencilerinin kazang puanlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.
1.4 Sayiltilar
Bu calismada;

e Secilen 6rneklemin, Balikesir ilinde okuyan Ilkdgretim 7. Smf
ogrencilerini temsil ettigi,

e Arastirmada, kontrol altina alinamayan degiskenlerin Kontrol ve
Deney gruplarini ayni oranda etkiledigi,

e Her iki gruptaki o6grencilerin, uygulamalar esnasinda gercgek
diistincelerini ifade ettikleri,

e Kullanilan araglarin gelistirilmesi sirasinda basvurulan uzman

goriislerinin yeterli diizeyde oldugu

varsayilmaktadir.



1.5 Simirhlhiklar
Bu arastirma:

e Balikesir ili, Kepsut ilgesi, Hacer Ozer 1lkégretim Okulu, 7/A ve 7/B
siniflari,

e lkdgretim 7. Smf Seg¢meli Bilisim Teknolojileri Dersi “Hesaplama
Yapiyorum” konusu igerigi,

e Hazirlanan Ag arastirmasi ve 6rnek uygulama sunumlari,

e 2006-2007 Egitim Ogretim Y11 II. Yariyil

ile sinirhidir.



2.LITERATUR
2.1 Egitim ve Ogretim

Bu boliimde yapisalci yaklasim, egitimde yapisalciligin kullanilmasi ve
yapisalciligin uygulanabilirligini artiran faktorlerden biri olan egitimde teknoloji

kullanimindan bahsedilecektir.

2.1.1 Yapisalc1 Yaklasim

3

Ingilizcede “constructivism” diye adlandirilan “yapisalcilik”, Tiirkce® de
yapilanma, zihinde yapilanma, yapisalcilik, olusturmacilik” gibi degisik
adlandirilmalarla dile getirilmektedir [1]. Bu calismada constructivism igin

“yapisalcilik” sozciigii kullanilacaktir.

Yapisalcilik, bir bireyin nasil 6grendigi, nasil anladigi ve bilginin igerigi
konusunda gelistirilmis bir felsefi yaklagimdir [2]. Yapisalcilik bir 6gretim yontemi
ya da stratejisi degildir [3].  Yapisalcilikta amag, insanlarin nasil 6grendiginin
aragtirtlmast ve ona uygun bir Ogrenme ortamlarinin olusturmasidir.  [4].
Yapisalcilik kuramina gore bilgi bireysel ve bagimsiz olarak vardir. Yapisalcilikta
bireyin ge¢mis yasantilarina gore, bilgiye farkli anlamlar yiliklemesi s6z konusudur.
Bireyler yeni karsilastigi olaylara onceki biligsel yapilartyla yaklasirlar ve yeni
olaylar1 var olan biligsel yapilar1 kullanarak anlamaya ¢aligirlar.  Boylece bilissel
yapilarim1 gelistirerek kendi bilgilerini olusturmaya devam ederler [5].  Bilgi
edinme bir sonug¢ degil, yeni bilginin olusturulmasi i¢in bir kaynaktir [6]. Yani;
onceden var olan bilgilerin kapsam ve niteliklerini degistirir ve yeni edinilen
deneyimlerin gerektirdiklerine uygun davranir. Kisilerin onceki bilgileri aym
olmadigindan dolay1 yeni alinan bilgiler degisik kisiler tarafindan farkli 6ziimsenmis
olur. Ogrenci kendine dzgii olarak bilgiyi olusturur. Bu siire¢ 6grenciyi aktif kilan

bir siirectir [5].



Yapisalcilik kuraminin temelleri iizerinde duruldugunda; kuramin birden bire
ortaya ¢ikan bir kuram olmadigi goriiliir, birgok arastirmacinin gozlemleri,
deneyleri, goriis ve arastirmalart yoluyla bilimsel alanda yer edinmistir.
Yapisalcilik kuramimin en onemli ilkesi “insanlarin kendi anlayislarini etkin bir
sekilde olusturduklar:” seklindedir. Yapisalcilik kuramimin temelini olusturan

ilkeler asagida 6zetlenmistir:

e Bilgi, reflektif (yansitmali) soyutlama siireciyle olusturulur.

e Ogrenenler/bireyler kendi anlayislarini olustururlar.

e Ogrenendeki/bireylerdeki bilissel semalar 6grenme siirecini kolaylastirir.

e Ogrenendeki/bireylerdeki bilissel yapilar ve semalar siirekli bir gelisim
stireci i¢erisindedir.

e Ogrenme anlik anlamaya baglhdir.

e Ogrenme toplumsal etkilesimle desteklenir.

e Anlaml 6grenme gercek 6grenme etkinlikleri/gorevleri sonucu gerceklesir

[7].

Yapisalcilik kuraminin 6nemli kuramcisi Piaget bilginin, 6grenen tarafindan
etkin bir bi¢imde olusturuldugunu, edilgen bir sekilde ¢evreden alinmadigina isaret
eder. J. Bruner de “6grenmenin, yeni bilginin var olan eski bilgilere dayandirilarak

yeni fikirler ve kavramlarin olusturuldugu etkin bir siire¢” oldugunu vurgular [8].

Yapisalcilik kuramina gore, bir baglam (context) i¢in tek bir dogrunun
olmasi yerine, ayni baglam i¢inde gecerli olabilecek diger segenekleri, tiim dogrular
diistinebilmek idealdir. Nerdeyse her konu ig¢in farkli fikir sahibi insanlarin
bulundugunun farkinda olan ve bunu kabul edebilecek bireyleri yetistirmek, egitime
yeni bir boyut kazandiracaktir. Ayni zamanda, farkli diistinme sekilleri, gelisimi ve
hayatta kalmay1 kolaylastirir. Hatta her durum icin sonsuz alternatifler bulabilme
gecerli bir kavramdir. Ogrenenlerin diinyas: da oldukca hareketlidir, zira onlar1 bu
anlamda etkileyecek bircok insan vardir: dgretmenler, arkadaslar, aile bireyleri,
akrabalar, yoneticiler, ¢evredeki insanlar gibi. Bdylece 6grenenler birden fazla
kaynaktan, birden fazla yoldan ve birden fazla sekilde bilgilerini olusturmakta ve

gelistirmektedirler. ~ Ogrenenin diinya goriisiinii belirlemede; Ogretmeni, sinif



arkadaglari, aile bireyleri, cevredeki insanlarla olan igbirligi etkili olmaktadir. Bu da

yine yapisalcilik kuraminin 6nemli ilkelerinden biridir [9].

Yapisalcilik hakkinda genel olarak bir cerceve cizdikten sonra simdi de
yapisalcilik kuraminin gelismesine katkida bulunanlarin goriislerini 6zetlemek,
yapisalciligin kuramsal temellerini gorebilmek agisindan yararli olacaktir.  Bu
boliimde kurama katkida bulunan bilim insanlarinin en énemlilerinden Jean Piaget,
John Dewey, Lev Vygotsky, Jarome Bruner, Von Glasersfeld ve c¢aligmalari
hakkinda bilgi verilecektir.

Bilgiyi olusturma kavramiyla birgcok bilim insani ilgilenmistir, ancak bunun
cocuk gelisimine ve smif ortamina uygulanabilirligini ortaya koyanlar Piaget ve

Dewey’dir.

Dewey (1966) egitimin eyleme dayandigini, bilgi ve fikirlerin yalnizca
Ogrenenlere mantikli ve énemli gelen durumlarin denenmesiyle edinildigini sdyler.
Ogrenenler simif iginde cesitli grenme araclariyla yonlendirilip, birlikte gercek bir
toplulukta oldugu gibi bilgilerini olustururlar. Bilgi gercekligi temsil etmemektedir,
tizerinde uzlasilmis, ¢ogul ve ¢ok yonliidiir. Bilginin gergeklikle iligkisi, bireysel ve
toplumsal eylem ve deneyimlerde bulunma siirecinde olusturulmaktadir. Bu
baglamda, bireyin eylem diizeyinde ¢evresiyle olan siirekli ve igsel iligkisi bilginin
olusturulmasini1 desteklemektedir. Dolayisiyla eylem insan var olusunun temelinde
bulunmaktadir. Bilmek, gercekligin insan tarafindan kaydedilmesi degil insanin
gerceklige dahil olmasi stirecidir; bilgi de digsal, bagimsiz ve nesnel bir gerceklik
degil eyleme dahil olan bir siireci ifade eder. Bilmek, daha sonraki deneyimleri
kontrol edebilmek icin &nceki deneyimlerin olusturulmasi eylemidir. Onceki
deneyimlerden ¢ikarimda bulunmak diinya ile ilgili dogru ve yanlislar1 yaratir.
Boylece dogruluk, onceki deneyimlerden kaynaklanan, beklenen anlamlar ve
gerceklesen c¢ikarimlarla gercekligin birbiriyle ayn1 anda uyumlu olmasi durumudur.
Bu anlamda, dogrulugun dogasinda gegicilik vardir. Deneyimlerin ¢ogalmasi ve
zenginlesmesi dogru kavramimi da degistirmektedir. Insanlar durmadan
deneyimlerde bulunmakta ve gergeklige kendileri de katilmaktadirlar. Insandan ve
deneyimden bagimsiz ve bunlardan etkilenmeyen bir gerceklik var olamaz.

Yasanilan her deneyim yeni bir gerceklik yaratir.



Toplumsal etkilesim i¢inde bulunan insanlarin diger katilimcilarin bu
etkilesim icindeki katkilarini g6z oOniinde bulundurmasi gerekir. Bu etkilesimde
bulunmaya devam etmek isteyen insan oOtekilerin ¢ikarimlarini gozlemlemek
durumundadir. Bu sekilde farkli eylemlerde bulunan insanlar ortak eylemlerde
bulusabilir. Dewey’e gore anlamak birlikte diisiinmek ve 6tekinin eylemlerini goz
ontlinde bulundurmaktir. Anlayamamak da ortak eylemde bulunamamaktir. Dewey,
Ozne ve nesne, gerceklik ve bilgi diinya ve bilinglilik ikiliklerini elestirmekte ve
ikiliklerin eylem diizleminde birlestiklerini vurgulamaktadir. Bu agidan eylemi var

olusumuzun temeline koymaktadir [Aktaran: 10] .

Piaget’in yapisalciligi ise, ¢cocuklarin ruhsal gelisimi ile ilgili goriislerine
dayanmaktadir. Piaget egitimle ilgili diislincelerini topladigi “Anlamak
Kesfetmektir” (to Understand is to Invent) adli kitabinda, O0gretmenlere ¢ocuk
zihninin gelisim agamalarin1 anlamalarini dnermistir. Ona gore dgrenmenin temeli

“kesfetmektir”.

“Anlamak kesfetmektir, ya da kesfetme yoluyla tekrar olusturmaktir.
Gelecekte yineleme degil de fiiretme ve yaratma becerisine sahip bireyler

yetistirilmek isteniyorsa, kesfetmeye gereken 6nem verilmelidir” [11].

Piaget’e gore basit bir olguyu anlamak i¢in 0grenenler, daha sonra yanlis
olarak niteleyecekleri bazi  diigiinceleri gérme asamalarindan  gegmek
durumundadirlar.  Ogrenenler kendilerini ilgilendiren etkinlikleri iceren siif
ortamlarindaki iliskileri ve diistinceleri kesfetmek zorundadirlar. Anlama adim adim

etkin bir katilim yoluyla olusturulur.

Piaget temelde bilginin insan organizmasi iginde nasil gelistigiyle
ilgilenmistir. Bilginin biligsel yapilandirilmasi onun goriislerinin temelini olusturur.
Piaget’e gore bilissel yapilar-semalar fiziksel ve ussal etkinliklerdir. Bunlarin
basarilmasi da ¢cocuk gelisiminin bir pargasidir. Piaget, bu bakis agisiyla davranis ve
biligsel goriisleri bir gelisim kurami i¢inde eritmistir. Piaget dort gelisim donemi
belirlemistir. Bu donemler degismez bir sekilde belli bir sira ile ortaya ¢ikarlar,
ancak bireylerin gelisim siirecleri birbirlerine gore farkliliklar gosterebilir. Bu

donemler: sensor-motor donem (0-2 yas arasi), islem-oncesi donem (3-7 yas arasi),



somut-iglemler donemi (8-11 yas arasi) ve soyut-islemler donemidir (12-15 yas

arasi) [12] .

Piaget cocugun c¢evrenin neden oldugu sorunlar1 ¢ozmekte oldugunu,
diinyayla siirekli etkilesim i¢inde bulundugunu ve 6grenmenin de bu sorun ¢ézme
isleminden kaynaklandigini diisiinmektedir. Dahas1 bu etkinliklerden kaynaklanan
bilgi de ne taklit edilir ne de dogumdan gelir, ¢ocuk tarafindan etkin bir sekilde
olusturulur. Bu sekilde, diisiince etkinlikten dogar, etkinlik i¢sellestirilir ya da zihne
yerlestirilir ve diisiince gelisir. Biligsel gelisim i¢in etkinlik temel faktordiir; gelisim
Oziimleme ve uymaya baglidir. Cocuk yeni bir kavramla karsilagtiginda bu kavrami
kafasinda var olan bilgilerle karsilastirir ve onu O6ziimsemeye c¢aligir, basarisiz
oldugu durumda ise zihnini bu yeni duruma uydurmaya ¢alisir. Bu agidan bakinca
biligsel gelisim, cevreyi Oziimsemek ya da g¢evreye uyum saglamayi gerektiren
stirekli bir c¢abanin {riiniidiir. Cocugun diisiinme becerisi bilgisinin ve zihni
becerisinin artmasiyla gelisir. Dolayisiyla yeni bilgiyi, sahip oldugu bilgiden
etkilenerek olusturur.  Gelisen zihin siirekli bir dengelenme (equilibrium)
siirecindedir. Zihnin dengelenmesi i¢in 6nceden bilenen bilgi ve ayn1 anda deneyim
stirecinde karsilasilan yeni bilginin 6ziimsenmesi ve ya uyumlu hale getirilmesi

gerekmektedir. Bu durum biligsel adaptasyon siirecidir.

Cocuk etkin bir 6grenen ve diisiiniirdiir, bilgisini nesneler ve diisiincelerle
etkilesim i¢inde olusturur, siirekli soru sorar, bilmek ister. Piaget bireyin biligsel
gelisimiyle cevresini iligkilendirmistir, dahast bilginin bu iligkiden dogdugunu ve
bireyin kendisi tarafindan bilingli ve etkin bir sekilde olusturdugunu belirtmistir. Bu
cercevede diisiiniildiigiinde Piaget’in  goriisleri yapisalct kurami olusturup

gelistirmistir.

Rus Lev. S. Vygotsky de bir diger onemli yapisalcilik kuramcilardandir.
Vygotsky’nin ¢ocuklarin kendi kavramlarini olusturdugunu vurgulamasi nedeniyle
temelde yapisalct oldugu sdylenebilir. Vygotsky, cocuklarin §grenme siirecinde
bilimsel kavramlar1 ve gilnliik diisiincelerini yetiskinlerle olan iliskilerinden
O0grendigine inanmaktadir.  Yetiskin diinyasindan oOnceden olusturulmus bir
kavramla tanistirildiginda ¢ocuk, yetiskinin o diisiince konusunda sadece soyledigini
hatirlayacaktir ya da ezberleyecektir. Kendine ait bir kavrama dontistiirmek i¢in

cocuk bu kavrami kullanmali ve bu kullanimi ilk tanitildiginda bu diisiinceye

10



baglamalidir.  Ancak giinliikk fikirler ve bilimsel kavramlar arasindaki iliski
Vygotsky’ye gore dogrusal bir gelisim icinde degildir. Onceki kavramalar ve
bilimsel kavramlar i¢ ige gecmis durumdadir ve ¢ocuk sahip oldugu ya da kendisine
tanitilan genellemeler yoluyla kendi diisiincelerini gelistirirken, sahip oldugu

kavramlar ve bilimsel kavramlar birbirini etkilemektedir [13].

Vygotsky toplumsal etkilesimi ve toplumsal baglami vurgulamaktadir.
Dogumundan itibaren ¢ocugun bilissel gelisimi i¢in ¢ok 6nemli olan yetiskinler,
cocukla etkilesim halindedirler. Cocuk ¢evresinden kaynaklanan sorunlar1 ¢6zerken
yalniz degildir, yetiskinlerden siirekli yardim alir ve Vygotsky bunu “Proximal Zone
of Development” (PZD) (yakin gelisim bolgesi) kavramiyla aciklamaktadir. Buna
gore belli bir gelisim diizeyinde ¢ocugun gergeklestirebildigi bir takim davranislar
vardir, ancak heniiz kendi basia basaramadigi ve ancak bir yetiskinin yardimiyla
gerceklestirebilecegi davraniglar da vardir. Bu davranislar yakin gelisim bolgesi
davraniglardir.  Yetiskinler diinya ile ¢ocuk arasinda oyun oynarken konusarak,
hikayeler okuyarak, sorular sorarak aracilik ederler ve baz1 diisiinceleri ve nesneleri
cocugun dikkatine sunarlar. Boylece gercek diinya ile ¢ocuk arasindaki iliskiyi bir
cok yoldan gelistirirler ve ¢ocuklarin tek basina basarabileceklerinden daha fazlasini

basarmalarini saglarlar [14].

Cocugun toplumsallasarak gelistirdigi biling de Vygotsky’nin bir diger
onemli diisiincesidir. Dil 6grenilirken ilk sozciiklerin iletisim amaci vardir, bunlar
daha sonra i¢ konusmaya doniisiirler. Kiigiik ¢ocuklar oyun oynarken siklikla kendi
kendilerine konusurken ve sanki bir gorevi yerine getiriyormus ya da oynuyormus
gibi davranirken gozlenebilirler, buna “i¢ konusma” denir. Biiyiidiikge daha az
kendi kendilerine konusurlar ve digerleriyle olan konugmalarindan bu 6zel
konusmay1 ayirirlar.  Bu igsellestirilmis konusma sekli davraniglar1 diizenleme ve
kontrol etme islevini yerine getirmektedir. Igsellestirme siireci bir seyi diisiinebilme
ve o seyl yapabilme arasinda ayrimin fark edilmesi olarak adlandirilir. Gelisim de
toplumsal etkilesimin igsellestirilmesi olarak goriilebilir. Bu acgidan bakildiginda
Vygotsky ve Piaget dis diinyanin bireyin i¢ diinyasinca doniistiiriildiigiinde/
igsellestirildiginde birlesirler ve yapisalcilik kuramini olustururlar. Dil de gelisimini

stirdiiriir ve bireyin 6grenmesinde etkin bir rol oynar [15].
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Yapisalcilik kuraminin 6nde gelen kuramcilarindan bir digeri olan Jarome
Bruner, 6grenmeyi etkin bir siire¢ olarak goriir. Bu siiregte 6grenen yeni diislince ve
kavramlari var olan eski bilgisi {izerinde olusturmaktadir. Ogrenen secer, bilgi alis
verisinde bulunur, hipotezler olusturur, kararlar alir ve bunlar1 yaparken de bilissel
yapilarina dayanir. Onun bilissel yapilar1 deneyimlerine anlam kazandirmasini,
onlar1 diizenlemesini ve verilen bilginin 6tesine ge¢mesini kolaylastirir. Bruner’in
O6grenmeyi ve Ogreneni etkin olarak gormesi, yeni bilginin var olan bilgi iizerine
biligsel siirecler yoluyla olusturdugunu vurgulamasi onun —kavramsal olarak—
Piaget, Vygotsky ve Dewey’le ayni noktada bulustu§unu gosterir. Martin’in
alintiladig1 gibi Ausubel ve Novak su fikri 6ne siireler : “Ogrenmeyi etkileyen tek ve

en onemli etken, 6grenenlerin dnceden bildikleridir” [16].

Bruner ayrica, 6grenme siirecinde, 0gretenle etkin bir konugma igerisinde
olan 6grenenin, 6grenme ilkelerini kesfetmesi gerektigini belirtir. Ders araglarinin
da dgreten tarafindan 0grenenin biligsel diizeyine indirgemesi gerektigini, araglarin
kullanimin ¢izgisel degil spiral olmas1 gerektigini savunur. Bu sekilde de 6grenenin
kendi gelisimi ile bilgisini gozleyebilecegini ve kademeli olarak olusturabilecegini

sOyler [17].

Vygotsky’nin agiklamasi olan bilginin toplumsal etkilesim yoluyla
olusturulmasi ve Piaget’in ¢evrenin 6grenmeye etkisine ornektir. Buna ek olarak,
Bruner gergek yasam igerisinde ¢ok yonlii ve farkli bakis agilarinin var oldugunu ve

bu olgunun ¢ok erken yaslardan edinildigi ger¢egini belirtir.

Bruner, cocuklarin deneyimlerine ii¢ sekilde anlam verdiklerini diisiiniir
bunlar eylemleri, gorsel araclar1 ve dili kullanarak. Bunlara eylem (enactive), gorsel
(ikonik) ve simgelestirme (sembolik) adlarin1 vermistir. Canlandirma diizeyinde
O0grenme nesneler ve materyallerle etkilesim sonucunda gerceklesir. Gorsel diizeyde
ise nesneler gorsel imgeler sunulur, bu gercek nesneden bir adim uzaklasmak
anlamina gelir, resimler nesnelerin yerini tuttuklar1 i¢in dnemlidir, ancak 6zgiirce de
yaratilabilirler. Simgelestirme diizeyinde de nesneler ve zihni imgeler simgelerle
degistirilebilir ve simgeler araciligiyla kullanilabilirler, burada diinyay1
simgelestirdigi i¢cin dil 6nemli yer tutar [18]. Bu diizeyler sirayla da olabilecegi gibi
ayni anda da gerceklesebilirler. Cocuklar yabanci dil 6grenirken, eylem diizeyinde

dramalar, oyunlar, gercek nesneler kullanilabilir, gorsel diizeyde resimler ve renkli
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sozclkler, simgelestirme diizeyinde ise baglamlar i¢inde kendilerini ifade
edebilmeleri i¢in dilin kendisini ve tonlama, vurgu ve viicut dili gibi daha {ist dil

ozellikleri kullanilabilirler.

Bruner herhangi bir egitim kuraminin su 4 6zellige sahip olmasi gerektigini

belirtir:
1) Ogrenmeye kars1 ilgi ve merak uyandirmak;

2) Ogrenenin bilgiyi en iyi sekilde oOziimseyebilecegi bir bilgi yapist

olusturmak;
3) Materyali sunmak i¢in miimkiin olan en iyi yollar1 bulmak;
4) @Gidiileme i¢in 6diil ve cezalardan en 1yi sekilde yararlanmak.

Bilgiyi olusturmak i¢in secilecek en iyi yontemler bilgiyi basitlestirmeli,
farkli bakis agilarini ortaya ¢ikarmali ve bilginin yonlendirilmesini saglamalidir. Bu
baglamda, toplumsal ve kiiltiirel durumlar1 da goz ardi etmemelidir. Bruner [19]
yapisalciliga en son katkiy1 ise anlatiyr-anlatimi1 merkeze koyarak yapar. Buna gore
insanlar diinya bilgilerini ve deneyimlerini anlati1 yoluyla olustururlar. Hikayeler,
masallar, mitler, bir seyi yapamadigimiz ic¢in Oziirler ve sebepler bulma gibi
araclarla, dahas1 giris-gelisme-sonug ¢ercevesinde olusturulan anlatimlarla diinya ile
ilgili bilgiler olusturulur.  Anlatilar kiiltiirler ve alt-kiiltlirlere gore ¢esitlilik
gosterirler.  Bireyler de bunlar1 gelenek olarak kabul ederler, gosterdikleri
gerceklikleri sorgulamazlar, bu sekilde de anlatilar bireylerin gercekliginin bir
parcasini olustururlar. Anlatilar insan benliginin ayrilmaz bir parcasidir. Anlatilar
insan deneyimi gibi, baglamlari, baslar1 ve sonlar1 ile biitlinlik icersindedirler.

Anlatilarin bagl ve sirali olmalariyla da insan yasaminin taklidi ve simgesidirler.

Von Glasersfeld (1996) ’e gore yapisalcilik; felsefe, ruhbilim ve sibernetik
alanlarinda kokleri bulunan bir bilgi teorisidir. Ayrica yapisalcilik, egitim alninda
diinyayr sarsacak yenilikler yapma iddiasinda degildir, simdiye kadar, bazi
esinlenmis 6gretmenlerin kuramsal temelleri olmaksizin yaptig1r seylere, saglam

kavramsal temeller saglama iddiasindadir [20].
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Von Glasersfeld’in bu diislincesi bize, kuram ve uygulama arasinda karsilikl
bir etkilesimin gozlendigini ve bu etkilesimin her zaman 6nceden kestirilemedigini
bazen de agiklanamadigini hatirlatir. Dahasi yapisalciligin 6grenme teorisinden de
O0te oldugunu anlatir. Von Glasersfeld’e gore; “Yapisalcilik, diinyaya, c¢oklu
cikarimlarla bakar dahasi bizim hareketlerimizi yonlendirebilecek, karmasik ve

soyut olgulart aciklayabilecek bir bakis seklidir” [20].

Yapisalcilik, diinyaya bakisimizi ve daha onemlisi davramiglarimizi da
etkileyebilir. Egitim yenilikleri de bu sekilde baslayabilir. Felsefe, teori ve bilginin
daha da aciklikla sorgulanmasi ve anlagilmasi uygulamasimi da etkileyecektir.
Egitimde bugiinkii davraniglarimizin ve uygulamalarimizin ne anlama geldiginin

farkina varmak degisim i¢in yararli olacaktir.

Von Glasersfeld gecerlilik-uygulanabilirligi vurgular. Yapisalciya gore
kavramlar, modeller, kuramlar vb., yaratildiklar1 baglamlarda yeterli olduklarin

kanitlarlarsa uygulanabilirdirler.

Yapisalcilik kurami, bilenden bagimsiz bir bilginin var olamayacagini,
ogrenirken sadece kendi olusturdugumuz bilginin varligini kabul etmemiz gerekir.
Ogrenme, nesnelerin gercek dogasini anlamak ya da diisiinceleri hatirlamak degil,
O0grenme siirecinde iliskilendirdigimiz agiklamalar, semalar ve yapilardan duyussal

olarak kisisel veya toplumsal anlamlarin ortaya ¢ikmasidir.

Genel olarak, yapisalcilik geleneksel bilgi isleme kuramlarindan daha
biitiinciil (holistic) ve daha az mekaniktir. Insanlar, yasadiklar1 ¢evreden bilgiyi
alarak ve Onceden var olan semalariyla ve anlayislariyla 6ziimseyerek diinyalarini
anlamlandirirlar [21].  Ogrenenler, yanlis kavramlarla dogrudan yiizleserek
kavramsal degisiklikler olustururlar.  Bazi yapisalcilar da bilissel siireclerin

insanlarin deneyim ve biligsel yardimlagsmaya dayandigini belirtmislerdir [9, 11, 22].

Yapisalcilik kurami kendi iginde iki farkli egilimi barindirmaktadir [23].
Bunlar Piaget’nin goriisleri ¢ercevesinde bireyi, onun 6grenme ve gelisimini, bilgi
olusturmasin1 merkeze alan “biligsel yapisalcilik” ve Vygotsky nin goriisleri
dogrultusunda bireyden ¢ok toplumu, toplumsalligin bireye, 6grenmeye ve gelisime

etkisini ve bilgi olusturmadaki roliinii merkeze alan “foplumsal yapisalcilik” tir.
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Piaget 6grenmeyi temelde bireysel bir etkinlik olarak goriiyordu. Ona gore bireyin
bilgiyi nasil 6zilimseyecegi, sahip oldugu diger bilgilerle nasil biitlinlestirecegi,
yasadigt celigkili durumlart nasil c¢ozecegi Ogrenme agisindan en Onemli
bilesenlerdir. Vygotsky’ye gore ise 6grenme bireyin yasadigi toplumsal ve kiiltiirel
doku icinde gergeklestirdigi bir bilingli etkinliktir. Dahasi, birey toplumsal ve

kiiltiirel ¢evresi ile olan iligkisinden bilgiyi olusturmakta ve i¢sellestirmektedir.

2.1.2 Egitimde Yapisalcihgin Etkisi

Yapisalcilik, bilginin 6gretenden 6grenene aktarilmasi ile degil 6grenenin
bilgi kurmas: ile ilgilidir. Bireylerin birbirinden farkli oldugu diisiiniiliirse,
deneyimler, anlamlar, bilissel semalarda bir digerine gore farklilik gosterir.
Yapisalcilik 6gretmeyi konu alan degil, bireyin nasil 6grendigi lizerine gelistirilmis
bir teoridir [24]. Yasar (1998)’a gore, “Yapisalci anlayisin uygulandigi egitim
ortamlari, bireylerin ogrenme siirecinde daha fazla sorumluluk almalarini ve etkin
olmalarimt gerektirir.  Ciinkii ogrenilecek ogelerle ilgili zihinsel yapilandirmalar,
daha once de belirtildigi gibi, bireyin bizzat kendisi tarafindan gerceklestirilir. Bu
nedenle, yapisalci egitim ortamlari, bireylerin ¢evreleriyle daha fazla etkilesimde
bulunmalarina, dolayisiyla, zengin J&grenme yasantilari gegirmelerine olanak

saglayacak bir bigimde diizenlenir” [25].

Yapisalc1 6grenme teorisine gore;

1. Bilgi pasif olarak ya da kisisel bir katkida bulunma olmaksizin insa
edilemez.

2. Anlama, adaptasyon sonucu ortaya ¢ikar; kisi kendi tecriibeleri, bilgi ve
birikimleriyle tartigsilan konu arasinda uyumlastirma saglayarak, ele alinan konuyu
anlar.

3. Bilgi, etkilesimi sonucu olusturulur; kullanilan dil ve i¢ine gomiilii bulunan

bu etkilesimde 6nemli rol oynar.

Distan bakildiginda verilen bir konuyu anlamis gibi goriinen 6grencinin aktif
katilimi saglandiginda kavramlara, kurallara farkli anlamlar yiikledigi ortaya
cikabilir [24]. Geleneksel ve yapisalct siiflar karsilagtiginda, yapisalcr sinifta

Ogrencinin merkezde oldugu, bilgiye ulasmada 6grencinin aktif bir yol tiistlendigi,
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daha fazla sorumluluk aldig1 ve daha fazla etkin olduklar1 gozlemlenir.

yapisalct egitim ortamlari

diizenlenirken,

Bu yiizden

ogrencinin ¢evresiyle daha fazla

etkilesimde bulunmasma ve zengin Ogrenme yasantilart gecirmelerine olanak

saglayacak bi¢cimde olmalidir.

Yapisalct ve geleneksel smif anlayisina gore

diizenlenmis siniflar arasindaki farklar Tablo 2.1 de aciklanmistir [26].

Tablo 2.1 Geleneksel Simiflar ile Yapisalcr Simiflarin Farka

Geleneksel sinmiflar

Yapisalci siniflar

Ogrenciler yalniz ¢alisir.

Ogrenciler grup halinde ¢alisir.

Ogretim  programi  temel becerileri
vurgular ve parcadan biitiine dogru ilerler

Ogretim programi onemli
kavramlar1 vurgular ve biitlinden pargaya
dogru ilerler

Ogrenme dgretme siiregleri diizenlenirken
ogretim programi disina ¢ikilmaz.

Ogrenme  Ogretme  siiregleri
hazirlanirken, ¢er¢eve program anlayisi
icinde Ogrencilerin istekleri, ilgileri,
gereksinimleri, cesitli konulardaki
sorular1 6nemli yer tutar.

Ogretim icin temel materyal ders ve
caligma kitaplardir.

Temel kaynaklar birincil bilgi
kaynaklar1 ve 68renci materyalidir.

Ogrenciler Ogretmenin bilgiyle
dolduracagi bas levhalar olarak algilanir.

Yeni Ogrenmeler Ggrencilerin
gecmis yasantilarina dayali olarak sahip
olduklar1 zihinsel yap1 lizerine kurulur.

Ogretmen merkezli bir gretim uygulanir.
Ogretmen sinifta bilgi dagitict ve smifin
otoritesi durumundadir.

Ogretmenler dgrencilerle karsilikli
etkilesime girerler, 6grencilere rehberlik
ederek Ogrencilerin kendi 6grenmelerini
olusturacak 6grenme ortami hazirlarlar.

Degerlendirme Ogretim stirecinin
sonunda, kesin ve tek dogru yanit
gerektiren sinav tiirleriyle yapilir.

Degerlendirme  Ogretim  siireci
devam ederken, Ogrencilerin goriis ve
diisiincelerini belirlemek i¢in yapilir.

Bu tabloda verilenlerin 15181nda yapisalct bir siif ortaminda olmasi gereken

ozellikler sOyle siralanabilir;

e Konuyla ilgili problem, kuram ve sonucglar konusulmadan Once, temel

kavramlar tanimlanmalidir.

e Bilgiyi yapilandirma siirecinde 0grencinin yasanti gegirmesini saglayan

ortam olusturulmalidir.
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e Ogrencilerin yakin ¢evrelerinden érnekler verilmelidir.

e Ogrencilerin kendi goriis acilarini sahiplenmeleri, ifade etmeleri ve
savunmalarina olanak verilmelidir.

o (Cesitli arag-gereglerle 6grencinin bilgiyi denemesine firsat verilmelidir.

e Ogretim esnasinda “siniflandir, diizenle, tahmin et, olustur” gibi kelimeler
kullanilmalidar.

e Ogrencilerin birbirleriyle ve 6gretmenle etkilesim kurmalarina olanak
saglayacak ortam olusturulmalidir.

e Bilginin yeniden olusturulmasindan ¢ok var olan bilgilere dayali yeni
bilgilerin olusturulmasi saglanmalidir.

e Ogrenci merkezli bir &gretim yapildigindan ders igerigi ve oOgretme
yontemleri degisiklik yapilabilecek esneklikte olmalidir.

o Karsit fikirler ileri siiriilerek 6grencilerin diisiincelerini savunmalarina izin

verilmelidir [26].

Yukaridaki kavramlar bizlere gosterir ki; yapisalct 6grenme anlayisinda
degerlendirme durum degerlendirmesi degil siire¢ degerlendirmesi olarak yapilir.
Yani asil gz oniine alinmasi gereken durum bilgiyi olusturma siirecidir. Yapisalci
egitim ortaminda O0gretmen, 0grenci basarisin1 degerlendirmede test sonuglarindan
daha cok, diizenli olarak gerceklestirdigi gozlemlerden yararlanir [25].  Ayrica
degerlendirmeler yapilirken pargalara degil biitline bakilmalidir. Degerlendirme
Olciitleri belirlenirken 6grenci ve 6gretmen beraber karar vermeli ve degerlendirme

Olciitleri net ve kesin olmalidir.
2.1.3 Yapisalcl Egitim Ortaminda Ogretmen ve Ogrencinin Rolii

Yapisalcr egitim ortaminda 6gretmen; geleneksel 6gretimde alisildigr gibi
smifta disiplini saglayici, bilgi dagitic1 gibi rollerle degil de 6grenmeyi kolaylastirici
bir yardimci, dost ya da herhangi bir gereksinme aninda kendisine bagvurulacak bir
danisman olarak goriiliir. Verimli bir 6grenmenin gerceklesmesi i¢in, 6grencinin,
ogrenme-dgretme siirecinde sorumluluk almasi gerektigine inanir. Ogrencilerin
bagimsiz diisiinme ve problem ¢dzme yeteneklerini gelistirmek amaciyla 6grenme-
ogretme siirecinde 6grencilere diisiindiiriicii sorular yoneltir [25]. Ogretmen,

Ogrencinin dikkatini ¢ekmek amaciyla bilgiyi kavramsal problemler ve sorular
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cevresinde organize eder. Ogretmen 6grencilerin yeni goriisler olusturmalarinda ve
bu goriislerini daha onceki bilgilerine baglamalarinda yardimci olur. Ogretmen
ogrenci dikkatini genis kavramlar iizerinde yogunlastirir daha sonra bu genis
kavramlar pargalara boliiniir [27]. Bu ortamdaki 6gretmen, 6grencileri isbirligine
dayali &grenmenin gerceklesmesi yoniinde c¢aba harcar. Ogrenme etkinliklerine
katilarak Ogrencilerin  6grenmelerini  kolaylastirir  [25].  Etkinlikler, 06grenci
merkezlidir.  Ogrenciler kendi sorularmni sormaya, kendi deneylerini yapmaya ve
kendi sonuglarina varmaya o6zendirilir.  Boylece 6grenciler kendi 6grenmelerini
kendileri olustururlar [27]. ine yapisalci ortamdaki 6gretmen, 6grencilerin bireysel
farkliliklarina uygun segenekler sunar. Herhangi bir sorunla karsilastiginda sorunun
ogrenci tarafindan ¢oziimlenmesi yoniinden ¢aba harcar. Ornegin, yapisalct
anlayisin benimsendigi bir matematik dersinde, problem ¢oziimiiyle ilgili hatali
islem yapan bir 6grenciye hatasini hemen sdylemek yerine o hatay1 6grenciye fark
ettirmek ve dgrencinin o hatay1 bizzat kendisinin bulmasini ve diizeltmesi yoniinde

¢aba harcar [25].

Ogrenciler acisindan diisiiniildiigiinde; &grenciler aktiftirler ve 6grenme
siirecinde daha fazla sorumluluk istlenirler [25]. Ayrica, soru sorma ve arastirma
yapmaya baglarlar, gercek yasamla ilgili deneyimlerinden yola ¢ikarak problem
cozmeyi gerektiren etkinlikler hazirlarlar, elestirel diisiinme yetenekleri artar ve
kendilerini ifade etme yetenekleri gelisir. Ogretmen biitiin bu davranislarin

gelistirilmesinde kilit rol oynar.
2.1.4 Bilgisayar ve Teknoloji Egitiminde Yapisalcilik

Biiyiik ve yogun insan topluluklari, asir1 hareket, dinamizm, hizli degisme,
bilimsellik ve ileri teknoloji ¢agimizi karakterize eden baslica niteliklerdir [28].
Cagimizda basarimin temeli bilgi ve teknoloji seklinde degismis ve daha {ist
seviyede bilgiye sahip toplumlar hem ekonomik hem de politik bakimdan giiclii hale
gelmislerdir. Bu potansiyele sahip iilkeler ayni zamanda verimlilik artisin1 da
saglamislardir [29]. Giiniimilizde gelismis iilkelerin teknoloji liretme ve kullanma
oranlarma bakildiginda bu agik¢a ortaya ¢ikmaktadir. Yatirim yapan topluluklar bir
cok alanda lider konumuna gelmekte, bununla beraber o toplumdaki insanlarin da

gelismislik diizeyi artmaktadir. Giiniimiizde hizla degisen ve gelisen teknolojiye,
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glinlimiiz insaninin ayak uydurabilmesi, bu teknolojileri tanimasi ve olumlu tutum

gelistirmesi gerekmektedir [30].

Egitim ortamlarinin gelistirilmesi ve 6gretimin nitelikli hale gelebilmesi i¢in
teknolojiyi bu siirece muhakkak dahil etmemiz gerekmektedir. Teknolojinin gelisim
stireci igerisinde bilgisayarlarin oncii olarak gorev yaptigini diisliniirsek, bilgisayar
egitiminin ve bilgisayar destekli egitimin ne kadar Onemli oldugu ortaya

¢ikmaktadir.

Usun (2003)’a gore bilgisayar destekli egitim; “Bilgisayarin 6gretimde
O0grenmenin meydana geldigi bir ortam olarak kullanildigi, 6gretim siirecini ve
O0grenci motivasyonunu gii¢lendiren, Ogrencinin kendi Ogrenme hizina gore
yararlanabilecegi, kendi kendine Ogrenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle
birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemidir” [31]. Bu tanim bize bilgisayar

destekli egitimin yapisalci egitim anlayisina ne kadar uygun oldugunu gosterir.

Demirel ve digerleri (2003) bilgisayar destekli egitimi “Ogrencinin bir
bilgisayar basinda gosterecegi tiirlii tepkileri gz oOniline alarak hazirlanmis ders
yazilimi ile karsilikli etkilesimde bulunarak kendi Ogrenme hizina gore
kullanabilecegi Ogretim tiirli, bu soruna iligkin uygulama ve arastirma alanidir”
seklinde tanimlamaktadirlar [32]. Bu tanim da bilgisayar destekli egitimin yapisalct

egitim anlayigina uygunlugunu gézler oniine serer.

Bilgisayar destekli egitim ve bilgisayar egitimi yapisalct egitim ortamlarina
saghikli bir sekilde entegre edildigi taktirde Ogretimin kalitesinin artmasi

kacinilmazdir.

Yapisalciliga gore, 6grenme etkinliklerinin, bireylerin aktif olarak kendi bilgi
birikimlerini paylasmalarin1 saglayacak sekilde ve bilgiyi kendi c¢abalartyla
olusturmalarina yardimci olacak sekilde diizenlenmesi gerekmektedir [33]. Bu
diizenlemede bilgisayar ve hesap makineleri gibi teknolojiler, kolaylastirici araglar
olarak kullanmilmaktadirlar [34].  Bilgisayar destekli Ogretim materyallerinin

o0grenmeye olumlu etkisi bir ¢ok arastirma tarafindan gosterilmistir
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2.2 Egitimde Bilgisayar ve Internet
2.2.1 Bilgisayar Destekli Ogrenme

Son yillarda bilgisayar aglarindaki hizli geligsmelere, bilgisayarlarin iglem
giicleri ve bilgisayarda veri depolama imkanlar1 artmaktadir. Bu gelismeler
bilgisayarlarin egitim amacli kullanilmasinda esnekligi ve kullanim kolayligin
arttirmistir.  Yillardir egitimde aktif olarak rol alan bilgisayar destekli 6gretim,
giiniimiizde kullanim kolaylig1 ve etkinligi sayesinde egitimciler tarafindan siklikla

kullanilmakta ve her giin yeni yontem ve teknikler ortaya ¢ikmaktadir.

Yalin (2003), Bilgisayar Destekli Ogretim’i (BDO) “Sistem iginde
programlanan dersler yoluyla 6grencilere bir konu ya da kavrami 6gretmek veya
onceden kazandirilan davranislar pekistirmek amaciyla bilgisayarlarin kullanilmasi

olarak tanimlamaktadir [35].
Demirel ve digerleri (2003) ne gore Bilgisayar Destekli Ogretim:

. Bilgisayarla 6gretme siirecidir.

o Ogretme arac1 olarak bir bilgisayar programimi kullanan bireysel

Ogretme sistemidir.

o Bir bilgisayar1 (ve bir bilgisayar programini) kullanan birisi
tarafindan Ogrenilebilecek bilgi ve beceriler sunan egitsel bir
bilgisayar programidir.

° Bir alanin (matematik, fizik, kimya, yabanci dil vb.) 6gretiminde
bilgisayarin 6gretmen ve Ogrenciye yardimci bir ara¢ olarak
kullanilmasii ifade etmektedir. Baska bir deyisle, bilgisayar
destekli ogretim, Ogretimde bilgisayarin, 6grencinin daha etkin
ogrenmesini saglamak amaciyla kullanilmas1 demektir.

o Ogrencinin bir bilgisayar basinda gosterecegi tiirlii tepkileri goz
ontine alarak hazirlanmis ders yazilimi ile karsilikli etkilesimde
bulunarak kendi 6grenme hizina goére kullanabilecegi 6gretim tiirii, bu

soruna iliskin uygulama ve arastirma alanidir,

gibi degisik sekillerde tanimlamaktadir [32].
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Bilgisayar Destekli Ogretimin tanimi bircok bilim adami tarafindan
yapilmistir; bunlardan bir ka¢i da yukarida belirtildi. Fakat Bilgisayar Destekli
Ogretim farkl1 kategorilere ayrilmakta ve gesitli siniflandirmalara tabi tutulmaktadur.

Birgok arastirmaci bu siniflandirmalar1 BDO ¢atisi altinda toplamaktadir.
Bunlardan bazilar1 asagida agiklanmistir:

o Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO): Bilgisayari, 6zel ancak
sinirlandirilmis egitimsel amaclar1 basarmak amaciyla farkli dersleri
sunmak i¢in Ogretim makinesi olarak kullanir. Alistirma ve pratik,
ozel ders, benzetim ve oyunlar ve problem-¢ozme gibi pek cok

Bilgisayar Destekli Ogretim ydntemi vardr.

o Bilgisayar Yonetimli Ogretim (BYO): Bilgisayarlarin, saklama ve
geri alma yetenekleri, 6grencilerin kayit ve diger islemlerini izlemek
ve Ogretimi organize etmek icin kullanilir. BDO, BYO ile
birlesmesine ragmen, Ogretimin bilgisayar ile dagitilmast gerekli
degildir.

e  Bilgisayar Ortaml iletisim (BOI): iletisimi kolaylastiran bilgisayar
uygulamalarina yoneliktir. Bu dogrultudaki o6rnekler, elektronik
posta, bilgisayar konferansi ve elektronik ilan tahtalarim

igermektedir.

o Bilgisayar Tabanli Coklu Ortam: Ust-Ortam ve uygun hesaplama
gereclerinin stirekli gelismesi, son yillarda uzaktan egitimcilerin
dikkatini ¢ekmistir. Bilgisayar tabanli ¢oklu-ortamin amaci, gesitli
ses, video ve bilgisayar teknolojilerini kolay erisilebilen bir dagitim

sistemine birlestirmektir [36].

Bilgisayar Destekli Ogretim uygulamasi her ne kadar kolay, dgrenci ve
O0gretmen agisindan verimli bir yontem olsa da basariya ulagsmasi i¢in birgok faktor

bulunmaktadir.
Demirel ve digerlerine (2003) gore: bilgisayar destekli 6gretim siirecini:

« Ogrencilerin motivasyonu,
* Yontemin yeniligi,
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Siirecin etkilesim diizeyi,

« Ogrencilerin bireysel 6grenme fakliliklari,
« Ogretmenin roli,

* Ders yaziliminin tiirli, kapsami ve niteligi,

« Ogretilecek materyalin ve yazilimlarin hazirlanmasi

dogrudan etkilemektedir. Bunun i¢indir ki siire¢ 1y1 organize edilmeli ve etkinlikler

dikkatle hazirlanmalidir [32].

Usun’ a (2000) gore ise bilgisayar destekli 6gretim siirecini dogrudan

etkileyen faktorler ders yazilimi, donanim ve 6gretmenlerin yetistirilmesidir [31].
2.2.1.1 Bilgisayar Destekli Ogretimin Yararlar1 ve Simirhhiklar

Okullarda 6gretme 6grenme ortamini etkili hale getirmenin yolu 6grencilere
uyarici zenginligi ile derse katilmalarini saglamaktir. Bu noktada bilgisayarin
egitim ortaminda kullanilmasi uyaric1 zenginligi saglayan bir unsur olmasin
saglamistir. Bilgisayar destekli egitimin yararlarin1 Yanpar ve Yildirim (1999) su

sekilde siralamislardir:

e Ogrencilerin konuyu kendi hizlarina gore 6grenmelerini saglar.
e Ogrencilerin derse etkin katilimlarin1 saglar.

o Ogretimsel etkinliklerin niteligini ve niceligini artirir.

e Ogrenciler performanslarini izleme olanagi bulurlar.

e Ogrencilere ders saatlerinin disinda uygulama ve tekrar imkam saglar

[37].

Demirel (2005), BDO’de bilgisayarlarin etkinligini ve kullanim bi¢imlerini

Ogretmenlere gore su sekilde tanimlamisgtir:

e Ogretmen konuyu isler, dersi kagiran ya da anlamayanlar igin tekrar bir
firsat saglanabilir. Burada bilgisayarin gorevi 6zel 6gretmenliktir.
e Ogretmenin konuyu isledikten sonra degerlendirmeyi bilgisayar

yardimiyla yapmasi seklinde olabilir.
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Ogretmen konuyu smifta isler, uygulama ve alistirma calismalari
bilgisayarla yapilir.
Konu bilgisayarla islenir, 6gretmen danigsmanlik yapar, 6grencileri

denetler [38].

Buradan yola ¢ikarak, BDO ders esnasinda:

Tekrar1 kolaylastiran,

Degerlendirmeyi gesitleyen,

Uygulama ve arastirma imkan1 saglayan,

Ogretmeni dersi kilavuzlayan ve yoneten haline getiren bir ydntemdir

denilebilir.

Yukarida sayilanlara ragmen BDO’in bazi sinirhiliklar1 vardir. Yanpar ve

Yildirim (1999) BDO’in smirliliklarini da su sekilde siralamislardar:

Ogrencilerin sosyo- psikolojik gelisimlerini engeller.
Ozel donanim ve beceri gerektirir.
Egitim programini destekler nitelikte olmayabilir.

Ogretimsel niteligi zayif olabilir [37].

2.2.1.2 Bilgisayar Destekli Ogretim Tiirleri

BDO tiirleri birbirleriyle ortak 6zellikler gdsterirler. Her tiir i¢in dgretimle

ilgili ortak faktorler vardir. Bunlar tasarimcinin kontrolii altinda yazilimin

goriiniimiinii, fonksiyonelligini ve etkinligini etkiler.

Bu faktorler:

Yazilima giris,
Ogrenci kontrolii,
Bilginin sunulmasi,
Yardim sunulmasi,

Yazilimin sonlanmasi

olarak siralanabilir [39].
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Yazilima Girig; yazilimlarin girig boliimtidiir. Bir yazilimin girig boliimiinde 6nemli

3 faktor vardir:

e Baglik Sayfasi: Tiim ¢oklu ortam yazilimlar bir baslik sayfasi ile baslar.
Hatta kelime islemci gibi genel amacghh yazilimlar bile yazilimi
tanimlamak i¢in bu baglik sayfasini kullanirlar. Baslik sayfasinda

1. Kullanmak iizere oldugunuz yazilimin ne oldugunu belirtme,
ii. Yazilimin ne hakkinda oldugunu belirtme,
iii. Dikkat ¢ekmek ve olumlu bir tutum olusturma,
iv. Yazar ve yayinciya ait iletisim bilgilerini sunma,

v. Kullanim haklar1 konusunda bilgi verme,

vi. Yanlis bir yere gelindigi fark edildiginde ¢ikis olanagi tanima
gibi boltimler bulunmalidir.

e Yonergeler: Bir coklu ortam yazilimi i¢in yonergeler vazgecilmezdir. Bu
herkesin bu bilgiye gereksinim duydugu anlamina gelmez.  Ancak
yazilimi ilk defa kullanacak olan bir kisinin, bir ka¢ kere ayni yazilimi
kullanmis bir kisiye nazaran, farkli ihtiya¢ ve beklentileri olabilir.
Y o6nerge sayfalarinin tasarima;

1. “neyi anlatmaliyim”,
ii. “ne zaman anlatmaliyim”,
iii.  “bu bilgileri kim okuyacak”,

iv. “ne kadar detaya inmeliyim” gibi sorularla
sekillenir.

e Kullanict Tanimi: Pek ¢ok yazilim kullanic1 adinin veya kullaniciya ait
diger tanimlayici bilgilerin girilmesini ister. Bu bilgiler kayit tutmak,
kullanicinin girme hakkinin olup olmadigini kontrol etmek veya yazilim

icerisinde kullaniciya adi ile hitap etmek icin kullanilabilir.

Ogrenci Kontrolii: Yazilim denetiminin veya akisinin dgrenci tarafindan mu,
yoksa yazilim tarafindan m1 kontrol edilecegini ifade eder. Tabi ki ¢ogu zaman

kullanic1 ve yazilim bir biitiinliik veya birliktelik igerisinde yonlenir. Ogretim
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tasarimcisi, kullanicinin yazilimi kontrol edebilecegi segcenekleri sunar, sunulmayan
segenekler de yazilim tarafindan kontrol edilir. Ogrenci kontroliiniin tasariminda ele

alinacak 3 konu vardir;

e Ogrenciye Birakilan Kontrol (&grencinin neyi, ne kadar kontrol
edebildigi) bazi arastirmalara gore Ogrencilerin kendi aktivitelerini
belirlerken karar verdikleri siralamalarin 6gretmenlerinkinden daha iyi
olabilecegini gostermistir. Tabi bunun aksi de mevcuttur. Bu bolim
burada kullanilan 6gretim etkinliginin Ozelliklerine gore degisiklik
gosterebilir.

e Kontrol Metodu: Kontrol i¢in kullanilan metod, 6grencinin yazilimi
kullanimin1 kolaylastirip, pek ¢ok islemi cazip hale getirebilir. Kontrol
icin butonlar, ekranda goriilen veya basinca acilan meniiler, yazilan
komutlar, klavyede tanimli bir tus, ikonlar ve resimler, ara¢ g¢ubuklari
gibi genis bir yelpaze igerisinden se¢im yapabilir.

e Kontrol Tiirii: Ozellikle web ortaminda rastlamir. Kullanicinin istedigi
anda kelime ile ilgili bilgiye ulasmasini saglar. Normal metinden farkli
olmalidir. Kullanima hazirlanmas1  zordur. Kullanim1  basite

indirgenmeli ve karigiklik yaratmamalidir.

Bilginin Sunulmasi: Bilgi sunumu “igerigin 6grenciye nasil aktarilacagi”
anlamina gelir. Bilgi metin, grafik, ses ve video bigiminde olabilir. Bunlar biraz
acilacak olunursa: Metin en sik kullanilan bilgi sunma yontemidir. Ancak kavramlar
arasi iligkiler ve adim adim islemler verilmek istendiginde grafik tercih edilir. Ses
oncelikle seslendirme amacli olabilir, ama miizik ve diger ses efektleri icinde
kullanilir.  Video ise gercek bir modeli izlenmesi veya bir siireci gozlenmesi

istendiginde tercih edilir.

Yardim sunulmasi: Kullanicilar i¢in programin kullanimi ve igerigi ile ilgili
yardimm hazirlanmasi gereklidir.  Farkli sekillerde olabilir, siklikla kullanilan
tiirleri: Islevsel yardim (programm calismasina yonelik), Bilgisel yardim (6rnek
problemler, detayli aciklamalar vb. ) ulasimdir. Yardim her an ulasilabilir sekilde

tasarlanmalidir [39].
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Yazilimin Sonlanmasi: kullanicinin programdan ¢ikmasi i¢in kullanilan
boliimdiir.  Kullanict istedigi anda programdan ¢ikabilmelidir, kullanicinin
programdan ¢ikmakta olduguna dair son bir mesaj verilmeli ve programa bir sonraki

girisinde kaldig1 yerden baslamasi saglanmalidir.
2.2.1.2.1 Ogretici Programlar (Tutorial)

Ogretici programlar kullanici ile etkilesimli bir sekilde galisan programlardar.
Bir ya da birden fazla kullaniciya bu programlar sayesine bir konunun grenimi
yapilabilir.  Igeriginde ders anlatimi degerlendirme ve uygulamalar olabilir.
Ogretim asamalar1 Sekil2.1 deki gibi gosterilirse, dgretici programlar ilk iki asamayi

kapsar [39].

Bitginin Sunulmas:

.— Ogretici
Ggrencinin Yonlendiritmesi Programlar

|

Uygulama

: 8

Degeriendirme

Sekil 2.1 Ogretici programlarinin 6gretim asamasidaki yeri

Asagidaki sekil genel olarak Oogretici programlarin yapisi verilmistir.
Ogretici programlar kismen dgretmenin gorevini yapan, yeni dgrenilecek kavram ve
becerileri 6grenciye sunan, bu kavramlarla ilgili 6grenciye sorular soran ve cevabini
ogrenciden geri alan programlardir [32]. Ogretici programlar igin genel bir akis

diyagrami Sekil 2.2 de verilmistir [39].
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Sekil 2.2 Ogretici programlarin genel yapisi

Programa giris: Ipek’e (2001) gore 6zel dgretici programlarin tasarrminda
ilk adim girig boliimiinlin belirlenmesidir. Bu asamada programin adi verilir ve
tanimlanir; hedefler sunulur, 6zel 6gretim programinin kullanimi i¢in yOnerge
verilir; dnbilgilerin genel 6zeti sunulur ve 6grencilerin hazir bulunusluk diizeylerini

Olemeleri icin On-test uygulanir [40].

Bu béliimde, programin o6n bilgiyi detayli sunmasi gerekmez, ancak
hatirlatma amaci ile genel bir bakis agis1 verebilir. Ayrica programa giriste bir 6n-

test de yapilabilir.

Bilginin sunulmas:: Bu bolimde sunulan igerigin 6zelligine gore program
igerigi sozel bilgi, kavramlar, kurallar ve ilkeler ya da beceriler halinde sunulabilir

[39].

Bilgilerin sunumu ile ilgili olarak metin yerlesimi, yazi kalitesi ve 6zellikleri,
grafik ve animasyon tasarimi, renklerin kullanimi ve etkileri gibi o6zellikler
belirlenir.  Bilgilerin sunulmasinda konu ve O&grencinin diizeyi goéz Oniinde

bulundurulur. [41]

Soru ve yanit: Ogrenci ile etkilesim kurmadan bilgiyi sunan bir yazilim etkin
olamaz. Ogretici programlarda bu etkilesimi saglamanin en yaygin metodu, sorular
sorarak Ogrenciden yanit almaktir [39]. Sorular; 6grencinin konuya olan ilgisini
artirir, uygulama olanagi saglar, bilgiyi detayli 6grenmeye tesvik eder ve 6grencinin

ne diizeyde oldugunu belirleyerek bir sonraki adima karar vermesini saglar. Sorular
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hedeflere uygun bi¢imde tasarlanmali ve hedeflere ulagsmakta ne derece basarili
olundugu o6l¢iilmelidir. Hazirlanacak sorular, klasik sorular, dogru yanlis sorulari,
coktan se¢meli sorular, esleme sorulari, kisa yanitli sorular, bosluk doldurma

sorulari, bulmaca bi¢iminde sorular seklinde olabilir.

Yamti yargilama: Doniit vermek amaci ile O6grencinin verdigi yanitin
degerlendirilmesi, programdaki sonraki adimlara karar verilmesi ve &grenci
performans kayitlarinin tutulmasi siirecidir. Bir yanit i¢in olas1 bir ka¢ yargiya

varilabilir [39].

Doniit ve hatirlatma: Programin 6grencinin yanitina verdigi tepkidir. Metin,
grafik, ses ve video gibi farkli formatlarda sunulabilir.[39] Yalin (2003)’a gore
doniitler olusturulurken, 6grencilerin verdikleri yanitlarin, dogru olup olmadiginin
bilgilendirilmesi amaciyla ne tiir ve hangi diizeyde bilgi verilecegi tasarlanir

[Aktaran:41 s.48].

Programdan Cikma: Ozel dgretici programlarda programdan ¢ikis dzelligi
diizenlenirken &grencinin programa tekrar geri donecegi diigiiniilmelidir. Bunun
amaci 6grencinin programa geri dondiigiinde kaldig1 yerden devam etmesi demektir.

Ogrenci programda kayitl bilgilerine bir sonraki girisinde ulasmalidr.
2.2.1.2.2 Alstirma ve Uygulama Programlari

Aragtirma ve uygulama programlar1 6gretim amagli olmaktan ¢cok 6grenilmis
konu {iizerinde alistirma ve uygulama olanagi veren veya Ogrenilmis bilgileri
pekistirmelerini saglayan programlardir. Amag, genel olarak, tekrar ve aligtirma
yaptirarak bilgilerin kaliciligin1 saglamaktir [32, 35]. Ayrica, dgretici programlara
tamamlayict olarak kullanilabilirler [39]. Sekil 2.3° de alistirma ve uygulama

programlarinin 6gretim asamasindaki yerini gosterilmistir [39].

28



Bilginin Sunulmas

l Ogretici
Ogrencinin Yénlendirilmest Programlar
l Alistirma-Uygulama
Urgulama Programlan

i

Sekil 2.3 Ahstirma ve uygulama programlarinin é6gretim asamasindaki yeri

Alistirma ve uygulama programlarmin sorulart ya da etkinlikleri, ders
kitaplarindan yararlanilarak kolayca hazirlanabilir ve bu kaynaklardan daha etkili
olabilir. Programdan sonra farkli 6gretim metotlar1 kullanarak konu 6gretimine
devam etmek ve Ogrenciyi sorgulama i¢in ydnlendirmek gerekir. Alistirma-
uygulama programlari, uygun bir O&gretici program veya benzetimle
desteklenmelidir. Program sonrasi etkinlik, sinif i¢i etkinlikleri de (metin okuma,
diiz anlatim, grup calismasi vb.) olabilir[39]. Sekil 2.4 de alistirma ve uygulama

programlarinin genel yapisini akis diyagrami verilmistir [39].

Programa | > Maddenin . Soru ve |

N |

1 </
Programdani ¢ . Yanit1 |

Sekil 2.4 Alistirma ve uygulama programlarinin genel yapisi

Alistirma ve uygulama programlar1 68rencinin dikkatini ¢eken, derse karsi
ilgisini arttiran ve dersin genel amaglar ile ilgili genel bilgi veren bir giris bolimii
ile baglar. Sonraki adimlarda sorularin sorulmasi ve sorulara verilen yanitlarin

degerlendirilmesi seklinde devam eder. Programda degerlendirme sonunda gerekli
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pekistiregler ve geri doniitler verilir. Bu basamak bir ya da birden fazla soru icin

ayni sekilde olabilir. Bir sonra ki soru ya da sorularda da ayn1 yontem takip edilir.

Sekil 2.5 de 6rnek bir programa alistirma ve uygulama programi ornek

algoritmasi verilmistir. [39]

e

ilk soruya bak

T
o
T

Evet

ol . "Baska soru
pogru mu? Listeden cikar -3 varmi?

istenin sonuna ekle Tim sorulan al-kanstir

¥

Sekil 2.5 Ahstirma ve uygulama programlarina érnek algoritma yapisi

Alisgtirma  ve uygulama programlarinda hazirlanacak sorularin zorluk
derecesi sabit olmalidir ve zorluk derecesi Ogrenci basarisina gore degisim
gostermelidir. Ogrenci basar1 seviyesine uygun olarak gruplandirilmis sorularla bu
etkinlige baglamali ve bagarisina gdre bir sonraki seviyeye ya da bir dnceki seviyeye

yonlendirilmelidir [41].

Ogrencilere sorularin ¢dziimii sirasinda verilecek siire sorulan sorunun
niteligine ve verilecek cevaba gore belirlenmelidir. Herhangi bir kisitlama olmadig:
sorularda 6grenciye okuma hizina ve degerlendirme hizina uygun olarak zaman
verilmedir. Ogrencinin verecegi cevabin tek bir hamle ile (bir fare tiklamasr,
klavyeden bir tusa basarak) ya da birka¢ hamle dizisi ile (birka¢ tusa basma, yazi ile
cevap verme, fare ve klavyenin beraber kullanildigr durumlari uygulayarak) yapip

yapmayacagi sorunun siiresini dogrudan etkiler.
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2.2.1.2.3 Problem Cozme Programlari

Demirel ve digerlerine (2003)’e gore Problem Coézme Programlari
Ogrencinin daha once karsilasmadigi bir problemi; eski bilgilerini, deneyimlerini,
muhakeme yeteneklerini ve yaraticithigimi  kullanarak ¢6zmesini  saglayan
yazilimlardir. Problem ¢dzme yazilimlari 6grencinin problem ¢dzme yetenegini

gelistirmek i¢in hazirlanir [32].

Daniel G. Bobrow, Wally Feurzeig ve Symour Papert tarafindan 1967
yilinda egitimsel amagh ve yapisalct egitim anlayisina uygun olarak gelistirilen
LOGO Programlama dili, problem ¢6zme programlarina verilecek en popiiler
ornektir. Programda Ogrenci, programin robotu olan kaplumbaga aracilifiyla bir
sekli degisik asamalardan gecgerek ¢izer ve olusturur. Bdylece 6grenci istedigi
yonde kaplumbagay1 hareket ettirerek ilgili problemin ¢oziimiinii yapar, her bir
asamay1 gorsel olarak izleyebilir ve ne yaptigini anlayabilir [42]. Ornek ekran

goriintiisii Sekil 1.6 da gosterilmistir.

B - (N
File Edit Wiew Tools Seftings Help

T EH Sy IO 0S

# curly.logo -

reset
penup
fr Bd
pendown

rTepeat 4 [

for # =1 to 100 [
fw 10

tr 100 - =

]

]

peEnup

turnright 120
forward 160

Dane. Ling: 17 Cal: 1 || INS

Sekil 2.6 LOGO Turtle 6rnek ekran goriintiisii
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2.2.1.2.4 Egitici Oyunlar

Demirel ve digerleri (2003) egitici oyunlar1; oyun formatini kullanarak ders
konulariin 6grenilmesini saglayan ya da problem ¢ozme yeteneklerini gelistiren
yazilimlar olarak tanimlamiglardir. Yapisal olarak “benzetisim yazilimlari” ile
“problem ¢6zme yazilimlar1” nin birlesmis halidirler ve bu yazilimlarin 6zeliklerine

sahiptirler [32].

Egitici oyunlar1 diger oyunlardan ayiran temel 6zellik, anlatilacak konuya
0zgl Oriintilileri igerisinde barindirmasi ve Ogrencinin hosga vakit gecirmesini
saglarken ayni anda yeni bilgiler 6greten ve/veya eski bilgileri gelistiren yazilimlar

olmasidir[43].

Egitici oyunlarda hedefler ve amagclar, kurallar, yarisma, ¢eldiriciler, hayal,

eglence gibi faktorler bulunmalidir [39].

Sekil 1.7 Egitici Oyunlarin genel yapisini gostermektedir [41].

{Giris ve agiklama Olayin sunulmasi Gerekli gortlen
; ’ hareketler

r 3

DONUT

- - Ogrenci davranis
Sistemin
Kapans ve gikis gincellestirilmesi
Zit davramslar

Sekil 2.7 Egitici oyunlarin genel yapisi

Egitici oyunlarda giris boliimii hazirlanirken; hedefler ve amaclar, kurallar
oyuncu Ozellikleri, donanim 6zellikleri, oyun yonergeleri, oyunun sinirliliklari, kural

ihlali olacak durumlarda olusacaklar ve secenekler belirtilmelidir [39].

Egitici oyunlarda senaryo, egitsel hedeflere uygunluk, gerceklik diizeyi, rol
dagilimi, merak ve belirsizlik, rekabet, sans ve beceri, kazanan ve kaybeden, bilgi

akisi, iglem tiirli, oyun sirasi, etkilesim tiirii gibi 6zelliler bulunmalidir.
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2.2.1.2.5 Deney ve Laboratuar Calismasi (Benzesim)

Smifta ya da laboratuar ortaminda olusturulamayacak ya da olusturulmasi
zor durumlar hakkinda Ogrenciye bilgi ve beceri kazandirmayir amaclayan
programlardir [35]. Giilbahar (2007) benzesim programlarint “Bir olay veya
aktivitenin etkilesim sonucu O&grenilmesini saglayan modellemedir” seklinde
tanimlar [39]. Benzesim programlarinin giiniimiizde bu kadar popiiler olmalari;
gercek hayat problemlerini, ilging ve motive edici yontemlerle ele almalarindan

kaynaklanmaktadir.

Benzesim yazilimlar1 fiziksel benzesimler, tekrarlayan benzesimler,

yontemsel benzesimler, durumsal benzesimler olarak dérde ayrilir.

Fiziksel benzegimler; fiziksel bir nesnenin veya olayin sunulmasidir. Fizik
biyoloji, miihendislik, sosyal bilimler alanlarinda &rneklerine rastlamir. Ornek

olarak laboratuar benzesimleri gosterilebilir [39].

Tekrarlayan benzesimler; kullanici belli bir silire igerisinde benzesim
programinda degisiklikler yaratmak yerine kullanici belli degerleri degistirerek
programi tekrar tekrar calistirir. Kullanici degerleri belirler, ¢alistirir ve sonucunu
goriir.  Egitsel ozelligi, hizlandirma, yavaslatma ve durdurma o6zelliklerinin
olmasidir. Amaci, Ogrencinin deneyi farkli degiskenlerle tekrar tekrar
gerceklestirerek modeli veya siireci kendisinin  kesfetmesinin saglanmasidir.
Ekonomi, ekoloji ve degerlerin degistirilerek yapildigi fen bilimleri deneylerinin

yapildig1 6rnekler vardir [39].

Yontemsel benzesimler, bir hedefe ulasmak i¢in bir dizi islemin
gerceklestirilmesini amagclayan programlardir. Ogrenciye bir dizi islemi nasil
gerceklestirecegini  6gretmeyi amagladigindan canlandirilmig (simiile edilmis)
fiziksel nesneleri icerir. Tip, biyoloji ve ugus egitimi alanlarinda drnekleri vardir

[39].

Durumsal benzesimler, insanlarin davranig ve tepkileri tizerine kurulmus
programlardir.  Amag, Ogrencinin c¢esitli alternatifleri deneyerek sonuglarini

gormesini saglamaktir. Anne baba egitimi, is egitimi (0gretmen, avukat, yonetici)
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gibi iletisim agirlikli konularda rollerin taninmasi ve anlagilmasi amaciyla

hazirlanmis programlardir.
2.2.1.2.6. Testler

Ogretim  siirecindeki  degerlendirme basamagi etkili &gretim  igin

vazgecilmezdir. Degerlendirme;

. Konunun ne diizeyde anlasildigini ortaya ¢ikarma,
. Hangi konularin anlasilmadigini belirleme,

o Bireyleri performanslarina gore siralama,

o Not verme vb.

amaglara hizmet eder.
Bilgisayarlar, degerlendirme siirecinde iki sekilde kullanilabilir. Bunlar

. Testleri olusturma

o Testleri uygulamadir.

Korkusuz (2002) testleri; degerlendirme ve Ogretim amaciyla kullanilan
bilgisayar destekli 6gretim yontemi olarak tanimlar. Test hazirlama, degerlendirme,
doniitler gibi alanlarda ¢ok Onceden beri yapilan ¢alismalarin ve bu calismalar
sonucu elde edilen bilgi birikiminin aynen bilgisayar ortamina tasinabilmesi ve
programlamanin olduk¢a kolay olmasi nedeniyle bilgisayarla 6gretimde 6rnegine en

¢ok rastlanan tiir testlerdir [44].

Degerlendirme, her 6grenci i¢in ¢ok 6nemli bir siire¢ oldugundan testlerin
giivenilir ve gecgerli olmasi ve dogru bicimde uygulanmasi ¢ok onemlidir. Bu

nedenle testlere iligskin dikkat edilmesi gereken iki 6nemli nokta vardir. Bunlar;

o Testin icerigi

o Testin uygulanmasidir.
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Testin igeriginde dikkat edilecek faktorleri; amag, Gnem derecesi, hedefler,
uzunluk, soru bankalari/soru yazma, soru bankasinin boyutu, test maddeleri, doniit,
basar1 notu, zaman sinir1, saklanmasi istenen veri tiirii, sonuglarin sunulmasi olarak

siralayabiliriz [39].

Bir testi uygulayabilmek i¢in;

o Ekranda nasil goriinecegine,

. Nasil ¢alisacagina,

. Ogrenci ve dgretmene hangi seceneklerin sunulacagina ve

. Beklenmedik durumlarda ne gibi Onlemler alinacagina karar
verilmedir.

Testlerde giivenligin ve bilgisayar aglarinin giivenligi 6nemlidir. Ogretmen
sonuglarin  goriintiilenmesine, saklanmasina, verilerin  degistirilmesine  ve
silinmesine dikkat etmelidir. Ogrencilerin birbirinden etkilenmesini ve dgrencilerin

programdan yanlislikla ¢ikmalarin1 6gretmen kontrol etmelidir.

2.2.1.2.7 Coklu Ortam

Coklu ortamlar 6grenmeyi yonlendirmek i¢in farkli erisim yontemlerinin bir
veritabani araciligi ile kullanilmasi ile olusur [39]. Akpiar (1999) “metin, fotograf,
sekil, grafik, ses, miizik, hareketli resim, ii¢ boyutlu resim ve video film gibi bilgi
temsil bigimlerinin dogrusal olmayan bir sekilde organize edildigi, depolandigi ve
ulasilabildigi yazilimlara ¢oklu ortam (multimedia ya da hipermedia) adi verilir.
Coklu ortam yazilimlar1 sayfalar ve bu sayfalar iligskilendiren kopriilerden olusur”
seklinde tanimlar [43]. Genellikle internet destekli 6gretimde kullanilan bu yontem
BDO metotlar1 arasinda da yer alir. Coklu ortam daha ¢ok duyu organma hitap

ettigi i¢in etkili bir 6gretim yontemidir.
Coklu ortamin niteligini
. Medya tiirleri

o Veritabaninin boyutu
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o Veritabani organizasyonu

. Coziintirlitk

o Glincellenebilirlik

. Goriinen ve i¢sel yapi
. Uygulama platformu

faktorleri etkiler[39].

Coklu ortamlara 6rnek olarak CD seklinde hazirlanmis ansiklopediler

verilebilir.
2.2.1 Internet Destekli Ogrenme

Internet Destekli Ogretim (IDO); uzaktan egitimin bir ¢esidi olup, ders
materyalinin 6grenciye aktarilmasinda internet teknolojilerinin kullanildigr 6gretim
sistemidir. Ownston (1997) ve Horton (2000) IDO’ i “6gretim uygulamalarmin,
internet teknolojileri kullanilarak, o6gretme-6grenme siireclerine yansitilmasi”
seklinde tanimlar. IDO, 6grenen ve dgretmene pek cok yararlar saglamaktadir

[Aktaran: 45 s.25].

Ownston (1997) ve Horton (2000) tarafindan Internet Destekli Ogretimin

yararlart sOyle siralanmustir;

e Internet destekli Ogrenme ortami1 igin diizenlenen materyal aninda
giincellenir.

e Zaman ve mekandan bagimsiz olarak Ogrenenlerin &gretmene, bilgi
kaynaklarina ve diger 6grenenlere ulagmalar1 saglanir.

e Farkli 6grenme stillerine sahip Ogrenenlere daha esnek Ggrenme ortami
saglar.

e Kaynaklara erisimde maliyeti azaltir.

e Sosyal etkilesimi ve igbirligini artirir.

e Smifta yapilan 6gretimi pekistirir.

e Ogrenenlerin etkin olmalarin saglar.

e Gergek verilere ulasma imkani tanir.
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e Derin 6grenme deneyimi saglar.
e Ogrenenlerin diisiinme becerilerini artirarak diisinmeleri ve karar vermeleri
i¢in zaman tanir (Ornegin tartisma gruplar1).

¢ Bilgi kaynaklarini ayirt etme becerisi kazandirir [Aktaran: 46 s.4].

Internet destekli 6gretimin ozellikleri hakkinda Akpinar (1999) tarafindan
verilen bilgiler agagidaki gibidir:

e Bireye zamandan ve mekandan bagimsiz olarak 6grenme firsati sunmaktadir.
Ogrenci, ister evinden, ister okuldaki bilgisayar laboratuarindan Internetten
yararlanabilir.

e (Geleneksel Ogretim sistemlerinin dezavantajlarindan biri her 6grencinin
kendi hizinda Ogrenemeyisidir.  Bazi Ogrenciler daha hizli 6grenirken,
bazilar1 daha yavas Ogrenebilmektedir. Internet destekli 6grenme
ogrencilerin kendi hizlarinda 6grenmelerine izin vermektedir.

e Ucretsiz ulagilabilen pek ¢ok ek ders malzemesi. Ancak egitim malzemeleri
uygun sekilde gelistirilmediyse bu 6zellik avantaj olmaktan ¢ok dezavantaj
olmaktadir. Ogrenme programlarma uygun hazirlamayan ders materyalleri
ogrenmeyi giiclestirmekte, Ogrenciler {iizerinde olumsuz etkilere sahip
olabilmektedir.

e Ogrencinin kendi 6grenmesini denetleyebilmesi Internet temelli / destekli
egitimin avantajlarindandir.

e Egitim ciddi emek ve yatirim isteyen bir siirectir.  Geleneksel egitim
ortamlarinda okul binalarinin yapilmasi, 6gretmenlerin yetistirilmesi emek
ve yatirim istemektedir. Internet destekli egitim, geleneksel egitime oranla
biraz daha maliyetli gibi goriinebilir. Egitim sistemlerinin tasarlanmasi
zaman almakta ve maddi yonden yatirim gerektirmektedir. Ancak tasarlanan
materyallerin birden fazla ve binlerce kisi tarafindan kullanilacak olmas1 bu
maliyetleri diisiirmektedir. Bir de Internetin zaman ve mekandan bagimsizlik
ozelligi ile egitim i¢in bir yerden baska bir yere seyahat maliyetlerini
diisiirmektedir. Dezavantaj gibi gozilkken durum aslinda Internet’in

yapisindan dolay1 avantaja dontigmektedir [43].

37



Yine Akpmar (1999)’a gore internet Destekli Ogretim;

e Uzman bilgisine daha hizli ulagma ve onunla ¢aligma olanagi,

e Bireysel gereksinimlere uygun malzemelerle 6§renme olanag,

e (Coklu ortam olanaklariyla birden fazla duyuya hitap eden 6grenme firsati,

e Hizli igerik giincelleme olanaklari,

e Derse yardimc kaynak olarak engin ve hizl erisilebilir internet kaynaklari
ve referanslar,

e Ogrencinin kendi 6grenme gereksinimi konusunda istedigi konuyu istedigi

sirada ve yogunlukta calisabilmesi imkanlari
sunmaktadir [43].

Egitim Internet aracih@ ile farkli ve etkili sekilde sunulabilmektedir.
Internet destekli 6gretim ister klasik 6grenme tekniklerine destek olarak kullanilsin,
ister bir alternatif olarak degerlendirilsin, 6grenme siirecinin hizli ve Ogrenilen

bilgilerin daha kalic1 olmasina katk1 saglamaktadir [47].

Internet, bilgi toplumlarmi olusturan bireylerin grenme ve paylasim
ortamidir.  Internet destekli egitim ile geleneksel siniflardaki dersler daha cekici
hale getirilebilir, bilgiye cok daha hizli bir sekilde erisim saglanabilir ve daha da
onemlisi 6grenciler agisindan materyal zenginligi saglanmasina yardimci olunabilir.
Internet ses, video, animasyon gibi tiim ¢oklu ortam araglarini icerisinde barindirdig
icin, siniflarda derse yardimei olarak kullanildigi durumlarda 6grenme becerilerini

en st diizeye ¢ikarmaktadir.

Karasar (1999), internet destekli 6gretimin ¢ekiciligini sdyle siralamaktadir:

e Zaman esnekligi. Egitim giiniin her saatinde, gece veya giindiiz, haftanin,
ayin ve yilin her giinii olanaklidir.

e Mekan esnekligi. Ogrenciler ve dgretmenler her zaman aym zamanda ve
mekanda bulusmak zorunda degillerdir.

e Birlikte 6grenme kolayligi.  Ogrenciler birbirleriyle iletisim kurabilirler.
Bu da 6grenme siirecine 6nemli katkilar saglamaktadir.

e Ogzel iletisim bi¢imleri.  Bilgisayar, yiiz yiize egitim yapilan smflarda

sunulandan daha fazlasini basarabilecek 6zellesmis iletisim bigimleri sunar.
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e Kaynaklara ulasma kolayligi.  Ogrenci istedigi okulun ya da kurumun
kiitiiphanesine ulasabilir ve kaynaklar1 gézden gecirebilir.

e Diger olanaklardan yararlanma sansi. Kisisel bilgisayarda yapilamayacak
blytikliikteki projeleri, Ogrenciler, kendilerine kullanom hakki verilen
tiniversiteler ~ ya  da  kurumlardaki  bilgisayarlara  baglanarak

gerceklestirebilirler [48].

Internet destekli 6grenme, Ogrenmenin teknolojik ortamlar kullanilarak
gerceklestirilmesi islemidir.  Internet destekli 6grenmede, web sayfalari, e-posta,
forum, video konferans gibi Internet iizerindeki ¢oklu ortam araclar1 yardimiyla
yapilir.  Egitim, klasik 6gretim sistemlerinde oldugu gibi kara tahta karsisinda
degil, Internet ortaminda yapilir.  Yapilan egitimle ilgili basar1 degerlendirme gibi
islemler de Internet vasitasi ile yapilabilmektedir.  Internet destekli &grenme,
geleneksel 6grenme ortamlarina ve iletisimlerine ek olarak Internet ve diger
teknolojilerin geleneksel etkinliklere yardimci olmasi ya da onlar1 desteklemesi

seklide de gerceklestirilebilir.
2.2.2.1 internet Destekli Yapisalel1 Ogrenme Ortamlari

Ogrenci merkezli egitimde, dgrenci 6grenme konusunda daha fazla gayret
gostermelidir.  Klasik 6grenme—6gretme ortamlarindan farkli olarak emek yogun
ortamlardan teknoloji yogun ortamlara gecilmektedir. Ogrencinin merkezde oldugu
ortamlarda Ogretmen daha az aktif olmakta, siirekli ders anlatan bir yapidan
kilavuzluk eden bir yapiya gecis yapmaktadir. Bu yeni egitim modelinde teknoloji
de yogun olarak kullanilmalidir. Ozellikle Internet teknolojisindeki hizli

gelismeler, Internetin egitim icerisinde yer almasina neden olmustur.

Internet destekli yapisalct dgrenme, &grenenlere etkilesimli ve isbirlikci
O0grenme ortamlar1 saglar. Forum, sohbet odalari, tartisma gruplari, video-ses
konferans ve e-posta gruplar1 gibi araclar 6grenenlere kendi diisiince ve fikirlerini
paylasma ve tartisma sansi sunarlar. Bdylece Ogrenenler yanlis kavradiklari
noktalar1 gorebilirler. Bu araglar, eszamanli ve eszamansiz iletisim kurma imkani
verir ve Ogrenenlerin gercek hayattaki problemleri daha cabuk algilayip ¢oziim

iiretmelerini ve diisiinme becerilerini gelistirmeyi saglar.
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Jonassen, (2002); Oliver, (2000); Shu-Sheng, (2001)’e gore Ogrenenler,
baglantilar1 kullanarak, istatistikler gibi ham verilere ve birincil bilgi kaynaklarina
ulagabilirler. Ayrica bu baglantilar disiplinler aras1 6grenmenin de ger¢eklesmesini
saglar.  Bilgisayar, video ve ses konferansi Ogrenenlerin uzmanlarla birebir
goriismeleri i¢in bir platform olusturur ve Ogrenenler farkli bakis agilarini
taniyabilirler. Bu yolla, ayn1 konuya uzmanlarin, arkadaslarinin ve kendilerinin
nasil baktiklarim1 gorebilir, farkliliklar1 saptayabilirler. Tiim bu teknolojileri
kullanirken oOgrenenler kendi Ogrenme sorumluluklarin1 alarak anlamli bilgiyi
yapilandirlar ve kritik diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini kazanirlar [ Aktaran:

46 s.7].

Internet destekli yapisalc1 6grenme ortamlarini sdyle siralayabiliriz.

I. Cevrim I¢i Dersler

2. Metin Tabanli Konferans
3. Sesli Konferans

4. Video Konferans

2.2.2.1.1 Cevrim Ici Dersler

Hipermetin ya da ¢oklu ortam diye ifade edilen, igerisinde bi¢cimlendirilmis
metin, animasyon, ses, video ve c¢esitli uygulamalar bulunan sayfalara web
sayfalardir. Bir web sayfasi icerisinde birden fazla tiirde veriye etkilesimli bir
sekilde ulasilabilmekte,  olusturulan baglantilar ile web sayfalar1 arasinda
gezinilebilmektedir. Olusturulan baglanti ayn1 sayfa icerisindeki farkli bir konuma
olabilecegi gibi, Internet iizerindeki herhangi bir konuma da olabilmektedir. Biitiin
bu farkli yapidaki veriler uygun bir standart ile bir arada kullanilip bir web
tarayicisinda goriintiilenebilmektedir. Web tarayicilar (Web Browser) diiz metin
bicimindeki sayfalari, iceriklerine goére resim, animasyon, ses gibi ¢oklu ortam

Ogeleri ile goriintiilemektedir.

Bir biitiinliik icerisinde, gerektigi kadar resim, animasyon ve uygulama
iceren web sayfalar1 hazirlanip, hazirlanan web sayfalar1 igerisindeki baglantilar
uygun sekilde olusturularak web dersleri olusturulabilir. ~ Web dersleri siirekli

erisilebilir olacagi yani eszamansiz iletisime izin verecegi i¢in, 68renciler agisindan
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takibinde bir zaman sikintis1 olmamaktadir. Ozellikle son yillarda uzaktan egitimin
gelismesi ile Internet ortaminda web dersleri olusturulmus, 6grenenler bu dersleri
istedikleri zaman ve istedikleri yerden takip edebilir duruma gelmislerdir. Zaman ve
mekandan bagimsiz olmast web derslerinin cazip hale gelmesini saglamistir.
Internet kullanim arttikga, web siteleri iizerinden yapilan uzaktan egitimlerin de

stirekli yayginlasacagi agiktir.

Ayrica web dersleri bir defa hazirlandiktan sonra bir¢ok kisi tarafindan ve
aynmi anda kullanilabilirler. Web derslerinin verimli olabilmesi i¢in bir biitiinliikk
icerisinde tasarlanmali, gerekli tiim altyapt ve tasarim yatirimlari yapilmalidir.
Gergekten kullanilabilir web derslerinin olusturulmasi, animasyonlarinin, seslerin ve
resimlerinin hazirlanmasi uzun zaman almakta buna baglh olarak da maddi yatirim
gerektirmektedir.  Ancak hazirlanan bir web dersinin tekrar tekrar ve ayni anda
bir¢ok kisi tarafindan kullanimi diisiiniildiigiinde bu maliyet geleneksel egitime gore

cok daha asagida kalmaktadir.
2.2.2.1.2 Metin Tabanh Konferans

Metin tabanli konferans eszamanli iletisime oldugu kadar eszamansiz
iletisime de olanak saglamaktadir.  Senkron iletisim i¢in giinlimiizde IRC, MSN
Messenger, ICQ gibi uygulamalar kullanilabilirken, asenkron yani gecikmeli olarak
iletisim i¢in e-posta, mail listeleri, forumlar, haber gruplar1 kullanilabilmektedir.
Eszamanli iletisim icin kullanilan yazilimlarda, her iki kisi karsilikli olarak
yazismaktadir.  Bir kisinin yazdig1 diger kisinin ekranina aninda ulagmakta ve

istenirse sohbet esnasinda dosya alis verisi de yapilabilmektedir.

Aninda yazisma yazilimlar1 genellikle ayn1 amag¢ i¢in kullanildiklar1 gibi
arka planda da benzer protokoller ve iletisim portallar1 kullanmaktadirlar. ICQ
protokolii, daha sonra AOL tarafindan satin alinan Mirabilis sirketi tarafindan
gelistirilmistir. ICQ hem UDP hem de TCP katmanlarinda g¢aligmaktadir.
Baglanti, kimlik denetimi ve kimlerin ¢evrimi¢i olduguna iliskin bilgiler UDP’de,
bir kisi ile sohbet etme ve dosya gonderme gibi iglemler ise TCP de yapilmaktadir.

IRC ise RFC1459 protokoliinde tanimlanmis bir sistemdir.
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Internet yapis1 geregi, teknik ve ydnetim acisinda merkezi bir yapiya sahip
degildir. Her otonom sistemin yonetim otoritesi, genellikle, kendini finanse etmek
ve kendi kural ve ydntemlerini belirlemekle yiikiimliidiir. Buna ragmen, internetin
bazi yonetim fonksiyonlar1 merkezidir. IAB (Internet Active Board), kendi

icerisindeki IETF (Internet Engineering Task Force, http:/www.ietf.org) ve IRTF

adindaki iki yapr ile Internet protokollerinin standardizasyonun koordine etmektedir.
IETF Internet’in isletimini denetler, internetin isletimi, protokolii ve mimarisiyle
ilgili problemlerde oncelik belirler ve problem alanlarina ve ¢oziimlerine yonelik is
gruplar1 olusturarak uygulatir.  Onerilen bir Internet standardi “Oneri Standart”
(Proposed Standard) olarak baslar ve IETF'nin onayiyla “Taslak Standard”a (Draft
Standard) yiikselir ve numaralandirilir. Daha sonra Internet'te “Gériis Istegi” (RFC-
Request for Comment) baghgiyla ilan edilir. RFC herhangi bir kisiden
gelebilmektedir ve boylelikle sadece IETF degil, Internet ile ilgilenen tiim
kullanicilarin standart olusturma islemine katilimi igin sans tanmir. Internet icin
gelistirilen neredeyse tiim uygulamalar i¢in tanimlanmis RFC’ler bulunmaktadir.
IRTF ise (Internet Research Task Force) ileride gerekebilecek Internet

teknolojilerini ve protokollerini gelistirmeye ¢alismaktadir.

Google Talk, Jabber gibi sistemler kimlik denetimi, goriinlis ve mesajlagsma
i¢cin standart XMMP protokoliinii kullanirlar. RFC 3920°de XMMP protokoliiniin
teknik detaylar1 P. Saint Andree tarafindan aciklanmistir. XMMP (Extensible
Messaging and Presence Protocol) kelimelerinin ilk harflerinden olugmustur.
XMMP temelde Jabber acik kaynak kod toplulugu tarafindan gelistirilmistir.
XMMP’de yapr olarak bir sunucu bulunmakta ve c¢esitli noktalardaki istemciler
Internet araciligi ile bu sunucuya baglanmaktadirlar. RFC 3920’de baglant: i¢in
onerilen Port 5222 ve veriler XML biciminde gonderilmektedir. Aninda
mesajlasma ile ilgili erisim yontemleri, ag topolojileri, mesajlarin sifrelenmesi ve
¢Ozlimii gibi teknik konular ise RFC 2779°da tanimlanmistir.  XMMP, diger bircok
uygulama gibi TCP iizerinde ¢alismaktadir. Var olan tiim aninda yazigma

uygulamalar1 da genellikle benzer yapidadir.

Ertelenmis zamanli sohbet ya da eszamansiz iletisim, katilimcilarin ayni
anda mevcut olmalarin1 gerektirmemekte, boyle bir iletisimde, sorulan sorulara

hemen karsilik verilmesi beklenilmemektedir. Katilimlar ve sorulan sorulara
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yanitlar bireyin istedigi zamanda verilebilmektedir. E-posta listeleri, e-posta, haber

gruplari, forumlar eszamansiz iletisim yontemlerini olusturmaktadirlar.

E-posta Internetin olusumuyla beraber gelistirilmis bir sistemdir. Kisiler e-
posta hizmeti veren alanlara iiye olarak e-posta hesabi alirlar ve daha sonra bu
hesaptan e-posta alis—verisini gerceklestirebilirler.  Birgok e-posta servisi birden
cok kisiye aymi anda ileti gonderilmesine izin verdiginden dolayi, posta hesabi
icerisindeki adres defterinde yer alan kisilerin tamamina tek seferde mesaj
gonderilebilmektedir.  Dogas1 geregi posta eszamansiz bir sistemdir ve kisiler
genellikle gdnderilen bir e-postaya aninda cevap beklemezler. Bir kisinin hesabina
gelen ve giden e-postalar, kiginin hesabinda kisi bu mesajlart silinceye kadar
saklanir. Ayrica kisiler iletiye dosya ekleyebilmektedirler. Ozellikle 1995 yilindan
sonra gelistirilen teknikleri ile e-posta’nin HTML formatinda gonderilmesine ve
icerisinde tablo, resim, video gibi ¢oklu ortam dosyalarin eklenmesine olanak

saglanmistir.

Tartisma listeleri elektronik postanin vazgegilmez uzantisi olup, grup
konferansi i¢in uzaktan egitim amagli ¢alismalarda kullanilmaktadir.  Tartisma
listeleri sayesinde, sanki bir kisiye mail gonderiyor gibi, bir gruba mail
gonderilmektedir.  Cesitli posta listesi yoOnetici yazilimlar1 (Mailman, Ecartis,
Listserve, Listproc gibi 6zglir yazilimlar) ile olusturulan bir e-posta listesine kisiler
belirlenen sekillerde e-posta adreslerini eklerler, daha sonra o posta listesine
gonderilen bir ileti, listedeki tiim kullanicilara iletilir. ~ Cevap iletisi de posta
listesine gonderileceginden, liste igerisindeki tiim kisilere de iletilmis olacaktir. Bu
sistemin avantajlarindan biri de, iletilerin belirli konu basliklar1 altinda gonderilmesi
ve daha sonra o konu ile ilgili yazismalarin kolayca takip edilmesini saglamasidir.
Bir diger avantaj da, bu iletilerin mail listesinin bulundugu sunucuda saklanmasi ve
isteyen herkesin daha sonra yazilanlar1 inceleyebilmesidir. Tartigma listeleri
kontrollii ve kontrolsiiz yapida olabilmektedir. Eger bir liste kontrollii ise,
gonderilen tiim iletiler 6nce kontrolore veya liste sahibine gonderilir, kontrolor
gelen mesajin igerigini okuyucu politikasina ve c¢esitli Olglitlere gore inceledikten

sonra, ya oldugu gibi ya diizenleyip liste liyelerine veya gonderene geri gonderir.

Cok sik kullanilmamasina ragmen farkli bir sistem de haber gruplaridir(news

server). Haber gruplarim1 posta listelerinden ayiran nokta, haber gruplarina
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katilabilmek i¢in herhangi bir sorumludan izin alinmasidir. Internete siirekli bagh
bilgisayarlar iizerinde yiliklenmis haber sunucu yazilimlar ile belirli alanlar ile ilgili
haber gruplari olusturulur. Kisi katilmak istedigi haber grubuna, grup yoneticisinden
izin alarak katilabilir ve haber okuma yazilimlar1 ile haber sunucusunun adresine
baglanip, ilgili gruba girilebilir ve ilgili haberleri okuyabilir. Haber gruplarinda
iletiler kisilerin posta listelerine gonderilmediginden, kisinin haber gruplarina

cevrimici olarak erigsmesi gerekmektedir.
2.2.2.1.3 Sesli ve Video Konferans

Grup konferans yoOnetim sistemleri, e-posta, tartigma listeleri ve haber
gruplar1 ve bunlarla ilgili teknolojileri bir arada sunmaktadir.  Gelistirilen sesli
konferans sistemleri ile bir kisiden bir kisiye, bir kisiden ¢ok kisiye ve ¢ok kisiden
cok kisiye iletisim saglanabilmektedir. Konferans sistemlerinde, konferansin bir
yoneticisi olur ve konferansa katilacak kisilerin belirlenmesini, konferans sirasinda
iletisimin dlizenlenmesini saglar. Bu 6zelliginden dolay1 sesli konferanslar kapali
sistemler olarak degerlendirilir. Internet teknolojilerindeki hizli gelismeler, internet
temelli bircok projenin gelistirilmesini de saglamistir. Giiniimiizde Internet aracilig
ile sesli goriismeler kolaylikla gerceklestirilebilmekte, hatta Internet’ten sabit
telefonlar ile bile iletisim saglanmaktadir. MSN, ICQ gibi yazigsma araglar ile
Internet iizerinden sesli ve goriintiilii gdriismeler diizenlenebilmektedir.  Her iki
taraftaki kisinin de mikrofon ve hoparloriiniin olmasi, goriisme icin yeterlidir.
Ancak bu tiir goriismelerde her iki tarafin da Internet baglantisina sahip olmasi ve
bilgisayarlarinin karsisinda olmasi gerekmektedir.  Gelistirilen baz1 sistemler ile
Internet telefonlar: tiim diinya iizerinde yer alan diger kullanicilar ile uluslar arasi,
telefon goriigmesi harcamasi yapmaksizin goriisiilebilmesine olanak saglanmaktadir.
Bu sistemlere iiye olan kisilerin bir hesaplar1 bulunmakta ve goriisiildiigii siire kadar
hesaptan goriisme iicreti diistiriilmektedir. Ancak bu {icretler neresi aranirsa aransin

ayn1 ve giinliik kullanilan telefon tarifelerine gore ¢ok daha azdir.

Microsoft’un gelistirdigi NetMeeting uygulamasi sayesinde internet araciligi
ile sesli ve goriintiilii goriismeler yapilabilmektedir. Ozellikle NetMeeting’in
sundugu beyaz tahta uygulamasi ile kisiler karsi taraf ile hem sesli goriisme

yapabilmekte hem de beyaz tahta iizerinde paylagimda bulunabilmektedirler.

44



Uzaktan egitimde sesli konferanslar ile senkron yani eszamanli goriigmeler
diizenlenerek, egitim saglanabilmektedir. Ozellikle belirli konularmn tartisiimasi
noktasinda sesli konferanslar ¢ok verimli kullanilabilmektedirler.  Sesli
konferanslarin  gecikmeler ve kesilmeler yasanmadan verimli bir sekilde
gergeklestirilebilmesi i¢in Internet baglant1 hizinim iyi olmas1 gerekmektedir. Sesli
konferanslarin video konferanslara tercih sebeplerinden biri de, sesli konferanslarin

goriintiilii konferanslara gore daha az internet trafigi kullanmasidir.

Bu yukarida saydiklarimiza ek olarak c¢evrim igi derslerin igerisine dahil
edilebilen proje temelli ve yapisalct egitim anlayismna uygun, gilinlimiizde

kullanilmaya baglanan Ag Aragtirmalar vardir.
2.2.3 Ag Arastirmasi (Webquest)

Ag Arastirmalar1 6grenim amagh hazirlanmis internet sayfalarindan
olusmaktadir. Ag Arastirmasi, tasarlayicis1 Bernie Dodge tarafindan “Bilginin
tamaminin ya da bir kisminin 6grenci tarafindan internetten edinildigi arastirmaya

dayal1 etkinlik” olarak tanimlanmaktadir [49].

March Ag Arastirmasini, internette gerekli kaynaklara baglanti kuran ve
Ogrencilerin arastirmalarinda, acik uglu sorularinda, kisisel uzmanlik gelisimlerinde
ve yeni Ogrenilmis bilgileri daha ayrmtili bir 6grenmeye doniistiiren grup
caligmalarinda motive eden gilivenilir bir 6grenme yapisi seklinde tarif etmektedir.
En iy1 A§ Arastirmast Ogrencilerin zengin tematik etkilesimleri gormesine ve

ogrenmenin gercek diinyasina yardimer olur [53].

Summerville, Ag Arastirmasin1 , “O8retmenlerin O6g8rencilerine bilgi igin
internette  gezinti yapmalarimi  sagladigr alternatif bir yaklasim” olarak
tamimlamaktadir. Ogrencilerin internette gezinti yaparken uygun olmayan sitelere
girmesi biiyiik bir risktir. Ayrica internette bilgi aramak arastirilan konuyla ilgili
bircok gereksiz bilginin edinilmesine sebep olabilir. Ag Arastirmasinda 6grenciler
Ogretmen tarafindan 6nceden belirlenmis kaynaklar {izerinde aragtirma yaptiklar

icin bu gereksiz bilgilerden korunmus olurlar [52].

Halat Ag Arastirmasini, “bilgisayar tabanli 6grenme ve 6gretme modeli”

olarak tanimlamistir. Bu modelde, 6grenci 6grenme etkinliklerine aktif olarak
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katilmakta ve bu 6grenmede, internet bir kiitliphane gibi kullanilmaktadir [61].
Asker ve Zencirci Ag Arastirmasini “6grenim amagl hazirlanmig bir web sayfasi”

olarak nitelendirmektedirler [50].

Ag Arastirmalar1 6grencinin bilgiyi internetten aramak yerine, bilgi {izerine
dikkatini yogunlastiracagi, analiz, sentez ve degerlendirme yapacaklar1 sekilde
diizenlenmis arastirma temelli etkinliklerdir [50, 51, 52] ve 6grencilerinin biiytlik
cogunlugu icin etkili bir aragtirma yontemidir. Ag Arastirmalar1 genis etkinlik sahasi
olan aktivitelerin, birlikte (kubasik) 6grenme, kritik (elestirel) diisiinme ve yapisalci
O0grenme yap1 iskeleti iizerinde hazirlanarak tek c¢ati altinda uygulanabilecegi bir
etkinliktir. Ayrica Ag Arastirmalar1 6grencileri birlikte ¢alisarak, ana konu tizerinde

diisiinmeye, bir hipotez veya bir ¢6ziim yaratmaya zorlar [53].

Diger bir deyisle ag arastirmalari; belli bir ama¢ dogrultusunda 6gretmen
tarafindan hazirlanmis, onceden segilen aktif linkleri iceren web sayfalarindan
olusan bir ders planidir. Ogrencilerin bireysel ya da grup halinde arastirma
yapmalarini, problem ¢dzmelerini ya da temel becerileri kazanmalarin1 saglamak
i¢in tasarlanirlar. Ogrencilerin verilen cazip gorevleri tamamlamak igin tek baslarina
veya gruplar halinde calistiklar1 ve sonuca ulagsmak icin gerekli kaynaklar1 internette
edindikleri, aragtirmaya dayali ve wuygulamali bir 6gretim etkinligidir. Ag
Aragtirmalar1 gergek hayattan alinmis gorevler verilecek sekilde hazirlanir. Bunun
nedeni gorevi cazip hale getirmek ve motivasyonu saglamaktir. Ogrenciler sahip
olduklar1 bilgiden daha fazlasini arastirmali ve edindikleri bilgiler ile baska bilgiler
olusturmalilardir. Bu sayede ders esnasinda problem c¢ozme yetenegi gibi

yeteneklerin kazanilmasi i¢in 6grencilere olanak saglanir.

Ag Arastirmas1 etkinliklerinde  O8rencilerin  yapacaklari  gdrevler
belirlenirken bakis agilar1 g6z oniine alinarak kendileri ve gorevler arasinda baglanti
kurmalar1 saglanmalidir [54]. Ogrenme deneyimleri planlanirken konunu gelisim ile

ilgili kararlarda 6grencilerin 6grenme stilleri ve pedagojik goz oniine alinmalidir.

Ag Arastirmalart tek bir alana yonelik yada disiplinler arasi
olabilmektedirler. A§ Arastirmalar1 Dodge tarafindan kisa siireli ve uzun siireli
olmak tiizere ikiye ayrilmustir. Kisa siireli Ag Arastirmalari bir veya iki derslik

olabilirken uzun siireli Ag Arastirmalar1 haftalik yada aylik etkinliklerden
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olusmaktadir. Kisa siireli Ag Arastirmasinin 68retimsel amaci bilgi edinimi ve
edinilen bilginin biitiinlestirilmesidir. Kisa siireli Ag Arastirmasi sonucunda bir
Ogrenci biiyiik miktarda yeni bilgiye ulasmis ve bu yeni bilgileri anlamlandirmis
olacaktir. Uzun siireli Ag Arastirmalarinin 6gretimsel amaci ise; 6grencilerin
mevcut bilgilerinin artirilmasi, elde edilen bilgilerin siniflandirilmasi ve 6grenilen
bilgilerin 6grenci tarafindan anlamlandirilmasi olarak tanimlanabilir. Uzun siireli bir
Ag Arastirmast etkinli§ini tamamlayan Ogrenci; biiylik miktardaki bilgiyi
derinlemesine analiz etmis ve belli yollarla yeni bilgi formlarma doniistiirmiis

olur[49].

Ag Arastirmalar1 6gretmene, dersin islenmesi konusunda son derece esnek
bir yap1 saglamaktadir ve etkinlik igerisinde gerekli smirlamalar kolaylikla
yapilabilmektedir. Etkinlikler esnasinda 6grencilerin ulasacagi internet sayfalari
Ogretmen tarafindan belirlenecegi i¢in etkinligin gidisatin1 kolaylikla kontrol altinda
tutulabilir. Ayrica baglant1 kurulan adresler iyi se¢ildiginde, 6grencilerin giincel ve

zengin igerikli kaynaklara daha kolay ulagsmalar1 saglanir.

Ag Arastirmalar1 dgrencilere degisik formatlarda sunulabilir. Ogrenciler,
cesitli kaynaklardan ulastiklar1 bilgileri sentez edebilmeli ve kendi sonuclarina
ulagmalidirlar. Ag Arastirmalari, 68rencilere internetten gelen bilgileri kendilerine
mal etme olanag1 saglarken, grup calismasi yaparak Ogrendiklerini arkadaglari ile

paylasma imkani verir.

Ogrencileri i¢in monotonluktan uzak aktiviteler olan Ag Arastirmalar1, dogru
planlandiginda yeni, genis c¢esitlikteki ve giivenilir bilgiye ulasmak i¢in etkili bir

ders ve eglence araci olabilir.
2.2.3.1.Bir Ag Arastirmasinin Boliimleri

Ag Arastirmasinin boliimleri basamakli 6grenme yapist i¢in gelistirilmistir.
Genel bir Ag Arastirmast etkinliginin boliimleri ve bu boliimlerin agiklamalari

asagida yer almaktadir.

1. Kapak
2. Giris
3. Gorev
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4. Siireg

5. Degerlendirme
6. Sonug

7. Kaynakca

Kapak,; Konunun bagligi, hazirlayanin ismi ve hedef grubu bulunmalidir. Bu
boliimde 6grencilerin ilgisini ¢ekmesi acisindan konuyla ilgili animasyon ve

resimlere yer verilebilir.

Giris; Etkinligi tanitan bolimdiir; 6grencilere uygun roller ve senaryo burada

sunulur. Bu boliim 6grencileri motive etmek ve goreve hazirlamak i¢in hazirlanir.
Bu boliimii hazirlanirken;

e Opgrencilerin ge¢mis deneyimleri,
e Opgrencilerin etkinlikteki amaclari,
e Etkililik ve gorsel cekicilik,

e Genel olarak ¢alismanin 6nemi,

e Ogrencinin eglenmesi ve katilimei rol alabilmesi,
g6z onilinde bulundurulmalidir.

Bu bdliimde, Ogrencilere uygulama sirasinda karsilagsacaklar1 ana soru

sunulur.

Gorev; Ogrencilere yapilamasi gereken etkinliklerin agik bir bicimde

anlatildig1 boliimdiir. Ogrencilerden;

e (Coziilmesi gereken bir problem ya da sir;

e Acikliga kavusturulmasi ve savunulmasi gereken bir durum;
e Dizayn edilecek bir iiriin;

e Analiz edilecek karmasik bir durum;

e Bir durum hakkinda sahsi goriis (diisiince) ifadesi;

e Yaratilmasi gereken bir 6zet;

o Sanatsal degeri olan bir ikna mesaj1 ya da makale;

e Yaratici bir ¢caligsma, ya da
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« Ogrencinin topladig1 bilgileri isleyip yeni bilgiler olusturmasimi gerektirecek

her tiirlii caligsma yapmalari
beklenir [50].

Stire¢, Siire¢ boliimii 6grencilerin uygulama siiresince takip edecekleri islem
basamaklarinin siralandig1 béliimdiir. Ogrencilerin hangi basamaklardan gececegi
bu boliimde ayrintili olarak belirtilmelidir. Basamaklar belirtilirken maddeler
halinde sunulmasi Ogrencilere siireci tamamlamada kolaylik saglayacaktir.

Ogrencileri yonlendirecek ciimlelerde ikinci tekil sahis kullanilmalidir.
Ornegin;

1. Once kendinize bir etkinlik ortag1 segin...
2. Sonra grup igerisinde gorev paylasimi yapin...

3. Daha sonra ....
gibi [50].

Ogrenciler siireg basamaklarini takip ederken etkinlik basamaklarindaki
baglantilara ulagacaklardir. Hazirlanacak baglantilar 6grencilerin se¢imine bagh
olarak ziyaret edilebilecegi gibi 6grencinin 6n bilgi almasi agisindan bazi kaynaklar

zorunlu tutulabilir.

Stireg basamagi Ogrencilerin  ulagtiklar1  bilgiyi nasil diizenlemeleri
konusunda ydn gosterici olmahidir. Ogrenciler bilgileri diizenlerken akim semast,
tablo, Ozet tablosu, kavram haritas1 gibi materyaller bilginin diizenli olarak
toplanmasinda yardimc1 olacaktir [50].  Ogrencilerin bilgiyi analiz siiresinde de
basamaklar icerisinde 6grenciyi yonlendirecek, yaptiklarini kontrol ettirecek sorular
sorulabilir ve dikkat edilecek hususlar not olarak belirtilebilir. Ayrica 6grencilerin
siireci tamamlamasi ic¢in gerekli etkinlik 6rnekleri de bu boliime eklenebilir. Bu
ornekler, gorligme yapilacaksa gorligme Ornegi ya da hazirlama basamaklari, grup

etkinligi yapilacaksa o grup etkinligine uygun calisma sayfasi, gibi olabilir.

Degerlendirme;  Bu  bolimde  Ogrencilere  caligmalarinin ~ nasil

degerlendirilecegini agiklayan boliimdiir.  Her hedef iyi belirlenmeli ve hedefe
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uygun performans degerlendirmesi agik olarak yapilmalidir. Ogrenciler
yaptiklarimin tam karsiligimi bu boliimde gormelidirler. Grup caligmalarinda

degerlendirmenin nasil yapilacagi 6grenciye ayrintili olarak belirtilir.

Asagida buna uygun bir sablon 6rnegi verilmistir [49].
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Tablo 2.2 Ag Arastirmasi Etkinliginin Degerlendirme Tablosu

Belirtilen hedef
yada performans(1)

Belirtilen hedef
yada performans(2)

Belirtilen hedef
yada performans(3)

Belirtilen hedef
yada performans(4)

Belirtilen hedef
yada performans(5)

Yeni Baslayan
1

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmasi yeni
baglayan birinin
performans
seviyesini
gosteriyor.

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmasi yeni
baglayan birinin
performans
seviyesini
gosteriyor.

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmasi yeni
baslayan birinin
performans
seviyesini
gosteriyor.

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmasi yeni
baslayan birinin
performans
seviyesini
gosteriyor.

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmasi yeni
baslayan birinin
performans
seviyesini
gosteriyor.

Gelisen
2

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmast
gelisen ve
ustalagma
yolundaki birinin
performans
seviyesini
gosteriyor.

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmast
gelisen ve
ustalagma
yolundaki birinin
performans
seviyesini
gosteriyor.

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmast
gelisen ve
ustalagma
yolundaki birinin
performans
seviyesini
gosteriyor.

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmast
gelisen ve
ustalagma
yolundaki birinin
performans
seviyesini
gosteriyor.

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmast
gelisen ve
ustalagma
yolundaki birinin
performans
seviyesini
gosteriyor.

Basarih
3

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmast usta
birinin performans
seviyesini
gosteriyor.

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmasi usta
birinin performans
seviyesini
gosteriyor.

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmast usta
birinin performans
seviyesini
gosteriyor.

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmast usta
birinin performans
seviyesini
gosteriyor.

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmast usta
birinin performans
seviyesini
gosteriyor.

Ornek Gosterilir
4

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmasi en
yiiksek seviyede
bir performans
seviyesini
gosteriyor.

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmasi en
yiiksek seviyede
bir performans
seviyesini
gosteriyor.

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmasi en
yiiksek seviyede
bir performans
seviyesini
gosteriyor.

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmasi en
yiiksek seviyede
bir performans
seviyesini
gosteriyor.

Belirlenebilir
performans
ozelliklerinin
tanimlanmasi en
yiiksek seviyede
bir performans
seviyesini
gosteriyor.

Sonug; Bu bolimde ogrencilerin ¢alisma sonunda hedeflerin ne

Puan

oldugu,

etkinligi tamamlayan O6grencilerin sonunda kazanacaklari davraniglar belirtilir.
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Ayrica 0grencilere ileri diizeyde soru yada ilave baglantilarla 6grencilerin daha ileri

diizeyde diisiinmeleri ve onlarda konuyla ilgili farkli cagrisimlar yaptirilabilir.

Kaynakg¢a, Buraya Ag Arastirmasinda kullanilan resim, ses ve metinlerin

kaynaklarini listelendigi ve orijinallerine baglant: verildigi boliimdiir.

Bilgi kaynagi olarak kullanilan kitap veya benzeri materyal varsa onlarda

belirtilir [50].

Yukarida siralanan Ag Arastirmasi boliimlerine ek olarak Young ve Wilson
(2002) “Sen ne diisliniiyorsun?” ve “Paylas ve Karsilastir” basamaklarini
eklemislerdir. “Sen ne diisiinliiyorsun?” basamagi ile 6grencilerin hazirbulunusluk
diizeyleri belirlenmek istenmistir. Ogrencilerin arastirmay:r tamamladiktan sonra
gelisimlerini daha kolay gozlemlemelerine, takim arkadaslarinin bilgilerini
paylasmasina ve fikirlerini anlamalarina olanak saglamaktadir. “Paylas ve
Karsilastir” basamaginda gruplar calisma sonunda yaptiklari sunumlar1 ve ortaya

cikardiklar1 projeler ¢evresinde fikir aligverisi ve tartisma yapabilmektedirler [62].
2.2.3.2. Bir Ag Arastirmasimin Ozellikleri

Internet destekli dgrenme materyallerinin A Arastirmasina uygunlugunu

belirlemek i¢in asagidaki kriterler dikkate alinmalidir.

Basamakli Ogrenme; dgretim etkinliginin siirecinde, 6grencilerin iist diizey
bilissel beceriler gostermelerinin hedeflendigi uygulamalarda 6grencilerin bilgileri
nasil organize edecekleri, yorumlar ¢ikarmalar1 gerektigi ve nasil igbirligi i¢erisinde
calisilacag ile ilgili rehberlik edilmelidir. Bu sayede 6grenciler {ist diizey diisiinme
becerilerini kazanmaktadirlar. Yapilandirmaci 6gretim etkinliklerini olusturan
gercekei gorevler ve tematik Ogretim anlayisi; Ag Arastirmalart ile Orgencilere

basamakli olarak sunulmalidir [54].

Temel Internet Kaynaklari; internet ortaminda ki gelismeler, pek cok bilgiye
kolayca ulagilmasina imkan saglamaktadir. Arama motorlartyla yapilan aramalarda
dogru ve giivenilir bilgilerin yaninda, yanlis bilgiler ve birbirinin tekrar1 yada
kopyasi olan bilgiler karsimiza ¢ikabilmektedir. Bu durum internette arama yapan

bir 6grenci icin dogru bilgi edinmeyi ve edindikleri bilgileri organize etmeyi
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zorlastiric1 bir faktor olabilir. Egitim tasarimcist 6gretim materyalini tasarlarken;
yaptig1 aramalarda, ulasilan uygun igerikli sitelerin Ogrencilere sunulmasi,
ogrencilerin internet lizerinden bilgiye ulasmalarin1 ve zamanla internette ki bilgi
kaynaklarini kullanma becerisi edinmede olanak saglayacak sekilde diizenlemelidir

[54].

Giidiilenmeyi Saglayan Gorevler; internet destekli bir 6grenme materyali
gelistirirken dikkat edilmesi gereken dgelerden biride giidiilemedir. Ogrencilerin
derse giidiilenmeleri saglanamazsa, 6grenciler konuya ilgisiz kalabilmekte ve
uygulamalar etkili bir sekilde tamamlamayabilmektedirler. Bu nedenle hazirlanilan
Ag Arastirmalarinda gorevlerin ger¢ek diinya ile baglantili ve uygulanabilir,
ogrencilerin ilgilerini ¢ekecek ve meraklarini uyandiracak sekilde diizenlenmesi

gerekmektedir [54].

A¢tk-Uglu Sorular;, O6grenme etkinliginde Ogrencilerin iist diizey bilissel
beceriler gelistirmesi hedefleniyorsa, etkinlikte agik ug¢lu sorulara yer verilmesi
gerekmektedir. Boylece 0grencilerin dnceki bilgilerini gdzden gecirip kendi bakis
acilarmi etkinlige aktarmalarina, dolayisiyla da smif igerisindeki iirlinlerde

cesitliliginin artmasina olanak tanimaktadir [54].

Bireysel Uzmanlik; grup etkinligi olarak diizenlenen bir Ag Arastirmasinda
grup iyeleri cesitli alanlarda uzmanliklar gelistirmelidirler. Ogrenciler etkinligi
tamamlarken farkli roller iistlenerek derinlemesine bakis agilart kazanmaktadirlar.
Ornegin bir A§ Arastirmasinda konuyu, bir dgrenciden cevreci goziiyle, baska bir
Ogrenciden de bir politikact gozii ile degerlendirmesi istenebilir. Etkinligin
icerisinde farkli roller alan ogrenciler bu sayede konuyu farkli boyutlarla
degerlendirmis olurlar. Ag Arastirmalarinda temel amag, her Ogrencinin ayni
deneyimlere ulagsmasi degil, dnceki bilgilerini kullanarak yeni bilgiler ¢er¢evesinde

diisiincelerini olusturmasidir [54].

Doniistiiriilebilir  Grup Projeleri ve Diistince: Ag Arastirmalarindaki
uygulamalar ger¢ek hayattan ornekleri icermelidir. Ag Arastirmalarinda hazirlanilan
bir grup projesinin amaca uygun olup olmadiginin belirlenmesi i¢in temel iki soru
sorulmalidir. Ogrenciler etkinli§i kaynak baglantilardan kopyala yapistirla mu

tamamlayacak? Yoksa 6grencilerden kendi ¢ikarimlar1 dogrultusunda bir goriis mii
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istenecek? Hazirlanacak Ag aragtirmalarinda, 6grencilerden 6zgiin iirtinlerin ¢ikmasi

ve ¢ozlim odakli olmas1 beklenmelidir [54].

Yapilandiriimamis Durumlar; agik ucglu sorularin yer aldigi bir 6grenme
etkinligi  yapilandirilmamis 6grenmeyi destekleyici olmalidir. Bu etkinlik
Ogrencilerin basamaklar halindeki asamalar1 gegmeleri yerine, pek ¢ok secenekten
kendine uygun olani se¢ip kendi yollarin1 segmelerine ve etkinligi bagimsiz olarak
sekillendirmelerine olanak taninmalidir. Bu tiir Ag Arastirmalarinda segilecek yol ve
asamalarla ilgili yapilmas1 gerekenler ve yonergeler verilmelidir. Ogrenciler
secimlerinde 6zgiirdiirler ve d6grencilerden 6zgiin iirlinler ortaya koymalarina olanak

taninmalidir [54].

Ag arastirmasi ile ilgili internet kaynaklar1 arasinda Dodge’nin tasarladig:
www.webquest.org sitesi ornek gosterilebilir. Bu portal her hangi bir konu ile ilgili
Ag Arastirmasi hazirlamay1 ve yayinlayarak paylagsmayi saglamaktadir. Ayrica
kullanicilar olustuduklar1 Ag Arastirmas1 etkinlikleirni burada yaynlaya
bilmektedirler. Buna benzer olarak hazirlanan ve 2003 yilindan itibaren yayimlanan
www.questgarden.com portali da MERLOT ( Multimedia Education Resource for
Learning and Online Teaching) kurumu tarafindan 2007 yilinda “Teacher Education

Classics Award” 6diiliine layik goriilmiistiir.[65]
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3. YONTEM
3.1 Arastirma Modeli

Bu calisma, 6n-test son-test uygulamali deney ve kontrol gruplariyla yapilan
yar1 deneysel bir calismadir. On-test son-test kontrol gruplu yar1 deneysel yontemde
Ogrencilerin tutumlar1 ve On-test sonuglari degerlendirlerek yapilan olgiimlerle
olusturulmus iki grup bulunmaktadir. Bu gruplardan biri deney digeri kontrol
grubudur. Yar1 deneysel yontem ile klasik deneysel yontem arasindaki en belirgin
farklilik, yari-deneysel yontemde gruplarin olusturulmasi Sl¢timlerle yapilirken,
klasik yontemde gruplar rastgele segilir. Yari-deneysel desenlerin i¢ gecerliligi,
klasik deneysel desenlere gore daha diisiikken, yari-deneysel desende dis

gecerliligin yliksek oldugu diistiniilmektedir [55, 56].
3.2 Evren ve Orneklem

Arastirmanin evreni, Balikesir ilindeki 7. sinif Bilisim Teknolojileri dersi
alan Ogrencilerden olugmaktadir. Aragtirmanin 6rneklemini ise, 20062007 Egitim
Ogretim Yilinda Balikesir ili Kepsut ilgesi Hacer Ozer ilkdgretim Okulu 7/A ve 7/B

sinifinda 6grenim goren 66 d6grenci olusturmaktadir.

Arastirmada deney ve kontrol gruplarinin olusturulmasinda 6grencilerin bir
onceki yil Bilisim Teknolojileri Dersi basari durumlari, On-test sonuglar1 ve
Bilgisayar Tutum Olgegine verilen cevaplar gdz Oniine almmistir. Veri analizleri
sonunda siniflar arasinda istatistiksel olarak anlamli fark goriilmemistir. Bu nedenle
rastgele olarak deney grubu 7/A (N=34) smifi, kontrol grubu 7/B (N=32) sinifi

olarak belirlenmistir.
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3.3 Veri Toplama ve Olcme Araclar

Bu calismada, uygulamanin basinda 6grencilerin Bilgisayar tutumlarini
O0lcmek i¢in Loyd ve Gressard (1985) tarafindan gelistirilen tutum Olge8i ve
uygulamanin basinda On-test, sonunda da son-test olarak arastirmaci tarafindan
hazirlanan basar1 testi uygulanmistir. Bu boliimde sirasiyla bu 6lgme araglari

hakkinda bilgi verilecektir.
3.3.1 Tutum Olgegi

Arastirmada kullanilan Bilgisayar Tutum Olgegi iki béliimden olusmaktadir.
Sosyo-demografik verilerin bulundugu 6 soru ve bunlara bagl segeneklerden olusan
ilk boliimde, 6grencilerin kisisel bilgilerini, bilgisayar kullanim sikliklarini anne ve

babalarin egitim diizeylerini belirlemeye yonelik maddeler bulunmaktadir.

Ikinci béliim ise Loyd ve Gressard (1985) tarafindan gelistirilen ve
Berberoglu ve Calikoglu (1991) tarafindan Tiirkgeye cevrilen Computer Attitude
Scale (CAS) — Bilgisayar Tutum Olgeginden olusmaktadir. Ortadogu Teknik
Universitesi, Ankara Universitesi, Bilkent Universitesi dgrencilerinden olusan 282
kisi tizerinde uygulanan bu 6l¢ekteki giivenirlik katsayisi (Cronbach Alpha degeri)
0.982 olarak bulunmustur [57].

Bu ol¢ekteki cevaplar 5° li Likert tipine uygun olarak puanlanmakta, olumlu
maddeler i¢in kesinlikle katiliyorum(5), ..., kesinlikle katilmiyorum (1); olumsuz
maddelerde puanlama tersine donmekte yani kesinlikle katiliyorum(1),..., kesinlikle
katilmiyorum (5) seklinde puanlanmaktadir. Bilgisayar Tutum Olgegi Ek-A da

verilmistir.

Olgek 4 ana faktdrden olusan ogrenci tutumlarmi belirler. Bu faktérler
bilgisayarlara yonelik endise, yararlilik, giiven ve sevgi diizeyleri olarak
adlandirilmistir.  Olgek, 6grencilerin  faktorlerle ilgili tutumlarim  Slgmeyi

amaclamaktadir.
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3.3.2 Hesaplama Yapiyorum Unitesi Basar1 Testi (On-test Son-test)

Basar1 testi 8 haftalik ders etkinlikleri baslamadan Ogrencilerin giris
diizeyindeki basarilarin1 belirlemek ve kontrol-deney gruplarin1 olusturmak
amaciyla On-test olarak, uygulama sonunda da basar1 diizeylerindeki degisimi tespit
etmek i¢in son-test olarak uygulanmistir. Basar1 testi (EK-B) hazirlanirken Milli
Egitim Bakanlig1 Talim ve Terbiye Kurumu tarafindan onaylanan ders kitaplarinin
igerigi ve Ornek sorulart goz Oniinde bulundurulmustur. Ayrica Milli Egitim
Bakanlig1 tarafindan sertifikalandirilan Bilgisayar Isletmenligi Smav Sorulari
taranarak Ogrencilerin diizeyine uygun olan sorulardan ve Agik Lise Bilgisayar 1
Dersi Kitabinda bulunan konuya uygun 6rnek sorulardan uzman goriisleri alinarak

faydalanilmistir.
3.4 Uygulama Siireci

Aragtirma ile ilgili yapilan etkinlikler ve Olgme araglarinin uygulanmasi
2006-2007 Egitim Ogretim Y1l1 2. Dénemi Mart ve Nisan aylar1 icerisinde 8 haftada
toplam 16 ders saati igerisinde Kepsut Hacer Ozer Ilkdgretim Okulu 7/A ve 7/B

sinifi 6grencileriyle gerceklestirilmistir.
Arastirmada yapilanlar agagidaki sirada gergeklestirilmistir:

e Ag Arastirmasi etkinliginin ve 6rnek videolarin hazirlanmasi,

e Opgrencilerin ge¢mis y1l bilgisayar dersi basarilar1 notlarinin incelenmesi,
e  On-testin uygulanmast,

e Bilgisayar Tutum Olgeginin uygulanmasi,

e Deney ve Kontrol Gruplarinin olusturulmasi,

e Ders planlarina gore derslerin islenmesi ve uygulamanin yapilmasi,

e Son-testin uygulanmasi

Uygulama donemi igerisinde yapilan degerlendirmelerin sonuglarina

bulgular boliimiinde yer verilmistir.
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3.4.1 Uygulamada Kullanilan Ders Materyalleri

Deney grubu ile gergeklestirilen etkinlikler i¢in ag aragtirmasi ve videolardan

yararlanilmistir. Bu materyaller asagida tanitilmaktadir.
3.4.1.1 Videolar

Aragtirmaci tarafindan, 6grencilerin tekrar tekrar izleyebilmeleri i¢in tablo ve
grafik olusturmay1 gosteren iki adet ders videosu hazirlanmigtir. Bu videolarda,
ekran goriintiileri kaydedilerek adim adim tablo olusturma ve grafik ¢izimi

anlatilmaktadir.

Videolar hazirlanirken Ogrencilerin ilgisini ¢ekmesi i¢in ¢izgi film
karakterleri kullanilmistir. Hazirlanan videolar Ag Arastirmasi etkinliine Dersler
sayfast olarak eklenmistir. Ayrica uygulama esnasinda izleyebilecekleri bir ¢izgi

filme baglant1 verilmistir.
3.4.1.2 Ag Arastirmasi

Internet destekli yapisalci 6grenme ydnteminin kullanildigi bu uygulamada
ogrencilerin ders ici etkinliklerini diizenleyen bir icerik hazirlanmistir. Ogretmen
derste kilavuzluk yaparak, 6grencilerden uygulama basamaklarini tamamlamalarini

saglamistir.

Ag Arastirmasi igerigi, literatiirde konu edilen internet destekli yapisalci
O0grenme yontemleri ekseninde, c¢oklu ortam ogeleri, gorsel materyaller ile
zenginlestirilmis ve destekleyici internet baglantilar1 verilerek tasarlanmistir.
Ogretim materyalinde; dgrencilerin, giinliik hayatta karsilastiklar1 drneklerden yola
cikarak, sayisal verileri analiz etmeleri, verilerden Excel programi kullanarak
tablolar olusturmalar1 ve tablolara ait grafikleri Excel programinda ¢izmeleri

istenmektedir.

Ogretim materyali, 6grencilerin ilgi gosterdigi spor aktivitelerinden biri olan
basketbol oyunu hakkindaki istatistiksel bilgileri yorumlamayi amaglamaktadir.
Etkinlikte, Ogrencilerden grup calismasi yaparak basketbol liglerinde oynayan

oyuncular arasindan bir takim olusturmalari, bu oyunculara ait istatistikleri (say1,
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ribaund, asist ve serbest atig ylizdelerine) tablolarda toplamalar1 ve tablolar
grafiklerle zenginlestirip yaptiklar1 caligmalar1 siniftaki diger arkadaglariyla

paylasmalar1 istenmektedir.

Hazirlanan ag arastirmasinin boliimleri ile ilgili ekran goriintiileri ve

goriintiilere ait aciklamalar asagida siralanmustir.

Kapak; Konunun basligi, hazirlayanin ismi ve hedef grup bulunmaktadir.
Ogrencilerin ilgisini ¢ekmesi agisindan konuyla ilgili animasyon ve resimlere yer
verilmigtir. Sekil 3.1 de hazirlanan A§ Arastirmasi etkinliginin kapak sayfasi yer

almaktadir.

&n "Dagevﬂ'i BASKRETROL'cuyu Siz Segin...

Ana Sayfa Girig Gorev Sireg Degerlendirme Sonug Dersler Kaynakga

Turkiye Birinci Bayan ve Erkek Basketbol Liglerinin
En Degerli Oyuncusunu Siz Segin!

lIkdgretim
7. Siniflar Igin
Ag Arastirmasi

0

IIkGgretim 7. Simiflar Icin Ag Arastirmas:

Sekil 3. 1 Kapak Ekran Goriintiisii
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Giris; Etkinligi tanitan bolimdiir; 6grencilere uygun roller ve senaryo
sunulmustur. Bu bdliim motive etmek ve goreve hazirlamak icin hazirlanmistir.

Sekil 3.2 Ag Arastirmasi etkinliginin giris sayfast yer almaktadir.

&an 'De@evl‘i BASRETBROL cuyu Siz Segin...

Ana Sayfa Girig Gorev sureg Degerlendirme Sonug Dersler Kaynakga

Ginldk yasamin hemen her alaninda karsimiza cikan istatistik gecmis ve simdiki durumla ilgili toplanmis sayisal verileri gelistirilmis olan baz tekniklerle
analiz ederek gelecek hakkinda karar vermemizi kolaylagtiran bir bilim dahdir Istatistikie verileri analiz etmenin bir yoluda tablolar olusturmak ve bu
tablolardan hazirlanan grafikleri yorumlamaktir. Bu calismayla basketbol oyunculanna ait verileri kullanarak:

Turkiye Birinci Bayan ve Erkek Basketbol Liglerinin
"En Degerli Oyuncusu"nu
siz secin!

Tirkiye Basketbol Liglerinin en dederli oyunculanni bulmaya ve bunlar hakkinda bilgi edinmeye ne dersiniz? Yapacadiniz calisma ile kendi takiminiz
kurun. Bu alandaki bilginizi herkese ispatlayin. Takiminizin yildizini siz belirleyin.

IIkGgretim 7. Simiflar icin Ag Arastirmas:

Sekil 3. 2 Giris Ekran Goriintiisii

Sekil 3.2 ’deki girig ekraninda 6grencilerden tamlanmasi istenen temel soru

“Sizce en degerli basketbol oyuncusu kim?”’ seklinde ifade edilmistir.
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Gorev;, Ogrencilere yapilmasi gereken etkinlikler agik bir bigimde

anlatilmistir. Sekil 3.3 Ag Arastirmasi etkinliginin gorev sayfasi yer almaktadir

En Degerli BASKRETROL cuys Siz Segin...

Ana Sayfa Girig Sureg Degerlendirme Sonug Dersler Kaynakga

Tirkiye basketbol liglerinde oynayan oyuncular arasinda en iyi erkek ya da en iyl bayan takimini siz olusturacaksiniz. Kuracaginiz takimin oyunculan
Tirkiye Basketbol Liginde en iyi say, ribaund, asist ve serbest atis yiizdelerine sahip oyunculardan secilmelidir  Olusturdudunuz takiminiza ait say,
asist, ribaund ve blok bilgilerinden olusan bir tablo hazirlayacak, blok yiizdelerinden pasta grafigi, say! yizdelerinden situn grafigi, asist ylizdelerinden
cizgi grafiji ve ribaund bilgilerinden cubuk grafidi olusturacaksiniz Bu calismanin yapimasi icin sire¢ bélimindeki asamalan gerceklestirerek
takiminizi olusturun ve takiminizin en dederli oyuncusunu secin.

[IkGgretim 7. Siniflar icin Ag Arastirmas:

Sekil 3. 3 Gorev Ekran Goriintiisii

Stire¢, 6grencilerin uygulama siiresince takip edecekleri islem basamaklari
siralanmistir.  Ogrencilerin hangi basamaklardan gegecekleri bu boliimde ayrintili

olarak belirtilmis, basamaklar maddeler halinde sunulmustur (Sekil 3.4).

&n 'Degevﬂi BASKETBOL cuyu Siz Segin...

sayta cirlg Ghbrev slrsg Deferiendirms sonug Dersiar

ASAMA 1

Tiirkiye Erkek veya Baysn Baskstbol Liglerinde cynayan cyuncular arssindan kendinize gére en iyi sayi. ribsund, ssist ve Blok yizdelerine sahip 10
oyuncu segin. Trkiye Resmi Sayfas Haber ve Tk Basket si takimlar ve oyuncularla ilgili bilgilere

ulasabilirsiniz.

ASAMA 2

Sectifiniz oyunculars sit sy, ribsund, ssist ve blok yizdelernini ifade eden Brmektski gibi bir tablo . Veri Girigi, Hocre Bi i 1. Hicre
Birlestirme 2, Hioreleri Hizslama ve Bi i Kenarlik ve G& i

ASAMA 3

Tsabladan situn i ini 3 Grafik Tirlesi 1, Grafik Tirleri 2, Situn Geafidi 1, Situn Grafifi 2

ASAMA 4

Tablodan pasta grafigini 5 Grafik Tirleri 1, Gesfik Tirleri 2, Pasts Grsfigi Clush

ASAMA 5

Tabledan gizgi grafigini Grafik Tdrleri 1, Grsfik Torleri 2, Cizgi Grafiji Olusturma

ASAMA 6

Tabledan cubuk grefiini olud Grafik Torleri 1.Gubuk Grafifi Olugh

ASAMA 7 Bonus Puanlar:)

Takiminizin ve ligin en deferli oyuncusunu s=gin! Akadaslanniza galigmanizi tanitin. Takim il ilgili bilgilern gktisimin shn ve sfis hazirayin.

Sekil 3. 4 Siire¢c Ekran Goriintiisii
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Degerlendirme;

aciklanmistir ve ilgili ekran goriintiisii Sekil 3.5 de verilmistir..

Ogrencilere

calismalarin

nasil

degerlendirilecegi

an 'Degevﬂ'i BASKETBOL cuyu Siz Segin...

Tablonun bigimsel clarak
hazirlanmas {Renklendirme,
Hizalama, Hucre Birlestirme,
Kenarliklar)

Yeni Baglayan {1}

Bigimsel &zelliklerden
[yalnizca bir tanesinin
yapiimas:.

Geligen (2}

Bigimsel &zelliklerden iki
tanesinin yapiimas.

Baganh (2}

Bicimsel dzelliklerden Gg
tanesinin yapilmas:.

Bu bolimde yapacaginiz galigmanin nasil degerlendirilecedine dair agiklamalar bulunmaktadir. Caligmanin her bir agamasi
ayn ayn degerlendirilecektir. Alacagimiz puanlar 5 ile garpip, degerlendirme toplam 120 puan lizerinden yapilacaktir.

Grnek Gasterilir (4)

Bigimsel &zelliklerin
tarmaminin yapiimasi.

Tabloys oyuncu bilgilerinin girilmesi.

Tabloya islenecsk
oyuncu bilgilerinden 2
tanesinin girilmesi

Tabloys islenecek
oyuncu bilgilerinden 4
tanesinin girilmesi

Tabloya iglenecek
oyuncu bilgilerinden 8
tanesinin girilmesi

Tabloya islenecek
oyuncu bilgilerinin tam
girilmesi

Shtun grafiinin degerlendirilmasi

Grafik tord dogrudur.

Grafik tird dogrudur ve
veri aralid dagrudur.

Grafik tird dodru, veri
aralif dogru ve grafik
= cenekleri eksildir.

Grafik thrd dodru, veri
aralif dogru ve grafik
segenekler tamadir

Cizgi grafiginin degerlendirilmasi

Grafik tird dofrudur.

Grafik tird dogrudur ve
veri aralif) degrudur.

Grafik tord degru, veri
arslig dodru ve grafik
s=genekleri eksiktir.

Grafik tord dedru, weri
arshid dogru ve grafik
segenskleri tamdir.

Gubuk grafiginin degerlendirilmesi

Grafik tird dogrudur.

Grafik tird dogrudur ve
veri aralid dagrudur.

Grafik tird dodru, veri
aralif dogru ve grafik
= cenekleri eksildir.

Grafik thrd dodru, veri
aralif dogru ve grafik
segenekler tamadir

Pasta grafiginin dederlendirilmasi

Grafik tird dofrudur.

Grafik tird dogrudur ve
veri aralif) degrudur.

Grafik tord degru, veri
arslig dodru ve grafik
s=genekleri eksiktir.

Grafik tord dedru, weri
arshid dogru ve grafik
segenskleri tamdir.

Bonus Puanlar:
Takimin tamitilmas: ve sunulmasi

Takim ile ilgili bilgilerin giktisimin alin

masi (20 puan)

Takim il= ilgili bilgilerin gktisimin alinmas: ve afil hazirlanmas: (20}

I1kSgretim 7. Simiflar icin Ag Arastirmas:

Sekil 3. 5 Degerlendirme Ekran Goriintiisii
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Sonug,; Ogrencilerin ¢alisma sonundaki hedefleri ve etkinligi tamamlayan

Ogrencilerin kazanimlari belirtilmistir (Sekil 3.6).

En Degerli BASRETBOL cuyu Siz Segin...

Ana Sayfa Gorev Sureg Degerlendirme Sonug Dersler Kaynakga

Bu derste yaptdiniz etkinlikler ile kendi takiminizi ve takiminizn en dederli oyuncusunu belirlediniz. Bunun yanisira tablo ve grafik hazrlama konulanyla
igili bilgiler edindiniz.

Biliyoruz ki, ileride giinlik yasaminizda 6grendiginiz bilgileri kullanarak grafikleri daha iyi yorumlayacak ve bunlardan en iyi cikanmlan yapabileceksiniz.

IIkGgretim 7. Siniflar icin Ag Arastirmas:

Sekil 3. 6 Sonu¢ Ekran Goriintiisii

Dersler bolimii; hazirlanis1 yukarida agiklanan iki adet video ve eglence
amagh bir ¢izgi film goriintisii vardir. Sekil 3.7° de bu ekran goriintiisii

goriilmektedir.

&n "Degevﬂ'i BASKETBOL cuyu Siz Segin...

na Sayfa Girig Gire Siireg Degerlendirme Sonug Dersler Kaynakga

Bu bélimde iglenecek konulara ait egitici videolara buradan ulagabilrsiniz.
Ders 1 Ders 2
Birazda Edlence Il

Bernard Basketbol Oynuyor °)

Y TBALL
i

ol =

nard - Basketball rd, basketball, play

IIkGgretim 7. Siniflar Icin Ag Arastairmas:

Sekil 3. 7 Dersler Ekran Goriintiisii
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Kaynakg¢a; kullanilan resim, ses ve metinlerin kaynaklar listelenmistir. Bilgi

kaynagi olarak kullanilan kitap veya benzeri materyaller belirtilmistir (Sekil 3.8).

an 'vegevli BASKETROL cuyu Siz Segin...

Ana Sayfa Girig Siireg Degerlendirme Sonug Dersler Kaynakga

Asadida Excel'de tablo ve grafik hazirlama, istatistik ve ag-arastirmasi konularinda daha fazla bilgi edinmek igin ulasabileceginiz kaynaklar vardir
Microsoft Office Excel
http-//www webquest org

hitp://w3.balikesir.edu tr/~asker/bdfme.htm

http-//www istatistik.gen.tr

fIkGgretim 7. Siniflar icin Ag Arastirmasi

Sekil 3. 8 Kaynak¢a Ekran Goriintiisii

Ogretim materyali olarak yukarida belirtildigi gibi hazirlanan Ag

Aragtirmasina “www.arge10.com/webquest” adresinden ulasilmaktadir.
3.4.2 Egitim Ogretim Etkinliginin Uygulanmasi

Hazirlanan tutum 6lcegi ve on-test 6grencilere uygulama siiresinin ilk haftasi
2 ders saati boyunca uygulanmistir. Tutum 6l¢egi ve On-test analiz edilerek, kontrol

ve deney gruplar belirlenmistir.

Kontrol grubu 6grencilerine klasik yontemlerle 6 haftaya yayilmis halde 12
ders saati siiresince arastirmaci tarafindan &gretim yapilmigtir. Ogretim; gosterip
yaptirma, bireysel ve grup uygulamalari, tekrar ve soru cevap yoOntemleri
kullanilarak gerceklestirilirken, aragtirmaci derste aktif rol almis 6grenciler dinleyici
ve uygulayict konumunda olmuslardir. Hazirlanan ders plan1 Talim Terbiye Kurulu
Bagkanliginin yayinladigi ders plani drneklerine gore hazirlanmistir ve EK C’ de

sunulmustur.

64



Deney grubu 6grencileri ile gerceklestirilen 6gretim siirecinde bir ders saati
boyunca hazirlanan Ag Arastirmasi tanitilmis, 6grencilere bireysel ve grup olarak
yapacaklar1 etkinlikler anlatilmigtir. Ayrica, arastirmaci tarafindan hazirlanan
uygulama videolar1 izletilmis ve 6grencilerin ihtiya¢ duyduklari zaman bu videolara
nasil ulasacaklar1 gosterilmistir. Daha sonraki 11 ders saati boyunca 6grenciler grup
ve bireysel olarak caligsmis, ders icerisinde aktif rol almiglardir. Gruplar bu siirecte
Ag Arastirmasinda istenilen gorevleri tamamlamis ve yaptiklari ¢aligmalar1 diger
gruplarla paylasmislardir. Bu esnada arastirmaci, 6grencileri gézlemleyerek egitim
Ogretim siirecinde kilavuzluk yapmistir. Talim Terbiye Kurulu Baskanliginin

yayinladig1 ders plani 6rneklerine gore hazirlanan ders plan1 EK D’ de sunulmustur.

Her iki grupta da ogretim siireci tamamlandiktan sonra 8. haftanin ilk
dersinde tiim ogrencilere son-test uygulamasi yapilmustir. ikinci derste ise
ogrencilerin test hakkindaki sorular1 cevaplanarak, uygulama hakkindaki goriisler

paylasilmistir.

Bu bélimde yapilan testler ve anketlerden elde edilen veriler bulgular

boliimiinde analiz edilmistir.
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4. BULGULAR

Bu béliimde, ilkogretim 7. Simif Bilisim Teknolojileri Dersi “Hesaplama
Yapiyorum” konusunda hazirlanan Ag Arastirmasi etkinliginin 6grenci basarisina

etkisini arastirmak {izere yapilan ¢alismada, 6rneklemi olusturan 6grencilerin;

e Bilgisayar tutumlarindan,
e On-test — son-test basar1 puanlarindan,

e Kazang puanlart ile ilgili verilerden
elde edilen bulgulara yer verilmistir.

Ogrencilerin kontrol ve deney gruplar1 olarak ayrilmasi ile ilgili ve ¢alisma

sonucunda ortaya ¢ikan bulgular asagidaki bagliklar halinde sunulmustur.

4.1 Ogrencilerin Bilgisayar Tutumlarinin Degerlendirilmesi Sonucu

Elde Edilen Bulgular

Ogrencilerin bilgisayar tutum 6lgegine verdikleri cevaplara gére; iki subeden
olusan 6grenci grubunun dort faktor {izerinden degerlendirilen tutumlar1 arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadig1 goriilmiistiir.

Ogrencilerin tutumlarma iliskin faktorlerin  birbiriyle olan iliskilerini

belirlemek i¢in korelasyon tablolar1 hazirlanmstir.

Tablo 4.1.a> da Ogrencilerin endise, giiven, sevgi ve yararlilik basliklart
altinda toplanan 4 faktdorden olusan tutumlarmnin ortalama puanlart ve standart

sapmalarina iligkin veriler bulunmaktadir.
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Tablo 4.1.a Ozet Tablo

Faktorler Ortalama Std. Sapma N
Endise 2,0185 ,53930
Giiven 3,6870 ,58050 6
Sevgi 3,6273 40727

Yararlilik 3,9190 46118

Tablo 4.1.b Korelasyon Tablosu

Endise Gilven Sevgi Yararlihk
Endise 1 -,484 -,389 -,487
Glven 1 ,567 ,559
Sevgi 1 ,492
Yararlhk 1

orta derecede iliskili oldugu goriilmektedir.

Faktorlere ait korelasyonlar incelendiginde endise faktorii

Tablo 4.2°de smiflarin ayr1 ayr1 korelasyonlar1 goriilmektedir.

Tablo 4.2 Siniflarin Korelasyon Tablosu

Sinif Endise Guven Sevgi Yararhlik
7A Endise 1 -,259 -,249 -,359
Guven 1 ,563 ,451
Sevgi 1 ,504
Yararhhk 1
Sinif Endise Giliven Sevgi Yararhhk
7B Endise 1 -,629 -,493 -,551
Glven 1 ,560 ,649
Sevgi 1 ,425
Yararlhk 1
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Tablo 4.1.b’de ise tanimlanan bu 4 faktoriin korelasyonlar1 yer almaktadir.

ile diger

faktorlerin ters; giiven, sevgi ve yararlilik faktorlerinin dogrusal olarak birbirleriyle



Tablo 4.2° ye gore faktorlerin siniflara gore ayr1 ayr1 korelasyonlari
incelendiginde de yine endise faktorii ile diger faktorlerin ters; giiven, sevgi ve
yararlilik faktorlerinin dogrusal olarak birbirleriyle diisiik ve orta diizeyde iliskili

oldugu goriilmektedir.

Biiyiikoztiik’e gore iki iliskisiz gruptan olugan 6rneklemin tutumlari arasinda
istatistiksel ac¢idan anlamli bir fark olup olmadigini tespit etmede iliskisiz gruplar
i¢in t-testi uygulanir [56]. Uygulanan t-testi sonucunda bilgisayara yonelik endise,
yararlilik, gliven ve sevgi diizeyleri ile ilgili verilere gore, orneklemi olusturan
subeler arasinda (7/A = 34 dgrenci, 7/B = 32 Ogrenci ) istatistiksel olarak anlaml
bir fark olmadig gériilmiistiir. (p>,05) Béylece Ho™" hipotezi kabul edilmis olur.

Ogrencilerin tutumlari ile ilgili veriler iizerinde uygulanan t-testi sonuglari

Tablo 4.3 de verilmistir.

Tablo 4.3 Tutum Olcegi icin Yapilan t-Testi Sonucu

Sinif N X Std. Sapma t p

TA 34 1,9141 ,38264 -1,643

Endise ,105
7B 32 2,1295 ,65520 -1,619
TA 34 3,7569 ,57686 1,008

Glven 317
7B 32 3,6128 ,58420 1,008
TA 34 3,7186 ,44099 1,917

Sevgi ,060
7B 32 3,5302 ,34913 1,930
7A 34 4,0147 44726 1,765

Yararlhlik ,082
7B 32 3,8174 ,46076 1,764

4.2 Ogrencilerin On-Test Basar1 Puanlarinin Degerlendirilmesi Sonucu

Elde Edilen Bulgular

7/A (N=34) ve 7/B (N=32) subelerindeki toplam 66 6grenciye uygulan 6n-
test sonunda elde edilen verileri analiz etmek i¢cin Mann-Whitney U-Testi
kullamlmustir.  iliskisiz dl¢iimlerin s6z konusu oldugu az denekli yar1 deneysel
caligmalarda puan dagiliminin normallik varsayimini karsilamadigi durumlarda bu

test kullanilir [56]. Tablo 4.4 de 6grencilerin dn-test sorulara verdikleri cevaplara
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gore dagimin normallik varsayimini karsilamadigi goriilmektedir. Her iki yonteme

gore p<,05 dir.

Tablo 4.4 On-test Puanlar1 Normallik Dagihm Sonuglar

Kolmogorov — Smirnov Shapiro - Wilk
p p
On-test ,001 ,049

On-test sonunda yapilan analiz sonucunda Tablo 4.5 elde edilmistir.

Tablo 4.5 On-test Sonrasit Mann-Whitney U-Testi Sonuclar

Sinif N Ortalama Puan Puanlar Toplami
7/A 34 34,81 1183,50
7/B 32 32,11 1027,50
Toplam 66
Test istatistikleri
Mann-Whitney U 499,500
P ,562

Buna gore p = ,562 degeri ,05 den biiyiik oldugundan uygulama Oncesi
gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigr goriilmektedir.

Boylelikle Hy"® hipotezi kabul edilmistir.

Asagidaki grafikte Ogrencilerin On-test basari puanlari verilmistir. Bu
grafikte ilk 34 Ogrenci 7/A subesinin, geri kalan 32 O6grenci 7/B subesinin
ogrencileridir. 30-40 araliginda bulunan dikey ¢izgi, bu iki smifin daha iyi ayirt

edilebilmesi i¢in eklenmistir.
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Sekil 4. 1 On-test Ogrenci Puanlar

Grafikte Ogrenci bagsart puanlarina ait noktalarin yatay bir dogru
olusturduklar1 goriilmektedir. Bu da subelerin ortalama puanlarinin birbirine yakin

oldugunu gostermektedir.

4.3 Ogrencilerin Bilgisayar Tutumlari fle On-Test Puanlar1

Karsilastirilmasi Sonucu Elde Edilen Bulgular

Ogrencilerin bilgisayar tutum &lgegine verdikleri cevaplar ile dn-test basar

puanlari karsilagtirilip sonuglar Tablo 4.6 da belirtilmistir.

Tablo 4.6 Tutum Olcegi Faktorleri ve On-Test Puanlar1 Korelasyon
Tablosu

On Test
Endise -182
Glven 085
Sevgi 042
Yararlilik A79

Ogrencilerin tutum &lgegine verdikleri cevaplar ile 6n-test basar1 puanlari
karsilastirildiginda endise faktorii ile Ontest puanlarin arasinda ters yonlii diisiik
diizeyde bir iliski oldugu, diger faktoler ile dogru yonlii diisiik diizeyde bir iligki

oldugu gorilmiistiir. Boylelikle, uygulama 6ncesinde Ogrencilerinin Ontest basari

70




puanlar1 ile tutum faktorleri arasinda istatistiksel olarak bir iliski olmadiginm

varsayan H0(13) hipotezi reddedilir.
4.4 Ogrencilerin Gecmis Yillara Ait Basar1 Durumlarimin Incelenmesi

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu, 222 sayili Ilkdgretim ve Egitim
Kanunu, 625 sayili Ozel Ogretim Kurumlar1 Kanunu, 573 sayilhi Ozel Egitim
Hakkinda Kanun Hiikmiinde Kararname hiikiimlerine dayanilarak hazirlanan
[Ikdgretim Kurumlar1 Y&netmeliginin 36. Maddesinde, “Seg¢meli dersler ile
rehberlik ve sosyal etkinlikler notla degerlendirilmez. Ancak, karnede ve diger

belgelerde gosterilir.” ifadesi bulunmaktadir.

Bu madde goz Oniine alinarak, Ogrencilerin ge¢mis yillara ait bilisim
teknolojileri dersi bagar1 durumlari incelendiginde, siniflarin basari durumlarinin esit

oldugu kabul edilmistir.

Buraya kadar elde edilen bulgular degerlendirildiginde her iki subenin de
bilgisayar tutumlari, On-test sonuglari ve ge¢mis yil ders basarilar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadig1 ve subelerin birbirlerine denk gruplar
oldugu goriilmektedir. 7/A subesi deney grubu, 7/B subesi kontrol grubu olarak

belirlenmistir.

4.5 Ogrencilerin Son-Test Basar1 Puanlar1 ve Kazan¢ Puanlarimin

Degerlendirilmesi Sonucu Elde Edilen Bulgular

Tablo 4.7 da 6grencilerin son-test puanlar1 ve son-test on-test puanlarinin
farki olan kazan¢ puanlarinin normallik dagilimi  varsayimini  karsiladiklar
goriilmektedir. (p>,05) Buna gore Son-test ve Kazang Puanlar t-testi ile analiz

edilmistir.

Tablo 4.6 Son-test ve Kazan¢ Puanlar: Normallik Dagilim Sonuclar:

Kolmogorov — Smirnov Shapiro - Wilk
P P
Son-test ,200 ,363
Kazang ,186 ,225
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Sekil 4.2” de dgrencilerin On-test son-test basar1 puanlarina iliskin grafige yer
verilmistir. Burada ilk 34 6grenci 7/A subesinin (deney grubu), geri kalan 32
Ogrenci 7/B subesinin (kontrol grubu) 6grencileridir. Dikdortgen seklindeki noktalar

son-test sonuglarini deltoid seklindeki noktalar on-test sonuclarini ifade etmektedir.
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Sekil 4.2 On-test, Son-test Ogrenci Puanlar

Son-test puanlar1 incelendiginde her iki grubun da puanlarinda artis oldugu
tespit edilmistir. Son-test 6grenci puanlart dikkate alindiginda; deney grubu
Ogrencilerinin  kontrol grubu Ogrencilerine oranla daha Dbasarili oldugu
goriilmektedir. Bu fark, puanlari temsil eden dogrularin egimleri karsilastirildiginda

da agikca goriilmektedir.

Kontrol ve Deney gruplarinin son-test ile On-test puanlar1 arasindaki fark
kazang puanlart olarak hesaplanmigtir. Son-test ve kazang puanlari, t-testi ile

incelendiginde elde edilen sonuclar Tablo 4.8 ve Tablo 4.9 da verilmistir.

Tablo 4.8 Son-test Puanlar icin Yapilan t-Testi Sonucu

Sinif N X Std. Sapma t p
7A 34 68,8235 10,31759 3,122
Son-test ,003
7B 32 58,5000 16,08847 3,082
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Tablo 4.9 Kazan¢ Puanlan i¢cin Yapilan t-Testi Sonucu

Sinif N X Std. Sapma t p
7A 34 33,7647 10,84060 3,204

Kazang 002
7B 32 24,0000 13,81911 3,181

Tablo 4.8 ve Tablo 4.9 da gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farkin oldugunu gostermektedir (p < ,05). Aradaki farkliik deney grubu
Ogrencilerinin kazan¢ puanlarinin, kontrol grubu 6grencilerinin kazang¢ puanlarina
oranla daha yiiksek oldugunu gostermektedir. Boylece deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin sontest basar1 puanlar1 ve kazang puanlari arasinda istatistiksel olarak

(14)

anlamli bir fark olmadigii varsayan Ho™* ve Ho™ hipotezleri reddedilir.
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5. SONUCLAR ve ONERILER

Bu boliimde arastirma kapsaminda ulasilan sonuglara ve bu sonuglara ait

Onerilere yer verilmistir.
5.1 Sonuglar

Orneklemi olusturan 6grencilerin Bilgisayar Tutum &lcegine verdikleri
cevaplara gore, 6grencilerin tutumlar1 endise, sevgi, giiven ve yararlilik faktorleri

tizerinden degerlendirildiginde aralarinda anlamli bir fark yoktur.

On-test sonuglar1 degerlendirildiginde, grencilerin 6n-test basar1 puanlari
birbirine yakindir ve aralarinda istatistiksel olarak anlamli bir fark yoktur.
Ogrencilerin bilgisayar tutumlari ile on-test sonuglar1 karsilastirildiginda, endise
faktorii ile 6n-test bagsar1 puanlar1 arasinda ters yonlii diisiik diizeyde bir iliski oldugu
ortaya ¢cikmistir. Aym sekilde sevgi, yararlilik ve giiven faktorleri ile 6n-test bagari
puanlar arasindaki iliski incelndiginde, dogru yonlii diistik diizeyde bir iligski oldugu

belirlenmistir.

Yukaridaki sonuglar beraber degerlendirildiginde Orneklemi olusturan iki
subenin, bilgisayar tutumlar1 ve 6n-test basar1 puanlar1 arasinda istatistiksel olarak
fark olmadigi; subelerden 7/A deney grubu, 7/B kontrol grubu olarak rastgele

belirlenmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin son-test sonuglarina gore; gruplar arasinda son-
test basar1 puanlar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark vardir. Deney grubu
Ogrencilerinin son-test basar1 puani ortalamasi kontrol grubu 6grencilerinin son-test
basar1 puani ortalamasina oranla daha ytiksektir. Bir baska deyisle, Ag Arastirmasi
destekli yapisalc1 Ogrenme yontemi, Ogrencilerin bilisim teknolojileri dersi
“Hesaplama yapiyorum” {initesinin hedef davranislarina ulasmada daha etkili

bulunmustur. Bunun nedeni; Ag Arastirmasi destekli yapisalci 6grenme yonteminin
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grup caligmalariyla 6grencilerin  birbirlerinin  68renmelerini  desteklemeleridir.
Ogrencilerin A Arastirmas1 yardimiyla edindikleri bilgiler giinliik yasama iligkin
bir farkindaliga, beceriye ve aligkanliga sahip olmalarini saglamistir. Ag Arastirmasi
destekli yapisalct 6grenme, Ogrencilerin sahip olduklar1 bilgiyi davranisa
dontistiirmesi noktasinda 6nemli bir avantaj olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu durum
bilginin i¢sellestirilmesine ve ihtiya¢ duyuldugunda otomatik olarak kullanilmasina

olanak sagladigindan 6nemlidir.

Bu arastirmay1 destekler nitelikte; Giilbahar ve arkadaslarimin (2008)
yaptiklar1  “Ogretim ve Degerlendirme Yontemi Olarak Web Macerasi’nin
Kullanishilik Agisindan Degerlendirilmesi” isimli ¢aligmalarinda, 5 6grenci ve 5
Ogretim gorevlisinden olusan bir grup ile gerceklestirdigi Ag Arastirmasi
etkinliginde her iki grubunda etkinligi %75 basarili ile gergeklestirdiklerini tespit
etmislerdir [63].

Halat (2007) “Matematik Ogretiminde Webquest’ in Kullanimma Iliskin
Ogretmen Adaylarinin Gériisleri” isimli calismasinda 148 sinif gretmeni adayinin
Ag Arastirmasi yonteminin matematik ve diger derslerde kullanilabilecegi sonucuna
ulasmistir [61]. Yine aymi arastirmaci “Webquest-Temelli Matematik Ogretiminin
Smif Ogretmeni Adaylarmin Geometrik Diisiinme Diizeylerine Etkisi” isimli
calismasinda smif Ggretmenleri adaylarinin = geometrik  diisiinme  diizey

kazanimlarina katki sagladig tespit edilmistir [64].

Memisoglu (2005) orta O6gretim 11. smif 6grencileriyle A§ Arastirmasi
etkinligi ile ders islenen sinifin basarisinin klasik yontem ile ders islenen sinifin

basarisina gore daha yiiksek oldugunu bulmustur [45].

Kilig¢ (2007), Ag Arastirmasi etkinliginin, ilkdgretim 5. sinif 6grencileriyle
yaptig1 calismada oOgrencilerin matematik dersine iligkin erigi diizeylerini ve

tutumlarini yiikseltmede etkili oldugu sonucuna ulasmistir [58].

Kose (2007), lisans diizeyinde egitim goren Fen ve Matematik Alanlari
Egitimi ve Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi béliimii 6grencileriyle
yaptig1 calismada Ag Arastirmasi etkinligi ve bu Ag Arastirmasi etkinligi ile

dinamik olarak olusturulan projeleri begendiklerini gostermistir [59].
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Tabanli (2008), orta 6gretim 10. simif 6grencileri ile yaptigr calismada Ag
Arastirmast etkinliginin 6grencilerin yasam boyu 6grenme becerileri kazanmalarina
olanak tamidigin1 ve Ogretim silirecinde kullanilmasina olumlu bakildiginm

belirlemistir [60].

5.2 Oneriler

Aragtirmanin sonuglarina bakildiginda 6gretim etkinligi materyalinin
gelistirilmesinde Ag Arastirmasi etkinligi igerisinde &grenenlerin ilgi alanlarina
uygun konularin secilmesi, konuyu biitiinleyen gorsel 06gelerin bulunmasi
Ogrenenlerin motivasyonu ve uygulamanin basariya ulasmasi agisindan énemlidir.
Hazirlanan egitim materyalinin ¢oklu ortam prensiplerine uygun olarak hazirlanmasi
ve gorsel 0gelerin yaninda isitsel 6gelerin de kullanilmas1 materyali daha etkili hale

getirebilir.

Ag Arastirmast etkinligi tasarlanirken, Ogrenenlerin materyali kullanim
strelerine ve smf i¢i degigskenlere dikkat edilmelidir. Ayrica, O6grenenlerin
bilgisayar kullanabilme diizeylerine ve bilgisayar basinda gegirecekleri siireler de

g0z Oniine alinmalidir.

Egitim Ogretim siireci uygulanirken, temel kavramlardan baglanmasi ve
Ogretilmek istenen kavramlara iligkin davramiglarin  derinlestirilmesi  ve
genisletilmesi esnasinda Ogrenenlere dogru davramist kesfetmek icin serbestlik

taninmasi onemlidir.

Ag Arastirmasi etkinliginde ve verilen baglantilarinda; 6grenenlerin, ¢oklu
ortam igeren internet igerikleri lizerinde okuma ve okudugunu anlama diizeyleri ve

yetenekleri g6z dniinde bulundurulmalidir.

Ag Arastirmasi yontemiyle, O0grenenlerin, bilgiyi kendine mal etme ve
ihtiya¢c duydugunda kullanma becerilerinin gelistirilmesine yonelik etkinlikler
tasarlanabilir. Ayni zamanda, Ag Arastirmasi destekli yapisalc1 6gretim yontemi,
matematiksel islemlerin, tablolarin ve grafiklerin yorumlanmasi gibi iist diizey
zihinsel aktivite isteyen durumlarda Ogrenenlerin aktif katilimini saglamak igin

kullanilabilir.
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7. smif Bilisim Teknolojileri dersi i¢in hazirlanmis olan bu Ag Arastirmasi
etkinlikleri, diger diizeydeki 6grencilere uyarlanabilir ve degisik dersler i¢in yeni

etkinlikler de gelistirilebilir.

Bilisim teknolojileri egitsel ara¢ olarak kullanilmasi, bireylerin teknoloji
cagmin getirdigi yeniliklere uyum saglamalarina kolaylastirmaktadir. Bu baglamda
Ag Aragtirmalarinin, 6grenenlerin sosyal yasam becerileri ve 6grenme becerilerini

gelistirmede etkili olacag diisiiniilmektedir.
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EKLER
EK-A

BILGISAYAR TUTUM OLCEGI

Bu o6l¢ek, ilkogretim 7. smif 6grencilerinin bilgisayarlar hakkindaki tutumlar1 ve
goriislerini belirlemek amaciyla hazirlamistir.  Olgek, 7 maddelik kisisel bilgi formu, 40
maddelik Bilgisayara yonelik tutum 6lcegi ve sizin diger goriislerinizi almak igin agik uglu
bir sorudan olusmaktadir. Sorulara vereceginiz samimi yanitlar ¢aligmaya 11k tutacaktir.
flginiz i¢in tesekkiir ederim.

Caner BOREKCI
BAU Fen Bilimleri Enstitiisii
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri A.B.D
Yiiksek Lisans Ogrencisi
canerborekci@hotmail.com

A. Kisisel Bilgi Formu

1. Smifiniz: TA () 7B ()

2. Yasiniz:

3. Cinsiyetiniz Kiz () Erkek ()

4. Ikamet (yerlesim yeri): KOy () ................ flce merkezi () il
merkezi ()

5. Anne ve babanizin 6grenim durumu:

Anne Baba

a. Okuma yazma bilmiyor () ()

b. Okur- yazar () ()

c. Ilkokul mezunu () ()

d. Ortaokul mezunu () ()

e. Lise mezunu () ()

f. Fakiilte yada ytiksek okul mezunu () ()

6. Evinizde bilgisayar var mu?  Evet () Hayir ()

7. Okul disinda bilgisayar kullaniyorsaniz size uygun olan durumu igaretleyin:

a. Kullanmiyorum : ()

b. Ayda bir : ()

c. Haftada bir : ()

d. Her giin : ()
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Arka sayfaya geciniz. >=>=>

B. Bilgisayar Tutum Olcegi

e & e
<2 £ § 5 g3
2¢ s 3 z |27
Eg| 2 | 5 | E |EE
$ = = = = $ =
X - - = M

I. Bilgisayarlar beni korkutmuyor.
2. Bilgisayar kullanma konusunda hig iyi degilim.
3. Bilgisayarla ¢aligsmayi isterim.
4. Bilgisayar1 yasamimda bir ¢ok bigimde kullanacagim.
5. Bilgisayarlarla ¢alismak sinirlerimi bozabilir.
6 Bir sorunu bilgisayar kullanarak ¢ézmeye ¢aligmam gerekirse
’ genel olarak bu konuda kendimi iyi hissederdim.
7. Bilgisayarla problemleri ¢c6zmek bana ¢ekici gelmiyor.
8. Bilgisayarlar hakkinda bir seyler 6grenmek zaman kaybidir.
9. Bagskalari bilgisayarlardan soz ettiginde rahatsizlik duymuyorum.
10. || ileri diizeyde bir bilgisayar calismas1 yapacagimi sanmiyorum.
1 Bilgisayarlarla ¢aligmanin zevkli ve tesvik edici oldugunu
" || diisiiniiyorum.
12. || Bilgisayarlar hakkinda bilgi edinmeye deger.
13. || icimden bilgisayarlar1 parcalamak geliyor.
14. || Bilgisayarlarla ¢aligabilecegime eminim.
15. || Bilgisayar problemlerini ¢6zmek beni cezbetmiyor.
16. || Gelecekteki caligmalarim icin bilgisayarda ustalasmam gerekecek.
17. || Bilgisayar kurslar1 almak i¢in zahmete girmem.
18. || Bilgisayar kullanmada iyi olabilecek tipte biri degilim.
19. || Bir bilgisayar programinda hemen ¢ézemedigim bir sorun
oldugunda cevabi bulana kadar vazgegmem.
20. || Giinliik hayatimda bilgisayarlar1 ¢cok az kullanacagimi tahmin
ediyorum.
21. || Bilgisayarlar kendimi rahatsiz hissetmeme neden oluyor.
22. || Bir bilgisayar dili 6grenebilecegime eminim.
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Kesinlikle
Katiliyorum
Katihyorum

Kararsizim

23. || Bazi insanlarin nasil olup da bilgisayarlarla bu kadar zaman
gegcirdiklerini ve bundan hoslandiklarini anlamiyorum.

24. || Hayatimda hi¢bir zaman bilgisayarlar1 istekli olarak kullanacagimi
zannetmiyorum.

25. || Bilgisayar dersinde huzurlu olurdum.

26. || Bilgisayar kullanmak sanirim benim i¢in ¢ok zor olur.

27. | Bilgisayarlarla calismaya bir kez baglayinca birakmak benim icin
¢ok zor olur.

28. || Bilgisayarlarla calismayi1 bilmem, is bulma imkanimi arttiracak.

29. || Bilgisayarlarla kullanmay: diisiindiigiimde basimdan agagi kaynar
sular bosaldigin1 hissediyorum..

30. || Bilgisayar dersinden iyi notlar alabilirim.

31. || Bilgisayarlarla miimkiin oldugunca az ¢alisma yapacagim.

32. || Bilgisayarlarla ¢oziilebilecek her seyi bagka yollarla da
¢Ozebilirim.

33. || Bilgisayar kullanmam gerektiginde kendimi rahat hissederim.

34. || Bilgisayar dersinde basarili olabilecegimi sanmiyorum.

35. || Eger bilgisayar dersinde bir problem ¢6ziilmeden birakilirsa,
sonradan lizerinde diisiinmeye devam ederim.

36. || Bilgisayar derslerinde basarili olmak benim i¢in 6nemlidir.

37. || Bilgisayarlar beni huzursuz eder ve aklimi karigtirir.

38. || Bilgisayarlarla calismak gerektiginde kendime yeterince
giivenirim.

39. || Baskalariyla bilgisayarlar konusunda konugmaktan hoslanmam.

40. || Bilgisayarlarla ¢aliymak yasamim boyunca benim i¢in dnemli
olmayacak.

Ankete eklemek istediginiz goriisleriniz:

Katkilariniz i¢in tesekKkiir ederim...
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Katilmiyorum
Kesinlikle
Katilmiyorum




EK-B

7. Smmflar Tablo ve Grafik Hazirlama Konusu On-Test Son-Test Sorularidir

1. Asagidaki segeneklerden hangisinde
hiicre adresi dogru olarak yazilmigtir?

a-) Al
b-) AB
c-) 1A
d-)A

2. Asagidakilerden hangi sikta hiicre
aralig1 dogru olarak belirtilmistir?

a-) AB:CD
b-) Al:AS5
c-) 1A:1B
d-) Al:IC

3. Formiil hangi isaretle baglar?
a-) ?
b-) >
c-) =
d-) /

4. Hiicre i¢in asagidakilerden hangisi
dogrudur?

a-) 1-2-3-4 seklinde satirlardir
b-) A-B-C-D seklinde siitunlardir

c-) Satir ve
alanlardir

d-) Aciklama
kutusudur

situnlarin  kesistigi

yapillan  metin

5. A5 neyi temsil eder?
a-) A siitunu
b-) 5. satiri
c-) A siitunu—5. satir
d-) A satiri— 5. siitunu
6. (A1:A7) neyi temsil eder?
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a-) Alve A7 hiicrelerini

b-) Al den A7 ye kadar olan
hiicreleri

c-) Al ve A7 hiicreleri disindakileri

d-) Al -
hiicreleri

A7 hari¢ arasindaki

7. (A1;A7) neyi temsil eder?
a-) Al ve A7 hiicrelerini

b-) Al den A7 ye kadar olan
hiicreleri

c-) Al ve A7 hiicreleri disindakileri

d) Al -
hiicreleri

A7 hari¢ arasindaki

8. Asagidakilerden hangisi formiil

olamaz?

a-) Al+Bl

b-) =Al+Bl

c-) =(Al1+Bl)

d-) =TOPLA(A1+B1)

9. Veri tablosunun grafigini olusturmak
icin hangi yontem izlenir?

a-) Ekle — Resim

b-) Ekle — Grafik

c-) Bigim — Otomatik Bi¢im
d-) Araglar — Ozellestir

10. Excel program
kategorisine girer?

hangi yazilim

a-) Kelime islemci
b-) Tablo / Grafik
c-) Ticari program

d-) Egitim programi



11. Asagidakilerden hangisi Hiicre
icindeki verinin yaz tipini degistirir?

a-) Bigim — Hiicreler — Yazi tipi
b-) Bi¢im Hiicreler — Kenarlik
c-) Bigim — Hiicreler — Desen

d-) Bicim — Hiicreler — Hizalama

12. Yukaridaki diigmenin gorevi nedir?

a-) Metin kutusu ekler

b-) Secilen  Hiicreleri tabloya
doniistiiriir
c-) Secilen hiicreleri birlestirir ve
ortalar
d-) Secilen hiicrelerdeki yazilari
genisletir
A

:
—1

1 1
2

Bl
A

13. Yukaridaki Excel sayfasindan
goriinen kesit dogrultusunda hangi
sonu¢ dogrudur?

a-) 1. sayfada bulunulmaktadir
b-) 3. sayfada bulunulmaktadir
c-) Kursor B3 hiicresindedir

d-) Kursor 3B hiicresindedir

Ekle

" Hiicreleri sada siirikle

* Hiicreleri asadi sirikle;

" Tiim satir
™ Tom stkun

Tamarm |

Iptal

14. Yukanidaki sekildeki secenekler ile
asagidakilerden hangisi yapilamaz?
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a-) Calisma sayfasina yeni bir satir
ekler

b-) Caligma kitabina yeni bir sayfa

ekler

c-) Secilen hiicreler asag1 Gtele
yapar

d-) Calisma sayfasina yeni bir siitun
ekler

15.  Yukanidaki segeneklerin siralanisi
hangi  secenekte dogru  olarak
verilmistir?

a-) Kenarlik yok — Alt kenarlik — Sol
kenarlik — Sag kenarlik

b-) Cift alt kenarlik — Kalin alt
kenarlik — Ust ve alt kenarhik —
Ust tek alt ¢ift kenarlik

c-) Ust ve kalm alt kenarlik — tiim
kenarliklar- Cerceve — Kalin
gergeve

d-) Kenarlik yok—Cergeve— Kalin
cerceve — Ust ve alt kenarlik

16. Yukanidaki simge Excel’de ne

1]

amagla kullanilir?
a-) Grafik ekleme sihirbazini ¢agirir.

b-) Cizim arag cubugunu
etkinlestirir
c-) Cizim  arag¢  c¢ubugunun

etkinligini iptal eder

d-) Veri sayfasinin agilmasini saglar

17. Asagida siklardan hangisi A1, A2 ve

A3 hiicrelerinin aritmetik
ortalamasinin alinmasim
gergeklestirmez?

a-) =ORTALAMA(A1;A2;A3)
b-) =ORTALAMA(AI:A3)
) =(A1+A2+A3)/3

d-) =AI+A2+A3/3

18. Asagidaki formiillerden hangisi Al,



A2 ve A3 hiicrelerine girilmis sayilari
toplar?

a-) =TOPLA(A1;A3)

b-) =TOPLA(A1;A2;A3)

c-)
=TOPLA(A1:A3)+TOPLA(AL:A
3)

d-)=TOPLA(A1)+TOPLA(A2)
+TOPLA(A3)

19. Asagidakilerden hangisi ¢alisma
sayfasina islev elemek icin tiklamamiz
gereken diigmedir?

T
2 bl by L2
ﬁ
§ = N

20. Asagidaki kategorilerden hangisi
eger formiiliiniin bulundugu islev
kategorisidir?

a) Matematik ve Trigonometri

b) Istatistiksel

c¢) Mantiksal

d)Finanssal

21. Microsoft Excel programinda satirla
siitunun birlestigi alana ne ad verilir?

a. Satir

b. Hiicre

c. Row

d. Siitun

22. Asagidaki seceneklerden hangisi
Excel de olusturulan bir dosyanin
uzantisidir?

a. DOC

b. XLK

c. XLS

d. DBT

23. Satir yiiksekliklerini istenen bigimde
degistirmek i¢in

aslagidaki komutlardan hangisi kullanilir?
a. Bicim-Satir

b. Bigim-Siitun

c. Bigim-Hiicreler

d. Bicim-Sayfa
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24. Hicrelerle ilgili say1, hizalama, yazi
tipi, kenarlik, desenler ve koruma gibi
degisiklikler asagidaki se¢eneklerden
hangisi ile yapilir?

a. Dosya

b. Diizen

c. Ekle

d. Gorlinlim

25. Bir Excel dosyasini kaydetmek i¢in
hangisi yapilmaz?

A) Ctrl + S

B) Ctrl + K

C) Dosya / Kaydet

D) diigmesine basmak

Cevap Anahtari

1) |A|B|C|D
2) |A|B|C|D
3) |A|B|C|D
4) |A|B|C|D
5) |A|B|C|D
6) |A|B|C|D
7) |A|B|C|D
8§ |A|B|C|D
99 |A|B|C|D
1) |A|B|C|D
1)) A|B|C|D
12)|]A|B|C|D
13) A|B|C|D
14)|A|B|C|D
15 |A|B|C|D
1) A|B|C|D
17)|]A|B|C|D
1) |A|B|C|D
199 A|B|C|D
200|A|B|C|D
2) | A|B|C|D
22) |A|B|C|D
23) |A|B|C|D
24 |[A|B|C|D
25)|A|B|C|D




EK-C

Kontrol Grubu Ders Plani

1. Bicimsel Boliim

.../...12007

Dersin adi Bilgisayar Ofis Programlari

Simif 7/A-B

Modiil Ad1 Elektronik Tablo Modiilii

Konu Elektronik tablo programinda grafikler

Onerilen Siire

12 ders saati

Yontem ve Teknikler

Soru-cevap, uygulama

Arag ve Geregler

Bilgisayar, Excel programi, ders kitabi.

Kavramlar

Grafik sihirbazi, siitun, cubuk, ¢izgi, pasta

Konunun Oriintiisii

1. Konu bashg:

Elektronik tablo programinda grafikler

2. Alt Basghklar:

Siitun grafigi
Cubuk grafigi
Cizgi grafigi
Pasta grafigi

3. Ana Nokta:

Hesaplama tablolarindaki verilerle grafikler olusturulabilir.

4. Yardimci
Noktalar:

Cesitli grafikler yardimiyla hesaplama tablolarindaki veriler gorsel olarak
birbirileriyle rahat¢a karsilastirilabilir.

Ogrenci Kazamimlari,
Hedef ve Davramslar

Hedef 23: “Elektronik tablo programinda grafikler” konusunun kavramlar
bilgisi.

Davramslar

“QGrafik Sihirbazi” diigmesinin gorevini sdyleme/yazma.

Siitun grafiginin kullanim amacini séyleme/yazma.

Cubuk grafiginin kullanim amacini séyleme/yazma.

Cizgi grafiginin kullanim amacini sdyleme/yazma.

Pasta grafiginin kullanim amacini séyleme/yazma.

Hedef 24: “Elektronik tablo programinda grafikler” konusunun uygulama
bilgisi.

Davranmslar

Stitun grafigi hazirlama.

Cubuk grafigi hazirlama.

Cizgi grafigi hazirlama.

Pasta grafigi hazirlama.

2. Giris Boliimii

Dikkati Cekme

Grafik nedir? Gordiigiiniiz grafikler nelerdir?

Giidiileme

Hesaplama tablolarinizdaki verileri grafikler olusturarak bu verileri gorsel
olarak birbiriyle daha kolay karsilastirabilirsiniz.

Gozden Gegirme

Bu dersinizde hesaplama tablolarindaki verilerle grafiklerin nasil
hazirlanacagini ve grafiklerin birbirine doniistiiriilecegini goreceksiniz.

Derse Gegis

Onceden hazirlanmis gesitli grafik tiirleri 6grencilere gosterilir. Bu
grafikleri olugturmak i¢in kullanilan hesaplama tablolarinin 6grenciler
tarafindan hazirlatilmasi istenerek derse gecilir.
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3. Gelistirme Boliimii

Etkinlikler

Grafik olusturmak i¢in hesaplama tablolari hazirlatilacak.
Grafikler hakkinda genel bilgi verilecek.

Siitun, ¢ubuk, ¢izgi, ve pasta grafikleri hazirlattirilacak.
Olusturulan grafiklerin, gesitli grafik tiirlerine doniistiiriilmesi
gosterilecek.

Sorular

Grafikler hangi amagcla kullanilir?

Stitun ve ¢ubuk grafigi arasindaki fark nedir?

Olusturulan bir grafigi, diger bir grafik tlirline doniistiirmek icin ne
yapilir?

Cevaplar

Grafikler genel olarak, hesaplama tablolarindaki verileri birbiriyle gorsel
olarak karsilagtirmak i¢in kullanilir.

X ve y eksenlerinin birbirine gore ters olmasidir.

Grafik meniisiinden grafik tiirii komutu verilir. Ayn1 komut grafigin
iizerinde sag tiklanarak da verilebilir.

4. Sonuc¢ Boliimii

Son Ozet

Hesaplama tablolar1 verileriyle ¢esitli grafikler olusturulabilir. Olusturulan
grafikler diger grafik tiirlerine ¢evrilebilir. Grafikler yardimiyla veriler
gorsel olarak birbirileriyle karsilastirilabilir.

Son Giidiileme

Olusturdugunuz hesaplama tablolarinizdaki verilerle grafiklerin nasil
olusturuldugunu ve grafiklerin, basa grafik tlirlerine nasil doniistirildigiini
gordiinliz. Bundan sonra sizler de verilerinizle kolayca grafikler
hazirlayabilirsiniz.

5. Degerlendirme

Bir grafik nasil hazirlanir?

Pasta grafigi genellikle ne zaman kullanilir?

Grafik seceneklerinde, grafigin hangi 6zelliklerini degistirebilirsiniz.
Olusturulan bir grafik nasil silinir?

Ders Ogretmeni
Caner BOREKCI

Uygundur .../.../2007
Okul Midiirt
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EK-D

Deney Grubu Ders Plani

1. Bicimsel Boliim

.../...12007

Dersin ada

Bilgisayar Ofis Programlari

Simif 7/A-B

Modiil Ad1 Elektronik Tablo Modiilii

Konu Elektronik tablo programinda grafikler
Onerilen Siire 12 ders saati

Yontem ve Ag Arastirmasit Yontemi

Teknikler

Arac ve Gerecler Bilgisayar, Excel programi, ders kitabi, internet
Kavramlar Grafik sihirbazi, siitun, ¢ubuk, ¢izgi, pasta

Konunun Oriintiisii

1. Konu bashg:

Elektronik tablo programinda grafikler

2. Alt Bashklar:

Siitun grafigi
Cubuk grafigi
Cizgi grafigi
Pasta grafigi

3. Ana Nokta:

Hesaplama tablolarindaki verilerle grafikler olusturulabilir.

4. Yardimci

Cesitli grafikler yardimiyla hesaplama tablolarindaki veriler gorsel olarak

Noktalar: birbirileriyle rahatca karsilastirilabilir.

Ogrenci Hedef 23: “Elektronik tablo programinda grafikler” konusunun kavramlar
Kazanimlar, bilgisi.

Hedef ve Davranislar

Davranislar “Grafik Sihirbaz1” diigmesinin gorevini sdyleme/yazma.

Stitun grafiginin kullanim amacini séyleme/yazma.
Cubuk grafiginin kullanim amacini sdyleme/yazma.
Cizgi grafiginin kullanim amacini sdyleme/yazma.
Pasta grafiginin kullanim amacini sdyleme/yazma.

Hedef 24: “Elektronik tablo programinda grafikler” konusunun uygulama
bilgisi.

Davranislar

Stitun grafigi hazirlama.

Cubuk grafigi hazirlama.

Cizgi grafigi hazirlama.

Pasta grafigi hazirlama.

2. Giris Boliimii

Dikkati Cekme

Grafik nedir? Gordiigiiniiz grafikler nelerdir?

Giidiileme

Hesaplama tablolarinizdaki verileri grafikler olusturarak bu verileri gorsel
olarak birbiriyle daha kolay karsilastirabilirsiniz.

Gozden Gegirme

Bu dersinizde hesaplama tablolarindaki verilerle grafiklerin nasil
hazirlanacagini ve grafiklerin birbirine doniistiiriilecegini goreceksiniz.

Derse Gecis

Onceden hazirlanmis gesitli grafik tiirleri 6grencilere gosterilir. Bu
grafikleri olusturmak icin kullanilan hesaplama tablolarinin 6grenciler
tarafindan hazirlatilmasi i¢in gerekli dnbilgiler verilerek derse gegilir.
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3. Gelistirme Boliimii

Etkinlikler

Ag Aragtirmasi tanitilacak.
Ogrencilerin hazirlanan ag arastirmasini kullanmasi saglanarak ikiserli
gruplar halinde etkinlikler tamamlanacak

Sorular

Grafikler hangi amagla kullanilir?
Siitun ve gubuk grafigi arasindaki fark nedir?
Olusturulan bir grafigi, diger bir grafik tiirline doniistiirmek i¢in ne yapilir?

Cevaplar

Grafikler genel olarak, hesaplama tablolarindaki verileri birbiriyle gorsel
olarak karsilagtirmak i¢in kullanilir.

X ve y eksenlerinin birbirine gore ters olmasidir.

Grafik meniisiinden grafik tiirii komutu verilir. Ayn1 komut grafigin
iizerinde sag tiklanarak da verilebilir.

4. Sonuc¢ Boliimii

Son Ozet

Hesaplama tablolar1 verileriyle ¢esitli grafikler olusturulabilir. Olusturulan
grafikler diger grafik tiirlerine ¢evrilebilir. Grafikler yardimiyla veriler
gorsel olarak birbirileriyle karsilagtirilabilir.

Son Giidiileme

Olusturdugunuz hesaplama tablolarinizdaki verilerle grafiklerin nasil
olusturuldugunu ve grafiklerin, basa grafik tilirlerine nasil doniistirildiigiini
gordiinliz. Bundan sonra sizler de verilerinizle kolayca grafikler
hazirlayabilirsiniz.

5. Degerlendirme

Bir grafik nasil hazirlanir?

Pasta grafigi genellikle ne zaman kullanilir?

Grafik seceneklerinde, grafigin hangi 6zelliklerini degistirebilirsiniz.
Olusturulan bir grafik nasil silinir?

Ders Ogretmeni
Caner BOREKCI

Uygundur .../.../2007
Okul Midiiri
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