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OZET

13- 14 YAS GRUBU OGRENCILERIN PROBLEM COZME STRATEJIiLERININ
BELIRLENMESI

_ Ayse Ahu SAHIN
Balikesir Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii,
Matematik Egitim Anabilim Dah

(Yiiksek Lisans Tezi / Tez Damsmam: Prof. Ibrahim AKkyiiz )
Balikesir, 2007

Ogrencilerin problem ¢6zme konusunda cesitli sikintilar1 vardir. Bu sikintilarin
basinda problemi ¢6zmeye uygun stratejiyi belirleyememek yer alir. Bu ¢alismada, 6gretim
asamasinda kullanmilan iki farkli egitim tekniginin (isbirlikli 6grenme ve geleneksel Ogretme
yontemleri) 6grencilere uygun stratejiyi belirlemede hangi oranda yol gosterici ve dolayisiyla
ogretici oldugunu belirlenmektir.

Arastirmanin O6rneklemini, bir ilkogretim okulununun iki ayri 8.simif subesinde
bulunan 60 6grenci (Ng= 30, Nx=30 ) olusturmustur. Ogrenciler, birinci donem matematik
dersi not ortalamalar1 baz alinarak, deney ve kontrol olmak iizere not ortalamalar1 bakimindan
denk 2 gruba ayrilmistir. Olasilik konusu ve problem ¢cozme stratejileri, kontrol grubunda
geleneksel ogretim yontemiyle islenirken, deney grubunda isbirlikli 6grenme yontemi
kullanilarak iglenmistir. Konu bitiminde iki gruba da, on bes ayr1 problem ¢6zme stratejisini
iceren, klasik ve giinliik hayat problemlerinden olusan 30 soruluk test uygulanmistir. Deney
ve kontrol gruplarinin test puanlari arasindaki farkin anlamliligini belirlemek amaciyla
bagimsiz 6rneklemler icin ~ “t-test” kullanilmistir. Ayrica arastirmanin sonunda deney grubu
ogrencilerinden 6 kisi ile yapilan etkinlikler hakkinda goriisme yapilmistir. Goriisme sonucu
ogrencilerin verdikleri cevaplara bulgular boliimiinde aynen yer verilmistir.

Elde edilen bulgulara gore problem c¢6zme stratejilerinin Ogretiminde isbirlikli
O0grenme yonteminin, geleneksel Ogretim yoOntemine gore daha etkili oldugu sonucuna

vartlmistir.

Anahtar Kelimeler: olasilik, problem, problem c¢ozme stratejileri, problem ¢ézme
stratejilerinin ogretimi
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ABSTRACT

DETERMINING THE PROBLEM SOLVING STRATEGIES FOR THE
STUDENTS AGED 13-14 YEARS

Ayse Ahu SAHIN
Balikesir Univesity, Instute of Science, Department of Secondary Science and
Mathematics Education Department of Mathematics Education

( Master Thesis/ Supervior: Prof. Ibrahim AKkyiiz )
Balikesir, 2007

The students have some worries with solving the problems. The main problem for the
students is to define the suitable strategies. One of the main aim of this study is to define for
two education technics ( cooperative learning- traditional education ) about which is more
useful for the students to determine the right strategy for the problem.

The type selection of sampling was formed by 60 students (Ng= 30, Ny=30 ), who are
at the different 8th classes of the same school . The first term mathematics grades of the
students were taken as a base and the students were put into two groups as the control group
and the experiment group which don’t have important differences between each other. The
subject of probability was teached to the control group by simple way of telling and at the
same time it was teached to the experiment group by the traditional way of telling. At the end
of the course the test formed by 30 classic and daily life problems that includes 15 different
problem solving strategies were applied to the stiudents. T-test was used to define the
differences between two groups in a meaningfull way. Beside this, at the end of the study ,the
discussion had be done with 6 students from the experiment group and the answers were
included to the findings section.

According to the findings , cooperative learning methods is more effective than the
traditional way of learning in the education of problem solving strategies.

Key words: Probability, problem, problem solving strategies, teaching of problem solving
strategies.
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1.GIRiS

Yeni bilgiler ve teknolojik gelismeler, yasamin her alaninda oldugu gibi
matematik egitimi ve Ogretiminde de bazi yeniliklere yol agmaktadir. Matematik
egitiminde kagit-kalem ile hesaplamalarin 6nemi azalirken tahmin edebilme, problem
cozme gibi beceriler onem kazanmaktadir. 20. yiizyilin son g¢eyreginden bu yana
matematik egitiminde 6nemli ¢alismalar yapilmaktadir. Bu calismalarin ana bagliklari;
ogrenci-ogretmen iligkileri, uygun 68renme, 6gretme ortami yaratma, ilgi ve ihtiyaclara
uygun igerik, gerekli yontem ve araglar1 kullanma, daha saglikli degerlendirme
teknikleri gelistirme ve kullanma olarak siralanir. Gegtigimiz ylizyilda matematik
egitimcilerinin en ¢ok iizerinde durdugu konular arasinda okul programinin icerigini
giiclendirmek ve problem ¢6zmeyi programin merkezi haline getirmektir [1].
Goriildiigii gibi matematik egitimi alanindaki tiim gelismeler problem ¢6zme becerisinin
ogrenciler tarafindan kazanilmasi gerekliligine isaret etmektedir. Daha okul yillarinda
problem ¢ozme aligkanlig1 ve becerisi kazanan ogrenciler, ileride sorunlarin {istesinden

gelebilen bireyler olarak toplum hayatinda yer almaktadir.

Bu bolimde matematigin 6nemi, matematik egitimi-6gretimi, bu alandaki
yenilikler, problem ¢6zmenin matematik egitimindeki yeri, yeni aragtirmanin amaci,

arastirmanin literatiirdeki yeri ve 6nemi aciklanmaktadir.

1.1 Matematigin Tanimi ve Onemi:

Insanlar arasindaki bir takim gereksinmelerden matematik dogmustur. Bu
gereksinimlerin basinda insanlar1 ¢evreyi ve dogayr anlama meraki gelmektedir.
Ornegin; Siimerler bir elin parmaklari olan 10 sayisimi ve onluk sayma sistemini
kullanmiglardir. 12 araligim1 bularak zamam saatle, 60 sayisindan yararlanarak zamani
Olcen saati, dakikay1, saniyeyi bulmuslardir. Higbir sey birden ortaya ¢ikmamistir. Ama

matematik bir gereksinmedir. Yasamin bir parcasidir. Yasamin her evresi matematiktir.



Dogru diisiinme kurallarin1 6gretir. Diisiince ile somut kavramlar arasinda baginti kurar.
Sosyal ve bilimsel gelisme siirecini ¢abuklastirir. “Matematik tiim yasamdir. Yasami

seviyoruz, oyleyse matematigi de sevmeliyiz”.

Diinyada bilginin 6nemi hizla artmakta, buna baglh olarak ‘bilgi’ kavrami ve
‘bilim’ anlayis1 da hizla degismektedir. Degisimlerle birlikte matematigin ve matematik
egitiminin, belirlenen ihtiyaclar dogrultusunda yeniden tanimlanmasi ve gozden
gecirilmesi gerekmektedir.

. Matematik, diinyay1r anlamamizda ve yasadifimiz cevreyi gelistirmede
basvurdugumuz bir yardimcidir [2].

. Matematik, diisiincenin tiimdengelimli bir islem yolu ile sayilar,
geometrik sekiller, fonksiyonlar, uzaylar v.b. gibi soyut varliklari, 6zelliklerini ve
bunlarin arasinda kurulan iligkileri inceleyen bilimler grubuna verilen genel addir [3].

. Matematik, bir takim bagint1 ve yorumlariyla insan hayatina destek veren
bir bilim dalidir. Bu tanim matematigi bir ara¢ olarak kabul eden uygulayicilarca
benimsenmistir. Matematik, bilme ihtiyacinin bir iirliniidiir, bir diisiin, bir diisiinme ve
dogruyu arama ugrasidir [4].

. Giliniimiizde matematik, ardisik soyutlama ve genellemeler siireci olarak
degistirilen fikirler (yapilar) ve bagintilardan olusan bir sistem olarak goriilmektedir
[5].

. Oriintiilerin ve diizenlerin bilimidir. Bir bagka deyisle matematik sayi,
sekil, uzay, biiyiikliik ve bunlar arasindaki iligkilerin bilimidir. Matematik; bilgiyi
islemeyi, iretmeyi, tahminlerde bulunmay1 ve bu dili kullanarak problem ¢cozmeyi igerir
[6].

. Schoenfeld (1983), matematigi, amaci dogayr ve diizenliliklerinin
prensiplerini, kusursuz ve uygulamali sistemler icinde, sistematik olarak arastirmak ve

aciklamak olan, modeller bilimi olarak tanimlar [7].

Matematigin ne olduguna dair sayisiz tanimlama yapilmaktadir. Yukarida
bunlardan bazilar1 verilmektedir. Bu c¢esitlilik i¢inde insanlarin matematigi nasil

gordiigiine deginecek olursak, 4 ana baslikta toplayabiliriz.



e @Giinliik yasantidaki problemleri ¢cozmede basvurulan sayma, hesaplama, Ol¢cme
ve ¢izmedir.

e Bazi sembolleri kullanan dildir.

¢ Insanda mantikli diisiinmeyi gelistiren mantikli bir dildir.

¢ Diinyay1 anlamamizda ve yasadifimiz cevreyi gelistirmede basvurdugumuz bir

yardimceidir [2].

Matematik tiim bilimlerin ortak bir dilidir. Oyle ki, matematiksiz bir bilimsel
calisma diisiiniilemez. Tiim bilimler insanin, dogay1 ve doganin diizeninin prensiplerini
anlama ihtiyacindan dogmustur. Bu ihtiyacin giderilmesini saglayan disiplinlerden biri
de matematiktir. Matematigi diger disiplinlerden ayiran belki de en onemli fark tiim
bilimlerin yap:1 taslarinda yer almasidir. Bu sebepledir ki matematik biliminin 6nemi

inkar edilemez.

1.2 Matematik Egitimi-Ogretimi

Bu cesitlilik i¢inde iilkemizde insanlarin matematigi nasil gordiikleri ve
matematigin ne oldugu konusundaki diisiincelerine deginirsek; genelde Tiirkiye’deki
matematik egitimine hakim olan diisiince daha ¢cok ‘sayr ve sekil bilgisi’, ’islemler ve

kurallar toplulugu’ diisiincelerine dayanmaktadir [8].

Genel olarak iilkemizde 6grenciler matematik dersini zor ve sikici bir ders olarak
gormektedirler. Bunun nedenini matematik egitiminin yetersizligine baglayabiliriz.
Okullarda yapilan matematik egitimi incelendiginde matematik programinin ¢ok yiiklii

oldugu ve geleneksel 6gretim yontemlerinin agirlikli olarak kullanildigi goriilmektedir.

Geleneksel matematik egitimi, Ogrencilerin kavramsal ve stratejik bilgilerini
gelistirmekten cok ifadesel ve metod bilgilerini gelistirmeye yoOneliktir. Bu nedenle
matematik bilgisi, 6gretmenleri dinleyerek veya ders kitaplarin1 okuyarak elde
edinilecek bir sey degil, 68renenlerin etkin bir sekilde arastirarak ve zihinsel baglantilar

kurarak olusturacaklar1 bir seydir [9] . Ulkemizde matematik 6gretiminde hakim olan



anlayls matematiksel kurallar ve olgular ogretilip, bazi1 algoritmalarin uygulanmasina

onem verilmesi olarak goze carpmaktadir.

Bu uygulamalarin sonucunda 6grenciler neyi-neden 6grendigini bilmeden ezbere
bir 6grenme gergeklestirmekte ve bir dnceki konuda 6grendikleri bilgileri baglantili bir
konuya transfer yapamamaktadirlar. Ayrica ezberlenen bilgilerde c¢abuk
unutulmaktadir. Geleneksel 6gretim yontemlerinde dersler 6gretmen merkezli olarak
islenmektedir. Ogretmen tahtanin basinda durarak konuyu anlatir. Ogrenciler ise
sadece dinleyen konumundadir. Bu sistemde Ogrencilere diisiincelerini belirtme,
ogrendiklerini tartisma firsatlar1 verilmez. Geleneksel 6gretimde 6grenciler aktarilan
bilgileri edilgin olarak alirlar ve tekrarlarlar. Tiim Ogrencilere aymi tip Ogretim

uygulanir. Ogrenciler arasindaki bireysel farkliliklar goz ardi edilir [10] .

1.3 Matematik Programi ve Uygulamisindaki Sorunlar:

® Geleneksel dgretim metotlarina agilik verilerek derslerin iglenmesi

e Matematik programinin yogunlugu

o Opretilenlerin giinliik hayatla iligkilendirilmemesi ve anlamli 6grenme
saglanamamasi

e Programin esas vurgusu, Oncelikli olarak islemsel bilginin gelistirilmesine
yonelik olmasi

® (Cocuklarin matematiksel gelisimine hemen hemen hi¢ katkist bulunmayan
kiimeler, karakok alma, ¢cok basamakli sayilarla islemler gibi bir cok

konunun halen 1srarla, tekrar tekrar islenmesi [3].

Geleneksel matematik egitiminin sonucunda Ogrenciler matematigi belli
algoritmalar1 uygulama, bazi rutin islemleri dogru ve diizgiin olarak kagida dokmek
olarak gormektedirler. Ogrenciler ogrendikleri bu bilgileri sadece sinavlarda

kullanabilmekte baska durumlarda uygulamak iizere transfer yapamamaktadirlar [11].

Ulkemizde hakim olan bu diisiince degisen ve gelisen diinyaya ayak

uyduramamaktaydi. Gelisen ve de hizla degisen diinyaya seyirci kalinamazdi ve dogal



olarak bu degisimler egitim kurumlarina yansidi. Ornegin; bu sene iilkemizde
ilkogretim birinci kademede yeni Ogretim programi uygulanmaya baslanmaktadir.

Matematik 6gretiminde de 6nemli degisiklikler olmustur.

Bu program; matematik egitimi alaninda yapilan milli ve milletler arasi
arastirmalar, gelismis {ilkelerin matematik programlar1 ve iilkemizdeki matematik

egitimi deneyimleri temel alarak hazirlanmistir [3].

Yeni matematik programi ‘“her c¢ocuk matematigi Ogrenebilir” ilkesine
dayanmaktadir.  Bu program matematikle ilgili kavramlari, kavramlarin kendi
aralarindaki iligkileri, islemlerin altinda yatan anlami ve islem becerilerinin
kazandirilmasim1 vurgulamaktadir. Matematigin dogasi geregi matematiksel kavramlar
soyut niteliklidir. Bu kavramlar 6grencilere 6gretilirken ¢ocuklarin gelisim diizeyleri
dikkate alinarak oOgretilmelidir. Bu kavramlar somut ve sonlu yasam modellerinden
yola cikarak ele alimmustir.  Programda, kavramsal o6grenme ile birlikte islem

becerilerine de 6nem verilmektedir.

Yeni matematik programinda matematigi 0grenmenin genis ve zengin bir siire¢
oldugu goriisii benimsenmistir. Ogrencilere matematiksel temel kavram ve becerilerinin
kazandirilmasinin yani sira matematikle ilgili diisiinmeyi, matematigi gercek yasamda
bir ara¢ olarak kullanabilmeyi, problem cozebilmeyi, ¢6ziim ve diisiincelerini
paylasabilmeyi, bagimsiz diisiinebilme ve karar verebilmeyi kazandirmay: amag kabul
etmistir. Bunun yani sira 6grenci ve Ogretmenin rolii de de@ismistir. Ogrenci
rollerinden bazilari; 68renme siirecinde zihinsel ve fiziksel olarak aktif katilimci,
ogrenmesinden sorumlu olan, konusan soru soran, sorgulayan, diisiinen, tartigan,

anlayan, problem ¢6zebilen ve kuran, birlikte calisabilen ve degerlendirendir [3].

Ogretmen rollerinden bazilar1 ise kendini gelistiren, yonlendiren, motive eden,
etkinlik gelistiren ve uygulayan, sorgulayan, soru sorduran, diisiindiiren, tartistiran,
dinleyen, birlikte calisabilen ve degerlendirendir. Dikkat edilirse 6gretmen daha ¢ok

ogrencilerin 6grenmelerine bir rehber, 6grenciler ise kendi 6grenmesini planlayip, aktif



katilan bir rol iistlenmistir. Matematik egitimindeki bu yeni anlayis, Ogrencilerin

matematik problemlerini ¢cozebilmesinden cok biligsel gelisimini hedeflemektedir [3].

Pressley’e (1995) gore de, matematik 0grenimi 0grencilerin kendi aktivitelerinin
sonucu oldugunda daha iyidir. Cocuklar kendi matematik anlayislarini olusturduklari

zaman, bilgi cocuklarin daha evvel 6grendiklerine sikica baglanir [12].

Willoughby’e (1991) gore, matematik 6grenmek i¢in ¢ocuklarin izleyebilecekleri

dort etkili adim vardir.

1) Matematigi kendi gerceklerinde tiiretme
2) Soyut diisiincenin giiciinii kesfetme ve kullanma
3) Alistirma yapma

4) Kendileri i¢in ilging olan bir seye matematigi uygulama

Matematik derslerinde Ogrencileri diisiinmeye sevk edici etkinliklere yer
verilmesi, bilgiyi iiretmelerinin desteklenmesi Ogrencilerin bilissel gelisimleri igin

Onemlidir [13].

Van de Wella’ ya (1989) gore okullarda yapilan matematik 6gretimi su iic amaca

yonelik olmalidir:

1. Ogrencilerin matematikle ilgili kavramlar1 anlamalarimna
2. Matematikle ilgili iglemleri anlamalarina
3. Kavramlarin ve islemlerin arasindaki baglar1 kurmalarina [2].

1.4 Problem Cézmenin Matematik Egitimindeki Yeri:

Bireylere gelecekte karsilasabilecekleri problemlerin {istesinden gelebilecek
becerileri kazandirmak egitimin oncelikli hedefidir. Problem ¢6zme konusu matematik
programinin merkezindedir. Ciinkii bilgiyi anlama ve bilgiler arasindaki iliskiyi kurma
problem c¢ozme siirecinde meydana gelir. Problem ¢6zme yeteneginin gelistirilmesi,

ilkogretimde matematik derslerinin amaclar1 arasinda 6nemli bir yer tutar. Bunun icin



matematik egitiminin amagclarini incelersek problem ¢ézmenin ne kadar yer tuttugunu

gormiis olacagiz.

Matematik Egitiminin Genel Amaclar:

1) Matematiksel kavramlar1 ve sistemleri anlayabilecek, bunlar arasinda
iliskiler kurabilecek, bu kavram ve sistemleri giinlilk hayatta ve diger Ogrenme
alanlarinda kullanabilecektir.

2) Matematik veya diger alanlarda ileri bir eitim alabilmek icin gerekli
matematiksel bilgi ve becerileri kazanabilecektir.

3) Mantiksal tiime varim ve tiimden gelimle ilgili ¢ikarimlar yapabilecektir.

4) Matematiksel problemleri ¢cozme siireci icinde kendi matematiksel
diisiince ve akil yiiriitmelerini ifade edebilecektir.

5) Matematiksel diisiincelerini mantikli bir sekilde aciklamak ve paylagsmak
icin matematiksel terminoloji ve dili dogru kullanabilecektir.

6) Tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerini etkin
kullanabilecektir.

7 Problem c¢ozme stratejileri gelistirebilecek ve bunlan giinliik
hayattaki problemlerin ¢6ziimiinde kullanabilecektir.

8) Model kurabilecek, modelleri sozel ve matematiksel ifadelerle
iliskilendirebilecektir.

9) Matematige  yonelik olumlu tutum  gelistirebilecek, Ozgiiven
duyabilecektir.

10) Matematigin giiciinii ve iligkiler ag1 iceren yapisini taktir edebilecektir.

11)  Entelektiiel meraki ilerleyebilecek ve bunu gelistirebilecektir.

12)  Matematigin tarihi gelisimi ve buna paralel olarak insan diisiincesinin
gelismesindeki roliinii  ve degerini, diger alanlardaki kullanimmin 6nemini
kavrayabilecektir.

13) Sistemli, dikkatli, sabirli ve sorumlu olma ozelliklerini gelistirebilecektir.

14)  Arastirma yapma, bilgi tiretme ve kullanma giiciinii gelistirebilecektir.

15) Matematik ve sanat iliskisini  kurabilecek, estetik duygular

gelistirebilecektir [3] .



2. LITERATUR VE BAZI ON BIiLGIiLER

2.1 Problem’in Tanim:

Matematik egitiminde problem kavramiyla ilgili yapilmis bir¢cok tanim vardir.
Bu tanimlart inceleyecegiz fakat bunun oncesinde problem kavraminin alt kavramlari
kabul edilen “Ornek” ve “alistirma” kavramlar iizerinde duracagiz. Ciinkii matematik

egitiminde bu ii¢ kavram birbirleriyle ¢ok fazla karistirilmaktadir.

Ornek; “daha 6nceki deneyimlerle elde edilmis bir durumun bir baska durumla
karsilastirilmasidir”; “herhangi bir konuyu detayli anlatmaya yarayan islemlerdir”;
“konunun temelini veren, agiklayici basit alistirmalardir.” Soylenenleri toparlarsak
ornek; bir konunun hemen arkasindan verilen konuyla alakali, 6grencilerin kafasinda
konuyu daha somut hale getirilebilmesi icin verilen araglardir. Alistirma;‘‘islenen
konuyla 1ilgili bolca ¢alisma yapmaktir. Belirli sorularin ¢oziim yollarinin bulunmasi
konusunda yapilan pratiklerdir.”; “¢coziim adiminin gerceklestirilmesi istenen bir
ornegin soru bi¢iminde diizenlenmis halidir.” [14]. Alistirma ile ilgili sOylenenleri
toparlarsak; bir konunun pekistirilmesi icin kullanilan ¢6ziim yolu 6nceden tahmin
edilen 6rnegin soru halini almis seklidir. Problem kavramuiyla ilgili literatiirde yer alan
tanimlamalar1 Dewey’den aktaran Acgikgdz, (1996) problemi, insan zihnini karistiran,

ona meydan okuyan ve inanci belirsizlestiren hersey olarak tanimlamaktadir [5].

Problem i¢in verilen tanimlar analiz edildiginde, bir durumun problem olmasi
icin insan zihnini karigtirmasi gerektigi sonucuna varilir. Bu, karsilasilan durumun yeni

olmasini; bireyin bu durumla daha once hi¢ karsilasmamis olmasini gerektirir [2].

Polya’a (1962) gore problem; net bir sonuca ulagsmak i¢in biling¢li olarak uygun
eylemi aramak, fakat istenilen sonuca ulasamamaktir [15]. Problem; karsilasan bireyin
cozme ihtiyaci duydugu veya cozmek istedigi, ¢coziimii i¢in birey tarafindan hazir bir

yolu bilinmeyen ve bireyin ¢6zmeye kalkistig1 bir istir [2].



Bloom ve Niss’den aktaran Altun’a (2002) gore problem; belirli acik sorular
tasiyan, kisinin ilgisini ¢eken ve kisinin bu sorular1 cevaplayarak yeterli algoritma ve
yontem bilgisine sahip olmadig bir durumdur [16]. Acikgdz’e (1996) gore problem
organizmanin hazirdaki tepkilerle ¢6zemedigi durumdur [17]. Problem; kiside ¢6zme
arzusu uyandiran ve ¢oziim prosediirii hazirda olmayan fakat kisinin bilgi ve
deneyimlerini kullanarak c¢ozebilecegi durumlara denir [8]. Yukaridaki tanimlari

dikkate alarak bir durumun problem olabilmesi i¢in su 6zellikleri barindirmasi gerektigi

sOylenilebilir:
. Kisinin zihnini karistirmasi ve ¢ozme arzusu uyandirmasi
] Kisinin daha 6nce hi¢ karsilasmamasi
. Karsilasan kisi icin gii¢liik olmasi
. Coziimii i¢in hazir bir yol bulunmamasi

Erdener’e (1973) gore bir matematik probleminde bulunmasi gereken Ozelikler soyle
tanmimlanmistir:

o Ogrenciyi ilgilendirici ve siiriikleyici nitelikte olmalidar.

® Problemin ifadesi 6grenci i¢in agik olmalidir.

¢ Problem 6grenci seviyesine uygun diismelidir.

e Problemin ic¢inde kullanilan sayilar giinlilk hayattaki kullamima uygun

diismelidir.
e (Coziimi 6grenciyi diisiindiirmeli, degisik ¢oziim yollar1 aramaya sevk etmeli ve

ogrenci i¢in ¢oziimii eglendirici olmalidir [18].

2.2 Problem Cozme:

Problem ¢ozme, belirli bir durumla basa cikabilmek icin etkili secenekleri
olusturmayi, birini secmeyi ve uygulamayi iceren biligsel ve davramigsal bir siirectir
[19]. Polya’dan aktaran Altun’a gore problem ¢dzme; sonu¢ bulmanin yani sira bir yol
bulma, giicliikten kurtulmadir. Problem c¢cozme sadece dogru sonucu bulmak olarak

algilanmaktadir. Oysaki problem c¢ozme daha genis bir zihinsel siireci ve becerileri



kapsayan siirectir. Kisaca problem ¢ozme; "Ne yapilacaginin bilinmedigi durumlarda

yapilacak olani bilmektir" [16].

Problem ¢ozme ayrica Ogrencilerin problemlere kendi yaklasimlarimi
gelistirdikleri, kendi araclarini sectikleri ve planlarinin ilerlemesini izledikleri siradan
olmayan bir etkinlik olarak tamimlanmaktadir. Siradan olmayan problemlerle basa
citkmanin kritik bir 0gesi potansiyel olarak uygulanabilir stratejilerden olusan
birikimlerin arasindan secim yapabilme ve bu stratejileri gerektiginde verilen bir
problem durumuna adapte etme yetenegini gelistirmektir. Problem ¢6zmeyi genellikle,
yeni bir cevap formiilize etmek veya bir ¢coziim gelistirmek icin Ogrenilen kurallarin

basit uygulamalarini ortaya koymak olarak tanimlayabiliriz [20].

2.3 Problemlerin Siniflandirilmasi:

Problemleri  degisik  yaklasgimlarla farkli  simiflara  ayrabiliriz.

Ogretimindeki amaclar esas aliarak problemler iki sinifa ayrilmaktadir:

1) Rutin (Dért islem Problemleri)

Literatiirde daha ¢ok dort islem problemleri olarak ge¢mektedir.  Ciinkii
toplama, ¢ikarma, carpma ve bolme islemleri ile dogrudan yapilmasi ile ¢oziilebilen
problemlerdir. Rutin problemler yeni bilgilerin olusturulmasina olanak vermez. Sadece

Ogrenilenlerin algoritmik yontemlerle uygulanmasini saglar.

Rutin Problemlerin Ogretilmesinin Amaci

° Islem becerilerinin gelistirilmesi

. Problemlerde gecen sozel verileri matematiksel ifadelere doniistiirme
] Diisiincelerini sekillerle anlatmalarini saglama

. Problem ¢6zmenin gerektirdigi temel becerileri kazandirma
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Rutin problemler bir ya da ¢ok islemli olabilirler. Ornegin; 6grenciler siralara
ikiserli otururlarsa iki kisi ayakta kaliyor. Ucerli otururlarsa bir sira bos kaliyor. Buna
gore sinifta ka¢ 6grenci vardir?”’. Rutin problemler sayi, kesir, isci-havuz, hareket kar-

zarar,yiizde.....vb basliklarla okullarda islenmektedir.

2) Rutin Olmayan (gercek ) Problemler: Matematik dahil diger derslerde
ogretilen formiiller ve genellemeler birer gercek hayat problemi olarak ele alinabilir

[21].

Bu Tip Problemlerin Coziimleri Asagida Belirtilen Becerileri Gelistirir:

o Ogrencilerin olaylar1 inceleme, iliski, diizen ve oriintii arama egilimlerini arttirir.
e Tahmin etme, yaklasik sonu¢ bulma becerilerini gelistirir.

e Verileri organize etme, siniflandirma, iliskileri gorme becerilerini gelistirir.

Ornegin; “Bir adam bir oyundan bir tilki, bir 6rdek ve bir cuval misir kazaniyor.
Bunlarla birlikte bir nehrin kiyisindan obiir kiyisina gecmek zorunda fakat, bir kayik var
ve cok kiiciik. Adamla birlikte bu kayik ancak birini alabiliyor. Misir1 gecirirse tilki
ordegi yiyebilir, tilkiyi gecirirse 6rdek misiri. Higcbir zayiat olmadan bunlar1 karsiya
nasil gecirebilir?” Bu tiir problemler ya gercek hayatta karsilasilmis ya da
karsilagilabilecek bir durumun ifadesidir. Bundan dolay1 gercek hayat problemleri de

denir [21].

Rutin olmayan problemlerin c¢oziimlerinin amaci ise problem ¢dzmenin
mantigint ve dogasini kavramak, bir problemle karsilagildiginda uygun stratejiyi
secmek, kullanmak ve sonuglari yorumlama yeteneklerini gelistirmektir. Problem

¢Ozme 6gretiminin en temel amaci budur.
3) Siire¢c Problemleri: Bu problemlerin  ¢6ziimiinde, sonuca ulasmakta

kullanilan matematiksel diisiinme siirecleri tizerinde durulmaktadir. Problemin sonucu

onemli degildir. Sonuca ulasmakta kullanilan yontemleri belirlemek asil olandir [22].
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2.4 Problem Co6zme Siireci :

Problem ¢6zmenin belirli bir yolu ve kurali yoktur. Problem ¢dzmenin sadece
bir sistematigi vardir. Problem ¢6zme, sahip oldugumuz bilgiyi kullandigimiz bir

stirectir.

Matematik problemini ¢dzme ise matematik caligmalarindaki kendi kendine
bulma ve genelleme yapmayr tesvik eden siireclerin bir uzantisi ve sistematik
uygulanisidir [23]. Problem ¢6zme siirecinde, beynimizde hangi islemlerin oldugunu,
problem c¢6zme isinin nasil oldugu ve hangi pargalardan olustugu kesin olarak

aciklanamamaktadir.

Problem ¢ozme siireci boyunca yapilan o6grenci etkinlikleri sekil2.1de

belirtilmistir.  Bu yapi Georgia Universitesi’'nde problem ¢ozme derslerinde
kullanilmastir [24].
Problemi P Plan
/ Anlama - | Yapma
Problem
Ortaya Atma
\ Geriye o~ % | Plam
Bakis - Uygulama

Sekil 2.1 Problem C6zme Siireci
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Sadece bu alanda arastirma yapanlar problem cozme siirecindeki adimlardan
bahsetmektedirler ve problem cozme yeteneginin gelistirebilmesi i¢in bazi1 yontemler

onermektedirler [2].

Bu alanda en kabul goren arastirma Polya tarafindan gergeklestirilmis ve

problem ¢ozme siirecinin 4 adimdan olustugu belirtilmistir. Bu adimlar:

1) Problemi Anlama: Bu adimda kisi asagida belirtilen kritik davraniglar

gerceklestirebiliyorsa bu basamagi basariyla tamamlamstir.

a) Problemde verilenler ve istenilenlerin neler oldugunun yazilmasi
b) Problemi, 6grencinin kendi ifadesiyle soylemesi

C) Problemi agiklayan sekil veya diyagram ¢izilmesi

d) Problemin 6zet olarak yazilmasi

2) Plan Hazirlama: Bu boliimde verilerle bilinmeyen arasindaki iliskiler
arastirihir. Bireyi ¢oziime gotiiren en 6nemli adimdir. Problem anlasildiktan sonra bu
boliimde sira ¢oziimde kullanilacak olan stratejinin se¢ilmesine gelir.

Verilerle bilinmeyenler arasindaki bagintiy1 bulmak icin su sorulara yanit aranir:

. Problemin ¢oziimiine yararli olabilecek bir problem biliyor musunuz?

. Benzer bir problem buldugunuzda bu problemdeki yontem ve sonuclari
kullanabilir misiniz?

] Tiim kosullar1 kullandiniz m1?

. Tasarladiginiz ¢oziimde biitiin verileri kullanmis oluyor musunuz?

3) Plam1 Uygulama: Bu asamada secilen strateji uygulanmaya baglanir. Gerekli
aritmetik islemlerin yapilmasi da bu safhada yer alir. Problem adim adim c¢oziilmeye
calisilir. Bunun i¢in gerekli cizimler, tablolar ve hesaplamalarin yapilacagi adimlar
tanimlanir. Coziim plani uygulanirken her adim kontrol edilir. Co6ziilmez ise problemin
bir veya ikinci adimina, anlamada bir eksik olup olmadigina bakilir. Yine ¢oziilmez ise

strateji degistirilir.
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4) Geriye Bakma: Bu boliimde sonuglarin dogrulugu, anlamliligi, ¢oziimde
yiiriitiilen mantik kontrol edilir. Ayrica problemin varsa bagka coziim yollar1 arastirilir
ve kullandigimiz ¢oziimiin bir bagka problemde kullanilip kullanilmayacag arastirilir.
Polya’nin (1962) 4 adimda tanimladig1r problem ¢6zme siirecine 5. adim olarak ilgili
problem ortaya atma basamagini ekler [21]. Literatiirde problem ¢dzme siireci bir ¢cok

arastirmaci tarafindan ¢esitli sayida agsamalara ayrilmistir.

Literatiirde problem ¢ozme siireci bir ¢ok arastirmaci tarafindan cesitli sayida
asamalara ayrilmistir. Charles, Lester ve O’ Daffe (1994) problem ¢ozme siirecini 3
asamada incelemistir:

1. Problemi anlama

2. Problemi ¢6zme

3. Soruya yanit arama [25].

Dewey’ den aktaran Acikgoz’e (1995) gore problem cozme siireci 7 asamaya
ayrilir:
Problemin farkina varma
Problemi tanima
Problemin ¢6ziimii olabilecek se¢enekleri saptama
Bu secenekleri degerlendirmede kullanabilecek verileri toplama
Verileri degerlendirme

Genellemelere ve sonuglara ulasma

N kR

Coziimii uygulamaya koyma ve etkinligi degerlendirme [17].

Saglamer (1980) problem ¢dzme siirecini 7 agamada incelemistir:
Problemi anlama ve verilerle istenilenleri belirleme
Gerekliyse sekille ifade etme

Hangi islemleri yapacagina karar verme

Cevab1 tahmin etme

Problemdeki islemlere dayanan matematik ciimlelerini yazma

Islem ve saglamasinm yapma

N o YR w =

Sonucu, tahmin ettiginle karsilastirma[23] .
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Yapilan tiim arastirmalarda ortak olan noktalar dikkate alinirsa problem ¢6zme
siirecinin; problemi anlama, bizi ¢oziime ulastiracak stratejileri belirleme, stratejiyi

uygulama ve elde edilen sonucun analizinden olustugunu sdyleyebiliriz.

2.5 Problem Yeterlilikleri:

Problem ¢ozme ne gibi yeterlilikler gerektirir? Bu soruya cevap arama,
psikologlarin yaninda egitimcilerin de Onemli ugraslarindan biri olmustur. Bazi
kisilerin ¢ok basit problemleri ¢cozemedikleri, bazi kisilerin de ¢cok karmagik goriinen bir
problemi kolayca c¢ozdiikleri goriilmiistiir. Bir problemin ¢oziimii kisinin;

® On bilgilerine,
® Dbecerilerine,

e zihin yeterliliklerine sahip olmasi gerektigi sdylenebilir.

Bir problemin ¢oziimii i¢in gerekli on bilgiler, problem konusu 6grenilirken
kazanilir. Sayisal yontemleri uygulamak, 6l¢iim yapmak, bir ara¢ kullanmak gibi genel
beceriler de okul programlarindaki derslerde Ogrenilir. Zihin yetenekleri ise insanin
zihnini kullandigr her durumda gelisir [26]. Problem ¢dzme becerisi, kisiyi ¢oziime
gotiirecek kurallarin edinilip, kullanima hazir kilinabilecek olciide birlestirilerek bir
problemin ¢oziimiinde kullanabilme diizeyidir. Bu noktaya birey; once kavramlari
ardindan kavramlarin zincirleme bir bileskesi gibi anlagilan kurallar1 ve son olarak da
kurallarin sentezini olusturarak ulasabilir. Problem c¢ozme becerileri asagidaki gibi

siralanir:

Kesif yetenekleri:
e Problemi ayirt edip tanimlama
e Problemin belirgin niteliklerini géorme
e (Coziim yollar iiretme, ¢6ziimii sitnama ve dogrulama

® Sonug ¢ikarma
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Hayal yetenekleri:
¢ Kendini bagka yerde, zamanda ve rolde gorebilme
® Deneyimler sonunda hayalleri yeniden diizenleme
Gozlem yetenekleri:
e Varliklarin ve olaylarin renk, sekil, biiyiikliik, dagilim, vb. gibi 6zelliklerini
gozlemleme
Niteliklerini gorme
® Dogru ve duyarli gbzlem yapma
® Gozlem verilerini kaydetme, siniflama, siralama
e Gozlemleri yorumlama
inceleme ve diizenleme yetenekleri:
¢ Bilgi bulma ve toplama
e Bilgileri siniflama, siralama, diger yontemlerle isleme
e Bilgileri yorumlayip kanitlar1 degerlendirme
® Zamani iyi kullanma
Sayisal yetenekler:
e Tahmin etme, kestirme
e Olcme
e Sayisal iligkileri kavrama
e Sekilleri ve yapilar1 kavrama
e Sayisal islemleri yapabilme
Pratik beceriler:
e FEl becerileri
® Arag kullanma becerileri
fletisim becerileri:
e Sozlii ifadeyi, yazili metinleri, grafik ve diger sembolik materyalleri dogru anlama
e Yanlis anlasilmaya yer birakmadan; sozli, yazili ve diger sembolik yollarla
diisiindiiglinii anlatma
Sosyal nitelikler:
e Baskalaryla iletisim kurma

e Bagskalariyla ortak ¢alisma
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e Fikirleri ¢esitli sekillerde ifade etme
e Diger kisilerin goriislerini dikkate alma

e Sozel olmayan iletisim bi¢cimlerini tanima

Bu listede, egitimde amaglanan davranislarin cogu yer almaktadir. Oyleyse,
problem c¢ozme tiim Ogretim islemlerinde uygulanabilecek kadar geneldir. Bu
yontemler sadece problem c¢ozmeye Ozgii olmayip, diger yontemler icinde yer yer
gecerlidir. Problem ¢6zmede kullanilan el ve zihin becerilerinin toplami bir problem

¢Ozme siireci olusturur [25].

Literatiirde problem c¢ozme yetenegini etkileyen faktorler iic grupta

toplanmaktadir. Bunlar biligsel, duyussal ve tecriibe faktorleridir.

Bilissel faktorler: Problem c¢ozmeyi etkileyen biligsel faktorlerin arasinda,
matematik kavramlari bilgisi, mantiksal diisiinme ve akil yiiriitme giicii, uzamsal akil

yiiriitme giicii , hafiza, hesaplama becerisi ve tahmin gelir.

Duyussal faktorler: Problem ¢ozme istekliligi, kendine giiven, stres ve kaygi,
belirsizlik, sabir ve azim, problem ¢6zmeye veya problem durumlarina ilgi, motivasyon,

basarili olma ve 6gretmeni memnun etme arzusu gibi faktorler bu grubu olusturur.

Tecriibe: Bu faktore, belli konularda problemlerle karsilagsma, belli problem

cozme stratejilerini onceden kullanmis olma gibi faktorler olusturur.

Yukaridaki ozelliklere sahip olanlarin iyi problem cozecegi, olmayanlarinda
problemleri ¢bzmede basarisiz olacagi anlasilmamalidir. Ayrica bu 6zelliklerin onemli
bir kisminin bireylerin giiciiyle ilgili oldugu, dogustan getirilmis olmasiyla beraber

cogunun ogretimle gelistirebildigi unutulmamalidir [5].
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2.6 Problem Cozme Ogretimi:

Problem ¢ozme, oOzellikle ilkogretimde matematigin bir konusu olarak ele
alinmakta ve problem tiirlerine  (sayiisci-havuz,hareket,ylizde,faiz kar-zarar
problemleri.vs) ayrilarak 6rneklerle 6gretilmekteydi. Ogrenciye problem verildiginde ,
oncelikle problemin tiiriinii belirler ve bu tiire ait ¢6ziim yolunu hatirlamaya caligirdi.
[2]. Problemleri bu anlamda siniflandirip 6gretmek yanlhistir. Matematikte islenen her
konuyla alakali problemler vardir. Bir durumun problem diye adlandirilabilmesi igin
zihni karistirmast veya kisinin ilk defa karsilasiyor olmasi gerekmektedir. Problemlerin
bu sekilde siiflandirip 6gretilmeye calisilmasi, 6grencileri ezbercilige sevk etmekte ve
ogrencilerin benzer sorularla karsilastiklarinda gercek anlamda problem ¢ozmelerini

engellemektedir.

Arastirmacilara Gore Problem Cézme Egitiminin Yedi Onemli Amaci:

1) Ogrencilerin diisiinme becerilerini gelistirmek

2) Ogrencilerin problem ¢ozme stratejilerini secmek ve kullanma yeteneklerini
gelistirmek

3) Problem ¢6zme hakkinda faydali tutum ve inanglar gelistirmek,

4) Ogrencilerin benzer bilgi kullanma yeteneklerini gelistirmek

5) Cesitli tip problemlerle Ogrencilerin dogru cevabr bulma yeteneklerini
gelistirmek

6) Ogrencilerin problem ¢ozme yeteneklerini isbirlikli egitim durumlarinda
gelistirmek

7) Problem ¢6zme esnasinda 6grencilerin kendilerini gézlemleme, diisiincelerini

degerlendirme yeteneklerini gelistirmek [27].

Literatiir incelendiginde problem ¢6zmeyi 6gretmek i¢in 6gretmenlere asagidaki
onerilerde bulunur:
e Hitap edilen 68renci grubunun ilgi ve seviyelerine gore problem secilmelidir.
e QOgrencilerin gruplara ayrilarak beraber calismalarina izin verilmelidir.

® Problemde istenilen,verilen ve ihtiyaci duyulan bilgiyi tanimlanmalidir.
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e Problemi 6yle sekilde sorulmali ki 6grenciler kendilerinden bekleneni acikca
anlamalidir

e Genis bir problem dizisi sunulmalidir.

¢ Problemler siklikla sunulmalidir.

e QOgrencilere problemleri yapilandirma ve analiz etme firsat1 verilmelidir.

o Ogrencilere farkli problemleri aym stratejiyle ¢ozmeleri icin firsat verilmelidir.

e Ogrencilere belirli bir probleme uygun stratejiyi se¢meleri icin yardimci
olunmalidir.

e Ogrencilere benzer problemleri tanimalarina yardimci olunmalidir.

o Ogrencilere problem cozmeleri, bu siireci iyice diisiinmeleri ve sonuclar
hakkinda tartigmalar1 i¢in zaman verilmelidir.

o Ogrencilerle problemin farkli ¢oziim yollar1 tartisilmalidar.

e Ogrencilere sonucu nasil tahmin ve kontrol edebilecekleri gosterilmelidir [28].

Genel olarak problem ¢6zme siirecindeki basamaklarin belirlenerek ogretilmesi,
ogrencilerin problem c¢o6zmek ic¢in belirli diisiince aligkanlifini ve sistematigini
kazanmalar i¢in 6nemlidir. Daha 6nce bahsedildigi gibi problem ¢dzmenin belirli yol
ve yontemi yoktur. Eger olsaydi bu yontem 6grencilere Ogretilir ve sorun kokten
halledilirdi. ~ Ogrenciler bir problemle Kkarsilastiklarinda ¢ogu zaman bir kural
hatirlamaya calisirlar.  Ancak problem ¢6zmenin kurallar1 yoktur sadece sistematigi
vardir. Ogretmenin problem ¢ozme konusundaki temel gorevi Ogrenciye problem
cozmeyle ilgili sistematigi ve stratejileri tanitmak ve bunlart kullanabilmeyi 6gretmektir
[21]. Egitimcilerin problem ¢6zme Ogretimi iizerine yaptiklar1 her basarili ¢alismada,
problem ¢ozme siirecinin Polya’nin (1962) belirledigi 4 adima gore gergeklestigi
saptanmaktadir. Calismalarin her birinde o6grencilerin asagida belirtilen basamaklarda

su davraniglar1 gostermeleri Onerilmistir.

e Ogrencilerin problemleri anlamalari igin izlenecek yollar; problemi sesli olarak
okuma, problemde sorulan1 tanimlama, problem durumundaki onemli bilgileri
tanimlama, terimleri tanimlama, problemi paragraflara ayirma, problemin
onemli elementlerini Ozetlemek i¢in liste veya tablo yapma, nesnelerle

problemin bir temsilini yapma, problemi gosteren bir diyagram ¢izme.
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e Stratejileri planlama ve uygulama basamaginda; problemi rastladiklari basit
orneklerle iliskilendirme, problemi ¢6zmek i¢in hipotezler ve islemler tasarlama
¢ Son asamada; yanitlar1 kontrol etme, problemi baska yoldan ¢dzme, problem
cozerken yaptiklarimi Ozetleme, problemin sonucunu tahmin ettikleri sonugla
karsilastirma, ayni ¢oziim stratejisi ile ¢oziilen baska problemler olusturmalari

oneriliyor.

Ogrencilerin egitim durumlar ve ihtiyaclari goéz oniinde bulundurularak ve
yukaridaki arastirma sonucu da dikkate alinarak problem c¢bzme Ogretimi

gerceklestirilirse daha olumlu sonuclar dogurabilir [12].

2.7 iyi Problem Cozenlerin Ozellikleri:

Uzman ve acemi problem c¢oziiciiler problem c¢ozerken farkli davramislar
sergilemektedirler. Bu davramiglarin farklilig1 iizerine bircok arastirma yapilmis ve
sonugta bircok ortak noktaya varilmistir. lyi problem ¢oziiciilerin acemi problem
coziiciilerine gore problemle karsilastiklarinda; izledikleri basamaklar, gecirdikleri
biligsel siirecler birbirinden oldukca farklidir. Asagida, yapilan aragtirmalar sonucu bu
konuda elde edilen bazi sonuglar yer almaktadir.

e Uzman problem coziiciiler problemle karsilastiklarinda verilenlerin, hedef ve
problemin yapisini ortaya koyarak problemi tamimlarlar. Alana 6zgii strateji
belirledikten sonra uygun ¢6ziim iiretip uygularlar. Sonug tatminkarsa sonugtan
emin olurlar. Eger degilse tekrar geriye doniip ayni siireclerden tekrar gegerler.
Acemi problem coziiciiler ise bunun aksine problemi tanimlamadan, uygun bir
yap1 olusturmadan alandan bagimsiz stratejiler kullanirlar [12].

e Basarili problem cozmedeki en Onemli faktor, 6grencinin bilgisini transfer
ederek, onu probleme uygulayip uygulayamadigidir. Literatiirde bahsedildigine
gore 1yl bir problem coziiciiniin 6zellikleri; konu hakkinda deneyimli olmak,
yeniden gozden gecirebilmek, genel bilgi sahibi olmak, ortak ozellikleri ve
benzerlikleri gorebilmek, sahip oldugu bilginin nereye uygulanacagini fark
etmek ve elde ettigi sonucun mantikli ve gecerli olup olmadigini tartisabilmektir

[29].
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e Iyi problem c¢oziiciilerin bircogunda goriilen ortak davramslar: problemi
cozdiikten sonra ¢oziimii hakkinda diistinmeyi, bulduklari sonucun anlamli olup
olmadigin1 kontrol etmeyi, problemi ¢ézmek icin daha iyi bir yol aramayi,
problemi, cevab1 ve ¢6ziim metodunu genellestirmeyi, benzer baska problemler
diisiinmeyi aligkanlik haline doniistiirmeleridir [13].

e lyi problem coziiciilerin problem ¢6zmeye baslamadan énce problemi uzunca bir
siire analiz ettikleri, sectikleri stratejiyi harekete gecirdikten sonra problemde
ilerleme kaydedip kaydetmediklerini gozlemledikleri, eger bir ilerleme yoksa
basa doniip stratejilerini degistirdikleri goriilmiistiir. Acemi ¢oziiciilerin ise
problemi analiz etmeye ve planlamaya hi¢ vakit ayirmadiklart saptanmistir [12].

e Bir bagka arastirmaci ise iyi problem c¢oziiciilerin problemi anlamaya,
cozmekten daha fazla zaman harcadiklarin1 saptamistir. Problemi anlama
safhasinda iyi ¢oziiciiler sekillerle problemin zihinsel goriintiisiinii olusturmaya
calisirlar. Bazilar1 ise hikayeyi hayal ederler, kendilerini ve digerlerini
hikayedeki kisiler olarak goriirler. Daha sonra problemdeki bilgiyi

biitiinlestirerek ¢coziim planmi kurarlar [30].

Arastirmacilar problem c¢ozmede basarili ve basarisiz olan bireylerin
davraniglarini incelemisler ve asagida belirtilen sonuglara ulagmiglardir.
Basaril1 Problem Coziiciiler:

e Sezgisel olarak Polya’nin problem ¢6zme basamaklarini uygulamaktadirlar.

e lyi bir matematik bilgisine sahiptirler.

e Konular arasi kuvvetli baglantilara sahip olduklart icin bilgi transferi
yapabilmektedirler.

e Zamanlarinin biiyiik boliimiinii problemi anlamak i¢in kullanmaktadirlar.

® Problemi ¢ozmeye baslamadan Once analiz edip yaptifi ¢oziim iizerinde
diistiniip genellemeler yaparlar.

® Problem siirecini gbzlemleyip ¢oziim konusunda tartisip farkli ¢oziim yollari
ararlar.

¢ Kendisinin ve zihinsel siireclerinin farkindadirlar.

e Sonucun anlamliligini kontrol ederler.
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Basarisiz Problem Coziiciiler:
e Problemi cozerken kullandiklar1 zamanlarinin cogunu problemi anlamak
yerine temel hesaplamalar i¢in kullanirlar.
e (CoOziimiin kontroliinii bazen en son basamakta yaparlar, bazen de hig
yapmazlar.
¢ Problemin icinde sayilar1 ve isleme karar vermelerini saglayacak anahtar

kelimeleri ararlar.[31]

2.8 Problem Cozme Stratejileri ve Strateji Ogretimi:

Strateji kavrami, onceden belirlenen bir amaca ulagsmak i¢in tutulan yol anlamim
tasimaktadir. Problem ¢6zme basarisini etkileyen en 6nemli faktorlerden biri probleme
uygun olan stratejiyi secme ve kullanmadir. Dolayisiyla her problem i¢in uygun olan
strateji farklidir. Uygun strateji, problem ¢6zenleri, hem problem ciimlesinin hem de
matematik denkleminin anlamlarini diisiinmeye sevk eder. Problem ¢dzme verilenlerle
istenenler arasinda bir bagint1 kurma isidir. Bu bagintinin dogru kurulmasi stratejiler
yardimiyla olur. Arastirmacilara gore stratejiler biligsel amaclar1 gergeklestiren bilingli

ve kontrol edilebilir etkinliklerdir [12].

Bir problem tipi i¢in bir¢ok strateji kullanilabilecegi gibi, bir strateji bircok

problemde kullanilabilir.

Bu Stratejiler:

Altun ‘un (2002) belirttigi gibi problem ¢ozerken asagidaki stratejiler goz Oniine
alinir.

1)Tahmin ve Kontrol Stratejisi: Bu strateji iki ¢esit problemde kullanilir.

e Istenmeyen cevaplarin elenebilecegi ¢ok az veri iceren problemler,

e (Cok fazla bilinmeyen niceliklere deginen problemler.
Bu strateji ile problem ¢ozerken problemin cevaba ile ilgili tahmin yiiriitiiliir ve yapilan
tahminin dogru olup olmadig1 kontrol edilir. Eger dogru ise problem ¢oziiliir. Yanlis
ise yeni tahminlerde bulunulur. Dogru cevaba ulasilincaya kadar bu isleme devam

edilir .
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2)Sistematik Liste Yapma: Bazi1 problemlerin ¢oziimii bir isle ilgili miimkiin
olan biitiin hallerin bilinmesini gerektirir. Boyle durumlarda dikkatli secilmis bir sirayla
liste yapmak coziimii kolaylastirir. Bu strateji cogu kez model inceleme stratejisiyle

birlikte kullanilir .

3)Bagint1 Bulma(iliski Arama): Baz1 problemleri ¢ézmenin tek yolu verilerden
yola ¢ikarak bir baginti bulmaktir. Bu tiir problemlerin 6zel ¢oziimleri siralandiginda,
bunlarin aritmetik, geometrik veya tiireyis kurali daha genis olan bir dizi olusturdugu
goriilir. Bu tiir problemlerin ¢6ziimiine ulasmak icin dizinin problemlerinin hangi

kurala gore tiirediginin farkina varmak gerekir .

4) Diyagram Cizme: Bir resmin binlerce kelimeye bedel oldugu hep soylenir.
Geometri problemlerinde konuya iligskin seklin ¢izimi ¢oziimii gormeyi kolaylastirir.
Geometrik olmayan problemlerde de temsili semalar ayni yarar1 saglar. Veriler
arasindaki iliskileri gormek icin cizilen bu semalara diyagram adi verilir. Bu strateji

bazen tek basina bazen diger stratejilerle birlikte kullanilir .

5) Degisken Kullanma (Esitlik veya Esitsizlik yazma): Aritmetik ve cebir
problemlerinin bir¢cogu, bilinmeyen bir saymnin bulunmasi ister. Boyle durumlarda
bilinmeyeni x gibi bir harfle gOsterip matematik esitligini yazmak ve bu esitligi
saglayan degeri bulmak problemi ¢oziime ulastirir. Bilinmeyen yerine degerler konarak
¢cOziim bulunabilir. Ancak bazen denenmesi gereken deger o kadar ¢ok olur ki, deneme
ile basa ¢ikmayabilir. Bazen de problem bir genelleme ile ilgili olur ve 6rneklerin

denenmesi ¢6ziim i¢in yeterli olmaz. Bundan 6tiirii bilinmeyen kullanmak zorunlu olur.

6) Tahmin Etme: Bazen bir problemin tam ¢6ziimii yerine tahmini ¢oziim de
yeterli olur. Boyle problemle ilgili veriler bazen en yakin yuvarlak sayiya, bazen de alt
ya da iistteki yuvarlak sayilara yuvarlanarak islem yapilir. Yuvarlak sayilarla islemler

cogu kez zihinden yapilir. Bu sekliyle tahmin, problemi ¢6zmek i¢in yeterlidir .
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7) Eleme: Bazi1 problemlerin c¢oziimleri bircok secenegi deneyip, ise
yaramayanlari elemekle miimkiin olur. Denemeler rasgele olmayip ¢oziime yaklagma
imidi tastmalidir. Ise yaramayan denemeler bir kenarda listelenmeli ve tekrar

edilmelidir.

8)Tablo Yapma: Bazi problemlerin ¢6ziimii sirasinda verileri ya da ¢oziim
sirasinda elde edilen bilgileri bir tablo halinde diizenlemek, veriler ya da elde edilenler
arasindaki iliskilerin goriilebilmesini kolaylastirir. Boylece sonuglarin elde edilmesinde

kullanilan kural bulunur ve problem ¢oziiliir .

9) Muhakeme Etme: Muhakeme etme aslinda tiim problem ¢6zme
stratejilerinin kullanildig1 yerde vardir. Bazi problemlerin ¢oziimiinde ise muhakeme
etme disinda bir strateji kullanmak miimkiin degildir. Bu stratejinin kullaniminda,

coziime ulagmak ic¢in dogru olan “p” durumundan yola cikarak “q” elde edilir, q’nun

¢Oziim olup olmadig1 ya da ¢coziime yaklastirmakta olup olmadigina bakilir [33].

Dhillon ‘a (1998) gore bu stratejilere ek olarak problem c¢ozerken asagidaki

stratejiler goz Oniine alinmalidir.

10)Benzer Basit Problemlerin Coziimiinden Yararlanma: Bazi problemlerde
sayisal verilerin biiylik olmas1 problemdeki iliskilerin goriilmesini engeller. Bu durum
ondalik basamaklarin ¢ok olmasi durumunda da s6z konusudur. Boyle durumlarda
orijinal probleme benzer ve sayisal verileri kii¢iik olan problemlerin ¢oziilmesi orijinal
problemin nasil ¢oziilecegi hakkinda bir fikir verir. Bu strateji daha c¢ok problem

hakkinda ¢ok az bilgiye sahip olundugu durumlarda kullanilir.

11) Geriye Dogru Calisma: Bazi problemlerin giris bilgileri bilinmemekte,
sonug bilgileri bilinmektedir. Boyle problemlerde bulunmasi istenen giris bilgileridir.
Geriye dogru calisma, problemin hedefinden hareketle problemin verilenlerine
ulagsmaktir. Bu tiir problemleri ¢ozebilmek i¢in sonugtan baglayarak hem eylemleri,

hem islemleri tersine cevirerek adim adim ilk bilgilere ulasmak gerekir .
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12) Beyin Firtinasi: Beyin firtinasi, ¢oziimiin sayisin1 ve kalitesini yiikseltmek
icin iyi bir stratejidir. Once problem tanimlanir, sonra miimkiin olan tiim c¢oziimler
elestirilmeksizin ortaya konur. Daha sonra kritik yapilarak en uygulanabilir ve pratik
¢Oziim tahmin edilir ve en iy1 ¢oziim secilir .

13)Strateji Uretmek: Bu strateji temel bilgiden yola cikarak ¢oziim iiretilmesi
istendiginde kullanilir.  Yapilandirilmig problemlerde, ¢oziim, problemde verilen

bilgilerde saklidir. Bilgiye ulasildig1 zaman, ¢6ziim asama asama olusacaktir .

14)Genelleme ve Test Etme: Bu strateji, problemi ¢oziicii ¢oziimii basitce
tirettiginde ve coziimiin uygulanabilirligini gormek i¢in ¢oziimii test ettifinde ortaya
cikar. Bu, miimkiin olan tiim ¢6zlimleri sistematik olarak aragtirma bakimindan iyi bir
metoddur. Anlamli iligkiler iceren bir ¢6ziim modeli olusturulmadiginda bu metod

kacinilmazdir.

15) Bilissel Arastirma: Biligsel arastirma, problem bolgesinde arastirmaya
rehberlik icin yardimci kullanma yontemidir. Problem alanmi ¢ok genisse, problem
kontrol edilmesi daha dar bir alana tasinabilir. Tahmin ya da mantiksal ¢ikarsama da
kullanilir.  Bu strateji, karmasik ve cok genis olan problemin daha dar bir alana

indirgenerek tartisilmasidir .

16) Problemi Ozetleme: Problemin en 6nemli unsurlarini ortaya koyma
yontemidir. Bu, c¢oOziicliniin Onemsiz detaylar1 atlayarak problemin merkezine

odaklanmasini saglar .

17) Problemi Ayristirma: Cok genis, karmasik problemlerle karsilasildiginda
problem daha kiiciik alt problemlere boliintir. Her bir alt problem, orijinal problemin
cOziimiinii kolaylastiran herhangi bir problemdir. Pes pese ayristirma islemi tiim alt
problemler kolayca ¢oziiliinceye kadar siirer. Daha sonra bu ayrilmis olan pargalar

orijinal problemin ¢6ziimii i¢in yeniden birlestirilir [34].

25



Literatiir incelendiginde asagidaki problem ¢ozme stratejileri Onerilmistir:

18) Model Olma: Ogrencilerin bir problemi ¢ozmek icin gerekli islemleri
kavramsallastirmasina yardimci olan bir diger yol da problemin fiziksel temsilini veya

modelini olusturmaktir.

19) Konu Dis1 Verileri Eleme: Bir cok problem, problemi ¢6zme icgin gerekli
bilginin yaninda konu dis1 bilgilerle tasarlanmistir. Ogrencilerin ilk isi verilen bilgilere
dayanarak nelerin gerekli nelerin konu dis1 oldugunu tespit etmektir. Eger 6grenciler

bunu yapmazsa ilgisiz ve anlamsiz veriler iireterek vakit kaybederler.

20) Akis Semas1 Yapma: Akis semasi, ¢oziime ulasmadan once atilmasi gerekli

adimlarin ve karsilanmasi gerekli sartlarin bulundugu detayl bir taslaktir.

21) Problemin Disinda Hareket Etme: Ogrenciler, rol yapmaya tesvik
edildiklerinde, problemi gercek hayat durumu olarak daha rahat gorebilirler ve gerekli

adimlar fark etmek onlar i¢in daha kolay olabilir [28].

Polya (1945) bu konuda daha cok problemin analizi ve yorumlanmasi icin
kullanilan, diisiinmeyi planlama siirecindeki stratejiler iizerinde durmustur. Bu
basamakta kullanilan stratejiler probleme diizenli ve planli yaklasilmasim sagladig i¢in

ogrencilerin problem ¢ozmedeki basarisini arttirdigi saptanmaktadir.

Bu Stratejiler:

¢ Problemi dikkatlice analiz etme, bilinenleri ve bilinmeyenleri belirleme.
¢ Problemi alt problemlere ayirma.

® Benzer bir problem bulma.

e Sekil ve diyagram cizerek problemi gorsellestirme.

e Belirlenen hedeften ya da sonuctan baslayarak tersine dogru c¢aligsmaktir
[35].

26



Strateji Ogretimi:

Probleme uygun stratejinin se¢imi problemi dogru ¢6zmenin en onemli sartlari
arasinda yer alir. Bu yiizden Ogrencilere strateji egitiminin verilmesi problem ¢dzme
basarisin1 olumlu yonde etkileyecektir. Davramiscilik akiminin yerini biligsel akima
birakmasi, biligsel strateji kavraminin dogmasina sebep olmustur. Biligsel strateji
uygulanmasi gereken bir yontem veya bir algoritma degildir. Biligsel strateji,
Ogrencinin daha yiiksek seviyede islemler yapmasina olanak saglayan ve igsel

yontemler gelistirmesine yardimct olan bir rehberdir [36]

Problem ¢6zenin bilissel yapist ve problem ¢ozme stratejisinin se¢imi sekil

2.2°de gosterilmistir [9].

Problemin sunumu
ve problemin

icerigi
Problem Coézenin Bilissel Yapisi
\ Sozel Beceriler
Bilgi

(denklem ¢dzme vb)

(6nermeler)

Goriintiiler
(gorsel,devinsel,v.s.)
Boliimler
(ge¢mis olaylar)
Tutumlar
(gliven,ilgi ile ilgili hisler)

Problem Cozme
Stratejisinin
Gelisimi

Sekil. 2.2 Problem Co6zenin Biligsel Yapisi
Insanlarin uzun siireli hafizalarinda sozel bilgilere, becerilere, goriintiilere,

gecmis olaylara, tutumlara iliskin kavramlar bulunmaktadir. Problem i¢in uygun olan

stratejinin se¢imi ve problemin icsel gdsterimi, problemin sunumunun ve iceriginin
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uzun siireli hafizada olan bu kavramlarla olan etkilesimine baglidir. Dolayisiyla

problemin ¢o6ziimii i¢in strateji olusturulmasi olasiligini arttiran sebepler:

¢ Problemim sunumunun ¢ok yonlii olmasi.

e Uzun siireli hafizada gii¢lii baglantilara sahip olunmasi olarak gosterilebilir.

Problem ¢6zme 6gretimiyle ilgili yapilan aragtirmalar sonucunda problem ¢ozme
stratejilerinin kalipsal sekilde Ogretiminin, 6grencilerin problem ¢6zme becerilerini
gelistiren bir yontem olmadigi goriilmiistiir. Bu durumda 6grenciler sadece mekanik
olarak belirli bir yontemi uygulamay1 ogrenirler. Stratejinin tam olarak anlasilabilmesi
icin neyi ni¢in yaptiklarinin farkinda olmalari, stratejinin giiciinii ve yararlarini bilmeleri
gerekir. Ayrica 6grencileri uyguladiklarn strateji lizerine diisiinmeye sevk etmek onlarin
uzun siireli hafizalarinda saglam baglantilar olusturmalarin1 saglamaktadir. Bu da

stratejinin 0grenimini kolaylastirmaktadir [12].

2.9 Tlgili Arastirmalar:

Literatiirde problem cozmeyle ilgili gerek yurtici gerekse yurtdisinda cesitli
arastirmalar yapilmistir. Bunlar arasinda problem ¢ozme ve strateji egitiminin etkililigi,
probleme dayali 6grenme, problem c¢ozerken yapilan hatalar, etkili problem ¢dzme

davraniglar1 gibi ¢esitli konularda yapilmis ¢alismalara rastlanmaktadir.

a) Yurt icinde Yapilan Cahsmalar:

e Erden (1984) problem c¢ozerken kullanilan stratejiler ve davraniglar iizerine
yaptigr calismasinda; ilkokul birinci kademesinde devam eden &grencilerin,
kendi seviyelerine uygun bir problemi kavrama yoluyla c¢o6zebilmek igin
“problemin ¢oziimiinde kullanilacak verileri soyleme”, ”problemde istenenleri
sOyleme”, “problemi kendi ifadesiyle yazma”, “problemin c¢Oziimiinde

kullanilacak islem ya da kurallar1 yazma”, “problemin ¢6ziimiindeki islemleri

dogru olarak yapma” davraniglarim1 gostermeleri gerektigi belirtilmistir [37].
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Altun (1995) ilkokul 3., 4. ve 5. simf 6grencilerinin matematik problemlerini
cozerken gosterdikleri davranislarin neler oldugu ve bu davraniglar1 gosterme
bakimindan problem ¢6zmede basarili olanlarla basarisiz olanlar arasinda ne gibi
farkliliklarin oldugunu belirlenmeye c¢alistigt bu arastirmasinda; 6grencilerin
problem ¢o6zmedeki dokuz davranistan, “verilenleri ve istenenleri yazma”,
“probleme uygun sekil veya sema cizme”, “yapilacak islemleri sirasiyla yazma”,
“islemleri yazma ve problemi ¢6zme” davramiglarimi yiiksek, ‘“problemin
sonucunu tahmin etme”, “¢oziimiin dogrulugunu kontrol etme”, “benzer bir
problem yazma” davranislarim diisiik, “problemi 6zet olarak yazma”, “problemi
baska bir yolla ¢ozme” davramislarimi c¢ok diisiikk diizeyde gosterdiklerini
saptamis, deneysel olarak yiiriittiigli calismanin sonucunda ise 3 sinifta
“verilenleri ve istenenleri yazma”, “problemi 6zet olarak yazma”, ‘“‘yapilacak
islemleri sirasiyla soyleme” ve “islemleri sirasiyla yapma ve problemi ¢6zme”
davraniglarinin, problem ¢6zmede basarili olmak i¢in kritik oldugu ve 3.simif
ogrencileri tarafindan Ogrenilebildigi, 4.sinifta ise 3.simiftaki davranislara ek
olarak “probleme uygun sekil ve sema ¢izme”, “5S.sinifta da “problemi baska bir
yolla ¢ozme” disindaki tiim davramiglarin kritik oldugu ve bu simflarin

ogrencileri tarafindan 6grenilebildigi sonucuna ulasmaktadir [38].

Altun ve digerlerinin (2001) yaptigi calismada 6 yas grubu oOgrencilerinin
problem ¢6zme stratejileri ve problem ¢ozmedeki basar1 diizeyleri
arastirtlmaktadir.  Ayrica bu calismada simif Ogretmenlerinin ve ilkogretim
miifettislerinin 6 yas grubu Ogrencilerinin problem ¢6zme basar1 diizeyleri
hakkindaki kanilar1 incelenmektedir. Calismanin sonuclarina bakilarak; 6 yas
grubunda problem ¢6zme icin modelleme stratejisinin uygun bir yol oldugu ve
gelistirilmesi gerektigi, 6gretmen ve miifettislerin 6grencilerin problem ¢6zme
strateji ve basar1 diizeylerini daha yakindan tamimalarinin problem ¢6zme

Ogretiminin kalitesini yiikseltecegi saptanmaktadir [39].

Israel (2003) calismasinda; problem ¢ozme stratejilerini basari diizeyi, sosyo-

ekonomik diizey ve cinsiyet degiskenleri acisindan incelemektedir. Caligsmasi
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sonucunda; basar1 diizeyi yiiksek olan 6grencilerin daha etkili problem ¢6zme
stratejilerini kullanirken, basar1 diizeyi diisiik 6grencilerin problemin ¢oziimiine
katkida bulunmayan stratejileri kullandiklarin1 saptamaktadir.  Ogrencilerin,
problem ¢ozerken kullandiklar stratejilerin ve gosterdikleri davranislarin sosyo-
ekonomik diizeylerine gore biiyiik farkliliklar icerdigini  saptamaktadir.
Sosyo-ekonomik diizeyi diisilk 0grenciler, problemi dogru olarak cozemeyen
ogrencilerin kullandiklar1 stratejileri ve davraniglar1 daha fazla tercih ederken,
sosyo-ekonomik diizeyi orta ve yiiksek olan 6grenciler, problemi dogru olarak
cozen dgrencilerin kullandiklart strateji ve davranislari daha fazla tercih ettikleri
saptanmaktadir. Arastirmada cinsiyetler arasinda problem ¢dzme stratejilerinin
kullanim1 acisindan biiyiik farklar olmadigini sadece kiz ve erkek 6grencilerin

farkli baz1 strateji ve davranislari tercih ettiklerini saptanmaktadir [40].

Yazgan ve Bintas ‘in (2005) ¢alismalarinda; 4. ve 5. sinif 6grencilerinin problem
cozme stratejilerini 6grenimi ve bu stratejilerin kullanimi incelenmektedir.
Calisma i¢in ilkogretim birinci kademeye devam eden 4. ve 5. simf
ogrencilerinden deney ve kontrol gruplari secilmistir. Calisilacak stratejiler
olarak tahmin ve kontrol, iliski arama, sekil cizme, geriye dogru calisma,
problemi basitlestirme ve sistematik liste yapma stratejileri Ogretilmis ve
ogrencilerden bu stratejilerle ilgili problemleri ¢ozmeleri istenmistir. Deneysel
caligmalar devam ederken, kontrol grubu normal derslerini izlemistir.
Aragtirmanin bulgular 6zetle sunlardir: ilk6gretim 4. ve 5. simif 6grencileri bu
konuda bir egitim almamis olmalarina ragmen bazi problem ¢6zme stratejilerini
informal olarak kullanabilmektedirler. Problem ¢dzme stratejileri 4. ve 5. smif
ogrencileri tarafindan ogrenilebilmektedir ve verilen strateji egitimi her iki

sinifta da problem ¢6zme basarilarini olumlu yonde etkilemektedir [41].

Soylu’lar (2006) caligmalarinda; ogrencilerin problem ¢ozmedeki gii¢liiklerini
ve hatalarim tespit etmeye calismislardir. Ornekleme katilan 6grencilere, 10
soruluk toplama,cikarma ve carpma islemleri ile ilgili alistirmalar ve bu
alisirmalarda ki islemleri gerektiren 10 sozel problemden olusan toplam 20

soruluk 2 ayr1 test yapilmistir. Bu testlerin amaci  Ogrencilerin basarilar
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arasinda anlamli bir farkin olup olmadigim ve fark var ise bu farkin nedenlerinin
belirlemektir. Aragtirmanin  sonucunda 6grencilerin  islemsel bilgileri
ogrenmede fazla problem yasamadiklart buna karsin hem islemsel hem de
kavramsal bilgilerin aym1 anda kullanilmasim1  gerektiren kavramlarin
Ogrenilmesinde problem yasadiklari bulunmustur. Ayrica etkili matematik
Ogretimi icin, ezberden uzak kavramlarla islemler arasindaki baglantilari
kurabilmelerine yardimci olabilecek problemlerin ders anlatimlarinda

kullanilmas1 gerektigi onerilmektedir [42].

Yazgan (2007) calismasinda, arastirmaya katilan 4 ve 5. simif 6grencileri ile
tahmin ve kontrol, sekil ¢cizme, bagint1 bulma, problemi basitlestirme, sistematik
liste yapma ve geriye dogru calisma stratejileri iizerine c¢alisma yapmistir.
Toplam 18 saat olarak planlanan egitimin ilk 12 saati, problem cozme
stratejilerinin ogretimine ayrilmistir. Her bir problem ¢dzme stratejisi i¢in 2 saat
ogretim yapilmistir. Egitim sirasinda Ogrenciler ile iki veya lcer kisilik
heterojen gruplar halinde calismistir.  Arastirmada Ogrencilerin stratejileri
birbirlerine aktarmalarina ve kendi aralarinda tartismalarina olanak saglanmistir.
Arastirmanin sonucunda ise tahmin ve kontrol stratejisi ve geriye dogru calisma,
sekil cizme ve sistematik liste yapma stratejilerini, Ogrencilerin rahatca
kullandig1 goriilmiistiir. Ogrencilerin uygulamada en zorlandiklar: stratejiler ise

bagint1 arama ve problemi basitlestirme stratejisi olarak belirlenmistir [43].

Altun ve digerlerinin (2007) yapmis oldugu ¢alismada, sinif 6gretmeni yetistiren
programlarin 6grencilerine verilen problem ¢ozme stratejileri konulu egitimin,
problem ¢dzme basarisi lizerindeki etkilerinin yaninda bu 6grencilerin problem
cozme stratejileri hakkindaki diisiinceleri incelenmistir. Calisma, sinif 6gretmeni
adayr 120 ogrenci iizerinde yapilmis olup, Ogrencilere 5 haftalik bir egitim
verilmis ve ilk test - son test uygulanarak, stratejileri 6grenme ve problem ¢dzme
basar1 diizeyleri tespit edilmistir. Ogretim, denklem yazma ve muhakeme etme
disinda tiim stratejilerin ogretiminde etkili olmus ve problem ¢ozme basarisinin
yiikselmesine yol ag¢mustir. Problem ¢6zme basarisinin iic faktorle

aciklanabilecegi saptanmis ve problem ¢6zme basarisini isaret etmede sirasiyla
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baginti bulma, geriye dogru calisma, problemi basitlestirme, sistematik liste
yapma, muhakeme etme ve diyagram ¢izme stratejilerin giiclii oldugu sonucuna
varllmustir.  Ogrencilerin tiimii, dgretmen egitiminde, calismaya konu olan

stratejilerin 0gretimine yer verilmesi gerektigini belirtmislerdir [44].

b) Yurt Disinda Yapilan Calismalar:

Lee (1982) yaptig1 calismada, 4. sinif 6grencilerinin rutin olmayan problemleri
cozmeye calistiklarinda probleme uygun stratejileri etkili ve uygun bir sekilde
kullanip kullanamadiklarin1 arastirmistir. Bu amacla secilen 16 6grenciden 8’1
ile 20 ders saati siiren ve ogrencilerin 20 rutin olmayan problem ¢ozdiikleri bir
calisma yapmistir. Bu derslerin ilk 5’inde sekil ¢izme, 6zel durumlar diisiinme
ve baginti arama, bir sema veya tablo yapma, bir kosulu diisiinme ve ikinci
kosulla birlestirme ve onceden ¢oziilen benzer bir problemi diisiinme tanitilmis
ve bunlarin problem ¢dzmeye yardim etmesi i¢in nasil kullanilacaklar: iizerinde
calisilmistir. Bundan sonraki derslerde ise arastirmacinin miidahalesi
kisitlanmis ve 6grencilerin her biri stratejilerin yardimiyla problem cozmeye
aktif olarak katilmiglardir. Arastirmaci daha sonra egitim alan ve almayan tiim
ogrencilerle 6 problem sorulan bir goriisme yapmis, 4 hafta sonra ise sadece
egitim alan Ogrencilerle 2 problemden olusan bir goriigme daha yapmistir.
Verilerin nitel ve nicel analizleri, egitim alan her dgrencinin egitimden hemen
sonraki ve 4 hafta sonraki goriismelerde uygun stratejiyi secebildigi ve etkili

bicimde kullanabildigini ortaya ¢ikarmistir [45].

Montague ve Bos (1990) tarafindan yapilan ¢alismada; ilkokul birinci ve ikinci
sinif Ogrencilerinden olusan ve diisiinme, islem yapma, sonucu dogrulama
asamalarinda basarili ve basarisiz olan denekler {izerinde bir aragtirma yapmaistir.
Arastirma sonunda basarili problem ¢ozen deneklerin, diisinmeden ve hazir
¢Oziim yollart kullanarak problemleri ¢ozdiiklerini, islemlerin yapilmasinda ve
bulduklar1 sonucu dogrulamada basarili olduklarini, basarisiz grubun ise sadece

islem yapma asamasina yer verdiklerini ortaya koymustur. Ayrica arastirmacilar



matematik basaris1 yiiksek olan Ogrencilerin Polya’nin problem ¢6zme
adimlarin1 daha fazla uyguladiklarin1 ve stratejiler hakkinda daha bilgili
olduklarim tespit etmislerdir [46].

Strateji egitimi konusunda Charles ve Lester (1995) 5. ve 7. siniflarda, deney ve
kontrol gruplart olusturmuslardir. Kontrol grubu her zamanki Ogretimlerini
siirdiiriirken, deney grubundaki Ogrencilerin 6grenmeleri Polya’nin problem
cozme yaklagimi ile desteklenmistir. Deney grubundaki Ogrenciler Problemi
Anlama Basamaginda; problemleri dikkatli sekilde okuma, bilinenleri yazma,
anahtar climleleri arama, problemlerdeki ©Onemli bilgileri arama, problemi
paragraflara ayirma, bulunmasi gerekenden emin olma davraniglarin1 gostermeleri
icin  cesaretlendirilmistir. Stratejik Bir Plan Olusturma ve Uygulama
basamaginda; Problemi gOsteren resim yapma, verilenleri ve aranani dzetleyen bir
liste veya tablo yapma, problemi betimleyen nesneler kullanma, problemi
basitlestirme, bagka bir problemde gordiigiine benzer bir kalip arama, bir denklem
yazma, tahmin ve kontrol etme davraniglarim  gOstermeleri  icin
cesaretlendirilmistir.  Ogrenciler Bir Cevap Uretme basamaginda ise; cevabi
kontrol etme, cevabin anlamliligin1 kontrol etme, problemdeki tiim 6nemli
bilgileri belirleme davranislarimi gostermeleri icin cesaretlendirilmistir. On test ve
son test degerlendirmeleri sonucunda deney grubu 6grencilerinin problem ¢ézme

becerilerinin daha fazla gelistigi sonucuna varilmistir [12].

Pressley’in (1995) calismasinda bir grup 6grenciye bazi problemler i¢in stratejiler
ogretilirken, bir diger gruba ise ayn1 problemler ile ilgili benzer stratejilerin
yaninda bu stratejileri kullanmanin etkileri ve yararlar1 da ogretilir. Sonucta
stratejilerle bilgilendirilen 6grencilerin, bilgilendirilmeyen dgrencilere gore daha

basarili oldugu saptanir [12].

Miller (2000) strateji 0gretimi iizerine yaptig1 arastirmada, problem ¢6zme
stratejilerini (resim ¢izme, liste yapma, tahmin ve kontrol) diiz anlatim metodu ile
sinifa sunar fakat 6grencilerin bu bilgileri ezberlemelerinin bir faydasi olmadigini

fark edince problem ¢ozme stratejilerini kendilerinin arastiracaklari bir proje



tasarlar. Bu projede 6grenciler, yakin ¢cevrelerinden, kendileri i¢in problem
cOzebilecek ve bu siireci gdzlemlemelerine izin verecek kisiler belirlemektedir.
Her bir 6grenci ticer kisi bulmakta ve 6grenci, 6znenin problem c¢ozerken sinifla
tartismakta ve 6gretmen kullandigi teknik ve stratejileri listelemektedir.
Ogrenciler topladiklari verileri bu verileri konusma tahtasina yazarak dgrencilerin
bunlardan yeni stratejiler 6grenmelerini saglamaktadir. Bu tahta yil boyunca
duvarda asili kalmaktadir. Bu ¢alisma dgrencilerin, problem ¢dzme stratejilerini

kendileri, arastirarak 6grenmeleri agisindan dnemli bulunmustur [47].

Yukarida belirtilen tiim arastirmalar sonucunda 6grencilere strateji egitimi
verilmesinin 6grencilerin problem ¢dzme basarilarini olumlu yonde etkileyecegi
sonucuna varitlmistir. Fakat verilen bu strateji egitimi stratejilerin kalipsal bir sekilde

ogretimi seklinde olmamas1 gerekmektedir.

2.10 isbirlikli Ogrenme (Cooperative Learning) :

Isbirlikli 6grenme deyince ilk olarak akla ogrencilerin gruplar olusturarak
calismas:1 gelmektedir. Fakat her grup calismas: isbirlikli 6grenme degildir ve bu
yaygin olarak diigilen bir yanilgidir.  Ogrencilerin gruplar halinde g¢alismasi
ozelliginden yola c¢ikilarak isbirlikli 6grenme okullarimizda uygulanan kiime
calismasiyla ayni1 sanilmaktadir. Okullarimizda uygulanmakta olan kiime
calismalarinin, Oncelikle grup c¢alismalarinin yapilandirilmasina iliskin nedenlerle
igbirlikli 6grenme olmadig1 sdylenebilir. Ciinkii kiime ¢alismasinda iiyelerin, konulari
paylastiktan sonra kendilerine diisen konu iizerinde genellikle ayri ayri calistiklari
gozlenmektedir. Bu da grup calismasini bireysel calismaya dondiirmektedir. Hatta, en
iyi sunumu yapan kiimelerin secildigi siniflarda kiime calismast acgikca grupla yarigsma

uygulamasina dontismektedir [10].

Bir grup caligmasinin isbirlikli 6grenme olabilmesi i¢in asagida belirtilen
ozeliklere sahip olunmasi gerekir:

e Ogrenciler ortak bir ama¢ dogrultusunda kiiciik gruplar halinde ¢alisiimalidir.



Gruptaki her iiye diger iiyelerin basarili olmadan kendisinin de bagsaramayacagini
bilmelidir ve bu nedenle diger arkadaglarinin da 6grenmesine yardimci olmalidir.
Grup iiyelerinin birbiriyle etkileserek birbirine yardimci olmasi ve ortak bir iiriin
ortaya koymasi gerekmektedir

Sonugctaki basar1 bireylerin katkisiyla elde edilen grup basarisidir [48].

Geleneksel Ogretme ile isbirlikli Ogrenmenin Karsilastirilmasi:

Geleneksel ogretimde;

Geleneksel dgretimde 6grenci genellikle yalnizdir. Ogrencilerde sosyal etkilesim
yok denecek kadar azdir. Boylelikle 6grenci sormak istedigi bir sey oldugunda
veya paylasmak istedigi noktalar oldugunda kendisini dinleyecek kimse
bulamayabilir.

Geleneksel smiflarda Ogrencilere kendi Ogrenmelerinin  sorumlulugunu
tagityamayacaklari mesaji verilmektedir. Dolayisiyla dgrencilerin yaraticiligi,
Ozgiiveni yok edilmektedir.

Geleneksel Ogretimde Ogrencilere bagimsiz diisiinme, bagimsiz hareket etme
firsati verilmedigi icin bu Ogretim yoOntemi toplum gereksinimlerine ters
diismektedir.

Ogrenciler bilgiyi pasif alici konumunda olduklari icin aktarilan bilgileri
ezberlerler ve sinavlarda tekrarlarlar, daha sonrada unutulur.

Geleneksel simniflarda Ogrenciler siralar halinde oturmakta ve baslarinda
O0gretmen anlatim yapmaktadir. Bu sebeple sinifta etkilesim ¢ok azdir.

Yalniz 6grenme, yarigma, iyileri secme ve basarisizlart eleme, Ogrenci
kapasitesini duragan kabul etme, tek tip 6gretim yapilarak 6grenci seviyelerini
ayn1 kabul edilmesi gibi yapilan bir¢ok hata vardir.

Geleneksel Ogretim kalip yargilarla donanmis, gelismeye kapali, sorun ¢ézme
becerilerinden yoksun, girisken olmayan, yaratict olmayan ve bagiml kisiliklere
sahip bireyler yetistirmektedir.

Geleneksel simiflarda 6grenciler pasif alici konumunda olduklari i¢in dersten

sikilmalart ve disiplin bozulmasi, ilgisizlik, gelismenin yavashgi, giidiisiizliik,



Ogrencilerin  bilgiyi kullanma firsati bulamamas1 gibi olumsuzluklar
yasanmaktadir. Dolayisiyla ders sonlarinda 6gretmenlerin tiikkenmisligi cok

rastlanan bir durumdur [10].

Isbirlikli 6grenmede;

Olumlu davranis yoniinde ilerlemeyi destekler, sozlii iletisim yetenegini
geligtirir, sosyal etkilenme yetenegini gelistirir ve farkli etnik gruplarin,
cogunluk ve azimliklari, kiz ve erkek Ogrencilerin beraber bir ortamda
calismasini saglar. Arastirma ile 6grenmeyi, gelismeyi ve hareketli bir cevreyi
yaratir. Anlayis farkliliklarim yiireklendirir. Isbirlikli bir hava olusturur ve okul

etkinliklerine yardim eder.

Ogrencilerin  yiiksek  diizeyde diisiinme yeteneklerini  gerceklestirir.
Ogrencilerin hatirda tutmasim saglar.  Kendine giiveni gelistirir. Bilgilerle
ogrencilerin doyumlarim arttirir.  Tartisma ve Ogrencilerin parlak diisiincelerini
icermesine yardim etme ve elestirisel diisiinceler yiireklendirmede kullanilir.

Ogrenciler insanlar1 degil fikirleri nasil elestirecegini dgrenir.

Bireysel sorumluluklart biitiinliigiiyle siirdiiriirken ekip olusturma ve problemleri
ekip olarak ¢ozmede yardimci olur. Ogrenciye sorumluluk verir. Ogrenciler
giivenli bir cevrede degisik problem c¢oziimlerini arastiir.  Ogrencilerin
birbirlerine ve kendilerine olan giivenlerini gelistirir. Ogrencilerin liderlik

yeteneklerini arttirir. Matematik siniflarinda 6zellikle yararhdir.

Smav endisesini azaltir ve kalica bilgiye olanak saglar. Bilgi yOdntem
faaliyetlerinde = meydana gelen Ogrenme yontemlerine &gretmelerin
odaklanmasin1 ve onlarin rollerinin degistirilmesine yardim eder. Ogretmen

merkezli 6grenmeden 6grenci merkezli 6grenmeye bir hareketlilik olur.

Ogrenciler arasinda farkli 6grenme stillerine hitap eder.  Ogrenci ve

ogretmenlerin beklentilerini karsilar. Yiiksek basari ve sinif katilimi saglar.

Ogrencilerin geri itilmelerini onler ve 6gretmen biitiin simf iizerinde etkisini
arttirir. Bireysel ve grup calismalarinda Ogrencilerin  godzlemlerinin

gelistirilmesini saglar. Gruplar bireysel 6grencilerden daha kolay denetlenir.



e Yetenek ve pratigi arttirir, can sikict etkinlikleri azaltir. Biiylik siniflarin

etkinliklerini kullanish kilar.

e Ogrencilerin yeteneklerini gelistirir ve sartlara diger yonlerden bakmalarin
saglar. Yaraticihg destekleyen giiclii bir sistemdir. Ogrencilerin 6nderlik

yeteneklerini olusturur ve cevresel yaraticiliklarini gelistirir.

e (Ogrenme materyallerini anlama ve derin anlamay1 kuvvetlendirir. Calisma
hedeflerinden cok ogrenme hedefine iletirler. Isbirlikli tartismalar, metin

Oziiniin 6grenciler tarafindan antmsanmasina katkida bulunur [49].
Isbirlikli 6grenmenin de birtakim olumsuz yonleri vardir. Bunlar:

Bazi1 karmasik konular igbirlikli 6grenme ile anlatilamaz bu konularin sunumu
icin diiz anlatim yontemi gerekli olabilir. Bunun yaninda bazi 6grenciler grup ile
calismayr sevebilir ve tek calistiginda basarili olabilir. Diger bir olumsuz yanda
igbirlikli 6grenmede yetenekli ve basarili Ogrencilerin Ogretmen olarak kullanildigi
diistincesidir. Bir olumsuz yani1 da yavas 68renen Ogrencilerin gruptan diglanmasi soz

konusudur [10].

Isbirlikli Ogrenmenin Temel ilkeleri:

Bir dersin igbirlikli olarak yapilandirilmasi i¢in asagida belirtilen yedi 6nemli

ilkenin yerine getirilmesi gerekir.

1) Grup Odiilii: Isbirlikli 6diil yapisi, grup iiyelerinin ortak bir hedef
dogrultusunda grup {iriinii ortaya cikararak grup halinde odiillendirilmelerini gerektirir.
Isbirlikli is yapisinda ise, grup iiyeleri ayri islerden sorumlu olurken bireysel
degerlendirirler ve bireysel puanlar toplanarak grup puani elde edilir. Bagka bir durum
ise, grup iiyeleri tek bir is lizerinde c¢alisirlar ve ortak bir grup iiriinii elde ederler. Her

iki durumda da 6diil grup iiriiniine verilir.

2) Olumlu Bagimhhk: Olumlu bagimlilik, her bir grup tiyesinin diger iiyelerle
bagli oldugunu ve bu yilizden onlar olmadan kendisinin de basarili olamayacagin

gosterir. Bu da her birinin birbirleri i¢in faydali oldugunu gosterir.



3) Bireysel Degerlendirilebilirlik: Isbirlikli 6grenme grubunun amaci, her
tiyeyi, giiclii bireyler yapmaktir. Bireysel degerlendirilebilirlik, her 6grencin
performansinin degerlendirilip sonuglarin grup ve bireylere verilmesiyle ortaya cikar.
Bireysel degerlendirilebilirligi yapilandirmanin ortak 6zellikleri;

a) Her 6grenciye bireysel bir testin verilmesi,

b) Grup iiriiniinii sunmak i¢in, rasgele bir 6grencinin sec¢ilmesidir .

4) Yiiz Yiize Etkilesim: Isbirlikli gruplarm basarisi, dgrenciler arasindaki
etkilesime baghdir. Anlamli bir yiiz yiize etkilesimin olmasi i¢in grup iiyeleri 2-6 kisi
arasinda olmalidir. Ogretmenler; dgrencilerin, grup arkadaslarmin basarili olmasi icin
yardim etmeleri, birbirlerine destek olmalari, tesvik etmeleri ve basarilarim ovgiiyle

karsilamalar1 noktasinda onlar1 cesaretlendirmelidirler .

5) Sosyal Beceri: Grup bireylerinin en yiiksek verimde birlikte ¢aligmalari i¢in
sosyal becerilere sahip olmasi veya Ogretilmesi gerekir. Gruplar gerekli sosyal
becerileri kullanmazsa yada bunlara sahip degillerse etkili bir bi¢imde isbirligi
yapamazlar. Sosyal acgidan beceriksiz bireyleri aym gruba koymamak ve birlikte
calismalarin1 istememek gerekir. Ayrica bu beceriler 6grencilere amagh ve bilingli bir

sekilde ogretilmelidir .

6) Grup Siirecinin Degerlendirilmesi:Gruplar, ¢alismalarinin sonunda, grup
tiyelerinin eylemlerinin hangilerinin yardimci olduguna, hangi davranislara devam
edilmesi veya hangilerinin degistirilmesi gerektigini belirlerler. Bu degerlendirmeyi
yapmak icin gozlem yapraklar1 kullanilir. Bunlar gruplar ve grup iiyeleri tarafindan

doldurulur .

7) Esit Basar1 Firsati:Her iiye kendi yetenegi ve c¢abasiyla grubuna katkida
bulunur. Ogrencilerin basart durumuna bakilmadan esit derecede gayret etmeleri ve her

ogrencinin katkisinin degerlendirilmesidir [49].



2.11 isbirlikli Ogrenme Teknikleri:

[k bakista isbirlikli 6grenmenin diiz anlatim, tartigma vb. yontemler gibi tek bir
ogretim yontemi oldugu diisiiniilebilir. Isbirlikli 6grenmede birlikte grenme, akademik
celiski, Ogrenci takimlari, Ogrenci takimlari-basar1 boliimleri, takim-oyun-turnuva,
takim destekli bireysellestirme, birlestirilmis isbirlikli okuma ve kompozisyon, grup
arastirmasi, isbirligi-isbirligi, birlestirme, bulus, birlikte soralim-6grenelim teknikleri
kullanilmaktadir. Bu tez caligmasi icin kullanilacak isbirlikli 6grenme teknigi “birlikte

soralim- 6grenelim” teknigidir.

Birlikte Soralim Birlikte Ogrenelim:

Bu teknik, A¢ikgoz (1990) tarafindan gelistirilmistir, ilk uygulandigi bicimiyle

telefon-telgraf oyunundan (Bilen, 1982) esinlenilmistir.

Mantigr: “Birlikte soralim birlikte 6grenelim” Oncelikle isbirlikli 6grenmeyi
uygulamak iizere gergeklestirilen bir tekniktir. Ogretim literatiiriinde 6grencilerin bir
konuyla ilgili olarak soru hazirlamasi, birbirlerinin yaptigi ¢aligmalar1 diizeltmesi ve
siifta tartigmaya yer verilmesi gibi etkinliklerin 6gretim siirecinin etkililigini artirdigi
goriilmektedir. Bu etkinlikler, basarinin temel faktorlerinden biri olan 6grenci katilimini

da saglamaktadir.

Birlikte Soralm Ogrenelim Teknigini Smmf ortaminda Kullaniirken

Gerekenler:

1.0kuma Parcalar: Kitaplarda yer alan baz1 boliimler, oykiiler ya da 6gretmen

tarafindan hazirlanmis notlar, okuma malzemesi olarak kullanilabilir.

2.Soru-Yamit Kartlari: Bunlar 0grenci ve grup sorulart ile yanitlarinin

yazilabilecegi kartlardir. Duruma gore cesitli biiytikliiklerde olabilir.

3.Temalar Yaprag:: Okuma sirasinda Ogrencinin dikkat etmesi gereken

noktalarin listelendigi bir yapraktir.



4.Grup Sunumunu Degerlendirme Formm: Ogretmen tarafindan gruplarin
sunumunun igerik ve sunus bi¢cimi agisindan degerlendirilmesinde kullanilmak iizere
gelistirilir.

5.Smav: Islenen konuyla ilgili ¢oktan secmeli ya da kisa yamtli sorulardan

olusur. 10-15 dakikay1 gegmemelidir.

Bu teknigi smiflarda kullanacak olan Ogretmenler burada Onerilenleri kendi
yaraticiliklarim  katarak daha da ilging duruma getirebilirler. “Birlikte soralim

Ogrenelim” teknigi uygulanirken yapilan etkinlikler asagidaki gibi siralanir:

1. Gruplarin Olusturulmasi: Bu asamada grup biiyiikliigiine ve grup iiyelerine
karar verilir. Gruplarin ideal biiyiikliigii tic dort kisidir. Ancak, simif olanaklarinin sinirl
oldugu durumlarda bu rakam altiya kadar c¢ikabilir. Grup calismasinin
yapilandirilmasini ve kontroliinii giiclestirece8i icin bir gruptaki iiye sayisi altinin
izerine ¢cikmamalidir. Ayrica, gruplarin; yetenek, basari durumu, cinsiyet ve sosyo-
ekonomik diizey acisindan heterojen olmasina dikkat edilmelidir. Gruplarin kendilerine
birer ad koymas: da oOgrencilerin giidiilenmesinde ve ilgisinin ders ortamina

cekilmesinde yararli olmaktadir.

2. Okuma: Her 6grenci, konuyla ilgili parcayr ya da boliimii tek basina sessizce
okur. Ogretmen, okumay1 yonlendirmek iizere, dgrencilere okurken dikkat edilmesi
gereken noktalar1 ya da temalar1 bildirebilir. Bunu tahtaya yazarak ya da basili olarak

ogrencilere iletir.

3. Ogrenci Sorularmmn Hazirlanmasi: Ogrencilerin, okuduklar1 konu ve
kendilerine iletilen temalarla ilgili sorular hazirladigi asamadir. Ogrencilerden parcada
yaniti kolayca bulunabilecek bilgi diizeyinde sorular degil kavrama ya da daha {ist
diizeyde sorular hazirlamalar istenmelidir ve bunu nasil yapacaklar1 ogretilmelidir.
Ogrenciler, hazirladiklar1 soruyu/sorulari bir kartla yazarlar. Bu kart, sorunun gruba
sunulmasinda ve dgretmene verilerek puanlamanin yapilmasinda kullanilir. Ogretmen,
bireysel sorulari diizeyine ve dogruluguna bakarak puanlar. Bu, her 0grencinin
okumasini, dolayisiyla katkisini ve Ogrenmesini saglamak, kisacast bireysel

degerlendirilebilirlik i¢in gereklidir. Konuya gore, bir ya da daha fazla soru istenebilir.



Sorulara verilecek puanlar daha sonra toplanarak belli bir agirlikla yil sonu notuna da

yansitilabilir.

4.Grup Sorusunun Hazirlanmasi: Bireysel sorular hazirlandiktan sonra grup
iyeleri bir araya gelerek grup sorusunu olustururlar. Bu noktada, konunun ya 6gretmen
tarafindan ya da 6grencilerle birlikte, tartisilarak alt konulara ayrilmasinda ve her alt
konu ile ilgili soru istenmesinde yarar vardir. Bdylece, sorularin konunun belli
noktalarinda yi1gilmasi 6nlenmis olur. Bunun i¢in, ya grup iiyelerince hazirlanan
sorulardan biri oldugu gibi grup sorusu olarak secilir, ya sorulardan biri iizerinde
degisiklikler yapilir, ya da yeni bir soru olusturulur. Bu asama, grupta gercek anlamda
isbirliginin saglanmas1 gereken agamalardan biridir. Ogrencilerden sorulari
degerlendirirken iyi-kotii diye ayirmalari yerine, bir sorunun iyi ya da kotii olan yonleri
hakkinda birbirlerine agiklama yapmalari istenir. Grup sorulart hazirlanirken herkesin
katilimini saglayabilmek i¢in 6grencilere, doniisiimlii olarak; kaydedici, postaci,
Ozetleyici, tartisma lideri, gozlemci-denetleyici (grup ¢alismasini denetlemek iizere),

giidiileyici gibi roller verilebilir.

5. Grup Sorularmin Gonderilmesi: Grupga olusturulan soru/sorular bir karta
yazilarak rasgele secilen baska gruplara postaci roliindeki Ogrenciler araciligi ile

gonderilir.

6. Grup Sorularimin Yamtlanmasi: Grup iiyelerinin igbirligini gerektiren bir
baska asama da budur. Her grupta tek soru kartinin bulunmasi, ara¢ bagimliginin
dolayistyla olumlu bagimliligin saglanmasi icin gerekli goriilmektedir. Bu asamada,
soru hazirlama asamasinda oldugu gibi 6grencilere roller verilebilir. Bu rollerden
bazilari; yazicilik, okuyuculuk, denetleyicilik, giideleyiciliktir. Sozciiniin daha sonra
Ogretmen tarafindan rasgele secilmesi her Ogrencinin, sozcii olacakmis gibi

hazirlanmasi agisindan yararlidir.

7. Yanitlarin Smifa Sunulmasi: Gruplar, sectikleri sozcii aracilifiyla
kendilerine gelen soru ile ilgili goriislerini ve yamtlarini simifa sunarlar. Sozcii
secilirken sunlardan biri yapilabilir: grupta en uzun ya da en kisa olan, adinin ilk harfi
alfabede once ya da sonra gelen, dogum giinii 6nce ya da sonra olan, o giin hi¢ sozciiliik
yapmamis olan... Her soruda degisik ogrenciler sozciiliik yaparlar. Ogretmen, sdzcii

olmayan grup iiyelerini rasgele secerek sozciilik yapmasini isteyebilir, konuyla ilgili



sorular sorabilir. Bu sorulara verilen yanitlara bakarak, 6gretmen bireysel puanlama da
yapabilir. Bu puanlar da daha sonra toplanarak yine belli bir agirlikla nota yansitilabilir.
Bunu yapmak, 6grencilerin grup calismasina katkida bulunmasini saglamada etkili
olacaktir. Eger biitlin gruplarin sunumuna yetecek kadar zaman yoksa gruplar arasindan
rasgele secim yapilabilir. Ancak, ¢ok zorunlu olmadik¢a bu yola bagvurulmamalidir.
Zaman yetersiz oldugunda bir baska secenek, yanitlarin sinifin duvarlarina, kapisina
asilarak  sergilenmesidir. Ogrenciler, sergiyi gezerek yamtlari ve sorularl

inceleyebilirler.

8. Grup Sunumunun Degerlendirilmesi: Sunum sirasinda grubun ve sdzciiniin
performansi, 6gretmen ya da diger Ogrenciler tarafinda degerlendirilir. Bunun igin
Ogretmen Ogrencilere bir degerlendirme formu verebilir. Bu degerlendirme sonucu,
sOzcii ve grup icin birer sunum puani elde edilir. Sozciilerin puanlar: belli bir agirlikla
bireysel notuna yansitilirken, grubun sunum puam belli bir agirlikla grup puanina

katilir.

9. Grup Siirecinin Degerlendirilmesi: Ogrencilerin grup ¢aligmasi sirasindaki
davranislarim degerlendirerek yararli ve zararli olanlarin ortaya ¢ikarilmasidir. Grup

slirecini, 6gretmenin rehberliginde dgrenciler kendileri degerlendirirler.

10. Biitiin Smmf Tartismasi: Gruplar, sunumlarin1 tamamladiktan sonra
Ogretmen konuyu Ozetleyerek genel bir tartisma baslatabilir. Bu tartisma sirasinda,
istiinde durulmayan ya da tan1 anlamiyla anlasilmayan noktalar varsa onlarin agikliga
kavusturulmast amaglanmaktadir. Aym1 zamanda, bu tartisma ile ders bir sonuca

baglanmis olur.

11. Simama: Konunun bitiminde biitiin 68renciler bireysel olarak sinava girerler.
Sinavdan alinan puanlar ve sunum puanlart toplanarak bir grup puani elde edilir. Grup
puan1 daha Onceden saptanmis olan Olgiitle karsilastirilir ve gruplara daha onceden
belirlenmis ve “cok basarili”, “basarili’ ve “az basarili’ olarak adlandirilan grup
odilleri verilir. Gruplar birbirleriyle yarismazlar ve basar1 agisindan siraya konmazlar.

Biitiin gruplar ayn1 anda “cok basarili” ya da “az basarili” olabilir [10].

Ogretmenin rolii ise; etkinlikler sirasinda gruplar arasinda dolasarak 6grencilerin

calismalarini izlemek ve takildiklar1 yerlerde ogrencilere yardimci olmaktir.



3.ARASTIRMANIN AMACI, PROBLEMLER VE YONTEM

Bu boliimde arastirmanin énemi, amaci ve arastirmada kullanilan yontemler

hakkinda bilgi verilmektedir.

3.1 Arastirmanm Amaci ve Onemi

Ogrencilerin problem ¢ozme konusunda cesitli sikintilar1 vardir. Bu sikintilarin
basinda problemi ¢dzmeye uygun stratejiyi belirleyememek yer alir. Calismada
Ogretim asamasinda kullanilan iki farkli egitim tekniginin (isbirlikli 6grenme ve
geleneksel oOgretme yontemleri) 6grencilere uygun stratejiyi belirlemede hangi oranda
yol gosterici ve dolayisiyla 6gretici oldugunu belirlemektir. Boylece, ikinci kademe
son smif Ogrencilerinin problem ¢6zme stratejilerini belirlemede etken olan temel

faktorlerden birine 151k tutmus olacagiz.

Bu arastirmada amag, farkli Ogretim yontemlerinin ilkogretim 8. simf
Ogrencilerinin problem c¢ozme stratejilerini belirlemede ne gibi bir etki yaptigini
belirlemek, problem ¢6zmede Ogrencilerin strateji se¢imlerini etkileyen faktorlerin neler
oldugunu tartisarak matematik 6gretimine yonelik oneriler sunmak ve problem ¢dzme
stratejileri konusunda yapilacak yeni arastirmalara 151k tutmaktir. Ayrica ilkdgretim
8.smif oOgrencilerine problem ¢6zme stratejilerini belirlemede yardimci olan etkili

egitim yontemini belirlemek acgisindan bu ¢alisma onemlidir.

3.2 Arastirma Problemi

P1) Geleneksel yontemle 6gretim yapilan ilkdgretim ikinci kademe son simf

ogrencileri ile igbirlikli yontemle ogretim yapilan ilkogretim ikinci kademe son sinif



ogrencileri arasinda problem ¢6zme stratejilerini kullanimi bakimindan anlamli bir fark

var midir?

Bu calismanin amacim gerceklestirebilmek icin yukaridaki problemin alt

problemleri olusturulmus ve bunlara yanit aranmistir:

3.2.1 Arastirmanin Alt Problemleri

Pi;1)  Geleneksel yontem ile ders islenilen kontrol grubu iist seviye
Ogrencilerinin  problem c¢ozme stratejileri ile isbirlikli 0grenme yoOntemi ile ders
islenilen deney grubu iist seviye Ogrencilerinin problem ¢6zme stratejileri arasinda

anlamli bir farklilik var midir?

P12) Geleneksel yontem ile ders islenilen kontrol grubu orta seviye dgrencilerinin
problem ¢dzme stratejileri ile igbirlikli 6grenme yontemi ile ders islenilen deney grubu
orta seviye Ogrencilerinin problem c¢cdzme stratejileri arasinda anlamh bir farklilik var

mdir?

P13) Geleneksel yontem ile ders islenilen kontrol grubu alt seviye 6grencilerinin
problem ¢dzme stratejileri ile igbirlikli 6grenme yontemi ile ders islenilen deney grubu
alt seviye Ogrencilerinin problem cozme stratejileri arasinda anlamhi bir farklilik var

mdir?

P14) Geleneksel yontem ile ders iglenilen kontrol grubundaki tiim ogrencilerin
problem c¢ozme stratejileri ile igbirlikli 6grenme yontemi ile ders islenilen deney
grubundaki tiim 6grencilerin problem ¢6zme stratejileri arasinda anlamli bir farklilik var

mudir?

Pis) Deney ve Kontrol grubundaki alt seviye 6grencilerin, her bir problemi

¢Ozme stratejileri arasinda anlamli bir fark var midir?



Pis) Deney ve Kontrol grubundaki orta seviye Ogrencilerin, her bir problemi

¢Ozme stratejileri arasinda anlaml bir fark var midir?

P;7) Deney ve Kontrol grubundaki iist seviye Ogrencilerin, her bir problemi

¢Ozme stratejileri arasinda anlamli bir fark var midir?

P;g) Deney ve Kontrol grubundaki tiim Ogrencilerin, her bir problemi ¢6zme

stratejileri arasinda anlamli bir fark var midir?

3.3. Arastirma Yontemi

Arastirma i¢in se¢ilen evren- Orneklem, veri toplam araci, veri analizi ara¢ ve

teknigi, arastirmanin varsayimi ve sinirliliklart aciklanmastir.

3.3.1 Evren ve Orneklem

Aragtirmanin evrenini Balikesir ilindeki ilkogretim okullarinda 8.sinifta okuyan
ogrenciler olusturmaktadir. Orneklemi ise Balikesir ili Bigadic ilgesinde bulunan bir
ilkogretim okulundaki 2 ayr 8.simf subesi olusturmustur. Arastirmaya katilan goniillii
ogrenci sayist 60 tir. Arastirma tek bir aragtirmaci tarafindan yapilmistir. Tablo 3.1°de

Orneklemin secildigi okul ve 6grenci sayilar1 6zetlenmistir.

Tablo 3.1. Orneklemin Segildigi Okul ve Ogrenci Sayilart

Okullar .
Cumbhuriyet I1kogretim
Okulu
Gruplar
Deney 30
Kontrol 30
Toplam denek sayis1 60




Tablo 3.2°de Deney ve kontrol gruplar1 ve deneklerin sayilar1 6zetlenmistir.

Tablo 3. 2. Deney ve Kontrol Gruplari ve Deneklerin Sayilar:

Gruplar

Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Deneklerin
Sayisi
Matematik durumu: iist | Njg= 10 Niik=10 20
Matematik durumu: orta | Nyg= 10 Nok=10 20
Matematik Durumu: alt

Nag=10 Nk =10 20

3.3.2 Arastirma Deseni

Arastirma, Ogrencilerin problem c¢ozme stratejilerinin  belirlenmesi ve

incelenmesi yoniiyle deneysel bir ¢aligmadir [S0].

3.3.3 Veri Toplama ve Olcme Araclarim Uygulama Siireci:

Aragtirmada, veri toplama araci olarak nicel arastirma yontemleri kullanilmistir.
Bu cercevede; “yapilandirilmis goriisme” ve arastirmaci tarafindan belirlenen, 15 ayri
problem ¢dzme stratejisinin kullanimina uygun olan, her bir strateji i¢in 2 ser adet
olmak iizere toplamda 30 problem igeren test kullanilmistir. Problem ¢6zme basarisini
etkileyen en onemli faktorlerden biri probleme uygun olan stratejiyi segcme ve
kullanmadir. Her problem i¢in uygun olan strateji farkli olabilecegi gibi bir problem
icin bircok strateji kullanilabilir. Testteki (Ek A) problemlerin ¢6ziimii i¢in en uygun
olan stratejinin, problemin altinda belirtilen strateji oldugu literatiirdeki bilgilere ve
uzman goriisiine gore belirlenmistir. Ogrencilere test uygulanirken problemin hangi

stratejiye uygun oldugu altinda belirtilmemistir. Calisma oncesinde yerli ve yabanci




kaynaklardan, ders kitaplarindan, internetteki konu ile ilgili projelerden rutin ve rutin
olmayan problemler ve bunlarin ¢6ziimiinde kullanilan stratejiler taranmistir. Bu
tarama sonucunda kaynaklarda en sik rastlanan 15 problem ¢dzme stratejisinin
calismada kullanilmas1 uygun goriilmiistiir. Bunlar: Strateji 1: geriye dogru calisma,
Strateji 2: akis semas1 yapma, Strateji 3: bagint1 bulma, Strateji 4:problemi 6zetleme,
Strateji 5: problemi ayristirma, Strateji 6:tablo yapma, Strateji 7:esitlik veya esitsizlik
yazma, Strateji 8:eleme, Strateji 9: model olma, Strateji 10:sistematik liste yapma,
Strateji 11:tahmin ve kontrol stratejisi, Strateji 12: diyagram ¢izme, Strateji 13:
problemin disinda hareket etme, Strateji 14: muhakeme etme ve Strateji 15:konu dis1
verileri eleme stratejileridir. Stratejilerin her biri i¢in soru bankalar1 olusturulmus, daha
sonra soru bankalarindan secilen sorular 8.sinif 6grencilerinin diizeylerine uygun hale
getirilerek ¢alismada kullanmilmistir. Test arastirmaci tarafindan hazirlanmis ve ders
kitaplarinin yan1 sira test kitaplarindan da yararlanilmistir. Problemler uzman goriisiine
bagvurularak teste (Ek A) dahil edilmistir. Test 30 problemden olusmustur ve 60
dakika i¢inde cevaplanacak sekilde hazirlanmigtir. Testin Cronbach Alpha (o) degeri,
gecerlik ve giivenirlik ¢alismalar1 sonunda 0,84 olarak tespit edilmistir. Cronbach
Alpha (o) degeri 0,70 iistiinde bir deger ¢iktig1 i¢in arastirmada 6lgme araci olarak

kullanilmaya uygun bulunmustur.

Okulda bulunan ve bir onceki yila ait not ortalamalar1 gbz Oniine alinarak denk
kabul edilen 30 ar 68renciden olusan 2 ayr1 8.sinif 6érneklem olarak secilmistir.. Deney
ve kontrol grubu, calismaya katilmaya 30 goniillii 6grencilerden olusturulmustur. Alt,
orta ve list basar1 diizeylerinin her birinden 10 ar 6grenci her bir gruba dahil edilmigtir.
Birinci donem matematik ders notuna bakilarak notu 1 olan dgrenciler alt, 2 veya3 olan
ogrenciler orta, 4 veya 5 olan 6grenciler {ist basar1 diizey olarak nitelendirilmistir.
Calisma oOgrencilerin normal ders saatlerinde toplam 10 saat yapilmistir. Egitim
sirasinda deney grubu Ogrencileri iiger kisilik heterojen gruplar halinde calismustir.
Gruplar arastirmaci tarafindan olusturulmus, bu olusturma sirasinda gruplarda farkli
yetenek diizeyinde Ogrencilerin bulunmasina dikkat gosterilmistir. Gruplar calismalar
sirasinda kendi belirledikleri adlar1 kullanmiglardir. Toplam 10 saat olarak planlanan
egitimin ilk 5 saati, problem ¢6zme stratejilerine, 4 saati olasilik konusuna ve son 1

saati testin uygulanmasina ayrilmistir.  Deney grubundaki gruplara ilkdgretim



matematik programinda belirtilen amac¢ ve davraniglart kapsayan olasilik konusu ve
secilen 15 stratejiyi aciklamali olarak anlatan isbirlikli 6grenmeye uygun, arastirmaci
tarafindan hazirlanan, okuma parcalari(Ek B-1, Ek B-2 ) kullanildi. Deney grubuna

olasilik konusu, “birlikte soralim - 6grenelim” teknigi kullanilarak islendi.

Literatiir incelendiginde, problem ¢6zme stratejilerinin diiz anlatim yontemiyle
ogretiminin Ogrenciler iizerinde higbir etkisi olmadigr goriilmiistiir. Stratejilerin tam
olarak anlagilabilmesi i¢in Ogrencilerin neyi, ni¢in yaptiklarinin farkinda olmalari,
uyguladiklar1 stratejinin giiciinii ve yararim bilmeleri gerekmektedir. Ogrencileri
kullandiklar1 stratejiler iizerine diisiinmeye ve tartismaya sevk etmek ogrencilerin
strateji Ogrenimini kolaylastirmaktadir. Arastirmamizda “birlikte soralim 6grenelim
teknigi, ogrencileri hem diisiinmeye hem de tartismaya yoneltecegi diisiiniildiigii i¢in

kullanilmustir.

Olasilik konusu ve problem ¢dzme stratejilerini anlatan okuma pargalart 3
kisilik heterojen gruplara dagitildi. Gruplarin okuma parcalarini okumalari i¢in zaman
verildi. Daha sonra gruplara soru-yanit kartlar1 dagitildi. Gruplar birbirlerine sorular
yoneltti ve her bir grup kendilerine yoneltilen sorular1 cevapladi. Bu etkinliklerin
sonunda arastirmaci tarafindan hazirlanan grup sunumu degerlendirme formu (Ek B-3 )

dagitilip en 1yi grup secildi.

Diger sinif kontrol grubu olarak tayin edildi. Olasilik konusu ve problem ¢ozme
stratejileri geleneksel ogretim yontemi ile islendi. Konu sonunda her iki siifa da 30 ar
soruluk test uygulandi. Test sonucunda her iki sinifin alt, orta ve iist seviye dgrencileri
probleme uygun stratejileri kullanmalar1 bakimindan degerlendirildi ve elde edilen
sonuglar karsilastirildi. Arastirmanin sonunda, deney grubundan secilen alt-orta ve iist
seviye Ogrencilerden olusan ikiser kisilik toplam 6 6grenciye yapilandirilmis goriigme
formunda ( Ek-C ) sorular yoneltilerek yontem hakkinda goriisleri elde edilmeye

calisildi.



3.3.4 Verilerin Analizi

15 stratejiyi iceren testin uygulanmasi sonucunda elde edilen veriler SPSS 9.0
istatistik paket programi kullanilarak analiz edilmistir. Deney ve kontrol gruplarinin
test puanlar arasindaki farkin anlamhiligini belirlemek amaciyla bagimsiz orneklemler
icin ise t-Testi kullamlmistir. Arastirmada anlamlilik diizeyi 0.05 dir. Deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin 1. ddnemdeki not ortalamalar1 baz alinarak her bir gruptaki
Ogrenciler iist, orta ve alt olmak iizere ii¢ seviyeye ayrilmistir. Deney grubundaki her
bir seviye, kontrol grubundaki her bir seviye ile karsilastirilmak suretiyle gruplar arasi

desen kullanilmistir.

3.3.5 Varsayimlar ve Simirhliklar

e Bu arastrmada Balikesir ili Bigadi¢ ilgesindeki Cumhuriyet [lkogretim
Okulu’nda okumakta olan 60 kisilik 8. siif 6grencilerinin, diger dgrencileri
temsil ettigi varsayilmaktadir.

e Birinci doneme ait matematik ders notlarinin, 6grenci seviyelerini dogru ifade
ettigi varsayillmaktadir.

e Arastirma verileri, 2005-2006 egitim-6gretim yili 2. yariyilinda Balikesir Ili
Bigadi¢ ilgesinde egitim gormekte olan, Bigadi¢ Cumhuriyet I[lkogretim
Okulu’nun 8.simif Ogrencileri ve siireg¢ olarak da olasiik konusu ile
sinirlandirilmaktadir.

e Arastirmada problem ¢ozme stratejilerinin Ogretimi sadece “birlikte soralim

ogrenelim” teknigi kullanimiyla simirlandirilmaktadir.

3.4 Gelistirilen Olcme Araclari ve Uygulanan Etkinlikler

Problem Cozme Stratejileri Testi: Arastirmaci tarafindan belirlenen 15 ayri

stratejiyl kapsayan ve her bir strateji i¢in 2 ser adet olmak iizere toplamda 30 adet

problem iceren test kullanilmistir. Testteki problemler ilgili literatiirler taranarak ve



uzman goriisiine bagvurularak testte dahil edilmistir ( Ek A). Testin gecerlik ve

giivenirlik ¢caligmalar1 sonunda Cronbach Alpha (a) degeri 0,84 olarak tespit edilmigtir.

Okuma Parcalari: Olasilik konusunu ve problem ¢dzme stratejilerini igeren
okuma parcalar1 “birlikte soralim 6grenelim” teknigine uygun olarak arastirmaci
tarafinda hazirlandi. Uzman goriisiine bagvurulduktan sonra deney grubuna uygulandi
(Ek B-1,Ek B-2). Okuma parcalar1 3’er kisilik heterojen gruplara dagitildi ve gruplarin
okuma parcalarin1 okumalar1 i¢cin zaman verildi.. Daha sonra gruplara soru-yanit
kartlar1 dagitilarak gruplarin birbirlerine sorular yoneltmesi ve her bir grubun
kendilerine yoneltilen sorular1 cevaplamasi saglandi. Bu soru-yanit kartlarina bulgular
ve yorumlar boliimiinde yer verilmistir. Bu etkinliklerin sonunda arastirmaci tarafindan

hazirlanan grup sunumu degerlendirme formu (Ek B-3 ) dagitilip en 1yi grup secilmistir.

Goriisme Formu: Yapilan etkinlikler ile ilgili deney grubu o&grencilerin
goriislerini almak i¢in arastirmaci tarafindan yapilandirilmis gériisme formu hazirlandi
(Ek-C). Bu goriisme formu deney grubundan secilen alt, orta ve iist seviye
ogrencilerden olusan ikiser kisilik toplam 6 6grenciye uygulandi. Elde edilen 6grenci

goriislerine bulgular ve yorumlar boliimiinde yer verilmistir.



4. BULGULAR

Bu boliimde, arastirmada ele alinan probleme ait 7 alt probleme bagl olarak
bulunan bulgulara yer verilmektedir. Ayrica deney grubu Ogrencilerinin, uygulanan

etkinliklere ait goriislerine de yer verilmektedir.

4.1. Birinci Alt Probleme (Py;) iliskin Bulgular

Geleneksel yontemle ders islenilen kontrol grubu iist seviye ogrencilerinin
problem ¢ozme stratejileri ile isbirlikli 6grenme yontemiyle ders islenilen deney grubu
ist seviye Ogrencilerinin problem cozme stratejileri arasinda anlamli bir farkin olup
olmadig1 bagimsiz orneklemler i¢in t testi ile ¢oziimlenmistir ve bulgular tablo 4.1° de

gosterilmistir.

Tablo 4.1. Deney ve Kontrol Grubundaki Ust Seviyedeki Ogrencilerin Test

Sonuglar ile Tlgili Istatistikler

Grup N | Ortalama | S.sapma t Sd | P
Deney Grubu-iist
10 | 24.20 1.93
seviyeli 6grenciler
6.507 | 18 | .000%*
Kontrol Grubu-iist
10 | 13.20 4.98

seviyeli 6grenciler

*P<0,05

Tablo 4.1’e gore deney grubundaki iist seviye Ogrencilerin problem ¢dzme
stratejilerini uygulama durumlarina gore elde edilen toplam puanlarinin ortalamasi
24.20 ve kontrol grubundaki iist seviye Ogrencilerin toplam puanlarinin ortalamasi ise
13.20dir. Bu iki grubun ortalama toplam puanlar1 arasindaki fark, 0.05 anlamlilik
diizeyinde, istatistiksel olarak anlamhidir. Bir bagka deyisle, isbirlikli Ogrenme

yontemiyle egitim goren deney grubundaki iist seviye 0grencilerinin basar1 diizeyleri ile



geleneksel yontemle egitim goren kontrol grubu iist seviye Ogrencilerinin basari
diizeyleri arasinda bir farklilasma oldugu soylenebilir. Bu farklilagma isbirlikli

O0grenme yontemiyle egitim goren deney grubundaki iist seviye 6grencilerin lehinedir.

4.2. Ikinci Alt Probleme iliskin (P;) Bulgular

Geleneksel yontemle ders islenilen kontrol grubu orta seviye Ogrencilerin
problem c¢ozme stratejileri ile isbirlikli grenme yontemiyle ders islenilen deney grubu
orta seviye Ogrencilerin problem ¢ozme stratejileri arasinda anlamli bir farkin olup
olmadig1 bagimsiz o6rneklemler i¢in t testi ile ¢oziimlenmistir ve bulgular tablo 4.2° de

gosterilmistir.

Tablo 4.2. Deney ve Kontrol Grubundaki Orta Seviyedeki Ogrencilerin Test
Sonuglar ile Tlgili Istatistikler

Grup N | Ortalama | S.sapma |t Sd P

Deney Grubu-
orta seviyeli 10 | 17.80 1.67

ogrenciler
8.463 18 0.000*

Kontrol Grubu-
orta seviyeli 10 | 10.10 2.33

ogrenciler

*P<0,05

Tablo 4.2’ye gore deney grubundaki orta seviye ogrencilerin problem ¢ozme
stratejilerini uygulama durumlarina gore elde edilen toplam puanlarinin ortalamasi
17.80 ve kontrol grubundaki orta seviye dgrencilerin toplam puanlarinin ortalamasi ise
10.10 dur. Bu iki grubun ortalama toplam puanlar1 arasindaki fark, 0.05 anlamlilik
diizeyinde, istatistiksel olarak anlamhidir.  Bir bagka deyisle, problem c¢ozme
stratejilerinin kullanildigr isbirlikli 6grenme yontemiyle egitim goren deney grubundaki
orta seviye 0grencilerinin basar1 diizeyleri ile geleneksel yontemle egitim goren kontrol

grubu orta seviye Ogrencilerinin basar1 diizeyleri arasinda bir farklilagma oldugu



sOylenebilir.  Bu farklilasma isbirlikli Ogrenme yontemiyle egitim goren deney

grubundaki orta seviye dgrencilerin lehinedir.

4.3. Uciincii Alt Probleme (P;3) iliskin Bulgular

Geleneksel yontemle ders islenilen kontrol grubu alt seviye 6grencilerin problem
¢ozme stratejileri ile igbirlikli 6grenme yontemiyle ders islenilen deney grubu zayif
seviye Ogrencilerin problem ¢dzme stratejileri arasinda anlamli bir farkin olup olmadig:
bagimsiz Orneklemler igin t testi ile ¢oziimlenmistir ve bulgular tablo 4.3 ‘de

gosterilmistir.

Tablo 4.3. Deney ve Kontrol Grubundaki Alt Seviyedeki Ogrencilerin Test

Sonuglari Ile Tlgili istatistikler

Grup N Ortalama | S.sapma |t Sd | P

Deney Grubu-alt
10 12.3000 3.13
seviyeli 6grenciler
3.300 18 | 0.004*

Kontrol Grubu-alt
10 8.3000 2.21
seviyeli 6grenciler

*P<0,05

Tablo 4.3’e gore deney grubundaki alt seviye Ogrencilerin problem c¢ozme
stratejilerini uygulama durumlarina gore elde edilen toplam puanlarinin ortalamasi
12.30 ve kontrol grubundaki zayif seviyedeki oOgrencilerin toplam puanlarinin
ortalamasi ise 8,30 dur. Bu iki grubun ortalama toplam puanlar1 arasindaki fark, 0.05
anlamlilik diizeyinde, istatistiksel olarak test edildiginde anlamhidir Bir bagka deyisle,
problem c¢ozme stratejilerinin kullanildig: isbirlikli 6grenme yontemiyle egitim goren
deney grubundaki alt seviye dgrencilerin basar1 diizeyleri ile geleneksel yontemle egitim
goren kontrol grubu alt seviye Ogrencilerin basar1 diizeyleri arasinda bir farklilagsma
oldugu soylenebilir. Bu farklilasma problem ¢6zme stratejilerinin kullanildig: isbirlikli

O0grenme yontemiyle egitim goren deney grubundaki alt seviye dgrencilerin lehinedir.



4.4. Dordiincii Alt Probleme (P4, iliskin Bulgular

Geleneksel yontemle ders islenilen kontrol grubundaki tiim 6grencilerin problem
cozme stratejileri ile igbirlikli 6grenme yontemiyle ders islenilen deney grubundaki tiim
ogrencilerin problem ¢6zme stratejileri arasinda anlamli bir farkin olup olmadigi
bagimsiz Orneklemler i¢in t testi ile coOziimlenmistir ve bulgular tablo 4. 4 ‘de

gosterilmistir.

Tablo 4.4. Deney ve Kontrol Grubundaki Tiim Ogrencilerin Test Sonuglari ile
Ngili Istatistikler

Grup N | Ortalama | S.sapma |t Sd |
Deney Grubu

30 | 18.10 5.44
ogrencileri

6.199 58 0.000*

Kontrol Grubu
30 | 10.53 3.89

ogrencileri

*P<0,05

Tablo 4.4’e gore deney grubundaki Ogrencilerin problem ¢ézme stratejilerini
uygulama durumlarina gore elde edilen toplam puanlarinin ortalamasi 18.10 ve kontrol
grubundaki Ogrencilerin toplam puanlarinin ortalamasi ise 10.53 diir. Bu iki grubun
ortalama toplam puanlar arasindaki fark, 0.05 anlamlilik diizeyinde, istatistiksel olarak
anlamlidir. Bir bagka deyisle, problem c¢ozme stratejilerinin kullanildig: isbirlikli
O0grenme yoOntemiyle egitim goren deney grubundaki Ogrencilerin basar1 diizeyleri ile
geleneksel yontemle egitim goren kontrol grubundaki ogrencilerin basari diizeyleri
arasinda bir farklilasma oldugu soOylenebilir. Bu farklilasma ise problem c¢&zme
stratejilerinin kullanildig: isbirlikli 6grenme yontemiyle egitim goren deney grubundaki

ogrencilerin lehinedir.



4.5. Besinci Alt Probleme (P;s) iliskin Bulgular

Deney ve Kontrol grubundaki alt seviyedeki 6grencilerin her bir problem ¢6zme
stratejileri arasinda anlamli bir farkin olup olmadigina bagimsiz 6rneklemler igin t testi

ile bakilmis ve bulgular tablo 4.5 de gosterilmistir.

Tablo 4.5. Deney ve Kontrol Grubundaki Alt Seviyedeki Ogrencilerin
Problem Stratejileri Ile ilgili Istatistikler

Strateji Grup N Ortalama S. t Sd [P

No sapma
Deney Grubu alt seviyeli

Strateji 1 ogrencileri 1080 632 1342 |18 |0.196
Kontrol Grubu alt 10 | 40 699
seviyeli 6grencileri
P?ney .Grl.lbu alt seviyeli 10 | 80 789

Strateji 2 ogrencileri 1.000 18 | 0.331
Kontrol Grubu alt 10 | .50 527
seviyeli 6grencileri
Deney Grubu alt seviyeli

Strateji 3 ogrencileri 10| 1.00 816 3250 | 18 | 0.004*
Kontrol Grubu alt 10 |.10 316
seviyeli 6grencileri
P?ney .Grl.lbu alt seviyeli 10 1110 876

Strateji 4 ogrencileri 0.878 18 | 0.391
Kontrol Grubu alt 10 | .80 632
seviyeli 6grencileri
Deney Grubu alt seviyeli

Strateji 5 ogrencileri 10 ] .60 16 0.000 |18 | 1.000
Kontrol Grubu alt 10 | .60 516
seviyeli 6grencileri
Deney Grubu alt seviyeli

Strateji 6 ogrencileri il 738 2458 | 18 | 0.024*
Kontrol Grubu alt 10 | .40 516
seviyeli 6grencileri
Deney Grubu alt seviyeli

Strateji 7 ogrencileri 10| 1.00 816 0.896 |18 | 0.382
Kontrol Grubu alt 10 | .70 675
seviyeli 6grencileri
Deney Grubu alt seviyeli

Strateji 8 ogrencileri il 568 -1.053 | 18 | 0.306
Kontrol Grubu alt 10 | 1.40 699
seviyeli 6grencileri




Tablo 4.5’in Devami

Deney Grubu alt seviyeli
. | sgrencileri 10 1.20 789 3536 | 18 | 0.002+
Strateji 9 Kontrol Grubu alt
olre, e 10 | .20 422
seviyeli 0grencileri
P?ney .Grl}bu alt seviyeli 10 | 40 516
.. Ogrencileri -1.116 | 18 | 0.279
Stratejil0 Kontrol Gruby alt
olre, i 10 | .70 675
seviyeli 0grencileri
P?ney .Grl}bu alt seviyeli 10 | 60 516
.. ogrencileri 0.361 18 |0.722
Stratejill Kontrol Grubu alt
olre, i 10 | .50 707
seviyeli 0grencileri
P?ney .Grl}bu alt seviyeli 10 | 40 699
.. ogrencileri 0.372 18 |0.714
Stratejil2 Kontrol Grubu alt
olre, e 10 | .30 483
seviyeli 0grencileri
P?ney .Grl}bu alt seviyeli 10 | 90 876
.. ogrencileri 1.238 18 |0.232
Stratejil3 Kontrol Grubu alt
olre, i 10 | .50 527
seviyeli 0grencileri
P?ney .Grl}bu alt seviyeli 10 | 60 699
.. ogrencileri 1.116 18 |0.279
Stratejild Kontrol Grubu alt
olre, i 10 | .30 483
seviyeli 0grencileri
bl-jge;?; iE}errlilbu alt seviyeli 10 | 70 483
Stratejil5 -0.849 | 18 | 0.407
Kontrol Grubu alt 10 | .90 568
seviyeli 0grencileri
*P<0,05

Tablo4.5’e gore deney ve kontrol gruplarindaki alt seviyeli 6grencilerin 15 adet
problem c¢ozme stratejisini uygulama durumlar1 arasinda 0.05 anlamlilik diizeyinde
istatistiksel olarak farkin olup olmadigi test edildiginde 3, 6 ve 9 nolu stratejilerde
basarili olma durumlar1 arasinda bir fark bulunmustur. Bir baska deyisle, problem
cozme stratejilerinin kullanildigr isbirlikli 6grenme yontemiyle egitim goren deney
grubundaki alt seviye 6grencilerin, 3, 6 ve 9 nolu stratejilerdeki basar1 diizeyleri ile
geleneksel yontemle egitim goren kontrol grubundaki alt seviye ogrencilerin 3, 6 ve 9
nolu stratejilerdeki basar1 diizeyleri arasinda bir farklilasma oldugu sdylenebilir. Bu
farklilasma ise problem ¢6zme stratejilerinin kullanildig: isbirlikli 6§renme yontemiyle
egitim goren deney grubundaki alt seviye 0grencilerin lehinedir. Diger taraftan deney ve

kontrol grubunda iki farkli yontemle egitim goren alt seviye 6grencilerin 3, 6 ve 9 nolu



stratejiler disinda diger stratejilerde basarili olma diizeyleri arasinda istatistiksel bir fark

bulunamamustir.

4.6. Altinc1 Alt Probleme (P iliskin Bulgular

Deney ve Kontrol grubundaki orta seviye ogrencilerin her bir problem ¢dzme
stratejileri arasinda anlamli bir farkin olup olmadigina bagimsiz 6rneklemler icin t testi

ile bakilmis ve bulgular tablo 4.6’ da gOsterilmistir.

Tablo 4.6. Deney ve Kontrol Grubundaki Orta Seviyedeki Ogrencilerin
Problem Stratejileri Ile Ilgili Istatistikler

Strateji Grup N | Ortalama S- t Sd | P
No sapma
Deney Grubu orta seviyeli
. | sErencileri 101 1.30 675 2286 | 18 | 0.035
Strateji 1 Kontrol Grubu orta seviyeli
rontrol rubd VIYE 0 | 70 483
ogrencileri
Deney Grubu orta seviyeli
.. | sErencileri 10 1.20 422 4439 |18 | 0.000%
Strateji 2 Kontrol Grubu orta seviyeli
rontrol rubd VIYe 0 | 30 483
ogrencileri
Deney Grubu orta seviyeli
. . | sErencileri 101 1.30 675 2605 |18 |0.018*
Strateli 3 e ontrol Grubu orta seviyeli
fsontrol Lrubu orta seviyelt | 4o | g 516
ogrencileri
Deney Grubu orta seviyeli
. | sErencileri 10 ] 1.40 516 2846 |18 |0.011*
Strateji 4 e ontrol Grubu orta seviyeli
fontrol Lrubu orta seviyell | 4o | g 422
ogrencileri
Pf:ney 'Gl‘l'lbu orta seviyeli 10 1120 789
. ogrencileri 1.116 18 |0.279
Strateji 5 Kontrol Grubu orta seviyeli
rontrol rubd VIYE 0 | .90 316
ogrencileri
Deney Grubu orta seviyeli
. | sErencileri 10 1.00 471 0.000 |18 | 1.000
Strateji 6 1" ontrol Grubu orta seviyeli
fsontrol Lrubu orta seviyell | g | 4 816
ogrencileri
Deney Grubu orta seviyeli
. | sErencileri 10190 738 0632 |18 |0.535
Stratell 7 e ontrol Grubu orta seviyeli
fsontrol Lrubu orta seviyelt | 4 | 7 675
ogrencileri




Tablo 4.6’nin Devami

Deney Grubu orta seviyeli

. | barencileri 101190 316 2546 |18 | 0.020%

Strateli 8 73 ontrol Grubu orta seviyeli

fsontrol Lrubu orta seviyell | g | 3 675

ogrencileri

Deney Grubu orta seviyeli

. ogrencileri 101120 422 3.280 18 | 0.004*

Strateji 9 Kontrol Grubu orta seviyeli

rontrol rubd VIYe 0 | .50 527

ogrencileri

Deney Grubu orta seviyeli
Strateji | dgrencileri 10-1.70 675 0976 |18 |0.342
10 {(vontro'l G‘rubu orta seviyeli 10 | 40 699

ogrencileri

Deney Grubu orta seviyeli
Strateji ogrencileri 101130 823 2.278 18 | 0.035%*
11 {(vontro'l G‘rubu orta seviyeli 10 | 60 516

ogrencileri

Deney Grubu orta seviyeli
Strateji ogrencileri 10| .80 789 1.000 18 | 0.331
12 {(vontro'l G‘rubu orta seviyeli 10 | 50 597

ogrencileri

Deney Grubu orta seviyeli
Strateji ogrencileri 101130 675 1.988 18 | 0.062
13 {(vontro'l G‘rubu orta seviyeli 10 | 70 675

ogrencileri

Deney Grubu orta seviyeli
Strateji ogrencileri 10|80 632 0.397 18 | 0.696
14 {(vontro'l G‘rubu orta seviyeli 10 | 70 483

ogrencileri
Stacii | ogrencieri |10 150|707
B S B RT 3.973 |18 | 0.001*

fhontrol Lrubu orta seviyelt | 4o 1 4 516

ogrencileri
*P<0,05

Tablo 4.6’ya gore deney ve kontrol gruplarindaki orta seviye 6grencilerin 15

adet problem cozme stratejisini uygulama durumlart 0.05 anlamlilik diizeyinde

istatistiksel olarak karsilastirlldiginda 1, 2, 3, 4, 8, 9, 11 ve 15 nolu stratejiler olmak

lizere toplam 8 adet stratejide basarili olma durumlan arasinda bir fark bulunmustur.

Bir bagka deyisle, problem ¢6zme stratejilerinin kullanildig: isbirlikli 6grenme

yontemiyle egitim goren deney grubundaki orta seviye 6grencilerin toplam 8 stratejideki

(1,2,3,4,8,9, 11 ve 15 nolu stratejiler) basar1 diizeyleri ile geleneksel yontemle egitim

goren kontrol grubundaki orta seviye ogrencilerin toplam 8 stratejideki basar1 diizeyleri




arasinda bir farklilasma oldugu soOylenebilir. Bu farklilagma ise problem c¢dzme
stratejilerinin kullanildigr isbirlikli 6grenme yontemiyle egitim goren deney grubundaki
orta seviye ogrencilerin lehinedir. Diger taraftan deney ve kontrol grubunda iki farkli
yontemle egitim goren orta seviye ogrencilerin 1, 2, 3, 4, 8, 9, 11 ve 15 nolu stratejiler
disinda diger stratejilerde basarili olma diizeyleri arasinda istatistiksel bir fark

bulunamamustir.

4.7. Yedinci Alt Probleme (Py7) Iliskin Bulgular

Deney ve Kontrol grubundaki iist seviyede 6grencilerin her bir problem ¢ozme
stratejileri arasinda anlamli bir farkin olup olmadigina bagimsiz 6rneklemler icin t testi

ile bakilmis ve bulgular tablo4.7” de gosterilmistir.

Tablo 4.7. Deney ve Kontrol Grubundaki Ust Seviyedeki Ogrencilerin

Problem Stratejileri Ile ilgili Istatistikler

Strateji Grup N Ortalama S- t Sd | P
No sapma
Deney Grubu iist seviyeli | 10 1.60 516
Strateii 1 ogrencileri
L Kontrol Grubu iist 10 1.20 919 1.200 18 | 0.246
seviyeli 6grencileri
Deney Grubu iist seviyeli | 10 1.90 568
. ogrencileri
SUAe] 2 ontrol Grubu st 10 |30 483 6788 |18 | 0.000%
seviyeli 6grencileri
Deney Grubu iist seviyeli | 10 1.50 527
. ogrencileri
SUAE]1 3 ontrol Grubu st 10 | .60 516 | 3857 |18 |0.001*
seviyeli 6grencileri
Deney Grubu iist seviyeli | 10 1.80 422
. ogrencileri
Strateji 4 ontrol Grubu st 10 | 1.40 516 | 1.897 |18 |0.074
seviyeli 6grencileri
Deney Grubu iist seviyeli | 10 1.40 .843
. ogrencileri
SUAe]i S (e ontrol Grubu st 0|70 675 2049 |18 |0.055
seviyeli 6grencileri
Deney Grubu iist seviyeli | 10 1.70 483
. ogrencileri
SUaeji & M ontrol Grubu st 10 [ 110 738 | 2151 |18 | 0.045%
seviyeli 6grencileri




Tablo 4.7’nin Devami

Deney Grubu iist seviyeli | 10 1.30 .823
. ogrencileri

SUAel 7 g ontrol Grubu st 10 |1.00 943 0758 |18 | 0458
seviyeli 6grencileri
Deney Grubu iist seviyeli | 10 1.70 483

Strateji 8 ogrencileri
Kontrol Grubu iist 10 1.20 422
seviyeli 6grencileri 2.466 18 | 0.024*
Deney Grubu iist seviyeli | 10 1.80 422

. ogrencileri

SUAel Y g ontrol Grubu st 0|70 675 4371 |18 | 0.000%
seviyeli 6grencileri
Deney Grubu iist seviyeli | 10 1.60 .699

Strateji ogrencileri

10 Kontrol Grubu {ist 10 40 516 4.366 18 | 0.000*
seviyeli 6grencileri
Deney Grubu iist seviyeli | 10 1.60 .699

Strateji ogrencileri

11 Kontrol Grubu {ist 10 1.00 943 1.616 18 |0.123
seviyeli 6grencileri
Deney Grubu iist seviyeli | 10 1.00 .667

Strateji ogrencileri

12 Kontrol Grubu {ist 10 .60 S16 1.500 18 | 0.151
seviyeli 6grencileri
Deney Grubu iist seviyeli | 10 2.00 .000

Strateji ogrencileri

13 Kontrol Grubu iist 10 .80 7189 4.811 18 | 0.000*
seviyeli 6grencileri
Deney Grubu iist seviyeli | 10 1.30 483

Strateji ogrencileri

14 Kontrol Grubu iist 10 .80 422 2.466 18 | 0.024*
seviyeli 6grencileri
Deney Grubu iist seviyeli | 10 2.00 .000

Strateji ogrencileri

15 Kontrol Grubu iist 10 1.40 516 3.674 18 | 0.002*
seviyeli 6grencileri

*P<0,05

Tablo 4.7’ ye gore deney ve kontrol gruplarindaki iist seviye 0grencilerin 15 adet

problem ¢6zme stratejilerini uygulama durumlari 0.05 anlamlilik diizeyinde istatistiksel

olarak karsilastinldiginda 2, 3, 6, 8, 9, 10, 13, 14 ve 15 nolu stratejiler olmak {iizere

toplam 9 stratejide basarili olma durumlari arasinda bir fark bulunmustur. Bir baska

deyisle, problem ¢6zme stratejilerinin kullanildig isbirlikli 6grenme yontemiyle egitim

goren deney grubundaki iist seviye 0grencilerin toplam 9 stratejideki (2, 3, 6, 8, 9, 10,




13, 14 ve 15 nolu stratejiler) basar1 diizeyleri ile geleneksel yontemle egitim goren
kontrol grubundaki iist seviye Ogrencilerin toplam 9 stratejilerdeki basar1 diizeyleri
arasinda bir farklilasma oldugu sOylenebilir. Bu farklilasma ise problem c¢6zme
stratejilerinin kullanildigr isbirlikli 6grenme yontemiyle egitim goren deney grubundaki
iist seviye Ogrencilerin lehinedir. Diger taraftan deney ve kontrol grubunda iki farkli
yontemle egitim goéren iist seviye Ogrencilerin 2, 3, 6, 8, 9, 10, 13, 14 ve 15 nolu
stratejiler disinda diger stratejilerde basarili olma diizeyleri arasinda istatistiksel bir fark

bulunamamustir.

4.8. Sekizinci Alt Probleme (P;s, iliskin Bulgular

Deney ve Kontrol grubundaki tiim Ogrencilerin her bir problem ¢6zme
stratejileri arasinda anlaml bir farkin olup olmadigina bagimsiz 6rneklemler igin t testi

ile bakilmis ve bulgular tablo4.8’ de gosterilmistir.

Tablo 4.8. Deney ve Kontrol Grubundaki Tiim Ogrencilerin
Problem Stratejileri Ile Tlgili istatistikler

Strateji Grup N | Ortalama S. t Sd | P

No sapma
Deney Grubu 6grencileri 30 | 1.23 .679

Stratejil 2:483 | 58 0.016*
Kontrol Grubu 6grencileri | 30 | .77 74
Deney Grubu 6grencileri 30 | 1.30 150

Strateji2 3707 | 58 0.000*
Kontrol Grubu 6grencileri 30 | .37 490
Deney Grubu 6grencileri 30 | 1.27 .691

Strateji3 5-334 | 58 0.000*
Kontrol Grubu 6grencileri | 30 | .43 504
Deney Grubu 6grencileri 30 | 143 .679

Strateji4 2.644 | 58 0.011*
Kontrol Grubu dgrencileri 30 | 1.00 587
Deney Grubu 6grencileri 30 | 1.07 185

Strateji5 1.938 | 58 0.057
Kontrol Grubu 6grencileri | 30 | .73 521




Tablo 4.8’in Devami

Deney Grubu 6grencileri 30 | 1.27 .640

Strateji6 2414 ) 58 0.019*
Kontrol Grubu 6grencileri 30 | .83 47
Deney Grubu 6grencileri 30 | 1.07 785

Strateji7 1336 | 58 0.187
Kontrol Grubu 6grencileri | 30 | .80 761
Deney Grubu 6grencileri 30 | 1.57 .568

Strateji8 1774 1 58 0.081
Kontrol Grubu 6grencileri | 30 | 1.30 .596
Deney Grubu 6grencileri 30 | 140 .621

Strateji9 6.056 | 58 0.000*
Kontrol Grubu 6grencileri 30 | .47 S71
Deney Grubu 6grencileri 30 | .90 .803

Stratejil0 2.147 1 58 0.036*
Kontrol Grubu 6grencileri | 30 | .50 .630
Deney Grubu 6grencileri 30 | 1.17 791

Stratejill 2.345 | 58 0.022*
Kontrol Grubu 6grencileri | 30 | .70 750
Deney Grubu 6grencileri 30 |.73 740

Stratejil2 1.628 | 58 0.109
Kontrol Grubu 6grencileri 30 | .47 507
Deney Grubu 6grencileri 301140 770 3058 | 58

Stratejil3 Kontrol Grubu éarencileri ' 0.000*

ontrol Grubu &grencileri | o | - 661

Deney Grubu 6grencileri 30 | .90 .662

Stratejil4 1.984 | 58 0.052
Kontrol Grubu 6grencileri 30 | .60 498
Deney Grubu 6grencileri 30 | 140 124

Stratejil5 2.792 | 58 | 0.007*
Kontrol Grubu 6grencileri 30 | .90 .662

*P<0,05

Tablo 4.8’e gore deney ve kontrol gruplarindaki tiim Ogrencilerin 15 adet
problem ¢dzme stratejisini uygulama durumlar1 0.05 anlamlilik diizeyinde istatistiksel

olarak karsilastirildiginda 1, 2, 3, 4, 6, 9, 10, 11, 13, ve 15 nolu stratejiler olmak {izere



toplam 10 stratejide basarili olma durumlari arasinda bir fark bulunmustur. Bir bagka
deyisle, problem ¢cozme stratejilerinin kullanildig: isbirlikli 6grenme yontemiyle egitim
goren deney grubundaki Ogrencilerin toplam 10 stratejideki (1, 2, 3, 4, 6, 9, 10, 11, 13,
ve 15 nolu stratejiler) basar1 diizeyleri ile geleneksel yontemle egitim goren kontrol
grubundaki 6grencilerin toplam 10 stratejilerdeki basar1 diizeyleri arasinda bir
farklilasma oldugu soylenebilir. Bu farklilasma ise problem ¢6zme stratejilerinin
kullanildigr igbirlikli 6grenme yontemiyle egitim goren deney grubundaki dgrencilerin
lehinedir. Diger taraftan deney ve kontrol grubunda iki farkli yontemle egitim géren
ogrencilerin 5, 7, 8, 12 ve 14 nolu stratejiler disinda diger stratejilerde basarili olma

diizeyleri arasinda istatistiksel bir fark bulunamamaistir.

4.9 isbirlikli Ogrenme, Problem Cézme ve Problem Cozme Stratejileri

Uzerine Ogrenci Goriisleri

Asagida “Problem c¢ozme konusu hakkinda ne diisliniiyorsunuz? “ sorusuna ait
Ogrenci goriisleri aynen alinmistir.

O1:“Problemleri hi¢c sevmiyorum beni matematikten soguttu. Problemler
olmasaydi matematik daha giizel olurdu”

02:“Cok basit olanlarim ciozebiliyorum. Sayt problemlerini mesela, cogunu
cozemem”

03:“Problem ¢ozmek zevkli giizel bir konu ama cok zor problemlerde var.
Onlar olmasaydy daha giizel olurdu”

04:“0OKS sinavinda cok cikiyor oldukca énemli bir konu. Bu yiizden bu
konuyu sevmek gerekir. Bu konuda cok iyi olmasam da genelini ¢ozebilirim”

O5:“Matematigin en zevkli konusu bence. Bazen cok zorlari oluyor ve ben
cozemiyorum’

06:“Problemler 6nemli matematigin temel konusu. Ben bu konuda kendimi
basarily goriiyorum. Bu sene OKS sinavina hazirlandigim igin cok fazla problem

coziiyorum. Cozdiik¢e daha basarih oluyorum sinavlarda”



Asagida “Bir matematik problemini ¢cozerken zorlandiginiz durumlar var mi?
Aciklaymiz.” sorusuna ait 68renci goriisleri aynen alinmistir.

O1:“Ben problemi anlamakta zorlaniyorum. Anlayamadigim icin genelde
cozemiyorum’

02:“Zorlanmaya problemle karsilastgimda bashyorum. Soruyu anlasam bile
coziime bir tiirlii gecemiyorum”

03:“Bazen soru cok karisik geliyor tekrar tekrar okusam da cozmeye
gecemiyorum. Problem kolaysa hemen ciziiyorum. Ogretmenimizin derste cozdiigii
probleme benzer gelince hemen ¢ozebiliyorum”

O4:“islem hatasindan cok yanhs yaptigum oluyor. Ama genelde biraz farkl
problem gelirse nasul cozecegimi bilemiyorum. Bazi testlerde gelen problemleri
stklarda deneyerek yapabiliyorum fakat hepsini degil.”

05:“Zor problemlerde gidis yolunu bulmak cok zor oluyor. Denklem
kuramiyorum”

06:“Zorlandigim durumlar var ama cok degil. Genelde ¢oziiyorum cok izel
soru degilse. Mesela bazi 6zel problemler oluyor onlarda zorlaniyorum. Nasul bir yol
izleyecegimi bilemiyorum”

“Problem cozme stratejilerinden en ¢ok hangi stratejiyi kullaniyordunuz? Bu
derste yapilan etkinliklerin problem ¢6zme stratejilerinin se¢cimi ve kullanimi
konusunda size ne gibi etkileri oldu? Aciklaymiz. ” Bu soruya ait dgrenci cevaplari
asagida verilmistir.

O1:“Mesela su basit say: problemlerinde geriye dogru calisma stratejisini cok
Jazla kullandim. Digerlerini kullanmadim nasil kullanacagimi bilmiyordum. Bu
derste yaptigimiz etkinlikler pek beni etkilemedi. Problem c¢ozecebilecegimi
zannetmiyorum’

02:“Geriye dogru cahsma, esitlik yazma ve eleme gibi stratejileri
kullaniyordum. Bu derste daha fazla stratejinin oldugunu égrendim.”

03:“Problemi ozetleme benim oldukca fazla kullandigim yollardan biridir.
Derste daha bircok problem ¢ozme yontemi oldugunu gordiim. Belki ¢ozemedigim bir

cok problemi ¢ozebilirim artik”



O4: Bir problemin ¢oziimii icin bir ¢ok yolun olabilecegini ogretmenimiz
soylerdi. Fakat benim bunlardan birini dahi bulamadigim cok problem oluyor. Bu
derste bircok strateji oldugunu gordiim fakat yinede bunlart uygulamak cok zor olur
bence”

O5:“Derste ismini ogrendigimiz cogu stratejiyi ben kullaniyormusum zaten
isimleri oldugunu yeni dégrendim. Ve bu derste farkl yollarin oldugunu da 6grenmis
oldum”

06: Sekil cizme, geriye dogru gitme, denklem yazma gibi stratejileri
kullaniyordum. Bu derste bunlara yenilerini ekledim. Umarun artik ¢ozemedigim

problemleri ¢cozerim”

“Birlikte Soralim Birlikte Ogrenelim teknigi kullanilarak isledigimiz ders
hakkindaki goriislerinizi birka¢ ciimle ile agiklayiniz” sorusuna ait 68renci cevaplari
asagida verilmistir.

O1:“Bence ders oldukca eglenceli gecti. Ben hic stkilmadim. Genelde dersin
sonlarina dogru dakika sayardim bu ders bunu yapmadim. Bence dersler boyle oyun
gibi islenmeli”

02:“ Ben matematik derslerinde ¢cok sikilirdum fakat bu ders oyle sualmadim
oldukca giizeldi. Ashinda bizim grup birinciydi. Arkadaglar yanls grubu birinci secti”

03:“Ders cok giizel gecti. Gruplarin yarismas eglenceli oldu.”

O4:“Bayle gruplar halinde ders islemek giizel biraz giiriiltii oluyor ama yinede
anlayamadigini arkadaglarinla birlikte sorarak ogrenmek cok eglenceliydi”

O5:“llk defa gordiigiimiiz bu egitim bizim bu giinleri hatirlamamiza sanirim
daha ¢ok yardimct olacak. Gayet zevkli ve eglenceli olan egitim arkadaslarimi ve beni
derse calismaya da tesvik etti”

06:“ Gayet giizel bir ders islendi. Ogrendiklerimiz oldukca kalict olacak
clinkii digerlerine gore farkh bir ders oldu. Gruplarin soru hazirlayp birbirine soru

sormasi dersi daha giizel hale getirdi.”

Genel olarak dgrencilerin goriisleri asagidaki maddelerde birlesmektedir:
o Isbirlikli 6grenmenin motivasyonlarini arttirdig1 ve dersi daha zevkli hale

getirdigi.



e Isbirlikli 6grenmenin problem ¢c6zme stratejilerinin kullanimi ve secimi
konusunda da 6nemli katkis1 oldugu.

e Ogrencilerin en fazla kullandiklari stratejilerin; esitlik yazma, geriye dogru
calisma, eleme ve problemi 6zetleme oldugu.

¢ Bu dersin diger derslerden oldukga farkli islendigi i¢in 6grendiklerinin kalici
oldugu.

e Derste birlikte calistiklari icin anlayamadig1 noktalart hemen 6grenme firsati
bulduklarim1 belirttiler.

Kisacasi 6grencilerin yapilan etkinliklere olumlu tepkiler verip basariya

ulastiklarini s6yleyebiliriz



S.TARTISMA VE SONUCLAR

Bu boliimde, ¢alismanin Py P Py3 P14, Pys Py ve Py alt problemlerine iligkin

tartisma ve sonuglar sirasiyla verilecektir.

5.1 Birinci Alt Probleme Ait Tartisma ve Sonuclar

“Geleneksel yontemle ders islenilen kontrol grubu iist seviye Ogrencilerin”
problem ¢6zme stratejileri ile “isbirlikli 6grenme yontemiyle ders islenilen deney grubu
ist seviye Ogrencilerin” problem ¢6zme stratejileri arasinda anlamli bir farkin olup
olmadiginin arastirildigr  birinci alt problemde; problem ¢6zme stratejilerinin
kullanildig1 “igbirlikli 6grenme yontemiyle egitim goren deney grubundaki iist seviye
Ogrencilerin” basar1 diizeyleri ile “geleneksel yontemle egitim goren kontrol grubu iist
seviye Ogrencilerin” basar1 diizeyleri arasinda bir farklilasma oldugu saptanmistir
(p<0,05). Bu farklilagma problem ¢6zme stratejilerinin kullanildig: isbirlikli 6grenme
yontemiyle egitim goren deney grubundaki iist seviye Ogrencilerin lehine oldugu

bulunmustur.

5.2 ikinci Alt Probleme Ait Tartisma ve Sonuclar

“Geleneksel yontem ile ders islenilen kontrol grubu orta seviye Ogrencilerin”
problem ¢6zme stratejileri ile “isbirlikli 6grenme yontemi ile ders islenilen deney grubu
orta seviye Ogrencilerin” problem ¢o6zme stratejileri arasinda anlamli bir farkin olup
olmadiginin arastirildig: ikinci alt problemde; problem ¢dzme stratejilerinin kullanildigt
“isbirlikli 6grenme yontemiyle egitim goren deney grubundaki orta seviye 6grencilerin”
basar1 diizeyleri ile ‘“geleneksel yontemle egitim goren kontrol grubu orta seviye
ogrencilerin” basar1 diizeyleri arasinda bir farklilasma oldugu saptanmistir (P<0,05).
Bu farklilagsma problem ¢6zme stratejilerinin kullanildig: isbirlikli 6grenme yontemiyle

egitim goren deney grubundaki orta seviye ogrencilerin lehinedir.



5.3 Uciincii Alt Probleme Ait Tartisma ve Sonuclar

“Geleneksel yontem ile ders islenilen kontrol grubu alt seviye Ogrencilerin”
problem ¢6zme stratejileri ile “isbirlikli 6grenme yontemi ile ders islenilen deney grubu
alt seviye Ogrencilerin” problem ¢6zme stratejileri arasinda anlamli bir farkin olup
olmadiginin arastirildigr iiclincii  alt problemde; problem ¢6zme stratejilerinin
kullanildigr “igbirlikli 6grenme yontemiyle egitim goren deney grubundaki alt seviye
Ogrencilerin” basar1 diizeyleri ile “geleneksel yontemle egitim goren kontrol grubu alt
seviye Ogrencilerin” basar1 diizeyleri arasinda bir farklilasma oldugu saptanmistir
(P<0,05). Bu farklilasma problem ¢6zme stratejilerinin kullanildigr “igbirlikli 6grenme

yontemiyle egitim goren deney grubundaki alt seviye 6grencilerin” lehinedir.

5.4 Dordiincii Alt Probleme Ait Tartisma ve Sonuclar

“Geleneksel yontem ile ders islenilen kontrol grubundaki tiim 6grencilerin”
problem ¢6zme stratejileri ile “igbirlikli 6grenme yontemi ile ders islenilen deney
grubundaki tiim Ogrencilerin” problem ¢ozme stratejileri arasinda anlamli bir farkin
olup olmadiginin arastirildigi dordiincii alt problemde; problem ¢dzme stratejilerinin
kullanildigr “isbirlikli 6grenme yontemiyle egitim goren deney grubundaki dgrencilerin
basar1 diizeyleri” ile “geleneksel yontemle egitim goren kontrol grubundaki dgrencilerin
basar1 diizeyleri” arasinda bir farklilagsma oldugu saptanmistir (P<0,05). Bu farklilagsma
ise problem ¢ozme stratejilerinin kullanildigr “isbirlikli 6grenme yoOntemiyle egitim

goren deney grubundaki 6grencilerin” lehinedir.

5.5 Besinci Alt Probleme Ait Tartisma ve Sonuclar

Deney ve Kontrol grubundaki alt seviye Ogrencilerin her bir problem ¢dzme
stratejileri arasinda anlamli bir farkin olup olmadigimmin arastirildigi besinci alt
problemde; problem ¢ozme stratejilerinin kullanildigr “isbirliki 6grenme yOntemiyle
egitim goren deney grubundaki alt seviye Ogrencilerin” 3, 6 ve 9 nolu stratejilerdeki
basar1 diizeyleri ile “geleneksel yontemle egitim goren kontrol grubundaki alt seviye

ogrencilerin” 3, 6 ve 9 nolu stratejilerdeki basar1 diizeyleri arasinda bir farklilasma



oldugu goriilmiistir (P<0,05). Bu farklilasma ise problem ¢ozme stratejilerinin
kullanildigr “igbirlikli 6grenme yoOntemiyle egitim goren deney grubundaki alt seviye
ogrencilerin” lehinedir. Diger taraftan deney ve kontrol grubunda iki farkli yontemle
egitim goren alt seviye ogrencilerin 3, 6 ve 9 nolu stratejiler disinda diger stratejilerde

basarili olma diizeyleri arasinda istatistiksel bir fark bulunamamaistir.

Deney grubundaki alt seviye Ogrencilerin bagintt bulma, model olma ve tablo
yapma stratejilerini kullammmindaki basarilar1 bakimindan, kontrol grubundaki alt
seviyedeki Ogrencilere gore daha basarili oldugu tespit edilmistir. Diger stratejilere
bakildiginda anlamli bir fark goriilmemistir. Fakat bu ii¢ stratejinin kullaniminda alt

seviye deney grubu 6grencileri 1yi bir basariya ulasmistir.

5.6 Altinc1 Alt Probleme Ait Tartisma ve Sonuclar

Deney ve Kontrol grubundaki orta seviye 6grencilerin her bir problem ¢dzme
stratejileri arasinda anlamli bir farkin olup olmadiginin arastirildigi altinci alt
problemde; problem c¢ozme stratejilerinin kullanildigr “igbirlikli 6grenme yontemiyle
egitim goren deney grubundaki orta seviye 6grencilerin” toplam 8 stratejideki (1, 2, 3,
4, 8,9, 11 ve 15 nolu stratejiler) basar diizeyleri ile “geleneksel yontemle egitim goren
kontrol grubundaki orta seviye Ogrencilerin” toplam 8 stratejilerdeki basar1 diizeyleri
arasinda bir farklilasma oldugu goriilmiistiir (P<0,05). Bu farklilagsma ise problem
cozme stratejilerinin kullamildigr “igbirliki 6grenme yontemiyle egitim goéren deney
grubundaki orta seviye Ogrencilerin” lehinedir. Diger taraftan deney ve kontrol
grubunda iki farkli yontemle egitim goren orta seviye 6grencilerin 1, 2, 3,4, 8,9, 11 ve
15 nolu stratejiler disinda diger stratejilerde basarili olma diizeyleri arasinda istatistiksel
bir fark bulunamamistir. Deney grubu orta seviye Ogrencilerin, kontrol grubu orta
seviyeli Ogrencilerine gore daha fazla basarn gosterdikleri stratejiler: geriye dogru
calisma, akis semas1 yapma, baginti bulma, problemi 6zetleme, eleme, model olma,

tahmin ve kontrol stratejisi ve konu dis1 verileri elemedir.



5.7 Yedinci Alt Probleme Ait Tartisma ve Sonuclar

Deney ve Kontrol grubundaki iist seviye ogrencilerin her bir problem ¢ozme
stratejileri arasinda anlamli bir farkin olup olmadiginin arastirildigi yedinci alt
problemde; problem c¢ozme stratejilerinin kullanildigr “igbirlikli 6grenme yontemiyle
egitim goren deney grubundaki iist seviye Ogrencilerin” toplam 9 stratejideki (2, 3, 6, 8,
9, 10, 13, 14 ve 15 nolu stratejiler) basar1 diizeyleri ile “geleneksel yontemle egitim
goren kontrol grubundaki iist seviye 0grencilerin” toplam 9 stratejideki basarn diizeyleri
arasinda bir farklilasma oldugu goriilmiistiir (P<0,05). Bu farklilasma ise problem
cozme stratejilerinin kullamildigr “igbirliki 6grenme yontemiyle egitim goéren deney
grubundaki {ist seviye Ogrencilerin” lehinedir. Diger taraftan deney ve kontrol
grubunda iki farkli yontemle egitim goren iist seviye ogrencilerin 2, 3, 6, 8, 9, 10, 13, 14
ve 15 nolu stratejiler disinda diger stratejilerde basarili olma diizeyleri arasinda
istatistiksel bir fark bulunamamistir. Deney grubu iist seviye 6grencilerin, kontrol grubu
ist seviye 0grencilerine gore basart gosterdikleri stratejiler: akis semasi1 yapma, baginti
bulma, tablo yapma, eleme, model olma, sistematik liste yapma, problem diginda

hareket etme, muhakeme etme ve konu dis1 verileri elemedir.

5.8 Sekizinci Alt Probleme Ait Tartisma ve Sonuclar

Deney ve Kontrol grubundaki 6grencilerin her bir problem ¢bézme stratejileri
arasinda anlamli bir farkin olup olmadiginin arastirildigi sekizinci alt problemde;
problem ¢6zme stratejilerinin kullanildigr “isbirlikli 6grenme yontemiyle egitim goren
deney grubundaki ogrencilerin” toplam 10 stratejideki (1, 2, 3,4, 6,9, 10, 11, 13, ve 15
nolu stratejiler) basar1 diizeyleri ile ‘“geleneksel yontemle egitim goren kontrol
grubundaki  Ogrencilerin” toplam 10 stratejideki basar1 diizeyleri arasinda bir
farklilasma oldugu goriilmistir (P<0,05). Bu farklilagma ise problem c¢6zme
stratejilerinin kullanildigi “isbirlikli 6grenme yOntemiyle egitim goren deney grubu
ogrencileri” lehinedir. Diger taraftan deney ve kontrol grubunda iki farkli yontemle
egitim goren Ogrencilerin 5, 7, 8, 12 ve 14 nolu stratejilerde basarili olma diizeyleri
arasinda istatistiksel bir fark bulunamamustir. Deney grubu 6grencilerinin kontrol grubu

Ogrencilerine gore basar1 goOsterdikleri stratejiler: geriye dogru calisma, akis semast



yapma, bagint1 bulma, problemi 6zetleme, tablo yapma, model olma, sistematik liste
yapma, tahmin ve kontrol stratejisi, problem disinda hareket etme, ve konu dis1 verileri

elemedir.

Altun ve digerlerinin (2001) yaptiklar1 ¢alismalarda; 6 yas grubu 6grencilerin
problem c¢cozme stratejilerini tamimalarinin, problem ¢6zme Ogretiminin kalitesini
yiikseltecegini saptamislardir [39]. Bu benzer sonu¢ Pressley’in (1995) calismasinda
da goriilmektedir. Pressley, bir grup ogrenciyi problem c¢ozme stratejileri hakkinda
bilgilendirir. ~ Problem c¢0zme stratejileri hakkinda bilgilendirilen 6grencilerin,
bilgilendirilmeyen 6grencilere gére daha basarili olduklarini belirlenmistir [12]. Bizim
calismamizda da bu benzer sonu¢ goriilmektedir. Problem ¢b6zme stratejilerinin
“birlikte soralim 6grenelim” teknigi kullanilarak ogretildigi deney grubu 6grencilerinin

problem ¢cdzme basarisi, kontrol grubu 6grencilerine gore daha yiiksek bulunmustur.

Yazgan ve Bintag’da (2005) ¢caligmalarinda; 4. ve 5. simif 6grencilerinin problem
¢Ozme stratejilerini 6grenimi ve kullanimi incelemislerdir. Calisma sonucunda problem
cozme stratejilerinin 4. ve 5. smif Ogrencileri tarafindan 6grenilebildigi ve verilen
strateji egitiminin, 0grencilerin problem ¢6zme basarilarint olumlu yonde etkiledigi
goriilmigstiir [41]. Lee (1982) yaptig1 calismada; 4. simif 6grencilerinin rutin olmayan
problemleri ¢ozmeye calistiklarinda probleme uygun stratejileri etkili ve uygun bir
sekilde kullanip kullanamadiklarini arastirmistir. Bu amacla secilen 8 6grenci ile sekil
cizme, 0zel durumlar1 diisiinme ve bagint1 arama, bir sema veya tablo yapma, bir kosulu
diisiinme ve ikinci kosulla birlestirme, dnceden coziilen benzer bir problemi diisiinme
tanitilmis ve problem c¢ozmeye yardim etmesi i¢in nasil kullanilacaklari tizerinde
calistimistir. Calismanin sonucunda, calisma yapilan 8 Ogrencinin probleme uygun
stratejiyi segebildigi ve etkili bicimde kullanabildigini ortaya cikarmistir [45].
Yukaridaki arastirmalarin 6rneklem gruplar farkli olsa da bulgular arastirmamizda elde
edilen bulgular1 destekler niteliktedir. Bizim arastirmamizda da problem cozme
stratejilerinin Ogretimi iizerine yapilan etkinliklerin sonucunda 8. simif 6grencilerinin

bircok problem ¢ozme stratejisini 6grenip kullanabildikleri goriilmektedir.



Israel (2003) calismasinda problem ¢ozme stratejilerini basar1 diizeyi, sosyo-
ekonomik diizey ve cinsiyet degiskenleri acisindan incelemistir. Calismasi sonucunda;
basar1 diizeyi yiiksek olan Ogrencilerin daha etkili problem ¢6zme stratejilerini
kullandig1 sonucuna ulagmistir [40]. Arastirmamizda iist seviye deney grubu dgrencileri
alt ve orta seviye deney grubu Ogrencilerine gore daha fazla sayida stratejide basari
gostermislerdir.  Benzer bulgu, Montague ve Bos’un (1990) calismasinda da
goriilmektedir. Calismalarinda; matematik basarisi yiiksek olan dgrencilerin, problem

¢ozme stratejileri konusunda daha bilgili ve bagarili olduklarini tespit etmislerdir [46].

Yapilan calisma sonucunda isbirlikli 6grenme yontemiyle strateji 0gretiminin;
problemi ayristirma, esitlik veya esitsizlik yazma ve diyagram cizme stratejilerinin
kullanilmasinda olumlu bir etkisi olmadig1 goriilmiistiir. Ust, orta ve zayif seviye
ogrenciler arasinda yapilan karsilastirilmada bu ii¢ stratejinin kullanimina yonelik bir
anlamli bir fark bulunamamistir. Deney grubuna yapilan etkinliklerin olumlu etkileri,
geriye kalan 12 strateji iizerinde goriilmektedir. Charles ve Lester (1995) ve Erden
(1984), problem cozerken kullamilan stratejiler ve davramiglar iizerine yaptiklar
calismalarinda; problemi Ozetleme stratejisinin kullaniminin 6nemine deginmislerdir.
Bu stratejinin problem ¢6zme iizerinde etkisi biiylik oldugunu soylemislerdir [12, 37].
Arastirmamizda da elde edilen bulgularin sonucunda yapilan etkinliklerin problemi

Ozetleme stratejisine olumlu bir etkisi oldugu goriilmektedir.

Arastirmamizda deney grubu Ogrencilerine stratejiler ezberlettirilmek yerine,
“birlikte soralim ve Ogrenelim” teknigi ile simif ortaminda tartisilarak etkinlik ve
oyunlarla 6gretilmeye calisiilmistir. Bunun sonucunda deney grubu dgrencileri problem
cozme stratejilerini uygulamada, kontrol grubu o6grencilerine gore daha basarili
olmustur. Bu sonu¢ Soylular‘in (2006) yaptig1 calismanin sonuclari ile ortiismektedir
[42]. Ogrencilere islemlerin anlamlar1 belli kavramlarla ezberlettirilmekte ve
dolayisiyla 6grenciler problemleri ¢cozerken ezberledikleri kelimeleri veya kavramlari
kullanmaktadir ve bu Ogrencileri hataya diisiirmekte, problem c¢dzmede strateji

gelistirmelerini engellemektedir.



Altun (1995), ilkokul 3.- 4. ve 5. smif dgrencilerinin matematik problemlerini
cozerken gosterdikleri davraniglarin neler oldugu belirlenmeye calistigi arastirmasinda ;
Ogrencilerin probleme uygun sekil veya diyagram c¢izme davranmislarint yiiksek,
problemin sonucunu tahmin ve kontrol etmede diisiik, problemi 6zet olarak yazmada ise
cok diisiik diizey gosterdiklerini saptamistir [38]. Bu arastirmanin bulgular1 6rneklemler
farklida olsa bizim arastirmamizin bulgularini destekler nitelikte degildir. Bizim
bulgularimiza gore probleme uygun sekil ve diyagram ¢izme stratejisi i¢in deney grubu
adina anlamli bir fark bulunamamistir. Fakat problemin sonucunu tahmin ve kontrol
etme, problemi Ozetleme stratejileri icin deney grubu adina anlamh bir fark

bulunmustur.

Altun ve digerlerinin (2007), smif Ogretmeni yetistiren programlarin
ogrencilerine problem c¢ozme stratejileri konusunda verdikleri bir egitim, denklem
yazma ve muhakeme etme disinda tiim stratejilerin 6gretiminde etkili olmus ve problem
¢ozme basarisinin yiikselmesini sagladig tespit edilmistir. Ayrica dgrencilerin tiimii,
Ogretmen egitiminde c¢alismaya konu olan stratejilerin Ogretimine yer verilmesi
gerektigini belirtmislerdir. Bizim arastirmamizin bulgular1 1s181nda elde edilen sonugla
buraya kadar oOrtismektedir. Fakat her iki aragtirmada strateji Ogretiminin hi¢
etkilemedigi stratejiler farkli bulunmustur. Bizim arastirmamizda hi¢ etkilenmeyen

stratejiler; problemi ayristirma, esitlik veya esitsizlik yazma ve diyagram cizmedir [44].

Yazgan (2007), ilkdgretim 4 ve 5. smiflar lizerine yaptig1 caligmada, 6grenciler
ile iki veya iicer kisilik heterojen gruplar olusturmus, stratejileri birbirlerine
aktarmalarina ve kendi aralarinda tartismalarina olanak saglamistir. Arastirmanin
sonucunda ise tahmin ve kontrol stratejisi ve geriye dogru calisma, sekil ¢izme ve
sistematik liste yapma stratejilerini, Ogrencilerin rahatca kullandigr goriilmiistiir.
Ogrencilerin uygulamada en zorlandiklar1 stratejiler ise baginti arama ve problemi
basitlestirme stratejisi olarak belirlenmistir [43].  Yazgan’min c¢alismasi bizim
calismamizdaki etkinliklere benzer niteliktedir. Sonug¢ olarak; Yazgan’da stratejiler
tizerine ¢calisirken isbirlikli 6grenmeden faydalanmistir ve olumlu sonug almistir. Bizim
arastirmanin bulgularini bu anlamda destekler niteliktedir. Bu arastirmayla ortak basari

sagladigimiz stratejiler tahmin ve kontrol stratejisi, geriye dogru calisma ve sistematik



liste yapma stratejileridir. Farkli olarak bizim arastirmamizda baginti bulma

stratejisinde de basariya ulagilmistir.

Arastirmada kullandigimiz “birlikte soralim Ogrenelim” teknigi Ogrencilere
siifta stratejileri tartisma olanagr sunmustur. Sinifta yapilan etkinlikler icerisinde
olusturulan 6grenci gruplari, birbirlerine soru-yanit kartlar ile secilen 15 stratejiye ait
sorular sormus ve bu sorular1 grup sozciileri ile sinifa sunmuslardir. Bu etkinlik
sayesinde Ogrenciler hem stratejileri tartisma hem de problem kurma calismasi yapma
olanag1r bulmuslardir. Yapilan etkinliklerin problem ¢6zme basaris1 iizerine olumlu
etkisi oldugu inkar edilemez. Bulgularda gostermektedir ki; Ogrenciler 15 stratejiden
12 sini dogru bir sekilde kullanmistir. Elde edilen bulgu Miller’in (2000) strateji
Ogretimi lizerine yaptig1 arastirmayla uyusmaktadir. Miller, ilk olarak stratejileri diiz
anlatim yontemi ile sinifa sunmustur. Fakat 6grencilerden basarili sonu¢ alamamustir.
Daha sonra stratejileri tartisip arastirmalarini istediginde dgrencilerden olumlu sonuglar
almistir [47]. O halde yapilan aragtirmalar ve bizim arastirmamizda gostermektedir ki,

geleneksel 6gretim yontemi etkili bir yontem degildir.



6. ONERILER

Arastirmada elde edilen sonuglar dogrultusunda, Ogrencilerde problem ¢dzme

stratejilerini gelistirmek icin asagidaki Oneriler gelistirilmistir.

¢ Problem ¢cdzme basarisim arttirmak ve matematige karsi tutumu gelistirmek igin,
Milli Egitim Bakanligi'nca problem ¢ozme stratejilerinin Ilkdgretim Okullart
Matematik Dersi Programi’na alinmasi1 gerekir. Bu konuda iiniversitelerin
Ogretmen yetistiren fakiilteleri ile isbirligi yapilmasi matematik egitimine katki
getirebilir.

e Ogretmenlere isbirlikli ©grenme yonteminin nasil uygulanmasi gerektigi
konusunda hizmet i¢i kurslar diizenlenmelsi; isbirlikli 6grenme yontemi miimkiin
oldugunca biitiin konularda kullanilmaya calisilmali; Ogrencilerden mutlaka
benzer problemler istenmeli ve bu problemler dikkatle incelenmelidir.

e Ogretmenler smiftaki problem ¢oziimlerinde hangi stratejiyi ne amacla
kullandiklarin1 belirtmeli ve bu stratejiler sinifta 6grencilerle tartisilip problem
icin daha uygun strateji olup olmadig: arastirilmalidir.

e Matematik derslerinde sadece diiz anlatim yontemi kullanilmamalidir. Derste
ogrenciyi aktif hale getirecek yontemler kullanilmalidir.

e Matematik dersinde anlamli 6grenmeyi gerceklestirebilmek igin, 0grencilerin
anlatilan konuyla ilgili kavramlar1 anlamalarina, bu kavramlar arasinda yapilan
islemleri gormelerine ve kavramlarla islemler arasindaki baglantilart
kurabilmelerine  yardimci  olabilecek problemler ders anlatimlarinda
kullanilmadir.

e QOgretmenlerin problem c¢ozme stratejileri konusunda ogrencilerine model
olmalari, stratejileri ne amacla kullandiklarimi belirtmeleri ve kullanilan
stratejiler i¢in sinif icinde tartisilmasini saglamalari, 6grencilerin uygun problem

¢Ozme stratejisini 6grenmeleri acisindan faydasi olacaktir.



e Ogrencilerin birer iyi problem ¢oziicii olarak yetismeleri icin her konuyla ilgili
problem ¢ozme egitimi verilmelidir. Bunun icin islenilen konunun bitiminde
eglenceli etkinlikler esliginde problem ¢ozme egitimi verilmelidir.

e Matematik derslerinde 6grencilere problem kurma calismalar1 yaptirilmalidir.
Bu etkinlik hem 0Ogrenciyi derste aktif hale getirecek hem de Ogrencinin

motivasyonunu arttiracaktir.

Arastirma sonuncunda elde edilen bulgular, sinirli sayida 6grenciyle ve sinirlt
zamanda yapilan ¢aligmanin sonucudur. Bu calisma daha genis gruplara farkli 6grenim

yontem ve teknikleri ile yapilabilir.

Bu konuda yapilmasi 6nerilen arastirmalar sunlardir:

® Probleme uygun problem ¢6zme stratejilerinin secilmesinde etkili faktorler
nelerdir,

® Problem ¢cozme stratejileri ile tutum arasinda nasil bir iligki vardir,

e Strateji 0gretimi i¢in en uygun Ogretim teknikleri nelerdir,

e Matematik problemlerini ¢6zmede kullanilan stratejiler ile sosyal problemleri

cozmede kullanilan stratejiler arasinda benzer ve farkli yonler nelerdir?



7.EKLER

71 EK A Test

Y

2)

3)

4)

5)

SORULAR

Bir torbadaki 8 bilyenin bir kism1 mavi digerleri kirmizidir. Bu torbadan rasgele alinan
2 bilyenin ikisinin de mavi gelme olasilig 238 olduguna gore, torbada ka¢ tane mavi

bilye vardir? ( Geriye dogru calisma)

A)2 B)3 4 D)5

Bir torbada 3 mor ve 4sari, diger torbada 5 mor ve 2 sar1 bilye vardir. Birinci torbadan
bir top cekilip ikinci torbaya atiliyor. Ikinci torbadan c¢ekilen bilyenin mor olma
olasilig1 nedir? (akis semas1 yapma)

A)i B) 3 C)i D) 19
7 7 28 28

A ve B olaylar1 i¢in P(A)zé , P(B):% VE P(AuB):% olduguna gore, ANB olayinin

olma olasilig1 nedir? (bagint1 bulma)

1 1 1 1
A) — B) — C — D) —
)12 )6 )4 )3

Murat, arkadas1 Oguz’u bilgisayar oyunu oynamak icin evlerine davet ediyor.
Arkadasinin evine ilk kez gidecek olan Oguz adresi aliyor, ancak daire numarasini
sormay1 unutuyor. Oguz, apartmanin kapisina geldiginde kapi zillerindeki isim ve
soyadlarindan arkadasinin evini bulabilecegini diisiiniiyor fakat zillere yaklastiginda
isim yazmadigini fark ediyor. Giriste 16 adet zil bulunuyor. Rasgele bir zile basan
Oguz’un arkadasinin evinin ziline basma olasilig1 nedir? (problemi 6zetleme)

1 1 1 1
A) 16 B) 8 ©) 4 D) 2

36 kisilik 8/C smifinda 12 kiz, 24 erkek 6grenci bulunmaktadir. Donem sonunda sinif
ogretmeni, sinifta 3 erkek, 4 kizin takdir belgesi; 6 erkek, 7 kizin da tesekkiir alacagini
sinifa duyuruyor. Bunun yaninda 3 6grenciye de 6érnek davranisinda dolayr onur
belgesi dagitilacaginm bildiriyor. Ayrica 6gretmen, onur belgelerini, taktir belgesi alan
ogrencilerin alacagini soyliiyor. Hemen ardindan ¢antasindan karisik olarak siralanmig
olan karneleri ¢ikartiyor ve ilk karneyi eline aliyor.Ogretmenin elindeki karnenin,
taktir belgesi alan bir kiz 6grenciye veya taktir belgesi alan bir erkek 6grenciye ait
olma olasilig1 nedir? (problemi ayrigtirma)

1 7 2 1
A)— B)— O — D)—
)6 )36 )9 )4
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6) Iki zar birlikte atiliyor. Zarlarin iist yiizlerinde gelen sayilarin farkli olma olasilig
nedir? (Tablo yapma)

2
A B)

5w

4 5
C) ~ D)2
'3 ’s

7) Bir torbada esit sayida beyaz ve siyah bilye bulunmaktadir. Bu torbadan rasgele
cekilen 2 bilyeden birincinin siyah, ikincisinin beyaz olma olas111g11—31 ise, baslangicta

torbada kag bilye vardir? (Degisken Kullanma ( Esitlik veya Esitsizlik yazma))

A) 36 B) 24 O 12 D)6

8)

3 kirmuzi
2 sari

L

1 san
2 kirmizi

]

yYukandaki torbalardan hangisinden rastgele
bir bilye gekilirse, bu bilyenin sarn renkli olma
olasihg! en yiksek olur?

A) L. B) 1. C) . D) IV.
(Eleme)

9) Bir kiipiin bir yiiziinde A, iki yiiziinde T ve ii¢ yiiziinde de K harfleri yazilidir. Bu kiipii
tic kez iist iiste havaya attigimizda {ist yiize gelen harflerle ATA yazma olasiligi kactir?
(model olma)

1 1 1 1
A)— B)— )~ D)—
108 )7 ' )36

10) Sekildeki atis tahtasina ii¢ atis yapan bir
kimsenin toplam puaninin 21 olma olasilig1 nedir?
(sistematik liste yapma)

1 1 1 1
A)— B) — C)— D)-—-
)11 )10 )9 )8
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11) Basak’1n takimi bir yarismada 3 veya 5 puanlik sorulara dogru cevaplayarak 44 puan
kazandi. Bu 3 ve 5 puanlik sorular birbirlerinin tam kat1 sayida olduklar1 bilinmektedir. Buna
gore takimin ilk cevapladigi sorunun 5 puanlik soru olma olasiligi nedir? (Tahmin ve
kontrol stratejisi)

2 1 1 1
A= B)— C)— D)—
)3 )2 )3 )4

12) Ali ve Ayse’nin de icinde bulundugu 10 kisinin katildig1 bir toplantida herkes birbiriyle
el sikisiyor. Ilk olarak Ayse ve Ali’nin el sikisma olasiligi nedir? diyagram ¢izme)

1 1 1 1
A)— B)— C)— D)—
)90 )45 )30 )10

13) Dort macin sonucunu dogru tahmin edenin biiyiik ikramiyeyi alacagi bir sans oyununda,
biiylik ikramiyeyi kazanma olasiliginiz nedir? (Problemin Disinda Hareket Etme)

1 1 1 2
A)— B)— C)— D)—
) 8 ) 27 ) 81 ) 27
14) Hasan’1n {iniversiteyi kazanma olasiligi %, Mehmet!in iiniversiteyi kazanma olasﬂlgli

olduguna gore, sadece birinin {iniversiteyi kazanma olasilig1 kactir?(muhakeme etme)

5 1 1 1
A)— B)— )~ D)—
"o ’s 5 '

15) Bir sinifta 20 kiz, 30 erkek 6grenci vardir. Kizlarin 10 ‘u erkeklerin 9’u fen bilgisi
dersinden , kizlarin 5’1 erkeklerin 10’u matematik dersinden basarisizdir ve kizlarin 6’s1
erkeklerin 12’si Tiirk¢e dersinden basarisizdir. Buna gore siniftan secilen rasgele bir
Ogrencinin matematikten basarili olma olasilig1 nedir? (Konu Dis1 Verileri Eleme)

2 3 1 7
A)— B)— C - D) —
) 3 ) 10 ) 3 ) 10
16) A ve B gibi bagimsiz iki olaydan B’nin gerceklesme olasiligi A nin ii¢ kat1 ve ikisinin

birlikte gerceklesme olasiligi % ise, A nin tek nasina gerceklesme olasiligi nedir? ( Geriye

dogru calisma)
1 1 1 1
A)— B)— O)— D)—
) 24 ) 12 ) 8 ) 4

17) iki kavanozdan birincisinde 1 beyaz 2 siyah, ikincisinde 2 beyaz 3 siyah top vardr.
Birinci kavanozdan 1 top cekiliyor ve ikinci kavanoza atiliyor. Ikinci kavanozdan cekilen
topun siyah renkte olma olasiligi nedir? ( akis semas1 yapma)

A B)— o D)~
18 19 19 18
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18) 7 kisilik bir kurul yuvarlak bir masa etrafina rasgele oturuyor. Baskan ve baskan
yardimcisinin yan yana gelme olasiligi kagtir? (diyagram ¢izme)

1 1 1 2
A)— B)— C)— D)=
)3 )3 )7 )3

19) A torbasinda 4 mavi ve 1 kirmizi, B torbasinda 3 mavi ve 2 kirmizi bilye vardir. Rasgele
alinan bir torbadan, rasgele cekilen bir bilyenin kirmizi gelme olasilig1 nedir?( bagint1 bulma)

3 1 2 3
A)— B)— C)— D)—
)10 )5 )5 )5

20) Bir fabrikada iiretilen iiriinlerin % 20 si x makinesinden, % 30 u y makinesinden, %50 si z
makinesinden iiretilmektedir. X makinesi %35 oraninda, y makinesi %10 oraninda, z makinesi
9%?2 oraninda hatal1 iretim yapmaktadir. Buna gore, rasgele alinan bir iiriiniin hatali olma
olasilig1 nedir? (problemi ayrigtirma)

1 1 1 1
A)— B)— C)— D) —
)10 )15 )20 )25

21) iki zar birlikte atiliyor. Zarlarmn iist yiizlerine gelen sayilarin toplaminin 5 ten kiiciik
gelme olasilig nedir? (Tablo yapma)

5 1 5 1
A)— B)— C)— D)—
)36 )6 )18 )3

22) Bir magtan Once bir antrendr futbolcularina sdyle demektedir. ““ edindigim baz1 bilgilere
dayanarak bu mac1 kazanma sansimizin %80 oldugunu sdyleyebilirim.” Buna gore antrendriin
dedigi ne anlama gelmektedir?

A) Takim maci kesinlikle kazanacaktir.

B)Takim mag1 kesinlikle kaybedecektir.

C)Magin 10 kez tekrarlandigini varsayarsaniz takim yaklasik olarak 8’ini kazanir.

D) Macin 10 kez tekrarlandigini varsayarsaniz takim tam olarak 8’ini kazanir.

(eleme)

23) Bir A torbasinda 2 beyaz 2 siyah bilye; bir B torbasinda da 2 beyaz 2 siyah bilye vardir.
Her bir torbadan rasgele birer bilye ¢ekiliyor. Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) En olas1 sonug her iki bilyenin de beyaz olmasidir.

B) En olas1 sonug her iki bilyenin de siyah olmasidir.

C) En olasi1 sonug bilyelerden birinin siyah birinin beyaz olmasidir.

D) Ug sonugtan hanginin olas1 oldugunu bulmak imkansizdir? (muhakeme etme)

24) Ali Amca kizinin yaninda yastyor ve gozleri gormiiyor. Evde yalniz kaldig: bir anda eve
yardim cagirmak istiyor. Aklina reklamlardan duydugu acil servis telefon numarasi olan 112
geliyor. Ali Amca goz gormedigini bir an i¢in unutarak 112’ yi tuslamak iizere telefona
yaklasiyor. Telefonda 1 ‘den 9’a kadar rakamlar ve iki tane de farkli tus bulunduguna gére Ali
Amca’nin 112’ yi dogru tuslama olasilig1 nedir? (problemi 6zetleme)

A)L B)L C)L D)0
1000 1331 729
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25) Bir torbadaki siyah toplarin sayisi, beyaz bilyelerin sayisindan, 3 eksiktir. Torbadan
rasgele alinan iki bilyeden ikisinin de beyaz olma olasiligi 12—(; ise, torbada kag¢ beyaz bilye

vardir? (Degisken kullanma)
A)2 B)5 )8 D) 11

26) Baslamasi i¢in yazi tura atilmasi gereken bir oyunda asagidakilerden hangisini tercih
ederseniz kazanma sansiniz en fazla olur? (Tahmin kontrol stratejisi)

A) Parayi ilk 6nce kendim atarim
B) Parayi ilk once rakibime attiririm.
C) Parayi tarafsiz birine attiririm.

D) Her ii¢ durumda da sanslar esittir.

27) Bir kiipiin iki yiiziinde A, bir yiiziinde B, ii¢ yiiziinde C yazilmistir. Bu kiip, 3 kere
atildiginda, iist yiize sirasiyla A,B,C gelme olasiligi nedir? (Model olma)

1 1 1 1
A)— B)— C)— D)—
'3 o 08 3

28) OKS sinavina giren bir 68rencinin secenekleri rasgele isaretlediginde sorularin tamamini
dogru yanitlama olasilig1 nedir?( problem disinda hareket etme)

1 1 1 1
A)— B)— C)— D)—
)3 '3 "0 100

29) A kutusunda 6 mavi 7 kirmizi, B kutusunda 10 siyah 3 mavi, C kutusunda 9 sar1 4 mavi
bilye vardir. A kutusundan cekilen bilyenin mavi olma olasilig1 nedir?( gereksiz verileri
eleme)

6 3 4 7
A)— B)— C)— D)—
)11 )13 )13 )11

30) Ogretmeni Metin’den iki basamakl1 bir dogal say1 soylemesini istedi. Metin’in
sOyleyecegi sayida 7 rakaminin bulunmasi olasilig1 kactir?(sistematik liste yapma)

1 1 19 1
A)— B)— C)— D)—
)5 )10 )90 )9
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7.2 EK B-1 OKUMA PARCASI-1

Grup Adr:
Grup Uyelerinin Adlar::

Grup olarak gorevleriniz:

roliindeki arkadasinizla gondermenizdir.

cOzmektir.

1.Asagida verilen okuma parcasinin tiim grup iiyeleri tarafindan okunmasi

2.Tiim grup iiyelerinin verilen agsagida belirtilen temalarla ilgili sorular hazirlamasidir.

3. Grup iiyelerinin bir araya gelerek hazirladiginiz sorular1 degerlendirerek grup sorusunu olusturmanizdir.
4. Olusturdugunuz grup sorusunu rasgele sectiginiz baska bir gruba grup iiyeleri arasindan sectiginiz postaci

5. Bu asamada grup olarak yapmaniz gereken size gonderilen grup sorusunu grup iiyeleri ile birlikte

6. Geriye yanitlanan grup sorusunun sinifa sunulmasi kalmaktadir. Sorunun sinifa sunumu 6gretmen

tarafindan secilen rasgele bir grup iiyesi tarafindan yapilacaktir.

7. Diger gruplari dagitilan grup degerlendirme formlarina gore degerlendirmenizdir.
BASARILAR!!!

TEMALAR
4 Strateji kavrami

4+ Problem ¢o6zme stratejileri: Geriye dogru calisma, Akis semasi1 yapma, Bagint1 bulma,
Problemi 6zetleme, problemi ayristirma, Tablo yapma,Esitsizlik yazma,Eleme, Model
olma,Sistematik liste yapma, Tahmin ve kontrol stratejisi, Diyagram ¢izme, Problemin Disinda
hareket etme, Muhakeme etme, Konu dis1 verileri eleme

ilin P

Ayse ve kardesi Ali ayn1 okula
gitmektedirler. Fakat Ayse sabah¢1 Ali ise
oglencidir. Dolayisiyla eve gelis gidis saatleri
birbirinden farklidir.

Giinlerden bir giin Ayse eve gelmis 6devleri
ile ugrasirken kardesi Ali aglayarak eve gelir. Ayse
panikleyerek sorar.

Ayse: Kardesim hasta misin? Ne oldu?

Ali: Ya git bagimdan.

Ayse: Sana soranda hata. Bana ne ya ne yaparsan
yap.
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Ali ablasinin da tepkisine sinirlenir ve sesini
yiikselterek aglamaya baslar.
Ayse: Tamam Tamam. Soyle benim kiiciik sevimli
ve birazcikta sinirli kardesim ne oldu? Anlat ablana.
Belki sana yardimci olabilirim.

Ali ablasindan yakinlik goriir gormez
ablasinin boynuna sarilir ve aglamay1 keser.
Ali: Abla ben bugiin hayatimin ilk zayif notunu
aldim. Ogretmen bizi Matematikten test yapt1. Ben
100 iizerinden 35 puan aldim. Annem ve babam
duymasin. Kendimden ¢ok utaniyorum.




Ayse: Bak ablacigim olur boyle. Arada bir zayif
almir. Sen zannediyor musun etrafinda gordiigiin
herkesin hi¢ zayif not almadan 6grenim hayatini
tamamladigini. Daha fazla ¢alisman gerekiyor
demek ki

Ali: Calissam ne olacak ben su matematik
problemlerini asla ¢6zemiyorum. Problem
kelimesine gicigim en basta. Ne tuhaf ya birileri
oturuyor hi¢ iisenmeden oturdugu yerde problem
yazip duruyor. Bize de bunlar1 ¢ozmek diisiiyor.
Bence insanlar durduk yere hayat1 kendilerine
zorlagtirmiglar. Ne gerek var problemlere. ..

Ayse: Biliyor musun 6.s1nifta bende senin gibi
benzer olaylar1 yasadim. ilkokul birinci kademe
daha kolayd. ikinci kademeye gectigimde her sey
daha da zorlasti sanki. Daha sonralar1 anladim ki
benim zor oldugunu diistinmem anlamami
zorlastirtyordu. Ciinkii birinci kademede notlari
benden daha zayif olan bir arkadasim artik
siavlardan daha yiiksek notlar almaya bagladi.
Sonra dedim ki o yapabiliyorsa bende yapabilirim.
Ali: Ya biliyorum bu laflar1. Ogretmende bana ayni
seyleri soyliiyor. Bazen yaparim demekle olmuyor.
Ben bu teste girmeden 6nce kendime dedim ki
yapacagim

Ayse: Bence sen korktun ve yapacagina inanmadin
ve yapamadin. Once inanmalisin. Yapanlar nasil
yapiyor.

Ali: Bilmiyorum iste bilsem bu halde olmazdim.
Bunun bir yolu var m1? Mesela problemde gecen
sayilar hep carpilacaksa ¢arpayim, Boliinecekse hep
boleyim. Yani nedir bunun yolu? Sen biliyorsan
sOyle bana. Peki sen biitiin problemleri ¢6zebiliyor
musun?

Ayse: Senin aradigin strateji.

Ali: O ne beee?

Ayse: Cok kabasin bu arada. STRATEJi:Onceden
belirlenen bir amaca ulagmak i¢in tutulan yol.
Yanlis diisiindiigiin bir nokta var. O da her problem
icin tek bir yol yoktur. Eger boyle olmus olsaydi
problem ¢cozmek tiim esprisini kaybederdi. Tiim
problemler birbirinin aynisi olurdu.

Ali: Peki bu stratejileri 6grensem karsima ¢ikan her
problemi ¢6zebilir miyim sence?

Ayse: Tabii ki stratejileri 6§renmen seni problem
¢ozme konusunda gelistirir. Fakat herkes, ¢cozmede
zorlanacagi veya ¢ozemedigi problemlerle
karsilasir.

Ali: Matematik 6gretmenimde mi?
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Ayse: O da hatta Albert Einstein bile. Bir durumun
problem olabilmesi icin su 6zellikleri barindirmasi
gerekir:

® kisinin zihnini karigtirmasi ve ¢6zme arzusu

uyandirmasi

® kisinin daha Once hi¢ karsilasmamasi

e karsilasan kisi i¢in gii¢liik olmasi

e coziimil i¢in hazir bir yol bulunmamasi

Art1 problem kavrami sadece matematikte ¢ikmaz
karsimiza. Yukarida bahsedilen 6zelikleri
barindiran her duruma problem denir. Insanlar ilk
caglardan itibaren ¢evreyi ve dogay1 anlamaya
calismiglardir. Zaten bu merak sonucu suan ki
yasam kosullarinda yasiyorsun. Problemi okur
okumaz cevabim yapabiliyorsan bir kere o soru
senin i¢in problem olmaktan ¢ikmistir.

Ali: O halde tiim sorular benim i¢in bir problem
birak okur okumaz ¢6ziim yolunu bulmayi
okuduktan saatler sonra bile ¢oziimiinii
bulamiyorum.

g

Ayse: Bu kadar kiiciimseme kendini. Problemleri
cozenlerde senin benim gibi insan. Ayn1 6zelikler
ile donatilmisiz. Sadece bazilar1 bizden daha hizl,
bazilar1 bizden daha yavas olabiliyor.
Ali: Tamam artik ¢ozebilecegime inaniyor ve
korkmuyorum. Abla bana problem ¢6zme
stratejilerini anlatabilir misin? Belki o zaman
kendime daha da giivenecegim.
Ayse: Biiyiik bir zevkle kardesim. Insan bildigini
paylastikca hem o alandaki pratigi artiyor hem de
birine yardim etme hissi insana biiyiik bir mutluluk
veriyor.
Ali: Peki sen nasil 6grendin. Ogretmeniniz mi
ogretti?
Ayse: Bu konudan OKS sinavinda c¢ok fazla soru
geliyor. Bizde 6gretmene sizlandik biraz.
Ogretmenimiz bize stratejilerden bahsetti ve
arastirmamizi istedi. Ben bu arastirma 6devi
sayesinde bu konuda ilerleme kaydettim.
Cozemedigim veya ¢ozmede zorlandigim
problemler olmuyor degil fakat eskisine nazaran
problem ¢cozmeyi daha iyi yapabiliyorum. Neyse
fazla uzatmayayim.
Dedigim gibi her probleme uygun tek bir

strateji yok. Bircok strateji
Ali: Tamam anladim. Gelelim artik su fasulyenin
faydalarina.
Ayse: Bak simdi.

1)Geriye Dogru Calisma: Bazi problemlerde
giris bilgileri verilmez sonug bilgileri verilir. Bu tiir



problemlerde bu stratejilerin kullanilmas1 uygun
olur.

Mesela: “Hangi sayimnin 2 katinin 3 eksigi 17 dir?”
Uc eksigi 17 olan say1 20 dir. 2 kat1 20 olan say1
10’dur. Cevap:10

2)Akis Semasi yapma: Akis semasi, ¢oziime
ulasmadan 6nce alinmasi gerekli adimlarin ve
karsilanmasi gerekli sartlarin bulundugu detayli bir
taslaktir. Bu stratejiyi hemen hemen her tiir
problemde uygulayabilirsin.

Mesela;” Rakamlar: birbirinden farkli dort
basamakli en biiyiik ¢ift sayinin rakamlar1 toplami
kactir?

Say1 dort basamakli
g
Rakamlar farkli (bir basamakta kullanilan rakam

diger basamaklarda kullanilmamalidir.)

g

En biiyiik say1 (biiyiik basamaklarda biiyiik

rakam kullanilmalidir.)

g

Cift say1 (birler basamagi cift olmalidir)
9 8 7 6 basamaklari toplami=9+8+7+6=30

3)Bagint1 bulma: Problemin verilerinden yola
cikarak veriler arasinda bir baginti bulmaktir.
Mesela; “3000 ile 9999 arasinda kag tane dogal
say1 vardir?”
1 ile 3 arasinda 2 vardir. 1 tane dogal say1 vardir.
2 ile 7 arasinda 3,4,5,6 vardir. 4 tane dogal say1
vardir.
Dikkat edersen 3-1=2-1=1 tanedir.
7-2=5-1=4 tanedir.
O halde 9999-3000=6999-1=6998 tanedir.

Ali: Abla iyimis bu stratejiler ya... Sanki bu
stratejiler insanlarin problemlerle karsilastiklarinda
nasil diistinmeleri gerektigini anlatiyor.

Ayse: Evet bizim problemlerle karsilastigimizda
daha sistemli davranmamiza yardimci oluyor.
Neyse ben anlatmaya devam edeyim.

4) Problemi 6zetleme: Problemin ¢oziimil i¢in
Oonemli unsurlari ortaya koyup, 6nemsiz detaylari
atlayarak problemin merkezine odaklanmaktir. Bu
stratejiyi zaten uzun problemlerde kullantyoruz.

5) Tablo yapma: Problemlerin verilerini veya
¢Oziim sirasinda elde ettiklerini tablo halinde
yazmak, veriler ile elde edilenler arasindaki iliskiyi
gdrmemizi kolaylastirir.

Mesela;” Bir annenin yasinin, kizinin yasina orant

% tir. Kiz1, annesinin yasina geldiginde yaslar farki

20 oluyor. Buna gore annenin bugiin kii yast
kactir?”
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zaman | Anne Kiz1
simdi | 9x 5x
Tyl | 13x 9x
sonra

13x-9x=4x tir. 4x=20 ise x=5 tir. Annenin yasi:
9x=9%5=45 tir.

6) Problemi ayristirma: Cok genis, karmasik
problemlerle karsilagildiginda problem daha kiiciik
alt problemlere boliiniir. Her bir alt problem,
orijinal problemin ¢oziimiinii kolaylastiran herhangi
bir problemdir. Pes pese ayristirma iglemi tiim alt
problemler kolayca coziiliinceye kadar siirer. Daha
sonra bu ayrilmis olan pargalar orijinal problemin
¢Ozlimii icin yeniden birlestirilir. Bu da cok
karmagsik ve ¢6ziimii uzun olan problemlerde
yardimct olur.

7) Degisken Kullanma ( Esitlik veya Esitsizlik
yazma): Aritmetik ve cebir problemlerinin bir¢ogu,
bilinmeyen bir saymin bulunmasi ister. Boyle
durumlarda bilinmeyeni x gibi bir harfle gosterip
matematik esitligini yazmak ve bu esitligi saglayan
degeri bulmak problemi ¢oziime ulastirir.

Mesela; Bir bisikletli bir yolu 16 km hizla gidiyor
ve ayni yolu 20 km hizla doniiyor. Doniis siiresi 4
saat olduguna gore bisikletli gidis i¢in kac saat
harcamistir.

Coziim: Gidis siiresini t ile gosterelim. Gidis ve
doniis yollarinin ayn1 oldugunu diisiinerek bir esitlik
yazalim.

Giderken aldiklar1 yol:16.t
Donerken aldiklart yol:20.4
16.t=20.4 ise t=5 tir.

8) Eleme: Bazi problemlerin ¢oziimleri bircok
secenegi deneyip, ise yaramayanlar1 elemekle
miimkiin olur. Denemeler rasgele olmayip ¢6ziime
yaklasma iimidi tagimalidir.. ise yaramayan
denemeler bir kenarda listelenmeli ve tekrar
edilmelidir
Ali: Abla buna da bir 6rnek versene nasil
sorularda kullanabilirim.

Ayse: Tamam. Verecektim zaten

Mesela; x ve y bir dogal say1 olmak iizere
2x+3y=20
X ve y nin ¢carpiminin en biiyiik degeri kactir?
Coziim: 2x+3y=20

x=1 i¢in y=6 dir—x.y=6

x=4 icin y=4 dir. —»x.y=16

x=7 icin y=2 dir. —»x.y=14 cevap=16 dir.

9) Tahmin ve Kontrol Stratejisi
Bu strateji ile problem ¢6zerken problemin cevabi
ile ilgili tahmin yiiriitiiliir ve yapilan tahminin dogru
olup olmadig1 kontrol edilir. Eger dogru ise
problem ¢oziiliir. Yanlis ise yeni tahminlerde
bulunulur. Dogru cevaba ulasilincaya kadar bu



isleme devam edilir. Bu strateji iki ¢esit problemde
kullamlir.istenmeyen cevaplarin elenebilecegi cok
az veri iceren problemler,

cok fazla bilinmeyen niceliklere deginen
problemler.

10) Diyagram Cizme: Bir resmin binlerce
kelimeye bedel oldugu hep sdylenir. Geometri
problemlerinde konuya iligkin seklin ¢izimi ¢oziimii
gormeyi kolaylastirir. Geometrik olmayan
problemlerde de temsili semalar ayn1 yarar saglar.
Veriler arasindaki iligkileri gormek i¢in ¢izilen bu
semalara diyagram ad1 verilir.. bu strateji bazen tek
basina bazen diger stratejilerle birlikte kullanilir.

11) Problemin Disinda Hareket Etme:
Ogrenciler,rol yapmaya tesvik edildiklerinde,
problemi gercek hayat durumu olarak daha rahat
gorebilirler ve gerekli adimlar fark etmek onlar i¢in
daha kolay olabilir.

12) Muhakeme Etme: Muhakeme etme aslinda
tiim problem ¢6zme stratejilerinin kullanildig1 yerde
vardir. Baz1 problemlerin ¢oziimiinde ise
muhakeme etme disinda bir strateji kullanmak
miimkiin degildir. Bu stratejinin kullaniminda,-
¢Oziime ulagmak icin dogru olan p durumundan
yola cikarak q elde edilir, q’nun ¢oziim olup
olmadig1 ya da ¢oziime yaklastirmakta olup
olmadigina bakilir.

13) Konu Dis1 Verileri Eleme: Bir¢ok problem,
problemi ¢6zme i¢in gerekli bilginin yaninda konu
dis1 bilgilerle tasarlanmistir.Ogrencilerin ilk isi
verilen bilgilere dayanarak nelerin gerekli nelerin
konu dis1 oldugunu tespit etmektir. Eger 6grenciler
bunu yapmazsa ilgisiz ve anlamsiz veriler iireterek
vakit kaybederler
14) Model olma: Ogrencilerin bir problemi
¢ozmek i¢in gerekli islemleri kavramsallagtirmasina
yardimec1 olan bir diger yol da problemin fiziksel
temsilini veya modelini olugturmaktir.

15) Sistematik Liste Yapma:Bazi problemlerin
¢Oziimii bir isle ilgili miimkiin olan biitiin hallerin
bilinmesini gerektirir. Boyle durumlarda dikkatli
secilmig bir sirayla liste yapmak ¢6ziimii
kolaylastirir. Bu strateji ¢ogu kez model inceleme
stratejisiyle birlikte kullanilir
Ali:Abla digerlerini tanimdan anladim fakat son
stratejiye ornek verir misin?

Ayse: Tamam.”Sekildeki atig tahtasina ii¢ atis
yapan bir kimse ka¢ degisik toplam puandan birini
almis olur?”
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1. Atis 2.At1s 3.Atis Toplam puan
10 10 10 30
5 5 5 15
1 1 1 3
10 10 5 25
10 10 1 21
10 5 5 20
10 1 1 12
10 5 1 16

5 5 1 11
1 1 5 7

cevap: 10 farkl toplam elde edilir.

Ali: Abla anladim. Kendime giiven geldi. Sanki
karsima ¢ikan biitiin problemleri ¢6zebilecegim gibi
geliyor. Savunun problemler problem savar Ali
geliyor.

Ayse: Stratejiler bir anlamda yol gosterirler.
Aslinda insanlarin gelistirdikleri daha birgok strateji
var. Bu anlattiklarim en ¢ok kabul gorenleri.

Ali: Tesekkiir ederim ablacigim. Anladim. Bundan
sonra 1yi bir problem c¢oziicii olacagima
inanabilirsin.



7.3 EK B-2 Okuma Parcasi-2

Grup Adr:
Grup Uyelerinin Adlar:

Grup olarak gorevleriniz:
1.Asagida verilen okuma pargasinin tiim grup iiyeleri tarafindan okunmast
2.Tim grup iiyelerinin verilen asagida belirtilen temalarla ilgili sorular hazirlamasidir.
3. Grup iiyelerinin bir araya gelerek hazirladiginiz sorular1 degerlendirerek grup sorusunu olusturmanizdir.
4. Olusturdugunuz grup sorusunu rasgele sectiginiz baska bir gruba grup tiyeleri arasindan sectiginiz postaci
roliindeki arkadasinizla gondermenizdir.
5. Bu asamada grup olarak yapmaniz gereken size gonderilen grup sorusunu grup iiyeleri ile birlikte
cozmektir.
6. Geriye yanitlanan grup sorusunun sinifa sunulmasi kalmaktadir. Sorunun sinifa sunumu 6gretmen
tarafindan secilen rasgele bir grup iiyesi tarafindan yapilacaktir.
7. Diger gruplar dagitilan grup degerlendirme formlarina gore degerlendirmenizdir.

BASARILAR!!!

TEMALAR
Olasilik terimleri
Bir olayin gerceklesme olasliginin hesabi
Olasiligin 6zelikleri
Ayrik olaylarin birlesimlerinin gergeklesme olasiliginin hesabi
Ayrik olmayan olaylarin birlesimlerinin gerceklesme olasiliginin hesabi
Bagimsiz olaylarin gerceklesme olasiliginin hesabi

ipDIA

FEEEEF

Parcamizin kahramanlart Ayse ile Ali calisan Ali: Anne ben kii¢iigiim ablam gitsin.
anne ve babanin iki cocugudur. Anne 6gretmen baba Ayse: Anne ya!! Asil kiigiikler gider. Bana ne bende
ise bankacilik meslegi ile ugragmaktadir. Ayse gidemem.
ilkogretim 8. siif, Ali [lkogretim 6. simf dgrencisidir. Anne sinirlenir ve,
Giinlerden bir giin Anne: Sizden kiiciik bir ricam oldu o da size zor
Anne isten yorgun olarak eve gelir ve mutfaga geliyor. Tamam kalsin ben giderim.
gecerek aksam yemegini hazirlamaya baglar. Bu sirada Bu duruma Ayse ve Ali iiziiliirler.
Ayse ve kardesi Ali odalarinda 6devleri ile Ayse: Tamam anne kizma biz gideriz. Babamin
ugrasmaktadir. Anne birden evde ekmegin olmadigini gelmesine daha ¢ok biz aramizda kura ¢ekerek kimin
fark eder. Cocuklarinin odasinin kapisini ¢alar. gidecegine karar veririz.
Ayse: Anne gelebilirsin. Anne: Tamam sevindim.
Anne: Yavrum ben bu giin ¢ok yoruldum.Evde Anne odadan ciktiktan sonra Ali ve Ayse birbirlerine
ekmek bitmis. ikinizden biri ekmek almaya gidebilir kizgin bir bakis firlatirlar.

mi?
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Ali: Ya abla ben kii¢iigiim diye hep bana bakkal isleri
kaliyor. Biktim bu ne ya...

Ayse’nin aklina parlak bir fikir gelir. Ve soyle der:
Ayse: Tamam bu gorev ikimize bir verildi. Ama
ikimizde gitmek istemiyoruz. Gitmezsek annem
tiziilecek. Bir oyun oynamaya ne dersin? Kaybeden
ekmek almaya gider.

Ali: Nasil bir oyun bu?
T ,j.=~
(\3\\\ @
Ayse: Tavlanin zarlarinin birini sen birini ben ayni
anda havaya atarak DENEY yapacagiz. Zarlar1 havaya
birlikte attiktan sonra zarlarin iist ylizeyindeki sayilara
bakacagiz. Eger senin SONUCUN(CIKTIN)
benimkinden kii¢iik ise bakkala sen benimki kiigiik ise
bakkala ben gidecegim kabul mii?

Ali: Kabul fakat bir sartim var. Zarlarin hileli olup
olmadigini kanitlamalisin. Bunun i¢in sunu
yapabiliriz: zarlarin her biri icin ayn1 deneyi yaparak
tiim ¢iktilarin olusturdugu kiimeye yani EVRENSEL
(ORNEK UZAY) kiimesini gormeliyim. Bakalim
ornek uzayin her bir elemaninin gerceklesme olasilig
esit mi? Yani ES OLUMLU ORNEK UZAYMI
gorelim.

Ayse: Tebrik ederim kardesim ablana cok
giiveniyormugsun. Tamam sana hile yapmadigimi
kanitlayacagim.

Ayse kardesine hile yapmadigini kanitlamak icin her
iki zar i¢in havaya atma deneyini yapar ve tiim
cikti(sonuglarin) gerceklestigi goriiliir. Bu 6rnek
uzay(evrensel) kiime soyledir: E:{1,2,3,4,5,6} Ayrica
bu 6rnek uzayin her bir elemaninin gerceklesme
olasilig1 ayni oldugu da gosterilmistir. Yani bu 6rnek
uzay es olumlu 6rnek uzaydir.

Ali: Tamam hadi gerceklestirelim su deneyi.

Derken ikisi birlikte ayn1 anda zarlar1 havaya atarlar.
Ayse’nin deney sonucu: 4

Ali’nin deney sonucu: 2 gelir. Bu sonucu goren Ayse
sevinirken Ali’nin surat coktan asilmustir.

Ali: Abla ben bunu kabul etmiyorum. Bakkala falan
gidemem. Ciinkii oyunun kurallarin1 neden sen
koyuyorsun. Belki ben koysaydim ben kazanacaktim.
Hem ben senin gibi boyle basit kurallar koymazdim.
Ayse: Nasil kurallar koyardiniz beyefendi. Bu kadar
cekemezlik olmaz. Bence sen kurallar iiretecegine
bakkalin yolunu tutsan iyi olur kardesim.

Ali:Ornek uzayin altkiimelerinden herhangi biri olan
birgok OLAY var.

87

Asal say1 atan kazanabilir di buna A olay1 derdik
A={2,3,5} veya cift say1 atan kazanabilir di buna B
olay1 derdik B={2,4,6} gibi...

Ayse: Benim yiiksek matematik bilgisine sahip
kardesim ¢ok giizel asal say1 falan 6grenmisiz de
ikimiz birden cift ve asal say1 atma olasilig1 vardi. O
zaman ne yapacaktin.

Ali: dyle olursa bir daha ayn1 deneyi yapardik. Tamam
neyse benim kural sagma oldu kabul ediyorum.
Tamam o zaman 7 atan kazansin derdim. Bu kurala ne
dersin?

Ayse: Senin kafa gercekten cok giizel ¢alisiyor. Senin
dedigin o olay IMKANSIZ OLAY kardesim. Bir
zarin iizerinde 7 yoktur.

Ali: Su nasil A:{1,2,3,4,5,6} bu olaydaki sayilardan
birini atan kazanir.

Ayse: Sana diyecek laf bulamiyorum. Simdi dedigin
ise KESIN OLAY zaten bir zar iizerinde baska say1
yok ki gelsin.

Ali: Sevgili ablacim seni anneme sikayet edecegim.
Beni kumar oynamaya sevk ettin. Hem niye zar attik
bagska bir sekilde de bakkala gidecek kisiyi tespit
edebiliriz.

Ayse: Anlasildi is inada bindi. Gidecegim varsa da
gitmiyorum. Bu kadar camur olmaz. Peki baska ne
yapabilirdik?

=

Ali: Mesela madeni para atma deneyi yapabilirdik.
Herkesin %50 sans1 olurdu.

Ayse: Bunu nasil hesapladin?

Ali: Bir madeni para atma deneyinde 6rnek uzay
E:{yazi,tura} Senin segcecegin olay diyelim yazi
gelmesi. Ornek uzayin eleman sayisi:2, sectigin olayin
eleman sayisi:1 Dolayisiyla sectigin olayin olma

olasﬂlgl:% dir. Bu da %50’ ye esittir.

Ayse: Sen bunu nasil 6grendin?

Ali: Olasilik yani gerceklesmesi sansa bagl olaylar
benim ilgi alanima giriyor. Ciinkii su dershanelerin
yaptig1 deneme sinavlarinda biliyorsun sorular dort
sikl1 sence dogru sikki isaretleme olasiligim ne?
Ablacigim bakalim benden bir seyler kaptin m1?
Ayse: Bak sen cok ukala oldun. Tabii ki biliyorum.
Bir soruda dort sik var dolayisiyla 6rnek uzay dort
elemanli dogru cevap ise bir elemanlidir. Istenilen

olaymn gerceklesme olasﬂlgl:% tiir. Bu da %75 ‘e

esittir. Anladin?

Ali: Kaptin bir seyler ablacigim. Hadi yine iyisin. Kisa
giiniin kar istenilen bir olayin gerceklesme olasiligini
ogrendin. Tebrik ederim.



Ayse: Sag ol kiiciik kardesim senden ¢ok sey
o0grendim. Birazda ben sana 6greteyim istersen. Ciinkii
sen eksik anlattin. Sadece bu basit olaylari
hesaplamiyor olasilik ve bir¢cok senin bilmedigin kural
var. Mesela...

Ayse kardesinin bu ukalaligina katlanamaz ve
okulda bu konuyla ilgili 6grendigi her seyi bos bir
kagit alip yazarak kardesine bildiklerini gostermek
ister. Bu arada bakkala gitme mevzusu tamamen
unutulmustur. Olay tamamen kim daha bilgili
oldugunu gosterme yarisina girmistir. Aslinda iki
kardes arasinda bu zamana kadar siirtiisme pek
yasanmanust1. Iki kardeste birbirlerine devamli yardim
ederlerdi. Aralarinda kiskanclik yok denecek kadar
azdi. Bugiin nasil olduysa bir bakkala gitme
mevzusunu kim daha bilgili yarigina getirmislerdi.

Ayse: Bak kardesim yazdiklarimu iyi dinle ki
Ogreeeen!!!

» Bir olayin olma olasilig1 laf ile sdylenmez
gosterimi soyledir:

Orn: Bir torbada 1’den 10’a kadar( 10 dahil)
numaralar bulunan 6zdes bilyeler vardir. Diyelim ki
bu torbadan bir bilye cekme deneyi yapiliyor.

a) Ornek uzay E:{1,2,3,4,5,6,7,8,9,10}

b) A:{¢ekilen bilyenin asal say1 gelmesi}—

A:{2,3,5,7}
¢) A olayin1 ger¢eklesme olasiligi—

s(A) 4 2
pa="2 =22
s(E) 10 5
d) A olaymnin ger¢eklesmeme olasiligi— p(A’)=
2 3
1- ===
55

Ali.: Neden 1’den ¢ikardin?

Ayse: Ciinkii bir olayin olma olasilig1 0,1 ve O ile 1
arasindaki tiim basit kesir sayilari olabilir. Cilinkii
kesin olayin olma olasiligi:1 dir. Imkansiz olayin
olma olasiligi: O dir. Bir olayimn olma olasiligimi 1’ den
cikartirsan olmama olasiligini bulursun. Mesela

benim OKS simavini kazanma olasiligim g diyelim.

Ali: Abla hani olasilik sonucu 0 ile 1 dahil bu arada ki
degerlerden baska olamazdi.
Ayse: Aferin. Seni denedim dinliyormusun bakayim

dedim. Tamam diizeltiyorum kazanma olasiligim %

olsun kazanmama olasiligim: 1- g =%

Ayse: Sen ayrik olaylarin,ayrik olmayan olaylarin ve
bagisiz olaylarin olma olasiligini hesaplamay1 da
bilmiyorsundur. Dinle bak anlatryorum.

Ali: Tamam abla anladik bu konuda bilgin cok fazla

ben sikildim dinlemeyecegim.

Ayse: Korkuyorsun galiba. Anlattiklarimi

anlayamayacagim diye?

Ali: Ne alakasi var. Uliiiiifff ya cattik yani. Tamam

anlat.

Ayse: O zaman dinlee...

e) 1°den 10’a kadar (10 dahil) numaral 6zdes
bilyelerin bulundugu torbadan rasgele cekilen bir
topun 3’den kii¢iik veya 6’dan biiyiik say1
gelmesi olasiligr:

A={3’ten kii¢iik gelmesi}— A={1,2}— p(A):%
B={6’dan biiyiik gelmesi}—
B:{7,8,9,10}+P(B):%

2 4 6 3
P(AUB)=P(A)+P(B)= —+—=—=~
( JPARPB)= 10 10 10 5
f) Cekilen topun tek say1 veya asal say1 gelmesi
olasilig1: bu iki olay ayrik olaylar degildir.

A={tek say1 gelmesi}—>A={1,3,5,7,9}—>P(A)= %

B={asal say1 gelmesi}—>B={2,3,5,7}—>P(B)= %

AﬂB:{3,5,7}—>P(AﬂB):% :%

5 41 4 2
P(AUB)=P(A)+P(B)-P(AnB)= 10 + 10°2°10" 3
g)Orn: Bir para ile bir zar birlikte atiliyor. Paranin
tura ve zarin 4’ten biiyiik say1 gelme olasiligini
bulunuz.

Para atma deneyinde 6rnek uzay E;={Y,T}
Istenilen olay A={tura gelmesi}—>A:{T}—>P(A):%

.Zar atma deneyinde ornek uzay E,={1,2,3,4,5,6}
Istenilen olay B={4’ten biiyiik say1 gelmesi}
2 1

—B={5,6}->P(B)=—=—

{5.6}—P(B) 63
ANB= {paranin tura ve zarin 4 ten biiyiik
olmast}—P(ARB)=P(A) P(B)= - . L=1
23 6
Ayse bunlar anlatirken Ali ¢oktan uykuya dalmustir.
Ayse kiiciik kardesine kiyamaz ve kardesinin iistiine
battaniye orterek odadan sessizce ¢ikar. Bakkala gidip
ekmegi alip gelir.



7.4EK B-3 Grup Sunumu Degerlendirme Formu

GRUP CALISMASINI DEGERLENDIRME FORMU
GRUBUN ADI:
DEGERLENDIRILEN GRUBUN ADI:
DEGERLENDIRILEN GRUBUN ALDIGI PUAN:

SiZCE EN iYi GRUP KiM???

Sorular Iyi | Orta | Kotii

1 | Konunun anlasilirhg:

2 | Konuyla ilgili 6rnekler

3 | Sunumun akicihig

4 | Simifin sordugu sorulara verilen yamtlar

5 | Konuya hakim olma

6 | Smiftaki 6grencilerin katilimini saglama

7 | Konunun 6nemli noktalarina dikkat cekme

8 | Grup iiyeleri arasindaki isbirligi

9 | Sunum sirasinda sinifa hakim olma

10 | Grubun olasilik konusunu anlamaniza olan katkisi

Not: Gruplar 20 puan iizerinden degerlendirilecektir.

Iyi— 2 puan

Orta— 1 puan

Kotii— 0 puan
Grup 15 puan ile 20 puan arasinda puan almissa grup basarisi = iyi
Grup 10 puan ile 15 puan arasinda deger almigsa grup basarisi = orta
Grup 0 puan ile 10 puan arasinda deger almissa grup basarisi = kotii
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7.5 EK C Goriisme Formu

GORUSME FORMU
OKkul: Sinif:
Tarih: Saat: .
Goriismeci: Goriisiillen Ogrenci:
SORULAR

1)Problem ¢6zme konusu hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

3) Problem ¢6zme stratejilerinden en ¢ok hangi stratejiyi kullanityordunuz? Bu derste yapilan
etkinliklerin problem ¢dzme stratejilerinin secimi ve kullanimi konusunda size ne gibi etkileri
oldu? Acgiklaymiz

4) Birlikte Soralim Birlikte Ogrenelim teknigi kullanilarak isledigimiz ders hakkindaki
goriislerinizi birkag ciimle ile aciklayiniz
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