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ON SOZ

Bu kitap egitim alaninda ozellikle fen, matematik ve bilgisayar
egitimindeki ¢aligmalara detayli ve giincel bir genel bakis acisi saglar.
Kitap, ozellikle fizik egitimi, kimya egitimi, BT egitimi, uzaktan egitim,
Stem egitimi, matematik egitimi geometri egitimi vb. Ogretmek ve
ogrenmek basta olmak iizere Egitim alanina odaklanan c¢esitli yonlerden
egitici makaleler sunmaktadir. Kitap on alt1 bolim ve 437 + sayfalik
calismadan olusmaktadir. ilk bolim “Fizik Ogretmenlerinin Zaman
Algilart ile Tiikenmislik Diizeyleri Arasindaki Iliskinin Incelenmesi”,
sonraki bolim “Lise Ogrencilerinin STEM Alanlarina Yonelik Kariyer
Yonelimleri: Ilgileri, Algilart ve Tutumlarr”. Sonraki bdlim bashg::
“Elektrik Yiikleri ve Elektriklenme Ile Ilgili Drama Etkinlikleri”, ve diger
boliimler sira ile “Egitim Fakiiltesi Ogrencilerinin Akran Ogretimi
Yontemine Yonelik Tutum ve Gériisler”, “Ogretmen Adaylarimn Kimya
Benliklerinin Incelenmesi”, “Lise Ogrencilerinin Modellerin Dogast
Hakkindaki Goriisleri”, “MOOCs Platformlarim Arastirma ve Ozelde
KHAN Akademi Ornegi”, “ARCS Motivasyon Modeli ve Oge Gosterim
Teorisine Dayali Yaklasimin Ogrencilerin Cokgenler ve Ucgenler
Konusundaki Basart ve Yanlis Kavramaya Etkisi”, “Kepler’in Platonik
Aski (STEM Ders Plam Ornegi)”, “PUD-ICT Entegrasyon Modeline
Gore Gelistirilen Ogretim Uygulamalarinin  Akademik Basart ve
Motivasyona Etkisi: 6. Stmif Matematik Ornegi”, “Ortaokul Sekizinci Sinif
Osrencilerinin Van Hiele Geometrik Diisiinme Diizeyleri ve Uzamsal
Yetenekleri”, “Matematik Derslerinde Ogrencilerin  Matematiksel
Diistinme Becerilerine Odaklanma: Bir Literatiir Taramasi”, “Matematik
Ogretmeni  Adaylarimn ~ Fonksiyonlar ~ Konusundaki ~ Kavram
Yamlgilarimin  Belirlenmesi Uzerine Bir Karsilastirma Calismast”,
“Ustiin Yeteneklilik” Kavramim Yeniden Ele Alma: Geldigimiz Nokta ve
Yéneldigimiz Nokta”, “Ortaokul Ogrencilerinin Bilimsel Muhakeme
Becerilerinin  Geligtirilmesinde Siire¢ Odakli  Rehberli Sorgulayici
Ogrenme Ortamimn Rolii” ve “Akademisyenlerin Géziinden Uzaktan
Matematik Egitimi”dir. Kitaptaki boliimlerde yapilan arastirmalar ve
sonuglari, etkinlikler, karsilasilan sorunlar ve ¢6ziim Onerileri ve
aragtirmacilarin deneyimleri yer almaktadir. Bu nedenledir ki kitap
ozellikle egitimciler, arastirmacilar, akademisyenler, lisansiistii
ogrenciler, 0gretmen adaylari, 6gretmenler ve okul liderlerinin kendi
gelisimleri i¢in bilgilendirme ve yapilacak yeni ¢alismalara referans olma
niteligindedir. Egitimcilere, arastirmacilara, akademisyenlere, lisansiistii



ogrencilere, Ogretmen adaylarina, Ogretmenlere, okul liderlerine ve
politika yapicilara 6nerilerde bulunmaktadir.

Aralik, 2020 Prof. Dr. Hiilya GUR

Balikesir Universitesi
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BOLUM III

ELEKTRIK YUKLERI VE ELEKTRIKLENME iLE iLGIiLI
DRAMA ETKINLIKLERI

Drama Activities on Electric Charges And Electrification

Ayse Giil Cirkinoglu Sekercioglu®
NDr. Ogr. Uyesi), Balikesir Universitesi, e-mail: acirkin@balikesir.edu.tr
0000-0001-9474-2977

GIRIS

Cagimizin 6grenme ile ilgili getirilerinden biri 6grencilerin derslere
aktif katilarak zihinlerinde 6grenmeleri gerekenleri zihinsel yeteneklerini
zorlayarak yapilandirmalaridir.  Aktif 6grenme olarak tanimlanan bu
stireci Agikgoz (2006), 6grenenin 6grenme siirecinin sorumlulugunu tagi-
dig1, 6grenene 6grenme siirecinin ¢esitli yonleri ile ilgili karar alma ve 6z
diizenleme yapma firsatlarinin verildigi ve karmasik 6grenimsel iglerle
Ogrenenin 6grenme sirasinda zihinsel yeteneklerini kullanmaya zorlandigi
bir 6grenme siireci olarak tanimlamistir. Aktif 6grenmeye dayali pek ¢ok
modern 6gretim yontemlerinden biri olan drama yontemi, 6grencilerin
aktif katilimlarinin saglandigi modern bir yontemdir. Egitimde drama,
herhangi bir igerik biriminin drama yolu ile islenmesini ifade eden ve
dramay1 temelde bir 6gretim yontemi olarak géren formdur. Egitimde
dramada sanat formlar1 ve teknikleri kullanilmakla birlikte asil olan kati-
limlara kurgusal ortamda, ger¢ek deneyimleri, rol oynayarak ve yasaya-
rak kazandirmak ve bu yolla yeni 6grenmeler olusturmaktadir (Akar-
Vural ve Somers, 2011). Drama daha ¢ok sodzel derslerde kullanilmasi
gereken bir yontem gibi goriilse de sayisal derslerde de etkin olarak kul-
lanildiginda olumlu sonuglar vermektedir (Oguz-Namdar, 2017). Rol
oynamak i¢in, 6gretilen konu ile ilgili bilgiye gereksinim duyuldugundan
bilgi, hem rolii bilerek oynamaya katkida bulunmakta hem de ayni za-
manda 6grenmeyi saglamaktadir (Igelli, Polat ve Siiliin, 2008).

Fen egitiminde drama, &grencilerin konuyu daha iyi anlamasi i¢in
gelistirilmis ve ihtiya¢ duyduklari gesitli aktiviteleri igerir. Ayrica 6gren-
cilerin yasayarak 6grenmesini sagladigi gibi eglenceli bir ders ortami da
olusturmaktadir. Drama uygulamalari, dgrencilere giinlilk yasantida her
zaman kullanamayacaklar1 dili kullanma sans1 verir (Igelli, Polat ve Sii-
liin, 2008). Drama yonteminin 6gretimde etkili kullanimi igin takip edil-
mesi gereken asamalar vardir. Bu asamalar; hazirlik-isinma asamasi,



canlandirma asamasi ve degerlendirme-tartisma asamasidir. Hazirlik
asamasinda, katilimcilar, siirece hem bedensel hem de zihinsel olarak
hazirlanmasi amaciyla etkilesim kurma, tanisma, oyunlar, serbest yiirii-
yisler, giiven ve uyum c¢alismalari ile canlandirma agamasina hazirlanir-
lar. Canlandirma asamasinda, bir konunun siire¢ i¢inde bigimlenip ortaya
ciktig1, belirlendigi ve diger katilimcilara sergilendigi biitiin olusum asa-
malarini igerir. Drama teknikleri kullanilarak konunun 6gretimin yapildi-
&1 asama canlandirma asamasidir. Degerlendirme asamasi ise canlandir-
ma asamasindan sonra etkinlikler, konu ile ilgili sonuglar ve tartisma ve
ile ilgili degerlendirmelerin yapildigi asamadir. Bu asamada konu ile
ilgili 6grenmelerin kazanimlara doniisiip doniismedigi kontrol edilmekte-
dir (Adigiizel, 2018; Oguz-Namdar, 2017).

Drama yonteminin pek ¢ok sayida teknigi vardir. Bu teknikler;
e Rol oynama,
e Dogaglama (improvisation),
e Rol degistirme,
e Geriye donis (flash back),
e Ogretmenin role girmesi,
e Roportaj,
e Sicak sandalye (hot seating),
e Donuk imge,
e Biling koridoru,
e Roli¢inde yazma,
e Dedikodu halkasi,
e Pantomim,
o g sesi,
e Ritiiel ve seremoniler,
e Toplanti diizenleme,
e Buzdag,
e Aile fotografi,

e Diisiince takibi (thought tracking) seklinde siralanabilir
(Adigiizel, 2018; Akar-Vural ve Somers, 2011; Karadag
&Caliskan, 2008).
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Bu arastirmada kullanilan drama teknikleri; rol oynama, 6gretme-
nin role girmesi, donuk imgeler teknikleridir. Rol oynama tekniginde,
konu ile ilgili dnceden verilen roller 6grenciler tarafindan oynanir. Rol
oynama tekniginde oyundaki karakterin duygu ve diisiinceleri canlandi-
rildigindan 6grenci kendisi olmayip roldeki karakteri canlandirdig: icin
yanlis yapma korkusu ortadan kalkmaktadir. Boylece 6grenciler kendile-
rini daha rahat hisseder (Caliskan &Yiiksel, 2008; Geng, 2003; Karadag,
Korkmaz, Karadag &Caliskan, 2008). Ogretmenin role girmesi teknigi
ders esnasinda konudan ilgisiz alanlara sapilmamasi, 6grencilerin dikka-
tini toplama ve sinif yonetimini diizenlemek amaciyla kullanilan bir tek-
niktir (Akar Vural & Somers, 2011). Bu arastirmada gelistirilen drama
etkinliklerinde ogrenciler tarafindan rol oynama teknigi kullanilirken
Ogretmen araya girerek ani durdurmakta ve 0grencilere soru sorarak ko-
nusturmaktadir. Donuk imge teknigi ise gruplarin diger drama teknik-
lerini kullanarak etkinlik yaptiklar1 sirasinda lider olan 6gretmenin
yasanan ant durdurmasi ve o an ile ilgili tartigmaya girmesidir
(Akar Vural & Somers, 2011).

Bu ¢alismada 8. Sinif Elektrik Yiikleri ve Elektrik Enerjisi tinitesi-
nin Elektrik Yiikleri ve Elektriklenme konusu ile ilgili ii¢ drama etkinligi
gelistirme ve uygulama siireci agiklanmistir. Bu etkinlikler sonrasinda
ogrenciler elektrik yiikleri, aym cins ve farkli cins elektrik yiiklerinin
birbirine etkisi ve elektriklenme cesitleri ile ilgili bilgi sahibi olur. Drama
etkinlikleri arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Arastirmaci drama ile
ilgili temel egitimleri almistir. Arastirmacinin hazirladigi bu drama etkin-
likleri baska bir drama uzmani ve fizik egitimcisi tarafindan incelenmis-
tir. Ayrica dil kontrolii de yapildiktan sonra son hali verilmistir. ic Ana-
dolu bolgesindeki bir okuldaki ortaokul 8. Sinif 6grencileri ile deneme
calismas1 yapilmistir.

DRAMA ETKINLIKLERI

Birinci etkinlik elektrik yiikleri ve siirtiinme ile elektriklenme ko-
nusu ile ilgili hazirlanmistir. Oncelikle dgrencilerin drama etkinliklerine
ilk defa katildiklar1 diigiiniilerek gerekli bilgiler verilmistir. Ayrica 6g-
rencilerin etkinlik sirasinda kullanacaklar1 pozitif yikleri temsil eden
iizerinde art1 isareti olan mavi sapkalar ve iizerinde eksi isareti olan nega-
tif yiikleri temsil eden kirmiz1 sapkalar 6grencilere tanitilmistir. Bu ca-
ligmada gerekli malzemeler arastirmaci tarafindan ders oncesinde temin
edilmistir. Ancak malzemeler ders esnasinda 6grencilerle birlikte de ha-
zirlanabilir. Daha sonra dgrencilerin 1sinmast amactyla 1sinma etkinlikle-
ri gergeklestirilmistir. Isinma etkinlikleri i¢in 10 veya 15 dk siire ayril-
mistir. Isinma etkinlikleri asagidaki Etkinlik 1 Tablosunda goriilmektedir.
Isinma etkinliklerinden sonra konunun ogretimi ile ilgili canlandirma
asamasina ge¢ilir. Bu agsamada birinci etkinlikte 6grencilerin halka olmasi
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saglanip hepsine birer rol dagitilmistir. ilk olarak lider olan &gretmen
sOze baglamigtir ve kendisinin pozitif yiik oldugunu sdyleyerek yanindaki
dgrencinin elini sikarak ve ona kim oldugunu sormustur. Ogrenci de ken-
disinin negatif yiik mii, ebonit gubuk mu, ipek kumas m1 hangi rolde ise
onu agiklayarak yanindaki arkadasina kim oldugunu sormustur. Bu sekil-
de tek tek biitiin 6grenciler kendilerini tanitmstir. ikinci turda canlandir-
diklar elektrik kavraminin 6zelliklerini sdyleyerek bir tur daha yapmis-
lardir. Boylece elektrik yiikleri ve elektriklenme konusu ile ilgili biitiin
kavramlar agiklanmuisgtir.

Fotograf 1: Ebonit ¢ubuk (Spagetti) Etrafindaki Art1 ve Eksi Yiikler

Ugiincii asamada siirtiinme ile elektriklenme olayi ile ilgili canlan-
dirma yapilmistir. Yiin kumasi temsil eden battaniye etrafindaki pozitif
ve negatif yiikleri temsil eden 6grenciler spagetti etrafinda dizilmis olan
negatif ve pozitif yiiklii arkadaslarina ayak, kafa veya elleri ile siirtiinerek
ebonit gubuk ve yiin kumasin birbirine stirtiilerek nasil elektriklendikleri-
ni canlandirmiglardir. Siirtiinme sonucu yiin kumastan (battaniye) bazi
eksi yliklii 6grenciler ebonit gubuga (spagetti cubuk) gecmislerdir. Boyle-
ce ebonit cubuk eksi yiikle yiiklenmis ve eksi yiiklerinin bir kismini kay-
betmis olan yiin kumas ise art1 yiikle yliklenmistir.

Dordiincii asamada 0gretmen role girerek ebonit ¢cubuga ve yiin
kumasa ne oldugunu sormustur. Ebonit ¢ubugu birer ucundan tutarak
temsil eden &grenciler siirtiinme sonucu yiin kumastan kendisine eksi yiik
gectigini ve eksi yiikle yiiklendigini agiklamistir. Ayni soruya yiin kumasi
temsil eden battaniyeyi canlandiran 6grencilerde cevap vermistir.

Son olarak birinci etkinligin degerlendirme asamasinda 6grencilere
zihinde canlandirma yapmalari igin siire verilmigtir. Tanimsal diizeyde,

oyunu nasil oynadiklar1 sorularak, her kavram ile ilgili agiklamalar tek-
rarlanmistir. Duygusal diizeyde 6grencilere rolleri ile ilgili hisleri sorul-
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mustur. Bilissel diizeyde ise siirtiinme ile elektriklenmenin nasil gercek-
lestigi sorularak her zaman i¢in art1 yiiklerin hareketsiz eksi yiiklerin
hareketli olduklar1 vurgulanmis ve bununla ilgili kavram yanilgilan gide-
rilmeye calisilmistir. Tablo 1°de Elektrik Yiikleri ve Siirtiinme ile Elekt-
riklenme Etkinligi (Etkinlik 1) goriilmektedir.

Tablo 1: Elektrik Yiikleri ve Siirtinme Ile Elektriklenme Etkinligi (Etkin-

lik 1)

Ders: Fen Bilimleri

Simf: 8

Unite Elektrik Yiikleri ve Elektrik Enerjisi/Fiziksel
Olaylar

Konu: Elektrik Yikleri ve Elektriklenme (Siirtlinme
Ile Elektriklenme)

Amag: Elektrik Yiikleri ve Siirtiinme Ile Elektriklen-
menin konusunun drama yontemi ile 6gretilme-
SI

Kazanmimlar: Elektrik yiiklerini siniflandirarak ayni ve farkli

cins elektrik yiiklerinin birbirlerine etkisini
agiklar.

Siirtiinme ile elektriklenmeyi agiklar.

Yontem ve Te k-
nikler:

Drama, 6gretmenin role girmesi, rol oynama,
donuk imgeler

Arac¢-Gereg Drama smifi/uygun herhangi bir alan, karton,
kegeli kalemler, makas, ip, rol kartlari, yiin bat-
taniye, 2-3 m uzunlugunda kesilmis bahge hor-
tumu veya spagetti gubuk.

Siire: Iki ders saati

UYGULAMA

Hazirhk-Isinma:

Hareketli bir miizik esliginde 6grencilerin rast-
gele yiiriimeleri saglanir. Drama lideri olan 6g-
retmen birden miizigi durdurur. Birbirine en
yakin 6grenciler selamlasirlar. Miizik yeniden
baslatilir. Ogrenciler yine dagmik bir sekilde
siifta dolagsmaya devam ederler. Yine miizik
durdurulur ve 6grenciler en yakinlarindaki ar-
kadaslar1 ile yine selamlagirlar. Birbirini tani-
mayan gruplarda selamlagma sirasinda isimle-
rini de sdyleyebilirler. Boylece dgrencilerin ha-
reket etmeleri ve derse 1sinmalar1 saglanir.

Canlandirma:

Asagidaki drama senaryosu canlandirilir.

1.Asama (Canlandirma oncesi hazirhik): Bu
kisimda, 6grencilerin drama etkinliklerine ilk
defa katildiklar1 diisiiniilerek gerekli bilgiler
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verilir. Her 6grencinin canlandiracagi kavram
bu asamada belirlenip her birinin gorevleri ve
ne yapacaklar1 bu agamada belirtilir. Ayrica 6g-
rencilerin etkinlik sirasinda kullanacaklar1 po-
zitif yiikleri temsil eden iizerinde art1 isareti
olan mavi sapkalar ve iizerinde eksi igareti olan
negatif yiikleri temsil eden kirmizi sapkalar bu
asamada Ogrencilerin de katilimiyla hazirlana-
bilir veya 6gretmen tarafindan derse hazir ola-
rak getirilir.

2.Asama: Oyunun baslangicinda O6grenciler
canlandiracaklar1 kavramlara gbére mavi ve
kirmizi sapkalar1 baslarma takarlar. Ogretme-
nin de katildig1 biiyiik bir halka olurlar. Og-
retmen de mavi ya da kirmiz1 sapkalardan biri-
ni takmistir ve sapkasini isaret ederek “ben po-
zitif yiikiim” yaninda ki 6grencinin elini sikar
ve “sen nesin?” diye sorar. Ogrenci de kendisi
ile ilgili cevabi verir yanindaki arkadasina “sen
nesin?” diye sorar. Bu oyun bu sekilde 6gret-
mene gelinceye kadar devam eder. Ogretmen
ikinci turda “ben pozitif yiik oldugum igin ha-
reket etmem” der yanindaki 6grenciye, yanin-
daki 6grenci de drnegin negatif yiikse “ben ne-
gatif ylik oldugum igin hareket edebilirim.” der
yanindaki 6grenciye, bu sekilde bir tur daha
atilir 6grenciler pozitif ve negatif yiiklerin ha-
reketli veya hareketsiz olma 6zelliklerini pekis-
tirmis olurlar. Ogrencilerin hepsi art1 veya eksi
yiik olmak zorunda degildir. Bazilari cam ¢u-
buk, bazilar1 ebonit ¢ubuk, bazilar1 yiin kumas
ve ipek kumasi canlandirabilirler bu agamada.
Ornegin “ben cam gubugum, iizerimde pozitif
ve negatif yiikler esit sayida bulunmaktadir.
Ipek kumasa siirtiildiigiimde eksi(negatif) yiik-
lerimi ipek kumasa veririm ve eksi yiik kaybet-
tigimden art1 yiik fazlam olur” der, ikinci turda
cam ¢ubugu canlandiran 6grenci fazla ayrintiya
girmeden “benim siirtiinmede elektron kaybet-
me Ozelligim var. Bu benim yapisal bir 6zelli-
gim” diyerek cam g¢ubuklarin her zaman ipek
kumasa sirtiildiigiinde yapisindan kaynaklan-
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mas1 sebebiyle elektron kaybettigini vurgula-
mis olur. Ayni agiklamalari ebonit ¢ubuk, ipek
kumas ve yiin kumas da yaparlar.

3.Asama: Bu asamada siirtiinme ile elektrik-
lenme olaymin canlandirma etkinligi yapilir.
Yiin kumasi canlandiran &grenci yiin battani-
yeyi belinin etrafina dolayip baglamistir. Etra-
fina ise sirasiyla pozitif-negatif-pozitif-negatif
siralamasinda (4 negatif-4 pozitif) 8 6grenci di-
zilir. Ebonit ¢ubugu canlandiracak 6grenci de
bahge hortumunu viicudunun etrafina sarip
baglar ve 8 6grenci hortuma tutunarak yiin ku-
magtaki gibi dizilirler. Her iki materyali temsil
eden Ogrenciler etraflarindaki 6grencilerle bir-
likte ayaklarindan, ellerinden veya kafalarindan
stirtiiniirler birbirlerine. Bu canlandirmay1 ma-
teryallerin etrafindaki mavi ve kirmizi sapkali
ogrenciler tuttuklari materyali birakmadan ya-
pabilirler. Bir siire sonra yiin battaniyeden 2
tane kirmizi sapkali (negatif yiik) 6grenci kopa-
rak bahce hortumuna gecerler. Battaniye ve
hortum sarili iki 6grenci etraflarindaki ytikleri
temsil eden Ogrencilerle birlikte birbirlerinden
uzaklastirthir ve hortum ftizerine gegen fazlalik
yiikler (6grenciler) homojen olarak hortumun
her yerine dagilirlar. Ve sahne donar (6grenci-
ler hi¢ kipirdamadan dururlar).

Yukarida canlandirilan yiin kumas- ebonit ¢u-
bukla siirtinme oyunu bu kez cam gubuk ve
ipek kumas i¢in tekrarlanir.

4. Asama: Bu asamada 6gretmen devreye girer
ve ebonit ¢gubugu temsil eden hortum sarili 6g-
renciye “Sana ne oldu bdyle?” diye sorar. Og-
renci bagina gelenleri anlatir. Ayni soruyu yiin
kumaga da sorar &gretmen ve yiin kumas da
ebonit ¢ubuga siirtiiliince eksi ytiklerinden ba-
zilarin1 ebonit ¢ubuga kaptirdigini anlatir. Bii-
tiin 6grenciler tek tek konusturulurlar. Arti (po-
zitif) yiikleri temsil eden dgrenciler hareketsiz
olduklarindan kimildayamadiklarini anlatirlar

93




mesela.

Degerlendirme: Bu asamalarda 6grencilere zihinde canlandirma
yapmalar1 i¢in siire verilir. Tanimsal diizeyde,
oyunu nasil oynadiklar1 sorulur, her kavram ile
ilgili agiklamalar tekrarlanir. Duygusal diizey-
de ogrencilere rolleri ile ilgili hisleri sorulur.
Bilissel diizeyde, siirtiinme ile elektriklenmenin
nasil gergeklestigi sorulur. Her zaman igin arti
yiiklerin hareketsiz eksi yiiklerin hareketli ol-
duklart vurgulanir ve bununla ilgili kavram ya-
nilgilan giderilmeye calisilir.

Aragtirmanin ikinci etkinligi dokunma ile elektriklenme ile ilgili-
dir. Canlandirma 6ncesinde 6grencilere rolleri ve rollerine uygun mater-
yaller dagitilmistir. Birinci etkinlikte oldugu gibi lider olan 6gretmen
soze baglamistir ve kendisinin pozitif ylik oldugunu pozitif yiikk kavrami-
nin 6zelliklerini sdyleyerek yanindaki 6grenciye “Sen kimsin?” diye sor-
mustur ve biitlin 6grenciler sirasiyla kendilerini tanitarak o6zelliklerini
soyleyerek bir tur yapmislardir. Boylece elektrik yiikleri ve elektriklenme
konusu ile ilgili biitiin kavramlar tekrar edilmistir. Daha sonra lider olan
O0gretmen gecen derste ylin kumas ve ebonit gubugun basina gelenleri
hatirlamalarini isteyerek siirtiinme ile elektriklenmenin son agsamasindan
yani sahnenin donma kisSmindan yeni canlandirmaya devam edeceklerini
belirtmistir. Sonraki asamada siirtiinme ile elektriklenme olayinin son
asamast olan yiin kumagin eksi yiiklerini kaybederek art1 yiiklii kaldigi,
ebonit ¢gubugun ise eksi yiik kazanarak eksi yiiklii oldugu asamadan ya-
rarlanilmistir.  Yine o sahne canlandirilmustir. Bir 6nceki dersteki donma
sahnesinde Ogrencilerin yiin kumasi canlandiran &grenci (battaniyeyi
tutan) etrafinda 4 mavi sapkali (art1 yiikli) ve 2 kirmizi sapkali (eksi
yiikli) 6grenci kendisine tutunmus sekilde bir kosede beklemektedir.
Ebonit ¢ubugu (spagettiyi tutan) temsil eden &grenci ise etrafindaki 4
mavi sapkali (art1 yiiklil) ve 6 kirmizi sapkali (eksi yiiklil) 6grenci kendi-
sine tutunmus sekilde diger bir kosede beklemektedir. Ogretmenin ko-
mutu ile her iki grup birbirlerine dogru yaklasarak yiin kumasi temsil
eden Ogrenci ile ebonit gubugu temsil eden 6grenci birbirlerine dokun-
muglardir.
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Fotograf 2: Ebonit gubuk (spagetti ¢ubuk) ve yiin kumasin (battaniye)
birbirine dokundurulmasi.

Ebonit ¢ubuk ve yiin kumas birbirine dokunur dokunmaz ebonit
cubugu temsil eden 6grenciye tutunmus olan 6 kirmizi sapkali (eksi yiik)
Ogrenciden 2 tanesi ebonit ¢gubugu temsil eden arkadaslarini birakip yiin
battaniyeye sarili olan arkadaslarina dokunarak onun tarafina ge¢misler-
dir. Ogretmenin komutu ile her iki grup birbirinden ayrilmis ve art1 ve
eksi yiikler battaniye ve spagettinin her taraflarina homojen dagilmis
olarak donmuslardir. Ve sahne burada tamamlanmuistir.

Sonraki agsamada 6gretmen devreye girmis ve ebonit gubugu temsil
eden spagettiyi tutan 6grenciye “Sana ne oldu boyle?” diye sormustur.
Ogrenci bagma gelenleri anlattiktan sonra ayni soruyu yiin kumasa da
sormustur. Ogretmen ve yiin kumas da ebonit cubuga dokununca eksik
olan eksi yiiklerini ebonit ¢ubuktan tekrar aldigini ve esit artt ve eksi
yiike sahip olarak notr hale geldigini anlattiktan sonra biitiin 6grenciler
tek tek konusturulmustur.

Son olarak ikinci etkinligin degerlendirme asamasinda 6grencilere
zihinde canlandirma yapmalar1 igin siire verilmistir. Tanimsal dizeyde,
oyunu nasil oynadiklar1 sorularak, her kavram ile ilgili agiklamalar tek-
rarlanmigtir. Duygusal diizeyde 6grencilere rolleri ile ilgili hisleri sorul-
mustur. Bilissel diizeyde ise dokunma ile elektriklenmenin nasil gergek-
lestigi sorularak her zaman igin arti yiiklerin hareketsiz eksi yiiklerin
hareketli olduklar1 vurgulanmig ve bununla ilgili kavram yanilgilar gide-
rilmeye ¢alisilmistir. Tablo 2°de Elektrik Yiikleri ve Dokunma ile Elekt-
riklenme Etkinligi (Etkinlik 2) goriilmektedir.
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Tablo 2: Dokunma ile Elektriklenme Etkinligi (Etkinlik 2)

Ders: Fen Bilimleri

Simf: 8

Unite Elektrik Yikleri ve Elektrik Enerjisi/Fiziksel
Olaylar

Konu: Elektrik Yiikleri ve Elektriklenme (Dokunma
Ile Elektriklenme)

Amag: Elektrik Yiikleri ve Dokunma Ile Elektriklen-
menin konusunun drama yontemi ile &gretil-
mesi

Kazanmimlar: Elektrik yiiklerini siniflandirarak ayni ve farkli

cins elektrik yiiklerinin birbirlerine etkisini
agiklar.

Dokunma ile elektriklenmeyi agiklar.

Yontem ve Teknik-

Drama, 6gretmenin role girmesi, rol oynama,

ler: donuk imgeler
Arac-Gereg Drama simifi/uygun herhangi bir alan, Kkarton,
keceli kalemler, makas, ip, rol kartlari, yiin bat-
taniye, 2-3 m uzunlugunda kesilmis bahge hor-
tumu/spagetti cubuk
Siire: Iki ders saati
UYGULAMA

Hazirhk-Isinma:

Ogrencilerin halka seklinde siralanmalar1 sag-
lanir. Bir 6grenci ebe secilir ve ortaya gecer.
Drama lideri olan 6gretmen hareketli bir miizik
baglatir. Miizik calarken Ogrenciler olduklar
yerde dans ederler. Bir siire sonra &gretmen
miizigi durdurur. Miizik durdugu an halka sek-
linde siralanmig 6grenciler hizlica kendi arala-
rinda yer degistirirler. Ebe olan 6grenci de di-
ger Ogrencilerin yerini kapmaya ¢alisir. Yerini
ebeye kaptiran 6grenci yeni ebe olur, miizik
yeniden baslatilir. Ogrenciler miizik duruncaya
kadar yerlerinde dans etmeye devam ederler ve
1sinma oyunu bu sekilde devam eder.

Canlandirma:

Asagidaki drama senaryosu canlandirilir.

1.Asama (Canlandirma o6ncesi hazirhk): Bu
kisimda, her 6grencinin canlandiracagi kavram
belirlenip her birinin gorevleri ve ne yapacak-
lar1 canlandirmadan 6nceki bu asamada belirti-
lecektir. Ayrica 6grencilerin etkinlik sirasinda
kullanacaklar1 pozitif yiikleri temsil eden {ize-
rinde art1 igareti olan mavi sapkalar ve ilizerinde
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eksi isareti olan negatif yiikleri temsil eden
kirmizi sapkalar bu asamada 6grencilere dagiti-
lacaktir.

2. Asama: Oyunun baslangicinda 6grenciler
canlandiracaklar1 kavramlara gore mavi ve
kirmizi sapkalar1 baslarma takarlar. Ogretme-
nin de katildig1 biiyiik bir halka olurlar. Og-
retmen de mavi ya da kirmiz1 sapkalardan biri-
ni takmistir ve sapkasini isaret ederek “ben po-
zitif yiikim” yaninda ki &grencinin elini sikar
ve “sen nesin?” diye sorar. Ogrenci de kendisi
ile ilgili cevabi verir yanindaki arkadasina “sen
nesin?” diye sorar. Bu oyun bu sekilde 6gret-
mene gelinceye kadar devam eder. Ogretmen
ikinci turda “ben pozitif yiikk oldugum i¢in ha-
reket etmem” der yanindaki dgrenciye, yanin-
daki 6grenci de drnegin negatif yiikse “ben ne-
gatif yiik oldugum icin hareket edebilirim.” der
yanindaki Ogrenciye, bu sekilde bir tur daha
atilir 6grenciler pozitif ve negatif yiiklerin ha-
reketli veya hareketsiz olma 6zelliklerini pekis-
tirmis olurlar.

Ayrica 0gretmen gecen derste yiin kumas ve
ebonit cubugun bagina gelenleri hatirlamalarin
ister. Sirtiinme ile elektriklenmenin son asa-
masindan yani sahnenin donma kismindan yeni
canlandirmaya devam edeceklerini soyler ve o
son agsamanin ne oldugunu hatirlamalar1 i¢in
ogrencilere sorular yoneltir.

3.Asama: Bu asamada siirtiinme ile elektrik-
lenme olaymin son agamasi olan yiin kumasin
eksi yiiklerini kaybederek arti yiikli kaldigi,
ebonit cubugun ise eksi ylik kazanarak eksi
yiiklii oldugu asamadan yararlanilacaktir. Yine
o sahne canlandirilir: Ogrencilerin yiin battani-
yeye sarili olani etrafinda 4 mavi sapkali (arti
yiikl)) ve 2 kirmizi sapkali (eksi yiiklii) 6g-
renci kendisine tutunmus sekilde bir kosede
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beklemektedir. Hortuma sarili 6grenci ise etra-
findaki 4 mavi sapkali (art1 yiikli) ve 6 kirmizi
sapkal1 (eksi yiiklli) o6grenci kendisine tutun-
mus sekilde diger bir kosede beklemektedir.
Ogretmenin komutu ile her iki grup birbirlerine
dogru yaklasmaya baslarlar ve en sonunda yiin
kumas1 temsil eden 6grenci ile ebonit cubugu
temsil eden ogrenci birbirlerine dokunurlar.
Dokunur dokunmaz ebonit cubugu temsil eden
Ogrenciye tutunmus olan 6 kirmizi sapkali (ek-
si yiik) 6grenciden 2 tanesi ebonit ¢ubugu tem-
sil eden arkadaslarini birakip yiin battaniyeye
saril1 olan arkadaslarina dokunurlar ve onun ta-
rafina gecerler. Ogretmenin komutu ile her iki
grup birbirinden ayrilir ve art1 ve eksi yikler
her taraflarina homojen dagilmis olarak donar-
lar.

4. Asama: Bu asamada 6gretmen devreye girer
ve ebonit ¢ubugu temsil eden hortum sarili 6g-
renciye “sana ne oldu bdyle?” diye sorar. Og-
renci basina gelenleri anlatir. Ayni soruyu yiin
kumasa da sorar 6gretmen ve yiin kumas da
ebonit ¢ubuga dokununca eksik olan eksi yiik-
lerini ebonit cubuktan tekrar aldigini ve esit ar-
t1 ve eksi yiike sahip olarak nétr hale geldigini
anlatir. Biitiin 6grenciler tek tek konusturulur-
lar.

Sonra ikinci oyuna gegilir. Bu kez ayni biiyiik-
lilkte kesilmis (hacim olarak ayni olan) ¢ok
biiyiik iki dikdortgen seklindeki karton etrafina
20 dgrenci dagitilir. Her ikisinde de esit sayida
mavi sapkali (art1 yiik) 6grenci olmalidir. Yani
5 mavi sapkali 6grenci bir kartona, 5 mavi sap-
kal1 6grenci diger kartona esit uzakliklarda
olacak sekilde dagilir. Geriye kalan 10 kirmizi
sapkal1 6grenci ise her iki kartona esit olmaya-
cak sayilarda dagilirlar. Ornegin kartonlardan
birinde hi¢ kirmiz1 sapkali 6grenci yokken, di-
gerinde hepsi bulunabilir. Sonra 6gretmenin
komutuyla her iki karton grubu birbirlerine
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dogru gelirler ve iki karton birbirine dokundu-
rulur. Dokundurmayla ebatlar1 ayni oldugun-
dan eksi yiikleri( kirmizi sapkali 6grencileri)
esit olarak 5-5 paylasirlar ve 6gretmenin bir
komutu ile birbirlerinden ayrilirlar.

Ugiincii oyunda nétr (4 mavi-4 kirmizi sapkal
ogrenciden olusan) kiigiik karton ile daha bii-
yiik (6 mavi-6 kirmiz1 sapkali 6grenciden olu-
san) notr karton dokundurulup ayrilir ve her-
hangi bir degisiklik olmaz.

Diger oyunlarda da kartonlardaki mavi ve kir-
miz1 sapkali 6grenci sayilart degistirilerek do-
kundurulup ayrilarak kapasiteleri oranlarinda
fazlalik yiikleri paylasmalar1 saglanir ve her
canlandirmanin sonunda 6gretmen “ayril ve
don” dedigi anda gruplar donar, istenilirse
donma aninin fotografi ¢ekilebilir veya yiikleri
ka¢ ka¢ paylastiklar1 vurgulanir. Bu sekilde
dokunma ile elektriklenmede de art1 yiiklerin
sabit kaldig1 eksi yiiklerin ise her iki kartonda
kapasitelerine gore paylasildigimi 6grencilerin
fark etmesi saglanir.

Degerlendirme:

Bu asamalarda o6grencilere zihinde canlandir-
ma yapmalari igin siire verilir. Tanimsal dii-
zeyde, oyunu nasil oynadiklari sorulur, her
kavram ile ilgili agiklamalar tekrarlanir. Duy-
gusal diizeyde 6grencilere rolleri ile ilgili hisle-
ri sorulur. Bilissel diizeyde, dokunma ile elekt-
riklenmenin nasil gergeklestigi, elektron ve
protonlarin rolleri belirlenir. Her zaman igin
art1 yiiklerin hareketsiz eksi yiiklerin hareketli
olduklar1 vurgulanir ve bununla ilgili kavram
yanilgilar1 giderilmeye ¢alisilir.

Ugiincii etkinlik elektrik yiikleri ve etki ile elektriklenme konusu
ile ilgili hazirlanmistir. Ogrencilerin 1s1nmas1 amaciyla 1sinma etkinlikle-
ri gergeklestirilmistir. Isinma etkinlikleri asagidaki Tablo 3’te goriilmek-
tedir. Isinma etkinliklerinden sonra konunun 6gretimi ile ilgili canlandir-
ma agamasina gecilmistir. Bu asamada 6grencilerin halka olmasi saglanip
hepsine birer rol dagitilmistir. Daha sonra lider olan 6gretmen siirtiinme
ile elektriklenme etkinligi ile ilgili dersteki son sahne olan donma kis-
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mindan yeni canlandirmaya devam edeceklerini belirtmistir. Sonraki
asamada siirtlinme ile elektriklenme olaymin son agamasi olan yiin kuma-
sin eksi yiiklerini kaybederek art1 yiiklii kaldigi, ebonit cubugun ise eksi
yiik kazanarak eksi yiiklii oldugu asamadan yararlanilmigtir. Yine o sah-
ne canlandirilmigtir. Bir 6nceki dersteki donma sahnesinde 6grencilerin
yiin kumasgi canlandiran 6grenci (battaniyeyi tutan) etrafinda 4 mavi sap-
kali (art1 yiiklii) ve 2 kirmuzi sapkali (eksi yiiklil) 6grenci kendisine tu-
tunmus sekilde bir kosede beklemektedir. Ebonit gubugu (spagettiyi tu-
tan) temsil eden 6grenci ise etrafindaki 4 mavi sapkali (art1 yiiklii) ve 6
kirmiz1 sapkali (eksi yiiklii) 6grenci kendisine tutunmus sekilde diger bir
kosede beklemektedir. Ogretmenin her iki grup birbirlerine dogru yakla-
sarak yiin kumasi temsil eden 6grenci ile ebonit gubugu temsil eden 6g-
renci aralarinda bir metre mesafe kaldiginda durmalarini sdylemistir.
Bdylece dokunma olmadan etki ile elektriklenme sahnesi canlandirilmis-
tir.

Fotograf 3: Ebonit Cubuk (Spagetti) ve Yiin Kumasin (battaniye) Etki ile
Elektriklenmesi.

Dokunmanin olmadigi bu anda ebonit ¢ubugu temsil eden 6gren-
ciye tutunmus olan 6 kirmizi sapkali (eksi yiik) 0grenci pozitif yiikli
cismi temsil eden yiin battaniyeye yaklagmaya calismis ve battaniyeye en
yakin olacak noktaya birikmislerdir (ebonit gubugu temsil eden arkadas-
larim birakmadan). Yiin battaniyeye ve spagettiye tutunmus olan her iki
ogrenciye yapisik olan mavi sapkali (pozitif yiik) 6grenciler yine hareket-
sizdir. Ogretmenin komutu ile her iki grup bu sekilde donmuslardir ve
sahne tamamlanmistir. Bu asamada ogretmen devreye girmis ve donma
anmin fotografin1 ¢ekmistir. Ebonit ¢ubugu temsil eden spagettiyi tutan
dgrenciye “Sana ne oldu bdyle?” diye sormustur. Ogrenci basina gelenle-
ri anlatmistir: Uzerindeki fazlalik eksi yiiklerin art1 yiik fazlalig1 olan yiin
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battaniyeyi goriince ona dogru gitmeye calistiklarin1 ama aralarinda te-
mas olmadig1 i¢in battaniyeye gecemediklerini ve bu nedenle battaniyeye
en yakin olan yiizeyinde eksi yiik fazlalig1 oldugunu agiklamistir.

Son olarak ti¢iincii etkinligin degerlendirme agamasinda 6grencile-
re zihinde canlandirma yapmalari i¢in siire verilmistir. Tanimsal diizey-
de, oyunu nasil oynadiklari sorularak, her kavram ile ilgili agiklamalar
tekrarlanmistir.  Duygusal diizeyde 6grencilere rolleri ile ilgili hisleri
sorulmustur. Bilissel diizeyde ise etki ile elektriklenmenin nasil gergek-
lestigi sorularak her zaman i¢in art1 yiiklerin hareketsiz eksi yiiklerin
hareketli olduklart vurgulanmig ve bununla ilgili kavram yanilgilar1 gide-
rilmeye caligilmistir. Tablo 3’de Elektrik Yiikleri ve Etki ile Elektriklen-
me Etkinligi (Etkinlik 3) goriilmektedir.

Tablo 3: Etki ile Elektriklenme Etkinligi (Etkinlik 3)

Ders: Fen Bilimleri

Sinif: 8

Unite Elektrik Yikleri ve Elektrik Enerjisi/Fiziksel
Olaylar

Konu: Elektrik Yikleri ve Elektriklenme (Etki Ile
Elektriklenme)

Amag: Elektrik Yiikleri ve Etki Ile Elektriklenmenin
konusunun drama yontemi ile 6gretilmesi

Kazanmimlar: Elektrik yiklerini siniflandirarak ayni ve farkli
cins elektrik yiiklerinin birbirlerine etkisini agik-
lar.

Etki ile elektriklenmeyi agiklar.

Yontem ve Teknik- | Drama, Ogretmenin role girmesi, rol oynama,
ler: donuk imgeler

Arac-Gereg Drama sinifi/uygun herhangi bir alan, karton,
keceli kalemler, makas, ip, rol kartlari, yiin bat-
taniye, 2-3 m uzunlugunda kesilmis bahge hor-
tumu veya spagetti gubuk.

Siire: Iki ders saati
UYGULAMA
Hazirhk-Isinma: Biitiin sinifin halka seklinde siralanmasi saglanir.

Drama lideri olan 6gretmen de halkaya katilir ve
hemen yanindaki 6grencinin kulagina bir kelime
soyler. Ogretmenin yanindaki dgrenci de kendi-
sinin diger yanindaki arkadaginin kulagina duy-
dugu kelimeyi fisildar. Boylece biitiin 6grenciler
yanlarindaki arkadaglarinin kulagina diger yanla-
rindaki arkadaglarinin fisildadigi kelimeleri fisil-
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darlar. Boylece en sondaki 6grenciye kadar ku-
laktan kulaga fisildama etkinligi tamamlanir. En
sondaki 6grenci duydugu kelimeyi yiiksek sesle
soyler. Ikinci turda en bastaki 6grenci yanindaki
arkadasinin kulagina bir ciimle soyler ve kulak-
tan kulaga oyunu tekrarlanir.

Canlandirma:

Asagidaki drama senaryosu canlandirilir.

1.Asama (Ders disi1 hazirhk devresi): Bu ki-
simda, her &grencinin canlandiracagi kavram
belirlenip her birinin gorevleri ve ne yapacaklari
bu asamada belirtilecektir. Ayrica 6grencilerin
etkinlik sirasinda kullanacaklar pozitif yiikleri
temsil eden {izerinde art1 isareti olan mavi sapka-
lar ve iizerinde eksi isareti olan negatif yiikleri
temsil eden kirmizi sapkalar bu asamada 6grenci-
lere dagitilacaktir.

2.Asama: Oyunun baslangicinda o6grenciler
canlandiracaklar1 kavramlara gére mavi ve kir-
miz1 sapkalar1 baslarma takarlar. Ogretmenin de
katildig1 biiyiik bir halka olurlar. Ogretmen de
mavi ya da kirmizi sapkalardan birini takmistir
ve sapkasini igaret ederek “ben pozitif yiikiim”
yaninda ki 6grencinin elini sikar ve “sen nesin?”
diye sorar. Ogrenci de kendisi ile ilgili cevabi
verir yanindaki arkadasina “sen nesin?” diye
sorar. Bu oyun bu sekilde dgretmene gelinceye
kadar devam eder. Ogretmen ikinci turda “ben
pozitif yik oldugum igin hareket etmem” der
yanindaki 6grenciye, yanindaki 6grenci de orne-
gin negatif ylikse “ben negatif yiik oldugum igin
hareket edebilirim.” der yanindaki 6grenciye, bu
sekilde bir tur daha atilir 6grenciler pozitif ve
negatif yiiklerin hareketli veya hareketsiz olma
Ozelliklerini pekistirmis olurlar.

Ayrica 6gretmen gegen derste yiin kumas ve
ebonit ¢ubugun basina gelenleri hatirlamalarini
ister. Siirtiinme ile elektriklenmenin son agsama-
sindan yani sahnenin donma kismindan yeni
canlandirmaya devam edeceklerini sdyler ve o
son asamanin ne oldugunu hatirlamalar igin
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Ogrencilere sorular yoneltir.

3.Asama: Bu asamada siirtiinme ile elektrik-
lenme olayinin son asamasi olan yiin kumasin
eksi yiiklerini kaybederek arti yikli kaldigi,
ebonit ¢ubugun ise eksi yiik kazanarak eksi yiik-
lii oldugu asamadan yararlanilacaktir. Yine o
sahne canlandirilir: Ogrencilerin yiin battaniyeye
saril1 olan1 etrafinda 4 mavi sapkali (art1 yiiklii)
ve 2 kirmizi sapkali (eksi yiikli) 6grenci kendi-
sine tutunmus sekilde bir késede beklemektedir.
Hortuma sarili 6grenci ise etrafindaki 4 mavi
sapkali (art1 yiikli) ve 6 kirmiz1 sapkali (eksi
yiiklii) 6grenci kendisine tutunmus sekilde diger
bir kosede beklemektedir. Ogretmenin komutu
ile her iki grup birbirlerine dogru yaklagmaya
baslarlar ve bir noktada aralarinda 1m kadar me-
safe kalinca dururlar. Dokunma olmaz. Ebonit
cubugu temsil eden 6grenciye tutunmus olan 6
kirmiz1 sapkali (eksi yiik) 6grenci pozitif yiiklii
cismi temsil eden yiin battaniyeye yaklagmaya
caligirlar ve battaniyeye en yakin olacak noktaya
birikirler (ebonit cubugu temsil eden arkadaslari-
n1 birakmadan). Yin battaniyeye ve hortuma
saril1 her iki 6grenciye yapisik olan mavi sapkal
(pozitif yiik) 6grenciler yine hareketsizdir. Og-
retmenin komutu ile her iki grup bu sekilde do-
narlar.

4. Asama: Bu asamada Ogretmen devreye girer
ve donma anmin fotografini ¢ekebilir ve ebonit
cubugu temsil eden hortum sarili 6grenciye “sana
ne oldu boyle?” diye sorar. Ogrenci basma gelen-
leri anlatir: Uzerindeki fazlalik eksi yiiklerin art:
yiik fazlaligi olan yiin battaniyeyi goriince ona
dogru gitmeye ¢alistiklarini ama aralarinda temas
olmadigr igin battaniyeye gecemediklerini ve bu
nedenle battaniyeye en yakin olan ylizeyinde eksi
yiik fazlalig1 oldugunu agiklar.

Sonra ikinci canlandirmaya gegilir. Bu kez aym
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biiyiikliikte kesilmis (hacim olarak ayn1 olan) cok
biiyiik iki dikdortgen seklindeki karton kullanilir.
Kartonlardan birinin etrafina mavi ve kirmizi
sapkali 6grenciler esit sayida ve homojen olarak
dagitilirlar.  Orne@in beser mavi sapkali (art:
yiiklil) beser kirmizi sapkali(eksi yiiklii) olabilir.
Diger karton ise lizerinde sekiz mavi sapka (arti
yiik) 2 kirmiz1 sapka ( eksi yiik) giymis 6grenci
olacak sekilde art1 yiiklii hale getirilir. Ogretme-
nin komutu ile her iki grup birbirine yaklagir
ancak dokunmazlar. Aralarinda yaklasik Im
mesafe kalinca dururlar. Notr olan karton iize-
rindeki 5 kirmiz1 sapkali 6grenci diger kartona (2
kirmizi 6 mavi sapkali 6grenci igeren +6 yiklii
karton) gitmeye calisirlar. Yani notr kartonun
diger kartona yakin olan ucunda kirmizi sapkali
ogrenci birikmesi olur. Diger ucunda ise hare-
ketsiz mavi sapkal 6grenciler kalir. Ogretmen
bu noktada devreye girer ve kirmiz1 sapkal 6g-
rencilerin biriktigi kisma iletken kabloyu baglar,
kablonun diger ucunu da ileride yere serili siitlii
kahverengi renkli ¢arsafa baglar. Bu islem sira-
sinda her iki karton da yerlerinden oynatilmamig-
tir. Kirmuzi sapkali 6grencilerin biriktigi kisim-
daki eksi yiikii temsil eden 6grencilerin bir kismi
iletken kabloya dokunarak ilerler ve kahverengi
carsafin oldugu kisma hareket ederler ve ¢arsafin
altina girip saklanirlar. Sonra 6gretmen tekrar
sahneye girer ve bir makasla iletken teli kesip
kartonla toprak arasindaki baglantiy1 keser. Son-
ra kartonlarin birbirinden ayrilmasini soyler.
Kartonlar birbirinden ayrildiktan sonra mavi
sapkal1 6grenciler yine sabit iken kirmizi sapkali
ogrenciler kartonlarin {izerinde homojen dagilir-
lar. Ve sahne donar. Ogretmen yine 4. asamada-
ki gibi her iki kartondaki gruba sorar ‘“size ne
oldu boyle?”. Ogrenciler cevaplar: Ben “arti
yiikiim hareket etmem”, “ben eksi yiikiim art1
yik fazlalifi olan yerlere gitmeye c¢alisirim”,
carsafin altina kacan eksi yiiklii 6grenciler “ben
topraga baglanan yere c¢ok yakindim, topraga
aktim.” vs gibi. Boylece dgrencilerin, etki ile
elektriklenme 6zelligi ve topraklama kullanilarak
notr cisimlerin nasil elektrikleneceginin canlan-
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dirmasini yapmalari saglanmis olur.

Degerlendirme: Bu asamalarda ogrencilere zihinde canlandirma
yapmalar1 i¢in siire verilir. Tanimsal diizeyde,
oyunu nasil oynadiklar1 sorulur, her kavram ile
ilgili aciklamalar tekrarlanir. Duygusal diizeyde
ogrencilere rolleri ile ilgili hisleri sorulur. Bilis-
sel diizeyde, etki ile elektriklenmenin ve toprak-
lamanin nasil gergeklestigi, elektron ve protonla-
rin rolleri belirlenir. Her zaman i¢in art1 yiiklerin
hareketsiz eksi yiiklerin hareketli olduklar1 vur-
gulanir ve bununla ilgili kavram yanilgilar gide-
rilmeye caligilir.

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

8. Siif Elektrik Yiikleri ve Elektrik Enerjisi tinitesinin Elektrik
Yiikleri ve Elektriklenme konusu ile ilgili bu ¢alismada konu ile ilgili {i¢
drama etkinliginin hazirlanmistir. Etkinliklerin tanitimmin yapildigi ve
uygulama siirecinin agiklandig1 bu calismada etkinlikler sonrasinda 6g-
renciler elektrik yiikleri, ayni cins ve farkli cins elektrik yiiklerinin birbi-
rine etkisi ve elektriklenme ¢esitleri ile ilgili bilgi sahibi olmuslardir.

Arastirma sonrasinda hem etkinliklerin uygulamasi ile ilgili dikkat
edilmesi gereken noktalar belirlenmis hem de deneme ¢alismasina katilan
6grencilerin ayrica drama ve bu ¢alismada kullanilan drama teknikleri ile
ilgili bilgi sahibi olmalar saglanmistir. Alan yazindaki drama ile ilgili
diger calismalarda da tespit edildigi lizere arastirmaya katilan 6grencile-
rin derste aktif katilimlar1 saglanmustir (Aksu, 2019; Cirkinoglu-
Sekercioglu&Yi1lmaz-Akkus, 2019; Giimiis, 2019; Isiktas & Cirkinoglu-
Sekercioglu, 2018; Sagirli & Giirdal, 2002; Taskin Can, 2013; Uniivar,
2007; Yildirim, Sekercioglu & Yildirir, 2018).

Yenilenen Fen Bilimleri Programi kapsaminda drama gibi 6grenci
merkezli aktif 6grenmeye dayali modern 6gretim yontemleri Fen Bilimle-
ri dersi programina girmistir (MEB, 2018). Bu nedenle fen bilimleri ders-
lerinde drama yoOnteminin kullanilmasi ile ilgili bazi1 hususlara dikkat
edilmelidir. Ornegin drama ydnteminin derslerde kullanilmasi yayginlas-
tirtlmahidir. Ancak drama ydntemin uzmanlik gerektirmesi sebebiyle
derslerinde bu yontemi kullanmak isteyen dgretmenlerin ciddi bir drama
egitimi siirecinden gegmesi gerekmektedir (Adigiizel, 2018). Bu amagla
drama egitmenligi ile ilgili hizmet i¢i egitim kurslar1 veya 6zel sertifika
programlar1 agilmali ve dgretmenlerin bu kurslara katilimlar saglanmali-
dir. Cinkii dramanin etkili kullanilabilmesi i¢in igerdigi ¢ok sayidaki
drama tekniklerine 6gretmenlerin hakim olmasi gerekmektedir.
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Drama etkinlikleri ¢ok zaman alabilmektedir. Bu nedenle Fen Bi-
limleri derslerinde konular incelenmeli ve uygun olan konularla ilgili
drama etkinlikleri uzmanlarca hazirlanmali ve fen 6gretmenlerinin kulla-
nimina sunulmalidir. Hazir etkinliklere dgretmenlerin kolayca ulasabil-
mesi zaman kaybini 6nlemesi bakimindan ve ¢gretmenin sifirdan drama
etkinligi hazirlamaktan kaginabilmesi ihtimaline kars1 ¢ok 6nemlidir.

Drama yontemi sadece ilkokul diizeyinde kullanilir diye distiniil-
memeli okul dncesinden iiniversite diizeyine kadar genis bir alanda kulla-
nilabilecegi unutulmamalidir. Sadece ilkokul &grencileri degil daha bii-
yiik yas diizeyindeki 6grencilerin de drama yontemi ile ders islenmesin-
den zevk duyduklar1 pek ¢ok arastirmada ortaya konmustur (Aksu, 2019;
Bertiz, 2005; Giimiis, 2019).

Drama yontemi ile dgretim yapmak i¢in drama salonu gibi yonte-
me uygun bir derslik kullanilmalidir. Ancak itilkemizdeki biitiin okullar
g6z oniinde bulunduruldugunda bu konuda yetersi okullar oldugu goriil-
mektedir. Bu durum 6gretmenleri yildirmamalidir. Sira, 6gretmen masasi
ve tahtadan olusan klasik bir simiftaki derslerde de kullanilabilecek drama
teknikleri oldugu unutulmamalidir. Ayrica okulun o&zelliklerine gore
okuldaki mescit, spor salonu gibi uygun bir mekanda da drama dersleri
yapilabilmektedir (Akkus, 2016).
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