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I Nisa Kiymet SAHIN

The Effect of Transactions on Digital Universe “Metaverse” Platforms on Accounting
Activities”

Abstract

Metaverse, which is mentioned with the birth of the internet starting with Web 1.0 and its availability to individuals,
blockchain, token, NFT, artificial intelligence and eventually web 3.0, is one of the most talked about topics in the
technology world recently. The Metaverse, which we are still on the way to discover, goes beyond the physical world
we are in, thanks to the digital avatars of the users, education, sports, entertainment, finance, tourism, fashion, games,
etc. It is a virtual three-dimensional universe where they can perform all kinds of activities. It is said that this new
world order, which integrates advanced technologies, will also interact with the physical world through technologies
such as augmented reality, virtual reality and holograms. The increasing interest in combining the digital and physical
worlds and the rapidly increasing global Metaverse market size are causing many companies around the world to
increase their need to enter a broader market by using new information technologies and to change their investment
strategies to adapt to the new virtual universe to capture potential business opportunities. For this purpose, Metaverse,
known as the Internet of the Future, is expected to be platforms that will include many sectors such as marketing,
finance, fashion, art, education, commerce, medicine and logistics. It is clear that with the use of Metaverse platforms
for commercial purposes, companies will be able to generate high amounts of income in the future within the
metaverse and will affect accounting science because the profits can be converted into physical currency. The fact
that businesses operate in the virtual world as well as in the physical world requires the existence and control of the
accounting information system. Current international accounting standards appear to contradict the needs of the
digital age. When the literature review was examined, it was seen that although scientific studies examining the
Metaverse concept with different disciplines have been carried out in recent years, the studies in the field of
accounting are quite limited. The fact that it is a comprehensive study examining the impact of metaverse transactions
on accounting activities reveals the originality of this study. This research was conducted to determine the extent of
the need for accounting on Metaverse platforms, which are cutting edge of technology. It has been concluded that as
long as there are commercial transactions in virtual universes, there is a need for the accounting profession, and that
the goals of accounting systems will remain the same, but will significantly affect the traditional accounting paradigm
by reshaping the way of doing business. While the Metaverse market size is estimated to exceed approximately $1.3
trillion by 2030, it requires the accounting profession to focus on new perspectives for accounting practitioners.
Given the global nature of the metadatabase spanning various geographies and jurisdictions, the accounting industry
needs to take a proactive stance in recognizing the urgent need for tailored recommendations and solutions to
overcome identified regulatory gaps and challenges in accounting and taxation. It is extremely important for trust.
The study recommends that accountants develop new skills such as emotional intelligence and digital skills in the
virtual world, that professional accounting organizations publish new standards regarding technologies such as
digitalization, artificial intelligence and Metaverse, and that digital assets used in metaverses be legally recognized
and systematized. If the future of the virtual universe is inevitable, the accounting science must act quickly in order to
adapt to this new world order and legal regulations must be made against the risks arising from legal gaps in the
international arena. Thus, the accounting profession will be able to access more of the data in the new process and
will have the capacity to integrate data quickly. With this study, in order to improve the accounting and auditing in
the metadatabase, international accounting and auditing organizations, professionals, academicians collaborate with
experts in the field of information communication technology. and develop innovative solutions for the effective
monitoring, reporting and evaluation of virtual assets in a way that is compatible with traditional financial reporting
systems. It was concluded that more research is needed aimed at developing methods, updated standards and
comprehensive frameworks.

Keywords: Accounting Science, Metaverse, Meta Accounting, Crypto-Asset, Digital Transformation
Dijital Evren “Metaverse” Platformlarindaki islemlerin Muhasebe Faaliyetlerine Etkisi™

Oz

Web 1.0°1a baslayan internetin dogusu ve bireylerin kullanimina sunulmasindan blockzincir, token, NFT, yapay zeka
ve sonucunda web 3.0 ile birlikte amlan Metaverse, teknoloji diinyasinda son zamanlarda en cok konusulan
konulardan biridir. Hala kesfetme yolunda oldugumuz Metaverse, icinde bulundugumuz fiziksel dilnyanin Stesinde,
kullamicilanin dijital avatarlan sayesinde egitim, spor, eglence, finans, turizm, moda, oyun vb. her tiirlii faaliyeti
gercgeklestirebildikleri sanal fi¢ boyutlu bir evrendir. Geligmis teknolojileri biitiinlestiren bu yeni dilnya diizeninin
artinlnus gerceklik, sanal gergeklik, hologramlar gibi teknolojilerle fiziksel diinya ile de etkilesimde olacagi
sOylenmektedir. Dijital ve fiziksel diinyalan birlestirmeye artan ilgi ile kiiresel Metaverse pazar bityiikliiglniin hizla

* This study 13 a revised version of the paper presented at the 10th International Congress on Accounting and Finance Research
(ICARF’23) orgamized by Hitit University between September 14-16, 2023.

“ Bu calisma 14-16 Eylil 2023 tarihleri arasmda Hitit Universitesi tarafindan diizenlenen 10. Uluslararass Muhasebe ve Finans
Aragtirmalar1 Kongresi’nde sunulan bildirinin gozden gegirilmis halidir.
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arttyor olmasi, diinya ¢apmda pek ¢ok sirketin yeni bilgi teknolojilerini kullanarak daha genis bir pazara girme
gereksinimlerini artirmalaria ve potansiyel is firsatlariu yakalamak icin yeni sanal evrene adapte olma yolunda
vatiim stratejilerini degistirmelerine neden olmaktadir. Bu amagla Gelecegin Interneti olarak amilan Metaverse'iin
pazarlama, finans, moda, sanat, egitim, ticaret, tip, lojistik gibi pek ¢ok sektoriin icinde olacag: platformlar olmasi
bekleniyor. Metaverse platformlarmin ticari amach kullamlmaya basglanmasiyla sirketlerin meta evren dahilinde
gelecekte yiiksek tutarlarda kazang yaratma ihtimalinin ve elde edilen kazanclarnn fiziki para birimine cevrilebilir
olmasi nedeniyle muhasebe bilimini etkilevecegi olduk¢a aciktir. Fiziki diinvada oldugu kadar sanal diinyada da
isletmelerin faaliyet gdstermesi muhasebe bilgi sisteminin varhgm ve denetlenmesini gerekli kilmaktadir. Meveut
uluslararast muhasebe standartlarinin ise dijital ¢agin ihtiyaclariyla celistigi goriilmektedir. Literatiir taramasi
incelendiginde Metaverse kavramumi farkli disiplinlerle birlikte inceleyen bilimsel ¢alismalar son yillarda yapilmakla
birlikte, muhasebe alaninda yapilous calismalarin oldukea kisith oldugu goriilmiistiir. Metaverse islemlerinin
muhasebe faalivetlerine etkisini inceleyen kapsamli bir calisma olmasi, bu c¢alismanin dzgiinhigiinii ortaya
koymaktadir. Teknolojinin son noktas: olan Metaverse platformlarinda muhasebeye duyulacak ihtiyacin boyutunu
tespit etmek amaciyla yapilan bu arastirmada; sanal evrenlerde ticari islemler oldugu siirece muhasebe meslegine
ihtiyac oldugunu, muhasebe sistemlerinin hedeflerinin aym kalacagi ancak i3 yapma sekillerini yeniden
sekillendirerek geleneksel muhasebe paradigmasini nemli Sl¢lide etkileyecegi sonucuna varilmistir. Metaverse pazar
bityiikligiiniin 2030 yilina kadar yaklasik 1,3 trilyon ABD Dolariu asacagi tahmin edilirken muhasebe mesleginde de
muhasebe uygulayicilarina yonelik yeni bakis a¢ilarina odaklanilmasim gerekli kilmaktadir. Cesitli cografyalar: ve
vetki alanlarim kapsayan meta veri tabanimn kiiresel dogasi gdz oOniine alindiginda, muhasebe endiistrisinin,
muhasebe ve vergilendirme alanlannda belirlenen vasal bosluklarin ve zorluklarin iistesinden gelmek igin &zel
onerilere ve coziimlere yonelik acil ihtiyacin farkina varilmasina yonelik proaktif bir durus sergilemesi yatirime: ve
paydaslarin meta veriye olan giiveni acisindan son derece dnemlidir. Calismada, muhasebeciler i¢in sanal diinyada
duygusal zeka wve dijital beceriler gibi yeni becerilerin gelistirilmesi, profesyonel muhasebe kuruluslanmn
dijitallesme, yapay zeka ve Metaverse gibi teknolojilerle ilgili yeni standartlar yayinlamalari, meta evrenlerde
kullamilan dijital varliklarin yasal olarak tanmnarak sistematik hale getirilmesi énerilmektedir. Sanal evrenin gelecegi
kacmilmaz ise, muhasebe biliminin de bu yeni diinya diizenine adapte olabilmesi ig¢in hizli hareket etmesi ve
uluslararas1 alanda yasal bosluklardan kaynaklanan risklere karsi yasal diizenlemelerin yapilmasi gerekliligine
calismada yer verilmistir. Bdylelikle, muhasebe meslegi yeni siirecte verilerden daha fazlasina erisebilecek ve verileri
hizli bir sekilde entegre etme kapasitesine sahip olacaktir. Bu calisma ile meta veri tabanindaki muhasebe ve denetimi
iyilestirmek i¢in uluslararast muhasebe ve denetim kuruluglannin, meslek mensuplarimn, akademisyenlerin bilgi
iletisim teknolojisi alanindaki uzmanlarla isbirligi icinde olduklari, sanal varhiklarin geleneksel finansal raporlama
sistemleriyle uyumlu olacak sekilde etkili bir sekilde izlenmesi, raporlanmasi ve degerlendirilmesi icin yenilikei
vontemler, glincellenen standartlar ve kapsamli cergeveler gelistirmeyi amaclayan daha fazla arastirmaya ihtiyag
duyuldugu sonucuna ulagilmstir.

Anahtar Kelimeler: Muhasebe Bilimi, Metaverse, Meta Muhasebe, Kripto Varlik, Dijital Déniisim

Giris

Teknoloji ve bilgi islem giictindeki hizli gelismeler, blockzincir, yapay zeka, nesnelerin interneti,
artirllmis gerceklik, oyunlastirma ve bitcoin, ethereum gibi kripto paralarin yaslandidi merkezi
olmayan finansin yakinsamasi ile birlestifinde son zamanlarda meta veriye olan ilgi artmistir
(Thomason, 2022, s5.164). Meta evren, fiziki hayatta yasadigumz herseyin dijitalinin olusturuldugu,
kisilerin kendilerini temsil eden avatarlar1 sayesinde metaverse platformlarinda yer alarak egitim,
saglik, spor, turizm, muhasebe, ticaret, tasarim, moda, eglence, oyun gibi her tiirlii faaliyeti
gerceklestirilebilecegi sanal kurgusal bir evrendir. Web 3.0 teknolojisivle birlikte kismen de olsa
yeni bir caga girilen Metaverse ile insanlar, fiziksel diinyanin icinde sanal kurgusal bir diinyada
dijital ikizleriyle yasayan kurgusal bir aktor olacaklardir.

Aslinda giiniimiizde bircok oyunda metaverse uygulamalari kullanilmaktayken yeni gelismeler
sayesinde meta evrendeki duygularinda hissedilebilir olmasina ¢alisilmaktadir. Ilerleyen siirete
farkli metaverse platformlarinin  ortak bir platformda bulusmalar1 icin  konsorsiyumlar
olusturulacaktir. Muhtemeldir ki ortak platform blockzincir tabanli bir sistem fizerinden kurulacaktir.
Sanal evrende kripto varliklarin blockzincir teknolojisiyle birlikte kullanimi sanal ekonominin de
zeminini olusturacaktir.

Glinlimiizde rekabet giiciiniin artmasi, sirketlerin de yeni bilgi teknolojilerini kullanarak daha genis
pazarlara girme gereksinimlerini artirmaktadir. Bu sebeple sirketler, Gelecegin Interneti olarak ifade
edilen Metaverse’l ticari amagh kullanmayi ve satislarini artrmayi hedeflemektedir. Dolayisiyla
sirketlerin gelecekte meta evrende yapacaklari séz konusu islemlerin muhasebelestirilmesi ve
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vergilendirilmesi konularinda yasal diizenlemelerin yapilmas: gerekliligi ortaya c¢ikmaktadir.
Muhasebe meslegini yakindan ilgilendiren dijital evrendeki gelismelere paralel olarak muhasebe
firmalar da sanal ofisler, sanal egitimler, sanal damismanliklar gibi pek cok alanda hizmet vermeye
baslamaktadir.

Bu calisma temelde iki bolimden olusmaktadir. Ilk boliimde son zamanlarda popiilaritesi artan
Metaverse kavrami ve Metaverse’e yatuum vapan dinyaca finlii sirketlerin bu platformlardaki
girisimleri arastirilmistir. Calismanin diger boliimiinde ise, Metaverse’deki ticari islemlerin
muhasebe bilimine ve muhasebe meslek mensuplarinin faaliyetlerine etkisinin incelenmesi
amaclanmustir. Literatiitde Metaverse islemlerinin muhasebe faaliyetlerine etkisini inceleyen
kapsamli bir calisma olmamasi, bu ¢calismanin 6zgiinliigiini ortaya koymaktadir.

1. Literatiir Taramasi
Literatiir taramasi incelendifinde Metaverse kavramim; editim. sosyoloji, psikoloji gibi farkl

disiplinlerle birlikte inceleyen bilimsel ¢alismalar bulunmaktadir (Yesil, 2023, 5.293). Metaverse ve
muhasebe alaninda ise, oldukca sinirli sayida yapilmis olan akademik calismalarin bazilarina asagida
yer verilmistir.

Al-Gnbri (2022) calismasinda, meta veri platformlarindaki finansal ve ekonomik faaliyetlerin
muhasebe ve denetimin gelecegi {izerindeki etkisini incelemis ve ekonomik alisveris oldugu siirece
meta veride muhasebeye ihtiyac oldugunu ve degisikliklerin teorilerden ziyade uygulamalarda
olacagini ileri siirmektedir. Meta verinin, ozellikle denetim planlamasi, kanit toplama ve risk
degerlendirmesi acisindan denetim i¢in dnemli etkilere sahip oldugunu ifade etmektedir.

Pandey ve Gilmour (2023), Metaverse’deki sanal varliklarin geleneksel finansal raporlama
sistemleriyle uyumlu olacak sekilde etkili bir sekilde izlenmesi, raporlanmasi ve degerlendirilmesi
icin yenilikci yontemler, yeni standartlar ve kapsamli cerceveler gelistirmeyi amaclayan daha fazla
arastirmaya duyulan ihtiyaci vurgulamaktadir.

Sunder (2011) calismasinda, mevcut uluslararasi muhasebe standartlarinin dijital cagin ihtiyaclaryla
celismekte oldugunu, muhasebenin bir disiplin olarak ilerlemesi ve muhasebecilerin topluma katk:
yapma konusundaki faaliyetlerini siirdiirmeleri, muhasebenin gelecek alternatif diinyalari hayal
etmesi i¢in izin vermemiz gerektigini, isletme ve muhasebe camiasindan gelen sosyal standartlar ile
profesyonel muhasebe kurumlarindan gelen muhasebe kurallarinin bir kombinasyonunun olmasi
gerektigini vurgulamaktadur.

Nesrine ve Mohammed (2023), Metaverse'iin, kiiresel muhasebe uygulamalarmnim dinamiklerini
destekleme ve muhasebe mesleginde ongoriilemeyen olay ve krizlerin getirdigi sinirlamalar ve
sorunlarla basa ¢cikma potansiyelini arastirdiklar calismalarinda, muhasebeciler icin sanal diinyada
duygusal zeka ve dijital beceriler gibi yeni becerilerin gelistirilmesi, profesyonel muhasebe
kuruluslarina dijitallesme, yapay zeka ve Metaverse gibi teknolojilerle ilgili yeni standartlar
yayinlamalarn konusundaki gereklilikleri vurgulanuslardir.

Lindawati ve digerleri (2023), Metaverse evrenine karsi muhasebeci ve denetgilerin acilen hazirlikl
olmalar1 gerektigini ele aldiklari calismalarinda; meta evrende dijital varliklarin degerlemesine
iliskin finansal raporlamada yeni bir muhasebe standard1 hazirlanmasi ve denetcilerin sanal gerceklik
denetimleri yapmaya hazirlanmalar gerektigini dile getirmislerdir.

Zadorozhnyi ve digerleri (2022) calismalarinda, meta evrendeki mali ve ekonomik faaliyetlerin
muhasebe ve denetimlerin iyilestirilmesini gerektiren yeni nwhasebe uygulamalarinin ortaya
cikmasina neden oldugunu, meta veri kaynaklarmin (maddi olmayan varliklar, deZistirilemez
tokenlar, serefiye, pazarlama giderleri ve meta evrende olusabilecek dier nesneler) tanimlanmasini
ve sistematik hale getirilmesini ifade etmislerdir.
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Yitksel (2023) calismasinda, Metaverse dahilinde kripto varliklar veya yilkiimliiliklerin
muhasebelestirilmesinde TMS 2 Stoklar standardi veya TMS 38 Maddi Olmayan Duran Varlik
standardi basta olmak tiizere mevcut muhasebe ve finansal raporlama standartlarinin
kullanilabilecegine yonelik ¢alismalar oldugunu ancak kripto varliklar ve yukiimliiliikkler veya dijital
varliklarin muhasebelestirilmesinde yeni siniflandirmalarin yapilmasi, standartlarin olusturulmasina
yonelik goriislerin de mevcut oldugundan bahsetmistir.

2. Metaverse Kavram ve Tarihcesi
Sanal evren, yeni bir diinya, artirllmis gerceklik, gelecegin interneti anlamlarini iceren yani paralel

bir evreni kasteden Metaverse kripto paralar, blockzincir gibi dijital gelismelerden sonra dijital lolan
herseyin ortak bir platformda birlesmesini 6ngoren ii¢c boyutlu bir platformdur. Usta’nin (2021)
tanimima gore, “Metaverse, web 3.0 ile dijital varliklarin sahipliginin bireylere verildigi ve
bireylerin bu dijital varliklar tretildikleri projelerden cikarip diger projelere tasiyabilme
ozgirlugudur™.

Lee ve digerlerine gore (2021) Metaverse, kullanicilarin avatarlar aracilifiyla etkilesime girdigi,
fiziksel ve dijitali harmanlayan, bilgisayar tarafindan olusturulmus bir diinyay: ifade eden, “meta™
(asan/Gtesi) ve “verse” (evren) kelimelerinden gelmektedir. Dionisio ve digerlerine gore ise (2013)
Metaverse, diinyanin her yerinden kullanicilarin gozlik ve kulakliklar aracilifiyla erisip
baglanabilecegi, bilgisayar grafiklerinden olusturulan paralel bir sanal gerceklik evrenini temsil
etmektedir.

Giiniimiizde Facebook, Microcoft, Nvidia Omniverse gibi pek cok teknoloji firmasinin tasarlanan
sanal diinya icin egitimden, sagliga, ticaretten finansa, akilli sehirlerden iiretime kadar projeler
gelistirdikleri, meta veri tabanlarmni kendi uygulama alanlarina entegre etmek {izere mesai
harcadiklar sdylenebilir (Mozumder ve digerleri, 2023, s5.408-409).

Web 1.0°1a baslayan internetin dogusu ve bireylerin kullanimina sunulmasindan blockzincir, token,
NFT, yapay zeka ve sonucunda web 3.0 ile birlikte anilan Metaverse teknolojisi katlanarak
giiniimiize kadar gelmistir. Hala kesfetme yolunda oldugumuz Metaverse kelime olarak ilk 1992
yilinda Neal Stephenson tarafindan kaleme alinan “Snow Crash” adli bilim kurgu kitabinda
gecmektedir. 1999 yilindan itibaren yaymlanmaya baslayan Matrix, Avatar, Gamer, Ready Player
One gibi filmler vb. dizilere bakildiginda da aslinda 30 yili askin bir siiredir kullanicilarin zihinsel
olarak meta evren fikrine alistirildigi soylenebilir (Duan ve digerleri, 2021, s.156; Arslan, 2022,
5.140).

Sekil 1. Metaverse Gelisiminde Yap1 Taslari

Birth of the . Degital |1/ secomn Creative Blockchain
Internet E Praof of work Thwins % LIFE grame technology
Term "metaverse” on  Online virtual . _
@ n Snow Crash B-Moncy .' world Bitcoin
- VR in novel
NFT -non-
fungible token
Ogulus - VR
Meta Platform Virtual game with Decentralired . hardware
formerly knowr triung and AULOROMOUS Lt Decentraland &
5 *boaok trading creatures m Organization e OCERTDINN v
Microsoft h Multiplayer game DAO Pokemon GO r Ethereum
Mesh »1 and social b -] network

Kaynak: Huynh-The ve digerleri, 2023

Hitit Journal of Social Sciences * Volume 17 * ICAFR Special Issue * 2024 58



I Nisa Kiymet SAHIN

Metaverse gerceginin gelisiminde rol oynayan yapi taslari tarihsel olarak Sekil 1’de gosterildigi gibi
siralanabilir (Tokgdz, Karabatak, 2022; Utku ve Kaya, 2022):

¢ 1991 yilinda web 1.0° la baslayan internetin dogusu ve bireylerin kullanimina sunulmasi,

e 20001 yillarda sosyal web olarak adlandinlan web 2.0 teknolojisi ile birlikte internetin
yitkselise gegmesi,

e 2003 yilinda cevrimici bir platform olarak meta evrenin ilk ornegi sayilabilen internet
tabanli oyun platformu “Second Life”in piyasaya siiriilmesi,

e 2006 yilinda kullanicilarin kendi oyunlarini programlayip, birbirleriyle etkilesime girmesine
olanak taniyan “Robloxun piyasaya siiriilmesi,

e 2009’da “Minecraft” sanal oyun platformlarinin gelistirilmesi,
e 2009 yilinda dijital para biriminin dnciisii Bitcoin’in ortaya ¢ikisi,

e 2012 yilinda blokzincir teknolojisi ile olusturulan bugiin kripto varliklarin en popiileri olan
NFT (Non-Fungible-Token- Degistirilemez Jeton)’lerin ortaya ¢ikisi,

e 2015 yilinda kripto para birimi Ethereum’un ortaya cikist,
e 2014 yilinda Facebook firmasinin sanal gerceklik firmasi Oculus VR’1 satin almast,

¢ 2015 yilinda sanal evren platformu Decentraland’in piyasaya siiriilmesi meta evrenlere olan
ilgiyi arttirirken,

e 2021 yilinda Facebook Sirketinin CEO’su Mark Zuckerberg’in “Facebook artik bir
Metaverse Sirketi” diyerek sirketin ismini “Meta™ olarak degistirmesi ile diinya genelinde
Metaverse’e ilgi oldukca artmstir.

Hali hazirda kullanicilarin meta evrenlerdeki ¢evrim ici partiler, beslenmeyle ilgili danismanliklar,
yasam koclugu, sportif aktiviteler, alisveris, miizik vb. sunulan etkinlikleri gerceklestirebilmeleri icin
yeni teknolojik gelismelere uyum zorunlu hale gelirken sanal ve artinlmms gerceklige ilgi de
artmaktadir. Ayrica meta evrenlerde muhasebe ve denetim, finans, sigortacilik, egitim, hukuk gibi
pek cok alanda da hizmetler sunulmaya baslannustir (Karyagdi, 2023, 381). Metaverse araciligiyla
kullanicilarin fiziki mekanlarini degistirmeden alabilecekleri hizmet cesitliliinin artmasiyla; yakat
tasarrufu, cevre kirliligi, trafik kazalari, zaman kayiplar ve hastalik bulasma riskinin azalmasi gibi
pek cok fayda saglanirken; dijital evrende karsilasilabilecek sanal suclar, saglik, psikolojik ve sosyal
sorunlarin ortaya c¢ikmasi ve siber giivenlik risklerinin dogmasi gibi dezavantajlan da olasidir
(Akyiiz ve Giilten, 2023, 5.99).

3. Metaverse Ticari Islemler Altyapisi
Dijital olan herseyin ortak bir platformda birlesmesini 6ngoren Metaverse, bir teknolojiler

koleksiyonudur. Kullanicilarin meta evrende talep ettikleri, dijital araytizleriyle dokunsal ve
stiriikleyici yetenekler yiiksek c¢oziiniirliilige sahip bilgisayarin yaninda, yeni ortaya cikan sanal
gerceklik, artinnlmis gerceklik, karma gerceklik, genisletilmis gerceklik, yapay zeka, blockzincir,
web 3.0, 5G, kripto varliklar ve giyilebilir elektronik araclar teknolojilerinin birlikte kullanilmasiyla
milmkiindiir. Meta veri, tim bu ilgili teknolojileri kiiresel baglamda birlestiren bir ¢oziimdiir
(Huynh-The ve digerleri, 2023).
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Sekil 2. Metaverse’iin Dayandig1 Teknolojiler

Coemistetilrmis.

Gercekiik

Meta evrenlerde gercek ve sanal ortamlar arasinda eszamanli ve fi¢ boyutlu paylasim elde edebilmek
icin kullanilan teknolojilerin tanimlamalar yapilacak olursa;

Sanal Gerceklik (VR-Virtual Reality); VR, kullanicilarin tamamen sanal bir gerceklik
icinde olduklarini hissettikleri ve bu diinya ile etkilesime girmesine olanak taniyan simiile
edilmis 3 boyutlu bir diinyadir (aktaran Nesrine ve Mohammed, 2023, s.741). VR
teknolojisi ile, ic boyutlu grafiklerle gelismis dijital karakterler; gozliikler, kulakliklar, cok
yonlii kosu bantlar1 gibi 6zel sensoérlii ekipmanlarin yardimiyla gdrme, isitme, dokunma,
hareket etme ve etkilesim acilarindan kullanicilarin bu deneyimleri giiclendirilmektedir
(Mystakidis, 2022, 5.487).

Artirlmis Gergeklik (AR-Augmented Reality); AR, birtakim cihazlar yardim ile fiziki
gerceklige sanal nesnelerin eklenmesinden olusmaktadir. Teknolojik araclarin yardimiyla alt
katman gercek diinya olmak fizere onun iizerine hareketli sanal gortintiiler (6rnedin sokakta
yiriiyen bir dinozor) yerlestirilmektedir (Mystakidis, 2022, 5.487). Pokémon Go oyunu AR
uygulamalarinin poptiler drnekleri arasindadir (aktaran Altunal, 2022, 5.436).VR ve AR
arasindaki fark, VR'in tamamen sanal verilere dayali bir gerceklik deneyimi yaratmasi,
AR'm ise bilgisayar tarafindan tretilen ek verilerle gerceklik algisimi gelistirmesidir
(Nesrine, Mohammed, 2023, 5.741).

Karma Gerceklik (MR-Mixed Reality); MR, AR ve VR'In arasinda duran, fiziksel
ortamlarda sanal varliklarla kullanici etkilesimine olanak taniyan bir teknolojidir (Lee ve
digerleri, 2021, ss.7-8). Yani MR teknolojisi ayn1 anda hem sanal diinyada hem de gercek
diinyada olmamiza olanak saglamaktadir (Milgram ve digerleri, 1994, 5.283). MR teknoloji
uygulamalari, AR ve VR teknolojilerinin HoloLens teknolojisi (HL) ile birlestirilmesi
sonucunda kullaniciya artirilmus sanal gerceklik deneyimi sunmaktadir. HoloLens,
Microsoft tarafindan gelistirilen holografik bir bilgisayardir. HL teknolojisi ile kullanicilar
gercek diinyada sanal goriintiller ile etkilesime girebilmekte ve bu goriintiiler tizerinde
degisiklik yapabilmektedir (Arslan, 2022, s.141).

Genisletilmis Gerceklik (XR-Extended Reality); XR, mevcut AR, VR ve MR
teknolojilerinin, sanal varliklari stiper gergekei bir seviyeye tasimak ve her yerde varligini
gelistirecek seviyeye kadar iyilestirilmesi gereken Metaverse’iin gelisimi icin acikca gerekli
bir teknolojidir (Huynh-The ve digerleri, 2023).

Kripto Varhklar; Kripto varliklar blokzincir teknolojisiyle wve sifreleme tekniklerinden
yararlanlarak {iretilen, takas edilen, transfer islemlerinin ficiincii bir kisiye ihtiyag duyulmadan
yapildig1 merkeziyetsiz kriptografik varliklardir. Kripto varliklar degis tokus araci olabilecegi gibi
yatirim aract, bir mal ya da hizmete ulasim amaciyla da kullanilabilirler (Lerer, 2019, 5.40; Utku ve
Kaya, 2022, 5.46). Kripto paralar ve tokenlar olmak fizere kripto varliklar temelde ikiye ayrilabilir.
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Tokenlar tam bir kripto para olmamakla birlikte kripto paranin alt birimi seklinde dijital ortamda
verilen onaylardir. Blokzincir teknolojisinin giivencesi ile gerceklesen bu onaylar sahte olamaz,
degistirilemez, onceliklendirilemez ve iptal edilemezler (Yesil, 2023, 5.297; Utku ve Kaya, 2022,
5.46).

a) Kripto Paralar; Bir cesit sanal doviz, dijital doviz, alternatif dovizdir. Dijital para biriminin
onciisii Bitcoin, 2009°da Satoshi Nakamoto tarafindan olusturulmus ilk merkeziyetsiz kripto
paradir. O giinden bugiine gelindiginde; 02.09.2023 tarihi itibariyle CoinMarketCap verilerine gore,
kiiresel kripto pazarinin degeri 1,04 frilyon dolar, piyasada kullanimda aktif kripto para birimi
yaklasik 9.000 adettir. Piyasa degeri en fazla olan kripto paralarin ilk ti¢ii swasiyla; ortalama 502
Milyar Dolarla Bitcoin, 196 Milyar Dolarla Ethereum, 82 Milyar Dolarla Tehther’dir. 2023
itibarryla diinyada 569 kripto borsast bulunmaktadir. 300 milyondan fazla dtinya capinda kripto para
kullanicis1 vardir. Bu saymin yaklasik 160 milyonunun Asya kitasindan olmasi Asya-Pasifik
Bolgesinin kripto pazarinin merkezinde oldugunu gdstermektedir. Diinyada yaklasik 18.000 isletme
ise, artik ddeme olarak bir kripto para bi¢imini kabul etmektedir (https://coinmarketcap.com/).

Meta evrendeki tiim ticari islemler i¢in kripto paralar kullanmilmakta ve kayitlar blockzincir tizerinden
tutulmaktadir.

b) Non-Fungible Token-NFT (Degistirilemez Token); NFT ler, ethereum akilli sézlesmesinden
tiiretilmis, fikir ve sanat eserleri gibi varliklarin benzersizligini onaylayan, taklit edilemeyen ve
blokzincir teknolojisiyle iireticisi iizerinde kayitli olan kripto varliklardir (Utku ve Kaya, 2022, 5.47;
Oncel, 2022, 5.100). Meta evrenin geldigi son durumda, sanal diinyada tiretilen, NFT'lerle temsil
edilen ve blockzincir izerinde sahipliginin tescil edildigi sanal varliklar, sanal veya gercek diinyada
alinip satilabilmektedir. Meta evrende sanat eserleri, koleksiyonlar, avatarlar, giysiler, konserler,
sanal gayrimenkul gibi tim varliklar NFT olarak kabul edilmektedir (Yiiksel, 2023, 5.274).

CoinMarketCap verilerine gore, kiiresel NFT pazarinin piyasa degeri yaklasik 2,66 milyar dolardir.
En yiiksek piyasa degerine sahip ilk ii¢ NFT sirasiyla; ortalama 1,11 Milyon Ethereum degerindeki
Bored App Yacht Club, 799 bin Ethereum degerindeki Mineable Punks ve 573 bin Ethereum
degerindeki Mutant Ape Yacht Club’dir. 2023 yili itibariyle NFT lerin tiim satis hacminin toplanu
yaklasik 55 milyar dolan gecmesi sahiplerine olaganiistii ek kar saglamalarina olanak tammustir
(https://coinmarketcap.cony/nft/).

Sekil 3. Popiiler NFT Ornekleri (CryptoPunks ve The Bored Ape Yacht Club)

CryptoPunks en eski ve en ikonik popiiler NFT projelerinden biridir. CryptoPunks, 2017 yilinda
piyasaya siiriilen benzersiz, algoritma ile olusturulmus 8 bitlik 10.000 piksel sanat karakterinden
olusmaktadir. The Bored Ape Yacht Club (BAYC) ise, farkli &zelliklere sahip benzersiz, elle
cizilmis 10.000 karikatir maymun karakterinden olusan bir diger popiiler NFT projesidir
(https://academy.binance.com/tr/articles/what-is-an-nft). NFT varliklar metaverse platformlarinda
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kolaylikla alici bulabilmektedirler. NBA TopShot, OpenSea, CryptoPunks, Sorare, Rarible
giiniimiizde dne ¢ikan NFT platformlaridir (Utku ve Kaya, 2022, 5.47).

Kripto varliklarin popiilerliklerine ragmen kullanicilarda temel kaygi, kripto para ve NFT’lerin
hacklenip hirsizlik sonucu bagkalarinin ellerine gecme ihtimalidir. Bununla birlikte kripto paralarin
terdrist saldirilarimin finansmaninda kullanilabilecek olmasi, ekonomik-siyasi krizlerde kacis alani
olarak kullanilmasi, bazi iilkelerde halihazirda vergilendirilmezken bazilarinda kullanimlarinin
yasakli ya da daraltilmis olmas: elestirilmektedir (Sahin ve Ciftci, 2022, 5.679).

Alalh Sézlesmeler; Blokzincir teknolojisiyle programlanabilen akilli sozlesmeler, dijital varliklar
dnceden belirlenmis kurallara gore otomatik olarak harekete geciren sozlesmelerdir. Bu, bilgisayar
kod bloklar seklinde dagilimlar icerir ve "eger bu olursa sunu yap" seklinde sozlesme yapilir.
Iliskili taraflar arasinda anlasma saglandiktan sonra, sozlesmeler kriptografik olarak imzalanarak
blokzincir agma kaydedilir ve sdzlesmeler otomatik olarak calistirilir (Usta ve Dogantekin, 2018,
s.71). Blokzincir ile tiretilen akilli sdzlesmeler sayesinde NFT eserler dijital ortamlarda her el
degistirdiklerinde ya da kopyalanip cogaltildiklarinda treticisine telif hakk: garantisi saglamaktadir
(Utku ve Kaya, 2022, 5.47).

Blockzincir Teknolojisi; Blockzincir kavraminin kokeni Nakamoto Satoshi tarafindan 2008 yilinda
yazilan bir teknik incelemeden gelmektedir. Blockzincir, sifreli, degistirilemez verilerin bulundugu
dijital veri tabanidir (Angelis ve Silva, 2019, 5.308).

Blokzincir teknolojisi agda olusturulan bir zincire verilerin kaydedilmesi, onaylanmasi, depolanmast,
bir araciya ihtiva¢ duyulmadan iki taraf arasinda verilerin giivenli bir sekilde degis tokusu ve
yonetimi icin tasarlanmis seffaf ve dogrulanabilir bir teknolojidir (Blockzincir Tiirkiye Platformu,
2019, s.11). Bu teknoloji, merkezi yapilarin elinde olan “giiven” unsurunu, “giivene duyulan
ihtivacin minimize edildigi” merkezi olmayan bir yapiya tasimaktadir (Sert, 2023: 11). Spano ve
digerleri (2022) blockzinciri, statiikoya meydan okuyabilecek ve 2030 yilina kadar 3,1 trilyon ABD
dolar1 degerinde is degeri yaratabilecek potansiyel bir muhasebe devrimi olarak tanimlamaktadir
(Spano ve ve digerleri 2022:1501).

Blokzincir teknolojisinin Metaverse’e entegre edilmesindeki temel motivasyonlar; veri gizliliginin,
giivenliginin ve kalitesinin saglanmasi, kesintisiz ve giivenli veri paylasimim etkinlestirme, verilerin
birlikte calisabilirligini etkinlestirme ve veri biitiinliigiiniin saglanmasi olarak siralanabilir (Huynh-
The ve digerleri, 2023/b, 5.406).

Web 3.0; Metaverse’iin gelismesi ve vayginlasmasi web teknolojilerinin ilerlemesine baglidir.
Glintimiizde, belli bir server’a bagl olmayan merkeziyetsiz internet web 3.0 teknolojileri, artirtlmms
gerceklik iizerinden gercek ve sanal evrenin birbirine entegre edilmesi icin gereken baglanti
noktasidir. Kullanicilara sunulan igeriklerin, yazilimlar tarafindan ozel tiretildigi web 3.0 sayesinde
ddeme islemleri blockzincir altyapisi kullamilarak akilli sdzlesmeler ile gerceklestirilebilmekte,
O0deme protokolleri bir sisteme baglanmakta ve fiim siireclerdeki otomasyon siiregleri
hizlandirilmaktadir. En 6nemli 6zellikleri arasinda, donanim ihtiyacinin yerini network ve bulutlarin
almast, kisilere veya kurumlara duyulan ihtiyacin yapay zekéya devredilmesi sayilabilir (Siileyman,
2023). Metaverse evrenindeki ticari islemlerin altyapis1 Sekil 4°te yer almaktadir.
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Sekil 4. Metaverse Ticari Islemler Altyapis

Yapay Zeka

Kaynak: Yang ve digerleri, 2022, 5.3.

Sekil 4’te gdsterildigi gibi, Metaverse’lin ticari islemlerinin en alt tabakasinda yapay zekd ve
blokzincir sistemi yer alirken bu sisteme bagh ikinci tabakada; dijital doniisiim, dijital varliklar,
dijital para ve dijital market sistemi bulunmaktadir. Birinci ve ikinci tabaka sonucunda ise sanal
sehirleri iceren Meta sehirler kurulmustur (Yesil, 2023, 5.297).

4. Meta Girisimler/ Meta Sirketler
Kiiresel Metaverse pazar buyiikliginiin hizla artiyor olmasi, diinya capinda pekcok sirketin

potansiyel is firsatlarini yakalamak igin yeni sanal evrene adapte olma yolunda yatirim stratejilerini
degistirmelerine neden olmaktadur.

Sirketlerin tic boyutlu sanal evrende isbirligi vaparak yatirimlar gerceklestirdikleri popiiler
Metaverse platformlarindan birkacini siralayacak olursak; ethereum blokzinciri {izerine insa edilen
ve kripto para birimi “Mana” olan Decentraland platformu. Yine ethereum blokzinciri iizerine insa
edilmis, “Land” ve “Sand” token olmak iizere iki adet yerel tokeni olan topluluk odakli Metaverse
projesi olan Sandbox platformu. Su anda piyasada Asya merkezli en popiiller Metaverse
projelerinden biri ve para birimi “Zem” olan Zepeto platformu. Sanal gerceklik (VR) deneyimine
odaklanarak 2018’de kurulan acik kaynakli bir Metaverse platformu olan ve “Cube™ adli kendi
kripto para birimine sahip Somnium Space. Sanatin merkezinde yer alan Cryptovoxels ve Spatial ve
Meta’ya doniisen Facebook’un Metaverse platformu Horizon Worlds ve Horizon Venues popiiler
Metaverse platformlari arasinda yerini almuslardir (https:/www.coinkolik.com).

Meta veri tabanini kullanan isletmelerin sektor bazli siralamasinda %23.2 ile oyun hizmeti pazarda
en biiyiik paya sahipken ardindan saglik, egitim ve 6gretim, sosyal medya ve eglence, seyahat ve
turizm, emlak, bankacilik ve finans ve diger sektorler gelmektedir (fortunebusinessinsights.com).

Metaverse alaninda endiistride yasanan gelismelere baktigimizda, Diinya Ekonomik Forumu Ocak
2023’te meta evrende Kiiresel Isbirligi Koyii olusturmak igin Microsoft ve Accenture ile isbirligi
yapmustir. Meta platformlart XR baslangic programini yaymlamak icin Eylil 2022°de Hindistan
hitkiimetiyle anlasirken, Meta Sirketi Eyliil 2022°de Metaverse’deki firsat ve sorunlari bulmaya
doniik akademik arastirmalar icin 2,5 milyon dolarlik destegini aciklamustir. Sandbox, ilk mizik
temall sanal diinya i¢in Warner Music Group ile Ocak 2022°de ortaklik kurdu. Nisan 2021°de Epic
Games Inc. gelecekte pazarin biiylimesini desteklemek icin 1 milyar dolar degerinde fon sagladigini
aciklamustur (www.fortunebusinessinsights.com).

2022 yili itibariyle yeni yatwimlarla sanal evrende de calismalarina hiz kesmeden devam eden
diinyadaki biiyiik sirketlerin Metaverse yatirimlarina bakilacak olursa (https://www.btchaber.com/);

Microsoft Sirketi’nin Qualcomm teknoloji sirketiyle isbirligi yapmasi, diinyanin en bilyiik video
oyun sirketlerinden Activision Bizzard’1 satin aliyor olmasi, dijitallestirmede Azure’a, otomasyonda
Dynamics ¢oziimlerine vatirum yapmalari, Teams’in 6nce 2D, ardindan VR ve AR gozliklerle
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toplantilar destekleyecegini aciklamasi ve HoloLens’in kullanim alanlari konusunda calismalar icin
hazirlik yaptiklarini agiklamalar Metaverse’e hizli bir giris yaptiklarini gostermektedir.

¢ Diinyanin 6nde gelen GPU gelistiricilerinden biri olan Nvidia, Omniverse’i bireysel kreator
ve sanatcilara iicretsiz hale getirerek Metaverse’e adum atmustir.

e Internet devi Google, artirilmis ve karma gerceklik cihazlarinda kullanilabilecek
goriintilleme teknolojisi tizerinde c¢alismalarini siirdiiren Raxium girisimini satin almayi
planladigini aciklamasiyla birlikte, tim Metaverse projeleri icin bir dzel sermaye fonuna
39.5 milyon dolarlik bir yatirrm yapmustir.

e Diinyada en cok indirilen platformlar arasinda yer alan Roblox oyun platformu olarak
bilinmesinin yanmisira Metaverse alaninda pekcok deneyime yer acmaktadir. Roblox
platformu tzerinden, Nike’in yani sira Hyundai, Gucci, Warner Bros, Pictures, Netflix,
Spotify gibi bir¢ok biiylik marka isbirligi yaparak Metaverse’de yer almaya baslamislardir.

e Apple, sirketin cihazlarinda AR gelistirmelerine odaklandiklarini ve hali hazirda App
Store‘da 14 binden fazla AR uygulamasinin yer aldiginm aciklamustir.

e AutoDesk sirketinin en bilinen AutoCad uygulamasiyla tasanimcilari Metaverse
platformlarina 2B ve 3B olarak bina, yap1 vb. altyapilarin tasarlanmasina baglanmustir.

¢ Andreessen Horowitz, oyun sektdriiniin gelecedinin insasi amaciyla, Games Fund One ad:
altinda oyun sektoriine 600 milyon dolarlik fonla yatinim yapmistir.

e 3D yazihmda endistri lideri Unity Software, diinyanin en biiyiik e-ticaret platformlarindan
biri olan Shopify Inc. Metaverse alaninda ¢alismalarini gelistirirken,

e TFacebook Meta Sirketi Metaverse icerigi, yaziimi, AR ve VR kulakliklari gelistirmeye
milyarlarca dolar yatirim yapmaktadir.

e Tinder ve Hinge gibi popiiler flort uygulamalarinin ana sirketi Match Group, 2021’de
Giiney Kore’nin énde gelen sosyal kesif ve video sirketi Hyperconnect’i satin almustir.

e Bir siber giivenlik sirketi olan CrowdStrike Holdings Metaverve’de siber giivenlik
ihitiyaclarmni karsilamak icin yatinm yapmaktadir.

Diinyaca tinli markalar da gelisen teknolojik uygulamalarla birlikte hedef kitlelerine ulasabilmek,
marka bilinirliliklerini arttirmak, dijital ortamda fark yaratabilmek ve yeniliklere hizli uyum
saglayarak kiiresel pazarda rekabet avantaji elde etmek amaciyla Metaverse alaminda yatirimlara
yonelmektedir. H&M, Charli Cohen, Dyson ve Wendy’s, Balenciaga, Gucci, Ralph Lauren, Adidas,
Vans, Chipotle, Samsung, Ali Baba, Hyundai, Ferrari gibi markalar dijital sirketler ile isbirligi
yaparak Metaverse’e katilmistir. Nike, Dolce&Gabbana, Louis Vuitton, Burberry, Clinique ve Coca-
Cola gibi markalar NFT teknolojisi ile Metaverse diinyasinda yerini almustir (Ulger ve Ulger. 2023,
5.122).

Peki, Tiirkive 'de hangi markalar bu dijital evrende onciiliik edivor (Marketing Tiirkive, 2023)?

Aselsan’in istiraklerinden biri olan Bites, gelistirdigi {iriin ve teknolojilerle Metaverse’de yeni bir
boyut kazandirmayi hedeflerken, Vodafone, Tiirkiye'de Metaverse magazasi acan ilk telekom
markasi olmustur. Turkcell, Aktif Bank, Dogtas, Vestel, Sagra, QUA Granite, ORKA Group,
Makarna Liitfen, Azure Grup Metaverse’de magazalarini acma girisimlerinde bulunan sirketlerdir. Is
Portfoy meta asistanini takipcilerine tanitirken, Tiirkiye’nin ilk Metaverse ajansi olduklarim duyuran
Standby Me, tiim ofis siireglerini tamamiyla Metaverse’e tasidi. RE/MAX Tiirkiye meta evrende
ofisini acarken, Tazefikir Group Metaverse’de hizmet vermeye baslayan ilk reklam ajansi oldu.
Havas Grubu, markalara ve yeteneklere yeni firsatlar acarak bayragini The Sandbox’a diken ilk
iletisim grubu olurken, Azure Grup, diinya genelinde bir milyonun iizerinde iiyesi bulunan Ovr
markast ile ortaklik imzalayarak Metaverse diinyasinda yatirim vyapan ilk yerli marka oldu
(Marketing Tiirkiye).
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4.1. Uluslararas1 Muhasebe Sirketlerinin Metaverse Calismalar

Uluslararast muhasebe ve danismanlik sirketleri de Metaverse alanindaki hizli degisim ve doniisiim
icerisinde yerini almaya baslamislardir. Onde gelen bir uluslararasi danismanlik ve muhasebe firmasi
olan Prager Metis (PM), Metaverse genel merkezini Metaverse platformu Decentraland'da resmi
olarak acan ilk muhasebe (CPA) firmasidir. Prager Metis denetim, vergi, damismanlik, isletme
yonetimi ve meta veri diinyasi icin kritik olan uluslararas: hizmetler dahil olmak tizere eksiksiz bir
hizmet yelpazesi sunmaktadir (https:/pragermetis.com/metaverse/).

Diinya capinda muhasebe danismanlik hizmeti veren Biiyik Dortlii; Deloitte, Ermnst &
Young, KPMG, PricewaterhouseCoopers (PWC) firmalan meta veriyi kullanarak miisterilerini
desteklemek icin yeni hizmetler gelistirmektedir (Spano ve digerleri, 2022, s.1503). PWC Hong
Kong Aralik 2021°de Metaverse islemleri hakkinda miisterilerine Metaverse araciligi ile yeni is
modelleri olusturarak sirketlerinin de@erini artirmak ve damsmanlk yapmak icin Metaverse
platformu olan The Sandbox’ta sanal gayrimenkul aldigim aciklamustir. Deloitte miisterilerine sanal
diinyalar yaratmak, veni nesil stratejilerden, araclardan ve teknolojilerden yararlanmalarina yardimci
olmak amaciyla Ocak 2022’de Sinirsiz Gerceklik Teklifi ve Dimensionl0 Studio’yu baslattigini ilan
etmistir.

Sekil 5. Metaverse Ofis ve Siif Uygulama Ornekleri

Muhasebe alaninda Second Life (SL)’da Yeminli Mali Miusavirler i¢in dzel bir CPA adasi kurulmus
ve adada MACPA, BLI, KAWG&F sirketleri tarafindan binalar tasarlannustir. Sanal evren icin
muhasebe merkezi sayilan adada Avustralya CPA tarafindan kongre yapilmustir. Ernst & Young
denetci egitimleri diizenlenmis ve cesitli tiniversitelerde muhasebe dersleri SL ortaminda verilmeye
baslanmustir (Arslan, 2022, 5.145).

INAA Group (2022)’a gbre Metaverse, muhasebe firmalarinin miisterilerine sanal danismanlik
hizmeti vermeyi saglamanin yaninda, muhasebe meslek mensuplarinin cevrimici calisabilmesine,
meslek mensuplari arasinda isbirlifi yapilabilmesine, miisterileriyle sanal toplantilar vasitasiyla
etkilesim kurabilmesine de imkan verecektir (Yiiksel, 2023, s5.276-277).

5. Metaverse ve Muhasebe
Internetin kullanimiyla dijital ve fiziksel diinyalari birlestirmeye artan ilgi, meta veri pazarinin

biylimesine yon vermektedir. Kiiresel meta veri pazari 2022'de 68,49 milyar ABD Dolari olarak
hesaplanmustir ve arastirmalara gore 2022-2030 tahmin donemi boyunca %44,5'lik kayitl bir bilesik
biiylime orant ile 2030 yilina kadar yaklasik 1,3 trilyon ABD Dolarini asacag: tahmin edilmektedir
(https://www.precedenceresearch.com/metaverse-market). Diinya genelinde aylik 400 milyondan
fazla Metaverse aktif kullanicisinin oldugu boylesine olaganiistii bir biiyiimeyle birlikte, is
dinyasinin ve hiikiimetlerin heniiz tam olarak ele almadigi muhasebe, vergilendirme ve yargi
alanindaki zorluklar da beraberinde gelmektedir (Pandey ve Gilmour, 2023).

65 Hitit Sosyal Bilimler Dergisi * Cilt 17 » ICAFR Ozel Saysi = 2024



I Dijital Evren “Metaverse” Platformlanndaki Islemlerin Muhasebe Faalivetlerine Etkisi

Metaverse alanindaki son teknolojik gelismeler ve pazarin bilyiikligii muhasebe mesleginde de
muhasebe uygulayicilarina yonelik yeni bakis acilarina odaklanilmasim gerekli kilmaktadir. Yeni
nesil artirnlmig gerceklik (AR) muhasebe yaziliminin piyasaya siiriilmesiyle, muhasebe meslegdi yeni
stirecte verilerden daha fazlasina erisebilecek ve verileri hizli bir sekilde entegre etme kapasitesine
sahip olacaktir. Dijital alanda yasanan teknolojik gelismeler eskiden muhasebecilerin yaptidi pek cok
isi yapmaya basladig1 gibi veri analitifi ve yapay zeka gelistikce muhasebe sektorii de bir devrim
yasayacak denilebilir (Nesrine ve Mohammed, 2023, s5.740,742).

Metaverse gercedinin, muhasebe alanindaki etkileri ve yaratacagi de@isimleri su basliklarda
Ozetlemek miimkiindiir (Arslan, 2022, s.145, Yiksel, 2023, s.277. Nesrine ve Mohammed, 2023,
5.748):

o Miisteri goriismelerinin Metaverse ortaminda gerceklesmesiyle kask, gdzlik vb. bilgisayar
teknolojilerinin yer aldig1 profesyonel muhasebe ortaminin olusturulmast,

o Muhasebe meslek mensuplarina Metaverse ortamlarinda hizmetici egitimler verilmesi, Metaverse
okuryazarliginn artirilmast,

o Metaverse ortamlarinda gerceklesen ticari islemlerin kaydedilmesi, raporlanmasi konularinda
yenilikgi fikirlerin gelistirilmesi,

e Muhasebe paydaslart icin sanal dinyada duygusal zeka, dijital beceriler ve yetkinliklerin
kazandirilmasi,

e Muhasebe egitimlerinin, yeni nesil meslek mensuplari, akademisyenler ve iiniversite dgrencileri
acisindan Metaverse dzelinde giincellenmesi,

® Metaverse teknolojilerinin ders miifredatlarina eklenmesi.

Meta evrende muhasebe ve denetim prosediirlerinin uygulanma siireci, dis kaynak saglayici ile
dogrudan temas olmadan uzaktan gerceklesir. Oncelikle, muhasebe hizmetlerini saglamak igin sanal
bir dis kaynak saglayici ile akilli bir sozlesme imzalamak gerekir. Elektronik sdzlesme iliskisi
kurulduktan sonra sirket, ekonomik faaliyetin bilgi sistemine erisim saglar ve dis kaynak saglayici
gerekli gizlilikle, giivenilir ve zamaninda muhasebe islemlerinin yapilmasini saglar. Elektronik
islemin her yonii, 6zel muhasebe yazilim tarafindan otomatik olarak kaydedilir. Tiim kimlik bilgileri
isleme islemleri sanal bir dis kaynak sirketine devredilebilir. Zamani geldiginde, elektronik bilgilerin
raporlanmasina iliskin genellestirilmis veriler, kontrol eden kurumlara ve sirketin yonetimine
gonderilir (Zadorozhnyi ve digerleri, 2022, s.14).

5.1. Metaverse’deki Ticari Islemlere Iliskin Muhasebe Islemleri

Metaverse platformlarindaki ticari islemlerin ve bu islemlerin gerceklestirilmesinde kullanilan dijital
varliklarin muhasebelestirilmesi, vergilendirilmesi ve hukuki diizenlemeleri acisindan bazi iilkelerde
alt yapt calismalari siirdiiriilmekle beraber diinyada hentiz bir fikir birligine varilamanustir.

Uluslararast Yeminli Mali Misavirler Birligi (AICPA) ve Yeminli Mali Misavirler Enstitist
(CIMA) tarafindan hazirlanan ortak rapor, sivil toplum kuruluslan icin ABD Genel Kabul Gormiis
Muhasebe Ilkeleri (GAAP) kapsaminda dijital varliklarin nasil muhasebelestirilecegi ve
denetlenecegi konusunda rehberlik sunmaktadir.

Avrupa  Finansal Raporlama Damsma Grubu (EFRAG) ise, kripto  varliklarin
muhasebelestirilmesinde Uluslararasi Finansal Raporlama Standartlart (UFRS) gerekliliklerini
karsilamak igin; mevcut UFRS'yi uygulamak, mevcut UFRS gerekliliklerinin degistirilmesi ve
dzellikle meta veriye yonelik yeni muhasebe rehberligi ve standartlari gelistirmeye yonelik iic
yaklasim dnermistir (Spano ve digerleri, 2022, 5.1499).

ABD’nde Mart 2022’de 6 temel kritere (tilketicinin korunmasi, finansal istikrar, yasa disi
kullanimlar, global finans sektdriinde liderlik, finansal katilim ve sagduyulu inovasyon) odaklanilan
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kripto para kararnamesi kabul edilmistir. Son yillarda OECD, IMF gibi uluslariisti kuruluslar
dijitallesmenin yayginlasmasi ile denetim ve uygulama risklerinin minimuma indirilmesi ve sinir
Otesi entegrasyonun saglanmasi icin kripto varlik diizenlemelerinin paydaslarin isbirligiyle yapilmasi
gerektiginin dnemini vurgulamaktadir. OECD, 22 Mart 2022 tarihinde hazirladigi “Kripto Varliklar
Raporlama Cercevesi ve Mevcut Raporlama Standartlarina iliskin Degisiklikler” baslikli raporuyla;
dijital varliklarin finansal piyasalara etkisi, kiiresel vergilendirme sisteminin diizenlenmesi, dijital
varliklara iliskin olusturulacak kurallarin bir ger¢evesinin olusturulmasi, seffafligin artirilmasi,
mevcut raporlama standartlarmna yeni dijital varliklarin eklenerek giincellemelerin yapilmasini
kamuoyunun goriistine sunmustur.

Tiirkive de ise, dijital varliklarin kullanimina iliskin taleplerin ve giivenlikle ilgili endiselerin artmasi
sebebiyle hali hazirda calismalar hizla yiirttiilmekle birlikte mevzuatlarin olusturulmas: agisindan
uluslararast yaklasimlarin takip edilmesi de onem arz etmektedir (Blockzincir Tirkiye, 2021).
Blockzincir Tiirkiye’ye (2021) gore, UMS/TMS’ler uyarinca kripto varliklarin muhasebelestirilmesi
icin, bir varligin muhasebelestirilmesinde gereken kriterlerin saglanmasi yani varlikla ilgili
gelecekteki ekonomik faydanin isletmeye aktarilacak olmasi ihtimali ve giivenilir sekilde varligin
degerinin dlciilebiliyor olmasi gerekmektedir.

Uluslararasi Muhasebe Standartlari Kurulu (IASB)’nun yayinladiklart UFRS’de kripto varliklarin
raporlanmasini diizenleyen herhangi bir standart bulunmamakla birlikle (Utku ve Kaya, 2022, 5.47),
mevcut UFRS/TFRS hiikiimleri dikkate alindiginda kripto varliklarin asagidaki gibi temelde 5 simfa
ayrilabilir oldugu degerlendirilmektedir (Blockzincir Tiirkiye, 2021).

o Kripto varliklardan, kriptoparalar ve hizmet token’lar1, olagan is akisi siirecinde satis amaciyla
elde tutulanlar disinda TMS 38 “Maddi Olmayan Duran Varliklar” kapsaminda
degerlendirilebilir.

o Kripto varliklardan, kriptoparalar ve hizmet token’lar1, olagan is akisi siirecinde satis amaciyla
elde tutulanlar dismnda TFRS 5 “Satis Amac¢h Elde Tutulan Duran Varliklar ve Durdurulan
Faaliyetler” kapsaminda degerlendirilebilir.

e Kripto varliklardan, kriptoparalar ve hizmet token’lari, olagan is akisi siirecinde isletme
tarafindan satis amaciyla elde tutuluyorsa TMS 2 “Stoklar™ kapsaminda degerlendirilebilir.

¢ Mal ve hizmetlerin tesliminden 6nce on 6deme araci olarak muhasebelestirilen benzer nitelikteki
kripto varliklar ve hizmet token’lar1 6n ddeme varligi olarak da degerlendirilebilir.

o  Menkul kiymet ve varlik token’lari ise TMS 32 “Finansal Araclar: Sunum™da yer alan finansal
varlik tanimini karsilamasi halinde, TMS 32 ve TFRS 9 “Finansal Araclar” kapsaminda finansal
varlik olarak degerlendirilebilir.

Ayrica Uluslararasi Finansal Raporlama Standartlari Yorumlama Komitesi (IFRIC)’nin, 2019
yilinda yaymnladigi giindeme gore, NFT lerin dzellikleri ve kullanim alanlari ele alindifinda UMS 7
“Nakit Akis Tablosu” standard: simifina girmeyeceklerini, olusturma amaclar dikkate alindiginda ise
taraflarin borcunda ya da 6zkaynaga dayali finansal aracinda artisa sebep olmayacagindan UMS 32
“Finansal Araclar” standardi kapsaminda finansal arac olarak raporlanamayacag belirtilmistir (Utku
ve Kaya, 2022, 5.47).

Dijital varliklarin hizli bir sekilde deger kaybetmesi ve gelecekteki kazanclarinin tahmin edilmesinin
zorlasmasi ve bunun da piyasada ongoriilemezlige yol acmasi nedenleri ile meta evrende muhasebe
islemleri acisindan dijital varliklarin degerlemesi en zorlu konudur. Zira bahsedilen bu zorluklar
herhangi bir dénemde muhasebe amaciyla bir kripto varlifin cari piyasa degerinin belirlenmesini
zorlastirmaktadir (Pandey ve Gilmour, 2023, s.8).
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Yukarida belirtilen standartlar kapsaminda kripto varliklarin asagidaki yollarla degerlenebilecegi
ongoriilmistiir (Blockzineir Tiirkiye, 2021; KGK, 2022; Utku ve Kaya, 2022, 5.48-49):

e TUMS 38 Maddi Olmayan Duran Varliklar standardina gore, ilk lgmede maliyet degeri iizerinden
sonraki Olgmede ise malivet yontemi veya yeniden degerleme yontemlerinden biri ile
degerlenecektir.

e UMS 2 Stoklar standardina gére, ilk dlciimde maliyet degeri, sonraki dlciimlerde maliyet degeri
ile net gerceklesebilir degerin diisiik olaniyla degerlenecektir.

e UFRS 5 Satis Amacli Elde Tutulan Duran Varliklar ve Durdurulan Faaliyetler standardina gore
defter degeri ile satis icin katlanilacak maliyeti disilmis gercege uygun degerinden diisik
olaniyla degerlenecektir ve amortisman ayirma islemi séz konusu bu varliklar iizerinden
durdurulacakfur.

5.1.1. Metaverse’deki Ticari islemlerin Muhasebelestirilmesine iliskin Ornek Islemler
Hangi uluslararasi muhasebe standartlar1 kapsaminda raporlanacagi ve degerlenecegi aciklanan meta
evrendeki kripto varliklarin muhasebe kayitlarina iliskin asagida omekler olusturulmustur. Kripto
varliklara iliskin heniiz hukuki bir diizenleme olmadigindan érmeklerde vergi boyutu ihmal edilmis
ve kripto varliklarda deger artis1 veya azalisinin olmadigi varsayilmustir.

» Metaverse platformlarimdaki kripto varliklarm TMS 38 kapsaminda “Maddi Olmayan Duran
Varlik” standard: kapsamina alinmasi durumunda vapilacak kayitlara iliskin érnekler asagidaki
gibi olacaktir:

1. Uluslararasi danismanlik ve muhasebe firmasi NL firmasi 1 Mana= 8 TL’den 100.000 Mana
kripto para almustur.

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 800.000
267.01 Kripto Paralar
267.01.01 Mana

102 Bankalar 800.000

Mana Coin Alig (100.000 X 8 = 800.000 Mana Alim1)

2. NL Firmasi Decentraland meta veri tabaninda sanal ofis agmak i¢in 350.000 TL degerinde mana
coin ile bir arsa satin almustir,

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 350.000
267.02 Metaverse Arsa
267.02.01 Decentraland-Balikesir
267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar
267.01 Kripto Para 350.000

267.01.01 Mana
Meta Arsa Alim

3. NL firmas! ofis insast icin Mimarlik firmasi ile anlasarak 125.000 TL degerinde mana coin ile
odeme yapmustir.

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 125.000
267.03 Metaverse Ofis
267.03.01 Decentraland-Balikesir
267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar
267.01 Kripto Para 125.000
267.01.01 Mana

Sanal Ofis Alig Kaydi
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4. Firma ofisinin reklamu icin sanal bir konser sponsorlugu icin organizasyon firmasima 15.000 TL
deZerinde mana coin ile ddeme yapmustir.

760 Pazarlama, Satis ve Dagitim Giderleri 15.000
760.05 Metaverse Reklam Harcamalar
760.05.01 Decentraland-Sanal Afis
267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar
267.01 Kripto Para 15.000
267.01.01 Mana

Sanal Reklam Gideri

5. Firma tamamlanan sanal ofis binasinin giris katinda hazirlayacagi galeri alam icin kripto
saficisindan aldigi 10 adet NFT tablolara tablo basina 5.000 TL degerinde mana coin ile ddeme
yapmistir.

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 50.000
267.04 NFT
267.04.01. Decentraland - Tablo
267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar
267.01 Kripto Para 50.000
267.01.01 Mana

NET Alist
Dénem sonlarinda NFT varhigin faydali &mriintin stiresiz olmasi, dijital varliklarin fiziksel olarak
yipranmamasi ve §zgiin olmasindan dolay1 degerinin zamanla azalacagina artmasi beklendiginden amortisman
hesaplanmayacaktir.

» TFRS 5 “Satig Amach Elde Tutulan Duran Varliklar ve Durdurulan Faalivetler” standardina
gore;

6. NL firmasi telif hakkima sahip oldugu NFT tablolarindan 4 adedini artik kullanmak istemedigi
icin 40.000 TL degerinde mana coin birimi ile Decentraland platformunda SP sirketine satmustir.

196 Satis Amach Elde Tutulan Duran Varliklar 20.000
196.04 NFT
196.04.01 Decentraland- Tablo
267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar
267.04 NFT 20.000
267.02.01 Decentraland- Tablo
NFT Varligin Satisina Karar Verilmesi

267 Diger Maddi Olmayan Duran Varliklar 40.000
267.01 Kripto Paralar
267.01.01 Mana
196 Satis Amach Elde Tutulan Duran Varliklar

196.04 NFT 20.000
196.04 Decentraland — Tablo
681 Durdurulan Faaliyetler-Diger Gelir ve Kazanclar 20.000

NFT Satis1

5.2. Metaverse ve Denetim

Metaverse platformlarinda sanal bir para piyasasinin ve entegre bir is ve finans ortamunin olmast
tarafsiz bir denetci goriisiine duyulacak ihtiyact dolayisiyla denetim mesleginin gerekliligini gosterir
(Al-Gnbri, 2022, s.38). Denetgilerin kapsamli bir denetim stratejisi, programi ve plani
gelistirebilmeleri icin teknik acidan meta evrenin dogasi hakkinda yeterli bilgiye sahip ve sanal
varliklara asina olmalari, sanal ortamdaki finansal isleyisi ve karsilasilabilecek risk tiirlerini denetim
gereksinimleriyle iliskilendirmesini bilmeleri gerekir. Denetim siirecinin planlanmasinda
denetcilerin miisteri firmanin muhasebe bilgi sistemi ve i¢ kontrol sistemini iyi anlamasi dnemlidir
(Al-Gnbri, 2022, s.38). Ayrica denet¢inin gorevi, fiziki ve sanal evren platformlarinda sirketlerin
faaliyetlerini diizenleyen diizenlemeleri uyumlastumak ve farkliliklari belirlemektir. Buna gore
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denetim faaliyeti, faalivetlerin yasalliginin ve tiim i¢ ve dis diizenlemelere uygunlugunun denetimini
gerektirir (Zadorozhnyi ve digerleri, 2022, s.14).

Tiim is stirecleri elektronik oldugundan meta platformlarda denetciler daha fazla siber suclara ve
suclulara odaklanmali ve denetim hizmetinin amaci meta evren tabanindaki ekonomik faaliyetlerin
mesruiyetini ve butiinligiinii dogrulamak olmalidir. Aksi halde en kiiciik siber tehditlerin bile
yogunlasmasi, ozellikle bilisim sirketlerinin askiya alinmasina ve hatta iflaslarina yol agabilir.
Denetciler, siber giivenlik sistemini test etmek icin; meta verideki katlimcilarin elektronik
iletisimleri yoluyla yapilan anketleri, bilgi mesajlarinin icerigini ve sosyal aglardaki iletisim tarzini
izlemeyi vb. kullanabilirler (Zadorozhnyi ve digerleri, 2022, s.14).

Metaverse’de blockzincir tabanh denetim stirecleri, 6zellikle tedarik zinciri siireclerinde, saklanan
islem verileri degistirilemedigi icin yolsuzluk riskini azaltabilir veya ortadan kaldirabilir. Muhasebe
ekosistemindeki katilimeilar, seffafligin stipheli islemlerin aninda tespit edilmesine olanak saglamasi
nedeniyle kendileri de denetci olarak hareket edebilirler. Bu nedenle blockzincir teknolojisi etik
olmayan davramslari caydirabilir ve seffalifin artmasi sosyal kontrollerin iyilestirilmesine yardimci
olabilir. Ek olarak, blockzincirin daha fazla izlenebilirligi otomasyon olasiligini artirirken
biirokrasiyi azaltacak ve denetim stirecinin verimliligini arttiracaktir (Spand ve digerleri, 2022,
5.1498).

Ayrica Metaverse’iin teknolojik 6zelliklerinin birlesimi ile daha az kimlik dogrulamaya ihtiyac
duyulacagindan denetciler agisindan gerekli olan kanitlarin toplanmasina olumlu etkisi olacaktir. Ek
olarak denet¢inin farkli lokasyonlarda olan sirketleri denetlerken sirkete deger katan yeni faaliyetleri
yiriitmek icin, Metaverse'nin 360 derecelik goriiniimiine girerek maliyet ve zamandan tasarruf
saglanabilir. Yani Metaverse bazi durumlarda denetim siirecini daha giivenli hale getirebilir (Al-
Gnbri, 2022, s5.38-39).

Fiziki diinyada oldugu kadar sanal diinyada da isletmelerin faaliyet gdstermesi muhasebe bilgi
sisteminin varligini ve denetlenmesini gerekli kilmaktadir. Bu sebeple denetim alaninda da dijital
doniisim cercevesinde gelismeler takip edilmeli, isletmelere bu cercevede katma deger
kazandirilmasi saglanmalidir (Karyagdi, 2022, 5.392).

5.3. Metaverse Ortaminda Muhasebe Egitimi

Tiim diinyay: etkisi altina alan pandemi doneminde egitimin cevrimici devam etmesiyle editimde
dijitallesmenin hizi artnus ve sonrasinda da egitimin Metaverse ile entegrasyonu tartisilmaya
baslanmustir.

Meta egitim ile muhasebe egitimi 2 boyutlu platformlarin siirlamalarini ortadan kaldirarak,
cevrimici 3 boyutlu sanal kampiislerde zengin, hibrit, resmi ve resmi olmayan aktif dgrenme
deneyimlerine olanak saglayabilir (Mystakidis, 2022). Meta egitim avatarlar sayesinde simiilasyon
yapabilme, sanal suuflarin Ozellestirilmesi, egitim amacl igeriklerin depolanmasi ile dgrenme
stireclerini daha ilgi ¢ekici yapmakta ve bilginin daha kalici olmasina olanak saglamaktadir.

Muhasebe ve denetim alanlarinda sanal egitim konusunda daha onceki deneyimlere bakildiginda,
2009 yilinda, North Carolina Eyalet Universitesi'ndeki (NC State) bir grup profesor, Second Life
(SL) platformunda &grenciler icin sanal bir veri havuzu olusturarak, envanter denetimlerinin nasil
yiritillecegini  ogretmeyi amaclayan denetim dersi vermislerdir. Egitimin sonucunda, SL
platformunda egitim vermenin ogrenci performansini artirdigi, ancak ogrenciler sanal gergeklik
gozliigil takuklarinda bas dénmesi ve mide bulantisi gibi olumsuz psikolojik tepkilerin olabilecegi
sonucuna varilmistir. ICAEW web sitesinde yaymlanan bir makalede ise, VR ogrencilerinin,
geleneksel smuflardaki 6grencilere gore %40, elektronik araclar kullanan 6grencilere gore ise %35
daha fazla 6zgiivene sahip olduklari belirtilmistir. PricewaterhouseCoopers'in (PWC) yakin tarihli
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bir raporunda, VR egitiminin stajyerlerin giiveni acisindan %40'a kadar daha etkili oldugunu ve
genis kitleler icin sinif egitiminden %50'ye kadar daha az maliyetli ve yeni nesil gencleri muhasebe
meslegine cekebilecek yaratici bir iletisim araci oldugu sonuclarina ulasmslardir (Al-Gnbri, 2022,
s.37).

Ancak bu teknolojinin ¢ok yeni olmas: dgrenciler kadar egitimcilerinde siireci 6grenmesi ve uyum
saglamasi bakimindan bir adaptasyon siirecini gerektirmektedir (Akyiiz ve Giilten, 2023, s.106).
Bilgi sistemlerinin hizla gelismesi ile mezunlarin dijital beceri ve yetkinlikler kazanabilecekleri ve
diinya capinda gecerli sertifikali egitimler almalariyla sanal diinyadaki gelismelere ayak uydurmalar
saglanmalidir (Nesrine ve Mohammed, 2023, 5.747). Meta egitim programlarinin islevsel ve kalic
olabilmesi icin iiniversiteler ve muhasebe uygulayicilart arasinda daha yakin bir isbirliginin olmasi,
ortaya c¢ikacak sorunlarla miicadele icin ders miifredatlarinin giincellenmesi énem arz etmektedir
(Spano, 2022).

Sonuc

Teknolojinin son noktast olan Metaverse diinyasinda muhasebeye duyulan ihtiyacin boyutunu tespit
etmek amaciyla yapilan arastirma da; sanal evrenlerde ticari islemler oldugu siirece muhasebe
meslegine ihtiya¢ oldugunu, muhasebe sistemlerinin hedeflerinin ayni kalacagi ancak is yapma
sekillerini yeniden sekillendirerek geleneksel muhasebe paradigmasini dnemli dlclide etkileyecegi
sonucuna varilmistir. Denetim mesleginin de muhasebeden ayn tutulamayacagi; 6zellikle denetim
planlamasi, kanit toplama ve risk degerlendirmesi acisindan ilerleyen zamanlarda denetimde de
Metaverse yankilarinin duyulacagi séylenebilir (Al-Gnbri, 2022, 5.40).

Metaverse platformlarindaki muhasebe islemleri diger teknolojilerle birlikte kullanildiginda daha
degerli sonuclara ulasilabilir. Ornedin yapay zekd yonetimin karar verme siirecini desteklerken,
otomatiklestirilmis stirecler insan hatalarinin azaltilmasina da yardime: olabilir (Spano ve digerleri,
2022, s.1497). Ayrica blockzincir teknolojisi tabanh viritilecek muhasebe islemlerinin
degistirilmesi veya yok edilmesinin miimkiin olmamasi nedeniyle daha giivenli, seffaf ve kendini
dogrulayan bir muhasebe bilgi sistemine déniisecegi ileri stiriilmektedir (Spand ve digerleri, 2022,
s.1494). Sanal 6gelerin hareketini ve sahipligini izleyen ve degerlerine iliskin giincel bilgiler
saglayan sanal envanter yonetim sistemi bir Giriiniin tedarik zinciri agisindan da onemli bir gelisme
olabilir (Pandey ve Gilmour, 2023, s.11). Bu doniistimiin potansiyel etkisini arastirmak, muhasebe
akademisyenleri ve uygulayicilar icin Snemli bir gorevdir (Spand ve digerleri, 2022, 5.1494).

Her ne kadar bu ¢alisma, meta verinin potansivel faydalarni ve yeni sanal varliklarin onun iginde
ovhadigi rolii kabul etse de ortaya ¢ikabilecek muhasebe endiseleri sovle siralanabiliv (Pandey ve
Gilmour, 2023, ss.5-11; Al-Gnbri, 2022, 5.35; Nesrine ve Mohammed, 2023, ss.746-747):

» Sanal varliklarmn ve islemlerin benzersiz dogasi ve islemleri diizenleyecek merkezi bir otoritenin
olmayis1 nedeniyle vergi otoritelerinin sanal alandaki islemleri kontrol etmesini
zorlastirmaktadir. Bu acidan birlesik ve kapsamli muhasebe ve vergilendirme cercevesinin
eksikligi gozlenmektedir.

Meta evrende gecmis verilerin eksikligi ve gercek dederin bulunmamasi, muhasebe ve vergi
uygulamalarina iliskin acik bir rehberligin olmayisi gibi nedenler dogru ve etkili finansal
raporlamayi da engellemektedir.

Bitcoin gibi takas edilebilir kripto para birimlerinin aksine NFT’ler gibi bazi kripto varliklar
benzersiz oldugundan degerleme siirecine karmasiklik katarlar.

Sanal ekonomilerdeki standardizasyon ve diizenleme sirketlerin sanal varliklarini ve islemlerini
dogru bir sekilde raporlamasini ve ifsa etmesini zorlastirabilir.

NFT'lerin muhasebelestirilmesinde, performans yiikiimliliklerinin, islem fiyatinin, fikri
miilkiyet lisansi gibi konularin belirlenmesi zorlayicidir.

v

v

\

v
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» Mevcut uluslararasi muhasebe standartlariin dijital cagin ihtiyaclariyla celismekte oldugu
ornegin, standartlara gore genel olarak hasilat, kazanildifinda ve gerceklestifinde veya miisteriye
mal ve hizmet saglandiginda ve 6deme alindiginda muhasebelestirilir. Ancak oyun ici bir varlikta
kazanma ve gerceklestirme siireci (oyun ici varliklarin abonelik esasina gore satilabilmesi ve
gelirin bir kere de degil zamanla kazanilabilmesi gibi nedenlerle) net bir sekilde belirlenmis
degildir.

» Meta veri dijital alanda yeni bir paradigma olarak ortaya cikfikca, varliklarin degerlemesi,

islemlerin kayit altina alimmasi ve yetki alaninin coklugu 6ne ¢ikan zorlayici konulardir.

» Sirketlerin sanal subelerinin agilmasi, bu subeler fiziki subelerden bagimsiz tiizel kisilige mi

sahip olacak, yoksa bagimsiz olmayan subeler mi olacak? sorusunu giindeme getirecektir.

» Artinlms gerceklik ve sanal gerceklik diger bilgisayar tabanli sistemler gibi alisveris

uygulamalarinda Metaverse uygulamalarini kullanan saticilar icin bir siber endise kaynag
olabilir.

Calismacin sonucunda Metaverse platformlarmda muhasebe bilgi sisteminin saghklr bir sekilde
islevebilmesi i¢cin su sonug¢ ve onerilere ulasilmistir (Spano ve digerleri, 2022, 5.1497; Nesrine ve
Mohammed, 2023, 5.747; Zadorozhnyi ve digerleri, 2022, s.18; Pandey ve Gilmour, 2023, 5.5):

¥ Meta veri kaynaklarmin (maddi olmayan varliklar, degistirilemez tokenlar, serefiye, pazarlama
giderleri ve meta ortamda olusabilecek diger nesneler) muhasebe nesneleri olarak yasal olarak
taminmasi, sistematik hale getirilmesi gerekmektedir.

v Muhasebeciler i¢in sanal dinyada duygusal zekd ve dijital beceriler gibi veni becerilerin
gelistirilmesi, profesyonel muhasebe kuruluslarinin dijitallesme, yapay zeka ve Metaverse gibi
teknolojilerle ilgili yeni standartlar yayinlamalar dnerilmektedir.

v" Meta evren hizmetlerinin ve gelirlerinin nasil degerlendirildigini takip etmek igin yeni sistemler
benimsenmelidir.

¥ Uluslararasi muhasebe kuruluslarinin meta veri diinyasinda finansal raporlama icin dijital
varliklarin degerlemesine iliskin yeni bir muhasebe standardi hazirlamasi gerekmektedir.

v Denetcilerin meta veri diinyasinda sanal gerceklik denetimleri yapmaya hazirlanmalar
gerekmektedir.

Mubhasebe endiistrisinin, ¢esitli cografyalarn ve yetki alanlarim kapsayan meta veri tabaninin kiiresel

dogasi goz oniine alindiginda, muhasebe ve vergilendirme alanlarinda belirlenen yasal bosluklarin ve

zorluklarin iistesinden gelmek icin ozel Onerilere ve coziimlere yonelik acil ihtiyacin farkina
varilmasina yonelik proaktif bir durus sergilemesi yatirime: ve paydaslarin meta veriye olan giiveni
acisindan son derece dnemlidir.

Bu calismayla meta veri tabanindaki muhasebe ve denetimi iyilestirmek i¢in uluslararasi muhasebe
ve denetim kuruluslannmin, meslek mensuplarinin, akademisyenlerin bilgi iletisim teknolojisi
alanindaki uzmanlarla isbirligi icinde olduklari, sanal varliklarin geleneksel finansal raporlama
sistemleriyle uyumlu olacak sekilde etkili bir sekilde izlenmesi, raporlanmasi ve degerlendirilmesi
icin yenilikci yontemler, giincellenen standartlar ve kapsaml cerceveler gelistirmeyi amaclayan daha
fazla arastirmaya ihtiya¢ duyuldugu sonucuna ulasilmistir.

Hitit Journal of Social Sciences * Volume 17 * ICAFR Special Issue * 2024 72



I Nisa Kiymet SAHIN

Kaynakca

AICPA & CIMA (2022). Accounting for and auditing of digital assets practice aid. Erisim adresi:
https://www.aicpa-cima.com/resources/download/accounting-for-and-auditing-of-digital-assets-
practice-aid-pdf

Akyiiz, F., & Giilten, S. (2023). Muhasebede dijital doniisiim: metaverse. Muhasebe Ve Denetime Balkus,
22(68), 91-108. https://doi.org/10.55322/mdbakis. 1094864

Al-Gnbri, M. K. (2022). Accounting and auditing in the metaverse world from a wvirtual reality
perspective: a future research. Jowrnal of Metaverse, 2(1), 29-41. Erisim adresi:
https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/2404096

Altunal, I (2022). Metaverse diinyasmun egitim modeli olarak kullamimi ve muhasebe egitimine
vansimalari. Selcuk Universitesi Sosval Bilimler Meslek Yiiksekokulu Dergisi, 25(Ozel Sayn),
433-443. Erisim adresi: https://dergipark.org.tr/tr/pub/selcuksbmyd/issue/72622/1139375

Angelis, J., & Da Silva, E. R. (2019). Blockchain adoption: A value driver perspective. Business
Horizons, 62(3), 307-314. https://doi.org/10.1016/j.bushor.2018.12.001

Arslan, M. C. (2022). 3 Boyutlu sanal diinyalarin muhasebe uygulamalarinda beklenen déniistimii tizerine
bir degerlendirme: second life ve metaverse’de muhasebe. Sosval Bilimler Arastirmalart Dergisi,
17(2), 133-149. https://doi.org/10.48145/gopsbad.1108249

Binance Akademy. Erisim adresi: https://academy.binance.com/tr/articles/what-is-an-nft

Blockechain Tiirkiye Platformu (2019). Kisisel verilerin korunmasi hukuku ve blokzinciri teknolojisi
raporu. Erisim adresi: https://betr.org/dokumanlar/KVKEK ve Blokzincir Teknolojisi.pdf

Blockchain Tiirkiye. (2021). Kripto Varliklarin Vergi-Muhasebe ve Denetim Yoniinden Incelenmesi
Raporu. Erisim adresi:
https://betr.org/dokumanlar/Kripto Varliklarin Vergi Muhasebe ve Denetim Yonunden Incel
en mesi.pdf

Blockchain Tiirkive. (2022). Erisim adresi: https://betr.org/kripto-varliklar-ve-guncel-hukuki-gelismeler-
26014/

Blockchain Tiirkive. (2022). Erisim adresi: https:/betr.org/oecd-kripto-varlik-raporlama-cercevesi-ve-
ortak-raporlama-standardinda-sona-dogru-27454/

BTC Haber. (2022). Erisim adresi: https://www.btchaber.com/hangi-sirketler-metaverse-uzerine-
calisiyor/

CoinMarketCap. Erisim adresi: https://coinmarketcap.com/nft/

CoinKolik. Erigim adresi: https://www.coinkolik.com/populer-metaverse-platformlari-hangileri

Dionisio, J., Burns, W., & Gillbert, R. (2013). 3D virtual worlds and the metaverse. ACM Comput. Surv.,
1-38. Erisim adresi:
https://digitalcommons.lmu.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1004&context=cs_fac

Duan, H., Li, J. Fan, S., Lin, Z., Wu, X., & Cai, W. (2021). Metaverse for social good: a university
campus prototype. Proceedings of the 29th ACM International Conference on Multimedia (MM
'21), 20-24, Virtual Event, 153-161. https://doi.org/10.1145/3474085.3479238

Fortune Business Insights. Retrieved from: www.fortunebusinessinsights.com

Huynh-The, T., Pham, Q. V., Pham, X. Q., Nguyen, T. T., Han, Z., ve Kim, D. S. (2023/a). Artificial
intelligence for the metaverse: A survey. Engineering Applications of Artificial Intelligence, 117,
105581. https://doi.org/10.1016/j.engappai.2022.105581

Huynh-The, T., Gadekallu, T. R., Wang, W., Yenduri, G., Ranaweera, P., Pham, Q. V., ..., & Liyanage,
M. (2023/b). Blockchain for the metaverse: A Review. Future Generation Computer Svstems.
https://doi.org/10.1016/j.future.2023.02.008

Kamu Gozetimi Muhasebe ve Denetim Standartlan  Kurumu. (2022). Erisim  adresi:
https://www.kgk.gov.tr/DynamicContentDetail/4105/TurkiyveMuhasebeStandartlar%C4%B 1

Karyagdi, G. N. (2022). Metaverse diinyasinda muhasebe denetiminin gelecegine yonelik bir
degerlendirme. Bulletin of Economic Theorv and Analysis, 7(2), 379-397. Erisim adresi:
https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/2672839

73  Hitit Sosyal Bilimler Dergisi * Cilt 17 » ICAFR Ozel Saysi = 2024



I Dijital Evren “Metaverse” Platformlanndaki Islemlerin Muhasebe Faalivetlerine Etkisi

Lee, L. H., Braud, T., Zhou, P., Wang, L., Xu, D., Lin, Z., ..., & Hui, P. (2021). All one needs to know
about metaverse: A complete survey on technological singularity, virtual ecosystem, and
research agenda. arXiv preprint arXiv:2110.05352. Erisim
adresi:https://arxiv.org/pdf/2110.05352.pdf

Lerer, M. (2019). The taxation of Cryptocurrency: Virtual transactions bring real-life tax implications.

The CPA Journal, 89(1), 40-43. Erisim adresi:
https://eds.s.ebscohost.com/eds/pdfviewer/pdfviewer?vid=0&sid=03b99e55-cb07-4c76-b71i-
62188a5e55f1%40redis

Lindawati, A. S. L., Handoko, B. L., Mustapha, M., Sarjono, H., & Heykal, M. (2023, February).
Metaverse world challenges for accountant and auditor. In Proceedings of the 2023 5th Asia
Pacific Information Technology Conference, 113-117.
https://doi.org/10.1145/3588155.3588173

Marketing Tiirkiye. (2022). Erisim adresi: https:/www.marketingturkive.com.tr/haberler/metaversee-
adim-atan-oncu-markalar/

Milgram, P., Takemura, H., Utsumi, A., & Kishino, F. (1994). Augmented reality: A class of displays on
the realityvirtuality continuvum. Telemanipulator and Telepresence Technologies, 2351.
https://doi.org/10.1117/12.197321

Mozumder, M. A. 1., Theodore, A. T. P., Athar, A. ve Kim, H. C. (2023). The metaverse applications for
the finance industry, its challenges, and an approach for the metaverse finance industry. In 2023
25th International Conference on Advanced Communication Technology (ICACT), 407-410.
IEEE. https://doi.org/10.23919/ICACT56868.2023.10079695

Mystakidis, S. (2022). Metaverse. Ansiklopedi 2, 486- 497. https://doi.org/10.3390/encyclopedia2010031

Nesrine, M., & Mohammed. (2023). A. Metaverse technique: accounting practice in a virtual world,
Journal of Research in Finance and Accounting, 8, 730-750. Erisim adresi:
https://www.asjp.cerist.dz/en/downArticle/99/8/1/230585

OECD. (2022). FErisim adresi: https://www.oecd.org/tax/exchange-of-tax-information/crypto-asset-

reporting-framework-and-amendments-to-the-common-reporting-standard.htm

Oncel, M. (2022). Metaverse muhasebesi. I-mir Sosval Bilimler Dergisi, 4(2). 97-105.
https://doi.org/10.47899/ijs5.1172639

Pandey, D., & Gilmour, P. (2023). Accounting meets metaverse: navigating the intersection between the

real and virtual worlds. Jowrnal of Financial Reporting and  Accounting.
https://doi.org/10.1108/JFRA-03-2023-0157

Prager Metis. Erisim adresi: https://pragermetis.com/metaverse/

Precedence Research. Erisim adresi: https://www.precedenceresearch.com/metaverse-market

Sert, T. (t.y.). Sorularla Blockcain, Blockchain Tiirkiye. Erisim adresi:
https://betr.org/dokumanlar/Sorularla Blockchain Turan Sert.pdf.

Silleyman, S. Halkbank Kobi. Erisim adresi: https://www.halkbankkobi.com.tr/tr/uzmanina-
danisin/makaleler/girisimcilik/web-3.0-ve-metaverseun-sekillendirdigigelecegimiz.html

Sunder, S. (2011). Imagined worlds of accounting. Accounting, Economics, and Law, I1(1).
https://doi.org/10.2202/2152-2820.1014

Spano, R., Massaro, M., Ferri, L., Dumay, J., & Schmitz, J. (2022). Blockchain in accounting,
accountability and assurance: an overview. Accounting, Auditing & Accountability Journal,
35(7), 1493-1506. https://doi.org/10.1108/AAAT-06-2022-5850

Sahin, I. F. O., & Cifici, T. E. (2022). Metaverse’de gerceklestirilen islemlerin vergilendirilmesi.
Fiscaoeconomia, 6(2), 677-698. https://doi.org/10.25295/fsecon. 1104368

Thinktech STM Teknolojik Diigiince Merkezi. Erisim adresi: https://thinktech.stm.com. tr/tr/metaverseun-
davandigi-teknolojiler

Thomason, J. (2022). Metaverse, token economies, and non-communicable diseases. Global Health
Journal, 6(3), 164-167 https://doi.org/10.1016/j.glohj.2022.07.001

Hitit Journal of Social Sciences * Volume 17 * ICAFR Special Issue * 2024 74



I Nisa Kiymet SAHIN

Tokgdz, M. M., & Karabatak, S. (2022). Metaverse ve egitim teknolojisi. Egitim & Bilim 2022-IIT, 9-24.
Erisim adresi: https://www.researchgate.net/profile/Songuel-
Karabatak/publication/367309867 Metaverse ve Egitim Teknolojisi/links/63cbad4fd7e5841e0
be47331/Metaverse-ve-Egitim-Teknolojisi.pdf

Usta, A., & Dogantekin, S. (2018). Blockchain 101, Bankalararasi Kart Merkezi, Erisim adresi:
https://bkm.com.tr/wpcontent/uploads/2019/08/15082019_kitap.pdf

Usta, A. (2021). Metaverse valam wve gercekler, Campaign Tiirkive, Erisim adresi:
https://www.campaigntr.com/metaverse-yalani-ve-gercekler/

Utku, M., & Kaya, Y. (2022). NFT (degistirilemez token) wvarliklarin UMS/UFRS ¢ercevesinde
muhasebelestirilmesi. International Journal of Disciplines in Economics & Administrative
Sciences Studies, 8(37), 44-52. https://doi.org/10.26728/ideas.591

Ulger, Y. T., & Ulger, H. T. (2023). Metaverse evrenine giris yapan markalar {izerine bir inceleme.
Aksaray  Universitesi Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesi Dergisi, 15(1), 111-124.
https://doi.org/10.52791/aksaraviibd.1131341

Yang, Q., Zhao, Y., Huang, H., Xiong, Z., Kang, J., & Zheng, Z. (2022). Fusing blockchain and AT with
metaverse: A survey. IEEE Open Jowrnal of the Computer Society, 3, 122-136.
https://doi.org/10.1109/0JCS.2022.3188249

Yesil, T. (2023). Muhasebe ve metaverse. Turkish Studies-Economics, Finance, Politics, 18(1), 291-304.
https://doi.org/10.7827/TurkishStudies.62532

Yiiksel, F. (2023). Metaverse ve muhasebe: sanal ekonomide yiiriitiilen faaliyetlerin muhasebesi. Journal
of Accounting and Taxation Studies, 16(2). 269-288. https://doi.org/10.29067/muvu.1191527

Zadorozhnyi, Z. M., Muravskyi, V., Humenna-Derij, M., & Zarudna, N. (2022). Innovative accounting
and audit of the metaverse resources. Marketing i menedzment innovacij, 13(4), 10-19.
https://doi.org/10.21272/mmi.2022.4-02

75  Hitit Sosyal Bilimler Dergisi * Cilt 17 - ICAFR Ozel Saysi = 2024



