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OZET

HARMANLANMIS OGRENME ORTAMLARINDA TASARIM ODAKLI
DUSUNME BECERILERININ INCELENMESI
YUKSEK LiSANS TEZi
FIRAT YAVUZ
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BILGISAYAR VE OGRETIM TEKNOLOJILERi EGIiTiMi ANABILiM DALI
(TEZ DANISMANI: PROF.DR. MUSTAFA TUNCAY SARITAS)

BALIKESIR, MAYIS - 2024

Bu tez caligmasinin amaci yapi1 bilgi modellemesi egitimi i¢in olusturulan harmanlanmis
O0grenme ortaminda T{niversite Ogrencilerinin tasarim odakli diisiinme becerilerinin
gelisimini incelemektir. Calismada, nicel ve nitel arastirma yontemlerinin birlikte
kullanildigi karma arastirma deseni benimsenmistir. Orneklem grubu Tiirkiye nin
batisindaki bir {iniversitenin mimarlik fakiiltesinde 6grenim goren Yapi Bilgi Modellemesi
dersini alan 20 birinci sinif O6grencisi ve bu dersi veren iki 6gretim elemanindan
olugmaktadir. Calismada Orneklem gruba on test uygulanmis ardindan yapi1 bilgi
modellemesi ile ilgili Bimvet3 (web tabanli 6gretim materyali) platformu tizerindeki egitim
modiilleri harmanlanmig 6grenme ortaminda uygulanmistir. Bimvet3 platformu tizerinde
10 modiiliin sekizi yiiz yiize diger ikisi ise lniversitenin kullandigi 6grenme yonetim
sistemi tizerinden ¢evrimigi olarak islenmistir. Veri toplama araci olarak Siirmelioglu ve
Erdem (2021) tarafindan gelistirilen “Tasarim Odakli Diisiinme Olgegi” ve arastirmaci
tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Nicel verilerin
analizinde parametrik olmayan testlerden Mann-Whitney U ve Wilcoxon Signed-Ranks
testleri kullanmilmugtir. Nitel verilerin analizinde ise igerik analizi ve betimsel analiz
yonteminden yararlanilmistir. Calismanin nicel boliimiinden elde edilen sonuca gore;
harmanlanmig 6grenme ortamlari tasarim odakli diisiinme becerisi iizerinde istatistiksel
anlamda anlamli etkisi oldugu tespit edilmistir. Caligmanin nitel bolimiinden elde edilen
sonuca gore; Ogrencilerin, genel olarak harmanlanmis 6grenme ortamindaki empati ve
birebir etkilesim gibi etkenlerin bulunmadigindan tasarim odakli diisiinme becerilerinin
gelisimleri icin katki veremeyecegini belirtmislerdir. Buna ilaveten, ogrenciler ve
egitmenler, tasarim odakli diistinme siirecinde empati yapmanin, kullanici ihtiyaglarini
belirlemenin ve farkli bakis agilarini dikkate almanin, kullanict odakli ve 6zgiin tasarimlar
gelistirmeye dnemli katkilar sagladig: seklinde goriisler bildirmislerdir.

ANAHTAR KELIMELER: Tasarim odakli diisiinme, Harmanlanmis 6grenme, Yapr bilgi
modellemesi
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ABSTRACT

EXAMINING DESIGN THINKING SKILLS IN BLENDED LEARNING
ENVIRONMENTS
MSC THESIS
FIRAT YAVUZ
BALIKESIR UNIVERSITY INSTITUTE OF SCIENCE

COMPUTER EDUCATION AND INSTRUCTIONAL TECHNOLOGY
(SUPERVISOR: PROF.DR. MUSTAFA TUNCAY SARITAS )

BALIKESIR, MAY - 2024

The aim of this thesis study is to examine the development of design thinking skills of
undergraduate students in blended learning environments focusing on BIM (Building
Information Modelling) training. The study conducted, a mixed research design including
both gquantitative and qualitative research methods. The sample consists of two instructors
of the BIM course and 20 freshman students taking this course and studying at the Faculty
of Architecture of a university in western Turkey. In this study, a pre-test was applied to
the sample group, and then the training modules on the Bimvet3 (web-based teaching
material) platform related to BIM were applied in a blended learning environment. Eight of
the 10 modules on the Bimvet3 platform were taught face-to-face and the other two were
taught online through the learning management system used by the university. The "Design
Thinking Scale" developed by Siirmelioglu and Erdem (2021) and the semi-structured
interview form developed by the researcher were used as data collection tools. In the
analysis of quantitative data, non-parametric tests such as Mann-Whitney you and
Wilcoxon Signed-Ranks tests were used. In the analysis of qualitative data, content
analysis and descriptive analysis methods were used. According to the result obtained from
the quantitative part of the study; Blended learning environments have been found to have
a statistically significant effect on design thinking skills. According to the result obtained
from the qualitative part of the study; They stated that students could not contribute to the
development of design thinking skills because of the absence of factors such as empathy
and one-to-one interaction in the blended learning environment in general. In addition,
students and instructors reported that empathy, identifying user needs and taking into
account different perspectives in the design thinking process made significant contributions
to the development of user-oriented and original designs.

KEYWORDS: Design thinking, Blended learning, Building information modeling
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1. GIRIS

Teknolojinin gelisimi, insanligin varolusundan itibaren yasanan siirekli bir gelisimin
pargasidir. Teknolojide gelisimin hizi giinlimiizde katlanarak artmakta ve her gegen giin
yeni teknolojik aletler ve sistemler ortaya ¢ikmaktadir. Bu gelisim basta egitim ortamlari
olmak iizere hayatin her alanina etki etmektedir. Hayatin her alanini etkisi altina alan

teknolojik gelismeler, egitim Ogretim faaliyetlerini de etkilenmistir (Merigelli ve Uluyol,

2016).

Glinilimiizde 6gretme-6grenme siirecinde yiiz yiize 0grenmenin yani sira bilgisayar ve web
destekli 6grenme yontemleri de kullanilmaktadir. Teknolojideki hizli gelismeler ve internet
baglantisinin yayginlagsmasiyla birlikte 6zellikle dijital diinyada uzaktan egitime yonelik
uygulamalar daha yaygin halde kullanilmaktadir. Bu uygulamalar, insanlarin bagimsiz ve
esnek 0grenme ihtiyaglarinin yer ve zamandan bagimsiz olarak olusturulmasina amaciyla
gelistirilmistir (Ko¢ ve Cobanoglu, 2020). Gegmiste, egitim ve Ogretim yalnizca sinif
ortaminda verilirken; giiniimiizde internet, bilgisayar ve mobil teknolojilerin gelismesiyle
daha genis bir uygulama yelpazesi ile daha gesitli halde kullanilmaktadir (Y1lmaz, 2018).

Bu degisimlerin bir tanesi de harmanlanmis 6grenme ortamlaridir.

Yiiz yiize ve ¢evrimici 6grenme ortamlarini biinyesinde barindiran harmanlanmis 6grenme,
Ogretme ve 6grenme yontemlerinde 6nemli degisimlerden biridir (Kurt ve Yildirim, 2018).
Harmanlanmis 6grenme ortami, hem yiiz ylize hem de ¢evrimigi 6gretimin dezavantajlarini
en aza indirirken faydalarini en st diizeye ¢ikaran bir 6grenme ve 6gretme yaklagimidir
(Cirak, 2017; Harding vd., 2005; Thorne, 2003). Harmanlanmis 6grenme igin 6zel bir
tanimlama olmamakla birlikte, li¢ temel prensip bulunmaktadir. Bunlar; (1) yiiz yilize ve
¢evrimi¢i 6grenmenin entegrasyonu; (2) 6grenci katilimini {ist seviyede tutan ders tasarimi;
(3) geleneksel smif i¢i ders saatlerinin yeniden yapilandirilmasidir (Garrison, 2009).
Harmanlanmis 6grenmede amag ¢evrimici ve yiiz ylize 6grenme ortamlart arasinda bir
denge kurmaya calismaktir. Dersin kendine 6zgii gereksinimlerine ve niteliklerine gore bu
iki 6grenme ortami arasindaki oran degisebilmektedir. Bu nedenle baz1 derslerde yiiz yiize
O0grenmeden c¢evrimici Ogrenmeye gore daha fazla, bazi derslerde ise ¢evrimigi
O0grenmeden yliz yiize 6grenmeye gore daha fazla yararlanilabilse de baz1 derslerde bu iki

Ogrenme ortami esit olarak kullanilabilir (Harvey, 2003; Osguthorpe ve Graham, 2003)



Egitim siiregleri icin yenilik¢i tirlinler yaratmak, egitim hedeflerine ulagmak ve 21.ytlizy1l
becerilerini gelistirmek ¢cok dnemlidir. Egitimde yenilik¢iligi saglamak igin yeni stratejiler
kullanmak, sistemsel sorunlar1 ve eksiklikleri tespit etmek ve yaratici ¢oziimler iiretmek ve
yeni diisiinme becerileri gerekmektedir (Altmpulluk ve Yildirim, 2021). Bu becerilerden
birisi de tasarim odakli diisiinme becerisidir. Tasarim odakli diisiinme, belirli agamalari
kullanarak genel olarak soyut bir fikri somutlagtiran ve karsilagilan sorunlara farkli
cevaplar sunan bir yontemdir (Avcu ve Er, 2020). Temel olarak, diistinmenin teorik
cercevesi, tasarim odakli diisiinme yoluyla uygulamaya doniistiiriliir (Girgin, 2020).
Tasarim odakli diisiinme siirecinin amact kullanicilar1 anlamayi, varsayimlara meydan
okumay1, sorunlart yeniden tanimlamayi ve prototip ve test igin yenilikgi ¢oziimler

yaratmay1 amaclayan dogrusal olmayan, yinelemeli bir siirectir.

Tasarim odakli diisiinme yaklagimi bes asamadan olugmaktadir. (The Interaction Design
Foundation [IDF], 2020)’ye gore tasarim odakli diisiinmenin bes asamasi su sekildedir;
i.  Empati kurmak,

ii.  Sorunlar1 tanimlamak,

li.  Fikir gelistirmek,

iv.  Prototip olusturmak,

V.  Test seklinde tanimlanmaktadir.
Tasarim odakli diisiinme, sorunun insanlar1 nasil etkiledigini anlamak i¢in o sorundan
etkilenen kisilerle birlikte ¢calismaya ve empati gelistirmeye vurgu yapan diisiince stirecidir
(Chesson, 2017). Tasarim odakli diisiinme, fikirleri gorsellestirerek yaraticilik ve problem

¢bzme i¢in insan sorunlarint merkeze alan yinelemeli bir siiregtir (Carroll, 2015).

Mimarlar, insaat miihendisleri, ¢evre miihendisleri, elektrik miihendisleri ve diger is
paydaslar1 geleneksel bina yapiminda ortak bir sekilde galisirlar. Bina 2 boyutlu gizimler
kullanilarak mimarlar tarafindan tasarlanirken, diger birimler kendi branslarinda ayni
tasarim lizerinde ¢alismaktadir (Pinarer, 2021). Mimarlik alaninda ilk olarak ¢izim araglari
(kalem, kagit vb.) kullanilirken teknolojinin geligsmesiyle birlikte bilgisayar destekli iki
boyutlu tasarim, ardindan ii¢ boyutlu modelleme programlart gelistirilmistir (Karaoglu ve
Inceoglu, 2021). Ug boyutlu tasarim araglarinin temel olarak kullanilmasi sonucunda,
yapilarin yasam dongiisii boyunca kullanilan tasarim, yapim, tiretim, montaj gibi her tiirlii
bilgiyi igerebilen yap1 bilgi modellemesi adi verilen yazilim olusturulmustur (Kim vd.,

2015). Yapi1 Bilgi Modellemesi (BIM-Building Information Modelling), tiim insaat



paydaslarinin bir binanin yasam dongiisii boyunca projeler iizerinde isbirligi yapmasini
saglayan, dokiimantasyon, maliyet tahminleri, ingsaat planlamasi ve performans tahmini
saglayan ve ayni zamanda koordineli ve hesaplanabilir proje bilgileri olusturup kullanan

bir dijital ortam bilgi ydnetimidir (Karaoglu ve inceoglu, 2021).

1.1 Arastirmanin Amaci ve Onemi

Aragtirmanin amaci, 6grencilerin tasarim odakli diisiinme becerilerini gliclendirmelerine
yardimc1 olmak i¢in olusturulmus harmanlanmis Ogrenme ortaminin  etkinligini
degerlendirmektir. Yapilan alanyazin arastirmasinda harmanlanmig 6grenme ortamlari ile
ilgili aragtirmalar bulunmaktadir. Alanyazinda ayrica 6grencilerin tasarim odakli diistinme
becerilerine yonelik arastirmalar bulundugu goriilmiistiir. Ancak harmanlanmis 6grenme
ortamlarinda verilen egitimin 6grencilerin tasarim odakli diisiinme becerilerine yonelik
calismalara rastlanmamistir. Yapilan calismada, tasarim odakli diisiinme becerilerinin

harmanlanmis 6grenme ortamlarinda gelisimi incelenmistir.

Tasarim odakli diisiinme, problem ¢6zme becerileri, bilgi islemsel diisiinme ve algoritmik
diisiinme siireglerinden farkli olarak birgok yenilik sunar. ilk olarak, kullanicilarin
ihtiyaclaria, duygularina ve deneyimlerine derinlemesine odaklanarak empati kurar ve
gercek problemlere yonelik c¢oziimler gelistirir. Bu siire¢, yaratici problem ¢dzme
tekniklerini tesvik eder ve beyin firtinasi ile prototipleme gibi yontemlerle yenilik¢i fikirler
ortaya c¢ikarir. Esneklik ve adaptasyon agisindan, tasarim odakli diisiinme geri bildirimlere
dayali olarak siirekli iyilestirmeler yapmayr miimkiin kilar. Ayrica, farkli disiplinlerden
gelen bireylerin katkilarin1 degerlendirerek ekip ¢alismasi ve farkli perspektiflerin bir araya
gelmesini dnemser. Son olarak, insan merkezli bir yaklasim benimseyerek etik degerler ve
sosyal etkileri géz onilinde bulundurur ve kullanicilarin yasam kalitesini artirmay1 amagclar.
Bu ozellikleriyle, tasarim odakli diistinme, daha kullanici odakli, yaratict ve esnek

¢oztimler sunar (Wing, 2008; Kroper vd., 2011; Giilbahar vd., 2019).

Tasarim odakli diisiinme, kullanicilarin ihtiyaglarini ve deneyimlerini anlamaya odaklanir,
Yap1 Bilgi Modellemesi (BIM) ise bu kullanic1 odakli yaklasimi somutlastirarak yapilarin
kullanict deneyimini ve islevselligini optimize etmek i¢in ayrintili ve dinamik modeller
sunar. Yaratici problem ¢ézme ve yenilikei fikirler gelistirmeyi tesvik eden tasarim odakl
diistinme, BIM ile desteklenerek tasarimcilarin ve miihendislerin karmagsik yapilarin

detaylarin1 gorsellestirmelerine ve analiz etmelerine olanak tanir. Esneklik ve adaptasyon



acisindan, tasarim odakli diigiinme stirekli geri bildirimlere dayanirken, BIM modelleri
tasarim degisikliklerinin aninda gilincellenmesine ve tiim ilgili paydaslarla paylasilmasina
olanak tanir. Farkli disiplinlerden gelen bireylerin katkilarin1 degerlendiren tasarim odakl
diisinme, BIM ile teknik diizeyde desteklenir ve farkli disiplinlerden gelen
profesyonellerin ortak bir platformda ¢alismasina imkan tanir (Eastman vd., 2011; Kensek
ve Noble, 2014; Brown, 2015; Smith vd., 2022).

Gilinlimiiz egitim sisteminin dinamik ve teknolojik agidan etkin yapisina uyum saglamak
icin, harmanlanmis 6grenme ortamlarinda tasarim odakli diisiinme becerilerini arastiran bu
calisma 6nem tasimaktadir. Ogrencilerin yirmi birinci yiizyilda basarili olmak icin gerekli
olan insan ve empati odakli diisiinme ve problem ¢ézme yeteneklerini gelistirmelerine
yardimci olabilir. Ayrica harmanlanmis 6grenme yaklagimi, erisilebilir ve esnek cercevesi
nedeniyle tasarim odakli diisiinme becerilerinin farkli 6grenme stillerine ve taleplerine
nasil uyarlanabilecegi konusunda yararli bilgiler sunabilir. Bu géz Oniine alindiginda,
calismanin egitim teorisi ve pratigini 6nemli dlciide gelistirme potansiyeline sahip oldugu,

ayn1 zamanda sinifta yenilik¢iligi ve 6grenme kalitesini artirma potansiyeline sahiptir.

1.2 Problem ve Alt Problemler

Bu ¢aligmanin iki ana problemi vardir. Soyle ki; birinci problem “Tasarim odakli diisiinme
becerisinin harmanlanmig 6grenme ortamlarinda gelisimi nasildir?” olarak belirlenmistir.
Ikinci problem ise “Ogrenciler ve dgretim elemanlarinin harmanlanmis égrenme ortaminda
verilen egitim neticesinde tasarim odakli diisiinme becerilerinin gelisimine yonelik
goriisleri nasildir?” olarak belirlenmistir. Bu dogrultuda ana problemlere ilgili olmak iizere
asagidaki alt problemlerden de yararlanilmistir.

l.Harmanlanmis O6grenme ortamlarinda tasarim odakli diisiinme becerisinin gelisimi
nasildir?

a. Harmanlanmis 6grenme ortamlarinda tasarim odakli diisiinme becerisinin gelisimi
cinsiyetler aras1 anlamli farklilik gostermekte midir?

b. Harmanlanmis 6grenme ortamlarinda tasarim odakli diisiinme becerisinin gelisimi
daha 6nce 3 boyutlu modelleme programi kullanma durumu ve 6grenci basarilari
acisindan farklilik gostermekte midir?

2. Ogrenciler ve dgretim elemanlarinin harmanlanmis égrenme ortaminda verilen egitim

neticesinde tasarim odakli diisiinme becerilerin gelisimine yonelik goriisleri nasildir?



a. Ogrencilerin ve dgretim elemanlarnin harmanlanmis 6grenme ile ilgili goriisleri
nelerdir?

b. Ogrencilerin ve dgretim elemanlarinin tasarim odakli diisiinme siirecine yénelik
gorisleri nelerdir?

c. Ogrencilerin ve ogretim elemanlarmin harmanlanmis &grenme ortamiin bir
komponenti olan yapi1 bilgi modellemesi &gretimi igin olusturulmus Bimvet3

platformu hakkindaki goriisleri nelerdir?

1.3 Sayiltilar
Orneklem kitlesinden elde edilen verilerin diiriistge cevaplandiklar1 ve dogru olduklar

kabul edilmistir.

Arastirma dis1 degiskenler, uygulama agamasinda tiim katilimcilar iizerinde benzer etkiye

sahiptir.
1.4 Simrhhiklar
Arastirma verileri, kullanilan veri toplama araglartyla siirlidir. Ayrica g¢alismada

harmanlanmis 6grenme ortaminda bir kontrol gurubu olmamasi bir sinirliliktir.

Arastirmaya 20 birinci sinif 6grencisi ve 2 gretim elemani katilmastir.



2. ARASTIRMANIN KURAMSAL TEMELI VE ILGILI
ARASTIRMALAR

Bu boliimde, arastirmanin kuramsal temelini olusturan tasarim odakli diisiinme, tasarim
odakl1 diisiinme yaklasiminin agamalari, harmanlanmis 6grenme, yapi bilgi modellemesi

ve ilgili arastirmalar yer almistir.

2.1 Tasarim Odakh Diisiinme

Pek cok farkli disiplin, tasarim odakli diisiinmeyi ele almis ve yorumlamistir. Bu durum,
tasarim odakli diisiinme konusunda fikir birligine varmay1 ve bir tanim {izerinde durmay1
zorlagtirmigtir. Tasarim odakli diisiinmenin temelleri Simon (1969) ve McKim’in (1972)
calismalarinda bulunabilir. Simon, bugiinkii haliyle tasarim odakli diisiinmenin temellerini
atmis; tasarim odakli diislinmeyi, sorunlar1 tamimlama, ¢6zliim olabilecek fikirleri
belirleme, hangisinin en iyi sonucu verdigini belirlemek i¢in fikirleri deneme ardindan fikri
uygulama ve gelistirme siirecinden olustugunu ve bu siirecin yinelemeli oldugunu
vurgulamistir (Mulder, 2017). Giiniimiizdeki tasarim odakl1 diisiinme yonteminin temelini
olusturan kavramlardan bazilarinin McKim’in gorsel diisiinme ve fikir taslagi olusturma
konusundaki ¢alismasinda agiklandigi goriilmektedir. Bugilinkii kullandigimiz haliyle
tasarim odakli diisinme, 1980’ler ve 1990’lar arasinda Stanford Universitesi’nde bilim
insan1 Rofl Faste tarafindan verilen “Design Thinking as a Model of Creative Action”

dersinde gelistirilmistir (Cabello Llamas, 2015).

Tasarim odakli diisiinme, fikirleri gorsellestirerek yaraticilik ve problem ¢ézme icin 21.
yiizyill 6grenme stratejisi olarak goriilen yinelemeli/tekrarli bir siiregtir (Carroll, 2015).
Kroper vd. (2011)’e gore tasarim odakli diisiinme, problem algilama ve ¢oklu ¢oziim
yaklasimlarinda derin 6grenme stireclerini siirdiirerek zor problemlerin ¢dziimiine yardimci
olmaktadir. Aydemir ve Cetin (2021)’e gore bireyin akil ve sezgisini kullanan tasarim
odakl1 diisiinme, kullanict empatisini, ekip ¢alismasini ve yenilik¢i sorun ¢oziimiinii tesvik
eder. von Thienen vd. (2014)’ne gore tasarim odakli diisinme yaklasimi, sorunlari
anlamanin ve onlara yaratici cevaplar bulma yontemidir. Mahil (2016)’e gore tasarim
odakli diistinme, yapict ve yaraticit bir ¢dziimle sonuglanan yansitict bir slirectir. Ayni
zamanda insanlarin ihtiyaglarini belirlemek ve orijinal ¢6ziimler bulmak i¢in kullanilan bir
yontemdir (Sahin, 2019). Brown (2015)’a gore tasarim odakli disiinme, insan

gereksinimlerine uygun teknolojinin bir araya getirilerek, tasarimci bakis agisini ve



yontemlerini kullanan bir tekniktir. Diger problem ¢6zme tekniklerinden farkli olarak
tasarim odakli diisiinme, problemden etkilenen kisilerle ¢alismaya ve problemin onlari
gercekte nasil etkiledigini tam olarak anlamak i¢in insanlarla empati gelistirmeye vurgu
yapmaktadir (Chesson, 2017). Darbellay vd. (2017)’¢ goére tasarim odakli diisiinmenin
temel becerilerini, kullanici ihtiyaglarini belirlemek, prototip modeller olusturmak, test
etmek, geri bildirim almak ve yinelemeli olarak yeniden tasarlamak olarak tanimlamuistir.
Tasarim odakli diisiinme yaklagimi, fikir iiretme ve prototiplerin iiretimi yoluyla fikirleri

buluslara doniistiirme siireci olarak da tanimlanmaktadir (Melles vd., 2015).

Gortildiigii  lizere tasarim odakli digiinme, biinyesinde farkli islem adimlarim
barindirmaktadir. Bu dogrultuda bu islemlerin akisina yardimci olmak ve tutarli bir
arastirma ¢ercevesi sunmak i¢cin bu konuda farkli tasarim odakli diisiinme modelleri
olusturulmustur. Bu modellerden biri Stanford Universitesi Hasso-Platter Tasarim
Enstitlisti tarafindan gelistirilmistir (The Interaction Design Foundation [IDF], 2020). Bu
modele gore tasarim odakli diistinmenin bes asamas1 bulunmaktadir: empatiyle yaklasmak,
sorunlar1 tamimlamak, fikir veya fikirler gelistirmek, prototip olusturmak ve olusturan

prototipin testini yapmak.

2.1.1 Tasarim Odakh Diisiinme Modelleri

Tasarim odakli diistinme, zorluklar1 ¢c6zmek i¢in problemi anlama ve ¢dziimler gelistirme
stireglerini igeren ¢oziim odakli bir tasarim yaklasimdir. (Kroper vd., 2011). Tasarim
odakli diistinme, hem isletmelere hem de bireylere bir soruna ¢oziim bulmak igin,
caligmalarina veya gelecek igin bir strateji gelistirmelerine yardimci olan bir problem
¢ozme siirecidir (Miller 2017). Doppelt (2009)’e gore tasarim odakli diisiinme, i) problemi
tanimlama ve gereksinimi belirleme, ii) veri toplama, iii) alternatifleri sunma, iv) en iyi
segenedi segme, v) bir prototip tasarlama ve gelistirme ve vi) degerlendirmeden olusan alt1
asamal1 bir yapiya sahiptir. Ilipinar vd. (2011)’ne goére tasarim odakli diisiinme, belirli bir
sekle, konfiglirasyona, renge, desene veya goriintiiye sahip bir iirlin, hizmet, siirec,
kullanic1 deneyimi veya organik degisim olarak ortaya ¢ikan ayirt edici bir zihinsel
siirectir. Tasarim odakl1 diistinme, sorunlar1 ¢ozmek i¢in karmasik becerilere, siireglere ve

diislincelere dayanan bir sorun ¢ozme yontemidir (Sarikog ve Ersoy, 2022)

Tasarim odakli diigiinme yaklagiminin agamalar1 farkli kaynaklara gore farkli isimler alsa

da, tiim tasarim siirecindeki teorik ve pratik uygulamalarin igerigi ile paralellik



gostermektedir (Aydemir ve Cetin, 2021). Tasarim odakli diisiinme yaklasiminda etkin
olan Stanford Universitesi’nin kabul ettigi evrelerde ihtiyaci belirleme, yaratma, diisiinme,
anlama ve harekete gegme gibi adimlar yer almaktadir. (Arslan, 2016). Tasarim odakli

diisiinme yaklagiminin agamalarina yonelik modeller asagida verilmistir.

Uluslararast tasarim ve damigmanlik firmasi (International Design and Consulting
Firm[IDEQ]) gore tasarim odakli diisinme kesfetme, yorumlama, fikirlestirme, deney
yapma ve gelisme asamalarindan olusmaktadir. Sekil 2.1’de IDEO’nun tasarim odakli

diisiinme yaklagiminin asamalar1 yer almaktadir.

il 2 3 S
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Sekil 2.1: IDEO tasarim odakli diisiinme yaklasim asamalar1 (IDEO, 2024).

Google tasarim sprintleri (Google Design Sprints)’ne gore tasarim odakli diisiinme 6
asamal1 yinelemeli bir siiregten olugsmaktadir: 1) anlama, ii) anlama, iii) taslak olusturma,
iv) karar verme, v) prototip yapma, vi) onaylama. Metodolojinin alti asamasinin
kullanilmas: tavsiye edilse, de asamalarin bir kismini da kullanarak bir calisma
gerceklestirilebilir (Google Design Sprints, 2024). Google Design Sprints’e gore anlama
asamasinda, tiim katilimcilar arasinda paylasilan bir bilgi tabani olusturulur. Tanimlama
asamasinda ekip, odak olusturmak icin anlama asamasinda Ogrendikleri her seyi
degerlendirir. Taslak asamasinda, alternatif alanlardan ilham alarak birgok fikir {iretilir.
Karar verme asamasinda, prototipi olusturacak yonii ve konsepti kesinlestirilir. Prototip
asamasinda karar verilen konseptin bir prototipi olusturulur. Onaylama asamasinda,
olusturulan prototip kullanic1 deneyimine sunulur. Sekil 2.2°de Google Design Sprints’in

tasarim odakli diistiinme yaklasiminin agsamalar1 yer almaktadir.
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Sekil 2.2: Google Design Sprints’in tasarim odakli diisiinme yaklagim agamalart (Google
Design Sprints, 2024).

Mary Cantweel tarafindan 2010 yilinda onerilen DEEP tasarim odakli diistinme (DEEP
Design Thinking) modeli 4 asamadan olusmaktadir (Cantwell 2019). Bunlar sirasiyla;
kesif, empati, deneme ve lretim asamalaridir. DEEP’e gore kesif asamasinda, konu
kavranmaya c¢alisilir, konu tlizerinde ¢aligma yapilir, sorular sorulur ve gézlemler yapilarak
icerik kesfedilir. Tasarimei, tiriiniin kullanicilariyla etkilesime girmeye hazir hale gelir.
Empati asamasinda, kullanicilarla goriismeler, sentezler yapilir ve tanim olusturulmaya
caligilir. Kesif, inceleme ve gézden gegirme yoluyla kullanicilarla empati kurmaya devam
edilir. Deneme asamasinda kullanict ihtiyaci tespit edildikten sonra 5N (Ne?, Neden?,
Nasil?, Nerede?, Ne zaman?) sorgulama, beyin firtmasi1 ve prototipleme yapilir. Uretim
asamasinda testler yapilir. Kullanici geri bildirimi alinir ve gerekirse stire¢ duraklatilir veya
geri doniiliir, slire¢ yeniden baglatilir. Sekil 2.3’te DEEP tasarim odakli diisiinme

yaklasiminin asamalar1 yer almaktadir.



Sekil 2.3: DEEP tasarim odakli diisiinme yaklagim1 agsamalar1 (Cantwell, 2010).

Bu caligmanin kapsamadigr ¢ok sayida tasarim odakli diisiinme modeli vardir. Bu
modellerin incelenmesi, bazi O6zellikleri paylastiklarin1 ortaya koymaktadir. Chesson
(2017) yaptig1 calismada bu modellerin ortak yonlerini incelemistir. Bu ortak yonler; bilgi
toplama yoluyla konuyu kavramayi, fikir liretme yoluyla konuyu zihinde canlandirmay ve

fikirleri iyilestirmek i¢in test etmeyi igerir.

2.2 Tasarim Odakh Diisiinme Yaklasiminin Adimlari
Standford Universitesi Hasso Plattner Tasarim Enstitiisii (d.school) tasarim odakli
diistinme yaklagiminin agsamalarini empati, tanimlama, fikir tiretme, prototip gelistirme ve

test etme olarak bes adimdan olusturmustur (Sekil 2.4).

Tanimlama Prototip

Sekil 2.4: d.school tasarim odakli diisiinme yaklagimi asamalari.
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Bu caligmada, empati, tanimlama, fikir liretme, prototip gelistirme ve test etme asamalarin
iceren tasarim odakli diisinme yaklagimindan yararlanilmig ve tasarim odakli diisiinme

yaklagiminin asamalarina yonelik yapilan ¢alismalar incelenmistir.

2.2.1 Empati

Empati, insan merkezli bir tasarim siirecinin en Onemli pargasidir. Tasarim konunuz
baglaminda insanlar1 anlamak icin gosterdiginiz caba empati olarak bilinmektedir.
Insanlarin  eylemlerini, motivasyonlarini, duygusal ve fiziksel ihtiyaclarmi, diinya
goriislerini ve onlar i¢in nemli olan seyleri anlamaya ¢alismaktir. Insanlarin gevreleriyle
olan etkilesimleri, onlarin diigiinceleri ve duygular1 hakkinda size ipuclar1 verir. Ayni
zamanda onlarin ihtiyaglarmi kesfetmemizi saglar. Iyi tasarimlar yapmak icin, insanlarla
dogrudan iletisim kurmak, onlarin nasil diisiindiikleri anlamamizi ve sahip olduklar
degerler hakkinda bilgi sahibi olmamizi saglar (d.school, 2023). Tasarim siirecinin
verimliligi, nihai sonucun niteligi ve kullanicinin memnuniyeti, tasarimci ile kullanici
arasinda iyi kurulmus bir iliskiden etkilenmektedir. Kullaniciyla empatiye dayali bir

diyalog gelistirmek, tasarimcinin ihtiyaglarini ve beklentilerini anlamasina yardimct olur

(Coskun, 2022).

2.2.2 Tammmlama

Tasarim siirecinin tanimlama agamasi tamamen tasarim alanina netlik ve odak getirmekle
ilgilidir. Bir tasarimcr olarak kullanicinmiz hakkinda kesfettiginiz bilgiler 1s181nda problemi
tanimlamak tasarimcinin gorevidir. Bu asamada kullaniciya yonelik empati gelistirdikten
sonra problemle ilgili bilgileri anlamlandirma yapilmaktadir. Bilgilendirici ve faydali bir
sorun bildirimi saglamak, tanimlama asamasinin amacidir. Tanimlama asamasi, ¢cozmeye
calistiginiz problem agikga ifade edildiginde sizin bakis acinizla sonuglanacagi i¢in tasarim
sireci i¢cin ¢ok Onemlidir. Tanimlama asamasi ayni zamanda dagimik bulgularin
diizenlenerek mantikli bir cergeveye oturtulmasimi saglar (d.school, 2023). Bu adim
tanimlamanin en kolay yolu, kullanicilardan aldigimiz duygu ve verilerin dogru sekilde
yorumlanmak ve anlamli kilmaktir. Bu siirecte toplanan tiim verileri anlamlandirip hikaye
ye doniistiirmek tasarimcr icin ciddi faydalar saglamaktadir. Bu noktada hikaye anlatimi
stratejisini kullanarak her deneyimi bir kullanici hikayesine doniistiirmek, bizi istenilen

sonuca ulastiracak yolu ¢izmenin en etkili yolu olacaktir (Kozan, 2021).
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2.2.3 Fikir Uretme

Fikir iiretme, kavramlar ve sonuclar agisindan zihinsel bir genisleme siireci olarak
nitelendirilebilir. Prototipler olusturmak ve kullanicilariniza yenilik¢i ¢Oziimler sunmak
icin gereken kaynaklar1 ve islemleri verir. Fikir iiretme, ¢6ziim yollar1 gelistirmek igin
problem alani ve hedef kitle hakkindaki bilgilerinizle hayal giicliniizli birlestirme siirecidir.
Fikir iiretme, tasarim siirecinin ilk asamalarinda, yalnizca tek bir ¢dziimii bulmakla ilgili

degil, ayn1 zamanda aralarindan se¢im yapabileceginiz miimkiin olan en genis fikir setini

bulmakla ilgilidir (d.school, 2023).

2.2.4 Prototip Gelistirme

Prototip gelistirme asamasi, tasarimeiy1 bir ¢6ziim yolu bulmaya bir adim daha yaklastiran
sorunlara yanitlar saglamayr amacglayan yapitlarin yinelemeli olarak gelistirilmesini
saglamaktadir. Burada prototipler bir insanin etkilesime girebilecegi sorunlara yonelik
¢Oziim getiren materyallerdir. Bu yaklasim, hedef kitlenizin sorununu ¢ézmeye yonelik
daha hizli ve uygun maliyetli basar1 olanag1 sunmaktadir. Prototip gelistirme asamasinda,
fikir iiretme asamasinda iretilen her bir fikre miimkiin oldugunca az kaynak harcayarak
daha az zamana ve paradan tasarruf saglanabilir. Bu nedenle, hedef kitleniz i¢in birden
fazla ¢6ziim yolunu az maliyet ve zamanla somut olarak gorsellestirilebilir (d.school,

2023).

2.2.5 Test

Test asamasi, olusturdugunuz prototipler hakkinda kullanicilarinizdan geri bildirim
aldiginiz ve tasarim yaptiginiz hedef kitleniz i¢in tekrar bir empati kurmak i¢in bagka bir
firsatiniz oldugu asamadur. Ik empati asamanizdan farkl olarak, problemler daha kapsaml
bir sekilde Ozetlenir ve test siirecinde degerlendirmek i¢in prototipler iretilir. Bu da
tasarimcinin  hedef kitleyi daha da iyi anlamasmi saglar. Bunlarin her ikisinde de
kullanicilara etkilesim saglar. Bazi durumlarda, test asamasi, yalnizca ¢Ozlimiin dogru
bulunmadigini degil, ayn1 zamanda ¢6zlimiin dogru bir sekilde kavranmamasini ortaya
¢ikarir. Bu durumlarda hedef kitleden daha fazla bilgi edinilmesini saglar, prototipleri ve

¢Oziim yollarin1 gelistirir (d.school, 2023).
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2.3 Tasarim Odakh Diisiinme ile Tlgili Arastirmalar

Goldman vd. (2009) 7.smif Ggrencileri ile yaptiklari arastirmada, grencilerin tasarim
odakli diisiinme siirecini ve tasarim kavramini aktarmak i¢in ¢esitli tirtinler kullandiklari
gorilmistiir. Calismada ortaya ¢ikan {irtinlerin ¢ocuklardan izler tasidigi, tasarim odakli
diisiinme siirecinin ¢ocuklarin 6grenme ve sorgulama becerilerini destekledigi ortaya
c¢ikmistir. Tasarim odakli diisiinme siirecinin takim calismasini tesvik ederek akran
ogrenimini de destekledigi belirlenmistir. Ogrencilerin siirece aktif olarak katildig1 ve iiriin

iiretim asamasinin hizli 6grenmeyi sagladigi sonucuna ulasilmistir.

Kroper vd. (2011) motivasyonun tasarim odakli diisiinme siirecini nasil etkiledigini ve ekip
tiyelerinin duygusal durumlariyla nasil iliskili olduklarinin incelemistir. Arastirmada, farkl
ve yaratict diislinmeyi (gozlem, anlama ve fikir {iretme) tesvik eden tasarim odakl
disiinmenin ilk asamalarinda olumluya ulagsma istegi daha yiiksek iken, islemlerin
yapildigi asamalarda (prototip, test) daha diisiik oldugu belirlenmistir. Tasarim odakl
diisiinmenin agamal1 yapisi tasarim siirecinde motivasyonun canlanmasina sebep oldugu

sonucuna ulagilmistir.

Freimane (2015) okul c¢agindaki g¢ocuklar igin tasarim odakli diisinme ve yeni iiriin
gelistirme siireclerini inceledigi vaka ¢alismasinda, tasarim odakli diistinme becerisinin
egitim-0gretimin yapildig1 tim alanlarda yeni {irlin gelistirmek, 6grencileri egitmek ve
yaratict problem ¢6zme becerisini gelistirmek i¢in kullanilabilecek etkili bir yontem

oldugu sonucuna varmistir.

Katoppo ve Sudradjat (2015) mimariye yeni bir anlayis ve bakis agisiyla arastirma modeli
sunduklart ¢alismalarinda tasarim odakli diisiinmenin mimariye nicel yonleriyle (deneysel
yenilikler olarak) ve nitel yonleriyle (katilimci ¢abalarinin deneyimi ve takdiri olarak)
incelenmesine olanak saglayacak karma yontemler modeli kullanilarak uygulanirsa en iyi

sekilde calisacagi sonucuna ulasilmistir.

Retna (2016) tasarim odakli disiinmeye yonelik Ogretmen goriislerini inceledigi
arastirmasinda, 6gretmenlerin tasarim odakli diistinmenin yaraticilik, problem ¢6zme,
iletisim ve ekip ¢aligmasi gelistirme yetenegine sahip olduguna ve 6grencilere hem kendi
topluluklarmin i¢indeki hem de digindaki insanlarla empati becerilerinin gelistirmelerini

sagladig1 bulunmustur.
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Noel ve Liub (2017) tarafindan ilkokul seviyesindeki 6grencilere yonelik tasarim odakli
diistinme yontemi kullanilarak gelistirilen bir modele dayali olarak yapilan egitimin
sonucunda, oOgrencilerin probleme dayali 6grenme, insan merkezli yaraticilik, iirin

gelistirme ve test etme gibi alanlarda pozitif degisiklikler gézlemistir.

Aydemir (2019) arastirmasinda, tasarim odakli diisiinme yaklagimimin gozlem, empati,
pratik diisiinme ve ¢ok boyutlu diistinme gibi yeteneklere odaklandigi, pratik tasarimlarin
olusturulmasina olanak sagladigi, egitim ve Ogretim ortamlarinin ihtiyaclarin1 belirleme
sans1 sundugu, grup calismasini tesvik ettigi ve egitim ve 0gretim ortamlarinin sorunlarini

bulmak i¢in bagarili bir yaklagim olduguna sonucuna varmistir.

Sahin (2019) tasarim odakl1 diisiinme yonteminin benlik saygis1 ve yaraticilik ile biligsel ve
duygusal baglamda iliskilendirilmesi konusundaki durum g¢aligmasinda, tasarim odakli
diistinme etkinliginin yaratici diisiinme algis1 lizerine olumlu yonde anlamli artisa sebep
oldugunu belirtmistir. Katilimcilarin olumsuz duygularinda kayda deger bir azalmaya
sebep olmustur. Ote yandan katilmcilarin pozitif duygularinda ve bilissel esneklik
diizeylerinde anlamli bir artisa sebep olmamistir. Arastirma, benlik saygist diizeyinin
gruplar arasinda tasarim odakli diistinmenin yaraticilik ve biligsel esneklik iizerinde énemli

bir etkisi olmadigin1 gostermektedir.

Kayal1 (2019) dijital dykiileme yontemi araciligiyla 6.siif 6grencilerinin tasarim odakli
diisinme becerilerinin gelistirilmesine yonelik yaptigi arastirmada, tasarim odaklh
diistinmenin Ogrencilerin biligsel ve duyussal yeteneklerinin gelistirdigi sonucuna

ulagmustir.

Altun (2019) tarafindan yapilan aragtirmada, sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin topluma
hizmet uygulamalar1 projelerine tasarim odakli diisiinme becerilerini yansitma siirecleri
incelenmis, tasarim odakli diisiinme yaklagiminin katilimcilarin tasarlama, empati kurma,
farkli acilardan algilama, arastirma yapma, fikir iiretme, problem ¢6zme ve elestirel

diisiinme becerileri tizerinde olumlu etkisi oldugu sonucuna ulasilmistir.

Atacan (2020) tarafindan yapilan arastirmada, fen bilgisi 7.siif dersinde tasarim odakli
diistinmeye yonelik etkinligin 6grencilerin motivasyon, ekip caligmasi ve derse iliskin

bakis acilarina etkisi incelenmis, tasarim odakli diisiinme yaklagiminin kullanilmasiyla
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ogrencilerin derse karsi ilgileri ve motivasyonlarinin genel olarak arttigi goriilmiistiir.
Ogrenci goriislerine gdre bundan sonraki derslerinde de tasarim odakli diisiinme yaklasimi

kullanmak istedikleri gériilmiistiir.

Yang ve Hsu, (2020) ambalaj tasarim kursuna kayitli 6grencilerle yaptiklari arastirmada,
Ogrencilerin yaratici 6z yeterliklerinin ve akis deneyimlerinin son testin 6n test den anlamli
bir fark oldugu sonucuna ulasilmistir. Bulgular ayn1 zamanda tasarim odakli diistinmenin,
Ogrencilerin yaraticilik seviyeleri ne seviyede olursa olsun tiim Ogrencilerin yaratici akis

deneyimlerini artirdigin1 gostermistir.

Ciftei (2020) tarafindan yapilan, 7. siif 6grencileri ile yaptigi tasarim odakli diislinme
temelli enerji doniistimleri modiliiniin gelistirilmesi ve uygulanmasi c¢alismasinda,
ogrencileri model tabanli agiklamalarinin ve kavramsal 6grenmelerinin gelistigini tespit
etmistir. Ogrenciler, tasarim odakli diisiinme ile ilgili etkinliklerinden keyif aldiklar1 ve
okul disinda da bu tarz etkinliklerde yer almak istediklerini belirtmislerdir. Ayrica
Ogrenciler, tasarim odakli diisiinme sisteminin grup c¢alismalarinda etkili oldugunu

belirtmisglerdir.

Yal¢gin (2020) tasarim odakli diisiinmeye yonelik hazirlanan okul 6ncesi STEM
etkinliklerinin ¢ocuklarin yaraticilik ve problem ¢6zme becerileri iizerine etkisinin
incelendigi deney kontrol gruplu arastirmasinda, deney grubunun yaraticilik puanlar1 ve
problem ¢6zme becerilerinde artis gdzlemlemistir. Kontrol grubunun, yaraticilik puanlari
ve problem ¢ozme On-test ve son-test sonuglarina gore anlamli bir iliskinin olmadigi
sonucuna varilmistir. Okul oncesi tasarim odakli diisiinme STEM etkinliklerinin ¢ocuklar
tizerindeki etkileri, degisimleri ve sinif 6gretmeninin siirece yonelik gozlemlerini kapsayan
goriismede, cocuklarin yaraticilik, problem c¢ozme, iletisim ve etkilesim becerilerinin
gelistigi ve etkinliklerin kiiciik gruplar halinde yapilmasinin akran 6grenimini destekledigi

sonucunu elde etmistir.

Stirmelioglu (2021) tasarim odakli diisiinme becerilerinin gelisimi i¢in ¢evrimigi proje
tabanli bir 6gretim tasarimi ve etkililiginin incelendigi caligmada, 6gretmenlerin siireg
sonunda tasarim odakli diisiinme becerilerinin gelismesi i¢in disiplinler arasi isbirligi,

takim ¢aligmasi, tasarim odakli diisiinmeye yonelik yol haritas1 ve proje fikirleri ve dijital
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ozgiiven gibi kendi mesleki gelisimlerine katki yapan becerileri kazanmanin yani sira

kendi animasyonlarini yaratabilme becerileri kazandiklar1 goriilmiistiir.

Tasarim odakli diisiinme ile ilgili yapilan c¢alismalar incelendiginde; tasarim odakl
diistinmenin O6grencilerin  6grenme ve sorgulama becerilerini gelistirdigini, takim
caligmasin1 tegvik ettigini, ¢ok boyutlu diisiinme yeteneklerini gelistirdigini, hizl
ogrenmeyi artirdigini ve motivasyonu canlandirdigi  goriilmektedir. Ogretmenlerin
perspektifinden el alindiginda tasarim odakli diistinmenin yaraticilik, iletisim ve ekip
caligmasi becerilerini gelistirdigi ve empati yetenegini kazandirdigr goriilmektedir. Egitim
yoniinden ele alindiginda ise tasarim odakli diistinmenin egitim alaninda etkili bir yontem
oldugunu 6grencilerin yaratict problem ¢ézme becerilerini gelistirdigini, probleme dayali
O0grenme ve lrlin gelistirme yeteneklerini artirdigi goriilmektedir. Tasarim odakh
diistinmenin farkli disiplinlerde ve farkli yas gruplarinda etkili oldugunu genis bir
uygulama alanina sahip oldugunu ve 6grencileri bilissel, duyussal ve sosyal becerilerini

gelistirdigi goriilmektedir.

2.4 Harmanlanms Ogrenme

Uzun yillar boyunca yenilik¢i egitimciler teknolojiyi egitim ve 6gretim siire¢lerine dahil
etmeye calistilar. Internet ve web tabanli tarayici yazilimlari, basit 6grenme ydnetim
sistemlerinin ortaya ¢ikmaya basladigi 1990 yillarin sonlarindan itibaren teknolojinin
egitim ve Ogretim siireclerinde daha sik kullanilmasina ivme kazandirmistir. Gelismeler
neticesinde yeni bir 6grenme metodu olarak harmanlanmis 6grenme 1999 yilin’da Amerika
Birlesik Devletleri’'nin Atlanta sehrin bir bilgisayar, sertifikasyon ve yazilim egitim
programi olarak “harmanlanmis 6grenme” ifadesini ortaya ¢ikmugtir. Ancak akademik
anlamda ilk kez Driscoll (2002) tarafindan harmanlanmig 6grenme ifadesi kullanilmistir
(Friesen, 2012). Internetin yayginlasmasiyla baslayan siiregte harmanlanmis &grenme,
kavramsal olarak ancak 2006 yilinda bir 6gretim metodu olarak kabul gormiistiir (Dag,
2011). Harmanlanmig 6grenmenin kabul edilmis bir tanimi bulunmamaktadir (Hrastinski,
2019). Alan yazin incelendiginde harmanlanmis Ogrenmeye iligkin farkli tanimlar
goriilmektedir. Hem cevrimici hem de yliz yiize 6grenme ortamlarimin kullanildigi
teknoloji destekli bir egitim yontemi olan harmanlanmis 6grenme, bilgi ve iletisim
teknolojilerinin  gelisiminin getirdigi hizla degisen egitim ortamina uygun olarak
gelistirilmistir  (Unsal, 2010). Harmanlanmis 0Ogrenme ortamlart farkli  dgretim

kaynaklarinin ve birden fazla e§itim ortaminin kullanilmasi veya ¢evrimigi ve yliz yiize
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Ogretimin harmanlanmasi olarak tanimlanmaktadir (Graham vd., 2005). Harmanlanmis
o0grenme ifadesi, ¢ok ¢esitli pedagojileri, teknikleri, modelleri ve uygulamalar: ifade eden
genel bir terimdir (Graham vd., 2019). Harmanlanmis 6grenme, yiiz yiize ve ¢evrimigi
O0grenmenin faydalarimi en ist diizeye c¢ikarirken dezavantajlarin1 en aza indirmeyi
amaglayan bir 6grenme ortamidir (Kristanto ve Mariono, 2017). Harmanlanmis 6grenme,
uzaktan 6grenme ve yliz yiize smif i¢i 6grenme ortamlarini birlestirerek, her iki ortamin
avantajli ve kuvvetli yonlerinin bir araya getirilmesidir (Horton, 2000). Geleneksel ve
uzaktan egitim ortamlarini birlestiren, mevcut tiim teknolojilerin kullanilmasini1 saglayan
bir egitim yaklasimi olarak da tanimlanmaktadir (Usta, 2007). Bir diger tanima gore,
Ogrenciye bilgiyi miimkiin olan en diisilk maliyetle vererek, 6grenme sonucunda 6grenilen
verileri en st diizeye ¢ikarmak igin g¢esitli O6grenme ortamlarmin harmanlanarak
kullanilmasidir (Singh ve Reed, 2001). Thorne (2003)’e gbre harmanlanmis 6grenme, e-
Ogrenme ve egitimdeki yeni teknolojik gelismeleri kullanarak oOgrencilerin kendi
ihtiyaglarina uygun yiiz yiize 6grenme deneyimi sunar. Bu yontem, 6grenci etkilesimini ve

katilimini en iist diizeye ¢ikarmay1 amaclar.

Osguthorpe ve Graham (2003), harmanlanmis Ogrenme ortamlari, pedagojik agidan
zenginlikleri, erisim rahathigi, sosyal etkilesimi, bireysellikleri, maliyet etkinlikleri ve
diizeltme yapma kolayligi nedeniyle kullanilmalarinin gerekliliklerini belirtmislerdir.
Ayrica Osguthorpe ve Graham (2003) harmanlanmis 6grenme ortamlarinin tasarlamasinda
benimsenmesi gereken bazi hedefler belirtmislerdir. Bu hedefler su sekildedir (Uluyol ve
Karadeniz, 2009):

e Pedagojik zenginlik: Harmanlanmis 6grenme ortaminin kullanilmasi, ¢evrimigi
teknolojilerin kullanimi ve gesitli sanal ortamlarin kullanim1 6grencilerin pedagojik
zenginliklerini artiracaktir. Internet teknolojilerinin harmanlanmis &grenme
ortamlarina dahil edilmesi, smifta yapilacak herhangi bir etkinlik i¢in zaman
kaybinin 6niine gececektir. Ornegin bir kaynagin ¢evrimigi ortama aktarilarak
Ogrencilerin oradan goz atmasi istenebilir.

e Erisim kolayligi: Bir 0Ogretici harmanlanmis 6grenme ortamlarmi kullanarak
Ogrenenlerin bilgiye ulagsmasin1 kolaylastirabilir veya uygun bilgi kaynaklarina
yonlendirebilir. Ornegin bir dersin konusuna ydnelik makale, sunum, video veya
gorseller bir kaynakta toplanarak 6grenenlere erisim kolaylig1 saglanabilir.

e Sosyal etkilesim: Cevrimici ortamlar etkilesim i¢in zayif kalmakta, yiiz yiize

ortamlar ise ders saati siiresi ile sinirli kalmaktadir. Ogrenenler harmanlanmis
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O0grenme ortamlarini, karsilastiklar: sorunlar dile getirmek, kavramlar1 ve fikirleri
tartigmak, onlara bakis acilarimi ifade etmek, kendi goriislerini savunurken
arkadaslarinin goriislerini aktif olarak dinlemek i¢in kullanabilirler.

e Ogrenen kontrolii: Ogrenenlere neyi ve nasil ¢alisacaklar1 da dahil olmak iizere
kendi 6grenme yollarini segme 6zgiirliigii saglamak icin firsat verilmelidir. Ornegin
Ogretici ¢evrimici tartisma forumlarini veya sinifta bulunanlara benzer tartisma
yontemlerini kullanarak ogrenenleri kendi sectigi ortamda tartigmaya katilmaya
tesvik edebilir.

e Maliyet etkililigi: Yiiz ylize egitim ortamlarinda harcanan siireyi azaltarak,
harmanlanmis Ogrenme ortamlariin kullanilmasi bazi konularin maliyetini
azaltabilmektedir. Ogrenenler dersin web sitesinde edindikleri temel bilgiler,
alistirmalar, etkinliklerle kazandiklar1 becerileri ve hazir bulunusluk diizeyleri
arttikga 6gretmen konuyu tekrar anlatmak yerine anlamakta giigliik ¢ektikleri veya
anlayamadiklar1 yerlerde 6grencilere yardimci olabilmektedir.

e Yeniden gozden gecirip diizeltme kolayligi: Harmanlanmis 6grenme ortamlarinin
yeniden diizenlenmesi kolaydir. Zaman icerisinde gelistirilen ¢esitli materyalleri,
etkinlikleri ve uygulamalar1 dahil etmeyi kolaylastirir daha da zengin bir 6§renme

ortami saglar.

2.4.1 Harmanlanmis Ogrenme Modelleri

Harmanlanmis 6grenme ortamlarinda olusturulan ortamlar, etkinlikler ve uygulamalar hem
geleneksel sinif ortamlarinda hem de ¢evrimigi sinif ortamlarinda ¢esitlilik gostermektedir.
Geleneksel ve gevrimigi dgretim ortamlariin birlestirilmesiyle harmanlanmis 6grenme
ortamlart olusturulmaktadir. Her egitim ortamimin ihtiyact farkli oldugundan cesitli
harmanlanmis 6grenme modelleri ortaya ¢ikmistir (Staker ve Horn, 2012). Staker ve Horn
(2012) harmanlanmig 6grenmenin tanimini yaygin olarak kabul gérmiis rotasyon, esnek,
se¢meli ve zenginlestirilmis sanal model olarak dort modele ayirmistir. Bu modellerin her
birinin belirli bir egitim ortaminda basarili olmasi1 amaglanmaktadir. Ancak hepsinde yari
zamanli Orglin egitim ve hem geleneksel hem de cevrimici egitim ortamlarinda egitim

verilmesi yer alir. Sekil 2.5’te harmanlanmis 6grenme modelleri verilmektedir.
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Sekil 2.5: Harmanlanmis 6grenme modelleri (Staker ve Horn, 2012; Akt. Khalmatova,
2021).

Rotasyon Modeli: Istasyonlar arasinda dgrenciler ¢alismalarmni planlanan programa gore
gergeklestirirler. Bu istasyonlarda 6grenciler ¢evrimigi olarak veya yiiz ylize bulunabilirler.
Bu model ilkokullar ve ortaokullarda tercih edilmektedir. Bu teknikte egitmen, interaktif
ve esnek teknolojiyi kullanarak Ogrencilere bireysel olarak veya kiiglik gruplar halinde

egitim verir (Giilbahar, 2009).

Istasyon Rotasyon Modeli: Ogrencilerin, belirli bir smif veya konu igin cevrimigi bir
istasyon olacak bir¢ok dgrenme istasyonu arasinda gegis yapacag: fikrine dayanmaktadir.
Her istasyonda grup projeleri, bireysellestirilmis egitim programlar1 ve ev 6devi gibi
etkinlikler tamamlanmaktadir. Bazi uygulamalarda, tiim siif dontsiimlii olarak farkli
istasyonlardaki gorevleri tamamlarken, bazi uygulamalarda sinif, her biri sirayla goérevleri

tamamlayan iki veya ii¢ gruba ayrilir (Erdogan, 2019).

Laboratuvar Rotasyon Modeli: Istasyon rotasyon modeli ile benzer 6zellikler tasisa da
bu modeldeki temel fark, 6grencilerin bazilar1 ayr bir fiziksel ortam olarak laboratuvarda
etkinlikler yaparken bazilar1 sinifta kalmaktadir. Daha sonra smifta kalanlar ve

laboratuvarda olanlar yer degistirmektedir (Giilbahar, 2009).
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Ters Yiiz Stmf Modeli: Bu modelde, 6gretmen-6grenci etkilesimi gelistirmek ve her
Ogrenciyle bir birey olarak ilgilenmek icin yiiz yilize 6gretimde ders anlatimi i¢in ayrilan
zamandan yararlanilir. Burada 6nemli olan nokta, 6grencinin ders dncesinde materyallere
erisip hazirhk yapmasidir (Giilbahar, 2009). Smnifin fiziksel ortami, 6grencileri
desteklemek, 6grenci-6gretmen etkilesimini ve kisisel 6grenmeyi tesvik edecek sekilde

artirmak i¢in kullanilir (Erdogan, 2019).

Bireysel Rotasyon Modeli: Bu rotasyon modelinde 6grenciler okullarinda verilmeyen
derslere kayit yaptirabilmektedir. Ogrenciler, okuldaki derslerine devam ederken kendi
gelisimlerine yardimer olmak igin ¢evrimici olarak saglanan okuldan bagimsiz derslere
girmektedirler. ileri diizey dersler almak isteyen dgrenciler ve okulda gosterilmeyen ilgi
alanlari ile ilgili derslere ilgi duyan 6grenciler icin uygundur. Bununla birlikte, 6grenmenin
basarili olmasi i¢in Ogrencinin motivasyonu yiiksek olmasi gerekmektedir (Giilbahar,

2009).

Esnek Model: Ogrencilere ders materyali gevrimici ortamda verilmektedir. Ogrenme
sorumlulugu 6grencilerdedir ve yardim istediklerinde sinif ortaminda egitmenden destek
alabilmektedirler. Her 6grenci, tercih ettigi 6grenme sekline gore hazirlanmis bir program
alir. Modelde 6gretmen, ihtiyaci olan dgrencilere sinifta sorun yasadiklari konularda yiiz

yiize yardim sunmaktadir (Erdogan, 2019; Giilbahar, 2009).

Se¢meli Model: Ogrenciler, yiiz yiize ve ¢evrimigi ortamlarn istedikleri sekilde
harmanlayabilmektedirler. Ogrenci istedigi takdirde yiiz yiize egitime gegebilir ve
gerekirse Ogretmen ile istedigi zaman yiiz ylize egitime gegis yapabilmektedir (Staker ve
Horn, 2012).

Zenginlestirilmis Sanal Model: Bu model kapsaminda, 6grenciler ¢caligmalarini uzaktan
tamamlar ve ders materyali ile ¢evrimigi olarak etkilesime gecer. Ogretmen, grencilerin
O0grenme stillerine ve hizlarina bagli olarak her 6grenci i¢in Ozellestirilmis materyaller
olusturur. Ayn1 program tiim dgrenciler tarafindan takip edilir. Ogrenciler bu siire boyunca
istedikleri zaman Ogrenmekte ve caligmakta ozgiirdiirler. Ogrenciler bu model ile
Ozgiirlige, bir diger deyisle bagimsiz 6grenme ve esneklige sahip olurlar(Staker ve Horn,
2012).
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2.5 Harmanlanms Ogrenme ile Tlgili Arastirmalar

McCollum'un (2019) ilkokul Ogrencileri iizerinde yaptigi incelemede, harmanlanmisg
Ogrenme ortaminin 6grenci basarisint  nasil etkiledigini arastirmistir.  Sonuglar,
harmanlanmis 6grenme ortamindaki Ogrencilerin giiz ve bahar ddnemleri arasinda
matematik ve okuma alanlarinda istatistiksel olarak pozitif sonuglar elde ettiklerini ortaya
koymaktadir. Arastirma genel olarak, harmanlanmig 6grenme ortaminda egitim alan
Ogrencilerin geleneksel yontemle egitim alan 6grencilere kiyasla daha fazla fayda sagladigi

sonucuna ulagmistir.

Kholifah vd. (2020) harmanlanmis 6grenme modelinin mesleki egitimde G6grencilerin
O0grenme motivasyonlarin1 nasil etkiledigini incelemistir. Harmanlanmis &grenme
modelinin kullanilmasi 6grenme sisteminin daha esnek ve Ogrencilerin daha fazla
kaynaklara ulagmasi gibi etmenlerden dolayr motivasyonu olumlu yonde arttirdig:

sonucuna varilmistir.

Rachmadtullah vd. (2020) sinif ogretmeni adaylari ile Covid-19 pandemi siirecinde
harmanlanmis 6grenme yonteminin etkililigini incelemistir. Arastirmanin bulgularina gore,
siif 6gretmeni adaylart harmanlanmis 6grenme yonteminin kullaniminin etkili oldugunu

uzaktan 6grenme siirecinin 1yi bir alternatifi oldugunu belirtmislerdir.

Dikmen (2021) programlama egitimine katilan &gretmenlerin harmanlanmis grenme
ortamindaki sosyal, biligsel ve Ogretimsel bulunusluklar1 incelenmistir. Biligsel
bulunuslugun gostergesi olarak etkinligi baslatma, kesfetme, biitiinlestirme ve ¢éziimleme
kategorilerine iligkin problemin tanimlanmasi, bilgi aligverisi, ¢ozlimler olusturma ve
uygulama yapma gibi gostergeleri bulunmustur. Sosyal bulunuslugun gostergesi ise,
kendini agma, tartismaya devam etmek ve gruba hitap etmektir. Ogretimsel bulunusluk ise,
tartismay1 kolaylastirma ve dogrudan oOgretim kategorilerine iligkin ortami etkili
kullanmak, tartigma istemek, degerlendirme ve agiklayici geri bildirim yoluyla 6grenmenin

pekistirilmesi gibi gostergeler bulunmustur.

Kose (2021) harmanlanmis 6grenme yontemiyle islenen matematik dersinde egitsel dijital
oyun kullanmanin 6grenci basarisina ve motivasyonuna etkisini incelemistir. Arastirma
sonuclarina gore, Ogrenciler matematik dersinde kendilerini basarisiz hissettiklerini,

matematigin zor 6grenildigini ve yliz ylize 6gretimi uzaktan ve harmanlanmis 6grenmeye
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gore daha cok tercih ettiklerini belirtmislerdir. Ayrica dgrenciler matematik dersinde
egitsel dijital oyunlarla desteklenmis harmanlanmis 6gretim yontemini kullanmanin dersi

daha keyifli hale getirdigini ve 6gretim materyalini daha iy1 6grendiklerini belirtmislerdir.

Ozdeniz (2021) harmanlanmis dgrenme ortaminda biitiinlestirilmis miifredat modeline gore
tasarlanan fen modiiliiniin uygulamasinin iistliin yetenekli 6grencilerin bilimsel muhakeme
ve bilimsel siire¢ becerilerine etkisini incelemistir. Ogrenci goriislerine dayali olarak
yapilan aragtirmada, Ogretim planlamasi ve O&grenme siirecine yoOnelik olumlu
degerlendirmelerin oldugunu ortaya koymustur. Harmanlanmig 6grenme ortamina iliskin
Ogrenci gorligleri ve arastirmaci notlarma gore, bu ortamlarin kullanilmasi materyal
paylasimi, zaman ve mekandan bagimsiz olarak calismak harmanlanmis 6grenme
ortamlarinin avantajli yonleri olduklarini belirtmislerdir. Alt yap1 yoniinden zayifliklar ise

bu ortamlar1 dezavantajli yonleri olarak belirtmislerdir.

Khalmatova (2021) harmanlanmis Ogrenme ortaminda, yabanci dil olarak Tiirkce
Ogretiminin Kazak ogrencileri lizerinde yazma, lretime dayali diyalog olusturma,
canlandirma, drama ve proje olusturma gibi etkinliklerin etkinligi incelemistir. Arastirma
bulgulara gore, 6grencilerin siireg boyunca 6zgiir ve yaratict ¢alistiklari tespit edilmistir.

Ayrica dgrencilerin dil edinme becerilerine olan giivenlerinin arttig1 tespit edilmistir.

Attard ve Holmes (2022) ortadgretim matematik siniflarinda dort vaka galismasi tizerinden
yaptiklar1 arastirmada, Ogretmenlerin harmanlanmig Ogrenme yaklasimlarini nasil
kullandigin1 ve Ogrencilerin bu pedagojik uygulamalar1 nasil algiladiklarini incelemistir.
Arastirmanin bulgularina goére, harmanlanmis 6grenme stratejilerini kullanan 6grenciler,
teknolojinin ¢esitli erisim secenekleri sunmasit nedeniyle, Ogrencilerin matematik

uygulamalarina katilma istekleri ve firsatlarinin artti§1 sonucuna varilmaistir.

Ding (2022) Tiirk¢e dersinde harmanlanmis 6grenme yaklagiminin dgrencilerin akademik
basarilarina etkisini incelemistir. Arastirma sonuglarina goére Ogrencilerin tamaminin
harmanlanmis 6grenme ortaminda, okuma, yazma ve konusma alaninda akademik
basarilarinin arttig1 goriilmiistiir. Yine Ogrencilerin biiyiik bir ¢ogunlugunun ise dinleme
alaninda akademik basarilarinin arttigi goriilmiistiir. Yiiz yiize 6grenme ortaminin ise dil
bilgisi alaninda 6grencilerin yarisinda, dinleme alaninda dgrencilerin yarisindan azinda,

konusma alaninda 6grencilerin iigte birinde, okuma alaninda ise yarisindan fazlasinda
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akademik basariy1 artirdigi sonucuna ulasilmistir. Dolayisiyla 6.smif Tiirkge dersinde
harmanlanmis 6grenme yonteminin akademik basartyr olumlu yonde etkiledigi sonucuna

varilmstir.

frmis (2022) ASSURE 6gretim modeline dayali harmanlanmis &grenme aktivitelerinin
miizik dersi Ogrencileri ve Ogretmen {lizerindeki etkilerini incelemistir. Arastirma
sonucunda Ogrencilerin 6grenme deneyimlerinde ve 0gretmenlerin miizik dersi 6gretme
deneyimlerinde pozitif yonlii bulgular ortaya c¢ikmustir. Ogrenciler ve dgretmen eylem
arastirmalarinda uygulanan modern 6gretim ydntemlerine, mobil oyunlara, istasyon
teknikleri, Web 2.0 araglari ve nota yazim programlarina yonelik pozitif yonde goris

belirtmislerdir.

Eminoglu'nun (2022) arastirmasinda, ortaokul Ogrencilerinin harmanlanmis 6grenme
ortaminda proje hazirlik siireglerinin incelendigi ve bu siirecin dgrencilere zaman ve
mekan agisindan kolaylik sagladigi, kendi baslarina calisma becerilerini gelistirdigi ve
etkilesimde bulunmay1 kolaylastirdigi sonucuna varilmistir. Ayrica, Ogrencilerin
Ogretmenleri ve birbirleriyle etkilesimini artirdigi ve bilimsel silire¢ becerilerinde artig

yasandigi gozlemlenmistir.

Harmanlanmis 6grenme ile ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde, bu yontemin egitimde
cesitli derslerde etkili oldugu ve genellikle ortaokul 6grencileri ile yapildigi goriilmektedir.
Harmanlanmig 6§renme ortaminin matematik ve fen derslerinde 6grencilerin basar1 ve
motivasyonu artirdigi; Ogrencilerin  proje hazirlama siireclerini  kolaylagtirdigini  ve
etkilesimi artirdigin1 goriilmektedir. Yine Tiirk¢e dersinde dil 6grenme siirecini ve okuma

basarisini olumlu yonde etkiledigi arastirmalar gostermektedir.

2.6 Yapi Bilgi Modellemesi

Yap1 Bilgi Modellemesi (Building Information Modelling - BIM) mimarlik, miihendislik
ve ingaat sektorlerindeki en Onemli dijital yazilimlardan biridir. BIM, teknolojisi
kullanilarak insaat baslamadan 6nce yapinin sanal bir modeli olusturulur. Yapinin her
asamasinda bu dijital model iizerinden analiz yapilarak tasarim desteklenir ve maniiel
prosediirden daha fazla kontrol imkani saglamaktadir (Eastman vd., 2011). Yap: Bilgi
Modellemesi, genellikle 2 boyutlu projelere dayanan geleneksel yontemlerin aksine, hizl

ve etkili bir sekilde degisiklik yapilabilen, gerekli kisimlarin kolayca erisilebildigi bir
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dijital bilgi havuzudur. (Porwal ve Hewage, 2013). Yap1 Bilgi Modellemesi, bir yapinin
yasam dongiisii boyunca proje ve tasarim verilerini dijital olarak ele almak i¢in gerekli
yonetimi olusturan etkilesimli prosediirler ve teknolojik araglar toplulugudur. Proje sahibi
tarafindan proje gereksinimlerini anlamak igin, tasarim ekibi tarafindan projeyi analiz
etmek, planlamak ve gelistirmek i¢in, yiiklenici tarafindan projenin insaatin1 yonetmek igin
ve tesis yOnetimi tarafindan projenin isletme ve hizmetten ¢ikarma asamalarinda etkin bir
sekilde kullanilir  (Jardim-Goncalves vd., 2006). Tutarli veriler olusturmak,
gorsellestirmeyi iyilestirmek, cakismalar1 belirlemek, projeleri entegre etmek ve tesisleri
yonetmek i¢cin mimarlik, miihendislik, insaat ve tesis yoOnetiminde tasarim verilerinin
yonetimini temel alan teknolojik bir yaklasim olan Yapr Bilgi Modellemesi, disiplinler

arast isbirligini kolaylastirmaktadir (Pinarer, 2021).

BIM'in temel avantajlar arasinda sunlar yer alir (Ozorhon, 2018):

o Gelistirilmis Gorsellestirme: Tasarimlarin 3D modellerini olusturmak, projelerin
gorsellestirilmesini ve anlasgilmasini kolaylastirir.

e Daha Iyi Koordinasyon: Farkli disiplinler arasinda daha iyi is birligi ve
koordinasyon saglar.

e Hata ve Cakisma Azaltma: Cakigma tespiti ve ¢ozlimii ile ingaat siirecinde ortaya
cikabilecek hatalarin oniine gegilir.

e Verimlilik ve Maliyet Tasarrufu: Daha dogru planlama ve kaynak yonetimi
sayesinde verimlilik artar ve maliyetler diiser.

e Bakim ve Yonetim: Bina yasam donglisii boyunca bakim ve yonetim icin degerli

veriler saglar.

Yap1 Bilgi Modellemesinin literatiirde farkli tanimlar1 bulunmaktadir (Azhar vd., 2012;
Eastman vd., 2011; Epstein, 2012; Hergunsel, 2011; Yaman ve Ilhan, 2010). Eastman’nin
2011°de yaptig1 tanimlamaya gore, dijital formda bilgi alisverisini ve birlikte calisabilirligi
tesvik etmek icin insa siirecinin dijital bir temsilini kullanan Yap1 Bilgi Modellemesi
tasarim, ingaat ve tesis yonetimi i¢in yeni bir yaklasimdir. Azhar vd. (2007)’ne gore Yap1
Bilgi Modellemesi ile yapinin sirasiyla planlama, tasarim, insaat ve sonraki tesis
siireglerinin bilgisayar ortaminda modellenerek iiretilen bu model binanin her tiirli
ihtiyacina cevap veren ve siirecin iyi yonetilmesini saglayan sistemlerdir. Yap1 bilgi

modellemesi, bilgi teknolojisini insaat endiistrisine entegre ederek, zaman ve maliyet
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verilerini modellere dahil ederek ve sonuglari nesnelerde depolayarak 3 boyutlu (3B)
parametrik ve nesne tabanli modeller gelistirme siirecini tanimlamak i¢in kullanilan
terimdir (Atabay ve Oztiirk, 2019). Epstein (2012)’e gore yapr bilgi modellemesi, tiim
proje paydaslar1 arasinda isbirligini, cok boyutlu tasarimi ile gérsel sunumlari ve planlanan
projeye her yoniiyle hakim olmay: kolaylastirir. Yaman ve ilhan (2010)’a gére yap1 bilgi
modellemesi, tasarim, yapi insasi, yapinin faaliyete gegmesi, igletilmesi ve yonetimi igin
veri aligverisi ve birlikte caligabilirligini saglamak i¢in yapi iretim siirecinin dijital
ortamda modellenmesidir. Hergunsel (2011)’e gore yapi bilgi modellemesi, her yapim
stirecinin sanal bir modelinin olusturulmasi ve bu islemelerin dijital ortamda sanal
tasariminin olusturulmasi yoluyla bir yapinin insaat siirecinin yonetilmesidir. Tiim stiregler
icin gerekli tiim paydaslarin koordineli yonetimini saglayan bir sistemdir. Tiim tanimlar
g6z Oniine alindiginda yap1 bilgi modellemesi, projenin yapim asamasindan yikim
asamasina kadar iic boyutlu gorsellestirmeler sunan, proje asamasinda sundugu cakisma
analizler sayesinde insaat hatalarin1 Onleyen, zaman ve maliyet yOnetimi agisindan

geleneksel sistemlere gore daha hassas ve biitiinlesik yonetim anlayisidir (Ozorhon, 2018).

Yap1 bilgi modellemesi ii¢ boyutlu sanal bir is ortaminda tasarimcilar, mimarlar,
miithendisler ve tiim isbirlik¢i disiplinler arasinda bilgi paylasimini desteklemektedir. Yap1
bilgi modellemesi kullanmanin geleneksel yontemlere gore en 6nemli faydalarindan biri,
disiplinler arasinda {iretilen yatay ve dikey kesitler gibi teknik ¢izimlerin ¢ogunun
dogrudan modelden iiretilmesi ve dolayisiyla birbiriyle otomatik olarak uyumlu olmasidir

(Beetz, 2018).

Tasarim Odakl1 Diigiinme ve Yap1 Bilgi Modellemesi (BIM) birlikte kullanildiinda, ingaat
ve mimarlik projelerinde daha kullanici odakli, yenilik¢i ve verimli ¢oziimler tiretilmesine
yardimcr olur. Tasarim Odakli Diistinme, kullanici ihtiyaclarin1 anlamaya ve yaratici
cozlimler gelistirmeye odaklanir (Kozan, 2021). BIM bu c¢oziimleri dijital olarak
modelleyerek paydaslar arasinda is birligini ve koordinasyonu artirir (Epstein, 2012). Bu
iki yaklagimin birlesimi, projelerin planlama, tasarim ve insaat asamalarinda olas1 sorunlari

onceden tespit edip ¢ozerek verimliligi artirir ve maliyetleri diigiirtir.
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Sekil 2.6: Proje tasarim asamasinda BIM is akis1 (He vd., 2017).

Autodesk (2002) yap1 bilgi modellemest siirecini proje asamalarina gore, tasarim, yapim ve

planlama siireci olmak {izere ii¢ kategoriye ayirmistir.
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Sekil 2.7: Autodesk Yap1 Bilgi Modellemesi proje agamalari.

2.7 Yapi Bilgi Modellemesi ile ilgili Arastirmalar

Bahadur (2018) yap1 bilgi modellemesi uygulama planinin yap1 bilgi modellemesi yazilimi
kullanilabilirligine etkisini incelemistir. Arastirmada, kullanicilar Revit 2014’{in
kullanilabilir oldugu belirtmislerdir. Kullanicilarin bazilar1 kullanilabilir olmadigi veya
kararsiz seklinde yanit vermislerdir. Sonuglar1 kararsiza ve kullanilabilir olmadigina ¢eken
etmenler incelendiginde bu durumun, memnuniyet, verimlilik, hatirlanabilirlik,

Ogrenilebilirlik ve hatalar seklinde belirlendigi goriilmektedir. Kullanilabilirligi en ¢ok
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diisiiren etmenler incelendiginde ise, bu durumun yap1 bilgi modellemesi uygulama plani

icerik eksiklerinden kaynaklandigi sonucuna varilmaistir.

Alat (2019) konut projelerinde yapi1 bilgi modellemesi kullanimini incelemistir. Yap1 bilgi
modellemesinin tek bir 3B model {izerinde ¢alisabilme olanagi sunmasi, giincellemelerin
daha hizli yapilmasi, paydaslar arasi iletisimi kolaylastirmasi ve ¢akisma kontrollerinin
daha saglikli yapilmasi bu sistemin etkili yonleri oldugu sonucuna varilmistir. Ayrica yap1
bilgi modellemesi ile modellenen bir site, ¢cevre diizeni, alt yapisi, konutlara yonelik tlim
detaylarin tek bir sistemde tutulmasi daha kolay ve verimli bir sekilde yonetim saglanacagi

seklinde belirlendigi goriilmektedir.

Balaban (2020) yap1 bilgi modellemesinin metro projelerindeki mimari tasarim
bilesenlerine etkisini incelemistir. Metro projelerinde projelendirme ve yapim asamasinda
yap1 bilgi modellemesi teknolojisinin kullaniminin projenin verimliligini etkiledigini

sonucuna ulagilmistir.

Akbay (2021) Tiirk insaat sektoriinde yap1 bilgi modellemesinin santiyede kullanimini ve
sahadaki tiretime sagladig1 katkiy1 incelemistir. Sonuglara gore yapi bilgi modellemesinin,
paydaglar arasi veri aktariminda ve saha uygulamalarinda etkili bir yontem oldugu
belirtilmistir. Yap1 Bilgi Modellemesinin maliyet tahmini yapmasi ile beraber planlama,
zaman ve maliyetten tasarruf edilmesi saglanmaktadir. Is giivenligi analizleri ve teknoloji

uyumunun rahat yapilmasi diger faydalar1 arasinda gosterilmektedir.

Sever (2022) yap1 bilgi modellemesinin proje yonetiminde zaman ve maliyete olan etkisini
incelemistir. Arastirma sonuglarina zamandan ve birlikte calisabilirlikten tasarruf edildigi
sonucuna vardigi goriilmektedir. Yapi bilgi modellemesinin getirdigi yeniliklerin, proje
yonetimine olumlu etki yaptigi, zamandan ve maliyetten tasarruf sagladigi ve insaat

sektoriine fayda sagladig1 goriilmiistiir.

Yap1 bilgi modellemesi ile ilgili calismalar incelendiginde, arastirmalar yap1 bilgi
modellemesinin insaat ve mimarlik alaninda 6nemli avantajlar sagladigi goriilmektedir.
Incelenen arastirmalarda yap: bilgi modellemesinin konut projelerindeki etkinligi, metro
projeleri ve santiye uygulamalarinda verimliligi artirdigini maliyetten tasarruf etigini

gostermektedir. Kullanilabilirlik acisindan memnuniyet ve verimlilik gibi bazi sorunlar
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olsa da yap1 bilgi modellemesinin zamandan tasarruf ettigi mimari siireclerde yayginlastig

goriilmektedir.
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3. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, deseni, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, toplanan

verilerin analizi ile bilgiler bulunmaktir.

Yapilan bu arastirmada, karma arastirma yontemi kullanilmistir. Arastirmanin desenini
karma arastirma yoOntemlerinden agiklayict desen olusturmaktadir. Calismanin 6rneklem
grubunu Tiirkiye’nin batisinda bulunan bir tiniversitenin Mimarlik fakiiltesinde 6grenim
goren birinci sinif 6grencileri olusturmaktadir. Verilerin toplanma araci olarak “Tasarim
Odakli Diisiinme Olgegi” ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Nicel
veriler uygulamanin basinda ve sonunda toplanmistir. Nicel verilerin analizinde parametrik
olmayan testlerden Mann-Whitney U ve Wilcoxon Signed-Ranks testleri kullanilmistir.
Yar1 yapilandirilmis goriismeler icerik analizi ile analiz edilmistir. Katilimeilarin agik uglu
sorulara verdikleri yanitlara gore kategoriler ve bu kategorilere gore temalar, temalara gore

anlam biitiinliigiinii saglayan kodlar olusturulmus ve yorumlanmistir.

3.1 Arastirmamin Modeli

Bu calismada karma arastirma yontemi kullanilmigtir. Karma arastirma modeli kavrami
farkli calismalarda karma yontem arastirmasi, karma model arastirmasi, karma desen
arastirmasi, coklu yontemler, birlestirilmis yontemler ve karma yontemler seklinde

kullanilan kavramlar olarak goriilmektedir. (Karasar, 2005).

Tashakkori vd. (1998)° gére karma model aragtirmasi, nitel ve nicel arastirma tekniklerini
birlestiren pragmatist temelli arastirmadir. Creswell vd. (2007)’e gore, hem nitel hem de
nicel metodolojileri kullanarak veri toplama, analiz etme ve biitiinlestirmeye izin veren
aragtirma yontemi olarak tanmimlanmaktadir. Johnson ve Onwuegbuzie (2004)’e bir
konunun daha derinlemesine ve kapsamli bir sekilde anlasilmasini saglamak i¢in hem nitel

hem de nicel yaklagimlarin faydalarini kullanan arastirma olarak tanimlamaktadir.

Karma arastirma yontemine gore, her olay ve olgunun hem nitel hem de nicel bilesenleri
vardir. Gergegi ve sonuglart kapsamli ve zengin bir ¢erceve i¢inde kavramak isteniyorsa
nitel ve nicel bilesenlere birlikte bakilmalidir (Mason, 2006). Karma arastirma yontemi,
farkli yontemlerin birlikte kullanilmas1 gerektigini savunmaktadir. Birbirini desteklemek

ve sonuglart giliclendirmek icin ¢esitli yaklasimlar kullanilarak toplanan verilerin
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kullanilmasi, karma arastirma yonteminin énemli bir yonidiir (Yildirim ve Simsek, 1999).

Greene vd. (1989) karma arastirma yonteminin bes 6nemli islevinin oldugunu belirtmistir.
1. Cesitleme: Bu arastirma yontemi kullanilarak elde edilen bilgiler, nitel veya nicel

arastirma kullanilarak gelistirmek ve desteklemek icin kullanilir.

Tamamlama: Arastirma probleminin farkli boyutlarini incelemek i¢in kullanilir.

Gelistirme: Bir yontem diger yontemi gelistirmek i¢in kullanilir.

Baslatma: Bir durum veya olgu hakkinda yeni bir yorum veya bakis agis1 sunar.

a &~ D

Genisletme: Aynm1 olay ve olgu lizerinde farkli yontemlerle arastirma yapilir ve

arastirma sinirl bir ¢cergevede yapilmamis olur.

Morgan (2007) karma arastirma yontemi, nicel ve nitel yontemlere alternatif olarak ti¢iincii
bir arastirma yaklasimindan ¢ok, her ikisini de igeren biitiinlestirici bir yaklasim olarak
degerlendirmektedir. Arastirmacinin, bu yontemi kullanirken hem tiimevarimca hem de

timdengelimci, hem nesnel hem de 6znel diistinmesi gerekmektedir.

Karma yontemlerin kullanilmasinin tek bir yolu yoktur, nicel ve nitel yontemler farkli
sekillerde bir araya getirilebilmektedir. Arasgtirma desenlerinde zaman zaman nicel
yontemlere zaman zamanda nitel yontemlere agirlik verilmektedir. Nicel ve nitel
yontemlerin farkli sekillerde karistirilmasi karma aragtirma yontemi desenlerini ortaya
cikarmugtir. Creswell vd. (2007) bu desenleri dort grupta toplamaktadir: ¢esitleme, gomiilii,
aciklayict ve acimlayici desenler. Cesitleme desenin amaci, nicel ve nitel yontemleri
birlikte kullanmak, toplanan verileri ¢esitlendirmek, karsilastirmak ve biitlinlestirmek ve
aragtirma hedefleriyle ilgili sonuglari ortaya koymaktir (Morse, 1991). Gomiilii deseninde
caligma nitel ve nicel yontemlerden biri digerine gore daha baskindir. Arastirma biiyiik
Olciide nitel veya nicel arastirmadir ancak elde edilen verilerin desteklenmesi i¢in diger
alternatif yonteme de ihtiyag duyulmaktadir (Creswell vd., 2007). Agimlayic1 arastirma
deseni iki asamalidir. Once arastirmanin nitel boliimii yapilmaktadir ve bu béliimden elde
edilen verilerle nicel aragtirma kismi1 yapilmaktadir. Creswell vd. (2007)’e gore bu desende
nitel yontemle elde edilen sonuglarin, nicel yontemle toplanacak veriler ile agiklamak ve

biitlinliigiinii saglamaktir.

Bu arastirmada sirali agiklayic1 desen kullanilmistir. Bu iki asamali desenin amaci, nicel
yontemle toplanan verileri nitel yontemle toplanan verilerle desteklemek, agiklamak ve

orneklendirmektir (Creswell vd., 2003). Agiklayict desen arastirmalarinda 6ncelikle nicel
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veriler toplanir ve daha sonra bu nicel verilerin analizine dayali olarak nitel veriler toplanir.
Bu asamada nitel veri toplanacak grubun olusturulmasinda nicel verilerin ortaya koydugu
sonuglar kullanilabilir (Yildirim ve Simsek, 1999). Nicel ve nitel veri toplama islemlerinin
birbirinden ayr1 zamanlarda yapiliyor olmasi agiklayici desenlerin en biiyiik faydalarindan
biridir. Bu durum, arastirmacit agisindan diger karma yontemli arastirma tiirlerine gore
daha kolay bir siire¢ ortaya c¢ikarmaktadir. Calismada sirali agiklayici desenin kullanim
amaci, 6grencilerden toplanan nicel verilerin nitel veriler ile agiklamasini ve biitiinligiint

saglamaktir.

3.2 Cahsma Grubu

Arastirmada, 6grencilerin harmanlanmis 6grenme ortamlarinda tasarim odakli diisiinme
becerilerini  gelistirmelerine yardimci olmak icin olusturulmus Ogrenme ortami
degerlendirilmektedir. Orneklem grubu ise Tiirkiye’nin batisinda bulunan bir iiniversitenin
mimarlik fakiiltesinde 6grenim goren Yapt Bilgi Modellemesi dersini alan 20 birinci sinif
Ogrencisinin tamami ve bu dersi veren 2 Ogretim elemani olusturmaktadir. Arastirmada
karma arastirma yontemlerinden sirali agiklayici desen kullanilmistir. Veriler toplanirken
once nicel veriler daha sonra nicel verilerin analizine gore nitel veriler toplanmigtir. Nicel
veriler toplandiktan ve analizi yapildiktan sonra nitel verilerin toplanacagi ¢alisma grubu
secilmistir. Nitel verilerin toplanacagi grubu segerken amacli 6rnekleme yontemlerinden
“Asirt veya aykirt durum orneklemesi” kullanilmistir. Asirt ve aykirt durum 6rneklemesi,
derin bir incelemeye tabi tutulabilecek sinirli sayida ancak ayni 6l¢iide de bilgi bakimindan
zengin durumlarin ¢alisilmasini saglamaktir.  Asirt veya aykirt durumlar, normal
durumlara gore daha zengin veri ortaya koyabilmektedir. Asir1 veya aykiri durum
orneklemesinden elde edilen veriler sorunlari ortaya ¢ikarmada etkili olacaktir (Yildirim ve
Simsek, 1999). Arastirma problemini derinlemesine ve ¢ok boyutlu bir sekilde ele
almamiz1 saglamaktadir. Asir1 ve aykiri durum Ornekleme yapilabilmesi i¢cin 6grenciler
basar1 sirasina dizilmistir. Ust grupta bulunan dgrencilerden 4 kisi (K12, K10, K7,K6) ve
alt grupta bulunan ogrencilerden 4 kisi (K15,K18,K13,K2) goriisme yapmak iizere

orneklem grubuna dahil edilmistir.

3.3 Egitim Ortami
Arastirmanin  6rneklem grubunu mimarlik bdliimiinde 6grenim gore birinci  smif
ogrencileri olusturmaktadir. Egitimin tamami Bimvet3 platformu (bknz. Sekil 3.4.2)

tizerindeki egitim modiilleri {lizerinden islenmistir. Bimvet3 platformu yapr bilgi
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modellemesi ile ilgili egitimlerin uygulanabilmesi icin gelistirilmis bir 6gretim
programindan ve dijital egitsel igeriklerin yer aldigr 10 kurs modiiliinden olugmaktadir.
Bimvet3 platformunun amaci, 6grencilerin Yap1 Bilgi Modellemesi konusu hakkinda

bilimsel ve teknik bilgileri edinmelerine katkida bulunmaktir.
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Sekil 3.4.1: Bimvet3 platformu anasayfa.

Yap1 bilgi modellemesinin egitimi i¢in bimvet3 platformu tlizerinde 10 adet modiil
bulunmaktadir (bknz. Sekil 3.4.2). Bu modiillerin sekiz tanesi yiiz yilize diger iki tanesi ise
tiniversitenin kullandigr Microsoft Teams (6grenme yonetim sistemi) {izerinden ¢evrimigi

olarak islenmistir.

32



alls g

5
ABOUT US BIM COURSE BIM TUTORIALS NEWS ~ CONTACT &

BIM Tutorials ! Q W

@ @ Block I: Introduction to BIM
(

Block lI: Computer Tools. Introducing BIM tools: Geometric modules,...

B i i l V E T 3 Block lli: BIM Requirements. BIM tenders for projects and public works a...

Sekil 3.4.2: Bimvet3 BIM modiilleri

Her modiiliin i¢inde ilgili modiille (konuyla) alakali egitim materyalleri (pdf, video) ve her
modil sonunda 6grenci gelisimini izlemeye yonelik bolim sonu testleri bulunmaktadir.
Bimvet3 platformunda BIM kavramina yonelik modiil igeriklerinde BIM’in teorik boyutu
uzaktan egitim ile BIM’in pratik beceriler boyutu ise yiiz yiize egitim ile 6grencilere
verilmistir. Verilen bu egitim harmanlanmis Ogrenme ortamina uygun olarak
tasarlanmistir. Ogrenciler egitim sonrasinda iki farkli projenin gelistirilmesinde gorev
almislar ve akademik notlar1 bu yaptiklar1 projeler iizerinden 6gretim elemanlari tarafindan
belirlenmistir. Projelerden birincisi tasarim odakli diisiinme siireci ve yap1 bilgi
modellemesi kavramina gore tasarlanan deniz lisesi projesi (EK-A) digeri ise aligveris

merkezi tasarimidir (EK-B). Bimvet modiil i¢erikleri Tablo 3.1°de gdsterilmistir.

Tablo 3.1: Bimvet modiil icerikleri.

Egitim Modiil Numaras1 Modiil icerikleri
Ortamm
Uzaktan 1 BIM’e giris
3 BIM gereksinimleri
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Tablo 3.1 (devam)

Yiiz yiize BIM araglarina giris
BIM uygulama plani

Yeni BIM modelleme teknolojileri

2

4

5

6 Yeni gorsellestirme teknolojileri

7 3 boyutlu BIM modelleme

8 Bina yapilari

9 Biitce, dl¢limler ve is programlamasi

10 Modellerin disiplinlere gore entegrasyonu

Sekil 3.4.3: Sinif ortami

34



Sekil 3.4.4: Siif ortami1

Sekil 3.4.3 ve Sekil 3.4.4’te Ogrencilerin yiizyiize ortamda Bimvet3 platformu kurs

modiilleri dersi goriilmektedir.

3.4 Veri Toplama Araclar

Arastirmada kullanilan veri toplama araglart iki farkli aragtan olusmaktadir. Birinci arag
tasarim odakli diisinme olgegidir. Olgegin ilk béliimiinde 6grencilerin demografik
bilgilerini (cinsiyet, sinif, herhangi bir 3 boyutlu modelleme programi kullanma durumu
gibi) toplamak amaciyla kullanilan maddeler ve ikinci boliimiinde 6lgegin maddeleri yer
almaktadr. ikinci arag ise, yar1 yapilandirilmis goriisme formudur. Asagida kullanilan veri

toplama araglar1 ve dzellikleri agiklanmaktadir. (EK-C).

3.4.1 Tasarim Odakh Diisiinme Olcegi

Ogrencilerin tasarim odakli diisiinme becerilerini ortaya koymak icin Siirmelioglu ve
Erdem (2021) tarafindan gelistirilen “Tasarim Odakli Diisiinme Olcegi” kullanilmistir.
Toplam 25 maddeden olusan altili likert tipinde bir dlgektir. Olgekte maddelere verilecek
yanitlar, hi¢ uygun degil (0), uygun degil (1), biraz uygun degil (2), biraz uygun (3), uygun
(4) ve tam uygun (5) arasindadir. Olgegin i¢ tutarhilik giivenirligi icin Cronbach Alfa
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katsayist. 93 olarak hesaplandigi goriilmektedir. Altili likert tipinde olan 6lgekten
alinabilecek en yiiksek puan 125 en diisiik puan ise 0 arasinda degismektedir. Olgegin
faktor dagilim Tablo 3.2°de verilmistir.

Tablo 3.2: Tasarim odakl diigsiinme 6lgegi faktor dagilimi.

Faktor(Boyut) Adi Olcek Maddeleri
Miski 1,2,3,4,5,6,7,8,9
Siireg 10,11,12,13,14,15
Etik 16,17,18,19
Birey 20,21,22,23,24,25

3.4.2 Yan Yapilandirilmis Goriismeler

Goriisme, sosyal bilimlerde en sik kullanilan aragtirma yontemlerinden biridir (Chadwick,
1984). Stewart vd. (1985)goriismeyi, onceden belirlenmis ve ciddi bir amag igin soru
sormaya ve yanitlamaya dayali, karsilikli ve etkilesimli bir iletisim siireci olarak
tanimlamigtir. Patton (2014)’a gore goriismenin amaci, bir bireyin i¢ diinyasina girmek ve
onun bakis agisin1 anlamaktir. Yart yapilandirilmis goriisme formlari, gézlemciye bilgi
toplama ve kaydetme 6zgiirliigii saglayan bir yontemdir. Goriismelerde genellikle agik uglu
sorular kullanilir. Onceden planlanmis sorular hakkinda daha fazla bilgi elde etmek igin,
goriigmeci hem takip sorular1 hem de ekstra sorular sormakta O6zgiirdiir. Sorularin
hazirlanmasinda 6zel bir oncelik yoktur. Goriisme boyunca, goriismeci sorularin sirasini
degistirme ve yenilerini ekleme segenegine sahiptir. Bu genellikle sohbet tarzinda ilerleyen

bir tekniktir (Yildirim ve Simsek, 1999).

Bu calismada iic uzman goriisiine basvurularak hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriisme
formu kullanilmistir. Uzmanlardan birisi egitim bilimleri alaninda ¢alismalar yapan
akademisyen, digeri bilgisayar ve 6gretim teknolojileri egitimi alaninda ¢aligsmalar yapan
akademisyen ve bir digeri ise mimarlik alaninda ¢alismalar yapan akademisyendir. Formda
Ogretim elemanlarindan ve 6grencilerden goriisme amaciyla 12 tane agik uglu soruya ve 11

alt sondaya yer verilmistir.
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3.4.3 Veri Toplama Araci Gelistirme Siireci

1. Sorularin hazirlanmast
Yapilan literatiir taramas1 sonucunda tasarim odakli diisiinmeye yonelik goriisme sorularini
Siirmelioglu ve Erdem (2021) tarafindan gelistirilen Tasarim Odakli Diisiinme Olgeginde
yer alan sorulara ve Standford Universitesi Hasso Plattner Tasarim Enstitiisii (d.school)
tarafindan tanimlanan tasarim odakli diistinme becerisi adimlarini dikkate alinarak
hazirlanmistir. Harmanlanmis 6grenme ile ilgili sorular ise Ko¢ ve Cobanoglu (2020)
tarafindan gelistirilen Harlanmis Ogrenme Ortamlarinin Algilanan Etkilesim Degeri
Olgeginde yer alan sorulara ve irmis (2022) ve Ozdeniz (2021) tarafindan yapilan
calismalar incelenerek arastirmaci tarafindan 23 soru hazirlanmustir.

2. Pilot uygulama
Arastirmact tarafindan hazirlanan goriisme sorulart pilot uygulama kapsaminda 2
ogrenciye uygulanmustir. Ogrencilerin sorulara verdikleri cevaplar incelendiginde bazi
sorularin yanlis anlagildigr tespit edilmistir. Pilot uygulamada 6grencilerin bazi sorular
yanlis anladig1 anlasilinca sorulardan 8 tanesi degistirilmistir. Pilot calismalar yapildigi
esnada Ogrencilerin tasarim odakli diisiinme kavramini ve harmanlanmis O6grenme
kavramini anlamadiklart gorilmistlir. Arastirmact tarafindan mimarlik 6grencilerine
“Tasarim odakli diisiinme nedir? Aciklayabilir misin?” ve “Harmmanlanmis 6grenme
nedir? Aciklayabilir misin?”diye soruldugunda Ogrencilerin tam olarak cevap
veremedikleri goriilmiistiir.

3. Goriisme sorularin giincellenmesi
Calismadaki goriisme sorularinin anlasilabilmesi ve dogru bir sekilde cevaplanabilmesi
icin tasarim odakli diisiinmenin tanimi ve tasarim odakli diisiinme ile yapilan iki siirecin
Ornegi verilmistir. Ayrica harmanlanmis 6grenmenin tanimi ve harmanlanmig 6grenme ile
olusturan bir egitim ortaminin Ornegi verilmistir. Verilen orneklerden birincisi tasarim
odakli diisinmeye gore yapilan ev tasarim Ornegidir (EK-D). Ev tasarim Ornegini
olusturma siirecinde mimarlik fakiiltesinde calisan bir arastirma gorevlisinden ve 6zel bir
sirkette calisan mimardan goriisler alinmig ve 6rnek son haline getirilmistir. Diger bir
ornek olan tasarim odakli diislinmeye gore yapilan gofret veya ¢ikolata yapim siirecidir
(EK-E). Gofret veya c¢ikolata yapim siireci 6rneginin olusturulmasinda 6zel bir sirkette
calisan gida miihendisinden goriisler alinmis ve ornek olusturulmustur. Harmanlanmis
O0grenme yontemine gore hazirlanan Photoshop dersi 6rnegi egitim fakiiltesinde gorev
yapan bir 6gretim gorevlisi ile beraber olusturulmustur (EK-F). Daha sonra yapilan pilot

caligmanin tekrarinda 6grencilerin tasarim odakli diigiinmenin tanimini ve siirecini Ve ayni
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zamanda harmanlanmis 6grenme ortaminin nasil bir ortam oldugunu daha iyi kavradiklar
ve sorulan sorulara daha net cevap verdikleri goriilmiistiir.

4. Goriismelerin uygulanmasi
Ogrenciler ve 6gretim elemanlanlari, goriisme dncesinde goriismenin ses kaydina alimacagi
konusunda bilgilendirildikten sonra goniillillik esasina gore calismaya secilmistir.
Ogrencilerle yapilan goriismeler ortalama olarak 30-35 dakika, dgretim elemanlar: ile
yapilan goriismeler ortalama olarak 55 dakika stirmiistiir. Goriismeler Microsoft Teams
araciligi ile yapilmustir.

5. Gorlisme verilerinin saklanmasi ve transkriptlerinin yapilmasi
Gortismeler esnasinda hem bilgisayardan goriintii ve ses kaydi hem de veri kaybin
onlemek icin telefondan ses kaydi tutulmustur. Kayitlarin hepsi tek tek dinlenerek yaziya

dokiilmiistiir.

3.5 Veri Analizi

Arastirma sirali agiklayict arastirma desenini barindan karma arastirma ydntemini
kullanilmis ve dolayisiyla hem nicel hem de nitel verilerle calisilmistir (Creswell vd.,
2003). Bu nedenle verilerin analizinde alt problemler géz oniinde bulundurularak farkli
veri analizi teknikleri kullanilmistir.

Arastirmanin nicel verileri IBM SPSS 24 yazilimi araciligiyla aragtirmaci tarafindan analiz
edilmistir. Katilimct sayis1 30 kisiden az oldugu igin normallik testlerinden Shapiro-Wilk
testi uygulanmistir. Tablo 3.3 incelendiginde basiklik ve ¢arpiklik degerlerinin -1,5 ve +1,5
arasida yer aldigi goriilmekte; bu da verilerin normal dagilim gosterdigi sonucunu
vermektedir. Ancak Shapiro wilk testi sonucunun normal dagilimi desteklemedigi
goriilmektedir (p=,23; p<,05) (Can, 2018). Varyanslarin homojenligi Levene Testi ile test
edilmistir. Calismada, Leveni testi sonucu p=.02 olarak bulunmustur. Levene Testinden
aliman degerin p <.05 olmasi varyanslarin esit olmadigi; p> .05 olmasi varyanslarin esit
oldugu seklinde degerlendirilmistir (Biiylikoztirk, 2016). Bu nedenle arastirmada
parametrik olmayan (nonparametrik) testlerden Mann-Whitney U ve Wilcoxon Signed-
Ranks testleri kullanilmistir. Nicel veriler uygulamanin basinda ve sonunda toplanmuistir.
Ogrencilerin tasarim odakli diisiinme diizeyinin belirlemesi igin Siirmelioglu ve Erdem
(2021) tarafindan gelistirilen “Tasarim Odakli Diisiinme Olgegi” arastirmanin basinda ve

sonunda kullanilmistir.
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Calismada nicel veriler, Siirmelioglu ve Erdem (2021) tarafindan gelistirilen “Tasarim
Odakli Diisiinme Olgegi” ile toplanmustir. Orijinal dlgegin i¢ tutarlilik ve giivenirligi igin
Cronbach Alfa katsayis1 .93 olarak hesaplanmistir. Bu ¢alismada ise dlgek Cronbach alfa
degeri.86’dir. Bu degerin .80 biiyiik olmas1 dlgegin tutarli ve oldukca giivenilir oldugunu
gostermektedir (Can, 2018).

Tablo 3.3: Tasarim odakl diisiinme 6lgegi normallik testi.

Anket Carpiklik katsayisi Basiklik katsayisi Shaplrcz- V\.Illk P
degeri
Tasarim odakh 715 760 0,23

diisiinme olcegi

Arastirmanin nitel verileri uygulama sonunda yapilan yar1 yapilandirilmis goriismelerde
ogrencilerin izinleri alinarak ses kaydi ile toplanmistir. Gorligme kayitlarindaki veriler
tizerlerinde higbir degisiklik yapilmadan metin haline getirilmistir. Arastirmaci tarafindan
metinler gereksiz verilerden arindirilmistir. Metin haline getirilen veriler arastirmaya
katilan Ogrencilere ve Ogretim elemanlarina gosterilip teyit ettirilmistir. Yari
yapilandirilmis goriismeler icerik analizi ile analiz edilmistir. Katilimcilarin agik uglu
sorulara verdikleri yanitlara gore kategoriler ve bu kategorilere gore temalar, temalara gore

anlam biitlinliiglinl saglayan kodlar olusturulmus ve yorumlanmustir.

Tablo 3.4’te 6grencilerle yapilan goriismelerin tema ve kategorileri bu kategorilere ait
kodlart ve kodlara gore kod etiketleri olusturulmustur. Bazi sorularda o6grencilerin

verdikleri yanitlar birden fazla kodun altinda toplanmistir.

Tablo 3.4: Ogrenci kodlar1.

Tema-Kategori Kodlar Etiketler Frekans
Ogretim elemani ile Etkili iletisim ve Etkilesim EIE 3
etkilesim
Aktif katilim AK 2
Birebir etkilesim BE 1
Soru sormada rahatlik SSR 3
Esneklik ve konfor EK 1
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Tablo 3.4 (devam)

Tema-Kategori Kodlar Etiketler Frekans
Ogretim  elemam  ile Smif ortammda olmayan SOOK 2
etkilesim kolayliklar
Icerik ile etkilesim Detayli etkilesim DE 4
Pratik uygulamalar PU 1
Teknolojik kolayliklar TK 1
Erisim kolaylig EK 2
Ogrenciler ile ekilesim Sosyal etkilesim ve SEY 4
yardimlasma
Aninda iletisim Al 3
Verilen édev ve gorevlerin Etkili iletisim El 1
yapilmasi
Odevlerin katkisi OK 3
Grup calismalarinda daha GCDSO 1
saglikli ortam
Bireysellestirilmis ~ 6grenme BOZ 1
zamani
Dijital ortamda hazirlanmast  DOH 1
Ogrenmenin Fazla etkilesim FE 2
gerceklesmesi
Etkili 6grenme EO 2
Ciddi ve odakli ortam CDO 2
Rahat ve esnek ortam REO 1
Becerilerin gelismesi Uygulamal1 6grenme 8[6) 2
Fazla etkilesim FE 1
Aninda doniit ve diizeltme ADD 2
Uygulama gerektirmeyen UGD 1
dersler
Egitsel materyalleri Somut materyal kullanimi SMK 6

kullanabilme
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Tablo 3.4 (devam)

Tema-Kategori Kodlar Etiketler Frekans
Egitsel materyalleri Ders kaynaklarina  erisim DKEI] 2
kullanabilme imkant
Doniit alma Doniit hiz1 ve kalitesi DHK 4
Sinav olma Uygulamali smavlarda rahat USRE
etkilesim
Uzaktan egitimdeki teknik UETS 2
sorunlar
Rahat ve stresten uzak ortam  RSUO 3
Ekonomik E 1
Basan diizeyi Birebir etkilesim BE 4
Akademik basar1 notu ABN 2
Harcanan zaman ve emek Maliyet M 4
Fiziksel katilim FK 4
Ders kaydin1 tekrar izlemek DKTI 1
Yardimlasmanin olmamasi YO 1
Se¢im hakki Ogrenme verimliligi ov 2
Uygulama ve pratik UP 2
Ders kayitlarina kolay erisim  DKKE 1
Motivasyon sorunlari MS 1
Derslerin isleyisi Di 2
fletisim ve etkilesim IE 3
Egitimlerin yeterliligi Teorik ve pratik ayirimi TPA 3)
Ders kayitlarinin kayit DKKE 2
edilmesi
Uzaktan egitim zorluklar UEZ 1
Etkili 6grenme olmamasi EOO 1
Gecis yapmak Motivasyon kaybi MK 5
Materyal hazirlama zorlugu MZ 2
Ulasim ve zaman kayb1 UzZK 2
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Tablo 3.4 (devam)

Tema-Kategori Kodlar Etiketler Frekans
Gegis yapmak Ogrenme siireci OSE 2
etkilenmemekte
Fiziksel katilim FK 4
Ders kaydin1 tekrar izlemek DKTI 1
Yardimlagmanin olmamast YO 1
Empati Kullanici deneyimi tasarimi KDT 1
Kullanici merkezli tasarim KMT 3
Proje basarist PB 2
Kullanici memnuniyeti KM )
Tanimlama Sorun tanimi ve dnemi STO 3
Kullanict merkezli tasarim KMT 3
Sorun-¢oziim iligkisi SCI 4
Kullanici ihtiyaglar Ki 2
Fikir iiretme Farkli fikirlerin 6nemi FFO 3
Farkli fikirlerin yaraticiligt FFYA 3
artirmasi
Projelerin geligsmesi PG 4
Prototip Maliyet tasarrufu MT 3
Prototip testi PT 2
Gelisimde prototipin 6nemi GPO 2
Geri bildirim GB 3
Test Modifikasyonlarin yapilmas1 MY 3
Uriin kalitesini gelistirmek UKG 3
Kullanic1 geri bildirimi KGB 3
Maliyet kontrolii MK 2
Becerilerin etkilenmesi Beceri gelisiminde yetersizlik BGY 4
Uygulamali isbirligi Ul 2
Koordineli agsamalar KA 2
Adaptasyon zorlugu AZ 2
Akran 6grenmesi AO 1
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Tablo 3.4 (devam)

BIM’1n 6nemi ve faydalar BOF

Tema- Kategori Kodlar Etiketler Frekans
Yardimlasma Akran 6grenmesi AO 3
Zaman sorunu ZS 1
Icerige kolay erisim IKE 2
[letisim zorlugu iz 4
Bireysel caligma BC 1
Egitmen doniitleri ED 2
Oz-diizenleme Oz diizenleme farkindaligs ODFYD 3
yeterli diizeyde
Kaynak ¢esitliligi KC 1
Farkli hazirlik siireci FHS 2
Akran destegi AD 2
Motivasyon sorunlari MS 2
Kullanici deneyimi tasarimi KDT 1
Bimvet3 Kapsamli igerik ve gesitlilik ~ KiC 4
Uygulama odakli egitim UOE 2
Tekrar ve siavlar TS 2
3
3

Tiirkce icerigin gelistirilmesi ~ TIG

Tablo 3.5’te Ogretim elemanlart ile yapilan goriismelerin tema ve kategorileri bu
kategorilere ait kodlar1 ve kodlara gore kod etiketleri olusturulmustur. Bazi sorularda

ogretim elamanlariin verdikleri yanitlar birden fazla kodun altinda toplanmustir.

Tablo 3.5: Ogretim eleman: kodlar.

Tema-Kategori Kodlar Etiketler Frekans
Diger 6gretim elemam ile Etkili 6grenme EO 2
etkilesim

fletisim sorunu IS 2
Icerik ile etkilesim Benzer egitim BE 1

Etkili 6grenim EO 1
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Tablo 3.5 (devam)

Tema-Kategori Kodlar Etiketler Frekans
Ogrenciler ile etkilesim Iletisim sorunu is 2
Sinif kontrolii SK 1
Verilen  ddev-gorevlerin Ders ici etkilesim DIE 1
yapilmasi
[letisim sorunlari is 1
Odev kalitesinin diismesi OKD 1
Ogrenmenin gerceklesmesi Ogrenci gorevleri 0G 1
Ogrenme kalitesi artigt OKA 1
Ogrenme kalitesinde diisiis OKD 1
Becerilerin gelismesi Kisith beceri gelisimi KBG 2
Egitsel materyalleri Materyal degiskenligi MD 1
hazirlama
Dijital beceri DB 1
Doniit verme Giigli etkilesim GE 2
Yeterliliklerin sorgulanmast GS 1
Yetersiz etkilesim YE 1
Smav hazirlama Farkl1 hazirlik siirect FHS 2
Uygulamali simavlar UsS 1
Siav giivenligi SG 1
Beceri siavi BS 1
Basar diizeyi Yiiz yiize egitimden beklenen YEBB 1
basari
Uzaktan egitim niceliksel basar1 UENB 1
Yiz yiize egitim niteliksel YENB 1
basari
Harcanan zaman ve emek  Ekonomiklik E 2
Diisiik nitelikli 6dev DNO 1
Emek ve zaman EZ 1
Secim hakki Etkili iletisim Ei 2
Akademik gelisim AG 1
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Tablo 3.5 (devam)

Tema-Kategori Kodlar Etiketler Frekans

Egitimlerin yeterliligi Yiiz yiize egitim sinirliliklar YES 2
Harmanlanmis ogrenme HOE 2
esnekligi

Gegis yapmak Etkili planlama EP 1
Etkili doniit ED 1
Ortamlar aras1 gecis rahatligi OAGR 1

Empati Kullanici merkezli tasarim KMT 2
Insan merkezli perspektif IMP 1

Tanmimlama Sorun taniminin dnemi STO 1
Kullanici merkezli tasarim KMT 1
Tanim gergevesi TC 1

Fikir iiretme Cesitlilik ve farkli perspektif CFP 1
Tasarim i¢in ilham alma TIA 1
Gergek hayat deneyimi GHD 1
Disiplinler arast isbirligi DAI 1

Prototip Tasarimin somutlastirilmasi TS 2
Olasi1 sorunlara yonelik OSYC 1
¢Ozlimler
Tasarim  araclarinin  dogru TADK 1
kullanimi

Test Kullanici deneyim zorluklari KDz 1
Kullanici beklentileri KB 1
Uriin tanitimi UT 1
Sorun fark etmek SFE 1

Becerilerin etkilenmesi Ogrenme ortamlarinin verimli OOVT 1
tasarlanmasi
Zaman ve emegin verimli ZVK 1
kullanilmast
Ortamlar aras1 gecis rahatligi OAGR 1
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Tablo 3.5 (devam)

Tema-Kategori Kodlar Etiketler Frekans

Becerilerin etkilenmesi Her iki ortami aktif kullanom HIOAKE 1
etkileri

Yardimlasma Ogrenci geri bildirimleri OGB 1
Yiiz yiize egitim verimliligi YEV 1

Oz diizenleme Revizyon imkani Ri 1
fletisim kurma IK 1
Bilingli ve 6z diizenli 6grenciler BODO 1

Bimvet3 BIM ve mimarlik siirecindeki BMSZ 1
zorluklar
Platformun rolii PR 1
Ogrenci egitimine katk1 OEK 1
BIM’in genis kapsami BGK 1
Olumlu yonler oy 2
Olumsuz yonler osy 1

Calismanin nitel verileri arastirmaci tarafindan hazirlanan, yar1 yapilandirilmis goriisme
formu ile gerceklestirilmistir. Bu goriisme formunda c¢alismanin 6rneklemini olusturan
Ogrenci ve 6gretim elemanlari i¢in Oncelikle goriisme hazirlik siireci gerceklestirilmistir.
Bu siiregte kullanilan 6rnekler arastirmaci tarafindan hazirlanmis, uzman goriisti alinmis ve
pilot uygulamasi yapilmistir. Uzman goriisii ve pilot calisma sonucunda ornekler ve yari
yapilandirilmig goriisme formunun son hali ¢alismada kullanilmistir. Yar1 yapilandirilmis
goriisme formundan elde edilen veriler icerik analiz tekniklerinden tematik analiz ve
betimsel icerik analizi ile analiz edilmistir. Igerik analizinde genel olarak verileri
aciklayacak kavram ve iliskilere ulasmak hedeflenir (Develi, 2023). Igerik analizinin
asamalar1 verilerin kodlanmasi, temalarin bulunmasi, kodlarin bulunmasi ve bulgularin
tanimlanip yorumlanmasi asamasindan olusmaktadir. (Yildinnm ve Simsek, 1999).
Literatiirde ¢esitli igerik analizi teknikleri bulunmaktadir (Develi, 2023). Bunlardan biri
olan tematik analiz, arastirmacinin veri setini en kiiclik boyutlarda diizenlemesine ve
derinlemesine analiz etmesine olanak tanirken, veri setinde agik ve gizli igeriklerin ortaya
konmasini saglayan bir analiz siirecini kapsar (Braun ve Clarke, 2019; Vaismoradi vd.,

2013; Dereli,2023). Bir diger igerik analiz yontemi olan betimsel igerik analizi, belirli bir
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konu iizerinde yapilan ¢aligmalarin ele alinip arastirma sonuglarinin tanimlayici bir boyutta
degerlendirilmesini igeren calismalardir (Calik ve Sozbilir, 2014). Calismanin ikinci
problemi, ikinci problemin ilk sondasi ve ikinci problemin tiglincii sondasi tematik analiz
ile analiz edilmistir. Calismanin ikinci probleminin ikinci sondasi betimsel igerik analizi ile
analiz edilmistir. Bu calismada oncelikle goriisme formundan elde edilen ses kayitlari
tizerlerinde higbir degisiklik yapilmadan metin haline getirilmistir. Aragtirmaci tarafindan
metinler gereksiz verilerden arindirilmistir. Ardindan kodlama asamasinda agik kodlama
kullanilmistir. Ag¢ik kodlama, veri seti i¢inden calismada kullanilacak temalarin agiga
cikarilma asamasidir. Bu asamada aragtirmaci veri seti igerisinden tema ve baslangic
kodlarini olusturmaya baslar. Veri analizi siirecinde yeni temalar ve kodlar aciga cikabilir
bu nedenle arastirmaciya siiregte esneklik saglar (Dereli, 2023). Arastirmaci tiim veri setini
dikkatlice okuyup goézden gecirir, ardindan verilerdeki fikirleri veya temalar1 ifade eden
kodlar, temalar olusturulur (Neuman, 2007). Calismada nitel verilerin gegerlik ve
givenirligi igin arastirmaci Oncelikle arastirma verilerine geri doniip Vverilerin
kodlamalarin1 kontrol etmistir. Bu kodlama siireci sonucunda olusan kod ve temalar
arastirmacinin bireysel etkisini azaltma adma farkli bir arastirmaci tarafindan tekrar
kodlanmis ve kodlayicilar arasi goriis birligine bagvurulmustur. Calismada Miles ve
Huberman’m igsel tutarlilik olarak adlandirilan ve kodlayicilar arasi goriis birligi olarak
adlandirilan benzerlik formiili (Baltaci, 2017) kullanilmis ve kodlayicilar arasi goriis
birligi %95 olarak hesaplanmistir. Igsel tutarlilign veren kodlama benzerliginin yani
kodlayicilar arasi goriis birliginin en az % 80 olmasi beklenmektedir (Miles ve Huberman,
1994; Patton, 2014). Katilimcilar aras1 goriis birligi nitel verilerin gegerli ve giivenilir

olduguna isaret etmektedir.
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4. BULGULAR

Bu boéliimde, aragtirmanin bulgular1 problem ve alt problemlerin verilis sirasina gore
verilmistir. Arastirmanin birinci problemi; “Tasarim odakli diisiinme becerisinin
harmanlanmis 6grenme ortamlarinda gelisimi nasildir?” seklinde belirlenmistir. Bu
dogrultuda elde edilen bulgulara asagida yer verilmistir. Tasarim Odakli Diisiinme Olgegi

uygulanan 20 6grencinin 6zellikleri asagida Tablo 4.1°de verilmistir.

Tablo 4.1: Tasarim odakli diisiinme Slgegi 6n test son test puan ortalamalari.

Katihhmcilar Ontest ortalama Son test ortalama Fark puanlar:
K1 3,48 4,16 .68
K2 4,04 3,96 -,08
K3 3,80 4,36 .56
K4 3,28 3,72 44
K5 3,28 4,08 ,80
K6 3,04 3,84 .80
K7 4,16 5,00 .84
K8 4,76 4,80 ,04
K9 3,76 4,32 .56
K10 3,28 4,36 1,08
K11 3,76 4,24 48
K12 3,36 5,00 1,64
K13 4,28 4,16 -12
K14 4,72 5,00 .28
K15 3,92 3,60 -32
K16 3,52 3,64 12
K17 3,48 3,52 ,04
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Tablo 4.1 (devam)

Katihmeillar  Ontest ortalama  Son test ortalama Fark puanlari
K18 4,20 4,04 -,16

K19 4,00 4,28 28

K20 3,68 4,04 ,36

Tablo 4.1’de Tasarim Odakli Diisiinme 6lgegine uygulanan 20 dgrencinin 6n test puanlari,
son test puanlar1 ve fark(erisi) puanlar1 verilmistir. Egitimin ilk haftas1 20 6grenciye 0n test
uygulanmis ve 10 hafta sonunda son test uygulanmistir. Ogrencilerin fark puanlari

hesaplanmis ve goriismeler i¢in d8renciler se¢ilmistir.

4.1 Birinci probleme iligkin bulgular

Aragtirmanin birinci problemi “Harmanlanmig 6grenme ortamlarinda tasarim odaklt
diisiinme becerisinin gelisimi nasildir?” seklinde ifade edilmistir. Bu probleme yanit
aramak i¢in tiim Ogrencilerin tasarim odakli diisiinme diizeylerinin uygulama oncesi ve
sonrasindaki degisimleri incelenmistir. Bu amagla O6grencilerin 6n test ve son test
sonuglarinin karsilastirilmast i¢in parametrik olmayan yontemlerden Wilcoxon testi

kullanilmistir. Elde edilen bulgular Tablo 4.2°de verilmistir.

Tablo 4.2: Tasarim odakli diisiinme dlgegi Wilcoxon testi analizleri.

Ortalama  Standart Ortanca Minimum-  Test Ist. P
Sapma Maksimum
On test 3,79 A7 3,76 3,04-476  -3,081 ,002
Son test 4,20 ,45 4,16 3,52-5,00

Wilcoxon testi, <.05 diizeyinde anlamlidir.

Ogrencilerin 6n test ortalama degeri 3,79 iken son test ortalama degeri 4,20 olarak elde
edilmistir. Aralarindaki fark istatistiksel olarak anlamli (p=0.002<.05) bulunmustur. Elde
edilen sonuglara gore aragtirmaya katilan 6grencilerin tasarim odakli diisiinme becerileri

egitim Oncesi ve egitim sonrasi puanlar1 arasinda .05 diizeyinde istatistiki agidan anlamli
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bir fark bulunmustur. Bu anlamli fark harmanlanmig 6grenme ortamlarinin tasarim odakl
diistinme becerisi lizerinde etkili oldugunu cevabin1 vermektedir. Bu bulgular mimarlik
Ogrencilerine, harmanlanmis 6grenme ortaminda Bimvet3 egitim platformundan yiiz yiize
ve c¢evrimici verilen Yapr Bilgi Modellemesi egitimlerinin Ogrencilerin tasarim odakli
diisiinme becerileri iizerinde etkili oldugunu géstermektedir. Ogrencilerin harmanlanmig
O0grenme ortaminda aldiklar1 egitim oncesinde tasarim odakli diisiinme becerisi 6l¢egi puan
ortalamalarinin egitim sonrasinda Ol¢ekten aldiklari puan ortalamalarindan daha diisiik

oldugu goriilmektedir.

4.2 Birinci problemin ilk sondasina iliskin bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemin ilk sondasi “Harmanlanmis 6grenme ortamlarinda
tasarim odakli diistinme becerisinin gelisimi cinsiyetler aras1t anlamli farklilik gostermekte
midir?” seklinde ifade edilmistir. Bu probleme yanit aramak i¢in 6grencilerin cinsiyetlere
gore On test ve son test puan farklar incelenmistir. Parametrik olmayan testlerden Mann —

Whitney U testi kullanilmigtir. Elde edilen bulgular Tablo 4.3°de verilmistir.

Tablo 4.3: Tasarim odakli diisiinme 6lgegi cinsiyetler arasi farkliliklar (Mann — Whitney U

analizleri).
Cinsiyet N Sira Sira U A P
Toplanm Ortalamasi
Kiz 12 134 11,17 40 -,618 93
Erkek 8 76 9,50

Mann-Whitney U testi, <.05 diizeyinde anlamlidir.

Tablo 4.3’e bakildiginda arastirmaya katilan erkek ve kadin 6grencilerinin harmanlanmis
ogrenme ortamlarinda tasarim odakli diisiinme becerisinin gelisimi cinsiyetler arasinda
anlaml bir fark belirlenememistir (U = 40; p> 0.005). Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda
kadin o&grencilerin gelisimi erkek Ogrencilere gore daha yiiksek oldugu fakat bu puan
farkinin istatistiksel olarak anlamli bir fark icin yeterli olmadig1 sdylenebilir. Tablodaki
veriler aragtirmada harmanlanmis 6grenme ortamlarinda verilen Yapi Bilgi Modellemesi
egitiminin Ogrencilerin cinsiyetleri bakimindan tasarim odakli diisiinme becerilerinin
gelisiminde anlamli bir farklilhik olusturmadigini gostermektedir. Kadin 6grencilerin,

harmanlanmis 6grenme ortamlarinda aldiklar1 egitim Oncesi ve sonrasi tasarim odakli
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diistinme becerisi 0l¢egi puanlar incelendiginde erkek 6grencilere gore gelisim gosterdigi

goriilse de bu durum istatistiksel olarak anlamli degildir.

4.3 Birinci problemin ikinci sondasina iliskin bulgular

Arastirmanin birinci alt problemin ikinci sondasi ”Harmanlanmis 6grenme ortamlarinda
tasarim odakli diisinme becerisinin gelisimi daha dnce 3 boyutlu modelleme programi
kullanma durumu 6grenci basarilar1 agisindan farklilik géstermekte midir?” seklinde ifade
edilmistir. Bu probleme yanit aramak i¢in 6grencilerin daha 6nceden 3 boyutlu modelleme
programi kullanma durumuna goére verdikleri yanitlar incelenmistir. Parametrik olmayan
testlerden Mann — Whitney U testi kullanilmistir. Elde edilen bulgular Tablo 4.4°te

verilmistir.

Tablo 4.4: Tasarim odaklh diisiinme 6lgegi program kullanma durumu (Mann — Whitney U

analizleri).
Program N Sira Sira U Z P
Kullanma Toplami  Ortalamasi
Durumu
Evet 15 155 10,33 35 -,219 ,866
Hayir 5 55 11,00

Mann-Whitney U testi, <.05 diizeyinde anlamlidir.

Tablo 4.4’¢ bakildiginda arastirmaya katilan 6grencilerin 15’1 daha 6nceden 3 boyutlu
modelleme programlarini kullandiklarini belirtmislerdir. 5 kisi ise daha 6dnceden herhangi
bir 3 boyutlu modelleme programi kullanmadiklarmi belirtmislerdir. Ogrencilerin sira
ortalamalari incelendiginde daha onceden 3 boyutlu modelleme programlart kullanan
Ogrencilerin ortalamasi kullanmayan G6grencilerin ortalamasindan daha diisiik ¢ikmustir.
Tablo 4.4 incelendiginde ise Ggrencilerin daha onceden 3 boyutlu modelleme programi
kullanma durumlar1 arasinda anlamli bir fark belirlenmemistir (U = 35; p> 0.005).
Ogrencilerin harmanlanmis dgrenme ortaminda aldigi Yapr Bilgi Modellemesi egitimi
oncesinde herhangi bir 3 boyutlu modelleme programi kullanma deneyimlerinin tasarim
odakli diisiinme becerisi Olgcegi puan ortalamalarina istatistiki olarak etki etmedigi
sonucuna ulasilabilir. Hatta 3 boyutlu modelleme programi kullanma deneyimi olan

ogrencilerin harmanlanmis 6grenme ortamlarinda verilen Yap: Bilgi Modellemesi egitimi
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sonucunda tasarim odakli diislinme Olgegi puan ortalamalarinin daha az oldugu

goriilmektedir.

4.4 ikinci probleme iliskin bulgular

Aragtirmanin ikinci problemi “Ogrencilerin ve egitmenlerin harmanlanmis 6grenme
ortaminda verilen egitim neticesinde tasarim odakli diisiinme becerilerine yonelik goriisleri
nasildir?” seklinde ifade edilmistir. Bu probleme cevap aramak i¢in 3 adet nitel aragtirma

sorusu 0grencilere sorulmustur.

I.  Ogrencilerin “Harmanlanmis dgrenme ortamlarinda egitim almak sizlerin tasarim
odakli diistinme becerilerini nasil etkilemektedir?”” sorusuna yonelik goriisleri:

Katilimcilardan K1, K5, K6 ve K7 [BGY — Beceri Gelisiminde Yetersizlik] kodu ile
“...Tasarim ve tasarim odakli diigiinme konusu ogrenmek bence her zaman yiiz yiize
olmalidir. Ornek vermek gerekirse tasarim odakli diisiinme becerisinin ilk adimi empati
uzaktan egitimde karsimdaki kisilerle nasil empati yaparim ya da nasil empati yetenegimi
gelistiririm ¢ok zor benim icin... Uzaktan egitimde arkadaslarimizdan 6grenme sansimiz
olmuyor sonucta evdeyiz ve tek basinayiz. Harmanlanmis 6grenme ortamlarinin uzaktan
olan kisminda benim tasarim veya tasarim odakli diisiinme becerilerimin ¢ok gelistigini
soyleyemem... Mimarlik ogrencilerinin gelisimi i¢in uzaktan egitimin olmamasi illaki
olacaksa da bunun tasarum, modelleme, proje derslerinde olmamast gerektigini
diistintiyorum. Tasarim odakll diistinme de ¢ok fazla etkilesime girmemiz gereken adimlar
var bunun uzaktan egitimde miimkiin olmadigini diigiiniiyorum... Aslinda bagkalar: igin
faydali olabilir ama harmanlanmis 6grenmede uzaktan egitimde var. Tasarim becerisinin
gelisimi ve tasarim odakl diisiinme adimlarinin uzaktan egitimde ¢ok saghkli gelistigini
ben diistinmiiyorum. Empati asamasimi ben uzaktan gelistiremem ornek vermek
gerekirse...” K2 ve K8 [Ul — Uygulamali Isbirligi] kodu ile “Bence gelistirmektedir ciinkii
projelerde hocayla beraber ¢alistigimiz zamanlarda var bireysel hazirlik siirecimizde var
tasarim odakl diisiinmenin bazi adimlarinda mesela empati, fikir tiretme ve test asamasi
gibi hoca ile birlikte olmak daha iyi oluyor. Bireysel olarak tanimlama yapmak ve prototipi
olusturmak daha iyi bence... Hem arkadaslarimiz olsun hem de ogretmenlerimiz olsun
oncelikle tasarimin yapilis asamasi tasarimda nasil diistinmemiz gerektigi iizerinde
tartistyoruz. Ogretmenler ve arkadaslar arasinda siirekli bir etkilesim durumu olmaktadur.
Harmanlanmis  egitim bence tasarim ve tasarim odakli diigiinme becerilerini iyi

etkilemektedir...” K3 ve K8 [KA — Koordineli Asamalar] “Ben kendi adima gelistirdigini
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diistintiyorum. Ciinkii aldigimiz egitimler hep birbiriyle baglantili sekilde ilerliyordu.
Tasaruim odakly diisiinmenin de birbirini takip eden baglantili bir siire¢ oldugunu
diistintirsek uzaktan egitimde yapacaklarimizia yiiz yiize ortamda yapacaklarimiz ayri gibi
goriinse de birbirini destekleyen agsamalardir... Her iki egitiminde gii¢lii yonlerini alip
tasarim siirecini de igin icine dahil ettigimizde ortaya iyi bir egitim ortami ve beceri
gelisimi ¢tkmaktadwr...” K4 ve K6 [AZ — Adaptasyon Zorlugu] kodu ile “Bence olumsuz
etkiler c¢iinkii ben yiiz yiize ortamda daha iyi ve hizli bir sekilde ogrenirken uzaktan
egitimde daha yavas ogreniyorum. Adapte olma noktasinda sorun yasarim ve bu da
tasarim becerileme ve tasarim odakli diisiinme becerimi olumsuz bir sekilde etkiler...
Ashinda ¢ok etkilemiyor beni hatta ¢ogu zaman bu ortamlar arasinda gegis yapmak tasarim
becerilerimizi olumsuz etkiliyor...” K5 [AO — Akran Ogrenmesi] kodu ile “Biz bir proje
vada ¢alisma yaparken diger arkadaslarimizin projelerini gérdiigiimiiz zaman bu bize ¢ok
faydali olmaktadir. Uzaktan egitimde arkadaslarimizdan &grenme sansimiz  olmuyor
sonugta evdeyiz ve tek basinayiz...” seklinde goriis belirtmistir. Ogrencilerden bazilari,
uzaktan egitimin tasarim odakli diisiinmeyi gelistirmede zorluklar yasatabilecegini ve yliz
yiize etkilesimin dnemli oldugunu diisiinmektedirler. Empati gibi 6nemli adimlarin uzaktan
egitimde zor olabilecegini belirtmektedirler. Digerleri ise, harmanlanmis egitimin tasarim
becerilerini etkili bir sekilde gelistirebilecegini ve Ogrencilerin birbirleriyle ve
ogretmenleriyle etkilesim i¢inde olmasinin faydali oldugunu diisiinmektedirler. Bazi
ogrenciler, harmanlanmis 6grenmenin tasarim odakli diisiinme becerilerini olumlu yonde
etkiledigini belirtirken, digerleri ise adaptasyon sorunlari yasadiklarini ve bu durumun

tasarim becerilerini olumsuz etkiledigini diisiinmektedirler.

I.  Ogretim elemanlarimin “Harmanlanmis 6grenme ortamlarmi kullanarak egitim
vermek Ogrencilerinizin tasarim odakli diisiinme becerilerini nasil etkilemektedir?”
sorusuna yonelik goriisleri:

OEl1 [OOVT - Ogrenme Ortamlarinin Verimli Tasarimi] kodu ile “Oncelikle
harmanlanmis 6grenmenin 6grenciler i¢in etkili oldugunu diistiniiyorum. Ciinkii ogrenme
ortamlarimi en basindan tasarlamak ogrenciler icin olabildigince verimli ortam sunmak
onlar icinde oOgrenciler icinde onemlidir...” OE2 [HIOAKE — Her Iki Ortami Aktif
Kullanim Etkileri] kodu ile “...Diger derslerimizde komple uzaktan egitim oldugu zaman
viiz yiize iletisim saglayamadik bu sorun oldu. Komple yiiz yiize oldugunda da okuldaki yer
ve bilgisayar sorunu oldu. Konunun gerektigi gibi harmanlanmig 6grenme ortami ¢ok daha

iyi 0ldu...” OEl [ZVK — Zaman ve Emegin Verimli Kullamlmasi] kodu ile “...Zaman
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veriyorsunuz emek veriyorsunuz bunlarin karsiligini en iist seviyede almak isteriz.
Harmanlanmis 6grenmede de bizim i¢in hangisi etkinse ornek vereyim bir program mi
ogretecegim bunu bazi kisimlarini uzaktan egitimde anlatirsam hem 6grenciler i¢in hem de
benim icin daha verimli olur. Uygulamaya mi gegecegiz bunun yiiz yiize olmasi gerekiyor
gibi bu siireci tasarlamak 6grenci ve egitimci agisindan daha verimli olacaktir...” OE2
[OAGR — Ortamlar Arasi Gegis Rahathigi] kodu ile “Harmanlanmis égrenme ortaminda
ogrencilerin tasarim becerilerini olumsuz sekilde etkileyecegini diigiinmiiyorum. Ciinkii bir
sekilde yiiz yiize iletisimde kurabiliyoruz gerektigi durumlarda uzaktan egitime gegis
yapabiliyoruz. Bu durumu sikintili gérmiiyorum ashinda tasarim beceresi ve stireci
harmanlanmuis egitim ortaminda olumlu bir sekilde gelisecegini diisiiniiyorum...” seklinde
gorils belirtmislerdir. Ogretim elemanlari, dgrenme ortamlarinin dnceden tasarlanmasi ve
Ogrencilere en verimli ortamin sunulmasi, Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini
artirabildigini belirtmektedirler. Ozellikle harmanlanmis 6grenme ortaminin, ders igerigine
gore uzaktan egitim ve yiiz yiize iletisimi dengeli sekilde sagladigi belirtilmektedir.
Ogretim elemanlari, bu dengenin dgrencilerin ve dgretim elemanlar ihtiyaglarma uygun

olarak siireci tasarlamanin 6nemine vurgu yapmaktadir.

1. Ogrencilerin “Harmanlanmis Ogrenme ortamlarinda tasarim  yaptigimizda
cevrenizdeki arkadaslarinizla ve egitmeninizle yardimlasma durumunuzdan
bahseder misiniz?” sorusuna yonelik goriisleri:

Katilimeilardan K1 ve K8 [AO — Akran Ogrenmesi] kodu ile “Eger egitim uzaktan ise
zaten arkadaglarimizla yardimlasma gibi bir durumumuz olmamaktadir. Ama yiiz yiize
oldugunda sadece kendi proje grubunda degil diger gruplardaki arkadaslarimizla da
vardimlasiyyoruz sonugta aymi ortamdayiz ve giintimiiz beraber gegiyor. Bazen
anlamadigimiz konulari bile bir arkadasimiz anladiysa birbirimize anlatiriz. Yiiz yiize
egitimde yardimlagsma c¢ok fazla olmaktadir... Arkadaslarimla yaptigim projeler yada
calismalar iizerinde birbirimize stirekli yardim ediyoruz. Birbirimizin hatalarim
diizeltmeye caligsiyoruz. Bu noktada benim i¢in kesinlikle faydali oldugunu diistintiyorum.
Ben bazen derslerde kesinlikle emin oldugum projelerde bile arkadaslarima nasil olmus
diye soruyorum o yardim veya goriigler benim igin ¢ok degerli oluyor...” K1 [ZS — Zaman
Sorunu] kodu ile “Egitmenimizle uzaktan egitimde sadece zaman sitkintimiz oluyor yardim
almak igin ders icinde ¢ok fazla yardim edemese bile sonradan bize vakit aywriyor ¢ok fazla
sorun olmuyor...” K3, K4,K5 ve K6 [IZ — Iletisim Zorlugu] kodu ile “Bu konuda biraz

olumsuz seyler soyleyebilirim(giiliiyor). Bu kisimda yani iletisim kurma konusunda bir
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takim problemler yasayabiliyoruz maalesef hem hocalarimizla hem de arkadaslarimizia.
Online egitimde daha fazla yasanabiliyor yiiz yiize ortamda yagsamiyoruz da diyemem ama
daha az olmaktadir. Burada iletisim kurma konusunda zorlandigimi séyleyebilirim. Online
egitimde yardimlasma durumu pek olmamaktadir... Egitmenle yardimlasma durumunda
bir sorun yasamiyorum ben ama uzaktan egitimde hocanin verdigi yanitlar benim igin
daha etkisiz oluyor sonugta mesaj tizerinde doniit veriyor sicak bir iletisim olmuyor...
Egitmenlerle fikir alis veriginde bulunmak daha kolay oluyor ama arkadagslar arasinda hig
kolay olmuyor. Sonugta biz arkadaslar olarak birbirimizden(“Akran ogrenmesinden
bahsediyor burada”) ¢ok seyler ogremiyoruz. Harmanlanmis ogrenmenin uzaktan olan
kismi bunu desteklemiyor... Uzaktan egitimde arkadaslar arasinda yardimlasma durumu
hi¢ iyi olmamaktadir. Istedigimiz verimi hi¢ alamadik. Arkadaslar arasinda iletigim
kurmak daha kolay yiiz yiiz egitimde...” K4 [BC — Bireysel Calisma] kodu ile “A¢ik¢asi
bizim boliimde yardimlasma durumu pek olmuyor grup projeleri hari¢ tabi ki. Genelde
herkes bireysel calisiyor ¢izim yapma maket olusturma gibi...” K8 [ED — Egitmen
Déniitleri] kodu ile “Hocalarimla da her zaman yardimlasma durumu oluyor belki
hocalarimizin insani yonlerinin iyi olmasi da bunu etkilemektedir ama gerekli yardimlar
herkesten aldigimi diisiiniiyorum...” K2 [AO] ve [IKE — Igerige Kolay Erisim] kodlar ile
“Uzaktan egitimin giizel yanlarindan birisi de diger kisilerin hatalarini sunum yaparken
gormek oluyor ve bu hatalar kayit altinda oluyor. Diger arkadaglarima yapilan
diizeltmelerde bana ¢ok sey égretebilmektedir...” K7 [ED] ve [IKE] kodlar1 ile “Ben bir
proje ortaya koyuyorum bu projenin detaylarint olustururken herhangi bir yerde yanliglik
yvapabilirim ya da dis gorselliginde goze hos gelmeyen bir seyler yapabilirim. Burada
ogretmenin devreye giriyor ve bana doniitler veriyor. Aslinda harmanlanmig egitimde bu
durum daha iyi olabilir hem i¢erige uzaktan daha rahat ulasabilirim hem de yiiz yiize daha
etkili doniitler alabilirim. Yine arkadaslarimla da ayni siireci yasayabiliriz benim gériigiim
harmanlanmus egitimde daha iyi olabilir...” seklinde goriis belirtmislerdir. Ogrencilerden
bazilari, yiiz yiize egitimin yardimlasma agisindan daha etkili oldugunu diisiinmekte ve
arkadaglarmin  ve egitmenlerinin fiziksel olarak yanlarinda olmasmin iletisimi
kolaylagtirdigin1 belirtmektedirler. Digerleri ise, uzaktan egitimde iletisim kurmanin ve
yardimlasmanin zor olabilecegini ifade etmektedirler. Ozellikle, arkadaslar arasinda
yardimlagsmanin uzaktan egitimde daha az oldugunu ve bu durumun 6grenme siirecini
olumsuz etkiledigini diistinmektedirler. Ancak, bazi 6grenciler harmanlanmig §grenmenin
de avantajlar1 oldugunu belirtmektedirler. Ornegin, uzaktan egitimde sunumlar sirasinda

diger kisilerin hatalarim1 gorebilmek ve bu hatalardan 6grenmek gibi. Ayrica, bazi
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Ogrenciler uzaktan egitimin, Ogretmenlerden geri  bildirim alma  siirecini

kolaylastirabilecegini ve daha etkili doniitler alabileceklerini belirtmislerdir.

. Ogretim elemanlarinin “Harmanlanmis 6grenme ortamlarinda tasarim hazirlama
stirecinde Ogrencileriniz ile yardimlagsma durumunuzdan bahseder misiniz?”
sorusuna yonelik goriisleri:

OE1 [OGB — Ogrenci Geri Bildirimleri] kodu ile “Ashinda bu egitim kapsaminda
ogrencilerle bir yardimlasma durumumuz olmadi biz onlara bir program verdik ve o
programi uyguladik. Ilerleyen donemlerde 6grencilerden geri bildirim alip bu programin
revize edilmesi daha iyi olacagim séyleyebilirim...” OE2 [YEV — Yiiz yiize Egitim
Verimliligi] kodu ile “Proje hazirlama siirecinde hani geri doniisiin ¢ok oldugu
zamanlarda yiiz yiize egitim ¢ok daha etkili olmaktadir. Biz onu tercih ediyoruz bize daha
¢ok verimli geliyor. Bizim onlara geri doniis saglamamiz onlarin bize bir takim sorular
sormast noktasinda yiiz yiize egitimin daha verimli oldugunu diigiiniiyorum...” seklinde
goriis belirtmiglerdir. Ogretim elemanlari, 6grencilerle etkilesimde bulunmanin ve geri
bildirim almanin 6nemli oldugunu belirtmektedirler. Ancak birisi harmanlanmig 6grenme
stirecinde daha fazla geri bildirim almanin gerekliligine vurgu yaparken, digeri yliz yiize

etkilesimin daha etkili oldugunu savunmaktadir.

I1l.  Ogrencilerin “Harmanlanmis egitim ortamlarindan tasarim yaparken 0z
diizenlemenizi nasil yapmaktasiniz?” sorusuna yonelik goriisleri:

Katilimeilardan K1, K2 ve K4 [ODFYD — Oz Diizenleme Farkindalig: Yeterli Diizeyde]
kodu ile “Ashinda benim igin ikisi arasinda bir sorun yok ben ikisinde de ayniyim. Sonugta
ben bir ogrenciyim ve isim ogrencilik (giiliiyor) isimin gerektirdigi ne varsa yapmak
zorundayim... Sonugta gérevlerimi uzaktan egitimde veya yiiz yiize egitimde yerine
getirmeye ¢alisiyorum her zaman... Aslinda bizim haftalik ¢aliymalarimiz oluyor. Benim
icin fazladan bir hazirlik veya diizenleme olmuyor sonugta yapacagim tasarimi yiiz yiize de
veya uzaktan yapiyorum...” K2 [KC — Kaynak Cesitliligi] kodu ile “Uzaktan egitimde ders
materyalleri 6nceden sunuluyor genelde bizlere ve istedigimiz zaman ulasabilmekteyiz. Bu
durum iyi benim a¢imdan motivasyon kaybi gibi bir sorun olmamaktadir...” K3 ve K6
[FHS — Farkli Hazirh Siireci] kodu ile “Harmanlanmis egitimde biraz yiikiimiiziin arttigin
soyleyebilirim. Genelde hazirligimiz dersin oncesinde, ders esnasinda ve dersten sonra
olmak iizere ayriliyor. Ders esnasinda her iki ortam iginde pek bir fark géremiyorum. Ama

ders oncesi ve ders sonrast yapilan hazirliklar iki ortama gore degismektedir. Zaman
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zaman biri digerinde daha fazla hazirlik gerektirebilir. Harmanlanmis egitim olmasa ya
yiiz yiize ya da uzaktan olsa her zaman, bir sorun yok ama harmanlanmis olunca hazirlik
stirecimiz degisiyor... Uzaktan egitimde genelde yalniz tek basima oldugum bir odaya
gecerim. Odagumi kaybedecek unsurlari ¢evremden ¢ikarmaya c¢alisirim ve tasarim
vaparim. Yiiz yiize olunca herhangi bir sorun olmuyor bana gore c¢iinkii ¢evremde
arkadagslarim egitmenin oluyor ve bu bende bir itici gii¢ oluyor...” K4 ve K5 [AD — Akran
Destegi] kodu ile “Ashinda diger arkadaslarvmin yaptigini gérmek beni de daha iyi
calismaya itiyor bu noktada kendimi daha iyi tasarimlar yapmak igin zorluyorum...
Tasarim stirecinde ben uzaktan olunca iiretemiyorum yanimda egitmenin olmast arkadasin
olmasi tasarim siirecinde beni her zaman olumlu yénde etkiliyor.” K5 ve K7 [MS —
Motivasyon Sorunlari] kodu ile “Uzaktan oldugunda dersler ben motivasyonumu derse
hazirligimi bir tasarim siirecine baglamayr ¢ok fazla saglayamiyorum agikgasi... Ben
motivasyonumu ¢ok sagladigimi diigiinemiyorum. Uzaktan egitimde tasarim yapma istegi
gelmiyor stirekli bir erteleme durumu oluyor bende...” K8 [KDT — Kullanici Deneyimi
Tasarimi] kodu ile “Ben dncelikle bir seyleri tasarlarken kendimi o ortamin iginde
diigtiniiyorum. Motivasyonum hep ona gére oluyor sonugta biz projeyi tasarlarken
kendimizin icinde bulunmak istemeyecegi bir durumu kimse igin tasarlamamiz gerekiyor.
Ornek veriyorum bir kiitiiphane tasarimi yaparken hep o ortamin iginde ders calistigimi
hayal ederim yada yiiriidiigiimde kimsenin rahatsiz olmamasini diigiiniiriim o yiizden benim
motivasyonum hep o oluyor. Kendimi iginde hayal etmek en iyi sekilde olmasini isterim...”
seklinde goriis belirtmislerdir. Ogrencilerden bazilar1 icin, yiiz yiize egitimle uzaktan
egitim arasinda 6nemli bir fark bulunmamakta ve her iki durumda da ayn1 6z diizenlemeyi
stirdirmektedirler. Ancak, bazilar1 harmanlanmig egitimde daha fazla sorumluluk
hissettiklerini ve hazirlik siirecinin farklilik gosterebilecegini belirtmektedirler. Uzaktan
egitimde, ders materyallerine Onceden erisim saglanmasi ve istenilen zamanda
ulagilabilmesi baz1 6grenciler i¢in motivasyon kaybini Onleyici bir faktor olabilirken,
digerleri icin motivasyonu diisiirebilecek bir etken olarak goriilebilmektedir. Yiiz yiize
egitimde ise Ogrenciler, g¢evrelerindeki arkadaslari ve egitmenleriyle birlikte olmanin
motivasyonlarint  artirdifint  ve tasarim siirecine olumlu ydnde etki ettigini
belirtmektedirler. Ayrica, baz1 6grenciler, diger arkadaslarinin ¢aligmalarin1 gérmek ve bu

sekilde kendilerini daha iyi ¢alismaya tesvik ettigini belirtmektedirler.

57



ll.  Ogretim elemanlarnin  “Harmanlanmis  egitim ortamlarinda  hazirlattigimiz
tasarimlarda Ogrencilerinizin 6z diizenleme siireglerinde nelere dikkat etmelerini
beklersiniz?” sorusuna yonelik goriisleri:

OEI1 [RI — Revizyon Imkani] kodu ile “Bizim ders kapsaminda verdigimiz konu ne ise ona
yonelik ashinda kendilerini degerlendirmeleri icin bazi sorular soruluyor. Ornegin tasarim
dersinde tasarladiginiz konut araziye uygun mu ya da agik alan dogru yerde mi diye kriter
¢ctkariyoruz. Bu kriterlere yonelik sorular ¢ikartiyoruz ve ogrenciler kendi tasarimlarin
kendi ¢alismalarint tekrar denetleyip ona gore revize edebiliyorlar. Onlara tasarim
kriterleri vermemiz gerekiyor. Bu kriterler kapsaminda tasarim yapmalart ve
ivilestirmeleri gerekmekte...” OE2 [IK — iletisim Kurma] kodu ile “Burada ashnda egitim
ortamindan ziyade yiiz yiize de olsa uzaktan da olsa kisiye gore bir siire¢. Uzaktan veya
yiiz yiize devam ediyor olmasi biraz iletisimle alakali. Bizim &grencilerle ogrencilerin
birbirleriyle iletisim kurmalar: ile ilgili sikintilar c¢ikarabiliyor ama ogrencilerin 6z
diizenleme becerileri uzaktan da olsa derse diizenli bir sekilde katilip gerekli olan
durumlart yapabildikleri durumda ¢ok stkinti olmamaktadir...” OE2 [BODO — Bilingli ve
Oz Diizenli Ogrenciler] kodu ile “Yiiz yiize devam devam ettigimizde bir sorun oldugunda
anlik olarak ¢ozebiliyoruz ama uzaktan olunca evden hazirlik yapmaya c¢alisiyorlar
arkadaglary ile iletisim kurmaya ¢alisiyorlar ogrencilerin burada kendi iliskileri siireci
etkiliyor birbirlerini taniyp tamimamak gibi o sekilde sorun yasiyorlar. O yiizden bilingli
bir sekilde geliyorsa ogrenci zaten oz diizenlemeyi diizgiin bir sekilde sagliyor...” seklinde
goriis belirtmislerdir. Ogretim elemanlari, dgrencilerin 6z diizenleme siirecinde, yiiz yiize
ve uzaktan egitimde farkli zorluklarla karsilastiklarini belirtmektedirler. Yiiz yilize
iletisimde anlik sorunlarin ¢6ziimii daha kolay olurken, uzaktan egitimde Ggrencilerin
kendi iliskilerinin siireci etkiledigine dikkat cekmektedirler. Bu nedenle, bilingli bir sekilde

ogrencilerin katiliminin 6nemi vurgulanmaktadir.

4.5 ikinci problemin ilk sondasina iliskin bulgular

Aragtirmanin ikinci probleminin ilk sondasi” Ogrencilerin ve 6gretim elemanlarmin
harmanlanmis 6grenme ile ilgili gorlsleri nelerdir?” seklinde ifade edilmistir. Bu
probleme cevap aramak i¢in “Yiiz ylize ve ¢evrimici egitim ortamlarinda almis oldugunuz
egitimleri asagidaki maddeler kapsaminda kiyaslayip degerlendirir misiniz?” seklinde nitel

arastirma sorusu 14 sondasi ile birlikte katilimcilara sorulmustur.
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I.  Ogrencilerin 6gretim elemani ile olan etkilesimlerinin yiiz yiize ve cevrimici

ortamlar arasinda aldiklar1 egitime yonelik goriisleri:

Tablo 4.5: Ogrenciler - Ogretim eleman ile etkilesim.

Yiiz yiize Etkili iletisim ve etkilesim
Aktif katilim
Birebir etkilesim

Uzaktan Soru sormada rahatlik
Esneklik ve konfor

Sinif ortaminda olmayan kolayliklar

Tablo 4.5’e bakildiginda G6grencilerin yiiz yiize ve ¢evrimigi egitim ortamlar1 arasinda
secim yapmislar ve bu se¢imlerinin sebeplerini agiklamislardir. Bu katilimcilardan K1 ve
K8 [AK — Aktif Katilim] kodu ile “Ben yiiz yiize egitimi tercih ederim. En basitinden
uzaktan olunca sabahki derslere ona gore katiliyorum kimi zaman dersi a¢ip birakiyoruz
kimi zaman ders esnasinda uyuyoruz ya da hi¢ girmiyoruz soru sormuyoruz hocalar
bizimle daha az ilgileniyor yiiz yiize olunca bunlardan hi¢hbiri kendi acimdan yasanmiyor
ve daha faydali oluyor... Yiiz yiize egitimde de hemen iletisime gegebildim. ~ seklinde
goriislerini ifade etmislerdir. Katithmcilardan K3, K4 ve K8 [EIE — Etkili Iletisim ve
Etkilesim] kodu ile “Yiiz yiize olmasini isterim ¢iinkii akademisyenle birebir iletisim
kurmak isterim... Géz temasi kurdugumuz icin daha iyi bir iletisim saglaniyor ve
birbirimizi daha iyi ifade ediyoruz...” seklinde goriis belirtmistir. K8 ise “Uzaktan
egitimde de teams tizerinden ya da telefon numaralar: iizerinden iletisime gegebildim
herhangi bir sorun olmadi” seklinde goriis belirtmistir. Katilimcilardan K7 [BE — Birebir
Etkilesim] kodu ile “Ortamda mimik, konusma tarzi ses tonu ve el kol hareketleri daha
belirgin.” seklinde goriis belirtmistir. Katilimcilardan K5 ve K6 [SSR — Soru Sormada
Rahatlik] kodu ile “Uzaktan islenen bir dersteyken soru sormak yiiz yiize islenene gore
kolay oluyor... Uzaktan egitim bu konuda daha iyi. Sorularimizi daha kolay
sorabiliyoruz.” Katillmcilardan [K2] ise [SSR - Soru Sormada Rahatlik] ve [EK —
Esneklik ve Konfor] kodu ile “Derste aninda el kaldirip hocaya soru sorabiliyorum ve bu
soruyu uzaktan egitimde sorarken daha rahat hissediyorum.” seklinde goris
belirtmislerdir. Katilimcilardan K5 ise [SOOK — Smif Ortaminda Olmayan Kolayliklar]
kodu ile “Uzaktan egitimde parmak kaldirma sistemi var hoca fark ediyor uzaktan

egitimde soru sormak, iletisim kurmak daha iyi..” seklinde goriis belirtmislerdir.
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Katilimeilar, yliz yiize egitimi tercih etme sebepleri akademisyenle daha yakin iletisim
kurma ve ders sirasinda daha etkili bir sekilde katilim saglama imkani olduklarim
belirtmektedirler. Ozellikle gdz temasi ve dogrudan iletisim avantajlar1 6n plana
cikmaktadir. Diger yandan, ¢evrimigi egitimi tercih edenler ise teknolojik araglarin
sundugu kolayliklarla derslerde daha rahat soru sorma ve iletisim kurma imkanlarina vurgu

yapmaktadirlar.

I.  Ogretim elemanlarmin, diger dgretim elemanlari ile olan etkilesimlerini yiiz yiize
ve ¢evrimigi ortamlar arasinda verdikleri egitime yonelik goriisleri:

Ogretim elemanlari yiiz yiize ve ¢evrimici egitim ortamlari arasinda se¢im yapmuslar ve bu
secimlerinin sebeplerini agiklamislardir. OE1 ve OE2 [EO — Etkili Ogrenme] kodu ile
“Ozellikle 1. Simifa gelen ogrencilere heniiz mimarlikla ilgili temel bilgileri olmayan
ogrencilerde uygulamalarla ilgili bilgi vermek ya da ydnlendirme agisindan biraz
zorlandik yiiz yiize egitim ortamlarinda daha etkili bir 6grenim vardi diyebilirim... Diger
ogretim elemanlart ile yiiz yiize egitimde etkilesimin daha iyi oldugunu diistiniiyorum.
Dersleri bazen birlikte yiiriitiiyoruz. Uzaktan egitim olunca dersleri herkes kendi
biinyesinde islemekte...” [IS — Iletisim Sorunu] kodu ile “Burada dgrencileri yonlendirme
asamasinda uzaktan egitimde diger hocalarimizla zaman zaman kopukluk yasama
durumumuz olabilmektedir. Ciinkii uzaktan egitimde ayni anda baglanti saglamak bazen
zor olabilmektedir... Yiiz yiize ortamda iletisim ortami daha kolay saglanabildigi i¢in daha
rahat bilgi ve veri akisi saglandigr igin uzaktan egitim bir sorun...” seklinde goriis
belirtmislerdir. Ogretim elemanlar, 6zellikle mimarhkla ilgili temel bilgilere sahip
olmayan Ogrencilere uygulamali bilgi vermek veya yonlendirmek konusunda yiiz yiize
egitimin daha etkili oldugunu belirtmektedirler. Ayrica 6gretim elemanlari, diger 6gretim
elemanlariyla olan etkilesimin yiiz yiize ortamda daha iyi oldugunu diisiinmektedir. Yiiz
yiize egitimde, derslerin bazen birlikte yiiriitildiigii ve daha etkili bir isbirligi ortaminin
saglandig1 ifade edilmektedir. Ancak, uzaktan egitimde bu etkilesimin bazen kopukluk
yasandig1 ve iletisimin zorlagtigi belirtilmistir. Aym1 anda baglanti saglamanin zor

olabilecegi ve bilgi akisinin daha sikintili oldugu ifade edilmistir.

1. Ogrencilerin igerikle ile olan etkilesimlerini yiiz yiize ve gevrimigi ortamlar

arasinda aldiklar1 egitime yonelik goriisleri:
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Tablo 4.6: Ogrenciler — Icerik ile etkilesim.

Yiiz yiize Detayl Etkilesim
Pratik uygulamalar

Uzaktan Teknolojik kolayliklar
Erisim kolayligi

Tablo 4.6’ya bakildiginda 6grenciler igerik ile olan etkilesimlerinde yiiz yiize ve ¢evrimigi
ortamlar arasinda tercih yapmislar ve bu tercih sebeplerini agiklamiglardir. Katilimcilardan
K1,K3,K4 ve K6 [DE — Detayl Etkilesim] kodu ile “Icerikle etkilesimde uzaktan egitimde
daha az yiiz yiize egitimde daha fazla etkilesimde bulunuyoruz... Icerikle olan etkilesim
smif ortamlarinda daha iyi oluyor... Daha saghkli ulastyorum ben igeriklere ogretmenin
hazirladig icerikler daha anlasilir oluyor yiiz yiize egitimde... Benim icin uzaktan egitimde
genel olarak her sey sanal bir sekilde ¢ok fazla etkilesim olmuyor.” seklinde goriis
belirtmislerdir. K5 [PU —Pratik Uygulamalar] kodu ile “Cogu sey uygulamalr oldugu i¢in
mimarlik egitiminde icerik ile etkilesim yiiz yiize ortamda daha kola kurulmaktadir... ”
goriisiini belirtmistir. K2 [TK — Teknolojik Kolayliklar] kodu ile “Uzaktan egitim daha iyi
bence ogretmene hemen ekramimi paylasabilivim ve arkadaslarimin paylastiklar: ekrani
hemen gorebilirim...” Katilmcilardan K2 ve K7 [EK — Erisim Kolayligi] kodu ile
“Uzaktan egitimde ders iceriklerine erisim daha kolay... Yiiz yiize egitimde oturma
diizeninden kaynakli bunu yapamiyoruz.” seklinde goriis belirtmislerdir. Katilimcilar,
ozellikle smif ortaminda yapilan etkilesimin daha saglikli oldugunu 6gretmen tarafindan
sunulan igeriklerin daha anlagilir oldugunu belirtmektedirler. Diger yandan, uzaktan
egitimin baz1 katilimcilar igin igerikle etkilesimde avantajlar sundugu goriiliiyor. Ornegin,
ogrenciler hemen ekranlarint paylasma veya diger oOgrencilerin paylastigi ekranlari
gorebilme gibi imkanlardan bahsetmektedirler. Ayrica, uzaktan egitimde ders igeriklerine
daha kolay erisim saglanabildigini ve bu durumun yiiz yiize egitimde oturma diizeninden

kaynakl1 olabilecegini ifade eden katilimcilar da bulunmaktadir.

II.  Ogretim elemanlarinin, icerik ile olan etkilesimlerini yiiz yiize ve cevrimici
ortamlar arasinda verdikleri egitime yonelik goriisleri:
Ogretim elemanla yiiz yiize ve ¢evrimigi egitim ortamlari arasinda se¢im yapmislar ve bu
secimlerinin sebeplerini agiklamislardir. OE1 [BE — Benzer Egitim] kodu ile “Aslinda her
iki egitim ortaminda olabildigince ogrencinin 6grenimini kolaylagtiran orneklere yer
verme ya da bir problemi ¢6zme noktasinda yiiz yiize de uzaktan egitimde de ayni seyleri

yapiyoruz. Bu noktada bir fark oldu divemem...” OE2 [EO — Etkili Ogrenim] kodu ile
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“Yine dersin kapsamina yonelik degismekle beraber bunda da yiiz yiize egitimi tercih
ederim. Daha ¢ok wuygulamali derslerimiz oldugu icin yiiz yiize derslerde bizim
algilamamiz 6grencinin bizim soylediklerimizi algilamast daha etkili olmaktadir.” seklinde
goriis belirtmislerdir. Ogretim elemanlar1, her iki ortamda da Ogrencilerin dgrenimini
kolaylastiran Ornekler ve problem c¢ozme aktiviteleri saglandigini belirtmektedirler.
Uygulamal1 derslerin oldugu durumlarda yiiz yiize egitimin 6grencilerin bilgiyi daha etkili

bir sekilde algilamasini tercih ettiklerini ifade etmektedirler.

l1I.  Ogrencilerin birbirleri ile olan etkilesimleri yiiz yiize ve ¢evrimici ortamlar arasinda

aldiklar1 egitime yonelik goriisleri:

Tablo 4.7: Ogrenciler - Ogrenciler ile etkilesim.

Yiiz yiize Sosyal etkilesim ve yardimlagsma
Aninda iletisim

Uzaktan Tercih yok

Tablo 4.7°ye bakildiginda 6grenciler kendi aralarindaki etkilesimlerde yiiz ylize ortami
tercih etmistir ve bu duruma ydnelik goriis belirtmislerdir. Katilimcilardan K1 ve K7 ise
herhangi bir goriis belirmemis iki ortamda da sorunsuz etkilesim kurduklarini ifade
etmislerdir. Katilimeilardan K2, K5 ve K6 [SEY — Sosyal Etkilesim ve Yardimlagsma] kodu
ile “Arkadaglarla yardimlasma durumu veya beraber olma durumu uzaktan egitimde pek
miimkiin olmamaktadir... Neredeyse uzaktan egitimde 6grenciler arasi etkilesim hi¢ yok...
Uzaktan egitimde birbirimize hi¢ ulasamiyoruz...” seklinde goriis belirtmislerdir. K3 ve
K4 [Al — Aninda Iletisim] kodu ile “Uzaktan egitimde simf arkadaslarimizla iletisimimiz
son derece az en iyi iletigim zaten yiiz yiize saglamaktayiz... Uzaktan egitimde arkadaglarla
hi¢ iletisime ge¢miyoruz...” goriislerini belirtmislerdir. K8 ise [SEY - Sosyal Etkilesim ve
Yardimlagsma] ve [Al — Aninda Iletisim] kodu ile “Sosyal anlamda uzaktan egitimin cok
geride kaldigini diigiiniiyorum ben. Hem insan dogasi geregi sosyal bir varliktir. Derste
takildigin  bir seyi ya da yapamadigim noktalari hemen teneffiiste arkadagina
sorabiliyorsun uzaktan egitimde maalesef bu pek miimkiin olmuyor...” seklinde goriis
belirtmistir. Birgok 6grenci, yliz yiize ortamin arkadaslarla yardimlasma ve birlikte olma
gibi etkilesimler i¢in daha uygun oldugunu ifade etmektedir. Katilimcilar, uzaktan

egitimde 6grenciler arasi etkilesimin hi¢ olmadigini ve birbirlerine ulasmanin zor oldugunu
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belirtmislerdir. Sinif arkadaslariyla iletisimlerinin yiiz yiize egitimde daha etkili oldugunu

diistinen katilimcilar bulunmaktadir.

1. Ogretim elemanlarmin, dgrenciler ile olan etkilesimlerinin yiiz yiize ve ¢evrimigi
ortamlar arasinda verdikleri egitime yonelik goriisleri:

Ogretim elemanlar1, yiiz yiize ve ¢evrimici egitim ortamlar1 arasinda secim yapmuslar ve
bu secimlerinin sebeplerini agiklamislardir. OE1 ve OE2 [IS — iletisim Sorunu] kodu ile
“Uzaktan egitimde siz bir seyleri anlatiyorsunuz fakat en basitinden o gozle iletisimi
saglayamamak ya da bir soru sordugunuzda karsidan bir cevap alamamak bizim igin
stkintilyydi. Yiiz yiize de ogrencinin anlayip anlayamadigint aslinda siniftaki durumundan
fark edebiliyorsunuz... Kesinlikle yiiz yiize ortamda daha iyi ¢tinkii uzaktan egitimde higbir
ogrencinin genelde yiiziinii bile gérmiiyoruz ve ¢ogunun sesini bile duymuyoruz. Ama yiiz
yiize gelince etkilesim daha ¢ok ve daha fazla siirede olmakta...” OE1 [SK —Sinf
Kontrolii] kodu ile “Uzaktan egitimde gercekten o derse katiliyorlar mi dersi agip baska
bir seyle mi ilgileniyorlar bilemiyoruz. Bu durumu kontrol edememe noktasinda sikintilar

’

oldugunu diigiiniiyorum...” seklinde goriis belirtmislerdir. Ogretim elemanlari, yiiz yiize
egitimin Ogrencilerle iletisimi saglama ve anlama agisindan daha etkili oldugunu
belirtirken, uzaktan egitimde ogrencilerin katilimini degerlendirmenin ve dikkatlerini

¢cekmenin zor oldugundan sikayet etmektedirler.

IV.  Ogrencilerin yiiz yiize ve cevrimici derslerinden sonra verilen odevlerin ve

gorevlerin yapilmasini her iki ortam i¢in goriisleri:

Tablo 4.8: Ogrenciler- Verilen 6dev ve gorevlerin yapilmast.

Yiiz yiize Etkili iletisim

Odevlerin katkist

Grup c¢alismalarinda daha saglikli ortam
Uzaktan Bireysellestirilmis 6grenme zamani

Dijital ortamda hazirlanmasi

Tablo 4.8’e bakildiginda 6grenciler farkli ortamlar i¢in farkli tercihlerde bulunmuslardir ve
bu tercihlerinin sebeplerini belirtmislerdir. Katilimcilardan K4 ve K5 bu ortamlar arasinda
herhangi bir tercih yapmamis her iki ortamda Odevlerini ve gorevlerini kolaylikla

yapabildiklerini belirtmislerdir. Katilimcilardan K3 [EI — Etkili Iletisim] kodu ile “Bazen
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verilen ddevler veya projeler grup édevi oluyor ekip isi oldugunda ya da uzaktan egitimde
bu durum pek miimkiin olmuyor. Yiiz yiize egitimde ekiple beraber olundugunda daha
saglikly bir ortam oldugunu diisiiniiyorum...” K2,K6 ve K8 [OK —Odevlerin Katkis1] kodu
ile “Yiiz yiize egitimin odevleri daha etkili oluyor daha iyi anlasilyyor. Uzaktan egitimde
verilen odevler ¢ogu zaman umursanmiyor ya da ciddiye alinmiyor... Uzaktan tam
olmuyor istedigimiz gibi ne hocanmin isteklerini anlayip yapabiliyoruz nede kendimizin
isteklerini diizgiin yapabiliyoruz... Egitim yiiz yiize oldugunda verilen odevierin yapilmasi
agtk¢a daha ciddiydi benim agimdan boyle uzaktan ciddiyeti kaybetmis gibi oluyorum...”
K4 [GCDSO — Grup Caligmalarinda Daha Saglikli Ortam] kodu ile “Uzaktan egitimde
odevleri sanal ortamda hazirlayip c¢ikartip hocalara gotiiriiyoruz ya da mailden
gonderiyoruz bir degeri olmuyor...” seklinde goriis belirtmislerdir. Katilimcilardan K1
[BOZ - Bireysellestirilmis Ogrenme Zamami] kodu ile “Ben uzaktan egitimi tercih ederim.
Clinkii daha ¢ok evde bos vaktim oluyor yiiz yiize egitimde dikkatimi dagitan bir¢ok unsur
oluyor...” K7 ise [DOH - Dijital Ortamda Hazirlanmasi] kodu ile “Uzaktan egitim daha iyi
¢linkii sanal ortamda 6devleri yapip hocaya teslim etmek daha kolay. Yiiz yiize aldigimizda
biz ddevlerimizi bir sunumda yapmamiz isteniyor ben bir topluluk karsisinda ¢ok
konusabilen bir insan degilim...” seklinde goriis belirtmiglerdir. Katilimeilar, yiiz yiize
egitimde odevlerin grup calismalari oldugunu ve bu durumun daha sagliklt bir ortam
sagladigim1 ifade etmislerdir. Grup c¢aligmalarinin uzaktan egitimde pek miimkiin
olmadigini, yliz ylize egitimdeki etkilesimin daha verimli oldugunu belirtmislerdir.
Uzaktan egitimde odevlerin ciddiyetinin azaldigim1 ve gerektigi gibi yapilmadigini, yiiz

yiize egitimde ddevlerin daha ciddiye alindigini belirtmislerdir.

IV.  Ogretim elemanlarinin, verilen 6dev ve gorevlerin yapilmasini yiiz yiize ve
cevrimigi ortamlar arasinda verdikleri egitime yonelik goriisleri:
Ogretim elemanlar1 yiiz yiize ve ¢evrimici egitim ortamlari arasinda se¢im yapmislar ve bu
secimlerinin sebeplerini agiklamiglardir. OE1 [DIE — Ders I¢i Etkilesim] kodu ile “Yiiz
yiize egitimde bir ddev veriyorsak genelde o derslikte yapmaya baslyyorlar. Ayni anda
varsa sorulari orada alabiliyoruz iste ¢izim yaparak kendimiz birebir miidahale
edebiliyoruz...” OE1 [IS — Iletisim Sorunlari] kodu ile “Uzaktan egitimde sozle ifade
etmeye ¢calistigimiz i¢in sorun olmakta bu durum. Bu durumun ontine gegebilmek i¢in extra
programlar kullanmamiz gerekti kontrol edebilmek icin fakat bunda da ogretim iiyeleri
agisindan zorluk olusmaya baslad: bildigimiz ¢izim tekniklerinin disina ¢ikmak durumuna

kaldik uygulamali derslerde...” OE2 [OKD — Odev Kalitesinin Diismesi] kodu ile
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“Uzaktan yiiriittiigtimiiz derslerde teslim sayilar: felan ¢ok azaliyor ve gelen odevlerin
niteligi de ¢ok diigiiyor...” seklinde goriislerini belirtmislerdir. Ogretim elemanlari, yiiz
yiize egitimde O0grencilerin ddevleri yaparken daha etkili bir iletisim ve miidahale imkanina
sahip olduklarini belirtmektedirler. Ancak, uzaktan egitimde 6grencilerin 6devlerini teslim

etme sayisinin azaldigi ve ddevlerin niteliginin diistiigii ifade etmektedirler.

V.  Ogrencilerin, grenmelerin gegeklesmesini yiiz yiize ve ¢evrimigi ortamlar arasinda

aldiklar1 egitime yonelik gortsleri:

Tablo 4.9: Ogrenciler- Ogrenmenin gergeklesmesi.

Yiiz yiize Fazla etkilesim

Etkili 6grenme

Ciddi ve odakl1 ortam
Uzaktan Rahat ve esnek ortam

Tablo 4.9’a bakildiginda 6grenciler 6grenmenin gergeklesmesini yiiz ylize ve cevrimici
ortamlar arasinda tercih yapmislar ve bu tercih sebeplerini agiklamiglardir. Katilimcilardan
K1 ve K7 [FE - Fazla etkilesim] kodu ile “Kesinlikle yiiz yiize ortam ¢iinkii daha ¢ok
etkilesim oluyor benim ac¢imdan... Birebir karsilikli etkilesim oldugu zaman bence
ogrenmeyi daha saglam kilyyor...” K4 ve K6 [EO — Etkili Ogrenme] kodu ile “Benim igin
yiiz yiize ortam tabi ki daha iyi anlyyorum dersleri ve 6grenme yiiz yiize ortamda uzaktan
egitime gore daha iyi olur... Yiiz yiize ortamda ben her zaman daha fazla ogreniyorum...”
K5 ve K8 ise [CDO — Ciddi ve Odakli Ortam] kodu ile “Ben uzaktan egitimde ¢ok fazla
ogrenemiyorum. Sadece dersleri gegeyim bana yeter diisiincesinde oluyorum ¢ogu
zaman... Ben kesinlikle yiiz yiize egitimi tercih ederim daha ciddi bir ortam soz konusu...”
seklinde goriis belirtmislerdir. Katilimcilardan K2 [REO — Rahat ve Esnek Ortam] “Ben
ogrenmenin gerceklesmesini daha ¢ok ogrenciye bwraktigim icin ve uzaktan egitimde
ogrenci ve ogretmenler i¢cin daha rahat oldugundan dolayr uzaktan egitim daha iyidir...”
seklinde goriis belirtmistir. Birgok katilimei, yiiz ylize ortamin daha fazla etkilesim
sagladigin1 ve bu nedenle 6grenmenin daha saglam oldugunu ifade etmistir. Ozellikle
birebir karsilikli etkilesimlerin 6grenmeyi giiclendirdigini, derslerin daha iyi anlasildigini

ve daha fazla oOgrenildigini vurgulamislardir. Uzaktan egitimde Ogrenmenin sinirh

oldugunu ve genellikle sadece dersleri gegmekle yetinildigini ifade etmislerdir.
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V. Ogretim elemanlarmin, dgrenmenin gerceklesmesini yiiz yiize ve g¢evrimigi
ortamlar arasinda verdikleri egitime yonelik gortisleri:

Ogretim elemanlar1 yiiz yiize ve ¢evrimici egitim ortamlar arasinda se¢im yapmislar ve bu
secimlerinin sebeplerini aciklamislardir. OE1 [OG — Ogrenci Gorevleri] kodu ile
“Hakikaten ekran karsina gegip verimli bir sekilde dinleyip verilen odevleri yaptiysa
uzaktan egitiminde verimli oldugunu séyleyebilirim...” OE1 [OKA — Ogrenme Kalitesi
Artis1] kodu ile “Dersliklerdeki konfor alanlari, ekrani gorebilme, sesin arkaya gitmesi
gibi kriterleri diistiniirsem ekran karsisinda bire bir ne anlattyysak goriiyor sesimiz ¢ok net
ogrencilere gidiyor bu a¢idan diistintirsem uzaktan egitimde ogrenme kalitesi artmig
olabilir diyebilirim...” OE2 [OKD — Ogrenme Kalitesinde Diisiis] kodu ile “Uzaktan
viriittiigiimiiz  derslerde ozellikle proje derslerinde uygulamali olan derslerde dersi
birakan cok fazla ogrencimiz oldu. Bir seyleri kavrayamadiklari igin.” seklinde goriis
belirtmislerdir. Ogretim elemanlar, 6grenmenin gergeklesmesi konusunda yiiz yiize ve
cevrimigi ortamlar arasinda farkli deneyimler yasadiklarini ifade etmislerdir. Bir 6gretim
elemant, 6grencilerin uzaktan egitimde verimli olabilecegini belirtirken, digeri ise 6zellikle

uygulamali derslerde yiiz yiize egitimin daha etkili oldugunu vurgulamaktadir.

VI.  Ogrencilerin becerilerin gelismesini yiiz yiize ve ¢evrimici ortamlar arasinda

aldiklar1 egitime yonelik goriisleri:

Tablo 4.10: Ogrenciler- Becerilerin gelismesi.

Yiiz ylize Uygulamali 6grenme
Fazla etkilesim
Aninda doniit ve diizeltme

Uzaktan Uygulama gerektirmeyen dersler

Tablo 4.10’a bakildiginda 6grenciler becerilerin gelismesini yiiz yiize ve c¢evrimigi
ortamlar arasinda tercih yapmislar ve bu tercih sebeplerini agiklamiglardir. Katilimcilardan
K6 ve K7 becerilerin gelismesi i¢in bir farklilik olmadigr her iki ortamda da becerilerini
gelistirdiklerini belirtmislerdir. Katilmcilardan K1 ve K2 [UO — Uygulamali Ogrenme]
kodu ile “Genelde beceri gelisiminde hocayla beraber olmak benim i¢in daha iyi oluyor.
Pratik olarak ogrendigimiz icin uzaktan egitimde ¢ok fazla o6grenemiyorum... Proje
derslerinde hocamizin bakis agisini yiiz yiize egitimde daha iyi anliyorum kendim igin iyi

bir bakis agis1 gelistiriyorum. Uzaktan egitimde de hocanin bakis agisint anlayabiliyorum
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ama daha zor oluyor...” K8 [FE — Fazla Etkilesim] kodu ile “Kesinlikle yiiz yiize egitim
bizler heniiz bilgisayar ve program kullanmiminda iist diizeyde degiliz illaki yardima
ihtiyacimiz oluyor ve takildigi yeri hemen hocaya sorabiliyorum...” K3 ve K4 [ADD —
Aninda Doniit ve Diizeltme] kodu ile “Yiiz yiize egitim bence c¢iinkii bilgisayar
ortamlarinda yapilan ¢izimlerin veya projelerde yapilan islerin varsa bir hatasi yiiz yiize
egitim ortamlarinda hemen doniis yapilabiliyor... Yiiz yiize egitimde ogretmenin veya
damigsmanmin daha iyi yonlendirebildigini diistiniiyorum. Yanliglart dogrular: daha fazla

2

goriiyoruz...” seklinde goris belirtmislerdir. K5 [UGD - Uygulama Gerektirmeyen
Dersler] kodu ile “Bence bu dgretilen durumun icerigi ile alakali égretilen seyler
uygulamalr ise uzaktan egitim bu konuda yetersiz kalmaktadir. Ama konunun daha ¢ok
sozel uygulama olmayan bir kismi ise uzaktan olmasi iyi olabilir hatta ben uzaktan egitimi

’

tercih ederim bu noktada...” seklinde goriis belirtmistir. Katilimcilar, becerilerin
gelismesinde yiiz yiize egitimin daha etkili oldugunu ifade etmislerdir. Ozellikle hocayla
birlikte pratik olarak 0grenmenin uzaktan egitimde zor oldugunu ve projelerde hocanin
bakis acisin1 daha iyi anlayabildiklerini belirtmislerdir. Ayrica, yiiz yiize egitimde
O0gretmenin veya damismanin daha iyi yoOnlendirebildigini ve hatalarin daha hizh

diizeltilebildigini vurgulamislardir. Konunun daha cok sozel ve uygulama olmayan bir

kism1 varsa uzaktan egitimin daha uygun olabilecegini belirtmislerdir.

VI.  Ogretim elemanlarinin, becerilerin gelismesini yiiz yiize ve gevrimigi ortamlar
arasinda verdikleri egitime yonelik goriisleri:
Ogretim elemanlar1 yiiz yiize ve ¢evrimici egitim ortamlari arasinda se¢im yapmislar ve bu
secimlerinin sebeplerini agiklamislardir. OE1 ve OE2 [KBG — Kusith Beceri Gelisimi]
kodu ile “...Cizimde uzaktan egitimde belli programlar ara yiizler kullanildi iyi ya da kotii
oradan yonlendirdik fakat maket yapma asamasinda maket yapmay: bilmiyor biz yiiz yiize
egitimde kendimiz onlara gosteriyorduk onlarla beraber bir seyler yapiyorduk uzaktan
egitimde bu maket yapma kismu eksikti. Bu ogrencilerde becerilerin gelismesi yiiz yiize
egitimde daha etkili oluyordu... Yiiz yiize egitim burada kesinlikle daha iyi. Mimarlik
egitimi biraz boyle gore gére yapa yapa ogrenilen bir siire¢. Uzaktan oldugunda hani
bizim miidahalemiz ¢ok kisith kalvyor. Burada yiiz yiize egitim ¢ok daha verimli... ”
seklinde goriis belirtmislerdir. Ogretim elemanlar1, dzellikle pratik becerilerin gelisimi igin
yiiz yiize egitimin daha etkili oldugunu vurgularken, ¢evrimigi ortamlarin bu konuda kisith
oldugunu belirtmektedirler. Yiiz yiize egitimin dgrencilerin beceri kazanimi agisindan daha

verimli oldugu yoniinde goriislerini dile getirmektedirler.
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VII.  Ogrencilerin, egitsel materyalleri kullanabilme durumlarmin yiiz yiize ve ¢evrimici

ortamlar arasinda aldiklar1 egitime yonelik goriisleri:

Tablo 4.11: Ogrenciler- Egitsel materyalleri kullanabilme.

Yiiz yiize Somut materyal kullanimi1

Uzaktan Ders kaynaklarina erigim imkani

Tablo 4.11°e bakildiginda 6grenciler egitsel materyalleri kullanabilme durumlarimi yiiz
yiize ve g¢evrimi¢i ortamlar arasinda tercih yapmislar ve bu tercih sebeplerini
aciklamiglardir. Katilimcilardan K1, K3, K4,K5K6 ve K8 [SMK — Somut Materyal
Kullanimi] kodu ile “Ben yiiz yiize egitimi tercih ederim. Ciinkii uzaktan egitimde hocanin
elindeki materyali sadece video iizerinden gorebiliyoruz ama yiiz yiize egitimde o nesneye
dokunabilirim, kullanabilirim uzaktan egitimde maalesef béyle sansim yok... Ortaya somut
bir sey koyuyoruz ve o materyali yapmak i¢in zaman ve emege ihtiyacimiz var bu zaman ve
emek de uzaktan egitim de ¢ok fazla olmuyor... Somut materyal kullanma noktasin her
zaman yiiz yiize daha iyi. Ciinkii bazi materyalleri hocamiz hazirliyor biz uzaktan egitimde
onu sadece ekran basinda gorebiliyoruz... Uzaktan egitimde ¢ok fazla egitsel materyal
kullanamiyoruz genelde proje derslerimde sanal ¢izimler oluyor ve somut bir materyal
haline gelmiyor... Yiiz yiize ortamda daha iyi kullanabiliyoruz hem kendi materyalimizi
hem de hocamizin materyallerini. Uzaktan egitimde genel olarak sunum dosyast ya da pdf
sunuluyor ¢ok fazla etkili oldugunu diigiinmiiyorum. Derste kullanilacak bir materyal varsa
da hocamin elinde goriiyoruz... Mimarlk egitiminde materyal kullamimi ¢ok fazla ve
uzaktan olunca bu materyallerin ¢ogu ile ugrasmiyoruz...” seklinde goriis belirtmislerdir.
Katilimeilardan K2 ve K7 [DKEI - Ders Kaynaklarina Erisim Imkani] kodu ile “Uzaktan
egitim bence daha iyi ¢linkii mimarlik biraz daha bireysel bir meslek materyal
konusunda... Yiiz yiize egitimde derse gittik geldik ne not aldiysak o bizde kaliyor ama
uzaktan egitim de dersin kayd:, sunum dosyasi, pdf ve yapilan ¢alismalar bir ortamda

’

saklandigr i¢in ben wuzaktan egitimi daha etkili buluyorum...” seklinde goriis
belirtmislerdir. Katilimeilar, ozellikle yiiz yilize egitimde materyallerin somut olarak
kullanilabilmesi ve 6grencilerin dogrudan etkilesimde bulunabilmesi 6nemli bir avantaj
olarak belirtmektedirler. Baz1 katilimcilar, uzaktan egitimde egitsel materyallerin sadece
video veya sanal ¢izimler seklinde sunuldugunu ve bu materyallerin somut bir hal

almadigin1 belirtmislerdir. Ozellikle mimarlik gibi mesleki alanlarda somut materyallerin
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kullaniminin 6nemli oldugunu belirtmislerdir. Diger yandan bazi katilimcilar, uzaktan
egitimde materyallerin saklanmasi ve erisimin kolay olmasi ve bireysel calisma igin

avantaj olarak géormektedirler.

VII.  Ogretim elemanlarmin, egitsel materyalleri hazirlamasini yiiz yiize ve cevrimigi
ortamlar arasinda verdikleri egitime yonelik goriisleri:
Ogretim elemanlar1 yiiz yiize ve ¢evrimici egitim ortamlar arasinda se¢im yapmislar ve bu
secimlerinin sebeplerini agiklamislardir. OE1 ve OE2 [MD — Matertal Degiskenligi] kodu
ile “Yani aslinda iki ortam iginde ¢ok da fark var diyemem neden olabildigince en etkili ve
verimli sekilde 6grencilere bilgileri aktarmaya ¢calistyoruz. Bu yiiz yiize egitimde de belli
bir zaman harcamamizi gerektiriyor uzaktan egitimde de zaman harciyoruz. Ama
hazirladigimiz materyaller egitim ortamina gore degismektedir... Materyallerimizi dersin
konusuna yonelik her iki ortamda da hazirlayabiliyoruz. Burada mesele ogrencinin
algilamast bence. Yiiz yiize oldugu zaman yine uygulamali dersler icin gecerli onceki
dénemlerden Ornekler getirip daha ivi 3 boyutlu olarak onlari gésterebiliyoruz...” OE1
[DB — Dijital Beceri] kodu ile “Yiiz yiize egitimde maket hazirlarken uzaktan egitimde
dijital ortamda bir seyler hazirlamamiz gerekiyor. Bu noktada ogrencilerin dijital
ortamlardaki yetkinliginin az olmasindan dolayr verimin diistiigiinii gozlemledim...”
seklinde goriis belirtmislerdir. Ogretim elemanlar1, her iki ortamda da dgrencilere en etkili
sekilde bilgi aktarmaya calistiklarini belirtmektedirler. Ancak, 6grencilerin algilamasini
etkileyen faktorlerin farklilik gosterebilecegini vurgulamaktadirlar. Ozellikle pratik
becerilerin 6gretiminde yiiz yiize egitimde daha iyl sonuglar alindigina dikkat
cekilmislerdir. Ote yandan, cevrimici ortamda &grencilerin dijital becerilerinin

yetersizliginin verimi diisiirebilecegi belirtmektedirler.

VIIl.  Ogrencilerin, dgretim elemanlarindan aldiklar1 déniitlerin yiiz yiize ve ¢evrimigi

ortamlar arasinda aldiklar1 egitime yonelik goriisleri:

Tablo 4.12: Ogrenciler- Déniit alma.

Yiiz yiize Déniit hizi1 ve kalitesi

Uzaktan Tercih yok

Tablo 4.12’ye bakildiginda 6grenciler doniit almada yiiz yiize ortami tercih etmistir ve bu

duruma yonelik goriis belirtmislerdir. Katilimcilardan K1, K2, K5 ve K8 ise herhangi bir
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goriis belirmemis iki ortamda da sorunsuz etkilesim kurduklarinit ifade etmislerdir.
Katilimcilardan K3, K4, K6 ve K7 [DHK — Doéniit Hizi ve Kalitesi] kodu ile “Aslinda buna
aligmus olduk her iki egitim ortami kullanilabilir. Hatta bazen maile veya mesaja daha hizl
doniis olsa da yiiz yiize verilen doniitlerin kalitesinin daha iyi oldugunu soyleyebilirim...
Yiiz yiize ortamda sonugta konusma var uzaktan egitimde genelde mesaj yoluyla doniitler
alvyoruz. Yiiz yiize ortam daha iyi oluyor her zaman... Uzaktan egitimde ¢ogu zaman
internetten kaynakli sitkintilar olabiliyor ya da maile ve mesajlara cevap almak zaman
alwyor. Yiiz yiize ortamda doniitler hemen olabiliyor ve gelen doniitte daha etkili oluyor ...
Yiiz yiize ortam bence ¢iinkii hem ulagim daha rahat oluyor hem de hocaya bir sey
gosterdigimde tizerinde yaptigimiz degisiklikler daha etkili oluyor. Uzaktan egitimde
genelde bunlar mesaj yolu ile oldugu i¢in etkisi digerine gore daha az oluyor. Tam olarak
nokta atisi doniit yapilamiyor...” seklinde goriis belirtmislerdir. Katilimeilar, doniit alma
konusunda yiiz yiize ortamu tercih ettigini ifade etmistir. Ozellikle yiiz yiize iletisimde,
doniitlerin daha kaliteli oldugunu ve hemen alindigini belirten katilimcilar bulunmaktadir.
Ayrica, yiiz yiize iletisimde yapilan degisikliklerin daha etkili oldugu ve doniitlerin daha
hizli oldugu vurgulanmistir. Uzaktan egitimde ise genellikle mesaj yoluyla doniitler

alindig1 ve bu doniitlerin etkisinin yiiz yiize iletisime gore daha az oldugu ifade edilmistir.

VIII.  Ogretim elemanlarmin, doniit vermesinin yiiz yiize ve ¢evrimigi ortamlar arasinda
verdikleri egitime yOnelik goriisleri:
Ogretim elemanlar1 yiiz yiize ve ¢evrimici egitim ortamlar1 arasinda se¢im yapmislar ve bu
secimlerinin sebeplerini agiklamislardir. OE1 ve OE2 [GE — Giiglii Etkilesim] kodu ile
“Yiiz egitim ortamlarinda daha etkili oluyor. Ciinkii kalemi kdgidi elimize alip ne anlatmak
istedigimizi ¢izebiliyoruz. Ya da makette alip kesebiliyoruz iste o pencere orda olmasinda
burada olsun diye. Yiiz yiize ortamda dogrudan biz etki edebildigimiz i¢in o yiizden daha
etkili oldugunu diistiniiyorum... Kesinlikle yiiz yiize ortam dedigim gibi hani birebir
iletisim kurabiliyoruz, géz temasi kurabiliyoruz, soyledigimizi karsidakinin anlayp
anlamadigini biz anlayabiliyoruz...” OE1 [YS — Yeterliliklerin Sorgulanmasi] kodu ile
“Uzaktan egitim ogretim gorevlilerinin dijital ortami kullanmalar: ne kadar yeterli sorusu
ctkiyor karsimiza ¢iinkii bugiine kadar hep geleneksel yontemlerle ilerledi egitim siireci
uzaktan egitim siirecinde hocalarin bu konuda yeterliliklerini sorgulamalarina neden
oldu...” OE2 [YE — Yetersiz Etkilesim] kodu ile “Ddéniit verme uzaktan egitimde zor biraz
ciinkii tepkiler cok ksitl...” seklinde goriis belirtmislerdir. Ogretim elemanlari, yiiz yiize

ortamin daha etkili oldugunu ¢iinkii dogrudan etki edebildiklerini ve iletisim
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kurabildiklerini ifade etmektedirler. Ancak, uzaktan egitimde 6gretim gorevlilerinin dijital
becerilerinin yeterliliginin sorgulanabilecegine dikkat ¢ekilmistir. Uzaktan egitimde doniit

vermenin zor oldugu ve tepkilerin kisitl oldugu da vurgulanmaktadir.

IX.  Ogrencilerin smav olma durumlarmi yiiz yiize ve cevrimigi ortamlar arasinda

aldiklar1 egitime yonelik goriisleri:

Tablo 4.13: Ogrenciler- Smav olma.

Yiiz yiize Uygulamali sinavlarda rahat etkilesim
Uzaktan egitimdeki teknik sorunlar

Uzaktan Rahat ve stresten uzak ortam
Ekonomik

Tablo 4.13’e¢ bakildiginda 6grenciler sinav olma durumlarini yiiz yiize ve ¢evrimigi
ortamlar arasinda tercih yapmislar ve bu tercih sebeplerini agiklamiglardir. Katilimcilardan
K4, K5 ve K6 [USRE — Uygulamali Sinavlarda Rahat Etkilesim] kodu ile “Uygulamal
siav oldugumuz icin genelde herhangi bir ortam daha iyi demek benim icin zor.
Uygulamali sinavlarda ise kesinlikle yiiz yiize ortam daha iyi ¢iinkii orada biitiin
arkadaglarimiz birbirimizi goérebiliyoruz ve birden fazla hoca yaptigimiz is icin yorum
yvapiyor ve daha etkili oluyor... Uzaktan egitimde maalesef bana gére kopya ¢ok oluyor
daha adil bir sinav siireci igin sinifa gidip yiiz yiize sinav olmak isterim... Yiiz yiize aslinda
daha etkili sinaviar oluyor ama sinavlart uzaktan egitimde olmak daha rahat gibi ¢iinkii
smav stresi olmuyor bende... ” K2 ve K6 [UETS —Uzaktan Egitimde Teknik Sorunlar]
kodu ile “Bir sinav aminda internetin kesilmesi veya arkadaslarumin iyi bilgisayar
kullanamamas: uzaktan egitimde bir problem teskil ediyor... Sinav aminda uzaktan
egitimde teknik sorun yasamak durumu ¢ok fazla ve sinava girmedi gibi goziikebilir bu

)

yiizden ben yiiz yiize ortami tercih ederim...” seklinde goriis belirtmislerdir.
Katilimcilardan K2,K3,K7 ve K8 [RSUO — Rahat ve Stresten Uzak Ortam] kodu ile “Pek
bir farki yok bunun ama uzaktan egitimde normal sinavlar daha rahat oluyor benim i¢in...
Yiiz yiize egitimdeki sinavlara hazirlik asamasi veya kendimiz igin stresimiz daha fazla
oluyor. Uzaktan egitimde sinava girdigimde kendi ev ortaminda daha sakin ve rahat

oluyorum... Benim i¢in uzaktan egitim daha rahat hi¢ sinav stresi olmuyor bende. Yiiz yiize

egitimde sinava giderken bir hazirlik oluyor ve benim a¢imdan stres dolu oluyor... Ben
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burada uzaktan egitimi secerim daha rahat ve stresten uzak oluyorum uzaktan egitimde
yvapulan sinaviarda...” K1 ise [E - Ekonomik] kodu ile “Bizim i¢in daha masrafsiz
olmaktadir. Uzaktan egitimde projelerde hepsini dijital olarak paylastigimiz igin daha iyi
oluyor. Yiiz yiize oldugunda maddi olarak zorlanabiliyoruz. Uzaktan olmast benim igin
daha iyi oluyor aym isi yapip para harcamiyorum...” seklinde goriis belirtmislerdir.
Katilimcilar, uygulamali sinavlarda yiiz yiize ortamin daha iyi oldugunu ifade etmistir. Bu
katilimcilar, yiiz yiize smavlarda daha fazla etkilesim oldugunu ve sinavin daha adil
oldugunu diisiinmektedir. Ayrica, uzaktan egitimde kopya yapma olasiligiin arttigini ve
teknik sorunlar yasanabilecegini belirtmislerdir. Ancak, bazi katilimcilar uzaktan egitimde

sinav olmanin daha rahat oldugunu ve sinav stresi yasamadiklarini ifade etmislerdir.

IX.  Ogretim elemanlarinm, smav hazirlamalarmda yiiz yiize ve gevrimigi ortamlar
arasinda verdikleri egitime yonelik goriisleri:
Ogretim elemanlarn yiiz yiize ve ¢evrimici egitim ortamlari arasinda segim yapmuislar ve bu
secimlerinin sebeplerini agiklamislardir. OE1 ve OE2 [FHS — Farkli Hazirlik Siireci] kodu
ile “Aslinda yiize yiize de ne sorduysak uzaktan egitimde de benzer sorular soruldu. Fakat
extra teams tizerinden Microsoft forms tizerinden sinavlart hazirlamamiz gerekti teorik
sinavlarda... Uzaktan egitimde bazen test gibi a¢ik u¢lu sorular gibi sinavlar yapiyoruz
hazirlama noktasinda herhangi bir sorun yasamiyoruz...” OEl [US — Uygulamali
Sinavlar] kodu ile “...Uygulamali sinavlarda extra bir seyimiz olmadi. Ogrencilere belli
bir édev veriliyor ve onlarin teslimi isteniyor. Bu noktada ogrencilerin pafta hazirlamasi
maket yapmasi onlarin bir araya getirilmesi onlarin yiiklenmesi gibi siirecler oldu...” OE1
[SG — Smav Giivenligi] kodu ile “...Su konuyu da belirtmek isterim uzaktan egitimde
ogrencilerin kopya c¢ekmesini minimum seviyede tutmak icin swmavlart ona gore
diizenlenmeye ¢aligildi... ” OE2 [BS — Beceri Smavi] kodu ile “...Uygulamali derslerde
odev veya proje teslimi aliyoruz...” seklinde goriis belirtmislerdir. Bir 6gretim elemant,
gevrimigi araglar kullanarak teorik sinavlari diizenledigini belirtmektedir. Digeri ise
uygulamal1 derslerde Ogrencilere 6dev veya proje teslimi yontemini tercih ettigini
aciklamaktadir. Uzaktan egitimde kopya ¢ekme riskini azaltmak i¢in sinavlarin

diizenlenme seklinin degistirildigini belirtmektedir.

72



X.  Ogrencilerin, basar1 diizeyleri durumlarim yiiz yiize ve ¢evrimici ortamlar arasinda

aldiklar1 egitime yonelik goriisleri:

Tablo 4.14: Ogrenciler- Basar1 diizeyi.

Yiiz yiize Birebir etkilesim
Uzaktan Akademik basar1 notu

Tablo 4.14’e bakildiginda 6grenciler basar1 diizeyleri durumlarini yiiz yiize ve ¢evrimigi
ortamlar arasinda tercih yapmislar ve bu tercih sebeplerini agiklamislardir. Katilimcilarda
K2 ve K5 basar diizeyleri hakkinda herhangi bir goriis belirtmemisler her iki ortamda da
basar1 diizeylerinin iyi olduklarini ifade etmislerdir. K1, K3, K6 ve K7 [BE — Birebir
Etkilesim] kodu ile “Yiiz yiize genel olarak dersi sinifia fiziki olarak dinlemekle uzaktan
evde bir video karsisinda izlemek farkli oluyor. Yiiz yiize daha ¢ok 6grenirim... Uzaktan
egitim giizel avantajlari var dersin kaydinin tekrar dinlenilmesi gibi ya da kendi rahat
ortamimizda olmamiz gibi. Ama birebir etkilesimin oldugu ortamda ben kendimi daha
basarili olarak goriiyorum. Genelde somut seyleri sevdigim icin ve mimarlik egitiminde de
bu var... Yiiz yiize ortamlarda ben daha fazla basar: saglyyorum. Uzaktan egitimde sinirli
sekilde iletisim var ben istedigim verimi alamiyorum... Benim i¢in yiiz yiize egitimde daha
basarili oldugumu hissediyorum. Daha fazla ogreniyorum belki sinav notlarima bu
yansimiyor ama ben daha fazla ogrendigimi diigiiniiyorum...” seklinde goriis
belirtmislerdir. K4 ve K8 ise [ABN — Akademik Basar1 Notu] kodu ile “Kendi a¢imdan
yiiz yiize ortamda daha basarili gériiyorum kendimi. Sa¢ma bir durum ama ¢evrimici
ortamlarda notlarim daha iyi ama yiiz yiize ortamda daha ¢ok sey ogreniyorum... Bunu not

1

alma olarak diistintirsek uzaktan egitimde daha iyi notlar aliyorum...” seklinde goriis
belirtmislerdir. Katilimcilar, yiiz yiize egitimde daha basarili olduklarini diisiinmektedir.
Bu 0Ogrenciler, yliz yiize etkilesimin daha etkili oldugunu ve fiziksel olarak dersi
dinlemenin uzaktan egitime gore daha faydali oldugunu ifade etmektedir. Ayrica, somut
seyleri gérmeyi ve mimarlik gibi alanlarda daha fazla etkilesimli 6grenmeyi tercih
ettiklerini belirtmektedirler. Diger yandan, uzaktan egitimde daha iyi notlar aldiklarini,
ancak yiiz yilize egitimde daha fazla 6grendiklerini belirtmektedirler. Uzaktan egitimde not
alma siirecinin daha kolay oldugunu ve smav notlarinin yiiksek oldugunu ifade

etmektedirler. Ancak, yiiz yiize egitimde daha derinlemesine O0grenme ve etkilesim

oldugunu belirtmektedirler.

73



X.  Ogretim elemanlarmin, dgrencilerin basar1 diizeyinin yiiz yiize ve cevrimigi
ortamlar arasinda verdikleri egitime yonelik gortisleri:

Ogretim elemanlar1 yiiz yiize ve ¢evrimici egitim ortamlar arasinda se¢im yapmislar ve bu
secimlerinin sebeplerini agiklamislardir. OE1 [YEBB — Yiizyiize Egitimde Basar1 Diizeyi]
kodu ile “...Bize gelen sorular ya da doénem sonunda teslim edilen oddevler
degerlendirildigi zaman yiiz yiize egitimin ¢ok daha iyi sonuglar verdigini
soyleyebilirim...” OE2 [UENB — Uzaktan Egitimden Beklenen Basari] kodu ile “Uzaktan
egitimde goriiniir basart artiyor olabilir daha fazla notlar: yiiksek olabilir...” OE2 [YENB
— Yiiz yiize Egitim Niteliksel Basar1] kodu ile “...Gerg¢ekten o dgrenciler basarili mi tam
tersi bence. Yiiz yiize egitimde 6grenmenin daha fazla oldugunu diigiiniiyorum belki bu
notlara yansimiyor olabilir ama daha iyi bence...” seklinde goriis belirtmislerdir. Ogretim
elemanlar1, yiiz yiize egitimin daha iyi sonuglar verdigini ifade ederken, uzaktan egitimde
goriinlir bagarinin artabilecegini ancak 6grenme agisindan yiiz yiize egitimin daha etkili

oldugunu diistindiiklerini belirtmektedirler.

Xl.  Ogrencilerin harcanan zaman ve emek durumlarmnin yiiz yiize ve ¢evrimi¢i ortamlar

arasinda aldiklar1 egitime yonelik goriisleri:

Tablo 4.15: Ogrenciler- Harcanan zaman ve emek.

Yiiz ylize Maliyet
Fiziksel katilim
Uzaktan Ders kaydini tekrar izlemek

Yardimlagsmanin olmamasi

Tablo 4.15’e bakildiginda 6grenciler harcadiklart zaman ve emek durumlarinin yiiz yiize
ve cevrimigi ortamlar arasinda tercih yapmislar ve bu tercih sebeplerini agiklamislardir.
Burada ogrencilerin yaptig1r tercihler diger ortamlarin dezavantajlar1 yoniindedir.
Katilimcilardan K6 [M - Maliyet] kodu ile “Okula gidip gelme hazirlanan projelere
ayrilan zaman ¢alismalar icin masraflar gibi konular yiiz yiize egitimde daha fazla.
Uzaktan egitimde evin icinde dikkati dagitacak bir siirii sey olabiliyor. Mimarlik egitiminin
uzaktan olmasi bence mimar yetistirirken yapiimamasi gereken bir durum...” K3 ve K8
[FK — Fiziksel Katilim] kodu ile “Mimarlik egitimi diger lisans égrencilerine gore daha

fazla zaman, emek ve maliyetli oluyor. Online egitim bu gibi seyleri azaltiyor. Yiiz yiize

74



egitimde bunlar ¢ok fazla oluyor benim igin... Yiiz yiize ortamda daha ¢ok emek
veriyordum ama karsihigt da daha fazla oluyordu yani 6grenme diizeyimde de artig
oluyordu. Uzaktan egitimde zaten bir¢ok sey kolay yiiz yiize egitime gore daha az zaman ve
emek harcaniyor...” K2 [DKTI — Ders Kaydin1 Tekrar izlemek] kodu ile “Ciinkii dersi
daha iyi kavramak icin o dersin kaydim tekrar tekrar izliyoruz. Yiiz yiize egitimde derse
giriyoruz ders aminda notlarimizi tutuyoruz ya da not tutan arkadagslardan alyyoruz. Ama
uzaktan egitimde sanirim nasil olsa dersin kaydi var sonradan izlerim diye not tutmuyorum
sinav am gelince de fazladan is yiikii oluyor (giiliiyor). Ya da modelleme derslerinde
uzaktan egitimde hocanin neler yaptigini gérmek icin tekrar tekrar izliyorum...” K4 [YO —
Yardimlagsmanin Olmamasi] kodu ile “Uzaktan egitimde daha ¢ok zaman harcaniyor
dersler daha uzun siiriiyor verilen odevler icin yardimlagsma durumumuz olmuyor
anlamadigimiz yerler igin tekrar tekrar geri doniiyoruz...”" seklinde goriis belirtmislerdir.
Katilimcilardan K1, K5 ve K7 [M - Maliyet] ve [FK — Fiziksel Katilim] kodlar1 ile ilgili
“Mimarlik ogrencisi olarak yiiz yiize egitimde daha ¢ok zaman emek ve para harciyoruz.
Uzaktan egitimde okula gitme derdimiz yok yol masrafimiz yok odevieri veya sinaviar: da
dijital olarak paylastigimiz icin maddi olarak da daha iyi oluyor... Yiiz yiize egitimde ¢ok
daha zaman ve emek harciyoruz iiniversitenin sehrin disinda olmasi bir ulasim zamanini ve
sorununu ortaya ¢ikariyor. Uzaktan egitim ¢ok daha uygun oluyor. En basitinden kirtasiye
masrafimiz olmuyor ¢iinkii uzaktan egitimde yapilan J&devieri felan dijital olarak
paylasiyoruz... Yiiz yiize egitimde daha fazla zaman ve emek harciyorum. Kolaylik
agisindan uzaktan egitim iyi ama burada emegin karsiligini 6grenme olarak almaksa yiiz
yiize egitim daha iyi...” seklinde goriis belirtmislerdir. Katilimcilardan bazilar, yiiz yiize
egitimin daha fazla zaman, emek ve maliyet gerektirdigini diisiinmektedir. Ozellikle
mimarlik gibi alanlarda, proje hazirliklari, okula gitme ve gelme gibi fiziksel gayret
gerektiren unsurlarin yogun oldugunu ifade etmektedirler. Diger yandan, bazi katilimcilar
uzaktan egitimin zaman ve emek a¢isindan daha avantajli oldugunu diistinmektedir. Evde
ders izlemenin ve dijital ortamda 6devleri paylasmanin maliyetleri azalttigini, okula gitmek
icin harcanan zamani ortadan kaldirdigini1 ve genel olarak daha kolay bir siire¢ sundugunu

belirtmektedirler.

XI.  Ogretim elemanlarinin, harcanan zaman ve emegin yiiz yiize ve gevrimici ortamlar
arasinda verdikleri egitime yonelik goriisleri:
Ogretim elemanlar yiiz yiize ve gevrimici egitim ortamlar1 arasinda se¢im yapmuslar ve bu

secimlerinin sebeplerini agiklamislardir. OE1 ve OE2 [E - Ekonomiklik] kodu ile “Maddi
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a¢idan uzaktan egitimin ogrenciler agisinda daha iyi oldugunu soyleyebilirim. Fakat bizler
icin ben yiiz yiize egitimde girdigim derste 5 dakikada 6grencinin bir yanlst ifade
edebilecekken uzaktan egitimde bu siire 20 ya da 30 dakika stirdii diyebilirim. Yonergeler
verme, soyledigimi karsi tarafin algilamasi, algiladigi seyi ifade edebilmesi daha fazla
zaman aldi. Yiiz yiize egitimin bizim i¢in daha az zaman ve emek harcadigin
soyleyebilirim... Ogrenciler uzaktan egitimde daha az emek ve zaman harciyorlar.
Ozellikle bilindigi gibi mimarlik egitimi cogu zaman uygulamali oldugu icin uzaktan
egitimde bircok seyi dijital ortamda halledip yiikleyebiliyorlar...” OE2 [DNO — Diisiik
Nitelikli Odev] kodu ile “Yiiz yiize egitimde maketleri cok daha ézenerek ve detayli bir
sekilde hazirlarken uzaktan egitimde ozenilmemis niteligi diisiik maketlerin fotograflarin
gorebiliyoruz...” OE2 [EZ — Emek ve Zaman] kodu ile “Ogretim iiveleri agisindan hemen
hemen ayni gibi diyebilirim. Yiiz yiize oldugu zaman daha ¢ok 6grenci ile ilgilenebiliyoruz.
Mutlaka uzaktan egitime gore zamani daha ¢ok harcayabiliyoruz...” seklinde goriis
belirtmislerdir. Ogretim elemanlarindan biri, yiiz yiize egitimde daha az zaman ve emek
harcandigin1 ifade ederken, digeri ise uzaktan egitimde daha fazla zaman ve emek
gerektigini dile getirmislerdir. Maddi agidan bakildiginda uzaktan egitimin &grenciler
acisindan daha iyi oldugunu ancak 6grencilerin uzaktan egitimde daha az emek ve zaman

harcadigini belirtilmektedir.

XII.  Ogrencilerin “Eger bir se¢cim hakkiniz olsaydi bu ortamlardan hangisini segerdiniz
nedenleri ile belirtiniz” sorusuna yonelik goriisleri:
Katilimeilardan K1 ve K4 [OV — Ogrenme Verimliligi] kodu ile “Ben uzaktan egitimi
secerdim. Ben DGS simavi ile gegtigim igin derslerimin bir¢ogunu verdim. O yiizden
okulda gegirdigim zaman biraz zaman kaybi gibi oluyor. Sadece proje derslerim var onlar
da kademeli oldugu icin dénemde bir tane alabiliyorum. Ama 6grenmenin ger¢eklesmesi
icin yiiz yiize egitimin daha iyi oldugunu diistiniiyorum. Zaten mimarlhk egitiminde insan
okuldan ziyade genelde disarlarda daha iyi gelistiriyor kendini oda bir tiirlii yiiz yiize
egitim oluyor zaten bana gore... Ben yiiz yiize ortami segcerdim her zaman dersler 6grenme
agisindan daha verimli olmaktadir...” K7 ve K8 [UP — Uygulama ve Pratik] kodu ile
“..Yiiz yiize egitimde daha iyi bir 6grenme gergeklesiyor ama hazirlik felan gibi
durumlardan birazcik zor... Simdi 6grenim agisindan diistiniirsek ben okulu bitirince bir
mimar olacagim yasadigimiz kétii olaylar: da diisiiniirsek depremler felan kesinlikle yiiz
yiize ogrenmenin benim igin daha iyi olacagimi diisiiniiyorum...” K2 [DKKE — Ders

Kayitlarina Kolay Erisim] kodu ile “Ben olsam uzaktan egitimi segerim. Ben ¢ogu
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arkadasimin uzaktan egitimde yasadigi sikintilari yasamiyorum. Ders kayitlarin tekrar
tekrar izlemek benim igin iyi olmaktadir. Bence uzaktan egitimin en biiyiik artisi dersin
kayit altinda tutulabiliyor olmasi. Birde yiiz yiize egitimde bazi derslerde ¢ok fazla kigi
oluyor ve bazen hocamin ne anlattigimi bile géremez oluyoruz...” K5 K6 [MS —
Motivasyon Sorunlari] kodu ile “...Uzaktan egitimde ben kendimi ifade edemedigimi fark
ettim. Yiiz yiize egitimde hocanmin istedigi seyleri anlayabiliyor ve kendi isteklerimi de
hocaya tarif edebiliyordum. ... Uzaktan egitimde ben kendimi ifade edemedigimi fark ettim.
Yiiz yiize egitimde hocanin istedigi seyleri anlayabiliyor ve kendi isteklerimi de hocaya
tarif edebiliyordum...” K7 [DI — Derslerin Isleyisi] kodu ile “Uzaktan egitimde materyal
ders igerigi bulmak daha kolay sunum yapmak bir seyler anlatmak daha basit ogrenme
konusunda zayif ¢iinkii bazen yoklama icin geliyoruz bazi derslere ve agik birakip baska
seylerle ugrasiyoruz sonugta ev ortamin da dikkat dagitici seyler ¢ok fazla...” K3 ve K4
[IE — lletisim ve Etkilesim] kodu ile “Ben yiiz yiize egitimi secerdim. Ciinkii daha fazla
etkilesim oluyor yiiz yiize de dersin hocast daha iyi anlasilir bence. Birebir doniit almak
arkadaslarimla etkilesimim veya materyalleri daha fazla kullanmak gibi durumlar yiiz yiize
egitimi secmemdeki durum... Dersleri daha iyi anliyorum iletisim kurma agisindan da yiiz
yiize egitim daha iyi. Sonugta okulda oluyor ve oraya ogrenmek icin gidiyoruz uzaktan
egitimde boyle bir psikolojide olmuyor insan...” K5 [DI — Derslerin Isleyisi] ve [IE —
lletisim ve Etkilesim] kodlar ile “Ben yiiz yiize egitimi tercih ederdim. Ciinkii aldigimiz
cogu ders uygulamali dersler ve orda insanlarla iletisim halinde olmak bazi noktalarda bir
tartisma iginde olmak hocalarin ders anlatimini jest mimiklerini gormek iletisimde daha
saghkly...” seklinde goriis belirtmislerdir. Katilimcilarin egitim ortami tercihleri, genellikle
kisisel ihtiyaglarina ve 6grenme tarzlarina dayanmaktadir. Baz1 6grenciler uzaktan egitimi
esneklik ve kayit erisilebilirligi nedeniyle tercih ederken, digerleri yiiz yiize etkilesim ve
uygulamali derslerin 6nemini vurgulamaktadirlar. Doniit alma ve iletisimdeki etkili geri
bildirimler, yiliz yiize egitimi tercih edenler arasinda belirleyici bir faktor oldugu
goriilmektedir. Diger yandan, bazi Ogrenciler icin uzaktan egitimde dikkat dagitici

unsurlarin azlig1 6nemli bir avantaj oldugunu belirtmektedirler.

XIl.  Ogretim elemanlarinin “eger bir se¢im hakkiniz olsaydi bu ortamlardan hangisini
secerdiniz nedenleri ile belirtiniz.”’sorusuna yonelik goriisleri:

OE1 ve OE2 [EI — Etkili iletisim] kodu ile “Ogrenci ile birebir etkilesim kurmak, goz

temasmi kurmak, ifade etmeye calistigim seyleri daha kisa siirede ve karsi tarafin daha

kolay algilayabilecegini diisiindiigiim i¢in yiiz yiize olmasint tercih ederim... Aktarmak
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istedigimiz seyleri dogru bir sekilde aktarmak icin yiiz yiize egitimin iyi oldugunu
diigtiniiyorum. ~ Uzaktan  egitimde  etkilesimin  yetersizligi  gibi  bir¢ok  sorun
bulunmaktadir...” OE2 [AG — Akademik Gelisim] kodu ile “Yiiz yiize ortami tercih
ederdim. Hem ogrencilerin hem de bizlerin 6gretim gorevlilerinin gelisimi icin yiiz yiize
egitim ortamlarinin ¢ok énemli oldugunu diigiiniiyorum...” seklinde goriis belirtmislerdir.
Ogretim elemanlar1, dgrencilerle birebir etkilesim kurmanin, géz temasmi saglamanin ve
bilgi aktarimini daha etkili bir sekilde gerceklestirmenin yiiz yiize egitimde daha miimkiin
oldugunu diisiinerek yiiz yiize ortami tercih ettiklerini belirtmektedirler. Ogrenci ve

Ogretmenlerin gelisimi i¢in yiiz yiize egitim ortamlarinin 6nemini belirtmektedirler.

XII.  Ogrencilerin “harmanlanmis 6grenme ortaminda aldigmiz egitim sizler icin yeterli
midir?” sorusuna iliskin goriisleri:
Katilimeilardan K1, K2, K3, K5, K7 ve K8 [TPA — Teorik ve Pratik Ayirimi] kodu ile
“Harmanlanmig 6grenme bence ¢ok mantikli bir sistem ogrenilen konunun veya projenin
teorik kisumlar: uzaktan egitimde verilmesi konunun pratik kismini yiiz yiize olmasi benim
acimda daha iyi bir 6grenme saglamaktadir... Bence yeterli olmaktadir. Su sekilde
diizenlenen bir egitim stireci hem ¢ok mantiklt hem de ¢ok ogretici olmaktadir. Mesela bir
dersin teorik kismi uzaktan egitimde verilmesi pratik kismi da yiiz yiize verilmesi ¢ok iyi
olmaktadir... Benim i¢in yeterlidir ¢tinkii bir program égrenirken genelde o programi nasil
kullanacagumiz anlatilir ara yiiz tamtimi vs gibi bu egitimin uzaktan olmast o programi
kullanmaya bagladiktan sonraki siirecinde yiiz yiize olmast ¢ok etkili bir egitim olabilir...
Bence yeterli ve faydali olmaktadir. Ozellikle bir programi égrenme noktasin da daha
kolay olabiliyor. Ya da bir mimari tasarim dersinin teorik kisitmlarini uzaktan pratik
kasimlarimi  yiiz  yiize ogrenmek daha etkili olmaktadir... Bilgisayarla alakali olan
derslerimizde bence ¢ok mantikli olur. Ciinkii teorik ve pratik kisimlart aywrip onlari da
teorik kismi uzaktan egitimde pratik kismi yiiz yiize egitimde verilmesi bence ¢ok mantikl
olur... Ama mimari tasarum gibi bir dersin harmanlanmis olmasi da iyi olabilir ¢iinkii
sozel kisimlarint uzaktan alip kayit altinda tutulmasi pratik kisimlarinin da yiiz yiize olmasi
¢ok faydali oluyor...” K1 ve K2 [DKKE — Ders Kayitlarinin Kayit Edilmesi] kodu ile
“...Zaten bir konunun teorik kisitmlarim yiiz yiize veya uzaktan fark etmez anlamadigimiz
zaman daha sonradan yine internetten veya kitaplardan ogreniyorum... Teorik kismini
insan unutmaya daha meyillidir dersin kaydi veya materyalleri bir noktada depolandiginda
tekrar tekrar goz atma imkani iyi bir sey bence...” K6 [UEZ — Uzaktan Egitim Zorluklar1]

kodu ile “Bence kismi olarak yeterli sayilr. Ben her zaman yiiz yiize egitimi tercih ederim
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uzaktan egitim modeli bana gore degil. Ciinkii bir ¢ok sorunla karsilasryorum uzaktan
egitimde. Ama genel olarak sézel bir dersin tarih, Ingilizce gibi derslerin uzaktan olmasini
veya harmanlanmis olmaswini isterdim. Mimarlik egitimi igin uzaktan egitim olmamasi
gerekir...” K4 [EOO — Etkili Ogrenme Olmamasi] kodu ile “Bence egitimin tamami ya
uzaktan ya da yiiz yiize sekilde olmalidir. Harmanlanmig 6grenme ortamlarint agik¢a ben
istemem...” seklinde goriis belirtmiglerdir. Katilimecilarin  ¢ogunlugu harmanlanmis
0grenme modelini olumlu bulmaktadirlar. Teorik kisimlarin uzaktan, pratik kisimlarin yiiz
yiize olmasi 6grenme siirecini destekledigi diisiiniilmektedir. Ancak, bazi katilimcilar bu
modelin yeterli olup olmadigma dair tereddiitlerini dile getirmektedirler. Ozellikle,
mimarlik gibi uygulamali derslerde yiiz yiize etkilesimin Onemli oldugu
vurgulamaktadirlar. Bazi katilimcilar, harmanlanmis 6grenme modelinin karmasikligini ve

uyum zorlugu oldugunu belirtmislerdir.

X1, Ogretim elemanlarmin “Harmanlanmis dgrenme ortaminda verdiginiz egitim sizler
icin yeterli oldugunu diistiniiyor musunuz?” sorusuna iligkin goriisleri:
OE1 ve OE2 [YES - Yiiz yiize Egitim Simrhiliklar1] kodu ile “...Derslikte ekrant gérme,
sesin ulagmast vs. gibi durumlarda zorluklar yasatiyor bizlere... Okul yapist ile ilgili
sorunlarimiz oluyor yer sitkintimiz var bilgisayar laboratuvarimiz yok gibi bir takim
stkintilarimiz olabiliyor...” OE1 ve OE2 [HOE — Harmanlanmis Ogrenme Eksikligi] kodu
ile “...Ogrencilerle uzaktan egitim yapilip gerekli derslerin ve bilgilerin verilebilecegi
uygulama noktasinda yiiz yiize 6grenmenin yapilmasimin etkin oldugunu diigiiniiyorum.
Harmanlanmig 6grenmenin sadece uzaktan veya sadece yiiz yiize egitime gore daha yararl
oldugunu séyleyebilirim... Yani egitim ortami harmanlanmis oldugunda aslinda fena degil.
Hani bir siiregte yiiz yiize gelerek uygulamalar: saglayabiliyoruz. Bazi zamanlarda konuya
gore uzaktan egitimde iyi olabiliyor... ” seklinde goriis belirtmislerdir. Ogretim elemanlars,
sadece bir egitim ortamina bagli kalmanin 1yi olmadiginmi1 diisiinmektedirler. Yiiz yilize
egitimde, derslikte ekrani gormede, sesin ulasmasinda veya uzaktan egitimde yasanan

baska sorunlardan dolay1 harmanlamis 6grenme ortamini iyi bulduklarini belirtmislerdir.

XIV.  Ogrencilerin “Harmanlanmis dgrenme ortamlarinda yiiz yiize ve uzaktan egitim
arasinda gecis yapmak sizin O0grenme siirecinizi etkilemekte midir?" sorusuna
iligkin gorisleri:

Katilimcilardan K3, K6 ve K7 [MK — Motivasyon Kaybi] kodu ile “Uyum siirecimiz

oluyor. Online egitimde ders baslamadan 2 dakika once hazir olmak gerekirken yiiz yiize
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egitimde en az 1 saat onceden hazirlanmamiz gerekiyor. Dersi dinlemek konusunda da
uyumsuzluk oluyor ekran basindan 6grenmeye ¢alistigimiz bir konuyu bu sefer yiiz yiize
gidip 6grenmeye ¢alisiyoruz ikisi arasinda gegis yapmak ¢ok zor. Bazen sadece birine
odaklanmak diger ikisine odaklanmaktan daha verimli olacagini diigiiniiyorum...
Kesinlikle olumsuz yonde oluyor hi¢chir ortama tam olarak adapte olamiyorum. Odak kaybi
vastyorum ¢ogunlukla da kafam karisryor benim... Yani bence olumsuz yonde etkiler ¢linkii
adapte olmak da zorlamirsin iki egitim sistemine de hazirligimiz daha degisik oluyor...” K2
[MHZ — Materyal Hazirlama Zorlugu] kodu ile “Bence bu ortamlar arasinda siirekli gegis
vapmakta bir noktadan sonra 6grenmeyi negatif yonde etkilemektedir. Ciinkii bizim online
olan derslere hazirligimizla yiiz yiize olan derslere olan hazirligimiz birbirinden ¢ok farkl.
Materyal hazirlamak bir noktada isin zor olan kismi bu sebepten dolayt negatif yonde bir
siireden sonra etkiler...” K1 ve K8 [OSE — Ogrenme Siireci Etkilenmemekte] kodu ile
“Benim i¢in herhangi bir sorun teskil edecegini diistinmiiyorum beni etkilemez. Evim okula
yakin oldugu igin her zaman ulasim saglayabiliyorum. Egitim siirecimde herhangi bir
sorun olmuyor benim igin... Ben ¢ok bir farki oldugunu diisiinmiiyorum uzaktan egitimde
derse girmekle yiiz yiize egitimde derse girmenin ¢ok bir farki yok eger gercekten dersi
dinliyorsam...” K4 [MK — Motivasyon Kaybi] ve [UZK — Ulasim ve Zaman Kaybi]
kodlan ile ilgili “Yani aslinda gegis yapmak derste ayni seyler anlatildigi icin pek
etkilemez ama motivasyon kaybi olabilir ulagim sitkintisi yasayabilirim dyle durumlarda
clinkii ben gehir disinda yasiyyorum ve uzaktan egitimde evime gidiyorum. Yiiz yiize olunca
mecbur derse geliyorum o yiizden biraz modum diigebilir...” K5 [MK — Motivasyon
Kaybi], [MHZ — Materyal Hazirlama Zorlugu] ve [UZK — Ulagim ve Zaman Kaybi]
kodlart ile ilgili “Bence etkilemektedir hem de olumsuz yénde etkiler. Cogu ogrenci sehir
disinda yasiyor tiniversite okudugu sehirde kirada ya da yurtta ise bu gegigler ogrencilerin
motivasyonunu etkiler. Siirekli gegislerin olmasi benim motivasyonumu da etkiler ¢iinkii
uzaktan egitime yaptigim hazirlik ile yiiz yiize egitime yaptigim hazirlik birbirinden
farkh...” seklinde goriis belirtmislerdir. Ogrencilerin ¢ogunlugu, yiiz yiize ve uzaktan
egitim arasinda siirekli gecis yapmanin O6grenme siireglerini olumsuz etkiledigini
belirtmektedir. Bu ortamlar aras1 gegislerin uyum saglamay1 zorlastirdigini, odaklanmayi
engelledigini ve motivasyonu diisiirdiigiinii ifade etmektedirler. Ulasim sorunlar
yasayanlar, motivasyon kaybi1 yasayabileceklerini vurgulamaktadirlar. Baz1 katilimcilar
icin ise bu geg¢isler herhangi bir sorun teskil etmedigini ve 6grenme siirecini etkilemedigini

belirtmektedirler.
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XIV.  Ogretim elemanlarinin “harmanlanmis égrenme ortamlarinda yiiz yiize ve uzaktan
egitim arasinda gegis yapmak sizin vermis oldugunuz egitim siirecinizi etkilemekte
midir?” sorusuna iligkin goriisleri:

OE1 [EP — Etkili Planlama] kodu ile “Bence bu program dénem éncesinde planlanmus bir
program ise hangi hafta uzaktan hangi hafta yiiz yiize olacagi belliyse aslinda bir sorun
teskil edecegini diisiinmiiyorum. Planlanmanin diizgiin yapildigi takdirde verdigimiz
egitimleri kotii yonde etkileyecegini diisiinmiiyorum.” OE1 [ED — Etkili Doniit] kodu ile
“...Uzaktan egitimde egitimler verilirken kullamlabilir ve wuygulamada yiiz yiize
gelindiginde hem bizlerden hem de birbirlerinden alacaklari doniitler 6grencileri bir iist
seviyeye c¢ikarabiliyor...” OE2 [OAGR — Ortamlar Arasi Gegis Rahatligi] kodu ile
“Aslinda ben harmanlanmis égrenmenin ¢ok verimli oldugunu diisiiniiyorum. Dersin bir
kismimi yiiz yiize bir kismim uzaktan vermek iyi oluyor. Ogrencileri her zaman sinifa
getirmek de zor olabiliyor. Burada ortamlar arasi gegis yapmak benim ve verecegim
egitim agisindan bir sorun teskil etmiyor...” seklinde goriis belirtmislerdir. Ogretim
elemanlarindan biri, 6nceden planlanmis bir programin uygulanmasi durumunda bu gegisin
sorun teskil etmeyecegini ve egitimi olumsuz yonde etkilemeyecegini belirtmistir. Digeri
ise, hem uzaktan hem de yiiz yiize egitimin kullanilabilir oldugunu ve 6grencilere her iki
ortamda da fayda saglayabilecegini ifade etmistir. Bu sekilde, Ogretim elemanlari,
harmanlanmis 6grenme modelinin esnekligini vurgulamis ve bu modelin egitim siirecine

olumlu katkilar saglayabilecegini 6ne stirmiislerdir.

4.6 ikinci problemin ikinci sondasina iliskin bulgular

Aragtirmanin ikinci probleminin ikinci sondas1 “Ogrencilerin ve dgretim elemanlarmin
tasarim odakl1 diisiinme siirecine yonelik goriisleri nelerdir?” seklinde ifade edilmistir. Bu
probleme cevap aramak i¢in tasarim odakli diisiinme becerisine yonelik 6grencilere 5 adet

nitel arastirma sorusu sorulmustur.

I.  Ogrencilerin “Herhangi bir iiriin veya siire¢ tasarimi yaparken kullanicilar igin
empati yapar misiniz? Eger kullanicilar i¢cin empati yapiyorsaniz iirlin ve siireg
tasarimina ne gibi etkileri oldugunu belirtir misiniz?” sorusuna yonelik 6grenciler
goriisleri:

Katilmcilardan K3 [KDT —Kullanict Deneyimi Tasarimi] kodu ile “Bu asamada o
kullanicin ne istedigini ne talep ettigini bilmek anlamak biz mimarlar igin onemlidir. Bu

durum her zaman yapmaya ¢alisirim ¢iinkii yapim asamasinda bana ¢ok kolayliklar
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saglar...” K5 [KTM — Kullanic1 Merkezli Tasarim] kodu ile “Empati yapmak sart bence
herkeste yapmali tabi onun ne istedigini anlayp istegi dogrultusunda yapmak isleri
kolaylastirir. Ister disarda calisirken is iizerinde olsun ister bir 6gretmenin verdigi projeyi
hazirlarken olsun karsidaki insanin kafa yapisini bilmek onun isteklerini anlamak her
zaman onemlidir. Bende bu durumu her zaman yapmaya c¢alisirim...” K7 [KMT —
Kullanic1 Merkezli Tasarim] kodu ile “Bence empati yapmak mimarlik da ¢ok énemli bir
seydir. Mesela kullanicimiz bir engelli olabilir bizim o insanin neler hissettigini ve nasil
vasadigini anlamamiza yarar. Onun daha rahat hareket edebilmesi icin tasarim
asamasida empati ¢ok énemlidir...” K8 [KM — Kullanici Memnuniyeti] kodu ile “Zaten
bir iiriin ve siire¢ tasarimi yaparken empati yapmadan bu is olmaz. Empati bu isin ana
merkezinde olan bir olgudur karsinizdaki insam diisiinerek yapiyorsunuz ¢aligsmalarinizi.
Karsimizdaki kisilerin duygu, diisiince ve isteklerini bilerek ¢alismayr yapmak kullaniciyi
her zaman mutlu eder...” K1 ve K4 [KMT — Kullanic1 Merkezli Tasarim] ve [KM —
Kullanict Memnuniyeti] kodlart ile “Biz mimarlik 6grencileri veya mimarlar olarak her
zaman empati yapryoruz. Zaten her zaman bizler i¢in karsi tarafin istekleri onemlidir. Biz
ogretmenle proje yaparken veya miisteri ile ¢alistigimizda kendi fikirlerimizi her zaman
sunuyoruz ama yine de son karar karsidaki kisinin isteklerine gore olmaktadir... Mesela
birine bir proje tasarlarken o kisinin yagsam sartlarint ya da daha nasil rahat edebilecegini
ogrenmeye ¢alisirim. Kendimi o kisinin yerine koydugumda o alani nasil tasarlayacagimi
anlarim. Bu kisi evden ¢alistyor olsun muhakkak ki bir ¢calisma odasi tasarlarim onun igin.
Bu durum kullanicimin daha hosnut olmasini yapilan isten daha memnun kalmasint saglar
ve beni de mutlu eder..” K2 ve K6 [PB —Proje Basarisi] ve [KM — Kullanici
Memnuniyeti] kodlar1 ile “...Bende ¢ok onem veririm buna bir proje ddevinde bile hocanin
ne istedigini anlamak i¢in onun duygu diisiincelerini isteklerini anlamak 6nemlidir. Bu
durum iiriin iginde iyi olmaktadir yapilan isin tatmin seviyesini artirir veya bir proje
odevinde bana daha basarili bir not getirir... Her zaman empati yaparim ben ¢iinkii bir
projeyi ya da calismayr ben kendim icin yapmiyorum onlar igin yapiyorum. Ik asamalarda
kullanicinin istekleri benim igin her zaman daha onemlidir. Projenin veya iiriiniin daha
verimli olmasini saglar kullanicilar ortaya ¢ikan iiriinden daha hosnut olur...” seklinde
goriis belirtmislerdir. Ogrenciler, iiriin veya siire¢ tasarlarken kullanicilar i¢in empati
yapmanin 6nemini vurgulamaktadirlar. Kullanicilarin isteklerini anlamak ve onlarin duygu
diislincelerini dikkate almak, tasarim siirecini kolaylastirdigini ve kullanict memnuniyetini

artirdigin1 vurgulamaktadirlar. Empati yapmanin, yapilan isin tatmin seviyesini yiikselttigi
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ve basariyr artirdigi belirtmektedirler. Mimari tasarimda 6zellikle, kullanicilarin yasam

sartlarin1 ve rahatlik ihtiyaglarini anlamak 6nemli oldugu vurgulanmaktadir.

I.  Ogretim elemanlarinin “Ogrencilerinizin bir {iriin veya siire¢ tasarimi yaparken
kullanicilar i¢in empati yapmalarini ister misiniz? Sizce empati yapmalar1 ve
yapmamalart iiriin ve siire¢ tasarimini nasil etkilemektedir?” sorusuna yonelik
gortsleri:

OE1 ve OE2 [KMT — Kullanict Merkezli Tasarim] kodu ile “Ornegin biz mimari tasarim
dersinde bir konu veriyoruz birinci sinifta bir konut yapiyorlar. Onlara oncelikle dedigimiz
sey liitfen bir senaryo yazin sizin bu evinizi kim kullanacak ve neler istiyorlar gibi aslinda
kullamicilarin ihtiyact olan bir liste hazirlamalart bekleniyor. Ogrencilerin ihtiyaca ve
kullamiciya yonelik bir empati kurmalart bizim igin onemlidir... Bizler mimarlk
fakiiltesinde ¢alisan ogretim gorevlileri olarak birinci siniftan itibaren égrencilerimize
soyledigimiz ilk geylerden biridir kendinizi kullanicimin yerine koyun kullanict gibi
diigiiniin ona gore tasarumimizi yapin diye. Ciinkii biz her yaptigimiz seyi insan igin
yapworuz daha dogrusu orayt kullanacak insanlar igin...” OE2 [IMP — Insan Merkezli
Perspektif] kodu ile “Kullanicilarin géziinden bakmalari ¢ok dnemli ve bunu da her
firsatta dile getiriyoruz. Yapmadiklarinda sadece kendi istekleri ve kendi diisiinceleri ile
gelistirmis olacaklar. Ama kullanicisint diistinerek yaptiklari zaman kullanici igin daha
ozel tasarimlar gelismis oluyor daha genel standart tiriinlerin disina ¢ikmaya baslyor. Bu
da tabi ki bizler igin arti bir durum...” seklinde goriislerini belirtmislerdir. Ogretim
elemanlari, Ogrencilerinin {irlin veya siire¢ tasarimi yaparken kullanicilar i¢in empati
yapmalarin1  6nemsediklerini belirtmislerdir. Ogrencilere, kullanicilarin ihtiyaglarin
anlamalar ve tasarimlarini buna gére sekillendirmeleri gerektigi vurgulanmaktadir. Empati
yapmanin, tasarimlarin daha kullanici odakli ve 6zel olmasii sagladigi diisiiniilmektedir.
Ayrica, empati yapmanin, 6grencilerin kendi isteklerinin Gtesine gecerek daha yenilik¢i ve

kullanic1 dostu tasarimlar ortaya koymalarina yardimci oldugu ifade edilmektedir.

1. Ogrencilerin “Bir durumu veya sorunu tanimlamak sizce onemli midir? Nedenini
aciklar misiiz? sorusuna yonelik goriisleri:
Katilimeilardan K1 [STO — Sorun Tanimi ve Onemi] kodu ile “Kars: taraflar empati
vaptik karst tarafin isteklerini anladiktan sonra zaten bende bu durum bir problem gibi
diisiinmeme yol agar ve bunu tanimlamak énemlidir. Ornek veriyorum bir projede mutfak

giines almiyor. Ortada bir problem var bunu her zaman dogru bir sekilde tanimlamak ve
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kullamiciya da bunu anlatmak bir proje siirecinde onemli detaylardan birisidir...” K4
[KMT — Kullanict Merkezli Tasarim] kodu ile “Tabi ki 6nemlidir biz bir kullaniciya veya
kisiye gore tasarim yaptigimiz icin ona gore tasarlamamiz lazim projenin her alanini.
Kullamicilarin hayatim kolaylastiracak sekilde tasarlanmasi lazim...” K2, K4 ve K6 [SCI
— Sorun Coziim Iliskisi] kodu ile “Bizim hocalarimiz bizlere genelde sunu séylemektedirler
mimarlik bir ¢oziim bulma meslegidir. Biz eger bir sorunu tespit edemeyip ve o sorunun ve
olan problemin neye ihtiyag¢ oldugunu bilemezsek o sorunu ¢ozemeyiz. Bu sebepten tanim
vapmak onemlidir... Bir problemin tanimini yapmak ise bize bir biitiin halinde bakmamiza
varayacak bir dokiiman verir. Tekrardan iistiinden gegebiliriz yaptigimiz islerin... Ortada
bir sorunu problem varsa bunu tamimlamak tabi ki ¢ok onemlidir. Bazen c¢aligtigimiz
kisilerin veya kullanicilarin 6zel durumlar: olabiliyor. Mesela standart evlerde kapt
viiksekligi 2 metre 20 cm dir. Ama bizim evi tasarladigimiz kisi bir basketbol oyuncusudur
ve boyu ¢ok uzundur. Bu kigiye standart bir kapt koyamayiz. Buradaki sorunu bilmek ve
tammlamak hem kullaniciya hem de bize biiyiik kolayliklar saglar...” K8 [STO — Sorun
Tanimi1 ve Onemi] ve [SCI — Sorun Coziim iliskisi] kodlar1 ile “Kars: tarafin istekleri belki
bu simirlarin disarisina c¢ikabilir ortada bir sorun durumu olusabilir biz bu sorunu
detaylart ile tammlama yapip kullaniciya géstermemiz projenin daha saglikli ilerlemesini
saglar biz mimarlara da sorunlarin tamml sekilde elimizin altinda olmasint saglar...” K3
ve K7 [KMT — Kullanict Merkezli Tasarim] ve [KI — Kullanic1 ihtiyaglar1] kodlari ile
“Kullanicilarin bizden istedigi durumu yada kullanicinin isteklerini yapmaya ¢aligiyoruz.
Eger ki bir projeyi onun istedigi gibi olusturmuyorsak aslinda hi¢bir kiymeti bulunmuyor.
Ortada bir sorun varsa o sorunu tammlamak ve o tamimlara gore ¢oziim bulmak her
zaman onemlidir... Bir onceki 6rnegimizde oldugu kullanicimiz engelli oldugundan ona
diger insanlarin yasayabilecegi bir ortam tasarlayamayiz bunun icin ortada bir problem
vardir demektir. Bizler bu problemi tamimlarsak baska sorunlarinda éniine gegebiliriz...”
seklinde goriis belirtmislerdir. Ogrenciler, kullanicilarm isteklerini anlamak ve projeyi
onlarin taleplerine gore sekillendirmek i¢in sorunlarin dogru bir sekilde tanimlanmasi
gerektigini belirtmektedirler. Sorunlarin tanimlanmasi, ¢6ziim siirecinde dogru yaklasimi
bulmalarina yardimci olurken, kullanict memnuniyetini ve projenin saglikli ilerlemesini
saglamaktadir. Mimari tasarimda ozellikle, kullanicilarin 6zel ihtiyaclarini anlamak ve
onlara uygun c¢oOzliimler gelistirmek ic¢in sorunlarin tamimlanmasinin kritik oldugu

vurgulanmaktadir.
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1. Ogretim elemanlarmin“Ogrencilerininiz bir sorunu veya durumu tanimlamalari
sizce neden 6nemlidir?” sorusuna yonelik goriisleri:

OE1 [STO — Sorun Tanmminm Onemi] kodu ile “Tasarim yapmak cok genis bir konu
alamidir. Bizim neye odaklanmamiz gerektigini ifade edebilmemiz i¢in aslinda bir sorunu
bir problemi tanimlamamiz gerekiyor. Tanmimlanan soruna ¢oziim iiretebiliriz. O yiizden
belli bir tamm belli bir simr g¢ercevesinde yer almalari énemlidir...” OE2 [KMT —
Kullanict Merkezli Tasarim] kodu ile “Yani aslinda benzer bir sekilde yaptiklar: bir
yapimin veya tasarimin oOzellesebilmesi icin ozellikle bizim istedigimiz bir sey. Proje
derslerinde herkesten bir konsept isteriz...” OE2 [TC — Tanim Cercevesi] kodu ile “...Bir
sorun tanmimlayp yani sorun da olmayabilir gordiikleri bir manzara olabilir pozitif bir
seyde olabilir. Hani ona yonelik bir tasarim yapmalar: dolayisiyla yaptiklar: bir tiriiniin

’

cevreye duyarli ya da yaptiklar: yere veya kisiye ozel olmasini saglar...” seklinde goriis
belirtmislerdir. Ogretim elemanlarina gore sorun tanimlamanin, dgrencilerin 6zgiin ve
Ozellestirilmis tasarimlar gelistirmelerine yardimer oldugu belirtilmektedir. Ayrica, pozitif
bir durumun veya manzaranin tamimlanmasiyla da cevreye duyarli ve kisiye ozel
tasarimlarin ortaya ¢ikabilecegi ifade edilmektedir. Bu nedenle, &gretim elemanlar

Ogrencilerinin  sorunlart  veya durumlart dogru bir sekilde tanimlamalarini

onemsemektedirler.

l1l.  Ogrencilerin“Bir iiriin ve siire¢ tasarrmi yaparken farkli bakis acilari ya da fikirler
size ne ifade ediyor? Siz farkli bakis acilarini1 ya da fikirleri hangi oranda dikkate
alip uygulayabiliyorsunuz?” sorusuna yonelik goriisleri:
Katilimeilardan K1, K5 ve K6 [FFO — Farkl Fikirlerin Onemi] kodu ile “Ben genelde
projelerde ¢alisirken uguk fikirleri severim (giiliiyor). Ama burada kullanicimin isteklerini
ve projede calisan diger kisilerin fikirleri de benim icin onemlidir. Her zaman fikir
stirecinde kullanicimin ve diger paydaslarin orta noktada bulusmasi onemlidir. Yoksa
ilerleyen zamanlarda bircok soruna sebep olmaktadir... Oncelikle bu fikri belirten kisi
bende fark eder. Ornek veriyorum bunu séyleyen kisinin hicbir ézelligi yoksa ¢ok da
umursamam agik¢asi. Ama béyle bir egitim almis ve isin iginde olan bir kisi soylerse
dikkate alirim... Burada bence fikrin sahibi onemlidir. Ciinkii bir proje kapsaminda
diistinelim bir insaat miihendisinin yada baska bir mimarin fikirleri benim i¢cin ¢ok
onemlidir. Disardan bu islerle bir ilgisi olmayan birinin fikirlerini dinlemem yada
onemsemem. Anlayan insanlarinda her zaman fikirlerini belirtmesini isterim ve onlardan

fikir almak icinde ugrasurim...” K4 ve K8 [FFYA — Farkl Fikirlerin Yaraticiligi Artirmasi]
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kodu ile “Farkli insanlar farkl taraflardan bakabildikleri i¢in olaylara ben onlarin
fikirlerini dikkate alirim. Ciinkii benim géremediklerimi gorebilirler. Ama tabi burada
onemli olan en ¢ok yine benim fikrim. Diger insanlarin fikirlerinin benim fikrimi
gelistirmesi lazim mimarlhik veya tasarum alaniyla ilgili birisi fikir belirttiginde ag¢ik¢ast
¢ok da dikkate almam... Su an en ufak édev tasarimi yaparken bile orada illaki baska bir
arkadasimin diisiincesi beni etkiliyor. Daha faydali oldugunu diisiiniiyorum gelen fikirlerin
o yiizden farkli bakis agilari ve fikirler benimde vizyonumu gelistirir. Ben farkli bakus
agilarint her zaman sevmisimdir yanlis bir bakis acisi bile olsa bana yanlisi da
ogretmektedir...” K1, K2 ve K7 [PG — Projelerin Gelismesi] kodu ile “...Birde béyle
durumlarda maddi olanaklar var yapilabilirlik var proje ne kadar gelisirse maddi yiik o
kadar artiyor. O yiizden ortak noktada bulusmak her zaman iyidir... Farkli bakis agilar
fikirler benim i¢in onemlidir. Herkesin bakis anlayisi ve tasarim anlayisi farkli olmaktadir.
Bazen sizin goremediginiz yerleri diger insanlar séylemektedir ve bu durumda projeyi
daha da ileri gotirip gelistirmektedir... Dikkate aliyyorum insanlarin fikirleri ve
cogunlukla da uygulamaya ¢alisiyorum. Baska fikirler bakis agilart bence projeyi yada
calismayr gelistirir...” K3 [FFYA - Farkli Fikirlerin Yaraticiligit Artirmasi] ve [PG —
Projelerin Gelismesi] kodlar1 ile “Farkli fikirler bir projenin gelismesini destekler
kesinlikle. Bir kisinin fikirlerine bagl olarak degil de farkl bakis agilariyla olay
degerlendirmek, farkl goriisler o projenin gelisimini artirir. Genelde benim fikrim ortada
kalir cevremden gelecek olan diger fikirlerinde benim bu fikrimi daha da genisletiyorsa
onu projenin igine dahil ederim. Eger fikrimi gelistirmiyorsa projenin icine katmam...”
seklinde goriis belirtmislerdir. Ogrenciler, farkli bakis agilarinin ve fikirlerin bir projenin
gelisimini destekledigine inanmaktadirlar. Kullanicilarin isteklerini ve diger paydaslarin
fikirlerini dikkate alarak projeyi zenginlestirmeyi 6nemli bulmaktadirlar. Diger insanlarin
fikirlerinin, projenin vizyonunu gelistirebilecegini ve farkli bakis agilarinin projeyi ileriye
tasiyabilecegini vurgulamaktadirlar. Ancak, her fikri esit derecede onemli géormediklerini,
fikir sahibinin deneyimi ve uzmanligi da bu noktada onemli bir faktdr olabildigini

belirtmektedirler.

1. Ogretim elemanlarin “Ogrencilerinizin bir iiriin veya siire¢ tasarimi yaparken
farkli bakis agilar1 ya da fikirleri dikkate almasini ister misiniz? Fikir ya da bakis
acilarin1 dikkate almalar1 sizce neden 6nemlidir?” sorusuna yonelik goriisleri:

OE1 [CFP — Cesitlilik ve Farkli Perspektif] kodu ile “Bizim égrencilere ilk séyledigimiz ilk

haftalarda sadece ornek incelemelerini istiyoruz. Her derse en az bes ornek incelemeleri
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ve bunlarin analizlerini yaparak gelmelerini bekliyoruz...” OE2 [DAI — Disiplinler Arast
Isbirligi] kodu ile “...Ogrencilerimize bazen grup calismalart yaptirabiliyoruz. Hatta
bazen daha farkli projeler kapsaminda insaat miihendisliginden d&grencilerle bir araya
getirmeye calistyoruz onlari. Ciinkii biz tek basimiza yaptigimizda onlart biraz serbest
bwrakiyoruz agik¢ast ama farkly disiplinlerden goriisler katildigi zaman biraz daha onun
zorlugunu da yasiyorlar...” OE1 [TIA — Tasarim icin ilham Alma] kodu ile “...Sifirdan
bir seyler iiretmek ozellikle yeni baslayanlar icin ozellikle mimarlhik egitiminde ¢ok da
dogru bir yol degil yapilan ¢alismalart inceleyip neler var bu alanda, hangi yenilikler
uygulanmis  gibi aslinda farkli ¢alismalardan farkli  bilgiler edinmeleri bizim
beklentimizdir. O yiizden farkli kaynaklari farkli ¢alismalari incelemeleri onemlidir...”
OE2 [GHD — Gergek Hayat Deneyimi] kodu ile “...4Aslinda gercek hayatta da bu siirecin
biraz daha farkli oldugunu anliyorlar. O agidan farkl: kisiler ve farkl: fikirlerle ¢calismalar
ivi olmaktadir...” seklinde goriis belirtmislerdir. Ogretim elemanlar1, dgrencilerinin bir
iriin veya siire¢ tasarimi yaparken farkli bakis agilarin1 veya fikirleri dikkate almalarinin
onemini vurgulamiglardir. Bu durumun, O&grencilerin tasarim siirecine katilimini
zenginlestirdigi ve daha yenilik¢i ¢oziimler gelistirmelerine yardimci oldugu ifade
edilmektedir. Ozellikle, 6rnek incelemeleri yapma ve farkli projelerde calisma gibi
yontemlerle, Ogrencilere farkli perspektiflerin ve disiplinlerin 6nemi aktarilmaktadir.
Ayrica, gercek hayatta bu tiir igbirliklerinin ve farkli fikirlerin dnemine vurgu yaparak,
ogrencilerin profesyonel yasamda karsilasacaklar1 durumlart daha iyi anlamalarim

sagladiklar1 belirtilmektedir.

IV.  Ogrencilerin “Bir {iriinii tasarlarken prototip yapmak sizce neden 6nemlidir?
sorusuna yonelik goriisleri:
Katilimcilardan K3 ve K7 [MT — Maliyet Tasarrufu] kodu ile “Kesinlikle maliyetten
tasarruf yapmak istiyorsak prototip olusturmak gerekiyor. Projeye gore degisir ama
burada bahsedilen maliyet miktari binlerce lira olabilmektedir. Bu maliyetlerin kaybini
onlemek igin kesinlikle prototip yapmak onemlidir... Sonugta burada g¢alismanin geri
doniilmez maliyetleri olmaktadir. Bir on gosterimini yapmak basit sekilde o ¢alismanin bir
kiigiik halini hazirlamak bize hem gorsellik hem de maliyetten fayda saglamamiza olanak
saglar...” K1 ve K6 [PT — Prototip Testi] kodu ile “Prototip yapmak énemlidir yapilan
isin daha onceden uzmanlar(miihendisler-mimarlar) tarafindan kullanilabilirliginin
olgiimii yapilir. On izleme olur projenin ve her proje Oncesinde yapilmast bence

onemlidir... Yapilan ornekler iizerinden degisiklik yapmak da bizlere ¢ok kolaylik
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saglamaktadir. Ornegin bir ev insa edecegimiz zaman prototip iizerinden tuvaletin yerini
degistirmek daha kolaydir. Bitmis bir evde tuvaletin yerini degistirmek akilsiz bir davranig
olur(Burada giiliiyoruz)...” K4 ve K5 [GPO — Gelisimde Prototipin Onemi] kodu ile
“Oniimiizde bir gorsel oldugunda daha iyi algiliyoruz kafamizda fikirler daha iyi oturuyor.
Projenin olmayan eksik yonlerini de prototip asamasinda daha iyi gérebiliyoruz... Projede
bir kusur oldugu takdirde veya da istenilmeyen bir durum oldugunda prototip iizerinden
kolay bir sekilde daha uygun sekilde ¢ozebiliyoruz problemi...” K6 ve K8 [GB — Geri
Bildirim] kodu ile “Bence projenin ¢alismanin bir én izlenimi veya ornegini kullaniciya
gostermek i¢cin onemlidir. Bir projede her zaman kendi isteklerini yapmak iyi sonug¢ vermez
her zaman bir veya birden fazla ornek olusturmamiz gerekiyor bence... Bir projeyi
konusmakla o projeyi gormek farkli meselelerdir. Bu asama aslhinda bizlerden ziyade
kullamicilar icin 6nemlidir bir projeyi biz konusmaya basladigimizda ben egitim aldigim
icin her detayr benim kafamda canlaniyor ben hayal edebiliyorum son durumda ki iiriiniin
halini ama belki kullanici bunu yapamayabilir ya da yapmak da zorluk yasamasin diye
prototip olusturup somut bir drnek sunmak her zaman faydahdwr...” K2 [MT] ve [GB]
kodlari ile “Burada bahsettigimiz sey bir iirtiniin gelisim asamasit hem caliganlar hem de
kullanict kotii ve gelismemis bir iiriin istemez. En iyi tiriinii ¢tkarmak igin siirekli prototip
tizerinde degisimler yapilir bu durumda maliyetten kolaylik saglamaktadir...” seklinde
goriis belirtmislerdir. Ogrenciler, prototipin maliyetten tasarruf etmeye ve calismanin
kullanilabilirligini 6lgmeye yardimc1 oldugunu belirtmektedirler. Ayrica, prototipin
projenin eksik yonlerini daha iy1 gérmeye ve olasi sorunlari ¢dzmeye olanak sagladigini
ifade etmektedirler. Prototipin, projenin gelisim asamasinda hem ¢alisanlar hem de
kullanicilar i¢in 6nemli oldugunu diistinmektedirler ¢ilinkii en iyi {iriinii ¢ikarmak ig¢in

stirekli olarak prototip lizerinde degisiklikler yapildigini belirtmektedirler.

IV.  Ogretim elemanlarmm “Ogrencilerinizin {iriin tasarlarken prototip tasarlamalari
sizce neden 6nemlidir?” Sorusuna yonelik goriisleri:
OE1 ve OE2 [TS — Tasarimim Somutlastiriimasi] kodu ile “Mimarlik bir mekan yaratma,
insanlar icin kullanacaklari bir mekan, obje vs. tasarlama bu noktada ¢ok seyi kagit
tistiinde yapryorsunuz fakat bunun bir de uygulama kismi var. Uygulamada benim karsima
nasil bir sorun ¢ikacak bu benim veya kullanicinin hayal ettigi gibi oldu mu, bu mekan bize
ne verecek gibi sorulara cevap vermeleri agisindan 3 boyutlu programlar kullanarak ya da
maket yaparak bunlarin prototipini yapmalar: bekleniyor... Bizim i¢in aslinda burasi en

onemli seydir c¢iinkii yaptiklar: seyi ifade edemezlerse kullanicrya onu aktaramazlar. O
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viizden yaptiklart her seyi kullanicilara ifade edebilmeleri lazim. Sozlii olarak degil iste bu
bilgisayarda yaptiklart bir model olabilir ya da elle yaptiklart daha manuel bir maket
olabilir...” OE2 [TADK — Tasarim Araclarmm Dogru Kullanimi] kodu ile “Ashinda
mimarlikta kullanilan biitiin araglar bir sekilde ifade etmek i¢in onu en iyi sekilde ifade
ettiklerinde kullaniciya da daha iyi bir sekilde onu gecirebiliyorlar...” OE1 [OSYC —
Olas1 Sorunlara Yonelik Coziimler] kodu ile “Maketi yaparken bir¢ok sorunla karsilastim,
uygulamada buna bu sekilde ¢oziim tiretmem gerekiyor gibi aslinda kendileri de ilerleyen
zamanlarda karsilasabilecekleri sorulara cevaplart buluyorlar bu prototipleri yaparken o
yiizden onemli bir adim oldugunu diigiiniiyorum...” seklinde goriis belirtmistir. Ogretim
elemanlari, gercek uygulama siirecinde karsilasilacak sorunlar1 6nceden kestirebilmek ve
kullanicinin ihtiyaglarina uygun ¢oziimler gelistirebilmek icin prototiplendirme gerekliligi
vurgulanmaktadir. Bu siirecte 3 boyutlu programlar veya manuel maketler gibi araglarin
kullanilmasi, 6grencilerin tasarimlarin1 daha iyi ifade edebilmelerine ve kullanicilara
aktarabilmelerine yardimci olmaktadir. Prototip tasarlama siirecinde &grencilerin
karsilastiklar1 sorunlarla basa ¢ikma ve ¢dzlim iiretme yeteneklerinin gelistigi, bu nedenle

prototiplerin 6nemli bir adim oldugu belirtilmektedir.

V.  Ogrencilerin “Bir iiriinii son haline getirmeden 6nce kullanicilara test ettirmenin
sizin i¢in ne gibi yararlar1 olmaktadir?” sorusuna yonelik goriisleri:

Katilimcilardan K1 ve K4 [KGB — Kullanict Geri Bildirimi] kodu ile “Her ne kadar
insanlar islerinde iyi olursa olsun akil akildan iistiindiir bence. Bazen bizim goremedigimiz
ufak seyleri bile hi¢ anlamayan insanlara sorabiliyorum. Projenin igerisinde ¢ok fazla
kalmak proje hakkinda sorunlart gormemizi engelleyebiliyor. Durum boyle olunca da son
haline getirmeden kullanicilara projeyi veya isi test ettirmek her zaman sorunlar: ¢ozmede
iyidir... Daha once soyledigim i¢in biz kisiye ozel tasarim yaptigimiz icin onun istedigi en
iyi gsekilde teslim etmemiz gerekiyor. Birde proje veya is bittiginde bir seyi
degistiremeyecegimiz i¢in ya da degistirmenin zor oldugu i¢in kullaniciya yaptigimiz
seyleri test ettirmemiz gerekiyor...” K5 [MY — Modifikasyonlarin Yapilmasi] kodu ile
“Bazen bir kisinin isteklerini dinliyoruz siireci veya tirtinii tasarlyoruz ama kullanici bu
trtinii son haline gelmeden once deneyemedigi icin memnun kalmayabilir. Ashnda
kullanicimin kendi fikirlerini iiriine doniistiirtirsiiniiz ama kendi fikrinin iyi olmadigini
anlayamadigi icin isin sonunda yine kendi fikirlerini begenmeme durumu olabiliyor. Bu
durumda test asamast ¢ok énemli kullanict iiriinii test etsin son haline getirmeden once

herkes memnun kalsin bende bunu isterim...” K2 [UKG — Uriin Kalitesini Gelistirmek]
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kodu ile “Bir iiriinii kullaniciya test ettirmek bence her zaman arti bir durumdur.
Mimarlhiktaki iiriinlerde genelde prototip tizerinden test ettirilir. Kullanicinin begenmedigi
va da daha da gelistirilmesini istegi yerler bu asamada ortaya ¢ikmaktadir. Test asamasi
ne kadar iyi olursa ortaya ¢ikan tirtiniin kalitesi de bir o kadar arttigini diistiniiyorum...”
K8 [MK — Maliyet Kontrolii] kodu ile “Test asamasinda iiriinii veya siireci son haline
getirmeden once eksik olan yonlerini ya da neyi degistirecegimi goriiriim. Maddi a¢idan
da geri doniilemez yada geri doniilmesi zor olan yerleri test asamasinda gorebiliriz...” K3
[MY] ve [UKG] kodlar1 ile “Halen bu asamada hatalarimizi gorecek noktadayiz eksik bir
seyler varsa kullanicimin olmasi istedigi ama olmadigi bir seyler varsa onlar
tamamlamak igin gereken bir asamadir. Benim i¢in avantajli olur ¢iinkii en son durumda
teslim ettikten sonra kullanicinin sunu demesini istemem(keske sunu da yapsaydik, bunu
gozden kagirmissin) o yiizden yapilmasini her zaman isterim. Projeyi de gelistirecegini
diistiniiyorum. Uriinii zaten prototip asamasinda somut bir hale déniistiiriiyoruz onu
doniistiirdiikten sonra eksik noktalar: da gorebiliriz extra durumlar: da gérebiliriz...” K6
[MY] ve [KGB] kodlar1 ile “Yapilan ¢alismada kullanicilarin isteklerini 6grenmis olurum
tekrar begenmedigi olmamus dedigi yerler ortaya ¢ikar. Birde bence bunu sadece kullanici
testi olarak diistinmemeliyiz yaptigimiz ¢alismayr bizde test ediyoruz ve bir¢ok sorun
ortaya ¢ikiyor. Test asamast hem kullanici i¢cin hem de bizler icin yararli bir asama
olmaktadir...” seklinde goriis belirtmislerdir. Ogrenciler bu testlerin, projenin veya iiriiniin
eksik yonlerini belirlemeye ve kullanici geri bildirimlerini alarak daha iyi bir sonug elde
etmeye yardimci oldugunu belirtmektedirler. Ayrica, test asamasinin, kullanicilarin
isteklerini Ogrenme ve projeyl veya iirlinii gelistirme agisindan onemli oldugunu
diistinmektedirler. Hem kullanicilar hem de tasarimcilar igin faydali bir asama oldugunu

belirtmektedirler.

V. Ogretim elemanlarinin “Sizce 6grencilerinizin bir {iriinii son haline getirmeden
once kullanicilara test ettirmelerinin G6grenciler acisinda yarart ve zararlari
nelerdir?”” Sorusuna yonelik goriisleri:

OE1 [KDZ — Kullanici Deneyimi Zorluklari] kodu ile “Kesinlikle yararli oldugunu ifade
edebilirim bu noktada test etme tabi bire bir uygulama onu test etme d&grencilik
asamasinda hatta mezun olduklarinda bile zor olmaktadir...” OE2 [SFE — Sorunu Fark
Etmek] kodu ile “...Test tabi ki ¢cok onemli diger tiirlii farkli sorunlar yapildiktan sonra
ctkabilir. Yani iiriin son halini aldiktan sonra ¢ikabilir. Oncesinde miimkiin oldugunca

kullanicilar ile karsilikli bir sekilde o sikintilar: sorunlari tespit etmek onemlidir...” OE1
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[KB — Kullanict Beklentileri] kodu ile “...Teknolojide yeni gelismeler var vr gozliik gibi
artiridmis  gergeklik  gibi aslinda bu yaptiklart  ¢alismalart  bu  programlaria
destekleyebilirlerse ve kullanicilara bir konut tasarladi ve vr gozliikle bu tasarladig
konutun icinde gezdirebilirse kullanicimin beklentisi iste neyin degismesini istedigi ne
yonde tasarum istedigine yonelik veriler elde edebilir. Bu noktada da ashnda test
asamasimin hem kullanici icin hem tasarlayan i¢in yararl oldugunu ifade edebilirim...”
OE2 [UT - Uriin Tanttimi] kodu ile “Ashinda bizim égrencilerimiz yaptiklar: son iiriinii
final jiirisine sunuyorlar ve biz onlart degerlendiriyoruz. Gergek hayatta kullanicilarin
gorecek olmast ¢ok daha iyi bir sey...” seklinde goriis belirtmislerdir. Ogretim elemanlari,
bu siirecin 6grenciler i¢in faydali oldugunu belirtmislerdir ¢linkii geri bildirimler sayesinde
iriinlerindeki potansiyel sorunlar1 6nceden tespit edebilirler. Bu sekilde, iiriiniin son haline
gelmesinden oOnce kullanici beklentilerini karsilayacak sekilde gerekli iyilestirmeler
yapilabilmektedir. Ogrencilerin, test asamasinda kullanicilarla etkilesim i¢inde olmas1 ve
geri bildirimleri almasi, iirinlerini daha kullanici dostu ve islevsel hale getirmelerine
yardimer oldugunu belirtmislerdir. Ayrica, teknolojik gelismelerin de bu siirece katki
saglayabilecegi ve sanal gergeklik gibi araclarin kullanilmasinin, tasarimlarin gercek diinya
deneyimine daha yakin olmasini saglayarak daha etkili geri bildirimlerin elde edilmesine

olanak tanryabilecegi belirtilmektedir.

4.7 ikinci problemin iigiincii sondasina iliskin bulgular

Arastirmanmn iigiincii problemi “Ogrencilerin ve egitmenlerin yap: bilgi modellemesi
Ogretimi i¢in hazirlanmig bimwet3 platformu hakkinda goriisleri nelerdir?” seklinde ifade
edilmistir. Bu probleme cevap aramak icin 1 adet nitel arastirma sorusu Ogrencilere

sorulmustur.

I.  Ogrencilerin “Ogrencilerin ve 6gretim elemanlarmin harmanlanmis grenme
ortaminin bir komponenti olan yap1 bilgi modellemesi 6gretimi i¢in olusturulmus
Bimvet3 platformu hakkindaki goriisleri nelerdir?”” sorusuna yonelik goriigleri:

Katilimcilardan K1, K4 ve K8 [BOF — BIM’in Onemi ve Faydalar1] kodu ile “BIM
kavrami iizerinde konusalim once daha oncesi de tam olarak ne oldugunu bilmiyordum.
Projelerde beraber ¢alisan insanlarin bir arada ¢alisabilmesi ve proje tizerinde degisiklik
vapabilmesi ¢ok iyi bir seydir benim igin herkesin(miihendislerin, mimarin) ayr: ¢alismasi
bir¢ok soruna yol agmaktadir... BIM ortami daha hizli ve giivenilir ilerlemek i¢cin herkesin

birbirlerinin ne yaptigini gormesi ¢ok mantikli... Bence standart projeler, ¢calismalar ve
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uygulamalar icin ¢ok faydali isleri ¢ok kolaylastiran farkl is alanlarinda ki insanlarin
ortak senkronize bir sekilde kullanabildigi faydali bir platform. Egitim igerigi giizel
tasarlanmis ama biraz daha farkl bir tipte ornekler cesitlendirilmis olsaydi daha iyi
olabilirdi. Genel olarak BIM’i égreten iyi bir platform...” K1, K2, K6 ve K8 [KIC —
Kapsaml1 Icerik ve Cesitlilik] kodu ile “Bimvet3 platformu da bizlere BIM Ogretimini iyi
bir sekilde yaptigin diigiiniiyorum sundugu materyaller dijital kaynaklar videolar iyiydi.
Tekrar etmemize de olanak sagliyor ve modiillerin sonundaki testlerde hatalarimizi
gosteriyor... Bence iyi bir egitim platformu icerisinde bulunan dersler videolar yeterli
seviyede yapr bilgi modellemesini ogretmektedir. Genelde uygulamalarin temelde
kullanilmas: icin yararli bir sistem. Icerisinde bulunan farkli egitim iceriklerini biitiiniiyle
harmanlayip veren giizel bir uygulama... Pek kétii yanini géremedim ben. Mimarlarin,
insaat miihendislerinin, elektrik miihendislerinin, makine miihendislerinin isine yarayacak
giizel bir sistem. BIM o&grenmesini yeterli diizeyde ogreten ve igeriklerinin kaliteli
oldugunu diistindiigiim bir platform... Bastan sonra BIM’i ogretiyor egitsel icerigi ona
gore dizayn edilmis ve birden fazla egitsel icerikler var pdfler, videolar, modiillerin
sonundaki sorular giizel bir egitim icerigi. Egitsel materyallerin olmast ve her zaman
orada ulasabiliyor olmamiz ¢ok faydali...” K7 ve K8 [UOE — Uygulama Odakli Egitim]
kodu ile “Farkli BIM égretim yontemlerine gore bence iyi bir platform. Biitiin materyalleri
bir arada sunmasi tekrar etme firsatimizi artiyor. Farkli alanlarda sundugu ornekler de
iviydi bence... Oncelikle sunu soylemek isterim proje cizimlerinin bilgisayar iizerinde
olmasi ¢ok iyi bir sey bence ¢iinkii hata payint en aza indiriyor. El ile ¢izim yaptigimiz
zaman herkes kendi ¢izimini yapiyor ve bunlari harmanlamak birlestirmek ¢ok zor oluyor.
Bu programlart kullanmay ¢ok faydalr olarak gériiyorum. Bimvet3 platformunun buradaki
verini ¢ok onemli buluyorum. Belki programlara herkes ulasabilir ama program
ogretmeye herkes ulasamamaktadir. Ya da bu programlari ogretirken gereksiz zaman
kaybt olabilmektedir...” K3 ve K4 [TS — Tekrar ve Sinavlar] kodu ile “Bu sistem bilgileri
BIM hakkinda elde edecegimiz bilgileri toplu halde bize ulastiran bir platform aslinda. Bu
konu hakkinda nelere ulasmak istiyorsak diizenli olarak yerlestirilmis istedigimiz zaman
istedigimiz yerleri tekrar etme ve 6grenme olanagi sunuyor. Bu sistem iizerinde ornekler
tizerinde aciklama durumu da var anlamadigimiz bir konu varsa daha anlasilir hale
getirebilmek icin orneklerle de agiklamis bence ¢ok kullamishi ve kullamilabilir bir
platform... Bence uygulamalar: ogrenme agisindan ve ogrendikten sonra pekistirmek icin
quiz olmast bence ¢ok iyi diistiniilmiis bir seydi. Benim i¢in faydaliydi ve ogretici oldu...”

K1, K7 ve K8 [TIG — Tiirkge Igerigin Gelistirilmesi] kodu ile “Tek sorun dili Ingilizce ve
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benim iyi Ingilizcem yok Tiirkceye cevirince bazen hatali ¢evirmeler oluyordu bunun
disinda bir sorun yoktu... Yararl bir uygulama ama érnek sayist artirilabilir ve Tiirkge dil
destegi de olsa daha giizel olur... Sadece Tiirk¢e dil desteginin de olmasint isterdim ciinkii
cevirilerden veya altyazilardan ¢eviri yapinca bazen yanlis ¢evirebiliyor...” seklinde goriis
belirtmislerdir. Ogrenciler, platformun sundugu egitim materyallerinin BIM konusunu
ogretmede etkili oldugunu diisiinmektedirler. Ozellikle dijital kaynaklar, videolar ve
modiillerin sonundaki testlerin 6grenmeyi destekledigi belirtilmektedir. Ayrica, platformun
farkli alanlarda sundugu Orneklerin gesitliligi ve tekrar etme olanagi sunmasi1 6grenciler
tarafindan olumlu bulunmaktadir. Bimvet3'in &grencilere, proje ¢izimlerini bilgisayar
ortaminda yapmanin faydalarini gosterdigi ve hata payimi azalttigi ifade edilmektedir.
Ayrica, platformun BIM konusundaki bilgileri toplu halde sunmasi, istenilen zamanlarda
tekrar etme ve 6grenme olanagi saglamasi 6grenciler tarafindan kullanisli bulunmaktadir.
Ancak, Ogrencilerin bazilar1 dil desteginin smirli olmasindan ve g¢evirilerde hatalarin
bulunmasindan sikayet etmektedirler. Ayrica, ornek sayisinin artirilmast ve Tirkge dil

desteginin saglanmasi gerektigi belirtilmistir.

I.  Ogretim elemanlarim1 “Bimvet3 platformunun egitim faaliyetlerinize sunmus
oldugu artilar1 veya eksileri géz Oniinde bulundurarak bir degerlendirme yapar
misiiz?” sorusuna yonelik gortisleri:

OE1 [BMSZ — BIM ve Mimarlik Siirecindeki Zorluklar] kodu ile “Bimvet3 platformu
Tiirkiye i¢in onemli bir platform nedeni ise insaat sektoriinde ozelikle BIM dedigimiz
konusuna yonelik calismalar ¢ok bulunmamakta. Ozel sektérde mimar ayri ¢alisiyor,
insaat miihendisi ayri, makine miihendisi ayri sonra bunlar bir araya gelmeye calisiyor ve
ortaya sorunlar c¢ikiyor. Bu sorunlara tekrar doniiliip ¢oziim iiretiliyor vs. siirenin
uzamasina neden oluyor...” OE1 [PR — Platformun Rolii] kodu ile “Suan Tiirkiye de biiyiik
firmalarda aslinda kullanilan sistem BIM dedigimiz sey fakat kiiciik olgekli firmalarda
ofislerde bunlar heniiz aktif olarak kullanilmyyor. Bunlarin aktif olarak kullaniimasi igin
bizim dgrencilere temelden bilgilendirmemiz gerekiyor. Bu platform o agidan faydal
olacaktir. Biz bunlart birinci siniftaki 6grencilerimize tanmittik boyle bir alan var ve bu
alanda kullanilan yontemler var aslinda onlart mimarhk egitimine basladiklari ilk yilda bu
konuda diisiinmelerine sagladik diyebilirim...” OE1 ve OE2 [OEK — Ogrenci Egitimine
Katki] kodu ile “Birinci sinif 6grencileri yiizeysel olarak bir seyler alvyorlar fakat biitiin
konulara hakim olmadiklart icin ne kullanabildiler onu belki test edebiliriz. Bunu belki

ilerleyen donemlerde ticiincii siniftaki 6grencilere yani mimarhikla ilgili belli bir seviye ye
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gelmis disiplini saglamus belli bir egitimi bilgi birikimi olan gruplarda denersek kullanima
vonelik daha yararly olabilir... Aslinda giizel bir katki oldugunu diistiniiyorum é6grencilere
BIM kavramina yonelik tamisikliklart oldu ve yiizeysel de olsa bilgi ve becerileri oldu. Belki
daha sonra bu konuda merak eden, arastiran bu konuda uzmanlasmak isteyen
ogrencilerimiz olmugstur...” OEl [BGK — BIM’in Genis Kapsami] kodu ile “BIM
dedigimiz sey ¢ok genis bir ¢alisma alani bu platformla da gergekten neler var onunla
ilgili belli bash bilgiler veriliyor ve ogrencilere secenekler sunulabildigi bir platform.
Ogrencilerin sonradan kendisi gidip merak edip alan iizerinde daha da uzmanlasabilirler.
Bu noktada ogrencilerin hepsini bir arada gérmesi olumlu olan seylerden biriydi...” OE1
ve OE2 [OY — Olumlu Yénler] kodu ile “Modiillerin orada olmasi dgrencilerin déniip
tekrar c¢aligabilmeleri icerisinde bulunan sorulart ¢ozebilmesi videolar: izlemesi gibi
ogrencilere aslinda daimi bir kaynak olarak var olmasi olumlu bir diger noktasidir...
Osrencilerden genel olarak geri doniisler giizeldi. Platformda bence kolay ve dgrenci
seviyesine hitap etmektedir. Ogrenciler aradiklarim kolayca bulabilmektedirler ve hatta
derslerde de bir¢ok kez platform iizerinden gosterip yaptik. Oldukca kullanisliyd:
ashinda...” OE1 [OSY — Olumsuz Yonler] kodu ile “Ogrencilere anlattigimiz bir konunun
gorselde kalvyor olmasi keske daha etkin bir laboratuvarimiz olsa da ogrenci bilgileri
edindikten sonra tekrar birde uygulamasini yapabilse...” seklinde gorlis belirtmislerdir.
Ogretim elemanlar1, Bimvet3 platformunun yapr bilgi modellemesi (BIM) 6grenimine
yonelik 6nemli bir kaynak oldugunu vurgulamaktadir. Ozellikle Tiirkiye'de BIM
konusundaki bilgi eksikligine dikkat c¢ekerek, platformun bu alandaki farkindalig
artirdigini belirtmektedirler. Ogrencilere temel bilgilerin sunulmasi ve BIM kavramiyla
tanigmalarinin  dnemine deginirken, platformun 6grencilerin  6grenme  siireglerini
destekledigini ifade etmektedirler. Modiillerin ve igeriklerin 6grencilere doniip tekrar
calisma imkan1 saglamasi, platformun kullamighligini artiran unsurlar arasinda

gosterilmektedir.

94



5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Tasarim odakl1 diistinme {iriin ve siire¢ tasariminda kullaniciy1 merkeze alan bir yontemdir.
Ancak tasarim odakli diisinme denildiginde sadece akla mimarlik ve miihendislik
gelmemekte is diinyasi, saglik ve egitim alanlarinda da genis bir uygulama alanm
bulmaktadir. Tasarim odakl diisiinme, problem durumunu empati kurup, tanimlama yapip,
fikir liretme, iiretilen fikre dayali prototip gelistirme, test etme ve degerlendirme asamalari
ile egitim alaninda igbirlikli ¢alismalar ve yapip uygulamalar yapmaya uygundur. Ayni
zamanda tasarim odakli diisiinme esneklik ve adaptasyon saglayarak egitim ortamlarinin
diizenlenmesine yardimci olmaktadir. Harmanlanmis ortamlar, yiiz yiize ve c¢evrimigi
o6grenme deneyimlerini birlestirerek esnek, erisilebilir ve kisisellestirilmis egitim firsatlar
sunmaktadir. Bu yeni 6grenme ortamlari, 6grenci etkilesimini artirirken, farkli 6grenme
stillerine uyum saglayarak egitimde basariy1 ve katilimi yiikseltir. Literatiir incelendiginde
tasarim odakl1 diistinme ve harmanlanmis 6grenme ortamlarina yonelik ayr1 ayri ¢aligmalar
bulunmaktadir. Ancak harmanlanmis 6grenme ortamlarinda tasarim odakli diisiinme
beceresini inceleyen bir ¢aligmaya rastlanmamistir. Calismadan elde edilen sonuglarin
harmanlanmis 6grenme ortamlarinda tasarim odakli diistinme becerisi ligkisini ortaya
cikarmasi agisindan literatiire katki saglayacaktir. Dolayisiyla bu g¢alisma, 6grencilerin
tasarim odakli diislinme becerilerini gelistirmelerine yardimci olmak icin olusturulmus
harmanlanmis 6grenme ortaminin etkinligini degerlendirmektir. Bu amagla Yap1 Bilgi
Modellemesi dersi kapsaminda 6grencilere 10 hafta egitim verilmis, egitim Oncesi ve
sonras1 Ogrencilerden nicel veriler toplanmis toplanan nicel verilere gore goriismelerin
yapilacagi Ogrenciler secilerek nitel veriler toplanmigtir. Bu bolimde, ¢alismada elde

edilen sonugclar, ilgili tartisma ve Oneriler yer almaktadir.

5.1 Sonug ve Tartisma

Calismanin nicel bulgularindan elde edilen sonuca gore; harmanlanmis Ogrenme
ortamlarinda tasarim odakli diisiinme becerisinin gelisiminin istatistiki agidan anlamli
oldugu tespit edilmistir. Harmanlanmig 6grenme ortamlarinda verilen egitimin 6grencilerin
cinsiyetleri bakimindan tasarim odakli diistinme becerilerinin gelisiminde anlamli bir
farklilik olmadigi goriilmiistiir. Ogrencilerin harmanlanmis dgrenme ortamlarinda aldig
Yap1 Bilgi Modellemesi egitimi oncesinde herhangi bir 3 boyutlu modelleme programi
kullanma deneyimlerinin tasarim odakli diisiinme becerisi Ol¢egine istatistiki olarak

anlamh bir farklilik goriilmemistir. Yapilan bu ¢alismanin nicel sonuglarma gore
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harmanlanmis O6grenme ortamlarinda tasarim odakli diisiinme becerisinin gelistigi

sonucuna ulasildi.

Calismanin nitel bulgularindan elde edilen sonuca gore; Ogrenciler genel olarak
harmanlanmis 6grenme ortaminda tasarim odakli diisiinme becerilerinin gelismedigini
diisinmektedirler. Ogrenciler, harmanlanmis 6grenme ortamlarinda tasarim odakl
diistinme becerisinin ilk adimi olan empati kismmi yeterince yapamadiklarini
diistinmektedirler. Verimli empati yapmak icin, Ogrenciler karsilarindaki insanin
duygularini ve diisiincelerini tam anlamiyla anlamaya ¢alisarak, onlarin perspektiflerinden
bakarak, aktif bir sekilde dinleyerek ve samimi bir sekilde yanit vererek onun hislerine
deger vermelerini gerektigini belirtmislerdir. Empatiyi en verimli sekilde yiiz yiize
egitimde yapmaktadirlar. Ogrenciler icin bir diger sorun ise yiiz yiize ve uzaktan egitim
arasinda gecis yaparken derslere ve 6devlerine yonelik adaptasyon sorunudur. Adaptasyon
sorunlari, ozellikle tasarim odakli diisiinme becerilerini olumsuz etkilemektedir. Literatiir
incelendiginde harmanlanmis Ogrenme ortamlarinda adaptasyon sorunu ile ilgili bir
calismaya rastlanmamistir. Bu calismada, Ogrencilerin adaptasyon sorunu yagamasi
ortamlar arast gecis nedeniyle oldugu diisliniilmektedir. Ancak, bazi Ogrenciler
harmanlanmis egitimde teknolojik imkéanlardan daha iyi yararlanabildiklerini ve etkili
yonlerin  oldugunu belirtmiglerdir. Harmanlanmis 06grenme ortamlarini  kullanan
ogrencilerin teknolojiye erisim kolaylig1 ve kaynaklara ulasim kolaylig: ile ilgili calismalar
bu ¢alismadan elde edilen sonuglarla 6rtiismektedir (Kholifah vd., 2020; Attard ve Holmes,
2022). Ogretim elemanlari, 6grenme ortamlarinin énceden tasarlanmast ve dgrencilere en
verimli ortamin sunulmasiyla Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini artirabileceklerini
belirtmislerdir. Yiiz yilize egitimin igbirlikli 6grenme agisindan daha etkili oldugunu
diistinen Ogrenciler oldugu gibi, harmanlanmis egitimin de bazi avantajlar1 oldugunu
diisiinenler bulunmaktadir. Harmanlanmis 6grenme Ogrencilere, esnek c¢alisma saatleri,
Ogretim materyallerine kolay erisim, 6grenme deneyimini zenginlestirme ve aninda geri
bildirim gibi avantajlar sunmaktadir. Ozdeniz (2021), calismasinda harmanlanmis dgrenme
ortaminda 6gretimin dnceden detayli bir planlama yapilmasinin 6grenme siirecine yonelik
olumlu etkileri oldugu sonucuna ulasmistir. Ayrica c¢alismada harmanlanmig 6grenme
ortamlarinin avantajli ve dezavantajli yonlerinide belirtmistir. Dikmen (2021) yaptigi
calismada harmanlanmig 6grenme ortamindaki etkili iletisimin ve geri bildirimin énemli
oldugu sonucuna ulagmistir. Ogrencilerin bazilar1 icin, yiiz yiize egitimle uzaktan egitim

arasinda onemli bir fark bulunmamakta ve her iki durumda da aym 6z diizenlemeyi
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stirdiirmektedirler. Ancak harmanlanmis egitimde daha fazla sorumluluk hissettiklerini ve
hazirhik siirecinin farklilik gdsterebilecegini belirtmislerdir. Ogretim elemanlar1 ise
Ogrencilerin 6z diizenleme siirecinde her iki ortamda da farkli zorluklarla karsilastiklarini
gozlemlemislerdir. Ogretim elemanlar;, harmanlanmis 6grenme ortamlarinda verimli
O0grenme ortamlarinin  Onceden tasarlanmasimmin  ve geri bildirimin  dnemini
vurgulamaktadir. Ayrica, 6grencilerin 6z diizenleme siireglerinde yiliz yiize ve uzaktan

egitim arasinda farkli zorluklarla karsilastiklar tespit edilmistir.

Calisma kapsaminda elde edilen bir diger sonug ise Ogrenciler ve Ogretim elemanlari
arasinda yiiz ylize egitim ile uzaktan egitim tercihleri ve bu tercihlerin altinda yatan
sebepler iizerine bir dizi goriis farklihgi bulunmaktadir. Ogrenciler, tasarim odakli
diisiinme becerilerine yonelik yiiz yiize iletisimin etkinligi ve ders i¢i etkilesimin dnemi
nedeniyle yiiz ylize egitimi tercih etmektedirler. Ayrica 6grenciler, uygulamaya yonelik
pratik becerilerin gelisimi, grup ¢alismalari ve somut materyallerle etkilesim gibi faktorler
de yiiz yiize egitimi tercih etmektedirler. Bununla birlikte, baz1 6grenciler uzaktan egitimi
esneklik(zaman, mekan vb.) ve erisilebilirlik(6gretim materyalleri ve kaynaklara erigim)
acisindan tercih etmektedirler. Ancak smavlar ve verilen doniitler agisindan uzaktan
egitimin etkili olamadigin1 belirtmektedirler. Ogretim elemanlar: ise genellikle dgrencilerle
birebir etkilesim ve Mimarlik alania ait uygulama becerilerinin gelisimi gibi nedenlerle
yliz yiize egitimi tercih etmektedirler. Ancak, bazilar1 harmanlanmig 6grenmenin olumlu
yonlerini vurgulayarak sadece bir tiir egitim ortamina bagli kalinmamasi gerektigini
savunmaktadirlar. Harmanlanmis 6grenme ortamindaki etkinliklerin, 6grenme ve 6gretme
deneyimleri ile Ogrencilerin akademik bagarilarina olumlu yonde etkisinin oldugu
calismalar mevcuttur (irmis, 2022; Ding, 2022). Harmanlanmis 6grenme ortamlarinin
ogrencilerin derslere katilimini  artirdigini, 0zglir ve yaratict ¢aligma isteklerini
destekledigini, sosyal ve biligsel becerilerine olumlu yonde tesvik ettigini gosteren
caligmalar bulunmaktadir (Khalmatova, 2021; Dikmen, 2021; Attard ve Holmes, 2022).
Kose (2021) calismasinda, Ogrencilerin ylizylize egitim ortamlari, uzaktan veya
harmanlanmis 6grenme ortamlarina gore daha cok tercih ettikleri sonucuna ulasmistir;
McCollum (2019) ise harmanlanmis Ogrenme ortaminda egitim alan 6grencilerin
geleneksel yontemle egitim alan Ogrencilere kiyasla olumlu yonde fayda sagladig
sonucuna ulagmistir. Calismada 6gretim elemanlari ve 6grencilerin harmanlanmis 6grenme
ortamlarmin etkili iletisim ve esneklik yoniinden avantajli oldugunu belirtmislerdir.

Ozdeniz (2021) ¢aligmasinda, harmanlanmis dgrenme ortamlarinin materyal paylasimu,
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zaman ve mekandan bagimsiz olarak calismay1 avantaj olarak alt yapi zayifliklarini ise
dezavantaj olarak belirtmistir. Kholifah vd. (2020), harmanlanmis 6grenme ortamlarinin
daha esnek olmasindan dolayr motivasyonu olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagmaistir.
Rachmadtullah vd. (2020) harmanlanmis 6grenme ortaminin uzaktan 6grenme stirecinin iyi
bir alternatifi oldugunu belirtmistir. Sonug¢ olarak, 6grencilerin harmanlanmis 6grenme
ortammna yonelik tercihleri genellikle kisisel ihtiyaglarina ve Ogrenme tarzlarina
dayanmakta, bu nedenle harmanlanmis 6grenme ortamlar1 baz1 6grenciler igin ideal bir
secenek olabilmektedir. Ote yandan Ogretim elemanlar1 ise beceri gelisimi ve dgrenciler

ile iletisim agisindan yiiz yiize 6grenme ortamlarini tercih etmektedirler.

Calisma kapsaminda elde edilen bir diger sonug ise dgrencilerin tasarim odakli diisiinme
becerilerine ve adimlarina yonelik gériisleridir. Ogrenciler, iiriin veya siire¢ tasarlarken
kullanicilar icin empati yapmanin énemini vurgulamaktadirlar. Ogretim elemanlar1 da bu
goriisii destekleyerek 6grencilerin empati yapmasinin tasarimlarin daha kullanict odakl ve
Ozgiin olmasini sagladigini diisiinmektedirler. Bu sonu¢ Kullanicilarin isteklerini anlamak
ve duygularmi dikkate almak, tasarim siirecini kolaylastirip ve memnuniyeti artirdigi
seklinde yorumlanabilir. Aydemir (2019) ve B. Bush vd. (2024) tasarim odakli
diistinmenin empati becerisi ile iliskisini ortaya koyduklari ¢alisma sonuglari ile bu
caligmadaki bulgularla paralellik gdstermektedir. Ogrenciler ayrica kullanicilarin
isteklerini belirlemek ve projeyi bu isteklere gore sekillendirmek i¢in sorunlari
tanimlamanin  6nemini vurgulamislardir. Ogretim elemanlar1 da aym sekilde, sorun
tanimlamanin Ogrencilerin 6zgiin ve Ozellestirilmis tasarimlar gelistirmelerine yardimei
oldugunu diisiinmektedirler. Bu sonuglarla benzerlik gosteren caligmalara literatlirde
rastlanilmamigtir.  Farkli  bakis agilarmmin  ve paydaslarin  katkisinin  tasarimi
zenginlestirdigini diisiinen Ogrenciler, projelerinin gelisimine ve ilerlemesine katki
sagladigini belirtmislerdir. Bu noktada 6gretim elemanlar1 da 6grencilerle ayni fikirdedirler
ve farkli bakis a¢ilariin tasarim siirecine deger kattigini diisiinmektedirler. Goldman vd.
(2009), tasarim odakl1 diisiinme siirecinin takim ¢aligmasini tesvik ederek akran 6grenmini
de destekledigi sonucuna ulasmistir. Cift¢i (2020) tasarim odakli diisiinmenin grup
caligmalarinda etkili oldugunu belirtmistir. Tasarim odakli diisiinme, iirlin veya siireg
gelisiminde akran Ogrenmesini destekledigini, farkli bakis acilarinin yapilan projeye
olumlu yonde katki sagladigi sdylenebilir. Ogrenciler ayrica, prototipin maliyetten tasarruf
etmeye ve projenin eksik yonlerini belirlemeye yardimci oldugunu belirtmektedirler.

Ogretim elemanlar1 ise prototipin gercek uygulama siirecinde karsilasilacak sorunlari
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onceden kestirebilmek ve kullanicinin ihtiyaglarmma uygun c¢oziimler gelistirmek igin
onemli oldugunu vurgulamiglardir. Son olarak, 6grenciler test agsamasinin eksik yonleri
belirlemede ve kullanic1 geri bildirimlerini alarak daha i1yi sonuglar elde etmede 6nemli
oldugunu vurgulamislardir. Ogretim elemanlar1 da bu siirecin dgrenciler icin faydal
oldugunu ve geri bildirimler sayesinde potansiyel sorunlarin dnceden tespit edilebildigini
belirtmislerdir. Ogrenci ve 6gretim elemanlarinin bu goriisleri tasarim odakli diisiinme
siirecinde prototip ve test asamalarinin projeye olumlu yonde katki sagladigi yorumunda
bulunabilir. Bu nedenle, 6grencilerin tasarim siirecinde empati yapmasi, kullanicilarin
ihtiyaclarini belirlemesi ve farkli bakis agilarint dikkate almasi, basarili ve kullanic1 odakli

tasarimlarin olusturulmasina katki saglayabilir.

Calisma kapsaminda elde edilen bir diger sonug ise 6grenciler, Bimvet3 platformun BIM
konusunda etkili oldugunu, dijital kaynaklar, videolar ve modiillerin yani sira gesitli
ornekler ve tekrar olanag1 sundugu i¢in olumlu bulmaktadir. Igerigin sunulmasinda birgok
dil destegi olup Tiirkce dil desteginin sinirli olmasi ve ceviri hatalar1 gibi eksikliklerin
giderilmesi gelistirilmesi gereken yonlerdendir. Ogretim elemanlar1 Bimvet3 platformunun
BIM 06greniminde 6nemli bir kaynak oldugunu vurgulayarak Tirkiyede ki BIM hakkinda
bilgi eksikligini gidermeye yardime1 oldugunu belirtmektedirler. Ogrencilere temel bilgiler
sunmast ve Ogrenme slireclerini desteklemesi platdormun degerini artirmaktadir.
Literatlirde, BIM 6greniminin paydaslar arasi iletisimi kolaylastirdigini, proje kontroliinii
saglikli bir sekilde yaptigini, proje verimliligini artirdigini, proje maliyetini diislirdiiglini
ve zamandan tasarruf sagladigini gosteren calismalar mevcuttur; bu ¢alismanin sonucuda
literatiirle paralellik gostermektedir (Alat, 2019; Balaban, 2020; Akbay, 2021; Sever, 2022;

Santos ve Escorcio, 2022).

5.2 Oneriler
e Arastirma siirecindeki verilen egitimde Bimvet3 platformunda 10 modiil
bulunmaktir. Bu modiillerden 8 tanesi yliz yiize 2 tanesi ise uzaktan egitimle
verilmistir. Arastirmacilara Bimvet3 platformundaki egitimin, egitim Ogretimin
amacina, hedefine, kazanimina ve 6zelliklerine gore planlanarak gerceklestirilmesi
Onerilebilir.
e Calisma grubunun bir tane olmasi nedeniyle bu ¢aligmada kontrol ve deney grubu

ile ayr1 ayr1 g¢alisiilmamistir. Bu nedenle arastirmacilara, deney ve kontrol gruplu
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deneysel arastirma ile tasarim odakli diisiinme, harmanlanmis 6grenme {izerine
calismalar1 Onerilebilir.

Yapilacak benzer bir ¢aligma i¢in veri toplama 6ncesinde tasarim odakli diisiinme
ve harmanlanmig 6grenme ile ilgili katilimcilara 6n bilgilendirme yapilmasi
onerilebilir.

BIM dersleri igin verilen egitimin teorik kisimlarmin uzaktan egitimle, pratik
kisimlarinin ise yiiz ylize verilmesi 6nerilebilir.

Tasarim odakli diisiinme adimlarina (empati, tanimlama, fikir iiretme, prototip
gelistirme, test) yonelik bir egitim modiilii tasarlanip etkisinin incelenmesi

Onerilebilir.
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EKLER
EK-A: Deniz Lisesi Projesi

Empati Kurma

Tasarim Odakli Diisiinme: Bu asamada, Ogrenciler, 6gretmenler, veliler ve denizcilik
sektorii uzmanlar1 gibi tiim paydaslarla derinlemesine goriismeler yapilir. Paydaslarin
ihtiyaclari, beklentileri ve karsilastiklar1 zorluklar anlamaya calisilir.

BIM: Paydaslarin geri bildirimleri ve ihtiyaglari, BIM yazilimlarina entegre edilerek,
baslangic asamasinda tiim kullanicilarin beklentileri dijital ortamda modellenir ve
gorsellestirilir.

Tammlama

Tasarim Odakli Diisiinme: Empati agsamasinda toplanan bilgiler dogrultusunda, tasarim
problemi net bir sekilde tanimlanir.

BIM: Bu tanimlamalar, BIM sistemine aktarilir. BIM, bu bilgileri kullanarak projenin
temel gereksinimlerini ve hedeflerini belirler, bu da tasarimin daha net ve hedef odakl
olmasini saglar.

Fikir Uretme

Tasarim Odakli Diisiinme: Beyin firtinas1 yapilarak cesitli ¢oziim Onerileri tiretilir. Tiim
fikirler 6zgiirce ortaya atilir ve degerlendirilir.

BIM: Bu fikirler, BIM yaziliminda dijital olarak modellenir. Fikirlerin dijital prototipleri
olusturulur ve gorsellestirilir, boylece her bir ¢6ziim Onerisinin fiziksel ve islevsel
sonuglar1 daha net anlasilir.

Prototip Olusturma

Tasarim Odakli Diisiinme: En umut vaat eden fikirler segilerek, bu fikirlerin kii¢iik 6l¢ekli
prototipleri olusturulur. Bu prototipler, 6grenciler ve 6gretmenler tarafindan test edilir.
BIM: Bu asamada, BIM kullanilarak detayli dijital modeller olusturulur. BIM modelleri,
yapimin tim bilesenlerini ve sistemlerini igerir. Modeller, paydaslar tarafindan sanal
olarak test edilir ve degerlendirilir.

Test Etme

Tasarim Odakl1 Diisiinme: Prototipler, kullanicilardan geri bildirim almak amaciyla test
edilir. Bu asamada, prototiplerin ne kadar etkili oldugu ve hangi alanlarda iyilestirmeler
yapilmasi gerektigi belirlenir.

BIM: BIM modelleri iizerinden sanal testler yapilir, bdylece yapilarin ve sistemlerin

performansi ve islevselligi degerlendirilebilir.
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EK-B: Alsveris Merkezi Projesi

Empati Kurma

Tasarim Odakli Diistinme: Bu asamada, AVM'yi kullanacak olan tiim paydaslarla
derinlemesine goriismeler yapilir. Bu paydaslar arasinda aligveris yapacak miisteriler,
magaza sahipleri, AVM c¢alisanlar1 ve yonetimi bulunur. Paydaslarin ihtiyaglari,
beklentileri ve karsilagtiklart zorluklar anlamaya ¢aligilir.

BIM: Paydaslarin geri bildirimleri ve ihtiyaclari, BIM yazilimlarina entegre edilerek,
baslangic asamasinda tiim kullanicilarin beklentileri dijital ortamda modellenir ve
gorsellestirilir.

Tanmimlama

Tasarim Odakli Diistinme: Empati agamasinda toplanan bilgiler dogrultusunda, tasarim
problemi net bir sekilde tanimlanir.

BIM: Bu tanimlamalar, BIM sistemine aktarilir. BIM, bu bilgileri kullanarak projenin
temel gereksinimlerini ve hedeflerini belirler, bu da tasarimin daha net ve hedef odakli
olmasini saglar.

Fikir Uretme

Tasarim Odakli Diigiinme: Beyin firtinasi yapilarak cesitli ¢6ziim Onerileri tiretilir. Tim
fikirler 6zgiirce ortaya atilir ve degerlendirilir.

BIM: Bu fikirler, BIM yaziliminda dijital olarak modellenir. Fikirlerin dijital prototipleri
olusturulur ve gorsellestirilir, boylece her bir ¢oziim Onerisinin fiziksel ve islevsel
sonuglart daha net anlagilir.

Prototip Olusturma

Tasarim Odakli Diisiinme: En umut vaat eden fikirler segilerek, bu fikirlerin kii¢iik 6lgekli
prototipleri olusturulur. Bu prototipler, miisteriler ve magaza sahipleri tarafindan test
edilir.

BIM: Bu asamada, BIM kullanilarak detayli dijital modeller olusturulur. BIM modelleri,
yapinin tiim bilesenlerini ve sistemlerini igerir, bu da gercek hayatta nasil isleyeceginin
tam bir simiilasyonunu saglar. Modeller, paydaslar tarafindan sanal olarak test edilir ve
degerlendirilir.

Test Etme

Tasarim Odakli Diistinme: Prototipler, gercek kullanicilardan geri bildirim almak
amaciyla test edilir. Bu asamada, prototiplerin ne kadar etkili oldugu ve hangi alanlarda

tyilestirmeler yapilmasi gerektigi belirlenir.
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BIM: BIM modelleri iizerinden sanal testler yapilir, bdylece yapilarin ve sistemlerin
performansi ve islevselligi degerlendirilebilir. Geri bildirimler, BIM modellerine entegre

edilerek, tasarimin optimize edilmesi saglanir.
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EK-C: Veri Toplama Araclar:
Merhaba,

Bu calisma, Yiiksek Lisans Tez caligmasi amaciyla yapilmaktadir. Sorulara vereceginiz

cevaplar sadece bu arastirma i¢in kullanilacak, ¢alisma verileri gizli tutulacaktir. Verilecek

cevaplar calisma i¢in ¢ok Onemlidir.  Verilecek cevaplarin igtenlikle doldurulmasi

calismay1 degerli kilacaktir. Bu ylizden maddeleri dikkatlice okuyup size en uygun olan

secenedi isaretlemeniz olduk¢a 6nemlidir. Katkilariniz igin tesekkiir ederim.
Firat Yavuz
Balikesir Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali

Yiiksek Lisans Ogrencisi

Isim Soy Isim:
Cinsiyetiniz: Kadin ([J) Erkek ([1)
Smifiniz:

Internet erigimi olan kisisel bilgisayarimiz var mi1? Evet ([J) Hayir(LJ)

Herhangi bir 3D modelleme programi kullandimz m? (Orn: AutoCAD, Revit

SolidWorks): Evet (LJ) Hayir(LJ)

- S
8 p—
5 3 % s
) — ™
Maddeler g = 2 =
I : - s 2 2
Cevabiniza gore ilgili kutucugu isaretleyiniz. 02 2 >
-] E N N
e N £ £
o Do o m
Fikirleri/yontemleri/araglari uygulamadan once
1 o o oo
insanlarla paylasirim.
2 | Insanlar tasarim siirecine aktif olarak dahil ederim. O o oo

Stire¢ igerisinde aktif olarak bagkalariyla etkilesme

ithtiyac1 duyarim.

4 Tasarimin iyilestirilmesi igin, insanlardan aldiggm [ 01 0O O
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

doniitler tizerine diistintiriim.

Tasarim siirecinde insanlar tarafindan sunulan fikirler
tizerinde distintiriim.

En iyi tasarimlari olusturmak i¢in insanlarla igbirligi
yaparim.

Coziimii  insanlarin  bakis acisindan  gérmeye
calistigimda kendimi iyi hissederim.

Coziimi diisiiniirken kendimi, ¢Oziimden

etkileneceklerin yerine koyabilirim.
Insanlarin ihtiyaclarin1 anlamak i¢in zaman ayiririm.

CoOziim tasariminda her zaman birden fazla yol
bulurum.
Tasarimin insanlara ve g¢evreye etkilerini tahmin

ederim.

Karmagik problemlere yaratici ¢éziimler tiretirim.

Yaptiklarimi genis bir bakis agisi ile diistiniiriim.

Tasarim siirecinde zihnim, yeni fikirler tiretmek ve

bunlar1 sinamak arasinda gidip gelir.

Yeni teknolojik araglar1 uygulamak hosuma gider.

Tasarimin  yararinin, olusturabilecegi  muhtemel

sorunlardan daha fazla olmasini 6nemserim.

Tasarim siirecinde tiim taraflarin katkilarinin goriiniir
olmasina 6zen gosteririm.

Tasarim etkisini, tasarimdan etkilenecek tiim taraflar
acisindan gormek gerektigini diigiintiriim.

Tasarim stirecinde mevcut tasarim fikirlerini dikkate
almanin geregine inanirim.

Her durumda farkli tasarim olanaklariin oldugunu
diistintirim.

Her zaman daha farkli bir ¢6ziim yolunun miimkiin

oldugunu diistiniirim.
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Cozlimiin bir tasarim ve iretim islemi olduguna

22 0o o o o g
inanirim.
Etkili tasarimlar ig¢in 0Ozgiin yollar denemekten

23 o o o o g g
¢cekinmem.
Etkili tasarimlar igin silirekli yeni bilgiler/fikirler

24 0o o o o g
ararim.

Yeni fikir ya da ¢oziimleri insanlara agiklamak icin
25 T I O O A O

gorsellerden yararlanirim.

Tesekkiir Ederim

Goriisme Sorular:
Ogrenci Sorular
Yiiz yiize ve ¢evrimi¢i egitim ortamlarinda almig oldugunuz egitimleri asagidaki maddeler
kapsaminda kiyaslayip degerlendirir misiniz?
1. Ogretim Elemant ile Etkilesim:
Icerik ile Etkilesim:
Ogrenciler ile Etkilesim:
Verilen Odev/Gérevlerin yapilmasi:
Ogrenmenin Gergeklesmesi:
Becerilerin Gelismesi (6rn. 3 boyutlu ¢izim, prototip olusturma):

Egitsel Materyalleri Kullanabilme:

Doniit alma:

© 0 N o g bk~ DN

Sinav olma:

[ IRy
o

. Basar1 diizeyi:

[EEY
[EEY

. Harcanan Zaman ve Emek:

[EN
N

. Eger bir secim hakkiniz olsayd: bu ortamlardan hangisini segerdiniz? Nedenini
belirtiniz.
13. Harmanlanmis 6grenme ortamlarinda diizenlenen egitimler sizin i¢in yeterli midir?
Liitfen ac¢iklaymiz.
14. Yiiz yilize ve gevrimi¢i egitim ortamlari arasinda gecis yapmak sizin 08renme

stirecinizi etkilemekte midir? Liitfen agiklayimiz.
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15.

16.
17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

Herhangi bir {irlin veya siire¢ tasarimi yaparken kullanicilar i¢in empati yapar
misiiz? Eger kullanicilar i¢in empati yapiyorsaniz iiriin ve siire¢ tasarimina ne gibi
etkileri oldugunu belirtir misiniz?

Bir durumu veya sorunu tanimlamak sizce 6nemli midir? Nedenini agiklar misniz?
Bir {iriin ve siire¢ tasarimi yaparken farkli bakis acilar1 ya da fikirler size ne ifade
ediyor? Siz farkli bakis acilarim1 ya da fikirleri hangi oranda dikkate alip
uygulayabiliyorsunuz?

Bir iiriinii tasarlarken prototip yapmak sizce neden 6nemlidir?

Bir {iriinii son haline getirmeden 6nce kullanicilara test ettirmenin sizin i¢in ne gibi
yararlar1 olmaktadir?

Harmanlanmis 6grenme ortamlarinda egitim almak sizlerin tasarim odakli diistinme
becerilerini nasil etkilemektedir?

Harmanlanmis 6grenme ortamlarinda tasarim  yaptigimmizda  ¢evrenizdeki
arkadaglarinizla ve egitmeninizle yardimlagsma durumunuzdan bahseder misiniz?
Harmanlanmis egitim ortamlarindan tasarim yaparken 6z diizenlemenizi nasil
yapmaktasiniz?

Bimvet3 platformu Yap:1 Bilgi Modellemesi(BIM) 6grenimine yonelik egitsel
materyaller iceren bir egitim ortamidir. Bu platformun etkinligini sizlere sunmus

oldugu materyalleri g6z 6nilinde bulundurarak degerlendirir misiniz?

Ogretim elemanlar: Sorulari

Yiiz yiize ve cevrimi¢i egitim ortamlarinda vermis oldugunuz egitimleri asagidaki

maddeler kapsaminda kiyaslayip degerlendirir misiniz?

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Diger 6gretim elemanlar ile Etkilesim:

Icerik ile Etkilesim:

Ogrenciler ile Etkilesim:

Verilen Odev/Gérevlerin yapilmasi:

Ogrenmenin Gergeklesmesi:

Becerilerin Gelismesi (6rn. 3 boyutlu ¢izim, prototip olusturma):
Egitsel Materyalleri hazirlama:

Donitit verme:

Sinav hazirlama:

10) Basar diizeyi:

11) Harcanan Zaman ve Emek:
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12) Eger se¢im hakkiniz olsaydi verdiginiz egitimde hangi ortami segerdiniz? Neden?

13) Harmanlanmis 6grenme ortamlarinda vermis oldugunuz egitimin yeterli oldugunu
diistiniiyor musunuz? Liitfen agiklaymiz

14) Yiiz ylize ve ¢evrim i¢i egitim ortamlar1 arasinda gegis yapmak vermis oldugunuz
egitim siirecini sizce nasil etkilemektedir? Liitfen Aciklaymiz?

15) Ogrencilerinizin bir iiriin veya siire¢ tasarimi yaparken kullanicilar icin empati
yapmalarini ister misiniz? Sizce empati yapmalari ve yapmamalar1 iiriin ve siireg
tasarimini nasil etkilemektedir?

16) Ogrencilerininiz bir sorunu veya durumu tanimlamalar1 sizce neden nemlidir?

17) Ogrencilerinizin bir iiriin veya siire¢ tasarimi yaparken farkli bakis acilar1 ya da
fikirleri dikkate almasini ister misiniz? Fikir ya da bakis agilarini dikkate almalari
sizce neden 6nemlidir?

18) Ogrencilerinizin iiriin tasarlarken prototip tasarlamalar1 sizce neden &nemlidir?

19) Sizce ogrencilerinizin bir iriinii son haline getirmeden once kullanicilara test
ettirmelerinin 6grenciler agisinda yarar1 ve zararlari nelerdir?

20) Harmanlanmig 6grenme ortamlarini kullanarak egitim vermek ogrencilerinizin
tasarim odakli diisiinme becerilerini nasil etkilemektedir?

21) Harmanlanmis 6grenme ortamlarinda tasarim hazirlama siirecinde 6grencileriniz ile
yardimlagsma durumunuzdan bahseder misiniz?

22) Harmanlanmig egitim ortamlarinda hazirlattiginiz tasarimlarda 6grencilerinizin 6z
diizenleme siireglerinde nelere dikkat etmelerini beklersiniz

23) Bimvet3 platformu Yapr Bilgi Modellemesi(BIM) 6grenimine yonelik egitsel
materyalleri igceren bir egitim ortamidir. Bu platformun egitim faaliyetlerinize
sunmus oldugu artilar1 veya eksileri goz oniinde bulundurarak bir degerlendirme

yapar misiniz?
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EK-D: Tasarim Odakh Diisiinmeye gore Yapilan Ev Tasarim Islem Adimlar

Kullanict sizden bir ev tasarlamanizi istedigini hayal edelim. Tasarim odakli diislinmeye
gore degiskenlik gostermekle beraber asagidaki islem adimlarini izlemeniz gerekmektedir.
1.Empati kurma: Mimari tasarimin temel tasi, kullanicinin ihtiyaglarin1 ve isteklerini
anlamaktir. Kullaniciyla iletisime geg¢ip, onun yasam tarzini, aile yapisini, estetik
tercihlerini ve pratik gereksinimlerini anlamaya ¢alismalisiniz. Bu adim tasarimin
kisisellestirilmis ve islevsel olmasini saglar. Empati asamasinda kullanici ile kuracaginiz
iletisim, sizi dogru sorular1 sormaya, dogru tanimlamay1 yapmaya ve en sonunda dogru
fikirlere gotiiren en Onemli yollardan biridir. Kullanicty1 dogal yasam sirasinda
gozlemlemek, kullanic ile empati goriigmeleri yapmak, empati haritalar1 kullanmak size
ilk adim i¢in biiyiik yarar saglayacaktir.

2.Tanimlama: Bu asamanin ana fikri kisaca sorunu tanimlamaktir. Empati kurma
asamasinda elde edilen bilgileri kullanarak, kullanicinin ev tasariminda karsilastigi
sorunlart ve intiyaglari tanimlamaniz gerekmektedir. Bu tanimlamalar daha sonra ¢oziim
odakli tasarimin temelini olusturacaktir. Burada evini tasarlayacaginiz birey tekerlekli
sandalyede yasamak zorunda olan birisi olabilir. Bu bireye normal bireylerin yasadigi gibi
bir ev tasarlamaniz ¢ok da mantikli bir tasarim olmayacaktir. Burada tanimlayacaginiz
sorun tekerlekli sandalye kullanan bireye 6zgii olacaktir ve o bireyin daha rahat ve kisitlt
olmayan bir tasarim yapmanizi saglayacaktir. Tanimlama asamasinda 5N1K ve POV
teknigi gibi yontemleri kullanmaniz sizlerin iyi ve detayli bir tanim yapmanizi
kolaylastiracaktir.

3.Fikir tiretme: Bu asamada kullanicinin ihtiyaclarina ve sorunlarma yonelik fikirler
iretilir. Tasarim odakli diisiinme siirecinin en aktif ve en sosyal asamasidir. Clinkii siz bir
mimar olarak bir evi yaparken evin yapim agamasinda sadece mimarlar ¢alismamaktadir.
Cesitli 1s paydaslar1 ile birlikte calisilmaktadir. Bunlar insaat miihendisi, makine
miithendisi, elektrik miihendisi, peyzaj mimarlar1 ve yapim ustalar1 gibi ¢esitli meslek
kollarindan is paydaslariniz olmaktadir. Bu asamadan farkli bakis agilar1 farkli fikirler
tasarimi gliglendirmektedir. Ana hedefiniz bir mimar olarak olabildigince ¢ok sayida fikir
iretmek olmalidir. Burada empati ve tanmimlama asamalarina sadik kalmaya 6zen
gosteriniz. Bu asamada beyin firtinasi, fikrimi tanimlama, varsayim teknigi ve zihin
haritalama gibi teknikler sizlerin en iyi fikri bulmasina ya da var olan fikrinizi
gelistirmenize ¢ok faydasi olacaktir.

4. Prototip: Prototip asamasini, siirecin etkilesimli ve diisiik maliyetli erken {irlin deneyim
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noktasi olarak tanimlayabiliriz. Bu prototipler, evin diizenini, i¢ mekan diizenlemelerini ve
dis cephe tasarimlarini igerebilir. Cilinkii bir evin tamamini yapmak suan giiniimiizden
belki de yiizbinlerce liradan daha fazla tutmaktadir ama o evin benzerinin prototip halinde
kiiglik sekliyle maketten yapilmasi diger rakamlara gore ¢ok daha ucuz maliyette olabilir.
Prototipler ¢ok fazla zaman ve para harcamadan kullanicilar i¢in bir deneyim
sunmaktadir. Bu agamada kullanicilara prototipin evin son hali olmadigini ve siiregte bazi
eksiklerin olabilecegini diizeltmelerin prototip tizerinde daha rahat ve ekonomik bir
sekilde olacagini benimsetmeniz gerekmektedir. Prototip asamasinda 2 boyutlu 3 boyutlu
cizimler, maketler veya dijital simiilasyonlar gibi araglar kullanabilirsiniz.

5.Test: Test asamasinda olusturulan prototipleri kullaniciyla paylasir ve geri bildirim
toplarsiniz. Kullanicin goriislerine dayali olarak tasarim revize edilir ve gelistirilir.
Kullanicinizin prototiple nasil etkilesime girdigini gorebilirsiniz. Prototipin hangi
noktalarda basarili oldugu ve hangi noktalarda iyilestirilmesi gerektigini 6grenebilir,
hedeflerinizle uyum saglaylp saglayamadigini  net gorebilirsiniz. Bu  siirecte
kullanicinizdan onay alabilir evin yapim asamasina gecebilir ya da tasarim odakli
diisiinme siirecinin her hangi bir asamasina geri doniip hatalar1 veya sorunlari

diizeltebilirsiniz.
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EK-E: Tasarim Odakh Diisiinmeye gére Yapilan Gofret veya Cikolata Yapimi Islem
Adimlan

Bir gida miihendisinin kullanicilar i¢in yeni bir gofret veya gikolata gelistirmek istedigini
hayal edelim. Tasarim odakli diisiinmeye gore adimlar degiskenlik gostermekle beraber
asagidaki islem adimlarini izlemesi gerekmektedir.

1.Empati kurma: Gida miihendisi, hedef kitlesi ve tiiketici beklentileri hakkinda anlayis
gelistirmek i¢in kullanicilart ile empati kurmasi gerekmektedir. Hangi yas grubuna hitap
edecegi, beslenme gereksinimleri, lezzet tercihleri ve ambalaj gibi faktorleri analiz etmesi
gerekmektedir. Kullanici kitlesi ile goriismeler yapmasi, onlarin iiretecegi gofret veya
cikolatadan nasil bir lezzet bekledikleri gida miihendisinin gelistirecegi iirlin i¢in daha
etkili ve kullanicilara yonelik olacaktir.

2. Tanmimlama: Empati kurma asamasindaki bilgileri kullanarak, hedeflenen Pazar ve
tilketici ihtiyaglarina yonelik gofret veya ¢ikolata iiretimi i¢in tanimlamalar yapmast
gerekmektedir. Bu tanimlamalar iiretilecek olan iirliniin igerigi, kullanilacak malzemelerin
ozellikleri, boyutu, ambalaj1 ve sunumu gibi 6zellikleri igerebilir.

3. Fikir Uretme: Burada gida miihendisleri beraber calistigi is paydaslari ile beraber
tiretilecek tiriin hakkinda fikirler iiretmesi gerekmektedir. Arge ekibi, kalite kontrol ekibi,
tiretim ekibi, satis ve pazarlama ekipleriyle beraber fikirler tiretmesi gerekmektedir. Bu
fikir liretme asamasina kullanicilarda katilabilir. Burada tiretilen fikirler belki de birden
fazla {irlin konsepti olugturmaniza yarar saglayacaktir. Bu asamada empati ve tanimlama
asamasina bagli kalmak onemlidir. Ciinkii iiretilecek {tirtinler kullaniciya gore olacaktir.
Gelistirilen gofret veya cikolata konseptlerini tretilebilirlik ve maliyet acisindan
degerlendirilir. Malzeme temininden tretim siireglerine kadar her asamayi géz oniinde
bulundurarak, siirdiiriilebilir bir liretim modeli olusturmaniza yarar1 olacaktir.

4. Prototip: Secilen gofret veya cikolata konseptleri prototiplere doniistiiriiliir. Farkli
boyutlarda, sekillerde ve iceriklerde prototipler iireterek, farkli secenekleri test etmenize
imkan saglar. Prototip agamasi sizleri biiyiik bir maliyetten kurtaracaktir.

5.Test: Test asamasinda olusturulan prototipleri kullanictyla paylasir ve geri bildirim
toplarsiniz. Hedef kitlenin geri bildirimini toplayarak, gofretin lezzetini, sunumunu ve
tatmin ediciligini 1yilestirmek i¢in tasarimlar1 revize edersiniz. Eger kullanicinin
degistirmenizi istegi bir yer varsa burada rahatlikla miidahale edebilirsiniz. Eger bir sorun
yoksa gelistirilen {iriinii liretim bandina tasirsiniz eger sorun varsa siirecin herhangi bir

asamasina geri doniip devam edebilirsiniz.
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EK-F: Harmanlanmis Ogrenmeye gore Hazirlanan Photoshop Dersi

Mehmet, fotograf diizenleme konusunda yeni beceriler kazanmak istemektedir. Bunu i¢in
bir Photoshop kursuna kaydolur. Kurs, hem ¢evrimigi videolar ile desteklenen interaktif
bir platformda hem de haftada bir kez yiiz yiize toplantilarla ilerlemektedir.

Baslangicta, Mehmet ¢evrimigi platformda ders notlarini ve temel Photoshop kavramlarini
iceren videolar1 izlemektedir. Bu videolar, ara yiizii kesfetmekten, katmanlarla ¢alismaya
kadar her seyi kapsamaktadir. Mehmet, ¢evrimigi alistirmalar1 tamamladik¢a, kendi
hizinda 6grenmeyi deneyimlemektedir.

Daha sonra, haftalik yiiz ylize toplantilara katilarak 6grenme deneyimini daha da
derinlestirmektedir. Toplantilarda, 6gretmenleri ve diger 6grencilerle etkilesime girerek
gercek diinya projelerinde Photoshop'u nasil kullanacaklarini 6grenmektedir. Birlikte
fotograf diizenleme tekniklerini tartigirken, farkli bakig agilar1 ve yeni fikirler
kesfetmektedirler.

Mehmet, ¢evrimigi platformda 6grendiklerini pratik yapmak i¢in zaman ayirmakta ve
ardindan toplantilarda 6grendiklerini uygulamaktadir. Bu sekilde, hem bireysel olarak
ogrenme firsati bulmakta hem de &gretmenlerinden ve diger 6grencilerden canli geri
bildirim almaktadir.

Ders ilerledikge, Mehmet'in yetenekleri gelistikce, daha karmasik projeler iistlenmeye
baslamistir. Photoshop'u kullanarak portre diizenleme, manzara gelistirme ve afis
tasarlama gibi ger¢ek diinya uygulamalar1 {izerinde ¢alismaktadir. Her bir projede,
¢evrimi¢i ve yiiz yiize bilesenlerin birlesimi, 6grenme deneyimini zenginlestirmistir.

Hem ¢evrimigi platformdaki kaynaklar hem de yiiz yiize toplantilardaki etkilesimler, ona
fotograf diizenleme alaninda giiven kazandird: ve yeni bir beceri kazanmanin heyecanini

yasatti.
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EK-G: Olgek izni
23.10.2022 20:49 Zimbra

Zimbra

Re: Ogretimde Tasarim Odakh Diisiinme

Kimden : Yesim SURMELIOGLU 14 Eki 2022 Cum 17:03
Konu : Re: Odretimde Tasarim Odakli Diisiinme 2 1ek
Kime : FIRAT YAVUZ

Merhaba Firat Hocam,

Prof. Dr. Mukaddes Erdem Hocam ile birlikte hazirladigimiz/yayinladigimiz "Ogretimde
tasarim odakl distinme 6lceginin gelistirilmesi" isimli makale icin gelistirdigimiz dlgek
kaynakgasi ile ektedir, elbette kullanabilirsiniz.

Calismalaninizda kolayliklar dilerim.

FIRAT YAVUZ , 13 Eki 2022 Per, 12:22 tarihinde sunu yazd::
Hocam mernabpa.
Balikesir Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi alaninda yiiksek lisans
ogrencisiyim.
Yiksek lisans tezimde tasarim odakli diisinme Uzerine ¢alismaktayim.
izin verirseniz "Ogretimde Tasarim Odakli Diisiinme Olgegi" isimli galismanizi
kullanmak istiyorum.
lyi caligmalar.
Saygilar.

Firat Yavuz

Balikesir Universitesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
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EK-H: Etik Kurul izin Belgesi

T.C:
. BALIKESIR UNIVERSITESI
FEN VE MUHENDISLIK BILIMLERI ETIK KOMiSYONU
ONAY BELGESI

Balikesir Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisti, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Anabilim Dali Ogretim Uyesi Dog.Dr. Mustafa Tuncay SARITASIn damsmanhigini
yiiriitmils  oldugu: 202112643003 numarali Yiiksek Lisans programi oOgrencisi Firat
YAVUZ'un "Harmanlanmis Ogrenme Ortamlaninda Tasanm Odakli Diisiinme Becerilerinin
Incelenmesi” isimli ¢alismasimin  bilimsel hakemli dergilerde yaymnlamasi ve veri
toplayabilmesi igin etik kurul onay belgesi istegi komisyonumuzca degerlendirilmis ve etik
agidan uygun bulunmustur. 17.05.2023

Komisyon Bagkam’
Prof. Dr. Zafer ASLAN

Prof. Dr. Hakan KOCKAR Prof. Dr. H’lya GUR
Uye Uye

Prof. Dr. Tiirkan GOKSAL OZBALTA Pro%-DeBaki CICEK
Uye Uye
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OZGECMIS
Kisisel Bilgiler
Ad1 Soyadi : Firat YAVUZ

e-posta

Ogrenim Bilgileri

Derece Okul/Program Yil
Balikesir Universitesi/Bilgisayar ve Ogretim

Y. Li A 2024

15ans Teknolojileri Egitimi 0

Balikesir Universitesi/Bilgisayar ve Ogretim

Li vt i 2021

1sans Teknolojileri Ogretmenligi

Karadeniz Teknik Universitesi/Bilgisayar

On Lisans 5 2017
Programciligi
Nallthan Fettah Giingor Mesleki ve Teknik

Lise TP . . 2013
Anadolu Lisesi/Bilgisayar Teknik Servisi
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