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OZET

WEBQUEST UZERINE YAPILAN CALISMALARIN SISTEMATIK
INCELENMESIi: MATEMATIGE YANSIMALARI
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MATEMATIK EGITiMi
(TEZ DANISMANI: DR. OGR. UYESi MEVHIBE KOBAK DEMIR)

BALIKESIR, HAZIRAN - 2024

Bu aragtirmanin amaci matematik egitimi alaninda WebQuest iizerine yapilmis ¢alismalarin
genel egilimlerini belirlemektir. Arastirma nitel bir sistematik derleme galismasi olup; YOK
Ulusal Tez Merkezi, Google akademik, ProQuest, TUBITAK ULAKBIM, Scopus, Web of
Science, ERIC, H. W. Wilson, Taylor & Francis, Australian Education index, British
Education index, EBSCO Academic Search Premier and Educational Research Complete
veri tabanlarinda yayinlanan 46 bilimsel ¢alisma incelemeye dahil edilmistir. Tematik analiz
sonucu elde edilen bulgular; frekans ve ylizde degerleri, tablo ve grafikler aracigiyla
sunulmustur. Arastirma sonuglarina gore, matematik egitimi alaninda WebQuest {izerine
yapilmis ilk ¢calisma 2001 yilina aittir. Degisken siklikla ilgili alanda ¢alismalarla karsilasilsa
da yaris1 2014 yilindan sonra yaymlanmistir. Incelenen ¢alismalarin gogunlugunun Ingilizce
ve makale tiirinde oldugu, siklikla “WebQuest” anahtar kelimesinin kullanildigi, yaygin
olarak akademik basartya etkisinin ve WebQueste iligkin goriislerinin incelendigi sonucuna
ulasilmigtir. Calismalar kapsaminda hazirlanan WebQuestlerin ise geometri ve O6lgme
konusunda oldugu tespit edilmistir. Metodolojik agidan ¢aligmalarin biiytik bir ¢ogunlugu
nicel bir yaklasimla, deneysel desen benimsenerek hazirlanirken, veri toplamak amaciyla
tutum/algi/ilgi vb. 6lcekler ve nicel analiz yontemlerinden kestirimsel analiz kullanildigi,
katilimcilarinin - se¢iminde segkisiz olmayan ornekleme yontemleri tercih edilirken,
katilmcilarin siklikla 6gretmen adaylarindan olustugu ulasilan sonuglar arasindadir.
Orneklem tiirlerine gére arastirma konularmin dagilimina iliskin sonuclardan; WebQuestin
ilkokul ogrencilerinin akademik basarilarina etkisine iliskin bir ¢alisma yapilmadigini,
matematige yonelik tutumun arastirildigi ¢alismalarin ise sadece ortaokul 6grencileri ile
gerceklestirildigi, motivasyona etkisine iliskin ¢aligmalar ortaokul 6grencileri ve 6gretmen
adaylar ile yiiriitiiliirken, katilimce1 goriislerinin incelendigi calismalarin ilkokul 6grencileri
hari¢ tiim orneklem gruplart ile yiiriitiildigi belirlenmistir. Aragtirmanin sonunda elde
edilen sonugclar 1s181nda 6nerilere yer verilmistir.

ANAHTAR KELIMELER: WebQuest, matematik, egitim, sistematik derleme.

Bilim Kod / Kodlar1 : 11404 Sayfa Sayis1 : 99



ABSTRACT

A SYSTEMATIC REVIEW OF THE STUDIES ON WEBQUEST: REFLECTIONS
TO MATHEMATICS
MSC THESIS
BUSE SAK
BALIKESIR UNIVERSITY INSTITUTE OF SCIENCE
MATHEMATICS AND SCIENCE EDUCATION
MATHEMATICS EDUCATION
SUPERVISOR: ASSIST. PROF. DR. MEVHIBE KOBAK DEMIR

BALIKESIR, JUNE - 2024

The aim of this study is to determine the general trends of the studies on WebQuest in the
field of mathematics education. The research is a systematic review study and 46 scientific
studies published in YOK National Thesis Centre, Google Scholar, ProQuest, TUBITAK
ULAKBIM, Scopus, Web of Science, ERIC, H. W. Wilson, Taylor & Francis, Australian
Education index, British Education index, EBSCO Academic Search Premier and
Educational Research Complete databases were included in the review. The findings
obtained as a result of thematic analysis were presented through frequency and percentage
values, tables and graphs. According to the results of the research, the first study on
WebQuest in the field of mathematics education belongs to 2001. Although studies in the
related field are encountered with variable frequency, half of them were published after
2014. It was concluded that the majority of the studies examined were in English and article
type, the keyword "WebQuest" was frequently used, the effect of WebQuest on academic
achievement and the opinions on WebQuest were examined. It was determined that the
WebQuests prepared within the scope of the studies were on geometry and measurement.
Methodologically, while the majority of the studies were prepared with a quantitative
approach, adopting an experimental design, scales such as attitude/perception/interest etc
were used to collect data and inferential analysis from quantitative analysis methods for
analysing, non-random sampling methods was preferred in the selection of participants, and
the participants were frequently composed of pre-service teachers. From the results related
to the distribution of research topics according to sample types; it was determined that there
was no study on the effect of WebQuest on the academic achievement of primary school
students, the studies investigating the attitude towards mathematics were carried out only
with secondary school students, the studies on the effect of motivation were carried out with
secondary students and pre-service teachers, while the studies examining the views of the
participants were carried out with all sample groups except primary school students. At the
end of the study, suggestions were given in the light of the results obtained.

KEYWORDS: WebQuest, mathematics, education, systematic review.
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1. GiRiS

Teknolojinin kiiresellesme ve dijitallesmeyi hizlandirmasiyla giiniimiiz ve gelecekte
bireylerin kisisel ve profesyonel yasamlarinda basarili olmasi igin gerekli olan yetkinlikler
de degismistir. 21. Ylizyil becerileri olarak adlandirilan bu yetenek ve nitelikler
teknolojideki gelismelerle giincellenmeye devam etse de ana hatlari ile rutin gérevi yerine
getirmek yerine yaratici, hizla degisen kosullara kolayca adapte olabilecek sekilde esnek
olabilme, hayatta karsilasabilecegi karmasik sorunlara etkili ¢oziim tiretebilme, elestirel
diistinme, isbirligi icinde calisabilme ve etkili bir sekilde iletisim kurabilmedir. Bireyin bilgi
caginda nitelikli insan giicline ulasma ¢abasi, egitim paradigmalarinda da degisime neden
olmustur. 21. ylizy1l becerileri arasinda yer alan arastirma, sorgulama, isbirligi, elestirel
diisinme, yaratict problem ¢ozme, bilgi okuryazarhigi ve iletisim becerilerini
destekleyen 6gretim stratejilerinden biri de Web tabanli 6grenme etkinliklerinin 6zel bir tiirii
olan WebQuestlerdir (Bayram vd., 2019; Faraniza, 2021; Levin-Goldberg, 2014; Polly ve
Ausband, 2009).

WebQuest kavraminin, bir 6grenme yontemi olarak ilk ele alinmasi, San Diego
Universitesinden Dr. Bernie Dodge ve Tom March tarafindan 1995 yilinda olmustur (Dodge,
2005; Schweizer ve Kossow, 2007). Gelistiricisi Dodge tarafindan “6grencilerin etkilesime
girdigi bilgilerin bir kisminin veya tamaminin internetteki kaynaklardan geldigi, istege bagl
olarak video konferans ile desteklenen sorgulama odakli bir etkinlik” olarak
tanimlanmaktadir (Dodge, 1997). Yapilandirmacilik (constructivism), isbirlikli 6grenme
(cooperative learning), yapi- iskele modeli (scaffolding) ve solma modeli (Fading) kuramsal
temellerine dayanan WebQuest (Crawford ve Brown, 2002), o6grencilerin 6grenme
ortaminda bir kilavuz olarak yeni bilgi edinmelerine yardim eden ve diizensiz internet
kaynaklarini organize eden etkili bir yontemdir (Patterson ve Pipkin, 2001). Arastirmalarda
bireylerin motivasyonlarini artirma, problem ¢dzme yeteneklerini destekleme (Shang, Hui
ve Kai, 2015) iist diizey diistinme becerisi gerektiren ¢ok yonlii bakis acist sunabilme
(Fiedler, 2002), kisisel uzmanlik gelisimlerine katki saglama (March, 2003a) gibi birgok
yarartyla popilerlik kazanmistir (Lipscomb, 2003). Bircok egitimcinin kaniti, bu
popiilerligin WebQuestin 6grencileri elestirel diisiinmeye sevk eden motive edici faaliyetlere

dahil etme ihtiyacidir (March, 2007).



Nitekim aragtirmacilarin en ilgili ve prestijli yayinlara ulagsmalarini saglayan Web of Science
(WOS)’da yer alan WebQuestle ilgili ¢alismalar, yaklasik 30 yildir hala popiilerligini
korudugunu gostermektedir (Sekil 1.1)

Sekil 1.1: WebQuest ile ilgili ¢aligmalarin yillara gére dagilimi (WoS veri tabani).

Benzer sekilde, Scopus veri tabanindan aliman WebQuest calismalarinin yillara gore

dagilimi (Sekil 1.2), 2004’ten bu yana artan sayida ¢alisma oldugunu géstermektedir:
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Sekil 1.2: WebQuest ile ilgili caligsmalarin yillara gére dagilimi (Scopus veri tabani).



WebQuestin ortaya c¢ikisindan giinlimiize egitim paradigmalarindaki degisimler,
WebQuestin gelisimine imkan tanimistir. Son donemlerde WebQuestle ilgili ¢alismalar;
WebQuestler i¢in bir Ronesans olarak nitelendirilen Web 2.0°1n ortaya ¢ikmasinin ardindan
Web 2.0 ile WebQuestin birlikte kullanimi ve etkililiginin arttirilmasi igin tasarimlarin
ortaya koyuldugu gostermektedir (Cherner ve Kokopeli, 2018; Dell, 2012; Kurt, 2010b;
Kurt, 2010a; Kurt, 2009; Levin-Goldberg, 2012; Lin, 2011; Lin ve Ward, 2013; Lin ve Ward,
2010; March, 2007; Papadopoulou, 2012). Koéti yapilandirilmis olarak adlandirilan
internetin, egitimde etkili kullanimi igin gelistirilen WebQuestler; internetin sosyal ag
siteleri, bloglar, wikiler ve podcastler gibi Web 2.0 araglari ile zenginlesmesiyle (March,
2007) WebQuest 2.0 (Dell, 2012; Papadopoulou, 2012) ve Web2Quest’e (Kurt, 2010b; Kurt,
2009; Lin, 2011; Lin ve Ward, 2013) doniismiistiir. Son zamanlarda egitimcilerin odak
noktast haline gelen bir diger konu, Fen (Science), Teknoloji (Technology), Miihendislik
(Engineering) ve Matematik (Mathematics) STEM egitimidir. STEM egitimi ile WebQuesti
bir araya getiren ¢aligmalarin sonuglar1 (Alias, DeWitt ve Siraj, 2014; Chai, Rahmawati ve
Jong, 2020), WebQuest'in STEM siniflarinda yaygin ve etkili bir sekilde kullanildigini
gostermektedir (Alias, DeWitt ve Siraj, 2014; Osman ve Saat, 2014). Geleneksel siniflari
ters-yiiz ederek 6grenmeye farkli bir bakis a¢is1 kazandiran ters yiiz edilmis siniflarda da
WebQuest uygulamalarinin etkiligi, (Abdelghafar, vd., 2023; Abdelghafar, Domingues ve
Costales, 2022; Nami, 2022; Pongsawat ve Jeerungsuwan, 2015; Samie ve Ebadi, 2021)

WebQuestlerin 6grenme ortamlari i¢in dnemini ortaya koymaktadir.

Literatiirde gegmisten giiniimiize WebQuest lizerine yapilan ¢caligmalarin egilimini inceleyen
farkli meta-analiz, meta-sentez, igerik analizi ve sistematik literatiir taramasi1 ¢alismalar1
bulunmaktadir. WebQuestle ilgili ¢alismalar i¢erik analizi (Abbit ve Ophus, 2008; Alias vd.,
2013; Bilir, 2023), sistematik literatiir taramasi1 (Khairunnisa, 2021) ve karma arastirma
sentezi (Kabaday1 vd., 2023) kullanilarak derlenmistir. Ayrica Kurt (2012) ¢alismasinda
etkili bir WebQuest tasarimi i¢in olmasi gereken biligsel yiik teorisi, etkilesim, erisilebilirlik,
kullanilabilirlik ve gorsel goriinim ilkelerini belirlemeye calismistir. Aydin (2016),
Ogretmenlere yabanci dil 6gretim faaliyetlerinde yardimci olmak ve konuyla ilgili daha ileri
arastirmalara temel olusturmak amaciyla WebQuest ile ilgili bir literatiir taramas1 yapmuistir.
WebQuest etkinliklerinin problem ¢ézme dogasi, WebQuesti matematik 6gretmek igin
uygun bir yol haline getirmektedir (Crawford ve Brown, 2002). Bu nedenle, herhangi bir
yaklasim, yontem ya da teknigin genel egilimlerinin yani sira alana 6zgii egilimlerinin de

belirlenmesi, alana 6zgii caligmalara ve gelecekteki arastirmalara rehberlik etmesi agisindan



onemlidir. Bu arastirmada, matematik egitimi alaninda WebQuest iizerine yapilmis mevcut

calismalarin egilimlerinin belirlenmesi amaglanmaktadir.

1.1 Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci matematik egitimi alaninda WebQuest iizerine yapilmis ¢alismalarin
egiliminin belirlenmesidir. ilgili alan yazindaki ¢alismalarin dzel olarak matematik egitimi
cer¢evesinde incelenmesi alan bazinda calismalarda elde edilmis sonug¢larinin analizi
ve olumlu-olumsuz, gelistirebilir, yenilenebilir yanlarinin analiz edilip elestirel bir bakis
acistyla gelistirilmesine katki saglayacaktir. Literatiir 1518inda bu arastirmada, WebQuest
etkinliginin ¢ikis tarihinden gliniimiize kadar, yillara gére dagilimini, hangi yas gruplarinda
ve hangi matematik konularinda uygulandigini ve uygulanabilecegini, uygulama
asamasindan sonra etkinlige iliskin goriisleri, yarar ve siirliliklarini, etkinligin tasarlanma
siirecini vb.  hangi amaclarla gerceklestirildiginin, Tiirke ve Ingilizce yayinlanmig
orneklerini incelenmesi ve WebQuestin 6grenme ortamlarini entegrasyonunu artirma

yolunda aragtirmacilara, 6gretmenlere ve 6grencilere yol gostermek amaglanmaktadir.

1.2 Arastirmanin Problemi
Matematik egitimi alaninda WebQuest iizerine yapilmis ¢calismalarin egilimi nedir?

Arastirmanin amaci dogrultusunda agagidaki alt problemlere cevap aranmistir:

1.2.1 Arastirmammn Alt Problemleri
1. Matematik egitimi alaninda WebQuest lizerine yapilmis ¢aligmalarin demografik
bilgiler agisindan 6zellikleri nelerdir?
a. Incelenen galismalarim yillara gore dagilimi nasildir?
b. Incelenen ¢alismalarin yayin diline gore dagilimi nasildir?
c. Incelenen calismalarm tiiriine gére dagilimi nasildir?

d. Incelenen galismalarin yayim kaynagina gore dagilimi nasildir?

2. Matematik egitimi alaninda WebQuest lizerine yapilmis ¢alismalarin igerik agisindan
ozellikleri nelerdir?
a. Incelenen calismalarda kullanilan anahtar kelimelerin dagilimi nasildir?
b. Incelenen ¢alismalarda ele alian arastirma konularinmn dagilimi nasildir?
c. Incelenen ¢alismalarda hazirlanan WebQuestlerin 6grenme alanlarina gére

dagilimi nasildir?



d.

Incelenen ¢alismalarda hazirlanan WebQuestlerin odaklandiklar1 matematik

konularina goére dagilimi nasildir?

3. Matematik egitimi alaninda WebQuest {lizerine yapilmis calismalarin metodoloji

acisindan ozellikleri nelerdir?

a.

Incelenen calismalarda benimsenen arastirma yéntemlerine gore dagilimi
nasildir?

Incelenen ¢alismalarda benimsenen arastirma desenlerine gore dagilimi
nasildir?

Incelenen ¢alismalarda tercih edilen &rneklem tiiriine gére dagilimi nasildir?
Incelenen calismalarda arastirilan konularin 6rneklem tiirlerine gére dagilimi
nasildir?

Incelenen ¢alismalardaki 6rneklem biiyiikliiklerinin dagilimi nasildir?
Incelenen caligmalarda tercih edilen &rnekleme ydntemlerinin dagilinmi
nasildir?

Incelenen calismalarda kullanilan veri toplama araglarinm/tekniklerinin
dagilimi nasildir?

Incelenen ¢alismalarda tercih edilen veri analiz ydntemlerinin dagilimi
nasildir?

Incelenen calismalarda verilerin analizinde kullanilan tekniklerin dagilimi

nasildir?

4. Matematik egitimi alaninda WebQuest lizerine yapilmis caligmalarda elde edilen

sonuclar nelerdir?

a.

Incelenen galismalarda matematik egitimi alaninda WebQuestin yararlarina
iliskin elde edilen sonuglar nelerdir?
Incelenen calismalarda matematik egitimi alaninda  WebQuestin

sinirliliklarina iliskin elde edilen sonuglar nelerdir?

1.3 Arastirmanin Onemi

Egitim ve 6gretimde teknoloji kullanimi giiniimiizde gittikge artmaktadir. Ozellikle Covid19

ve pandemi siirecinde egitimin uzaktan 6gretim ile gergeklestirilmesi teknoloji kullanimi ve



internet tabanli Ogrenmeyi bir gereklilik haline getirmistir. Ogrencilerin kendilerini
gerceklestirebilmeleri,  biligsel basamak  olarak  iist basamaklarda  &grenme
gergeklestirebilmesi, bilginin kalicilig1 ve arastirmaya sorgulayarak 6grenmeye tesvik etmek
i¢in; bilginin hazir olarak 6niine sunulmamasi, hazir bulunuslugunun olmasi, bilgiyi aramasi
ve kendisi kesfetmesi, bilgiye giden yolda ¢aba sarf etmesi ¢cok Onemlidir. WebQuest
etkinligi ayn1 zamanda Ogrencilerin birbiri olmadan Ogrenmenin tam olarak
tamamlanamayacagini akran 6gretimini, akranlar arasindaki iletisimi gelistirmeyi, grup is
birligini, verilen gorevi yerine getirmeyi sorumluluk almay1, birlikte nasil ¢alisilacaginin
ogrenilmesine biiyiik katki saglamaktadir (March, 2003b). Gelistirildigi 1995 yilindan
(Dodge, 2005) giiniimiize yaklasik 30 yildir WebQuestler hala aragtirmacilarin ilgi
odagindadir (Sekil 1.2). Bireylerin motivasyonlarini artirma, problem ¢ézme yeteneklerini
destekleme (Shang, Hui ve Kai, 2015) iist diizey diislinme becerisi gerektiren ¢ok yonlii
bakis acis1 sunabilme (Fiedler, 2002), kisisel uzmanlik gelisimlerine katki saglama (March,
2003b), elestirel disiinmeye sevk eden motive edici faaliyetleri (March, 2007)
WebQuestlere popiilerlik kazandirmistir (Lipscomb, 2003). 21. Yiizyilla birlikte degisen
egitim paradigmalarina da hizla adapte olan WebQuestlerin, Web 2.0 araglarina (Cherner ve
Kokopeli, 2018; Dell, 2012; March, 2007; Kurt, 2010b; Kurt, 2010a; Kurt, 2009; Levin-
Goldberg, 2012; Lin, 2011; Lin ve Ward, 2013; Lin ve Ward, 2010; Papadopoulou, 2012),
STEM egitimine (Alias, DeWitt ve Siraj, 2014; Chai, Rahmawati ve Jong, 2020) ve ters yiiz
edilmis smiflara (Abdelghafar, vd., 2023; Abdelghafar, Domingues ve Costales, 2022;
Nami, 2022; Pongsawat ve Jeerungsuwan, 2015; Samie ve Ebadi, 2021) entegre edildigi
goriilmektedir. Bununla birlikte WebQuesti 6gretimde etkili ve verimli bir sekilde
kullanmak i¢in alinacak onlemler ve dikkat edilmesi gereken hususlar, bu konuda yapilmis
giincel ve kaliteli yaymlarin sonuglarina dayanmaktadir. Bu nedenle konu iizerine ¢aligan
arastirmacilara 151k tutmak adina literatlirdeki ¢calismalarin genel egilimlerinin, sonuglarinin

ve bosluklarinin belirlenmesi bir gerekliliktir.

Literatlirde gegmisten giiniimiize WebQuest iizerine yapilan ¢aligmalarin egilimini inceleyen
icerik analizi (Abbit ve Ophus, 2008; Alias vd., 2013; Bilir, 2023), sistematik literatiir
taramasi (Khairunnisa, 2021), literatiir taramast (Aydmn, 2016; Kurt, 2012) ve karma
arastirma sentezi (Kabaday1 vd., 2023) calismalar1 mevcuttur. Bu ¢alismalar igerisinde
Aydin (2006) ve Khairunnisa (2021) yabanci dil 6gretim faaliyetlerinde WebQuest ile ilgili
yapilmis ¢caligmalar iken digerleri genel olarak WebQuest {izerine ¢aligmalarin incelenmesi

tizerinedir. Literatiirde matematik egitimi alaninda WebQuest ile ilgili yapilmis bir



calismaya rastlanmamigtir. Dogas1 geregi problem ¢ozme gerektiren WebQuest etkinlikleri
matematik 6gretimine olduk¢a uygundur (Crawford ve Brown, 2002). Ancak herhangi bir
yaklasim, yontem ya da teknigin genel egilimlerinin yani sira alana 6zgii egilimlerinin de
belirlenmesi, alana 6zgl calismalara ve gelecekteki arastirmalara yol gostermesi agisindan
Oonemlidir.

Bu dogrultuda matematik egitimi alaninda WebQuest ile ilgili mevcut c¢alismalarin
incelenmesi, ilgili alan yazindaki ¢alismalarin egiliminin tespiti ve olumlu-olumsuz,
gelistirebilir, yenilenebilir yanlar1 analiz edilip elestirel bir bakis agisiyla gelistirilmesine
katki saglayacaktir. Bu aragtirmada matematik egitiminde WebQuest {izerine
gerceklestirilmis caligmalarin; yillara, tiiriine, yayin diline, yayim kaynagina gore dagilimi
demografik bilgiler agisindan; anahtar kelimelerinin, arastirma konularinin, hazirlanan
WebQuestlerin odaklandigi 6grenme alanlar1 ve matematik konularmin dagilimi igerik
acisindan, benimsenen aragtirma yontemi, deseni, 6rneklem tiirii, 6rnekleme yontemi, veri
toplama arag/teknikleri, veri analiz yontemlerine gore dagilimi metodoloji agisindan, elde
ettikleri sonuglar yararlar ve sinirliliklar baglaminda analiz edilerek genel bir yazin
olusturulmustur. Arastirmada matematik egitiminde ilgili alanyazinin egilimi ve WebQuest
kullaniminin sonuglar1 dogrultusunda arastirmacilara, 6gretmenlere ve 6gretmen adaylarina

biitlinciil bir bakis sunacaktir.

1.4 Arastirmanin Sayiltilar:
Arastirma kapsaminda incelemeye dahil edilen ¢alismalarin verilerinin eksiksiz ve giivenilir

oldugu varsayilmistir.

1.5 Arastirmanin Simirhliklar:

e Arastirmada incelemeye dahil edilen ¢alismalar, YOK ulusal tez arama merkezi,
Google akademik, ProQuest, TUBITAK ULAKBIM; Scopus, Web of Science,
Educational Resources Information Centre (ERIC), Education Full Text (H. W.
Wilson), Taylor & Francis, Australian Education index, British Education index,
EBSCO Academic Search Premier and Educational Research Complete veri
tabanlarindan ulasilabilecek ¢alismalar ile sinirhidir.

e Arastirma kapsaminda matematik egitimi alaninda WebQuest {izerine
gerceklestirilmis calismalar incelendiginden matematik egitimi alaninda yapilmis

calismalar ile sinirhidir.



e Iincelemeye dahil edilen calismalardan bildiri tiiriindekiler tam metin olarak basilmis
ve erisime acik olanlar ile siirlidir.

e Arastirma Tiirkce ve Ingilizce ¢alismalar ile smirlidir.

e Arastirma ilgili veri tabanlarindan ulagilan 46 ¢alisma ile sinirlidir.

e Arastirma incelenen c¢alismalarin belirlenmesinde kullanilan WebQuests and
Mathematics, WebQuest ve matematik, ag arastirmasi ve matematik, ag sorgulamasi
ve matematik, ag sorusturmasi ve matematik, web macerast ve matematik anahtar

kelimeleri kullanilarak taranmis, taramalar 01.11.2023 tarihinde sonlandirilmistir.

2. KAVRAMSAL CERCEVE

Bu béliimde calismada ele alinan 6gretim modeli ve bu modelin dayandigi temel dayanaklar

ele alinarak bir bakis a¢is1 olusturulmustur.



2.1 Web Tabanh Ogrenme

Teknolojik gelismeler ve internetin ortaya ¢ikisinin beraberinde getirdigi bilgiye hizli ve
sinirsiz  erisim, bireylerin dgrenme yollarinda farkliliklara neden olmustur. Icinde
yasadigimiz bilgi ¢aginin ayrilmaz bir pargasi haline gelen internet, sadece giinliik rutinlerde
degil, egitim paradigmalarinda da bir degisime yol agmustir. Ozellikle pandemi siirecinde
egitimin uzaktan 6gretim ile gerceklestirilmesi, teknoloji kullanimini ve internet tabanl
ogrenmeyi bir gereklilik haline getirmistir. Internet teknolojisinin yayginlasarak gelismesi
ve her gecen giin yeni firsatlara kap1 agmasi, bir egitim araci olarak internet kullanimi fikrini
yayginlastirmistir. Uluslararast alanyazinda buna iliskin ¢alismalar pandemi déneminde
siklikla ele alinmis olsa da pandemi Oncesinde de internet ve bilisimin gelisimine bagli bir
ogrenme yontemi olan web- based learning (Monetti, Guarracino, Giannino, Randazzo ve
Toraldo, 2005), e-learning (Juan ve Huertas, 2012) ifadeleri ile karsilasilmaktadir. “Internet
kaynaklarindan yararlanilarak gerceklestirilen 6grenme yontemi” olarak agiklanan bu
yontem yurt igindeki alan yazinda “web tabanli dgrenme (WTO)” olarak karsimiza

¢cikmaktadir.

Yildirim (2012), Web tabanli 6grenmeyi uzaktan egitim basligi altinda incelemekte, web
teknolojisi ile egitimin gergeklestirilmesi olarak tanimlamaktadir. WTO’niin, egitim
ortamin1 destekleyen ve gelistiren etkili bir yol oldugu diisiiniilmektedir. Bu diislincenin
temelinde yatan en biiyiik avantajlarindan biri; mekandan ve zamandan bagimsiz olarak
gerceklestirilmesi yer almaktadir. Internetin sinirsiz bir bilgi denizi olmasi, sunulan bilgiye
ulagsma konusunda geleneksel 6gretimin sinirliliklarint ortadan kaldirmakta ve her yerden
istenilen zamanda Ogrenenin hizmetine sunulmaktadir. Bu avantaj birgok acidan
ekonomiktir. Clinkii geleneksel egitim i¢in ihtiya¢ duyulan degiskenlere (bina, sinif, tahta
vb.) bircoguna WTO’de ihtiyac duyulmamaktadir (Tektas, 2010). Ogrenciler giinliik
yasantilarinda yaptiklart kiigiik degisiklikler ile 6grenme ortamina ulasabilmektedirler
(Maguire, 2005). WTO’nin zamandan ve mekandan bagimsiz 6grenme ortamina ulasma
imkan1 sunan bu avantaj, 6grencilerin kurum ve bolgeden kaynakli olumsuzluklara maruz
kalinmasmi engelleyecegi diisiiniilmektedir. Ciinkii WTO, firsat esitligi temeline
dayanmaktadir (Kilit ve Giiner, 2021). WTO’niin ortaya ¢ikis sebepleri arasinda bas sirada
olan firsat esitligi; 6grenim igin gerekli iceriklere ulasabilme ve onlardan yararlanma
konusunda esitligin saglanmasini ifade etmektedir (Yesil, 2003). Nitekim tiim bireylerin
kaynaklara esit bir sekilde ulagmasi gerekliligi olarak nitelendirilen firsat esitliginin

(Peragine ve Serlenga, 2008), bircok iilkenin egitim politikalarinda dikkate alinmas1 (Inan



ve Demir, 2018; Tabak, 2019) egitim kaynaklarina ulagsma ve yararlanma boyutunda web

tabanli 6gretimin 6nemini gozler 6niine sermektedir.

Kilit ve Giiner (2021)’e gore 6gretmen ve ogrenciler i¢in egitimde firsat esitsizliklerinin
giderilmesi, web tabanli uzaktan egitimin kalitesi arttirarak miimkiindiir. Ozellikle
Ogretmenlerin ¢ogu alt yapi problemlerinin giderilmesi ile firsat esitliginin miimkiin
olabilecegi konusunda ortak paydada bulusurken, bu konuyu diger konulardan daha énemli
bir noktaya tasiyan esas neden ise WTO niin temelinin internet alt yapis1 ile dogrudan iliskili
olmasi ve sagladigi en biiyiik avantajin firsat esitligi olmasidir (Kilit ve Giiner, 2021).
Egitimin hala dezavantajli kesimlerde yeterince yayginlastirilamamasi, egitimde
standartlarin saglanamamis olmasi ve firsat ve olanak esitsizliginin siiriiyor olmasi, 6rgiin
egitimin yeterince iyi olmadiginmi diisiindiirmektedir (Kaya, 2006). Bu nedenle web tabanl
Ogretimin, 6grenme ortamlarinda arttirilmasi bahsedilen olumsuzluklar1 giderme agisindan

bir ¢6ziim yoludur.

Web tabanli 6grenmenin bir diger avantaji da 6grencilere zengin kaynaklara ulasmalarim
saglamasidir. WTO, geleneksel dgretimden farkli olarak igerik sunumu, yazili, sesli ve
goriintiilii iletisim kurma, 68renci takibi ve basari degerlendirmesi firsati vermektedir
(Yildirim, 2012). Web tabanh etkinliklerle 6gretim ve degerlendirme igin olusturulan
esneklik, oOgrencilerin Ogrenme deneyimlerini zenginlestirerek Ogrenmelerine ve
erisilemeyen ortamlara erisme imkani saglamaktadir. Zenginlestirilmis 6grenme deneyimi,
ogrencilerin kendi biligsel seviyesi, hazir bulunusluk diizeyi ve ilgi alanlarina gore
internetteki zengin egitsel igeriklere kolayca ulasabilmesidir (Nguyen ve Kulm, 2005).
Zengin 6grenme ortami; internetten saglanan resim, animasyon, metin destegi gibi zengin
medya formatlarinin yani sira g¢evrim igi toplanti, sohbet ve e-mesaj ve oyunlarla
biitiinlestirildiginde olusturulmaktadir. Ogrenme ortamindaki kisisel degiskenlerin 6grenme
ortamin1  zenginlestirmesi, Ogrenme istegi ve motivasyonunu tetikleyebilmektedir
(Abughrasa, 2020). Motivasyon ve hazir bulunusluk ise 6grenme igin 6n kosul niteligindedir
(Slavin, 2018). WTO, o6grenci igin 6grenme ortammin zenginlestirmekte ve dahasi
ogrenmelerini etkili, eglenceli ve zevkli hale getirmektedir (Yildirim, 2011). Ayrica,
ogrencilerin grupla calismaya, is birligini, akran 6gretimi, bilgi aktarimi ve paylagimini
destekleyerek 6grenme ortaminin daha kaliteli, verimli ve zengin hale gelmesine yardimci
olmaktadir (Unal, 2017). Ilgili literatiirde avantajlarmin yan1 sira WTO’ nin dezavantajlar:

da oldugu goriilmektedir: i) Ogrencinin bireysel problemleri (6grencilerin olumsuz
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yaklasimlari), ii) egitimci ile ilgili problemler (6gretmenin olumsuz yaklasimlari), iii)
organizasyon ile ilgili problemler (yoneticinin olumsuz yaklagimlari, teknolojinin yanlis
kullanimi1, maliyet), iv) derse iligkin faktorler (egitim programi ve siiresi, doniit ve diizeltme

konularinin aninda yapilmasi gerekliligi) (Yildirim, 2011).

Alan yazinda uzaktan egitim, e-learning (uzaktan 6grenme), web tabanli egitim kavramlari
siklikla birbiri yerine kullanilmaktadir. Aslantas (2014) kavramlarin ayrimina girmeden
hepsini WTO altinda ele almistir. WTO, iletisim ydntemlerine gore senkron ve asenkron
uygulamalarin bir arada kullanildigi karma model olarak siniflandirilmaktadir (Aslantas,
2014). Senkron, Tiirk Dil Kurumu’na (TDK’ya) gore kelime anlami bakimindan “eg zaman”
anlamina gelirken, asenkron “ayni zamanda veya birlikte meydana gelmeyen, ayn1 periyoda
sahip olmayan” anlamindadir. Senkron, asenkron ve karma modellerin odaginda web
araglarinin kullanimi ve internet ya da web destegi ortak nokta olmasina karsin her biri kendi
icerisinde 6zel kosullara sahiptir (Tiiysiis ve Aydin, 2007). Senkron WTO ise dgretmen ve
ogrencilerin farkli ortamlarda bulunarak karsilikli etkilesimle ¢ift yonli iletisimin
saglandigi, asenkron WTO ise; esnek zaman ve mekandan tamamen bagimsiz, ders planina
ve isleyisine gore ders igeriginin onceden planlanip hazirlanarak web yoluyla 6grencilere
sunuldugu bir iletisim modelidir. Asenkron WTO pandemi déneminde pek ¢ok iilkenin acil
kapanma sonrasinda uygulanmiglardir (Asandas ve Hacicaferoglu, 2021; Ozdemir Baki ve
Celik, 2021). Senkron WTO ise iletisim destekli, zengin icerige sahip, zaman ve mekandan
bagimsiz, bireysel ve grupla birlikte 6grenmeye uygun, iletisim kurma becerisini gelistiren
bir yontemdir ve bu yontemin 6grencilerin matematik 6grenimini olumlu etkileri oldugu
sonucuna ulasiimistir (Tiiysiis ve Aydin, 2007). Bu ¢calismada WTO nin bireylere zaman ve
mekandan bagimsiz, zenginlestirilmis 6grenme ortamlarinda bireysel farkliliklara uygun
O0grenme deneyimleri imkani1 sunmasi; egitim 6gretim ortamlarinda nasil uygulanacagina
yonelik farkli tekniklerin ortaya koyulmasini miimkiin kilmistir. Bu tekniklerden biri de
WebQuesttir (Dodge, 1995). Gegtigimiz otuz yildir aragtirmacilarin ilgisini geken WebQuest
teknigi asagida detayli olarak tanitilmistir.

2.2 WebQuest

Ogrencilerin, kendilerini gergeklestirmesi, bilissel olarak iist diizey ogrenmelerinin
saglanmasi, kalic1 bilgiye ulagmasi ve arastirma sorgulama ile Ogrenmelerinin tesvik
edilmesi pek ¢ok acidan 6nemlidir. Bahsedilen 6grenci davraniglarinin gelistirilmesi ve

ogrencilerin nitelikli 6grenmeleri i¢in; 6n kosullarinin saglanmasi (hazir bulunusluk,

11



duyussal kosullar ve olgunlasma gibi gelisimsel kosullar ile 6grenilecek konuya iliskin 6n
bilgi, istek ve ilgi gibi...), bilgiyi dogrudan kaynaklardan aramasi ve kendisi kesfederek,
kendi ¢abalar ile bilgiyi 6znel dilinde yapilandirmalar gereklidir (Balliel, 2021). Bu
varsayimlarin tamami c¢esitli agilardan WebQuest ile iliskilendirilebilmektedir. Farkli
alanlarda ve disiplinler arast 6gretim seviyelerine uyarlanabilir bir yapist olan WebQuest;
Ingilizce kelime anlami olarak bakildiginda “WebQuest” web (internet) ve quest
(sorgulama) kelimelerinin birlesiminden olusmus, internette sorgulama, web sorgulama
anlamlarna gelmektedir. Tiirkge literatiirde ag arastirmasi (Bahar ve Erten, 2021; Ulu ve
Ulusoy, 2018), web sorgusu (Kabaday1 vd., 2023), web macerasi (Giilbahar, Kalelioglu ve
Madran, 2008), ag sorgulamasi (Akgay, 2009) ve ag sorusturmasi (Ateskan, 2008)

isimleriyle kullanilmaktadir.

WebQuest kavraminin, bir 6grenme yoOntemi olarak ilk ele alinmasi, San Diego
Universitesinden Dr. Bernie Dodge ve Tom March tarafindan 1995 yilinda olmustur
(Schweizer ve Kossow, 2007; Dodge, 2005). Dodge (2005) WebQuesti “6grencilerin
etkilesime girdigi bilgilerin bir kisminin veya tamaminin internetteki kaynaklardan geldigi,
istege bagli olarak video konferans ile desteklenen sorgulama odakli bir etkinlik™ olarak
tanimlamaktadir. WebQuest etkinliginin gelismesine 6nemli katkilari olan diger bir temsilci,
Tom March, WebQuest etkinliklerini ¢esitlendirerek egitimcilerin bilgilenmesine de katki
saglamistir (Oksiiz ve Uga, 2010). March’a gore (2003b) “iyi tasarlanmis bir WebQuest,
giivenilir 6gretim uygulamalar1 i¢in arastirma destekli teoriler ile internetin etkin
kullaniminin iyi bir kombinasyonu” dur. Her iki goriis de arastirma ve sorgulama odaginda
birlesirken; arastirma ve sorgulamanin, internet kullanimai ile biitiinlestirilmesinin bir ¢ikis
fikri oldugu anlasilmaktadir. Chatel ve Nodell (2002)’e gore WebQuest, 6grencilerin
etkilesime girdigi bilgilerin bir kisminin veya tamaminin; internetteki kaynaklardan geldigi,

arastirmaya yonelik bir etkinliktir.

March (2003b) ‘a gore WebQuest olustururken Sekil 2.1°de goriilen akis diyagramindan

yararlanildigin1 belirtmektedir.

Girdi ‘ Doniistim ‘ Cikt
(Input) (Transformation) (Output)

Sekil 2.1: WebQuest altyapisi (March, 2003b).
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Sekil 2.1 incelendiginde dgrenme; girdi ve ¢ikti iligkisi ile agiklanmakta, bilgilerin yeni bir
anlayisa doniistiigii boliim ise déniisiim (Transformation) olarak ele alinmaktadir. Ogrenme
girdileri olarak ele alinan ilk kistmda, 6grenme i¢in gerekli bulgular internetten gelmektedir.
WebQuestin potansiyelinin ortaya ¢iktigi kisim ise doniisiim boliimiidiir. Doniistim
boliimiinde temel kritik 6zellik, yeni bilginin olusturulmasi ve 6ziimsenmis bir anlayisa
doniismesinin kolay hale getirilmesidir. Doniigiim, bilginin yapilandirilmasina imkan veren
kisim iken, ¢iktilar ise WebQuestler ile etkinlik sonundaki 6grenci 6grenmeleri ve insa
edilen bilgidir (March, 2003b).

-----

dayali, yapilandirmaci ve 6grenen merkezli 6grenme hakkindaki fikirlerin koklesmesi ile
Ogretmenin roli “sahnedeki bilge” olmaktan “kolaylastiran” olarak degismistir (Crawford
ve Brown, 2002). Arastirmacilara gére WebQuest (1) arastirmaya dayali, (2) agirlikli olarak
internet kaynakli, (3) istege bagl olarak video konferansa ile gergeklestirilen, (4) grup
caligmas1 gerektiren ve (5) ust diizey beceri odaklidir. Ayrica problem ¢ozme dogasi
nedeniyle WebQuest etkinliklerinin matematik o6gretimine olduk¢a uygun oldugu

belirtilmektedir (Crawford ve Brown, 2002).

WebQuest; 6grencilerin internet tabaninda, yonlendirmeler ile bilgiyi kendisinin arayarak
bulmas1 ve kesfedip sunmasina, proje tabanli 6grenmeler i¢in i birligi icerisinde 6zgiin
projeler iiretmesine yardimci olmaktadir. Alan yazinda WebQuestler ile ilgili; 6grencilere
teknolojiyi nasil verimli ve 6grenme amacli kullanabilecekleri hakkinda yol gosterme, aktif
bir 6grenme gergeklestirmelerine imkén tantyarak dgrenmenin kalici olmasini saglama, tist
diizey kazanim ve diislinme becerileri gelistirmeye tesvik etme, 6zgilin, maceraci bir problem
tizerinde calisirken siirecte arastirma, diislinme ve yazi yazma becerilerini arttirma gibi
bircok yarari ile karsilasilmaktadir (Kurtulus, Ada ve Yanik, 2014). WebQuest etkinligi ayni
zamanda Ogrencilerin birbiri olmadan 6grenmenin tam olarak tamamlanamayacagi i¢in
akran 6gretimine, akranlar arasindaki iletisimi gelistirmeye, grup is birligine, verilen gorevi
yerine getirme sorumlulugunu almaya, birlikte nasil ¢alisilacaginin dgrenilmesine biiyiik
katki saglamaktadir. Bununla birlikte sinif i¢i motivasyonu artirirken, sadece bilissel agidan
degil duyussal anlamda da 6grenme ortamlarini desteklemekte; 6gretmenlere, 6grencilerinin
bilgiyi elde etme, giinliik hayatta kullanma becerileri hakkinda bilgi verme ve
o0grenmelerinin degerlendirilmesi agisindan farkli bir bakis a¢is1 kazandirmaktadir (Halat,

2007).
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Yukaridakilerden hareketle bu calismada WebQuestler; 6grencilerin iist diizey diisiinme
becerilerine odaklanan, arastirma ve sorgulamaya dayali, 6grenci etkilesimini destekleyen,
web kullanimini igeren yapilandirmaci, 6grenen merkezli bir 6grenme macerasi olarak

tanimlanabilir.

2.2.1 WebQuest Tiirleri
Dodge (1997) uzun siireli ve kisa siireli olmak {izere iki ¢esit WebQuest tanimlamaktadir:

e Kisa siireli WebQuestlerde 6grenci 1-3 ders saati siiresince bir¢ok bilgiyle yiiz yiize
gelir ve bu bilgileri kavrar. Kisa siireli WebQuestler bilgi edinimi i¢in kullanighdir.
Tamamlandiginda 6grencinin yeni bilgiler kazanarak bunlar1 anlamlandirmasi
beklenirken, daha alt biligsel seviyelere ulasmay1 amaglar (Balliel, 2014; Halat,
2007).

e Uzun siireli WebQuestlerde uygulama siiresi 1-4 hafta iken daha tist biligsel
seviyedeki 6grenmeyi amaglar. Bu WebQuestlerde 6grenci bilgiyi alir, kavrar, analiz
eder ve doniistiiriir (Dodge, 1997). Bu tiirde asil hedefin 6grencilerin edindigi
bilgileri genisletmesi ve tekrar kullanabilmesi oldugu belirtilmektedir. Sonug olarak
ogrenci dolu bir bilgi y1gmini inceleyip anlamlandirir ve anladigini ¢esitli sekillerde

ifade eder (Balliel, 2014; Halat, 2007).

2.2.2 WebQuestlerin Tasarlanmasi
WebQuestlerin tasarlanmasinda uygulanacak ilkeler, yapilar1 ve hazirlanan WebQuestlerin

degerlendirilmesine yonelik sliregler bu baslik altinda ele alinmastir.

2.2.2.1 WebQuestlerin Tasarlanmasinda Dikkate Ahnacak ilkeler

WebQuest daha ¢ok 6gretmenler tarafindan olusturulan ve 6grencilerin Web'i kullanirken
problem ¢6zme ve isbirlik¢i 6§renme gibi belirli entelektiiel etkinlikleri gerceklestirmelerini
gerektiren bir “ders plan1” gibidir (Irafahmi, 2016). Bu durum tasarlanmasinda 6gretmenler
icin kritik noktalar olduguna isaret etmektedir. March (1998) WebQuest tasarim siirecinin
asamalarini; olasiliklari aragtirma, basari i¢in tasarlama ve WebQuest yaratilmasi olarak {i¢
asamal1 olarak ac¢iklamistir. WebQuest uygulama siirecini ise web sayfasi yazma,
Ogrencilerin ilgilerini ¢ekme, iskeleli yap1, uygulama ve degerlendirme olarak bes boliime

ayirmistir (March, 1998).
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Dodge (2001) calismasinda iyi bir WebQuest tasarlamanin yolunu FOCUS (ODAK)
kelimesi ile ozetlemektedir. F-O-C-U-S’un ac¢ilimi; Find great sites, Orchestrate your
learners and resource, Challenge your earners to think, Use the medium ve Scaffold high
expectations terimlerinin ilk harflerinden olugmaktadir:

(1) Harika siteler bulun (Find great sites): bu asamada farkli web arama motorlarindan
detayli aramalar yapilmasi tavsiye edilmektedir.

(2) Ogrenci ve kaynaklarimiz diizenleyin (Orchestrate your learners and resource): is birligini
saglamak i¢in 6Zrencilerin organizasyonuna rehberlik edilmesi ve kaynaklarin diizenlenmesi
Onerilmektedir.

(3) Ogrencileri 6grenmeye sevk edin (Challenge your earners to think): Ogrendiklerini
yeniden anlatmak disinda daha iist diizey becerilerine odaklanan gorevler (tasarim,
gazetecilik ve miinazara) ile 6grencilerin gérevlendirilmesinin, 6grencileri is birligine tesvik
edecegi belirtilmektedir.

(4) Araci kullanin (Use the medium): Sunumun 6tesine gegmek igin iist diizey diislinmeyi
ortaya cikaracak gorevler tasarlanabilir. Ilging sayfalarin yani sira uzman insanlar davet
edilebilir, diisiincelerini yaziya dokmeleri i¢in sohbetler diizenlenebilir, web iceriklerinde
ses, video ve goriintiilerden yararlanilabilir.

(5) Beklentileri yiikseltin (Scaffold high expectations): Ogrencilere yonelik beklentilerin
arttirtlmasi ile gerektiginde daha yetenekli goriinmeleri i¢in yapi iskelesi (scaffold) olusturur
ve 0grencilerin yapabilirlik seviyesini arttirir. Bunun i¢in kullanilan iskele araglari: internete
danisma konusunda rehberlik etme; danisma, edindiklerini yeni bir forma doniistiirmeye;
doniisiim, isin bir kismin1 6grenciler ig¢in yaparak zamanla yapabilir hale gelene kadar

saglanan destek; tiretim olarak agiklanmistir (Dodge, 2001).

Benzer bir agiklama WebQuest paydaslarindan March (2003b) c¢alismasinda da
goriilmektedir (March, 2003b). Sekil 2.1°deki doniisiimii saglamak igin gerekli alt yapiy1
aciklanmaktadir. Arastirmaciya gore bir dizi kuramsal temelin yaninda farkli onerilerin
WebQuest etkinliklerini etkili hale getirecegini agiklamaktadir. Bunlar iyi bir WebQuest (1)
webden gerekli kaynaklar1 kullanir: internet olmadan da bu kadar etkili bir 6grenme olup
olamayacag1 sorusunun yaniti evet ise web kullanilmamasini 6nermektedir. (2) 6grencilerin
o0grenmelerini motive edecek 0Ozgilin bir gorev verilir: bu baglamda &grencilerin igsel
motivasyonlarini tetikleyecek sezgiler olusturulmasi hedeflenmektedir. (3) merkezde agik

uclu bir soru olmali: otantik bir gdérev secimi ile 6grencilerin dikkatlerinin tam ve
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motivasyonu yiiksek olma olasilig1 yiiksektir. Ayrica soru; 6grencilerin dnceki bilgilerini
harekete gecirerek, biligsel catisma ve diizenleme olgulari (biligsel yapilandirma) ile biligsel
anlam aglarin1 hareketlendirmektedir (March, 2003b). (4) bireysel uzmanliklarin gelisimini
dikkate almali: bu baglamda March (2003b) ¢alismasinda savundugu bireyselligi ele
almakta, her konuda her 6grencinin farkli edinimler elde edebilecegi ve farkli konularda
uzmanlagabilecegini belirtmektedir. (5) yeni kazanilan bilgileri daha sofistike hale getirmek
igin bir grup siireci olusturulmali: son kisim ile March (2003b) kisisel deneyimlerinden yola
cikarak WebQuesti iki asamada gergeklestirdigini aciklamaktadir. Bunlardan ilki soruya
verilen yanitlarin kopyala yapistir yanitlar olmasi; ikinci ise aktif olarak yeni ve orijinal bir
yanit olmas ile ilgili bir siire¢ olusturulmasi agiklanmaktadir. (6) 6grencilerin konular
arasindaki iligkileri gérmelerini ve 6grenme diinyalarin1 bulmalarini kolaylastirarak; kendi
tstbiligsel siiregleri {izerinde diistinmeleri saglanmali: bu WebQuest etkinliklerinin
kolaylastirici etkisini ele almaktadir (March, 2003b). WebQuestin en 6nemli dikkat edilmesi
gereken ozellikleri; segilen web kaynaklarinin iyi taranmasi, 6grenciyi tesvik eden bir 6zgiin
calisma siireci olusturulmasi, arastirmaya tesvik edici bir problem belirlenmesi, giincel
bilgilerle giindelik hayat ve konu arasinda baglam kurabilecegi bir konu seg¢ilmesidir
(March, 2003b). Bununla birlikte Kilig (2007) ¢alismasinda giinliik yasamla uyum iginde
sadece okul basarisi i¢in degil gercek bir probleme gercek bir cevap arayan merkezi bir soru

olmas1 gerektigini belirtmektedir.

Etkili bir WebQuestin tasarlanmasinda uyulmasi gereken ilkeleri gilincel arastirmalar
1s51g¢inda derleyerek ortaya koyan diger bir calisma da Kurt (2012)’dir. Kurt (2012)
WebQuestin tasarlanmasinda dikkat edilmesi gereken hususlari,

1) bilissel yiik teorisi, 2) etkilesim, 3) erisilebilirlik, 4) kullanilabilirlik ve 5) gbrsel goriiniim
ilkeleri cercevesinde ortaya koymustur. Aragtirmaciya gore tasarlanmasinda bilissel yiik
teorisi goz ardi edilen WebQuestler, 0grenmeyi engelleyebilmektedir. Erisilebilirlik
acisindan WebQuestin 6nemli bir bileseni olan bilgi kaynaklart yani web siteleri segilirken;
algilanabilir, c¢alistirilabilir, anlagilabilir ve saglam olmalidir. Ayrica erisilebilir,
kullanilabilir ve gorsel olarak gekici bir WebQuest olusturmak isteyen Ogretmenler,
Microsoft Frontpage, Adobe DreamWeaver, Word-press, Drupal ve blogger gibi hizmetleri
kullanabilirler. Ciinkii bu hizmetlerin ¢ogu dogru Web standartlarin1i uygular ve
erigilebilirlik gereksinimleri zaten yerlesiktir. Kullanilabilirligi ve erisilebilirligi etkileyen
bir diger ilke WebQuestin sadeligidir. Sadelik, WebQuestleri tasarlarken gereksiz grafik,

metin, renk, video ve seslerden arindirilmasidir.
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Iyi bir WebQuestin tasarlanmasinda, tasarimeilarin da gerekli bazi becerilere sahip olmasi
gerekmektedir (Dodge, 1995; Isleceli- Tunc ve Oner, 2016; March, 2003b; Unal vd., 2012).
Isleceli- Tunc ve Oner, (2016)’a gore WebQuest tasarim siirecinde ihtiya¢ duyulan beceriler
su sekildedir: (1) 6gretim siirecinde webden yararlanmalari igin web becerilerine (web skills)
(2) Arama motorundan gerekli olanlari bulabilmek i¢in web arama becerisine (web searching
skills) (3) web kaynaklarimin giivenirliklerinin degerlendirilmesinde web degerlendirme
becerisine (web evaluating skills) sahip olmasi beklenmektedir: Bu beceriler teknoloji
kullanimina iligkin beceriler olarak ifade edilmektedir. Ayrica tasarim siirecinin diger bir
boyutu da (4) pedagojik beceriler olarak ele alinmistir. WebQuest ile ilgili tasarim siirecinin
“web” ile ilgili olan kismini teknolojiye iliskin beceriler, “quest” kismiyla ilgili beceriler de

pedagolojiye iliskin becerilerdir (Iskeceli- Tunc ve Oner, 2016).

2.2.2.2 WebQuestin Yapilari

WebQuest etkinligi 6 ana yapidan olusmaktadir. Iyi bir WebQuest etkinligi hazirlamak icin
bu basamaklara dikkat edilmeli ve titizlikle ¢alisilmalidir. Bu yapular sirastyla (Crawford ve
Brown, 2002; March, 2003b; Schweizer ve Kossow, 2007);

Giris (introduction): 6grenmeye zemin hazirlar, 6grencilerin ilgilerini ¢ekmek adina temel
bir problem ortaya konur ve 6grencilerin problem hakkinda aragtirma yaparak ¢oziim
tiretmeleri istenir. Genellikle 6grencilere neden WebQueste katildiklarini agiklayan ve bazi
arka plan bilgileri veren kisa bir paragraftir. Bu asama 6zellikle 6grenciye 1lgi ¢ekici bir
hikaye ya da senaryo seklinde sunulur (Halat, 2007). Bu boliimde derse yonelik 6grencilerin
ilgisini gekmek ve konu hakkinda bir bakis agis1 olusturmak i¢in gorev tanitilir. Bu durum
ogrencilerin keyifli ve eglenceli bir 6grenme deneyimi i¢in hazirlanmasini saglar (Schweizer

ve Kossow, 2007).

Gorev (task): Dodge (2005) bu boliimii, yapilabilir ve ilging bir gorev olarak agiklamistir.
Kazandirilmak istenen bilgi ve becerinin 6grencilere farkli bir sekilde sunulmasi yoluyla
ogrencinin 0znel olarak anlamli, yapilabilir, ilging ve eglence olarak algiladig: bir goreve
dontstiiriilmesi olduk¢a ©Onemlidir (Halat, 2007). Baz1 calismalarda problem olarak
bahsedilen gorev boliimiinde, {ist diizey diisiinme becerisini gerektirmesinin yaninda
yapilabilir ve gercekei bir hedefe sahip olmasi gorevin tanimlanmasinda oldukga kritik bir

deger tasimaktadir (Schweizer ve Kossow, 2007). Ogrencilere ve grup iiyelerine, dgretmen
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tarafindan Ogrenci Ozelliklerine uygun olarak hazirlanan goérevlerinin, ne olduguna dair
aciklama yapilir. Etkili bir gérevin anahtari, 6grencilerin topladiklar: bilgiyi islemesini ve

doniistiirmesini gerektirmesidir (March, 2003b).

Bilgi kaynagi (information sources): Ogrencilerin gorevi tamamlamak i¢in arastirma
yapacaklar1 kaynaklardir. Bunlar web linkleri, e-posta, uzmanlar ile telekonferans, ses ve
video kayitlar;, mevcut Kitaplar ve belgeler olabilir. Internet tabanl1 olan kaynaklara linkler
de dahil edildiginden, 68renci internette basibos dolasimina birakilmamaktadir. Buradaki
amag gorev siiresini en st diizeye ¢cikarmak ve odaklanmamig gezinmeyi en aza indirmeyi
saglamaktir (Dodge, 2005). Halat (2007)’a gore kaynaklar boliimii 6grencilerin gérevlerine
ulagsmak icin 6gretmen tarafindan diizenlenen kaynaklarin listelenmesidir. Scweizer ve
Kossow (2007) bilgi kaynagi asamasini yok saymasina ragmen alanyazindaki farkl
caligmalarda ayr1 bir bolim olarak ele alindig1 goriilmektedir (Crawford ve Brown, 2002;
Dodge, 2005; Halat, 2007). Bayhan (2023) bu boliimde 6grenme siirecinde ele alinan kaynak
web sitelerinin d6grencilerle paylasildigini, web disindaki kaynaklarin da kullanilabilecegini

belirtmektedir.

Siire¢ (Process): WebQuestin asil 6ziidiir. Ogrencilerin tanimlanan siirede gérevini
gerceklestirmek adina hazirlanmis gorev adimlarini igermelidir (Schweizer ve Kossow,
2007). Siire¢ boliimii, 6grencilerin soruyu/sorular1 cevaplayabilmek veya gorev boliimiinde
onerilen hedefleri tamamlayabilmek icin, takip ettikleri herhangi bir projeye yonelik
talimatlarin bir listesini igeren bir ders plani olarak diisiiniilebilir. Bir WebQuestin agik uglu
bir etkinlik olmasi amaglansa da Ogretmenlerin silire¢ asamasinda sinirlar koymasi
zorunludur, bdylece 6grenciler kendilerinden ne beklenecegini, neyin siir disi oldugunu ve
ne kadar yaratici olabileceklerini bilirler. Basarili bir WebQuest sezgisel ve acik olmalidir,
clinkii bunlar 6grencilerin gorevi tamamlarken takip edecekleri gercek talimatlardir

(Schweizer ve Kossow, 2007).

Rehberlik ve Degerlendirme (Guidance): Dodge (2005) bu boliimii bir ¢esit rehberlik olarak
ele alsada, farkli calismalarda dersin bu boliimii bir “degerlendirme” asamasi olarak ele alan
caligmalar ile karsilagilmistir (Akgay ve Sahin, 2012; Bayhan, 2023; Halat, 2007).
Ogrencinin ulastig1 nokta ve edindigi bilgiye iliskin verilen bir déniit hem bir rehberlik hem
de degerlendirme olarak ele alinabilecegi diisiiniilmektedir. Ogrencilerin edindigi bilgileri

nasil diizenleyecegi, ne tiir bir doniisiim ile altyapiy1 olusturacagi hakkindaki; talimat, soru
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ve rehberlik siirecini ortaya koymaktadir. Dodge (2005) c¢alismasinda neden sonug
diyagramlari, kavram haritalar1 ve zaman ¢izelgelerinin kullanilmasin1 6nermektedir. Halat
(2007) galismasinda bu asamada 6grencinin edindigi bilgi ve ulastigi noktanin 6gretmen

tarafindan degerlendirildigini belirtmektedir.

Sonug (Conclusion): dgrencilerin 6grendiklerini tekrar edip 6zetledigi ve paylastigi son
basamaktir ve ortaya konulacak iiriin 6nemlidir (Dodge, 1997). Dersin kapanisi1 gibidir.
Ogrencilere ne dgreneceklerini anlatan giris bdliimiine benzer sekilde, sonu¢ bolimii de
dgrencilerin WebQuest etkinlikleri boyunca ne dgrendiklerini dzetlemektedir. Ogrenciler
acisindan bu boliim dersin bir Ozeti olarak degerlendirilebilir. Bu aynm1 zamanda
degerlendirilmek iizere bazi son sorular eklemek ve Ogrencilerin konuyu daha fazla

arastirmak istemeleri halinde ek zenginlestirme baglantilar1 eklemek i¢in de bir firsattir

(Bayhan, 2023).

Ayrica alanyazinda bu ana yapilarin disginda WebQuestlerde Ogretmen Sayfalar1 ve Kapak
sayfalart kullanilmaktadir. Ogretmen sayfalar;; 6gretmenin hazirladigi WebQuest igin
kullanilan kaynaklara ulasilabilecegi, tesekkiirlerin iletildigi ve WebQuestin amacinin ne
oldugunun belirtildigi boliimdiir (Sezer, vd. 2008). Kapak boliimii ise; dgrencilerin ilgisini
¢ekmek icin resimler ve animasyonlarla iinite ve konu basligi ile ilgili bilgiler verir (Sahin,
2012).

2.2.2.3 Tasarlanan WebQuestlerin Degerlendirilmesi

Iyi bir WebQuestin tasarlanmasi kadar énemli olan bir durum da tasarlanan WebQuestlerin
yeterliklerinin degerlendirilmesidir. Rubrikler, iyi bir WebQuestin degerlendirmenin en iyi
yoludur (Unal, vd., 2012). WebQuestin degerlendirilmesine yonelik ilk rubrik ¢aligmalari
Bellofatto, Bohl, Casey, Krill ve Dodge (2001)’a dayanmaktadir. Baslangic¢, gelistirilebilir
ve bagarili seklinde degerlendirilen bu rubrik; genel estetigin yani sira WebQuestin ana
yapilart olan giris, gorev, siire¢, kaynaklar, degerlendirme boliimlerini gesitli alt dlgiitlere

ayirarak puanlandirmaktadir. Maksimum alinabilecek puan 50°dir.
Bellofatto vd. (2001) ‘in ¢alismasim1 March (2003b)’iin  gelistirdigi “WebQuest

degerlendirme Matrisi” takip etmistir. Maksimum 24 puandan alinabilecek diisiik (1puan),

orta (2puan) ve yiiksek (3puan) seklinde puanlandirilan bu matriste sekiz kriter
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listelemektedir: ilgili agilig/yazma, soru/gorev, herkes icin arka plan, roller/uzmanlik,

internet kullanimi, doniistiiriicli diisiince, gergek diinya geri bildirimi ve sonug.

Rountree (2005) alanyazindan farkli olarak WebQuest kullanicis1 15 6gretmenle yiirtittigi
¢alismanin sonucunda, Bellofatto vd. (2001) ile March (2003Db) “iin rubriklerindeki benzerlik
ve farkliliklariyla harmanlayarak kendi degerlendirme rubrigini ortaya koymustur.
Bellofatto vd. (2001)’in ¢alismasindakine benzer olarak baslangig, gelistirilebilir ve basarili
seklinde degerlendirme adimlarinin oldugu rubrik, genel giivenirlik, i¢erik, format ve sunum
goriiniimii, maliyet ve erisilebilirlik gibi detayli Olgiitler icermektedir. Rubrikten
almabilecek maksimum puan 100 iken degerlendirme sonucu WebQuestin
kullanilabilirligine yonelik puan araliklari da sunulmustur. Buna gére 0-84 puan arasindaki
WebQuestleri kullanilamaz, 85-89 arasi puan alan WebQuestleri ihtiyaca gore degisiklik

yapilabilir ve 90 puan tizerindekileri kullanilabilir olarak degerlendirmektedir.

Bir diger rubrik Missouri'nin Ogretimsel Ag Baglantili Ogretim Stratejileri Ulusal Merkezi
(eMINTS, 2006) tarafindan Dodge'un ¢alismasina dayanarak gelistirilmistir. Kullanicilarin
bir WebQuest tasarlamalar1 ve yayinladiklar rubrige gore tasarimlarini degerlendirdikten
sonra basvuru yapmalar1 istenmis ve 70 {izerinden 65 puan alan WebQuestleri erisime
acilmistir. Boylece 6gretmen, 6grenci ve aragtirmacilar igin etkili, yeterli ve uygulanabilir

WebQuestleri erisilebilir hale getirmistir.

Son yillarda Unal vd. (2012) tarafindan gelistirilen “ZUNAL WebQuest Tasarlama Rubrigi”
ise bugiline kadar alan yazinda karsilagilan Bellofatto vd. (2001), March (2003b) ve
(eMINTS, 2006)’nin rubriklerine dayanmaktadir. Unal vd. (2012) rubrigin gelistirilmesi
siirecinin 3 asamada gerceklestirmistir. ilk asama diger calismalardaki rubrikler incelenerek
maddeler olusturulmustur. Ikinci asamada maddeler 15 yiiksek lisans Ogrencisinin &n
degerlendirmesi ile diizenlenmis ve tekrar uygulanmistir. Son asamada da 23 dgretmenin
yeni degerlendirmeleri ile yenilenerek yapilandirilmistir. Sonug olarak 23 madde 9 ana
gostergeden olusan 3 puanli bir yanit dlgegi elde edilmistir. Bu haliyle 23 katilimer, rubrik
ile ii¢ farklh kalitedeki WebQuestleri bir ay ara ile iki kez degerlendirmis ve sonuglar

calismada paylasilarak gegerli, giivenilir bir rubrik gelistirilmistir (Unal, vd., 2012).

2.2.3 WebQuestin Yararlari
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WebQuest uygulamasinin yararlari, ilgili alan yazinda Dodge’nin (2005) ve March’in
(2003a) calismalarinda pek c¢ok varsayimla ortaya koyulmustur. Bu ¢alismalardan
bazilarinda ele alinan faydalan yeri geldikce WebQuestin tanimlanmasi esnasinda ele
alinmistir. March (2003a) ’a gore en iyi WebQuestler iskeleli bir 6grenme yapisina ve ayni
zamanda arastirmalarini motive eden bir Ozglin goéreve sahip olan, &grencilerin
ogrenmelerini kolaylagtiracak, tematik iliskileri kurabilmesine olanak saglayacak ve yeni
bilgi edinimi kolaylastiran ve bu bilgiyi bilissel hatta iist bilissel 6grenme siireglerine
dontistiiren ve bireysel uzmanliklarin gelismesine olanak saglayacak sekilde yapilanlardir.
March (2003a)’1n ifadesinden yola ¢ikarak iyi bir WebQuest 1) World Wide Web'deki temel
kaynaklara baglantilar kullanan, 2) 6grencilerin arastirmalarini motive edecek 6zgiin bir
gorev sunan, 3) merkezi, acik uclu bir soru igeren, 4) bireysel uzmanligin gelistirilmesine
katki saglayan, 5) yeni edinilen bilgileri daha sofistike bir anlayisa doniistiirmeye ¢alisan son
bir grup siirecine katilimin da dahil oldugu ¢alismalardir ve 6) En iyi WebQuestler bunlari,
Ogrencilere daha zengin tematik iligkiler gérmeleri i¢in ilham verecek, gergek 6grenme
diinyasina katkida bulunmalarini kolaylastiracak ve kendi {istbilissel siirecleri iizerinde
diistinmelerini saglayacak sekilde yapar. Ayrica Dodge (2005) WebQuestin dayandigi
temelleri aciklarken WebQuestin {ist diizey biligsel kazanimlar, igbirlikli 6grenme ve
arastirma sorgulama (Dodge, 2005) yonlerine dikkat ¢ekmekte, boylece WebQuestin

yararlarina vurgu yapmaktadir.

WebQuestin yararlarina iliskin en detayli aciklama Halat (2007) calismasinda yer
almaktadir. Halat (2007) egitimde neden WebQuest etkinliklerinin kullanilmasi gerektigi su
maddelerle agiklamaktadir:

o  WebQuest ile gerceklesen ogrenmelerin 6grencileri motive ettigi, 6grenmeyi ve yeni
bilgi edinmeyi kolaylastirdigi, tematik iligkiler kurmaya imkan tanidigi, 6grenmeyi
tist biligsel ogrenme siirecine doniistiirmesine ve bireysel uzmanliklarin geligimine
olanak sagladigi séylenebilir.

o WebQuest etkinliginde uygulamalarin tamamina yakini internet yoluyla
gergeklestigi  icin  Ogrencilere  teknolojiyi, verimli ve oOgrenme amagl
kullanabilecekleri hakkinda yol gosterir. Ayrica ogrencilerin, internette gezinme ve
bilgisayar gibi teknolojik aletleri kullanma ihtiyaglarini da karsilamig olur.

o Ogrencilerin aktif bir 6grenme gerceklestirmelerini ve 6grenmelerin kalict olmasini

saglar. Ayrica WebQuest uygulamalarinda ger¢ek hayatta karsilasabilecekleri
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problem durumlariyla yiiz yiize gelebilecekleri icin gercek¢i bir bakis agist
gelistirebilirler.

e Ogrencilerin iist diizey kazanim ve diisiinme becerileri gelistirmelerine tesvik eder.

o Ogsrenciler elde ettikleri bilgileri kullanarak yeni bir iiriin ortaya koyabilirler.

o Ogretmenler 6zgiin, maceract bir problem iizerine olusturacag: siirecte; arastirma,
diigiinme ve yazi yazma becerilerini arttirir.

o Ogretmenlere, 6grencilerinin bilgiyi elde etme, giinliik hayatta kullanma becerileri
hakkinda bilgi verir.

o Ogretmenlere, dgrencilerinin siire¢ sonucunda ortaya ¢ikardigi iiriin sayesinde
basari degerlendirme imkani tanir.

o Swuf'igi ve bireysel 6grenci motivasyonunu arttirir.

o Grup ¢alismasini, akran 6gretimini 6n plana koyar.

e Belli bir yonergeyi takip etme becerisi kazanir.

e Yaratici, sorgulayict diigiinme Ve problem ¢ozme becerisi geligir.

e Farkl kaynaklardan arastirma yapma aliskanhigi olusturur. Geleneksel ders kitabi
disinda farkl giincel kaynaklardan bilgiyi edinme yollarina basvurur.

e Ogrencilere teknolojiyi nasil verimli ve 6grenme amag¢l kullanabilecekleri hakkinda

vol gosterir.

Tiim bunlarla birlikte WebQuestler, 6grencinin zamanini iyi kullanmasini ve bilgiyi aramak
yerine kullanmalarii saglamaktadir. Ayrica 6grencilerin analiz, sentez ve degerlendirme
diizeylerinde diisiinme becerilerini desteklemektedir (Chatel ve Nodell, 2002). Crawford ve
Brown (2002) ¢alismalarinda temel/icerige dayali diisiinme, elestirel diisiinme ve yaratici
diisiinme birlesimi olarak tanimladig: yiiksek diizeyli diisiinme, Bloom Taksonomisindeki
biligsel hedeflerin kazandirilmasinda gergek diinya uygulamalart ile web imkanlarinin
birlestirilmesinin faydali olacagini belirtmektedir. WebQuestler, &grencileri ellerinden
geleni yapmalari ve grupga bir gercek cevaba ulasma konusunda motive olmalari igin tegvik
eder ve gercek diinya ile iliskili varsayimlar kurarak problemin ¢dziimiine ulasirlar. Isbirlikgi
gruplar halinde calismayi, grupta rol almayi, akran o6grenimini destekler. Ogrenciler
internetten sunulan gercek ve birincil kaynaklar sayesinde dogrudan uzmanlara, bilgi
bankalarina ve dogru giincel haber sayfalarina ulasabilir ayn1 zamanda diger gruplarla goriis

almak i¢in iletisime gegebilirler (Kilig, 2007).
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2.2.4 WebQuestin Simirhihiklar:

Bir 6gretim yontemi, her durumda en ideal yontem olmayabilir. WebQuestin yararlari ve tist
diizey beceriler hakkindaki etkililiginin yani sira ¢esitli agilardan siirliliklar1 olduguna dair
calismalarla da karsilasilmaktadir. Halat (2007) ¢alismasina gére WebQuest etkinliklerinin
siirliliklar: asagidaki gibidir:

J Etkinligin hazirlanmasi zor olabilir ve zaman alabilir.

o Bilgisayar ve internet wulasimi, her egitim ortaminda miimkiin
olmayabilir.

o Olanaklar agisindan kirsal bélgelerde uygulanamayabilir.

o Her egitim diizeyinde ve alaminda vyeterli Tiirkce web kaynag:

bulunamamasi ve degerlendirilip secilememesi WebQuest wuygulamasini
zorlastirabilir.

o WebQuest etkinliginde kullanilan web kaynaklar: eger iyi segilmez ise,
ogrencilerin uygun olmayan sitelere yonelmesine sebep olabilir.

o Grup etkinligi ve akran dgrenmenin gerekli oldugu WebQuest
etkinligi, eger iyi hazirlanmazsa bireysellige itebilir.

J Ogrencilerin ekran siiresi vakitlerini ayarlayamayip, saatlerce

bilgisayar basinda vakit gegirebilirler.

WebQuestin popiileritesi, ¢ogunlukla ilkogretimden ortadgretime kadar olan egitim
seviyelerindeki 6gretmenler tarafindan olusturulan ve web iizerinden yayinlanan ¢ok sayida
WebQuestlerden goriilebilmektedir (Crawford ve Brown, 2002; March, 2003a). Maddux ve
Chummings (2010) WebQueste ayrilan binlerce web sitesi, web arastirmalarinin ¢ok kiigiik
cocuklar da dahil olmak iizere tiim sinif seviyelerinde kullanilmasini 6nermektedir. Bununla
birlikte 6grenciler tarafindan kullanilan WebQuestlerin nitelikleri hakkinda sorular devam
etmektedir. Ayrica WebQuestin gelisimsel uygunlugu konusunda ¢ekinceler de
bulunmaktadir. Halat (2007)’a gore yetersiz internet erisimi, ogretmenin WebQuesti
gelistirmek i¢in ay1rdig1 zaman ve web sitelerinin giivenirligi gibi sorular1 da sinirlilik olarak
eklemek miimkiindiir.

2.2.5 WebQuestin Dayandig1 Temeller

Bu béliime kadar gesitli bakis agilari ile ele alinmis temel varsayimlari, 6grenme siirecindeki
asamalari, faydalari, sinirliliklar1 ve Dodge (2005; 2001) ve March (2003b) tarafindan

gelistirilen WebQuestin dayandigi temeller sirasiyla incelenmistir. Crawford ve Brown
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(2002) calismasinda WebQuestin, yapilandirmacilik (constructivism), isbirlikli 6grenme
(cooperative learning), yapi- iskele modeli (scaffolding) ve solma modeli (Fading) kuramsal
temellerine dayandigini belirtmektedir. Asagida bu temeller sirasiyla tanitilarak March ve

Dodge’nin bakis agilariyla detayli olarak incelenmistir.

2.2.5.1 Yapilandirmacihik
Yapilandirmacilik; 6gretmen merkezli 6gretimden, 6grenen merkezli 6gretime gecisin bir
anahtar1 olarak kabul edilen bu kuramdir. Egitimin 6znesi olan 6grenciyi “bos levha”
olmaktan “isleyen” ve hatta “6znel bilgisini insa eden” konumuna tasimistir. Bu baglamda
ogretmen kavramina da March’ in (2003b) belirttigi gibi rehber ya da bir ¢esit kolaylastirici
rolii yiiklemistir. Yapilandirmaciligin bir egitim kurami olarak ele alinmasinda Piaget,
Vygotsky, Bruner ve von Glasserfeld gibi tinlii egitimcilerin katkilar1 bilinmektedir (Coban
Kapuoglu, 2023). Yapilandirmaci kuramin hem psikoloji hem de felsefede kokleri oldugunu
bilinmektedir. Dewey, Hegel, Kant ve Vico gibi filozoflarin diistinceleri bu kuramin
gelismesine 6nemli katkilar saglamistir. Coban Kapuoglu’na (2023) gére yapilandirmacilik
“gercekligin deneyimden ayri olarak var olabilecegi, ancak kisisel olarak benzersiz bir
gergeklikle sonuglanan ve yalnizca deneyim yoluyla bilinebilecegi kavrami olan oznelcilik
ve goreligi vurgulayan bir epistemolojiye” dayanmaktadir. Alkan (2021) calismasinda
yapilandirmaciligt deneycilik, rasyonalizm ve realizm gibi akimlar ile iligkilendirmis buna
karsin pozitivist paradigmanin karsisinda oldugunu ele almaktadir. Yapilandirmacilik
ogrenci ve Ogretmenin konumu ile bilgi ve bilginin edinimi yani Ogretme-0grenme
siireclerinin ele alinmasi konusunda davranisciliga zit bir bakis agist olarak ileri
siiriilmektedir (Iclal, 2021). Tek bir yapilandirmaci kuram olmamakla birlikte pek ok bakis
acis1 iki noktada uzlagmaktadir: (1) 6grenen kendi bilgisini olustururken aktiftir (2) sosyal
etkilesim bilgi yapilandirma siirecinin 6nemli bir bilesenidir (Woolfolk, 2016). Buna gore
biligsel ve sosyal yapilandirmaci teori olmak tizere iki goriis bulundugunu bir bakima bu iki
noktaya verilen agirligin desteklenen goriisii temsil ettigi agiklanmistir (Woolfolk, 2016).
Bununla birlikte, Van Glasersfeld’in yapilandirmaci kuram igin 6ne siirdiigii dort temel ilke
vardir (akt., Coban Kapuoglu 2023).

1- Bilgi pasif degildir ve biriktirilmez, bunun disinda bireyin aktif olan biliginin

sonucudur,

2- Bilis, belirli bir ¢evrede bireyin davranisini daha uygun hale getirme islevi

goren uyarlanabilir bir siiregtir,
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3- Bilis, kiginin deneyimini diizenler ve anlamlandirir ve gergekligin dogru bir
temsilini olusturma siireci degildir. Belirlenen bu tic maddeye ek olarak daha sonra
son yapilan ¢alismalar 1518inda dordiinciistinii eklemiglerdir.

4- Bilme kok olarak; biyolojik/norolojik, sosyal, kiiltiirel ve dil temelli yapilarin

etkilesimlerine kadar dayanir.

Biligsel Yapilandirmacilik: Bilgi edinme siirecinin aktif ve bilise dayali bir siire¢ oldugu
konusundaki iki ilkeye dayanmaktadir (Coban Kapuoglu, 2023). Woolfolk’a gore (2016) bu
teori bireylerin bilgi, bilgi kaynagi ve sosyal destekleri bilgi olusturma siirecinde nasil
kullandig1 daha ¢ok bireye iliskin bir bakis acisina dayanmaktadir. Bireylerin i¢sel psikolojik
yasamina odaklandig1 icin psikolojik ya da bireysel yapilandirmaci teori olarak

tanitilmaktadir.

Cogunlukla Piaget’in biligsel gelisim teorisine dayal1 olarak biligsel yapilandirmacilik sema
(schemes); nesnelerin igine yerlestirdigi zihinsel ¢erceveler, dziimseme (assimilation); yeni
karsilasilan durumun mevcut sema ile agiklanmasi ve uyumsama (accomodation); yeni
durumun uygun bir sema ile agiklanamadiginda yeni bir sema olusturulmasi seklinde
agiklanmaktadir (Slavin, 2018). Ornegin, cocuklar nesneleri saymaya basladiginda onlarda
sayilara iligkin bir sema sekillenir. Her gelen say1 ile olusan dengesizlik (disequilibrium) say1
semasinin genisletilmesini yani 6ziimsemeyi gerektirir. Fakat kesirli sayilara iliskin 6rnekler
ile karsilagilmasi ile olusan dengesizlik bu kez var olan semalar ile agiklanamaz. Sonug
olarak kesirli sayilar semasi olusturularak uyumsanir. Sonug dengeleme (equilibrium) siireci
tamamlanir. Ogrenme dengesizlik ve dengeleme arasinda semalarin genisletilmesi ya da yeni
semalar olusturulmasi olarak agiklanabilir. Slavin (2018) calismasinda “yeni bilgilerin
Oziimseme ve uyumsama ile 6grencinin bilgiyi aktif bir sekilde olusturmas1” fikrini biligsel
gelisime dayali yapilandirmaciligin temsili olarak ele almaktadir. Piaget’in teorisine gore
ogrenme belli yapilarin gelismesi ile aciklanmaktadir (Slavin, 2018).

Sosyal Yapilandirmacilik: Coban Kapuoglu (2023) bu kurami, dnceki verilen ilkelerin
dordiine de atifta bulunarak agiklamaktadir. Buna gore 6grenme sosyal etkilesimin ve dil
kullaniminin bir sonucu olarak meydana gelir, bireysel degil paylasilan deneyim araciligi ile

aciklanmaktadir. Woolfolk (2016) daha once ele alinan ve yapilandirmacilikta iki nokta

-----
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etkilesimin bilgiyi yapilandirmadaki rolii dikkate alinirsa bireyin i¢sel siiregleri yerine sosyal
etkilesime agirlik verildigi bir siire¢ olarak ele alindig1 sdylenebilir. Coban Kapuoglu (2023)
benzer bir ifade ile sosyal yapilandirmacilarin, zihinsel yapilandirma siirecine inanmadiklari
icin degil, onemsiz gordiikleri i¢in bilginin bilissel olarak yapilandirilmasina 6nem
vermedikleri, daha c¢ok sosyal etkinlikler ile kavram ve anlamin birlikte olusturulmasina

dikkat ettikleri belirtmektedir.

Slavin (2018) Vygotsky’nin bilissel gelisim kuramindan kdklenen bir yapilandirmacilik tiirii
olarak ele aldigi1 bu kuramin temel varsayimini “Piaget ten farkli olarak Vygotsky’e gére
ogrenme gelisimden once meydana gelir” seklinde ifade etmektedir. Slavin’e gore (2018)
erken ¢ocukluk doneminde zor bir durum ile karsilasan ¢ocuklar; siklikla kendi kendine
konusurlar, bunlar ozel konusma (private speech) olarak agiklanir. Bu 6zel konusmalar
ogrenmeleri olumlu etkilemektedir. Vygotsky’ye gore 6grenmelerin en etkili gergeklestigi
bir diger 6nemli kavram cocuklarin birlikte ¢alistiklart yakinsal gelisim alani (zone of
proximal development) dir. Bu kavramin sosyal etkilesimi tetikledigi diisiiniilmektedir.
Ornegin bebek, anne ve babanin yaptif1 hareketleri taklit eder, ya da farkli sesler
¢ikardiginda doniit ve ipuglari alirsa, bebegin anlamli sesler olusturmasi saglanabilir (mama,
baba, anne gibi). Woolfolk’a gore (2016) teorinin diger kavramlari ise karmasgik bir bilgi ya
da becerinin edinilmesi siirecinde akranlarin araci/ig: (mediation), yap: iskelesi (scaffolding)
ve birlikte 6grenmenin desteklendigi is birligine dayali 6grenme (cooperative learning)
ortamlarinin saglanmasi gibi sosyal bakis agisini destekleyen unsurlar1 6n plana ¢ikmaktadir.
Sosyal yapilandirma teorisi baglamindaki bu kavramlar egitsel yansimalari ile daha sonra

detaylandirilacaktir.

Radikal Yapilandirmacilik: Ogrenen tarafindan duyu organlari araciligi ile algilanan
bilgilerin, mevcut bilgilerin temelinde yeniden sekillendigi varsayimina dayanmaktadir.
Coban Kapuoglu’na gore (2023) bu kuram von Glasserfeld tarafindan daha 6nce ele alinan
ticlincii ve dordiincii ilkeye ve sosyal ve kiiltiirel alt yapiya dayanmaktadir. Temel bir
diisiince olarak dogru; bireyin kendi kisisel deneyimlerinin bir {irlinii olarak, gercekligin
dogru bir temsili degildir. Diger bir deyisle 6znel dogru gercek dogru ile tutarli degildir
(Woolfolk, 2016). Yapilandirmaci yaklagim perspektifini temele alan WebQuestin, verimli
sonuglart i¢in yapilandirmaci ortami ve buna 6zgii gereksinimlerin destekledigi cesitli

calismalarda ele alinmaktadir (Kundu ve Bain, 2006; Prajapati ve Singh, 2018; Tsichouridis
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vd., 2020; Yang, 2013). Dodge (1997) ve March (2003b) tarafindan da belirtildigi gibi
yapilandirmact 6grenme ortamini1 destekleyen ve yapilandirmacit 6grenme kuramina
dayanan WebQuest uygulamalarina iliskin ¢esitli calismalarda olumlu sonuglar elde edildigi

goriilmektedir.

2.2.5.2 Yapa Iskelesi

Insaat sektdriinden egitim sektoriine aktarilan bir kavram olarak agiklanan iskele terimi, insa
edilen yapmin cesitli alanlarindaki bakim tamirat onarim ya da yapim islemlerinin
gerceklestirilmesinde kullanilan gegici bir destek olarak ele alinirken egitimde, 6grenenin
destek ile yaptigi bir isi ustalagincaya kadar 6gretmen rehberliginde azalan destek ile
gerceklestirmesi ve sonrasinda hi¢ destek almadan yapabilir hale gelmesi prensibine
dayanmaktadir (Karabay, 2020). Ogretim icin iskele metaforunun ilk kullanim1 igin kiigiik
cocuklarin tahta bloklar ile piramit insa etmesinde ebeveyn ve &gretmenlerin sagladig
dinamik destekler 6rnek olarak verilmistir (Belland, 2017). Bu olgu temelde hem dogru
destegin saglanmasi ile dinamik bir degerlendirme siirecine hem de ¢ocugun gorevi bagimsiz
ve kendi kendine yapar hale gelmesi i¢in saglanan destek miktarinin buna gore es zamanli
olarak belirlenmesine dayalidir (Belland, 2017). Baska bir deyisle yapilan anlik
degerlendirmeler ile 6grenci kendi kendine yapar hale gelene kadar destek devam etmektedir
(Karabay, 2020).

Belland (2017) ¢alismasinda iskelenin bilesenlerinden biri olarak ‘dinamik degerlendirme’
stirecini ele alirken (a) yalniz performansla degil, performansin gelisimiyle de ilgilenildigini,
(b) siniflandirmak yerine uygun egitsel bilgilendirmeyi sagladigini ve (c) 6grencinin mevcut
ve potansiyel performansina odaklandigi i¢in geleneksel yontemlerden farkli oldugunu ifade
etmektedir (Belland, 2017). Diger bir iskele bileseni ‘dogru miktarda destek saglamak’tir.
Dinamik degerlendirmeler sonucunda gerekli goriildiigiinde bire bir, ger¢ek zamanl ve
nitelikli destek saglanmalidir. Bu destek (1) belli bir stratejiye gore, (2) siradaki alt beceriye
odaklanacak sekilde ve (3) destegin sunuldugu zaman 6zellikleri g6z 6niinde bulundurularak
gerceklestirilmelidir (Belland, 2017). Baska bir iskele kurma bileseni de ‘6zneler arasilik’tir
(Belland, 2017). Burada ogrencilerin desteklenen gorevi bagimsiz olarak yerine
getirebilmeleri i¢in yapmalar1 beklenene benzer problemlere uygun bir ¢oziimii gérmeleri
gerekmektedir. Ozneler arasilik olmadan, &grenciler hedef beceriyi bagimsiz olarak

gerceklestiremeyeceklerdir (Belland, 2017). Yap: Iskelesi; birebir, akran destekli ve
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bilgisayar destekli sekillerde gerceklestirilebilir. Destekler yap1 iskelesinin geleneksel olarak
ogretmenle yapilabildigi gibi akran ve bilgisayar destekli olarak da gergeklestirilebilmektir.
Buna ek olarak ¢evirimi¢i ortamda uygulanabilecek yapi iskelesi tiirleri (1) kavramsal iskele,
(2) metabiligsel iskele, (3) islemsel iskele ve (4) stratejik iskele olarak karsimiza ¢ikmaktadir
(Karabay, 2020).

WebQuest baglaminda March (2003a) “bir iste yeni olan kisilerin daha uzman seviyelerde
performans gostermesini istiyorsak, uzmanlarin ne yaptigini incelemeli ve ardindan
acemileri benzer bir deneyimden gegirmeli...” ifadesi ile siireci tanimlarken, bu baglamda
¢oziime yonelik terimlerden biri olan yap1 iskelesi hakkinda sunlar paylasmaktadir (March,
2003a):
Iskeleler "6grencilerin kapasitelerinin étesinde performans gostermelerini
destekleyen gegici ¢cergevelerdir...". Yapu iskelesi ornekleri "6grencilerin dogru
zihniyet gelistirmelerine yardimct olan, 6grencileri problemle mesgul eden,
etkinlikleri yonetilebilir géreviere bolen ve ogrencilerin dikkatini ogrenme
hedeflerinin temel yonlerine yonlendiren etkinliklerdir". Bu sekilde ileri diizey
entelektiiel gorevlerin iistesinden gelmek igin siirekli pratik yapildiginda,

beceriler igsellestirildikce destek seviyesi "azalir".

March (2003a) agiklamasindan yola ¢ikarak, yapi iskelesi, becerinin igsellestirilmesi
sirecinde yalniz bagma yapilana kadar uygun diizenlemeler ile Ogrencinin tiimiiyle
desteklenmesi ve becerinin igsellestirilmesidir. Problem ¢6zme seviyesindeki bir becerinin
O0grenilmesinden yola c¢ikarak Kirschner ve Hendrick (2020) asagida ¢ikarimlarda
bulunmaktadirlar.
1. Farkl seviyelerdeki ogrenciler bir problemi ¢ozerken farkli rehberlik
yontemlerine ihtiyag¢ duyarlar.
2. Iskele kurma ashnda bir cesit farklilastirmadir.
3. Ogrenciler bir sonraki seviyedeki bir beceriyi kullanmadan énce diisiik
seviyedeki bir beceride ustalasmalidir.
4. Iskele kurma ile dogru destegi sunarsiniz (vani 6grencinin seviyesinin
hemen iizerinde bir destek; bu, 6grencinin daha yiiksek bir seviyeye ulagmasina
yardimci olur).

5. Osrenci tek basina yapabildiginde iskele azaltilmalidr.
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6. Sadece ¢oziilmesi gereken problemi anlamak degil, ayni zamanda
ogrencilerin ¢oziilmesi gereken problemle ilgili kavramlarini gérebilmek ve

aradaki farki gérmelerine yardimct olmak da ¢ok onemlidir.

Dodge’a gore (1997) WebQuest yapi iskelesi kuramina dayalidir. Buna gore yapi iskelesinin
WebQuest uygulamalarindaki yerini anlamak tizere ¢esitli konu alanlar1 ve etkilerine iliskin

calismalarla ilgili alan yazinda karsilasilmaktadir:

Wang (2021) calismasinda tiniversite programlama egitiminde tasarlanan WebQuest
etkinliklerinin incelenmesi, gelistirilmesi ve oOgrencilerin performanslarina etkisi
arastirilmistir. Calismada sosyal yapilandirmaciliga dayali yapi iskeleli 6grenme ile
programlama ve hata ayiklama uygulamalar1 ile ilgili problem ¢6zme becerilerinin
gelistirilmesine yonelik degisiklikler gerceklestirilmistir. Calismada 109 6grenci iki gruba
ayrilmis ve deney grubunda WebQuest etkinlikleri gerceklestirilirken, kontrol grubunda
bilisim teknolojilerinden yararlanilmistir. Yapi iskelesine yonelik gesitli degisiklerin
yapildig1 deney grubunun bulgular1 incelendiginde bilgi diizenleme, problem ¢dzme ve akil
yiirlitme becerilerinde yap1 iskelesinin etkili oldugu bulunmustur. Sonu¢ olarak konu
hakkindaki orta ve ileri diizey programlamada hata ayiklama siirecinde WebQuestin
kullanilmas1 6nerilmistir. Ayrica WebQuest gorevleri icerisinde deneme ve gézden gecirme

pratigi yaparken iskeleden yararlanildig1 sonucuna ulasilmistir (Wang, 2021).

Salem (2019) ¢alismasinda yeni bir web tabanli 6grenme ortami tanitilmis ve WebQuest ile
cesitli acilardan karsilastirilmistir. Bu ¢calisma WebQuest benzeri yapisi ile yapi iskelesini
on plana ¢ikarmaktadir. Salem (2019) calismasinda korunakli ¢evirim i¢i yap1 iskelesi
(sheltered online scaffolding environment, SOSE) modelini tanitmistir. SOSE’ nin {i¢ temel
asamasi hazirlik, veri iyilestirme asamasi ve isbirligi ile yayinlama asamasi ile ele alinmistir.
Teorik varsayimlarini web tabanli 6grenme, yapilandirmaci 6grenme, iskele stratejileri,
proje tabanli 6grenme, sorgulamaya dayali 6grenme, kesif yoluyla 6grenme, probleme dayali
ogrenme ve aktif 6grenme kuram ve yaklagimlarina dayanan SOSE c¢evirim i¢i kaynaklar ile
cevirim dist kaynaklarin birlikte kullanilmasina ve WebQuestten farkli olarak diger web
sitesi igeriklerinin kullanimindan kaynaklanan olumsuzluklarin olmadigini belirtmistir.

Teorik altyapisi ve temel dayanaklar1 ile WebQuest benzeri olarak goriilmesine ragmen yap1
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iskelesine agirlik verildigi diisiiniilen bu model hakkinda deneysel c¢alismalara

rastlanmamustir.

2.2.5.3 Solma Etkisi (Fading Effect)

Bu kavram daha ¢ok yapi iskelesi modelinin devami niteliginde diisliniilmektedir.
Woolfolk’a gore (2016) dgretmenin, 6grencilerin anlayis ve becerileri derinlestikge destegi
kademeli olarak geri gekmesidir. Rehberlik ve solma etkisinin ele alindig1 bir ¢alismada bilgi
edinme ve dgrenme siirecinde solma etkisi, kademeli olarak azalan rehberlik ile 6grenme
seviyesindeki artma saglandigi agiklanmistir (Renkl, 2012). Bununla birlikte rehberligin ileri
diizey 6grencilere olumsuz etkileri vurgulanmistir. Renkl ve Atkinson’in (2003) galismasi
ogrencilerin, problem ¢6zme siirecinde daha dnceden ¢alismis 6rneklerdense dnce tamamen
calisilmig bir 6rnek {izerinde, sonra giderek daha az destekli 6rnekler ile galistigini ve son
olarak ¢oziilecek problemlerin sunuldugunu belirterek soniiklestirme (solma) etkisi ile

problem ¢6zme becerisinde daha basarili olduklarint géstermektedir.

Renkl ve Atkinson (2010) calisilmis 6rnek teorisini biligsel yiik teorisiyle agiklamistir.
Arastirmaya gore ¢alisilmis 6rnekler, (1. Asama) probleme iliskin bilesenleri, (2. Asama)
¢dziime iliskin adimlar ve (3. Asama) problem son ¢dziimiinii icerir. Ilk asamada 6grenci
anladigin1 gosterene kadar agiklama ve ipuglarini iceren ¢alisilmis 6rnekler sunulur. Basaril
aciklamalar sonrasinda bir adim soniiklestirilir (faded) ve 6grenciden ¢oziimleme yapmast
istenir. Ozetle ¢alismis adimlar, calisilmis drnekler ve problemlere dogru kademeli olarak
soniimleme ile destek azaltilir. Baslangigta tiimiiyle calisilmis bir 6rnek sunulur. Ogrenci
anladik¢a bir adim soniimlenir. Dogru ¢oziime iligkin doniit ile sonraki adimda 6grenci
calisilmis bir 6rnek ve probleme 6grencinin ¢oziim ve aciklamalarinin sunumu eslik eder
(Renkl ve Atkinson, 2010). Renkl ve Atkinson (2010) 6gretim tasariminda soluk 6rneklerin
kullanimina iliskin asagidaki onerileri sunmaktadir:

1- Tzomorfik érnekler serisi kullanin: konu hakkinda bir ya da birkag ilke

sunun, ¢alisilmig ornekler ile problem ¢oziimiine kadar birden fazla ornek

sunun. Bilissel yiik teorisine dayali ornek temelli ogrenmenin kalbi bu

tekrarlardr.

2- Oz aciklamalarin ortaya ¢ikarilmasi: ¢alisilmis 6rnekler ve adimlarin

sunulmasi, ogrencilerin biligsel yiikiinii azaltir. Ancak ogrencilerin ¢ogu

biligsel yiik faaliyetlerinden katilmak icin serbest bilissel kapasiteden
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faydalanamaz. Bunun icin c¢alisilmis ornekler hakkinda oz aciklamalar
desteklenmelidir.

3- Calisilmis sorulart soniiklestirin. Calisilmis ornekler sunulduktan
sonra tam olmayan érnekler ile adimlart soniiklestivin. Ogrenciler bilgi
kazandik¢a ¢calismak gereksizlesir. Bu nedenle tamamen ogrencilerin ¢6zecegi
bir problem kalincaya kadar bosluklar arttiriliv. Béylece c¢alisilmis
orneklerden problem ¢ozmeye dogru gecis saglanir.

4- Sontimlemeyi bireysellestivin: Séniimleme siireci uyarlanabilir olmasa
da siliklestirme prosediirii ile biligsel beceri ediniminin bireysel yoriingesine

uyarlanmasiyla etkiler daha da artirilabilir.

Woolfolk (2021) g¢alismasinda somuttan soyuta dogru yapilan bir soniiklestirmenin
O0grenmeler tlizerinde etkisini, somut durumlarin sunulmasi ile saglanan rehberligin soyuta
dogru devam ederken azaltilmasi ile soyut durumlarda basar1 elde edildigi seklinde
aciklanmaktadir. Pek ¢ok ¢alisma yap1 iskelesi ve solma etkisi ya da rehberlik ve solma etkisi
kavramlarini birlikte ya da siralilik ilkesi ile ele almaktadir (Slavin, 2018; Woolfolk, 2016).
Bu durumda yap1 iskelesi-solma etkisi birbirlerinin etkinligini arttiran siiregler olduklar

diistiniilmektedir.

WebQuest uygulamalarinin alt yapisindaki teorilerden biri olarak ele alinan sonme ya da
solma (fading), iskele yapismin bir devami olarak anlasiimaktadir. Ogrenenin heniiz yalniz
basina yapamadig1 bir beceriyi 6gretenin rehberliginde, baglarda daha ¢ok dgretenin yaptigi,
ancak bu destegin zamanla azaldig1 ve daha ¢ok 6grenenin yaptig: bir siire¢ iskele olarak ele
aliirsa 6grenenin zamanla azalan rehberlik ihtiyact solma ya da sonme olacak agiklanabilir.
WebQuest iist diizey diisiinme becerilerinin kazanilmasinda etkili bir yontem olarak ele
alindiginda bu iskele yapisi ve solma etkisi iliskisinin bu teknikle oldukca kullanigh olacagi
diisiiniilmektedir. Problem ¢6zme asamalarimin onceden aciklanmasi yoluyla saglanan
rehberligin zamanla azaltilarak hazirlanan 6grenme siirecindeki solma etkisini: problem
¢ozme performanslarini etkiledigi sonucuna ulasilmistir (Atkinson, vd., 2003; Chen, vd.,
2020; Schmidt-Weigand, vd., 2009). Bununla birlikte direkt WebQuest uygulamalari

hakkinda sonuglar ile karsilagilmamastir.
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2.2.5.4 Isbirligine Dayali Ogrenme

Isbirligine dayali grenme, 6grencilerin birbirlerinin dgrenmesine yardimei olmalari ile
birbirlerinin 6grenme siirecinden keyif almalar1 ve daha becerikli olmalarina yardimei
olmalarin igerir. s birligi hakkindaki diisiinceler dncelerden kesfedildigi gesitli deyimler ile
aciklanmaktadir (Jacobs ve Renandya, 2019). Buna iligkin bir deyim Tiirkiye’de “bir elin
nesi var iki elin sesi var” seklinde agiklanmaktadir. Isbirligine dayali 6gretimin bir siirii
farkli yontemi sunulmustur. Slavin’e gore (2018) 21. yiizyilda, ekip c¢alismasi, problem
¢ozme ve birlikte 6grenme is diinyasinin gézdesi olmustur. Her 6grencinin baskalariyla
verimli calismay1 bilmesi gerekmektedir. Bu nedenle is birligine dayali 6grenme giiclii bir
sekilde tesvik edilmelidir. Isbirligi 21. yiizy1lin 6nemli becerileri arasinda yerini almaktadir
(Roschelle, 2013). Bu nedenle 6grenmek icin isbirligi ve isbirligi i¢in 6grenme seklindeki
iki bakis agis1 kayda deger olarak goriilmektedir (Woolfolk, 2016).

Orgiin egitim kurumlar1 agisindan Bireysel hesap verebilirlik ve grup hedefi ilkesi ile ele
alian is birligine dayali 6grenme, ikinci siniftan on ikinci sinifa kadar tiim okul tiirlerinde
ogrenci basarisinda etkili olmaktadir (Slavin, 2018). Buna ek olarak iyi yapilandirilmisg
teknoloji entegrasyonunun da isbirligine dayali 6grenmeye olumlu etkisi oldugu
soylenebilir. Woolfolk (2016) bu ilkeleri bireysel hesap verebilirlik, is birligi ve sosyal
beceriler ile grup siiregleri olarak ¢esitlendirmektedir. Jacobs ve Renandya (2019)
calismasinda Isbirligine Dayali Ogrenmenin sekiz bilesenini ele almustir: (1) pozitif karsilikli
bagimhilik, grup liyelerinin basarilar ile grup ig¢indeki digerlerinin basarilari iliskilidir, (2)
bireysel hesap verebilirlik, herkesin kendi payina diiseni yapmasi gerekir, (3) katilim igin
esit firsat, kimse dislanamaz ve hiikmedemez, (4) Maksimum akran etkilegimi, 6grenciler,
st diizey diisiinme ve is birligi becerileri ile sik sik etkilesime girer, (5) grup 6zerkligi,
zorluklarla karsilasildiginda grup arkadaslar1 ve dgretmenden yardim ister, (6) heterojen
gruplar, sinif igindeki gruplarda gesitlilik yansitilir, (7) isbirligi becerilerinin ogretimi, etkili
isbirligi i¢in cesitli igbirligi becerilerinin bilinmesi ve kullanilmasi tegvik edilir ve son olarak
(8) bir deger olarak isbirligi, olumlu ve karsilikli baglilik kurumlar 6tesine uzanir (Jacobs
ve Renandya, 2019).

Slavin’e gore (2018) is birligine dayali 6gretimin bir teknigi olarak 6grenci takimlari-bagari

gruplar1 teknigi; basari, cinsiyet ve etnik kokene gore 4 iiyeli 6grenme takimlarinin

olusturuldugu, o6gretmenlerin dersi sundugu, takim iiyesi 6grencilerin tamaminin gorev
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alarak ders i¢in birlikte calistiklart ve sonugta da dgrencilerin tiimiiniin konu hakkinda
bagimsiz olduklar1 bir sinava girdikleri teknik olarak sunulmaktadir. Sonucta elde edilen
puanlar eski puanlar ile karsilastirilarak kendi onceki performans derecelerine gore
puanlanir ve dnceden belirlenen kriterleri saglayan grup sertifikasi ya da baska odiller
kazanabilir. Bagka bir yontem Takim-Oyunlar-Turnuvalar olarak adlandirilir ve diger
takimlarin iyeleri ile oyunlar oynanir (Slavin, 2018). Buna ek olarak Jigsaw; birlikte
O0grenme, akran destekli 60grenme stratejisi, isbirlikli yazma, informal isbirlikli 6grenme
yapilar1 tekniklerine de igbirlikli 6grenmenin farkli uygulamalarindandir. Farkli yas gruplari,
farkliliklara tolerans, kabul edilme, arkadaslik, 6zgiiven, empati, nedensellik, problem
¢ozme, karar verme, makale yazma ve okul basaris1 gibi alanlarda iyi yapilandirilmis bir is

birligine dayali 6grenme, siireci olumlu etkilemektedir (Slavin, 2018; Woolfolk, 2016).

WebQuest ¢alismalarinin bir bagka temel gergevesi de isbirligine dayali grenmedir (Dodge,
1997; March, 2003a). isbirligine dayali égrenmenin ve gesitli teknikler ile WebQuestin
biitiinlestirilmesinin, farkli derslerde ve yas seviyelerindeki uygulamalarinda verimli
sonuglar bulunmaktadir (Balliel ve Sarikaya, 2015; Murphy vd. 2020; Tuncer ve Dikmen,
2017; Ulu ve Ulusoy, 2019). Alan yazindaki ¢esitli ¢alismalarda buna yo6nelik bulgular ile
karsilasilmistir (Awada ve Burston, 2020; Balliel ve Sarikaya, 2015; Calgin ve Kog, 2017,
Lara ve Reparaz, 2007).

Lara ve Reparaz (2007) calismasinda ortaokul 6grencilerinin bilimsel video hazirlarken 6z
yonelimli ve isbirlikli 6grenme destekli olarak WebQuestin bir arag olarak kullanimi ile
derse aktif katilim, grup tiyeleriyle yardimlagsma, akran 6grenimine yonelik olumlu sonuglar
elde edildigi ve Ogrencilerin igbirlikli calismalar1 ile biligsel ve duyussal 6grenmeler

gerceklestigi gorlilmiistiir (Lara ve Reparaz, 2007).

Calgin ve Kog (2017) ¢alismasinda WebQuest destekli matematik 6gretiminin altinct sinif
Ogrencilerinin elestirel diisiinme becerilerine etkisine yonelik deneysel bir calisma
tasarlanmistir. WebQuestin bireysel ya da isbirlikli olarak sunulabilecegi ancak iki tiirlii de
yapilandirmaci O6grenmeye gore diizenlemelerin yapilmasinin Onerildigi ¢alismada
arastirmacinin “prizmalarda ylizey alan” ve “prizmalarda hacim” konularinda gelistirdigi

WebQuestler ile deney grubunda 18 6grenci, geleneksel 6gretim ile kontrol grubundaki 18
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Ogrenci ile ¢aligmalar yiirtitiilmistiir. Elestirel diisiinme becerileri 6lgegi ile gruplara ontest
ve sontest olarak uygulanmistir. Sonuglar incelendiginde elestirel diisiinmenin farkli alt
boyutlarinda olumlu degisiklikler ile karsilasilsa da MANCOVA sonuglariin anlaml
olmadig1 belirtilmistir. Isbirlikli gretim seklinde diizenlemeler ile anlamli sonuglar elde

edilebilecegi onerilmistir (Calgin ve Kog, 2017).

Awada ve Burston’un (2020) isbirlikli 6grenme tekniklerinden 6grenci ekibi basar1 bolimii
(student team achievement division, STAD) ile WebQuestin biitiinlestirilmesi arastirilmistir.
STAD ile WebQuest igin arastirmaya dayali teknolojik model (Inquiry- Based
Technological Model, IBTM) birlestirilerek STADIBTM olarak sunulmustur.
STADIBTM’nin ¢ogunlukla orta ve lst diizey gruplarda ileri diizey tartismali yazma
becerilerinde gelisme goriiliirken, orta seviyedeki grupta gelisimin az oldugu sonucuna

ulagilmigtir (Awada ve Burston, 2020).

2.3 Egitimde Giincel Gelismeler Isiginda \WebQuestler

Internetin ilk donemi olarak bahsedilen Web 1.0 dijital cagin baslangici olurken, Web 2.0
ile mobil cihazlarda kullanilabilen sosyal medya uygulamalari ortaya ¢ikmistir. Bununla
birlikte egitim 6gretim siirecinde de 6grenci ve 6gretmenlerin yararlanabilecegi bir kaynak
olarak kullanilan Web 1.0’dan Web 2.0’a gecerken beceri, igerik ve yaratma temelli
uygulamalarin kullanimi ile egitim uygulamalarinin sayilar1 da artmaktadir (Cherner ve
Kokopeli, 2018). Internetin ortaya ¢ikisi sonucu egitimde uygulanabilirligine ydnelik yollara
iliskin arastirmalarin bir sonucu olarak, ortaya ¢ikan WebQuestlerin de giincel web
trendlerine ayak uydurmak i¢in zaman i¢inde gelismesi gerekmektedir (Kurt, 2012). Son
donemlerde WebQuestle ilgili caligmalar incelendiginde, WebQuestler i¢in bir Ronesans
olarak nitelendirilen Web 2.0’in ortaya ¢ikmasinin ardindan, Web 2.0 ile WebQuestin
birlikte kullanimi ile etkililiginin arttirilmast i¢in tasarimlarin ortaya koyuldugunu
gostermektedir (Cherner ve Kokopeli, 2018; Dell, 2012; Kurt, 2010b; Kurt, 2010a; Kurt,
2009; Levin-Goldberg, 2012; Lin, 2011; Lin ve Ward, 2013; Lin ve Ward, 2010; March,
2007; Papadopoulou, 2012). Koétii yapilandirilmis olarak adlandirilan internetin egitimde
etkili kullanimi i¢in gelistirilen WebQuestler, internetin sosyal ag siteleri, bloglar, wikiler
ve podcastler gibi Web 2.0 araglar ile zenginlestirilerek (March, 2007) WebQuest 2.0 (Dell,
2012; Papadopoulou, 2012) ve Web2Quest’e (Kurt, 2010b; Kurt, 2009; Lin, 2011; Lin ve
Ward, 2013) doniigsmiistiir. Orijinal WebQuest statik metinler arasindaki gezinti iken, Web
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2.0 araglartyla desteklenen WebQuestler zenginlestirilmis ve 6grencilerin igerikle etkilesime

girmelerine imkan taninmigtir (Cherner ve Kokopeli, 2018).

Egitimdeki giincel gelismelerden biri de ters yiiz edilmis siniflar yaklagimidir. Tersyliz
smiflar yaklasimi, geleneksel Ogretim yontemlerinden teknolojinin gelisimi ile ¢agdas
olanlara gegisi isaret ederek, geleneksel siniflardaki sinif dis1 ve sinif i¢i etkinlerin tersyiiz
(flipped-inverted) siniflarda tam tersi olarak gergeklestirilmesini ele almaktadir. Bu
yaklasimda disaridaki etkinliklerin igeri, igerideki etkinliklerin disar1 taginmasi yoluyla
ogrenmeler desteklenirken, 6grenci merkezli etkilesimli sinif i¢i etkinlikler ile 6gretmen
merkezli sunuma dayali, acik ve uzaktan Ogretim yOntemlerinin birlesimi olarak
aciklanmaktadir (Karadeniz, 2015). Geleneksel siniflari ters-yiiz ederek 6grenmeye farkl
bir bakis acist kazandiran ters yiiz edilmis smiflarda da son yillarda WebQuest
uygulamalarinin etkiliginin (Abdelghafar, vd., 2023; Abdelghafar, Domingues ve Costales,
2022; Nami, 2022; Pongsawat ve Jeerungsuwan, 2015; Samie ve Ebadi, 2021) incelendigi

diger bir calisma alanidir.

Son zamanlarda egitimcilerin odak noktas1 haline gelen bir diger konu, Fen (Science),
Teknoloji (Technology), Miihendislik (Engineering) ve Matematik (Mathematics) STEM
egitimidir. STEM egitimi ile WebQuesti bir araya getiren caligmalarin sonuglari
WebQuestin STEM smiflarinda yaygin ve etkili bir sekilde kullanildigin1 géstermektedir
(Alias, DeWitt ve Siraj, 2014; Azaahra vd., 2024; Chai, Rahmawati ve Jong, 2020;
Onsekizoglu, 2018; Osman ve Saat, 2014). Azaahra vd. (2024) STEM uygulamalar1 ve
WebQuestin, sezgisel bir ¢ikarim ile disiplinler arasi hedeflerin bulunmasi ve temel
varsayimlarinin benzer teori ve yaklasimlardan koklenmesi nedeni ile ortak bir noktada
bulusabilecegini ifade etmektedir. WebQuestlerin STEM egitimi ile biitiinlestirilmesi,

etkilerinin incelenmesi ve arastirilmasi gereken bir soru olarak giincelligini korumaktadir.
2.4 Tlgili Arastirmalar
Bu boéliimde ilgili literatiirde WebQuest iizerine yapilmis ¢alismalarin derlenmesine yonelik

gerceklestirilen caligmalara yer verilmistir.

Abbit ve Ophus (2008) WebQuest ogretim stratejisinin 6grenme ve Ogretme iizerine

etkilerini inceleyen ¢aligmalarin tlimiinii inceledigi arastirmasinda veri kaynaklarin1 ERIC,
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EBSCO, Egitim ve Bigi Teknolojileri (ED/IT) dijital kiitiiphanesi, Ohio Kiitiiphane ve Bilgi
Ag1 (OhioLINK) ve Google Akademik veri tabanlarindan WebQuest ve Web Quest anahtar
kelimelerini igeren, gelistirilmesinden giiniimiize yapilmis tiim ¢alismalari inceleyerek elde
etmistir. Inceledigi 58 bildiri, 44 makale, 2 arastirma raporu, 2 web sayfasi ve 2 tez olmak
tizere 108 bilimsel ¢aligmay1 igerik analizi ve tematik igerik analizi kullanarak analiz
etmistir. Arastirma Sonuglari, 6grencilerin tutum ve algilari, 6grenme igerigi ve becerilere
etkiler, WebQuestin biligsel gereksinimlerinin arastirilmasi olmak iizere ili¢ kategoride
toplanmistir. Sonuglar, WebQuestin, 6grencilerin isbirlikli ¢alisma becerileri ve tutumlarina
Ozellikle de motivasyonlarina olumlu etkileri olsa da basariya diger 6gretim faaliyetlerine
oranla ¢ok az dogrudan etkisi oldugunu gostermektedir. Ayrica arastirmacilar, WebQuestin,
geleneksel yontemlere gore daha yliksek biligsel diizeyi destekledigini, ancak hangi
yonleriyle katkida bulundugu sorusunun hala arastirma konusu oldugunu ortaya

koymuslardir.

Alias vd. (2013) TOJET, Educational Technology & Society, Educational Technology
Research & Development, Computers & Education, Learning and Instruction, Australasian
Journal of Educational Technology and British Journal of Educational Technology
dergilerinde 2005-2012 yillar1 arasinda WebQuest iizerine yaymlanmis 13 c¢alismay1
arastirma egilimleri, arastirma konulari, arastirma desenleri ve yontemleri ile veri analizi ve
bulgular acisindan incelemislerdir. Icerik analiziyle elde edilen sonuglar, ilgili dergilerdeki
calismalarin biiytik bir gogunlugunun 2011-2012 yillarinda yiiriitiildiigiinii gostermektedir.
Aragtirmada incelemeye dahil edilen calismalarin ¢ogunlugu, WebQuestin 6grenme ve
Ogretmede, 6grencinin potansiyelini artirma ve olumlu 6grenme ortami olusturmada bir arag
olarak nasil kullanilabilecegini arastiran yar1 deneysel c¢aligmalar oldugu sonucuna
ulasilmustir.

Kurt (2012), literatiirdeki ¢aligmalara dayanarak WebQuestin tasarlanmasinda dikkate
alinmasi gereken teknikleri ortaya koydugu ¢alismasinda; WebQuest teknigini biligsel yiik
teorisi, etkilesim, erisilebilirlik, kullanabilirlik ve gorsel goriiniim ilkeleri a¢isindan analiz
etmistir. Arastirmaci tasariminda biligsel yiik teorisinin gdz ardi edildigi WebQuestlerin
ogrenmeyi engelleyecegini, kullanilacak bilgi kaynaklarinin diger bir deyisle web
sitelerinin; algilanabilir, c¢alistirilabilir, anlagilabilir ve saglam olmasi gerektigini
belirtmektedir. Diger bir sonucta, hazirlanacak WebQuestlerin gereksiz metin, renk, video
ve renklerden arinmis sade olmasiin erisilebilir ve kullanilabilirligi artiracagini

gostermektedir.
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Aydin (2016), gerceklestirdigi literatiir taramasinda 6gretmen ve arastirmacilara rehberlik
etmesi i¢in yabanci dil 6grenme araci olarak WebQuestlerin kullaniminin teorik bir arka
plan1 sunmay1 amaglamistir. Calismada ikinci dil edinimi ve yabanci dil 6grenme
stiregclerinde WebQuest kullanan ¢aligmalar irdelenmistir. Calismanin sonuglari, yabanci dil
O0grenme siireclerinde WebQuestlerin etkilesimi, iletisimi, elestirel diisiinmeyi, bilgi
uygulanmasini, sosyal becerileri, iskeleli 6grenmeyi, tist diizey diisiinme becerilerini ve
problem ¢6zme becerilerini gelistirdigini ortaya koymaktadir. Calismada dil bilgisi ve
disindaki bilgilerin giivenli bir ortamda 6grenilmesine imkan tanirken, okuma becerileri ve

kelime becerileri lizerinde olumlu etkileri oldugunu gostermektedir.

Khairunnisa (2021), yiiksek lisans tezinde; Taylor and Francis, Springer, Science Direct,
Sage, Academic, Emerald, Wiley Online Library veri tabanlarinda yabanci dil 6gretimi
alaninda WebQuest {lizerine yaymlanmis 28 bilimsel calismayi sistematik literatiir
taramasiyla incelemistir. Arastirma sonuglari, WebQuestin yabanci dil 6gretimi alaninda
yazma, okuma ve beceri i¢in kullaniminin daha uygun oldugunu géstermektedir. Ayrica son
on yilda, WebQuest arastirma egiliminin, WebQuestin 6gretme ve 6grenmede bir arag olarak
nasil kullanilabilecegi, 68renci potansiyelinin nasil artirilabilecegi ve olumlu bir 6grenme
ortami1 nasil yaratilabilecegi lizerine yar1 deneysel c¢aligmalara yonelik oldugunu
gostermektedir. Calismada, arastirmalarin cogunun deneysel bir ydonteme ve icerik analizine

dayandig1 sonucuna ulagilmistir.

Kabaday1 vd. (2023), 2008-2020 yillar1 arasinda yayinlanan 12 nicel, 11 nitel olmak {izere
toplam 23 ¢alismayi, WebQuestin 6grenci basarisina etkisi baglaminda incelemistir. Nicel
calismalar1 meta analiz yontemiyle, nitel ¢aligmalari ise tematik analizle ¢oziimleyip bir
araya getirerek yorumlayan calismada; WebQuestin basariya orta diizeyde etki ettigi,
O0grenim seviyesi bazinda incelendiginde ortaokul/lise seviyelerinde bagariya anlamli katkisi
oldugu, uygulama siiresinin ise etkili olmadigr sonucuna ulagilmistir. Nitel ¢aligmalarin
analizinden elde edilen bulgular ise “WebQuest kullaniminin §grenme-6gretme siirecine
katkis1”, “WebQuest kullaniminin 6grenme ¢iktilar1”, “WebQuest kullaniminda yeterlikler”

ve “uygulamada karsilasilan zorluklar” temalarinda bir araya getirerek yorumlanmustir.

Bilir (2023) WebQuest ile ilgili yapilan Tiirkiye’deki 46 ¢alismay1; tematik analiz ile yayin

tiirt, y1li, orneklem genisligi, 6rneklem diizeyi, arastirma yontemi/deseni, veri toplama araci,
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veri analiz tlri, kullanilan dersler, ele alman konu, sonuglar ve Oneriler bakimindan
incelemistir. Calismanin sonuglari; incelenen ¢alismalarin ¢gogunlugunun yiiksek lisans tezi
oldugu, caligmalarda nicel yontemin benimsendigi, ortaokul seviyesinde uygulamalarin
tercih edildigini gostermektedir. Ayrica ¢alismalarin 6rneklem genisligi biiyiik oranda 0-40
kisi iken, verilerin 6l¢ek/rubrik kullanarak edinildigi, veri analizinde ise t testi kullanildig:
goriilmiistiir. Calismalarda WebQuestlerin gogunlugu fen bilimleri ve matematik derslerine
odaklanmaktadir. Bilir (2023) c¢alismalarin bulgularinin analizinden, c¢aligmalarda

uygulamalarin biiyiik bir cogunlugunun olumlu etki gosterdigi sonucuna ulagmistir.

Yukaridakilerden hareketle ilgili c¢alismalara iliskin genel oOzellikler Tablo 2.1°de

sunulmustur:
Tablo 2.1: Literatiirde webquest ile ilgili derleme ¢aligsmalari.

Yazar Calismanin icerigi

Yontem

* Jcerik Analizi

*Tematik Icerik Analizi

Ddhil Edilen Calismalarin Yil Aralig

* Tim yillar
Abbit ve Ddhil Edilen Calisma Sayist
Ophus * 58 bildiri, 44 makale, 2 arastirma raporu, 2 web sayfasi, 2 tez, toplam 108
(2008) calisma

Dahil Edilen Calismalarin Belirlenmesinde Kullanilan Anahtar Kelimeler
* “WebQuest” ve “Web Quest” (Educational Resources Information Center
(ERIC) database, EBSCO Academic Search Premier and Educational
Research Complete databases, the Education and Information Technology
(ED/IT) digital library, the Ohio Library and Information Network
(OhioLINK), ve Google Scholar arama motorunda

Tablo 2.1 (devam)

Yontem

* [cerik analizi
Alias, Dahil Edilen Calismalarin Yil Araligi
SaedahSiraj, * 2005-2012
Rahman, Dahil Edilen Calisma Sayist

Ujang, * 13 caligma

Gelamdin Ddhil Edilen Calismalarin Belirlenmesinde Kullanilan Anahtar Kelimeler
ve Said * Educational Technology Research and Development (ETRD), Turkish
(2013) Online Journal of Education and Technology (TOJET), The Educational

Technology and Society Journal (ETS), The Learning and Instruction
Journal (L&I), Australasian Journal of Educational Technology (AET),
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British Journal of Educational Technology (BET), ve Computer & Education
(C&E) dergilerinde yayinlanan WebQuest ile ilgili ¢calismalar

Yontem

* Sistematik literatiir taramasi

Dahil Edilen Calismalarin Yil Araligi

* Tiim yillar

Dahil Edilen Calisma Sayist

* 28 calisma (Yabanci dil 6gretimi)

Dahil Edilen Calismalarin Belirlenmesinde Kullanilan Anahtar Kelimeler
* Taylor and Francis, Springer, Science Direct, Sage, Academic, Emerald,
Wiley Online Library veri tabanlarinda “use of Webquest+ webquest as
learning media+ the implementation of+ Webquest+ on ELT” anahtar
kelimeleri

Khairunnisa
(2021)

Yontem
* Karma arastirma sentezi
* Nicel calisma sonuglar i¢cin meta analiz
* Nitel ¢caligma sonuglari i¢in tematik sentez

Kabaday1, Dahil Edilen Calismalarin Yil Araligi

Kocabey ve * 2008-2020

Kanadli Dahil Edilen Calisma Say:st

(2023) * 12 nicel, 11 nitel ¢caligma toplam 23 ¢alisma
Dahil Edilen Calismalarin Belirlenmesinde Kullanilan Anahtar Kelimeler
* WebQuest, WebQuest and Achievement, WebQuest and Learning, Effect
of WebQuest, Ag Arastirmasi, Ag Arastirmasi ve Basari, Ag Arastirmasi ve
Ogrenme, Ag Arastirmasinin Etkisi, Web Macerasi, Web Sorgusu

Yontem
* [cerik Analizi
*Tematik I¢erik Analizi
Ddhil Edilen Calismalarin Yil Araligi
Bilir (2023) * 2007-2022
Ddhil Edilen Calisma Sayist
* 21 yiiksek lisans, 6 doktora tezi, 16 makale ve 3 bildiri, toplam 46 ¢alisma
(Turkiye’de yapilan)
Dahil Edilen Calismalarin Belirlenmesinde Kullanilan Anahtar Kelimeler
* WebQuest, A aragtirmasi, Web macerasi

Literatiirde WebQuest {izerine yapilan ¢alismalarin, alan sinirlamaksizin, egilimini
inceleyen ve literatiir taramasi yapan ¢alismalarin (Abbit ve Ophus, 2008; Alias vd., 2013;
Bilir, 2023; Kabadayr vd., 2023; Kurt, 2012) yam sira alana 6zgii yabanci dil 6gretim
faaliyetlerinde WebQuest ile ilgili yapilmis ¢alismalarin derlemesine yonelik calismalarda
bulunmaktadir (Aydin, 2006; Khairunnisa, 2021). Ancak literatiirde matematik egitimi

alaninda WebQuest ile ilgili yapilmis bir ¢aligmaya rastlanmamustir.
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3. YONTEM

Bu béliimde, arastirma modeli, arastirmadaki veri kaynaklar1 ve veri toplama siireci ile veri

analiz siireci hakkinda bilgiler yer almaktadir.

3.1 Arastirma Modeli

Bu arastirmada matematik egitimi alaninda WebQuest iizerine yapilmis ¢alismalarin, genel
egilimlerini belirlemek ve belli dlgiitlere gore analiz edilip yorumlanarak literatiirdeki genel
sonuclardan ¢ikarimlarda bulunmak ve bosluklari ortaya koymak amaglanan nitel bir
calisma olup sistematik derleme yontemi benimsenmistir. Sistematik derleme; verilerin,
dogrudan uygulamalardan ziyade birincil calisma verilerinden edinildigi bir arastirma

faaliyetidir (Needleman, 2002).

Literatiir taramalari; uzun yillardir, bir alanyazindan elde edilen giincel ve tarihsel bilginin
dzetlenmesi ve sunulmasi igin kullanilan bir ara¢ olmustur. Ilgili alan yazinda, arastirilacak
konuya atifta bulunan yayinlanmis bilimsel ¢caligsmalar, kor hakem degerlendirmesi siirecine
tabi tutulur. Veri sunan arastirmalarin disinda kavramsal ve teorik arastirmalari da kapsayan
geleneksel literatiir taramalar1 faydali olmakla birlikte, agirlikli olarak 6znel olmasi, yazarin
bilgi ve deneyimine dayanmasi ve konunun kapsamli alinmasindan ¢ok, sinirli bir sekilde
ele alinmasi nedeniyle elestirilmektedir (Aromataris ve Pearson, 2014). Geleneksel literatiir
taramalar1 bir konuyu ve bu konunun altinda yatan kavram ve teorileri tanimlamak icin
yararlidir, ancak belirli bir metodolojiye gore yapilmadiklar takdirde yeniden iiretilmeleri
zordur; bu da bulgu ve sonuglarin biiyiik 6l¢iide yazarlarin i¢gdriisiine dayanmasina neden
olmaktadir (Egger vd., 2001; Krainovich-Miller vd., 2009). Ayrica geleneksel literatiir
taramalarinda gergek bir soru yoktur ve kapsami ¢ok genistir. Sistematik derlemelerde ise
onceden belirlenmis, odaklanmis bir soru vardir ve kapsam daraltilmistir (Needleman,
2002). "Arastirma sentezi" olarak da bilinen "sistematik derleme"; gelencksel literatiir
taramasindaki, literatiirdeki bilgilerin 6zetlenmesi genel ilkesine bagl kalsada, ilgili birgok
calismanin tek bir belgede kapsamli, tarafsiz bir sentezini; kavramlar veya teoriden ziyade,
onceden belirlenmis bir arastirma sorusu ¢ergevesinde, verileri rapor eden arastirmalara
odaklanarak saglamay1 amaglamasi bakimindan, geleneksel literatiir taramalarindan farklilik
gostermektedir (Aromataris ve Pearson, 2014; Needleman, 2002). Bu arastirmada matematik
egitimi alaninda WebQuest iizerine yapilmis c¢alismalara odaklanildigindan sistematik
derleme modeli tercih edilmistir. Arastirmada Needleman (2002)’in sistematik derleme

stirecindeki asamalar (Sekil 3.1) takip edilmistir.
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Acik bir soru
tanimlayin

Calismaya dahil
edilme kriterlerini
belirleyin

Bilinen ve
bilinmeyenleri
raporlayin

Kriterlere gore
arama stratejileri
ile galismalari
belirleyin

Veri 6zetlerinden
sonug gikartin

Bilgileri soyut ve
elestirel olarak
degerlendirin

Sistematik olarak
bilgi havuzu
olusturun

Sekil 3.1: Sistematik derleme siireci asamalar1 (Needleman, 2002).

Bu aragtirmada arastirma sorusu “Matematik egitimi alaninda WebQuest iizerine yapilmig
calismalarin egilimi nedir?” seklinde belirlenmistir. Sistematik derlemelerin diger asamalari

asagida detayli olarak sunulmustur.

3.2 Arastirmadaki Veri Kaynaklari ve Veri Toplama Siireci

Bu arastirmadaki veri kaynaklarini, YOK ulusal tez arama merkezi, google akademik,
ProQuest, TUBITAK ULAKBIM; Scopus, Web of Science, Educational Resources
Information Centre (ERIC), Education Full Text (H. W. Wilson), Taylor & Francis,
Australian Education index, British Education index, EBSCO Academic Search Premier and
Educational Research Complete veri tabanlarinda, matematik egitimi alaninda WebQuest
tizerine yapilmis bilimsel g¢alismalar olusturmaktadir. WebQuestin olusturuldugu 1995
yilindan giiniimiize kadar matematik egitiminde WebQuest ile ilgili calismalar bahsedilen
veri tabanlarinda; WebQuests and Mathematics, WebQuest ve matematik, ag arastirmasi ve
matematik, ag sorgulamasi ve matematik, ag sorusturmasi ve matematik, web macerasi ve
matematik anahtar kelimeleri kullanilarak taranmis, taramalar 01.11.2023 tarihinde

sonlandirilmistir.

Taramalarda ulagilan bilimsel ¢caligmalarin incelemeye dahil edilmesinde, matematik egitimi
alaninda olma, tam metin olarak basilma, erisime acik olma, ingilizce veya Tiirk¢e dilinde
yayinlanma kosullar1 aranmig ve bu kriterlere uyan 46 bilimsel ¢alismaya ulagilmistir. Bu

arastirmada, sistematik derleme ¢alismalarinin raporlanmasi i¢in, uluslararasi kabul gérmiis
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PRISMA kontrol listesi kullanilmistir. Bu arastirmanin veri toplama siireci PRISMA kontrol

listesi ¢ercevesinde Sekil 3.2'de yer almaktadir:

N
| 1
- Veritabani taramasi yoluyla i Diger kaynaklardan tespit !
% tespit edilen kayitlar (n=2398) | edilen kayitlar (n=0) |
IS 1 1
E L T T T T T T 4
©
|_
______________________ \
— E Baslik ve 6zete gore harig !
1 tutulan kayitlar (n=1947) !
) ! '
. 1
Yinelenenler kaldirildiktan 4>: _konuyla ilgili olmama !
- sonraki kayitlar (n=2063) L e e e e e e 1
S
© [ e e e == ===
E | Baslik ve dzete gére harig :
¥ | tutulan kayitlar (n=57) :
1 1
Taranan Kayitlar (n=116) > -Konuyla ilgili olmama E
—_— | -tam metnine ulasilamama I
L e e e e e e e e e e o e e e o 1
X
=] |l e |
= Uygunluk agisindan ! Makalelerin yayin diline gére |
%D degerlendirilen tam metin ! haric tutulan kayitlar (n=11) |
calismalar (n=59) ! _ !
' 1 -Tirkge ve ingilizce dilinde !
~— : yayinlanmama I
L o e e e e e e e e e o o e e e o 1
o Sistematik incelemeye dabhil
€ edilen galismalar (n=46)
&
E
©
o
N—

) Sekil 3.2: PRISMA kontrol listesine gore arastirmanin akis semasi.
Incelemeye dahil edilen bilimsel ¢alismalar Ek A’da “Yayin Simiflandirma Sablonuna

calismanin adi, yazari, yayin yil, tiirli, yayim kaynagi, calismada kullanilan anahtar
kelimeler, aragtirma konusu, hazirlanan WebQuestin ilgili oldugu 6grenme alam1 ve
matematik konusu, arastirma modeli, 6rneklem tiiri, 6rneklem biiyiikliigii, 6rnekleme
yontemi, kullanilan veri toplama araclar1 ve veri analiz yontem/teknikleri boyutlar1 dikkate
alinarak kaydedilmistir. Kayitlar Microsoft Excel ¢alisma sayfasinda aktarilmistir. Ornek

siiflandirmaya iliskin ekran goriintiisii Sekil 3.3°te gosterilmektedir.
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3.3 Veri Analizi

Aragtirmanin amaci dogrultusunda incelemeye dahil edilen 46 caligsmaya iliskin dokiimanlar,
onceden belirlenen temalar ¢ergevesinde tematik analiz yontemi ile analiz edilmistir.
Tematik analiz, dokiimanlar gibi nitel verilerdeki anlam Oriintiilerini belirleme, analiz etme
ve yorumlamaya yonelik bir yontemdir. Nitel verilerden temalar iiretmek i¢in erisilebilir ve
sistematik prosediirler saglar (Clarke ve Braun, 2017). Bu arastirmada matematik egitimi
alaninda WebQuest {iizerine yapilmis ¢alismalart sistematik bir sekilde incelemeyi

amacladigindan tematik analiz yontemi tercih edilmistir.

Veri analizi siirecinde ¢alismalar ilk olarak Abbit ve Ophus'un (2008) birincil siniflandirma
sistemi kullanilarak kategorize edilmistir. Abbit ve Ophus'un (2008) birincil siniflandirma
sistemine gore deneysel desen, eylem arastirmasi, durum caligsmasi gibi WebQuestleri igeren
calismalar arastirma (research); genel olarak WebQuest kavramima ya da WebQuestin
egitimde kullanimina iligkin kuramsal temellerin atildig1 ¢alismalar bilgilendirici
(informational) ve ornek bir WebQuestin gelistirilmesini igeren g¢aligmalar ise betimsel

(descriptive) temalar1 altinda siniflandirilmistir.

Ikincil diizeyde ise matematik egitiminde WebQuest ile ilgili calismalarin yaym yili, tiirii,
yaymm kaynagi, caligmada kullanilan anahtar kelimeler, arastirma konusu, hazirlanan
WebQuestin ilgili oldugu 6grenme alan1 ve matematik konusu, arastirma modeli, 6rneklem
tiiri, orneklem biytlkligl, ornekleme yontemi, kullanilan veri toplama araglar1 ve veri
analiz yontem/teknikleri tematik analiz ile incelenmistir. Mevcut derlemeye dahil edilen
caligmalarin heterojen yapisi nedeniyle (yani, nicel deneysel ¢alismalar, nitel caligmalar,
literatiir incelemeleri ve Ornek olay g¢alismalari) bir meta-analiz veya daha fazla nicel
karsilagtirma yapmak miimkiin olmamistir. Bu nedenle, sonuglar tematik analiz kullanilarak

analiz edilmistir.

Temalarin belirlenmesinde Braun ve Clarke'n (2012) tema olusturmaya yonelik alti adimli
stireci, gegerlilik ve giivenilirligi saglamak ve arastirmaci yanlhilifini azaltmak amaciyla
Isbirlik¢i Siirekli Karsilastirmali Nitel Analiz Siireci (Richards ve Hemphill, 2018) kilavuzu
takip edilerek uzlasiya varilmistir. Uzlas1 kodlamasi, iki arastirmaci tarafindan haftalik
toplantilarda siirekli karsilagtirma yontemi (Strauss ve Corbin, 2015) araciligiyla
gerceklestirilmis ve kodlayicilar fikir birligine varana kadar anlagmazliklar tartisilmistir.

Nihai kodlamanin daha titiz ancak daha fazla zaman alan bir bi¢imi olan uzlas1 kodlamasi,
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kodlama tutarlilig1 endiselerinin daha fazla oldugu biiyiik gruplarda ¢alisirken, boliinmiis

kodlamaya gore daha etkili bir yontemdir (Olson vd., 2016).

Aragtirmada verilerin analizinde elde edilen bulgulara iligskin frekans ve ylizde degerleri,
tablo ve grafikler aracigiyla sunulmustur. Ayrica incelenen ¢alismalarda kullanilan kelime

bulutlarinin olusturulmasinda https://wordart.com/ ve g¢alismalarda arastirilan konularin

orneklem tiirlerine gore dagilimina iliskin agin olusturulmasinda

https://www.mindmup.com/ adresinden yararlanilmastir.

Bu arastirmanin etik kurul onay1, Balikesir Universitesi Fen ve Miihendislik Bilimleri Etik
Komisyonu'nun 28.02.2023 tarih ve 2023/1 sayili toplantisinda alinan kararla uygun

gOriilmiistiir.
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4. BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde matematik egitiminde WebQuest iizerine yapilmis ¢alismalarin incelenmesi
sonucunda elde edilen bulgular ¢alismalarin demografik bilgiler a¢isindan incelenmesi,
calismalarin icerik acgisindan incelenmesi, ¢alismalarin metodoloji agisindan incelenmesi
ve calismalarin sonu¢lart a¢isindan incelenmesinden elde edilen bulgular basliklar: altinda

sunulmustur.

4.1 Calismalarin Demografik Bilgiler Agisindan Incelenmesinden Elde Edilen
Bulgular
Calismanin amacina yonelik yapilan analizler sonucunda cesitli demografik bulgular elde

edilmistir. Bu bulgulardan c¢alismalarin yillara gére dagilimina iliskin veriler Tablo 4.1°de

goriilmektedir.
Tablo 4.1: Calismalarin yillara gore dagilimi.
Yillar Calismanin Kodu f
2001 A24 1
2002 A21, A39 2
2005 Al, A37 2
2007 A2,A9,A22,A35 4
2008 Al15,A28 2
2009 A29,A32,A36 3
2010 Al12,A20 2
2011 A4,A5,A16 3
2012 Al13,A27,A30 3
2013 A6 1
2014 All1,A19,A25 3
2015 Al8 1
2016 A23, A38,A40, A42 4
2017 A8,A14,A43 3
2018 Al10, A4l 2
2019 A33 1
2020 Al7 1
2021 A26, A31, Ad4 3
2022 A46 1
2023 A3,A7,A34,A45 4

Tablo 4.1°den goriildigii gibi cesitli kaynaklardaki yayimlanan 46 ¢alismanin frekanslari
yillara gore degiskenlik gdstermektedir. WebQuestin 1995 yilinda ortaya atilmasina ragmen
matematik egitiminde WebQuest iizerine yapilmis ilk ¢alismanin (A24) 2001 yilinda oldugu
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goriilmektedir. 2003, 2004, 2006 yillarinda higbir ¢aligmaya rastlanmazken, kaynaklardaki
caligmalarin arttig1 yillar 2007 (A2,A9,A22,A35), 2016 (A23, A38, A40, A42), 2023
(A3,A7,A34,A45) olmustur. Bu yillarda f=4 ¢alisma bulunmaktadir. Matematik egitimi
literatiiri acisindan degisken siklikla c¢alismalar yer alsa da WebQuestin hala
aragtirmacilarin dikkatini ¢eken ve giincelligini koruyan bir model oldugu sdylenebilir.

Calismalarin yillara gore degisimine iligkin bulgular Sekil 4.1°den detayli bir sekilde

goriilebilir.
4,5
4 4 4
4
3,5
3 3 3 3 3 3
3
2,5
2 2 2 2 2
2
1,5
1 1 1 11 1
1
0
6 D DO O DA > O 0N DO SN DD
O " " ' " L7 IV " P IV & P O H QY
AT AT AT AT AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AR AT AR AT DT A

Calismalarin yillara gére dagilimi

Sekil 4.1: Calismalarin yillara gore dagilimau.

Incelenen yayinlarda karsilasilan kaynaklarin yaym dillerine iliskin frekans ve yiizde

degerleri Tablo 4.2°de goriilmektedir.

Tablo 4.2: Calismalarin yayin diline gore dagilimi.

Calismamin Dili Calismanin Kodu f %

Tiirkge Al1,A2,A3,A4 A5 A6,A7,A8,A9,A10,A11,A12A13, 16 34,78
Al4,A20,A46

Ingilizce A15A16,A17,A18,A19,A21,A22,A23,A24,A25A26, 30 65,72

A27,A28,A29,A30,A31,A32,A33,A34,A35,A36,A37,
A38,A39,A40,A41,A42,A43,A44,A45
Toplam 46 100

Tablo 4.2 incelendiginde toplam 46 (%100) calisgmanin yayin dilleri goriilmektedir. Buna
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gore 16 calismanin Tiirkce yayimlandigi; 30 calismanin da Ingilizce yayimlandig

goriilmiistiir. Bu incelemeye dahil olma kosulunun Tiirkce ve Ingilizce yayimlanan

makaleler olmasi nedeniyle sadece bu dillere gore analiz edilmistir. Yabanci literatiir goz

oniine alindiginda ulusal diizeyde yapilan ¢alismalara oranla daha fazla Ingilizce ¢aligmanin

bulunmasi beklenen bir durumdur. Tablo 4.2°de goriilen galismalarin diline gore dagilimi

hakkindaki verilere ait pasta grafigi Sekil 4.2°de goriilmektedir.

ingilizce
%65,72

M tirkce mingilizce

Sekil 4.2: Calismalarin yayin diline gore dagilimi.

Sekil 4.2 incelendiginde Ingilizce yayimlanan caligmalarin %65,72 oraninda, Tiirkce

yayinlarin da %34,75 oraninda oldugu gortilmektedir. Grafik yayinlarin yilizde ve frekanslar

acisindan Ingilizce dili lehine farklilik oldugu gostermektedir (Sekil 4.2; Tablo 4.2).

Incelenen galismalarin yayin tiiriine iliskin veriler hakkindaki frekans ve yiizde dagilimlar

Tablo 4.3’te goriilmektedir.

Tablo 4.3: Calismalarin tiirlerine gére dagilima.

Calismanin tiirii Calismanin kodu f %
Bildiri A24* A25* A40* 3 6,52
Kitap Bolimii A46 1 2,17
A8,A9,A10,A11,A12,A13,A14,A15* A16* A17* Al8
* A19* A20,A22* A23* A26* A27* A28* A29* A30
Makale * A31* A32%, A33% A34% A35% A36% A37* A38* A3 o [LiT4
9* A41* A42* A43* A44*
Rapor A21* 1 2,17
Yiiksek Lisans Tezi Al1,A2,A3,A4,A5A6,A7,A45* 8 17,39
TOPLAM 46 100

* Belirtilen ¢alismalarin dili ingilizce, digerlerinin Tiirkgedir.

49



Tablo 4.3 incelendiginde incelemeye dahil edilen galismalarin biiyiik bir ¢ogunlugunun
%71,74’liniin makale tiiriinde (f=33) oldugu goriilmektedir. Ayrica tez olarak yayinlanan
calismalar %17,39 (f=8) iken bunlarin tamaminin yiiksek lisans tezi oldugu sonucuna
ulagilmistir. Calismalarin %6,52’si bildiri, %4,34’1 kitap boliimii ve %2,17’si rapor olarak
yayimlanmigtir. Bildirilerin ¢aligmaya dahil edilme kosulu tam metin olarak yayimlanmis
olmasidir. Ozet bildiri veya poster olarak basilan bildiriler, bu arastirmanin amaci
dogrultusunda analiz igin yeterli veri sunmamasi nedeniyle inceleme diginda birakilmistir.
Bu nedenle galismalar arasindaki orani oldukga diistik gériilmektedir. Tablo 4.3teki veriler

ile Sekil 4.3’te goriilen yayim tiirlerine iligkin grafik elde edilmistir.

Tez (YL) M S
Rapor W 1
Makale I 33
Kitap Bolimi W 1
Bildiri . 3

0 5 10 15 20 25 30 35

Sekil 4.3: Caligmalarin tiirlerine gore dagilimau.

Sekil 4.3’te makale yayininin diger tiirlere gore fazla oldugu en ¢ok yapilan yayin tiirii olan
makale yayimmi tez ve bildiri izledigi goriilmektedir. Yayimlanan bu caligmalarin

yayinlandig1 yerlere iliskin dagilimlar Tablo 4.4°te goriilmektedir.

Tablo 4.4: Calismalarin yayim kaynagina gore dagilimi.

Tiirii Calismanin Yayim Kaynag Kod f
9th International Conference on Technology and Education: Tallahassee, A24 1

=~ Florida
S j_? 5th World Conference on Educational Sciences - WCES italy A25 1
o~ 6th International Conference on Advanced Learning Technologies A40 1

(ICALT), Austin, TX, USA

=]
(o —~
£ § E International Research in Educational Sciences XI A46 1
X 2T
Necatibey Faculty of Education Electronic Journal of Science and A8 1
o Mathematics Education
RS Elementary Education Online A9 1
g &£ The Journal of Balikesir University Institute of Science and Technology Al10 1
Journal of Qualitative Research in Education All 1
E-Journal of New World Sciences Academy Al2 1
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Tablo 4.4 devam

Mustafa Kemal University Journal of Graduate School of Social Al4 1
Sciences
The Clearing House: A Journal of Educational Strategies, Issues and Al5 1
Ideas
Tojet: The Turkish Online Journal of Educational Technology Al6 1
International Electronic Journal of Mathematics Education Al7 1
Revista Latinoamericana De Etnomatematica Al8 1
Computers & Education Al19 1
Ankara University, Journal of Faculty of Educational Sciences, A20 1
Nade Diegest A22 1
Educational Research and Reviews A23 1
Teaching And Teacher Education A26 1
The New Educational Review A27 1

@ International Journal of Mathematical Education in Science and A28 1

g8 Technology

S e Turkish Online Journal of Distance Education-TOJDE A29 1
Teaching Mathematics and Its Applications A30 1
Eurasian Journal of Educational Research A31 1
Journal Of Applied Sciences A32 1
International Journal of Recent Technology and Engineering (IJRTE) A33 1
Information Sciences Letters A34 1
International Journal for Technology in Mathematics Education A35, A36 2
Computers in the Schools A37 1
International Journal of Education in Mathematics, Science and A38 1
Technology
Eric Document EA1174086 A39 1
European Journal of Education Studies A4l 1
World Journal on Educational Technology A42 1
Universal Journal of Educational Research A43 1
Bulletin Of Science and Practice Ad4 1

g— I_I' Chancellor’s Honors Program Projects A2l 1
Balikesir Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisi Matematik ve Fen Al, A6, 3
Bilimleri Egitimi Anabilim Dal1 * A7
Eskisehir Osmangazi Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii Smif A2 1
Ogretmenligi Bilim Dali
Ordu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Temel Egitim Anabilim A3 1

N ’iocl? Dali Sinif Egitimi Bilim Dali

Ee Stileyman Demirel Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Egitim A4 1
Teknolojileri Anabilim Dali
Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Egitim Programlari ve A5 1
Ogretim Anabilim Dali
Mansoura University Faculty of Specific Education Computer Teacher A45 1

Preparation Department

Tablo 4.4 ulasilan ¢alismalarin yayim kaynagi, arastirma kodu ve bu kaynaktaki yayinlarin
frekanslarin1 géstermektedir. Buna gore Al, A6 ve A7 kodlu ¢alismalar ayn1 kaynakta
(Balikesir Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim

Dalr yayimlanmis tezler (f=3) olarak goriilmektedir. Bununla beraber makale kategorisinde
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de A35 ve A36 kodlu ¢alismalar da ayn1 kaynakta (International Journal for Technology in

Mathematics Education) goriintiilenmektedir.

4.2 Cahsmalarin icerik Acisindan incelenmesinden Elde Edilen Bulgular

Bu bdliimde incelenen ¢alismalarin demografik bilgilerine yonelik bulgularin arkasindan

icerik agisindan elde edilen bulgular sunulmaktadir. Buna iligkin Tablo 4.5’te ¢aligmalarin

anahtar kelimeleri ve frekanslar1 verilmektedir.

Tablo 4.5: Calismalarda kullanilan anahtar kelimelerin dagilimu.

Anahtar Kelimeler f | Anahtar Kelimeler f | Anahtar Kelimeler f
WebQuest 31 | Soylem 1 | Profesyonel gelisim 1
Matematik 8 | Soylem analizi 1 | Proje ddevi 1
Matematik egitimi 8 | Tartismali modeller 1 | Proje tabanl 6grenme 1
Ogretmen adaylari 5 | Egitimde drama 1 | Regresyon analizi 1
Internet 4 | Elektronik iletisim 1 | Alaka/ilgililik 1
Matematik 6gretimi 4 | ilkogretim matematik | 1 | Olgek gelistirme 1
Akademik bagar1 3 | Duygular 1 | Memnuniyet 1
Elestirel diigiinme 3 | Baghlik yapilari 1 | Bilim 1
Motivasyon 3 | Etnomatematik 1 | Yedinci sinif 6grencileri | 1
Tutum 2 | Deneysel caligma 1 | Altinci simf 1
Yapilandirmacilik 2 | Kesfedici konusma 1 | Istatistiksel okuryazarhk | 1
[statistiksel 6z yeterlilik
[kogretim 2 | Geometrik gosterimler | 1 | inanci 1
Glivenirlik ve
gegerlilik 2 | Ust diizey 6grenme 1 | Ogrenci goriisii 1
Smif 6gretiminin
Elektronik tablolar 2 | iyilestirilmesi 1 | Ogretmen goriisii 1
Sorgulamaya dayali
Ogretmen egitimi 2 | dgrenme 1 | Ogretmenler 1
Teknoloji 2 | Internet teknolojileri 1 | Ogretim 1
Bir ekonomi webquesti | 1 | Sonsuzluk 1 | Ogretme kaygist 1
Dikkat 1 | Bilisim teknolojileri 1 | Ogretim oryantasyonlar1 | 1
[statistie yonelik
tutum 1 | Bilgi teknolojisi 1 | Teknoloji entegrasyonu 1
Bloom taksonomisi 1 | Ogrenme 1 | Ugiincii alan 1
Zorluk faktorleri 1 | Ogrenme hedefleri 1 | Topolojik kavramlar 1
Geleneksel dgretim
Isbirlikli sorgulama 1 | Ogrenme siireci 1 | yontemleri 1
Isbirlikli dgrenme 1 | Ogrenme stratejileri 1 | t-testi 1
Bilgisayar egitimi ve Matematiksel
ogretim teknolojileri 1 | kavramlar 1 | internet kullanimi 1
Matematiksel
Giliven 1 | iligkilendirme 1 | Teknoloji kullanimi 1
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Tablo 4.5 (devam)

fliskilendirme

becerileri 1 | llkokul 1 | Video 6rnek olay 1
Ortaokul matematik

Baglam 1 | 6gretimi 1 | Web teknolojileri 1

Sayilabilirlik 1 | Pedagoji konulari 1 | Web teknolojisi 1
WebQuest

Yaratici diisiinme kullanimina iliskin

becerileri 1 |alg 1 | Web tabanli 6grenme 1
Ilkokul dgretmen

Kiimiilatif modeller 1 | adaylan 1 | WebQuest stratejisi 1
Matematik 6gretmen

Materyal gelistirme 1 | adaylan 1 | WebQuest 6lcegi 1

*Toplamda 160 anahtar kelime kullanildig1 sonucuna ulagiimistir.

Tablo 4.5 incelendiginde 46 galismanin anahtar kelimelerine iliskin elde edilen bulgularda
en ¢ok “webquest” (f=31) anahtar kelimesinin tekrar edildigi bulgusuna ulasilmistir.
Ingilizce yayimlanan calismalarda yer alan WebQuest (f=23) ve WebQuests (f=8) anahtar
kelimeleri, bu aragtirmada “WebQuest” olarak ifade edilerek bir arada ele alinmistir. Ayrica
incelemeye dahil edilen ¢alismalarin “matematik” (f=8) ve “matematik egitimi” (f=8)
anahtar kelimelerine de siklikla yer verildigi bulunmustur. Bu arastirmanin amacinin
matematik egitimi literatiirinde WebQuest iizerine yapilmis olan ¢alismalarin incelenmesi
oldugu dikkate alindiginda beklenen bir bulgudur. Anahtar kelimeler iliskin kelime bulutu
Sekil 4.4°te paylasilmistir.

L/Luaev.,\/ u?ut

nﬂl/b.}fn‘ﬁ“

Sekil 4.4: Calismalarin anahtar kelimelerine iliskin kelime bulutu. (https://wordart.com/
adresinden yararlanilarak olusturulmustur.)

53


https://wordart.com/

Sekil 4.4’te goriilen kelime bulutunda sirasiyla “WebQuest” kelimesinin one ¢iktigi
goriilmektedir. Anahtar kelimeler agisindan bu kelime ile iligkili diger kelimeler internet,
matematik, ogretmen adaylari, tutum, matematik egitimi, matematik ogretimi, akademik
basari, motivasyon, elestirel diisiinme, ilkégretim kelimeleri belirgin olarak dikkat
¢ekmektedir.

Tablo 4.6, incelenen c¢alismalardaki arastirma konularinin dagilimini gostermektedir.
Incelemeye dahil edilen c¢alismalarin amaglar;, Abbit ve Ophus'un (2008) birincil
simiflandirma yontemi kullanilarak analiz edilmistir. Deneysel desen, eylem arastirmasi,
durum ¢alismas1 gibi WebQuestleri igeren ¢alismalar Arastirma (Research); genel olarak
WebQuest kavramina ya da WebQuestin egitimde kullanimina iligskin kuramsal temellerin
atildig1 ¢alismalar bilgilendirici (Informational) ve 6rnek bir WebQuestin gelistirilmesini

iceren ¢aligmalar ise betimsel (descriptive) temalari altinda siniflandirilmistir.

Tablo 4.6: Calismalarda ele alinan aragtirma konularinin dagilimi.

Calismanin Arastirma Konusu Calismanin Kodu f
Akademik basar1 Al, A2, Al13, Al9, 8
A34, A4l, A45, A43
Matematige yonelik tutum Al, A2, Al13, Al9, 5
A27
Gortiis inceleme Al, A6, A24, A9, 8
A36, A38, All, A43
Elestirel diisiinme A4, A8, A3l 3
Yaratici diisiinme A5 1
Motivasyon A5, A16, A28, A42 4
< Ogrenme doyumu Al9 1
i Geometrik diisiinme A46 1
< Matematiksel soylemlerin incelenmesi A3, A37 2
g Matematigin dogasina iliskin anlayislar Al8 1
= Ogrenciler arasi1 diyalog Al18 1
S Matematik 6grenme yollari Al8 1
< WQ hazirlama yeterlikleri A6, A10 2
WQ’lerde iliskilendirmeye yer verme A6, Al4 2
diizeyleri/kullanilan baglamlar
[statistiksel okuryazarlik A7 1
[statistige yonelik tutum A7 1
[statistik 6zyeterlik inanci A7 1
Ogretim kayg1 diizeyi A32 1
Elektronik iletisim becerileri A34 1
Problem kurma becerileri A35 1
Dikkat A42 1

54



Tablo 4.6 (devam)

Giliven A42 1
flgi A42 1
:\?: Memnuniyet A42 1
JL Bloom taksonomisindeki iist biligsel seviyelere ~ A40 1
s etkisi
g Profesyonel gelisime etkisi A26 1
Z WQ’in igbirlikli sorgulamanin diyalektik Al7 1
£ etkilesimle ilskili belirsizligi tolere etmedeki
potansiyelini incelemek
Olgek gelistirme A20, A23 2
. Matematik derslerinde WQ kullaniminin Ad4 1
'S 1’ avantajlarinin ortaya koyulmasi
= = Matematik derslerinde WQ nasil ve ne sekilde ~ A12 1
kS = kullamlacagimn tanitimi
S £ Matematik grenme ortamlarinda WQ ile A39 1
m TE‘; bloom taksonomisi ve iist diizey diisiinme
becerilerinin entegrasyonunu tanitmak
3 S
< o~
.% % I\I’ Ornek bir WebQuest tanitimi 2;2: ﬁgé: 258: A33 7
@ s

Calisma amaci1 siniflandirmasi agisindan, c¢alismalarin ¢ogunlugu (f=36) arastirma
calismalaridir. Elde edilen bulgular, 36 arastirma ¢alismasinda 55 farkli amacin
incelendigini gostermektedir. Bunlardan 8’i WebQuestin uygulanabilirligine iliskin
katilimctr goriiglerinin incelenmesi, 8'i ise akademik basariya etkisine odaklanmaktadir.

Ayrica, matematige yonelik tutum iizerine 5 ve motivasyon tizerine 4 ¢alisma yapilmistir.

Betimsel

olarak kategorize edilen matematik derslerine kullanilabilecek ornek

WebQuestlerin tanitildig1 7 ¢alisma bulunmaktadir.

Calismalarda ele alinan arastirma konularinin dagilimina iliskin grafik Sekil 4.5°te

sunulmustur.
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Ornek bir WebQuest tanitimi

Matematik 6grenme ortamlarinda WQ ile bloom...
Matematik derslerinde WQ nasil ve ne sekilde...

Matematik derslerinde WQ kullaniminin...

Olgek gelistirme

WQin isbirlikli sorgulamanin diyalektik etkilesimle...

Profesyonel gelisime etkisi
Bloom taksonomisindeki Ust bilissel seviyelere etkisi
Memnuniyet

ilgi

Guven

Dikkat

Problem kurma becerileri
Elektronik iletisim becerileri
Ogretim kaygi diizeyi
istatistik 6zyeterlik inanci
istatistige yonelik tutum

istatistiksel okuryazarlik

WQ'lerde iliskilendirmeye yer verme...

WQ hazirlama yeterlikleri

Matematik 6grenme yollari

Ogrenciler arasi diyalog

Matematigin dogasina iliskin anlayislar
Matematiksel séylemlerin incelenmesi
Geometrik dislinme

Ogrenme Doyumu

Motivasyon

Yaratici Dusiinme

Elestirel Dislinme

Goris inceleme

Matematige yonelik tutum

Akademik Basari

7

IHHH
N
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[

=

N NN
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B Calismalarin odaklandigi konu

Sekil 4.5: Caligmalarda ele alinan aragtirma konularinin dagilima.
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Sekil 4.6, analiz edilen calismalarda hazirlanan WebQuestlerin odaklandigi 6grenme

alaniin dagilimini gostermektedir.

Yiksekogretim Sayilar ve islemler
%17 %16

Cebir
. %11
Istatistik
%17

Olasihk
%4

Geometri ve Olgme
%35

m Sayilar ve islemler = Cebir = Geometri ve Olgme Olasilik = istatistik = Yiiksekdgretim

Sekil 4.6: WebQuestlerin 6grenme alanlarina gore dagilima.

Matematik egitiminde WebQuest iizerine yiiriitiilen ¢aligmalarda hazirlanan WebQuestlerin
ogrenme alanlar1 incelendiginde (Sekil 4.6), WebQuestlerin ¢ogunlugunun geometri ve
6lgme 6grenme alaniyla ilgili oldugu goériilmektedir (%35). Buna karsilik, olasilik alan1 diger
O0grenme alanlarina kiyasla en az odaklanilan alandir (%4). Her bir 6grenme alaniyla ilgili

konulara gore frekans dagilimlarina iliskin detaylar Tablo 4.7'de verilmistir.

Tablo 4.7: Calismalardaki webquestlerin 6grenme alani ve odaklandigi konu alanina goére

dagilimi.
Ogrenme Alam f Konu Calismanin Kodu f
Ondalik gosterimler Al Al17 2
Bolme islemi A2 1
Sayilar ve 9 Yiizdeler Al7, A21 2
Islemler Oran-oranti Al18, Al19 2
Oriintii Al8 1
Onluk taban sistemi A37 1

Tablo 4.7 (devam)



Cebire giris A40 1
Dogrusal denklemlerin ¢oziimii ~ Al7 1
Cebir 5 Ortalama h1_z ' Al7 1
Koordinat sistemi A25 1
Matrislerle baglantili kriptografi  A21 1
Denklem kurma A21 1
Diizlem ve hacim 6lgme A2 1
geometrik cisimler ve sekiller A3, Al2, A20, A29, 5
A40
Prizmalarda yiizey alani ve A4, A8 2
hacim
Silindirin alan ve hacim A5, A13 2
bagintilar
Geometri ve 19 Kiibiin hacmi Al7 1
Olgme Dikdortgenin ¢evresi Al7 1
Karenin ¢evresi Al7 1
Uggende agilar Al7 1
Birlesik sekillerin alani Al7 1
Cemberin alani Al7 1
Kiitle birimi Al7 1
Simetri Al8 1
Daire diliminin alani A46 1
Basit olaylarin olasilig Al7 1
Olasilik 2 Olasilik A43 1
Aritmetik ortalama A2, A27 2
Cizgi grafigi A2, A27 2
Histogram All 1
[statistik 9  Siitun grafigi A20 1
Veri analizi A43 1
Veri seti grafiklerinin ¢izilmesi ~ A21 1
Temel istatistiksel hesaplamalar ~ A21 1
Konikler A30 1
Tlirev A33 1
Sonsuzluk ve sayilabilirlik A4l 1
, w Topoloji A34, A38 2
Yiksek Ogretim 9 Gegmejtri kavrami1 A34 1
Say1 kavrami A34 1
Temel matematik becerileri A45 1
Betimsel ve ¢ikarimsal istatistik A7 1

Tablo 4.7'de goriildiigii gibi, calismalarda hazirlanan WebQuestlerin konu odaklari, en fazla
'geometri ve 6lgme' 6grenme alaninda (f=19) 'geometrik cisimler ve sekiller' (f=5) dir (A3,
Al12, A20, A29, A40). Incelenen bazi calismalarda katilimeilara WebQuest hazirlatilmistir
(A6, A9, A10, Al4, A16, A24, A28, A31, A32, A35, A36, A42). Bu galismalarda ele alinan
konular A9 kodlu ¢alismada geometri alaninda iig-boyutlularin tanitimi, ti¢-boyutlularda

hacim, iki-boyutlular, ¢cevre ve alan hesaplari, sayilar, kesirler, uzunluk birimleri; A16 ve
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A28 kodlu ¢alismada sayilar ve islemler ile geometri alaninda sayilar, islemler, kesirler, ii¢
boyutlu sekiller, hacim, dortgenler, iicgenler, alan, ¢evre; A24 kodlu ¢alismada geometri
alaninda iiggenler veya dortgenler; A31 kodlu caligmada ortaokul 5-8. Siniflar cebir 6grenme
alaninda; A35 kodlu ¢alismada Pisagor ve Oklid Teoremleri, Fraktal Geometri, Denklem
Cozmede Grafik Hesap Makinesinin Rolii, Zihinsel Matematik Temel Egitimi, Arap
uygarliklarinda Matematikgiler ve Matematik ve bilinmeyen sporlar; A36 kodlu ¢alismada
geometri alaninda tiggenler, daireler, dikdortgenler, alan, ¢evre vb. konularda; A42 kodlu
calismada ise fonksiyonlar, kiimeler, logaritma, 3 boyutlu sekiller, oran ve orantilar,
ticgenler, sozel problemler, ¢arpanlara ayirma konularindadir. Ayrica katilimeilar A6 kodlu
calismada 6-8. Siniflar diizeyinde, A12 kodlu ¢alismada 5-8. Siniflar diizeyinde; A10 kodlu

calismada herhangi bir matematik konusu secerek WebQuest hazirlamislardir.

4.3 Calismalarin Metodoloji A¢isindan incelenmesinden Elde Edilen Bulgular

Incelenen calismalarin ydntem béliimlerinden elde edilen veriler arastirma ydntemi,
aragtirma deseni, orneklem tiirli, drneklem biiyiikliigii, ornekleme yontemi, veri toplama
arac1, veri analizi temalar1 altinda analiz edilmistir. Incelemeye dahil edilen ¢alismalarda

benimsenen yonteme iligkin bulgular, Sekil 4.7°de yer almaktadir.

Karma
%5

Nitel

%39 Nicel

%56

= Nicel = Nitel Karma

Sekil 4.7: Calismalarda benimsenen yonteme gore dagilim.

Sekil 4.7°de ¢alismalarin yontemine iligskin verilen pasta grafiginde ¢aligmalarin biiyiik bir
cogunlugunun %56 oraninda nicel bir yaklasimla hazirlandig1 goriilmektedir. Matematik

egitiminde WebQuest iizerine yapilan ¢alismalarin %39’u nitel yaklasimla hazirlanirken,
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%35°1 karma yontemli ¢alismalardir. Calismalarda benimsenen yontem ve desenlere detaylar

Tablo 4.8’de goriilmektedir.

Tablo 4.8: Calismalarda benimsenen arastirma yontem ve desenlerine gore dagilima.

A;;zitnlilia Calismamin Kodu f Arastirma Deseni f %
Deneysel desen 14 36,84
A2, A4, A5, A8, Al0, Betimsel arastirma 3 7,89
Al3, Al6, A18, Al9, Olgek gelistirme 2 5,26
Nicel A20, A23, A27, A28, 20 Kaorelasyonel 1 2,63
A32, A34, A35, A40, arastirma
Ad2, A43, A45 Ogretim deneyi 1 2,63
Belirtilmemis 1 2,63
Dokiiman Analizi 4 10,53
A3, A6, A9, A1, Al4, g‘ll"l‘j‘gﬁf‘rlfmas‘ g 2’22
Nitel Al7, A24, A26, A31l, 14 (anomenoloji) ’
A36, A37, A38, Adl, Ad6 Eylem Arastirmasi 1 2,63
Belirtilmemis 4 10,53
Cesitleme 1 2,63
Karma Al, A7 2  Paralel Yakinsayan 1 2,63
Desen
Bilgilendirici/Betimsel ¢alismalar 10
TOPLAM 46

Tablo 4.8 incelendiginde ¢alismalarin biiyiik bir ¢gogunlugunun deneysel desen benimsedigi
(9%36,84) goriilmektedir. Nicel yaklasim benimsenen galismalar igindeki deneysel desen
calismalarinda goriilen bu yiiksek orana, nitel yaklagim benimsenen ¢alismalara bakildiginda
dokiiman analizinde (%10,53) karsilasiimaktadir. Nicel ¢alismalarda korelasyonel ve
ogretim deneyi ile gerceklestirilen 1’°er ¢calisma varken, nitel ¢alismalarda 3 durum ¢aligmasi,
2 olgu bilim, 1 eylem arastirmasma rastlanmistir. Incelenen calismalarin ydntemsel
analizinde karma arastirmalarin orani oldukga diisiiktiir (f=2). Bu ¢alismalarda benimsenen
desenler, cesitleme (f=1) ve paralel yakinsayan desen (f=1)’dir. Benimsenen arastirma

desenine iliskin grafik Sekil 4.8’de sunulmustur.
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Paralel Yakinsayan 1l 1
Cesitleme mE 1
Belirtiimemis I 4
Dokiiman analizi I 4
Olgu Bilim m— 2
Eylem Arastirmasi Il 1
Durum galismasi I 3
Belirtiimemis mmm 1
Olgek Gelistirme m—m 2
Ogretim Deneyi Wl 1
Korelasyonel 1l 1
Deneysel Desen IEEEEEEEENEEENNEEEEEEEEEENEE——— 14
Betimsel I 3

0 2 4 6 8 10 12 14 16

B Arastirma Deseni

Sekil 4.8: Calismalarda benimsenen arastirma desenlerine gore dagilim.

Matematik egitiminde WebQuest {izerine yapilmis calismalara katilan 6rneklem gruplarina

iliskin bulgular Sekil 4.9°da goriilmektedir.

Orneklem grubu olmayan 10
Ogretmen adayi-Ogretmen (Sinif) m—m 1
Lise-Ogretmen mmmm 1
Ortaokul-Lise  no— 2
Ortaokul-Ogretmen (Fen-Mat) s 1
ilkokul-Ortaokul s 1
Ogretmen (Mat) wmmm 1
BOTE OA mosmm
Sinif OA  ——  s————
Okul Oncesi OA  wmmm 1
Matematik-Kimya OA s 1
ilk.Mat.-Lise Mat. OA == 1
Matematik OA e ———— 4
ilkégretim Mat. OA 7
Lise wwmm 1

Ortaokul I O

ilkokul e 1

= Orneklem grubu

Sekil 4.9: Calismalarda tercih edilen 6rneklem tiirlerinin dagilima.
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Incelemeye alinan 10 calismada (bilgilendirici/betimsel) 6rneklem grubu bulunmamaktadir.
Katilimer ile gergeklestirilen 36 calismanin biiyiik bir cogunlugu, ortaokul 6grencileri (f=9)
ile yiirttiilmiistir. Sekil 4.9’dan gorildiigii gibi 6nemli bir oranda ilkogretim matematik
O0gretmen adaylarimi (f=7) Orneklem grubuna dahil eden c¢alismalarda bulunmaktadir.
[Ikdgretim matematik 6gretmen adaylarinin da ortaokul 5-8. Siniflarda dgretmenlik yapacagi
diistintildiigiinde matematik egitiminde WebQuest iizerine yapilmis ¢alismalarda ortaokul
matematigine 6nem verildigi sdylenebilir. Elde edilen bulgulara iliskin detayl1 bilgi Tablo

4.9°da yer almaktadir.

Tablo 4.9: Calismalarda tercih edilen 6rneklem tiirlerinin dagilimi.

Orneklem grubu Calismanin Kodu f %
Ilkokul A3 1 217
Al,A2,A4,A5A8,A13 A19,
Ortaokul A27 A4G 9 1957
Lise Al8 1 217
T o A6, A31, Al4, A24, A35,
_ [kogretim Matematik OA A38, Adl 7 15,22
S Matematik OA A7, A10 2 435
g I_Ou:gretlm Matematik-Lise Matematik A36 1 217
2 Matematik-Kimya OA A42 1 217
5§  Okul Oncesi OA A34 1 217
E  SmfOA A9, A16, A28, A32 4 870
& Bilgisayar Egitimi ve Ogretim
‘O Teknolojileri OA A23, AdS 2 4%
Ogretmen (Matematik) All 1 217
[lkokul-Ortaokul A40 1 217
Ortaokul-Ogretmen (Matematik-Fen) A26 1 217
Ortaokul-Lise Al7, A37 2 435
I:ise-(")gretmen (Matematik) A43 1 217
8;gretmen Aday1 (Smif OA)-Ogretmen (Sinif A20 1 217
Orneklem grubu olmayan Al2, Al5, A21, A22, A25, 10 21,74

A29, A30, A33, A39, Ad4

Tablo 4.9 incelendiginde WebQuestle ilgili ¢alismalarin 6rneklem grubunun tiirline gore
dagilimi goriilmektedir. Buna gore 6grenciler ile (ilkokul, ortaokul, lise, ilkokul-ortaokul,
ortaokul-lise) yiiriitiilen 14 ¢alisma, 6gretmen adaylari ile yiiriitiilen 19 ¢alisma, 6gretmenler
ile yiiriitiilen 4 ¢alisma oldugunu bulunmustur. Bu bulgudan yola ¢ikarak matematik egitimi

alaninda c¢alisan arastirmacilarin WebQuest iizerine yaptiklari ¢aligmalarda ¢ogunlukla
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Ogretmen adaylar1 (farkli anabilim dallarindaki) ile ¢alismayi tercih ettigi, bunu 6grenciler
(farkli tiir ve kademelerdeki orgiin kurumlar) ile yapilan c¢aligmalarin takip ettigi
goriilmektedir. Ogrenciler arasinda da daha ¢ok ortaokul seviyesinde WebQuest etkinlikleri
ile ilgili uygulamalara yer verildigi, 6gretmen adaylarindan da ilk6gretim matematik

Ogretmen adaylari ile calismalarini yiirtittiikleri sdylenebilir.

WebQuest ile ilgili ¢alismalarin yapildig1r 6érneklem gruplarinda etkisi arastirilan konular
hakkindaki bulgular Sekil 4.10°da goriilmektedir. Buna gére WebQuest ile ilgili 6gretmen,
Ogretmen adayi, lise, ortaokul ve ilkokul diizeylerinde ¢alisilmistir. Akademik basariya
etkisi konusunda da 6gretmen adayi, lise ve ortaokul diizeyinde calisilmistir. Elestirel
diisiinme ve motivasyon konularinda ortaokul ve 6gretmen adaylari; diyalektik etkilesimle
iligkili belirsizligi tolere etme konusunda lise ve ortaokul; iist diizey diisiinme konusunda
ilkokul ve ortaokul diizeyinde ¢alismalara yer verilmistir. Bunun diginda Sekil 4.10 heniiz
calisilmamig konulara da isaret etmektedir. Buna gore iist diizey diisiinme becerileri, elestirel
diisiinme becerileri ve motivasyon konusunda heniiz c¢alisilmayan 6rneklem gruplarinin

oldugu bulunmustur.

Matematik egitiminde WebQuest lizerine yapilmis ¢calismalarin arastirma konularinin en sik
akademik basar1 (f=8), goriis alma (f=8), matematige yonelik tutum (f=5) ve motivasyon
(f=4) ‘dur (Tablo 4.6). Bu konularin hangi 6rneklem gruplari iizerinde arastirildigina iliskin
bulgular WebQuestin ortaokul, lise ve 6gretmen adaylarinin akademik basarisina etkisinin
incelendigi ancak bu konuda ilkokul 6grencileri ile herhangi bir ¢alisma yapilmadigin
gostermektedir. Matematige yonelik tutumun arastirildigi ¢alismalar ise sadece ortaokul
ogrencileri ile gerceklestirilmistir. WebQuestlerin 6grenmenin 6nemli bir pargasi olan
motivasyona etkisine iliskin ¢aligmalar ortaokul &grencileri ve O6gretmen adaylan ile
yuriitiiliirken, katilime1 goriislerinin incelendigi calismalar ilkokul hari¢ tiim orneklem

gruplari ile yiirlitilmiistiir.

Orneklem grubu bazinda ayr1 ayr1 incelendiginde ilkokul dgrencileri ile iist diizey diisiinme
becerilerinin gelisimi ve sdylemlerinin incelenmesine yonelik ¢caligmalar gerceklestirilirken
WebQuestin matematik derslerinde ilkokul 6grencileri icin akademik basariya, tutuma,
motivasyona, elestirel ve yaratici diigiinmeye, matematik 6grenme yollarina, problem kurma
becerileri ve Ogrenme doyumlarina etkisi hala arastirilmayr beklenen konulardir.

Calismalarin ortaokul matematik derslerinde bir¢ok konunun incelendigi asikarken
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WebQuestin ortaokul 6grencilerinin problem kurma becerilerine etkisi incelenmemistir.
Lise gruplariyla gerceklestirilen calismalarda WebQuest uygulamalan ile ilgili 6grenci
goriislerine basvuruldugu, ayrica uygulamalar sirasindaki 6grenci sdylem ve diyaloglarinin
incelendigi goriilmektedir. Ayrica akademik basari, matematik 6grenme yollar1 ve
matematigin dogasina iliskin anlayiglar WebQuestin lise Ogrencileri {izerinde etkisinin
incelendigi diger aragtirma konularidir. Bahsedilen yas grubunda o6zellikle WebQuestin
motivasyon, list diizey diisiinme becerileri, problem kurma becerileri, yaratici ve elestirel

diisiinme tizerine etkilerinin incelenmesi alana katki saglayacaktir.

Caligmalarin 6rneklem gruplarindan biri de o6gretmen adaylaridir. Bu katilimcilarla
yiiriitiilen ¢aligmalarin aragtirma konulari arasinda elestirel diisiinme, motivasyon, akademik
basari, problem kurma becerileri, istatistiksel okuryazarlik, istatistie yonelik tutum,
istatistik 6z yeterlik inanc1 yer almaktadir. WebQuestin 6gretmen adaylarinin 6gretim kaygi
diizeyine etkisine yonelik calismalar yer alirken bu konuda 6gretmenlerin de arastirilmasi
matematik egitimi literatiiri acisindan alana katki saglayacaktir. Ogretmen adaylartyla
gerceklestirilen ¢aligmalarin  6nemli bir kismi, katilimeilarin - WebQuest etkinligi
hazirlamalar1 ve buna yonelik goriis almaya yonelik ¢aligmalardir. Bu ¢aligmalar 6zelde
incelendiginde WebQuestin matematik derslerinde uygulanabilirligi, WebQuest etkinlikleri
hazirlamanin katkilar1 ve smirliliklarinin yani sira hazirladiklar1 WebQuest etkinliklerinin
yeterlikleri ile bu etkinliklerin matematiksel iligskilendirmeler ve baglamlar acisindan
incelenmesi amaclanmistir. Ogretmenlerle gerceklestirilen ¢alismalarda  WebQuestin
uygulanabilirligine iligkin goriis alma amacinin disinda, WebQuestin 0gretmenlerin
profesyonel gelisimlerine etkisinin incelendigi de goriilmektedir. Bulgulara iligkin detaylar
Sekil 4.10’dan incelenebilir.
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Sekil 4.11°de calismalarin 6rneklem biiyiikliikklerine gore dagilimina iliskin grafige yer

verilmisgtir.

101 ve Gzeri I ©
71-100 I 2
36-70 I —— 16
0-35 I ©

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18

Sekil 4.11: Caligmalarin 6rneklem biiyiikliiklerine gore dagilima.

Sekil 4.11°deki matematik egitiminde WebQuest ilizerine yapilan c¢aligmalarin 6rneklem
biiyiikliiklerine iliskin bulgular incelendiginde, 6rnekleme dahil edilen kisi sayilarinda 36-
70 arast 16 ¢alisma, 0- 35 aras1 9 calisma, 101 ve ilizeri 6 ve 71- 100 aras1 4 calisma
goriilmektedir. Incelemeye dahil edilen ¢alismalarm 11 tanesinde érneklem biiyiikliigiinden
bahsedilmedigi goriilmektedir. Bu calismalarin 10’unda 6rneklem grubunun yer almadigi
bilgilendirici/betimsel olarak simniflandirilan ¢alisma iken, arastirma calismalarinin 1
tanesinde 6rneklem grubunun biiytikliigii ifade edilmemistir. Tablo 4.10 ise ¢alismalardaki

ornekleme yontem ve 6zelliklerini ele almaktadir.

Tablo 4.10: Calismalarda tercih edilen 6rnekleme yontemlerinin dagilimi.

8;:2215?:; Calismamin Kodu f f

Seckisiz Al, A2, A5, Al13, A34 7 Basit Seckisiz 6
A41, A43,

Seckisiz A3, A6, A7, Al4, Al6, 14  Amagsal 6rnekleme 7

Olmayan Al19, A23, A26, A28, Uygun drnekleme 7
A32, A38, A42, A4l,
A46

Evrenin tamami1 A4, A8 2

ornekleme dahil

edilen

Belirtilmemis Al8, A35, A36, A37, 14

A27, A31, A24, A20,
A40, A45, Al7, A9,
All, A10
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Orneklem grubu bulunmayan 10 bilgilendirici/betimsel ¢alismanin disindaki 36 arastirma
calismasi orneklemin se¢iminde kullanilan yontemler agisindan analiz edilmistir. Tablo
10°daki bulgular caligmalarda orneklemlerin ¢ogunlukla segkisiz olmayan atama ile
belirlendigini (f=14) gostermektedir. Seckisiz olmayan Ornekleme ile gergeklestirilen
caligmalarin 7’sinin amagsal Ornekleme ve 7’sinin uygun Ornekleme ile belirlendigi
goriilmektedir. Ayrica Tablo 4.10°da evrenin tamaminin 6rnekleme dahil edildigi 2 ¢caligsma
(A4,A8) oldugu; oOrnekleme yonteminin belirtilmedigi 14 ¢alisma (A18,A35,A36,
A37,A27,A31,A24,A20,A40,A45,A17,A9,A11,A10) ile karsilasildig1 goriilmektedir. Buna

ek olarak ornekleme yontemine iliskin pasta grafikleri Sekil 4.12’de sunulmustur.

Ornekleme Yontemi

Evrenin tamami dahil
edilen
%9

e

Amagsal ornekleme
%30

Seckisiz olmayan
%60
Uygun Ornekleme
%30

Seckisiz
%31

A

m Seckisiz = Evrenin tamami dahil edilen = Amagsal 6rnekleme Uygun Ornekleme

Sekil 4.12: Calismalarin tercih edilen 6rnekleme yontemlerinin dagilima.

Sekil 4.12’de oOrnekleme oOzellikleri ve yonteminden bahsedilen calismalar igerisinde
seckisiz olmayan atamanin %60 oraninda tercih edildigi ve bunlarin %30’unun amagsal,
%30’unun da uygun 6rnekleme ile temsil edildigi bulunmustur. Buna karsin %31 oraninda
seckisiz atama ile 6rneklem belirlendigi ve basit seckisiz 6rnekleme ile drnekleme alindig:
(Tablo 4.10) sdylenebilir. Evrenin tamaminin 6rnekleme dahil edildigi ¢alismalarin da %9

oraninda oldugu goriilmektedir.
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Incelenen ¢alismalarda veri toplamak igin tercih edilen arac ve tekniklerine iliskin bulgular

Tablo 4.11°de goriilmektedir.

Tablo 4.11: Calismalarda kullanilan veri toplama araglarinin/tekniklerinin dagilimiu.

Veri Toplama Araci Calismanin kodu f %
Basar1 Testi Al, A2, A5, A10, A13, A20, A34, A35,
A4l A4S 10 17,54
Iutum/Algl/Ilgi vb. Al, A2, Ad, A5, A7, A20, A27, A28, A32, 15 2632
Olgekler A8, A10, A13, Al6, A42, A35 ’
Goriisme Al, A5, A6, A7, A9, All, Al4, Al7, Al8, 14 2456
A24, A36, A38, Adl, A46 ’
Gozlem A6, Al4, A18, A34, Ad6 5 8,77
Kisisel bilgi formu/anket A2, A6, A5, A20 4 7,02
Arastirmaci/6grenci A3, A3l, Al18
3 5,26
notlari/yansima raporlari
Dokiiman incelemesi Al4 1 1,75
Ogrenci urunleri Ab 1 1,75
Ses kayit cihazi A3 1 1,75
Video Al18 1 1,75
KWL semasi A37 1 1,75
Rubrik A40 1 1,75

Tablo 4.11’de yer alan bulgular matematik egitiminde WebQuest iizerine yapilmis
calismalarda tercih edilen veri toplama arag/tekniklerinin ¢gogunlukla (%26,32) tutum, algi,
ilgi gibi duyussal 6zelliklere iliskin 6lgekler oldugu bulunmustur (A1, A2, A4, A5, A7, A20,
A27,A28, A32, A8, Al0, Al13, Al6, A42, A35). Olceklerin disinda veri toplama araci olarak
%?24,56 oraninda goriisme (A1, A5, A6, A7, A9, All, Al4, Al7, Al18, A24, A36, A38, Adl,
A46) ve %17,54 oraninda basari testi (Al, A2, A5, A10, Al3, A20, A34, A35, Adl, A45)
takip etmektedir. Bununla birlikte ¢alismalarda gozlem (%8,77), kisisel bilgi formu/ anket
(%7,02) ve arastirmaci/6grenci notlari/yansima raporlart (%5,26) ile veri toplanmstir.
Calismalarda kullanilan veri toplama ara¢ ve tekniklerinin dagilimi Sekil 4.13’te

goriilmektedir.
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Rubrik E 1
KWLgemas [ 1
Video I 1
Ses kayit cihazi 1 1
Ogrenci Griinleri 1N 1
Dokliman incelemesi 1l 1
Arastirmaci/6grenci notlari/yansima raporlari N 3
Kisisel bilgi formu/anket IEEEEGEGEG— 4

Gozlem IS S
Gorisme I 14
Tutum/Algi/ilgi vb. Slgekler I 15
Basari Testi NN 10

M Veri Toplama Araglari/Teknikleri

Sekil 4.13: Caligmalarda kullanilan veri toplama araglarinin/tekniklerinin dagilimi.

Tablo 4.11°de goriildiigii gibi incelenen ¢alismalardaki toplanan verilerin ¢ogunlugu nicel
verilerdir. Bu verilen analizinde kullanilan yontemlere iliskin elde edilen bulgular Sekil

4.14’ te pasta grafiginde sunulmustur.

Kestirimsel
%45

Betimsel
%19

Nitel
%36

A

= Nitel = Betimsel = Kestirimsel

Sekil 4.14: Calismalarda tercih edilen veri analiz yontemlerinin dagilima.
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Matematik egitimi alaninda WebQuest ile ilgili yapilmis ¢calismalarin %64’1 nicel nicel veri
analiz yontemlerini tercih ettigi bunlarin %45’ inin kestirimsel; %19 ’unun betimsel istatik ile
verileri analiz ettigi goriilmektedir (Sekil 4.14). Nitel veri analiz yontemlerinin tercih edilme
orani ise %36 dir. Veri analizinde kullanilan yontem ve tekniklere iliskin elde edilen detayli

bulgular Tablo 4.12°de yer almaktadir.

Tablo 4.12: Calismalarda verilerin analizinde kullanilan tekniklerin dagilimi.

Veri
Analizi ~ ¢Alsmanmn f  Veri Analizi Teknigi f o %
. . Kodu
Yontemi
= A4, A5 A6, AT, Frekans/ylizde 5 8,77
2 A8, A9, Al3, 9
E Al19, A43 Ortalama/standart sapma 7 12,28
= T testi 11 19,30
W Al, A2, A4, A5, Anova/Ancova 9 15,79
= = A7, A27, A28, Manova/Mancova 2 391
ﬁ g A32, A34, A35, Wilcoxon isaretli siralar testi 1 1,75
z S A40, Ad2, Ad3, 21 Etki buytkligi 1 1,75
8 A45, Al6, A8, Regresyon analizi 1 1,75
X A10, Al13, A19, Glivenirlik katsayisi 2 351
A20, A23 Madde ayirt edicilik indeksi 1 1,75
Faktor analizi 2 351
Al, A3, A6, A7, Betimsel analiz 3 5,26
E A9, All, Al4, Icerik analizi 7 12,28
il/ E A31l, A4l, A43, 17 Soylem analizi 1 1,75
< Z A46, A26 Al7, Tematik analiz 1 175
'§ A24, A36, A38, Stirekli Karsilastirmali analiz 2 351
A37 varolusgu-fenomenolojik veri analizi 1 1,75
Bilgilendirici/Betimsel
10
calismalar

Tablo 4.12°de yer alan bulgular calismalarda en ¢ok nicel arastirma yontemlerden
kestirimsel analizin (f=21) tercih edildigini, kestirimsel istatistik igerisinde ise t-testi (f=11),
anova/ancova’nin (f=9) kullanildig1 gostermektedir. Bununla beraber betimsel istatistik
yontemlerini tercih eden ¢aligmalarda ortalama/standart sapma ile ilgili 7 ve ylizde/frekans
ile ilgili 5 calisma ile karsilasilmistir. Nitel analiz yontemlerini tercih eden ¢alismalarin
detayli analizi ¢cogunlukla igerik analizi (f=7) tercih ettikleri, 3 ¢alismada betimsel analiz ve
2 caligmada siirekli karsilastirmali analiz ile verileri analiz ettiklerini gostermektedir. Bu
frekans degerlerine eslik eden c¢aligmalara ait veri analiz tekniklerinin dagilimina iligkin

grafik Sekil 4.15’te goriilmektedir.
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Varoluscu-fenomenoloji analizi = 1
Surekli kasilastirmali analiz ~ n—— — 2
Tematik analiz e 1
Séylem analizi ) 1
icerik analizi T T T 7
Betimsel analiz mEE————— 3
Faktor analizi m—— 2
Madde ayirt edicilik indeksi  m—— 1
glvenirlik katsayisi  EE——— 2
regresyon analizi mm—m 1
Etki blyuklGgt e 1
Wilcoxon isaretli siralar testi  m— 1
Manova/Mancova mEE———— )
Anova/Ancova I O
T-testi I | ]
ortalama/standart sapma I
Frekans/ylizde mEEEEESSSSSSSSSSSESSSS———— 5

B Veri analiz teknikleri

Sekil 4.15: Caligmalarda veri analizinde kullanilan tekniklerin dagilim.

4.4 Calismalarin Sonuclari Acisindan incelenmesinden Elde Edilen Bulgular
Aragtirmanin “Matematik egitimi alaninda WebQuest iizerine yapilmis ¢alismalarda elde
edilen sonuglar nelerdir?” problemine iliskin elde edilen bulgular; matematik egitimi

alaninda WebQuestin yararlar1 ve sinirliliklar: olmak tizere iki tema altinda yorumlanmugtir:

Matematik Egitimi Alaninda WebQuestin Yararlart

-WebQuest, dgrencilerin matematik derslerinde basarisini arttirmaktadir (A1, A2, A19,
A34)

-WebQuest destekli matematik 6grenme ortamlart; 6grencilere bilgiyi yapilandirma firsati
verdigi i¢in 6grenmelerin kalicilig1 artmaktadir (A6, A43).

-WebQuest destekli siniflarda 6grencilerin matematik derslerine yonelik tutumlar: olumlu
yonde etkilenmektedir (A2, AS, A13, A27, A28). Ayrica WebQuest kullanimi istatistik
konusu agisindan da 6grencilerin tutumunu ve 6z yeterlik inanglarina artirmaktadir (A7)
-WebQuestlerin matematik 6grenme ortamlarinda kullanimi 6grencilerin motivasyonlarin
(Al1, Al6, A33) ve ozgiivenlerini olumlu yonde etkilemektedir (A11).

-WebQuest kullanilan matematik siniflarinda; 6grenci sdylemleri (A3) ozellikle kesifsel

soylemler artmaktadir (A37) Ogrenciler dili dgrenme amagl kullanirken matematiksel
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kavramlara iligkin bilgileri agiga ¢ikmakta, matematiksel iletisim becerileri gelistigi i¢in
ortaya c¢ikan sdylemlerle 6grencilerin 6grenmeleri gozlenebilir hale gelmektedir (A3).
-WebQuest 6grencilerin istatistiksel okuryazarlik becerilerini gelistirmektedir (A7).
-WebQuest destekli etkinlikler, 6grencilerin problem kurmaya yonelik inanglarini olumlu
yonde etkilemektedir (A35)

-Matematik dersi agisindan WebQuestler eglencelidir (A1, A7, A9); 6grenciyi diisiinmeye
(A1, A9) ve arastirmaya sevk etmekte, dersi monotonluktan kurtarmaktadir (A9).
WebQuestlerin eglenceli yapis1 6grencilerin derse aktif katilimini saglamaktadir (A6).
-Matematik derslerinde gorselligi artirmaktadir (Al). WebQuestteki gorsel ogeler,
Ogretmene Ogrencilerin ilgisini ¢ekme ve motivasyonlarini artirma acisindan yarar
saglamaktadir (A6).

-Ogrencilerin elektronik iletisim becerilerini artirmaktadir (A34)

-WebQuestler teknolojiyi ve interneti matematik derslerinde uygun ve verimli kullanma
acisindan yararlidir (A6, A7, A24). WebQuesti sadece kullanmak degil ayni zamanda
tasarlamak da bireylerin internetten arama yapma, web sitesi hazirlama ve office
programlarini kullanma becerilerine olumlu katkilar saglamaktadir (A6).

-WebQuestler ile dgrenciler yaratici ve yiiksek kaliteli tiriinler ortaya koymakta, iist diizey
diisiinme becerileri ve sosyal becerileri gelismektedir (A12).

-WebQuestlerin  kullanim1  68rencilerin  yaraticiliklarini  ve arastirma  becerilerini
gelistirmektedir (A33).

-WebQuest, matematik derslerinde 6grenciyi merkeze alan 6grenme ortamlarini (A17) ve
isbirligini desteklemektedir (A17, A24).

- WebQuestler, etnomatematik aragtirmalar ve drama tekniklerinin birlikte kullanildig: bir
matematik sinifinda verimli bir 6grenme ortami yaratarak daha fazla 6grenci katilimi ve daha
yiksek diizeyde biligsel katilim saglamakta, Ogrencilerin hem matematiin dogasi
hakkindaki kavramlari hem de matematigi bir disiplin olarak algilamalarina yarar
saglamaktadir (A18).

-Gergek hayat sorunlarint sorgulamada 6zgiin baglamlar sunmaktadirlar (A26).

-Matematik derslerinde WebQuest kullanimi, 6gretmen adaylarinin 6gretime yonelik kaygi
diizeylerini azaltirken (A32), 6grenme ve Ogretmeye yonelik tutumlarini olumlu yonde
etkilemektedir (A36)

-Ogrenme ortamlarinda WebQuestler, dgretmenlerin ayn1 anda birden fazla 6grenciye

ulagsma imkani ile zamani etkili kullanmalarin1 miimkiin kilar (A6).
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-WebQuestler kullananlarin gelecekteki mesleki faaliyetler i¢in gerekli olan ytiksek diizeyde
temel ve uygulamali matematik bilgisi diizeyini artirmaktadir (A33)

-WebQuestler sadece 6gretim teknigi degil matematik derslerinde 6lgme degerlendirme
araci olarak da kullanilabilir (A9). Kisa siireli WebQuestler; performans gorevi ve uzun
stireli WebQuestler; proje olarak kullanilabilir (A11). Bir degerlendirme araci olarak
WebQuestler, giivenilir, gegerliligi yliksek ve nesnel degerlendirme imkani sunmaktadir
(AB).

-WebQuest etkinlikleri tasarlama siireci hazirlayanin baglamsal bilgilerini ve iliskilendirme
becerilerini artirmaktadir (A14).

-WebQuest tasarlama hazirlayanin matematiksel bilgi diizeyini artirmakta, matematiksel
iligkilendirmeleri ve kalic1 6grenmeyi gerceklestirme ile problem kurma a¢isindan 6gretim

yeterliklerini olumlu yonde etkilemektedir (A6)

Matematik Egitimi Alaninda WebQuestin Sinirliliklar:

-WebQuestlerin hazirlanmasi zor ve ugrastiricidir (A9). Hazirlayanlar i¢in zaman alicidir
(A6, A9, A24)

-WebQuestleri hazirlamak ic¢in giivenilir internet kaynaklar1 bulmak zordur (A6, A24).
Internet kaynaklarmin konuyla ilgili olmamasi ve &grenci diizeyine uygun olmayisi
karsilasilan 6nemli sinirliliklardandir (A6).

-Ogrenme ortamlarinda kullanilabilecek WebQuestlerin sinirli sayida olmasi ve var
olanlarinda 6grenci diizeyine uygun olmamasi kullanimini zorlastirmaktadir (A6)

-Bir WebQuestin yeterligi onu hazirlayanin ve kullanacak olanlarin bilgi ve iletisim
teknolojileri kullanim seviyeleri ile ilgilidir (A6, A10). Ogretmen ve dgrencilerin teknoloji
kullanim becerileri yeterli olmadigi durumlarda kullanimi zordur (A6). Nitekim 6grenciler
internetten arastirma yapma ve teknolojiyi kullanma yeterliklerinden dolayr WebQuest
destekli 6grenme ortamlarinda giiglik yagamislardir (Al, A7)

-WebQuest 6grenme ortamlarinda bireylerin 6n kosul bilgileri yeterli degilse uygulanmasi

glictiir (A6).
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5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde matematik egitimi alaninda WebQuest tizerine yapilan ¢alismalarin demografik
ozellikler, icerik, metodoloji ve elde edilen bulgular agisindan incelenmesiyle elde edilen

sonuclar hakkinda genel bir degerlendirme yapilmis ve oneriler yer verilmistir.

Bu arastirmada demografik bilgiler agisindan elde edilen sonuglar, WebQuestlerin 1990’11
yillarda ortaya ¢ikmasina ragmen matematik egitiminde ilk calismanin 2001 yilinda
gercgeklestirilmis oldugu sonucuna ulasilmistir. 2003, 2004, 2006 yillarinda hicbir ¢alismaya
rastlanmazken, 2007, 2016, 2023 yillarinda (f=4) calismalarin sayisinda bir artis
gozlenmistir. Gegtigimiz 30 yil igerisinde degisken siklikla ilgili literatiirde WebQuest
calismalarina rastlanirken incelenen 46 ¢alismanin neredeyse yarisinin (f=24) son on yilda
gergeklestirilmis olmas1 matematik egitimi arastirmalarinda popiilerligini gostermektedir.
Dil agisindan calismalarin dagilimi incelendiginde biiylik bir ¢ogunlugunun (%65,72)
Ingilizce dilinde hazirlandig1 sonucuna ulasilmistir. Bu incelemeye dahil olma kosulunun
Tiirkce ve Ingilizce yayimlanan makaleler olmas1 nedeniyle sadece bu dillere gére analiz
edilmistir. Yabaneci literatiir g6z oniine alindiginda ulusal diizeyde yapilan ¢aligmalara oranla
daha fazla Ingilizce ¢alismanin bulunmasi beklenen bir durumdur. Calismalarin tiirlerine
gore dagilimi, matematik egitiminde WebQuest iizerine yapilmis ¢aligmalarin ¢cogunlukla
(%71,74) makale oldugunu, hazirlanan az sayida tezin (%17,39) yiiksek lisans tezinden
olustugu sonucu elde edilmistir. Bu arastirmanin sonuclari Bilir (2023) calismasiyla
benzerlik gostermektedir. Bilir (2023), 2007-2022 yillar1 arasinda WebQuest iizerine
Tiirkiye’de yapilmis ¢aligmalar1 incelemis, inceledigi ¢aligmalarin biiytik bir cogunlugunun

yiiksek lisans tezi (%45,7) oldugu sonucuna ulagmistir.

Icerik agisindan incelenen ¢alismalarda elde edilen sonuglar, en sik tekrar eden anahtar
kelimenin “WebQuest” (f=31) oldugunu gostermektedir. Bunun diginda, “matematik” (f=8)
ve “matematik egitimi” (f=8) arastirmalarda siklikla kullanilan anahtar kelimelerdir. Bu
durum caligmanin aragtirma odaginin matematik egitimi literatiiriinde WebQuest {izerine
yapilmis olan ¢alismalarin incelenmesi oldugu dikkate alindiginda beklenen bir sonugtur.
Caligmalarin Abbit ve Ophus (2008)’a gore yapilan birincil smniflandirmaya gore 46
calismadan 36’sinin arastirma (research) calismasi oldugunu gostermektedir. Nitekim Abbit
ve Ophus (2008) WebQuest iizerine yapilmis ¢alismalarin biiyiik bir cogunlugunun (f=53)

arastirma calismasi oldugu sonucuna ulasmistir. Yapilan analizin ikincil siniflandirmasinda
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arastirma konulari analiz edilmis, calismalarda en fazla WebQuestlerin akademik basariy1
etkisinin incelenmesinin (f=8) ve WebQueste iliskin katilimcilarin = goriislerinin
incelenmesinin (f=8) amacglandig1 goriilmiistiir. Matematik egitiminde WebQuestlerin
kullanimina yonelik 6rnek WebQuestlerin tanitildigi ¢alismalarin sayis1 da azimsanmayacak
diizeydedir (f=7). Ogrenme alanlar1 bazinda yapilan incelemeler hazirlanan WebQuestlerin,
diger 6grenme alanlarina kiyasla en az olasilik alaninda (%4) oldugunu gostermektedir.
Hazirlanan WebQuestlerin ¢ogunlugu “geometri ve oOlgme” Ogrenme alami (%35)
“geometrik cisimler ve sekiller” (f=5) konusu ile ilgilidir. Bilir (2023) calismasi ise
Tiirkiye’de yapilan WebQuest ile ilgili calismalarin matematik alaninda olanlarinda en ¢ok

prizmalar ve 6lgme (%10,7) ile ilgili WebQuest hazirlandigini gostermektedir.

Calismalarin metodolojik egilimlerine iliskin elde edilen sonuglar, ¢alismalarin biiyiik bir
cogunlugunun (%56) nicel bir yaklasimla tasarlandigini, arastirma deseni agisindan ise
deneysel desenin (%36,84) benimsendigini gostermektedir. Benzer sekilde Bilir (2023)
caligmasi1 da WebQuest lizerine gergeklestirilen ¢alismalarin biiyiik bir ¢gogunlugunda (%50)
nicel bir yaklagim, nicel arastirma yontemlerinden ise deneysel desenin (%43)
benimsendigini gdstermektedir. Ingilizce dil egitimi alaninda WebQuest iizerine yapilmis
calismalar1 sistematik literatiir taramasi ile inceleyen Khairunnisa (2021) ¢alismasinda da
yapilan ¢aligmalarin biiyiik bir ¢ogunlugunun nicel (%60,7) oldugu ve deneysel desenin
benimsendigi (%67,8) caligsmalar oldugu sonucuna ulagmistir. Bu aragtirma kapsaminda
incelenen caligmalarda veri toplamak amaciyla siklikla kullanilan yontem/teknikler,
tutum/algi/ilgi vb. olgekler (f=15), goriisme (f=14) ve basari testidir (f=10). Toplanan
arastirma verileri ise daha cok nicel analiz yontemi (%64) kullanilarak analiz edilirken,
bunun daha ¢ok kestirimsel istatistik (%45) oldugu soylenebilir. T testi aragtirmalarda
siklikla kullanilan (f=11) istatistiksel tekniktir. Bilir (2023) calismast da veri toplamak
amaciyla en sik 6lgek (%40,7) kullanilirken, elde edilen verilerin analizinde ise t-testinin
tercih edildigi (%27) sonucuna ulasmustir. Benzer sekilde, Ingilizce dil egitimi alaninda
WebQuest iizerine c¢alismalarda da on test-son testin (%60,7) sikilikla kullanildigim
goriilmektedir (Khairunnisa, 2021). 2005-2012 yillart arasinda WebQuest ile ilgili yapilmig
13 galismay1 inceleyen Alias vd. (2013) galismasi da ¢alismalarda en ¢ok yar1 deneysel
aragtirma deseninin (%60) kullanildigi sonucu, bu arastirmanin sonuglarini destekler

niteliktedir.
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Caligmalarin 6rneklem gruplarina goére dagilimi, ¢aligmalarin biiylik bir ¢cogunlugunun
ogretmen adaylart (f=19) ile gergeklestirildigini, Temel egitim (K-12) seviyesindeki
Ogrenciler agisindan ise en fazla ortaokul Ogrencilerinin (f=9) calismalara katildigini
gostermektedir. Bu sonug, Bilir (2023)’in inceledigi WebQuestle ilgili 2007-2022 yillar
arasinda yiiriitiilen caligmalarin  biiyiikk bir ¢ogunlugunun ortaokul &grencileriyle
yuritildigi sonucunu destekler niteliktedir. Khairunnisa (2021) c¢aligmasi ise 6grenim
seviyesi ayirmaksizin Ingilizce dil egitimi alaninda WebQuest iizerine calismalarin
cogunlukla &grenciler iizerine yiiriitiildiigiinii (%39,3) sonucuna ulasmustir. incelenen
caligmalarda bahsedilen 6rneklem gruplarinin biiyiik bir gogunlugunun 36-70 kisiden (f=16)
olustugu, bu katilmcilarin se¢iminde tercih edilen ornekleme tekniginin ise seckisiz
olmayan ornekleme yontemlerinden (%60) amagsal ve uygun 6rnekleme oldugu ulasilan
sonuclar arasindadir. Bilir (2023) calismasi inceledigi WebQuestle ilgili caligmalarin biiyiik
bir ¢ogunlugunun 0-80 drneklem genisligi ile gerceklestirildigini gostermektedir. Nitekim
bu arastirmanin 0-70 kisi arasindaki katilimcilart incelendiginde 46 ¢alismadan yarisindan

fazlasinin (f=25) bu aralikta olmasi Bilir (2023) ¢alismasinin sonuglar ile ortiismektedir.

Matematik egitimi alaninda WebQuest iizerine yapilan ¢aligmalarda 6rneklem gruplarina
gore arastirilan arastirma konularina iligkin sonuglardan, WebQuestin ortaokul, lise ve
Ogretmen adaylarinin akademik basarilar1 iizerindeki etkisi incelenirken, ilkokul 6grencileri
ile bu konuda bir caligma yapilmadigini, WebQuestin matematige yonelik tutumun
arastirildigr calismalarin ise sadece ortaokul Ogrencileri ile gerceklestirildigi sonucuna
ulasilmisgtir. WebQuestlerin motivasyona etkisine iliskin calismalar ortaokul 6grencileri ve
Ogretmen adaylar ile yiiriitiiliirken, katilime1 goriislerinin incelendigi calismalar ilkokul

ogrencileri hari¢ tiim 6rneklem gruplari ile yiiriitiilmiistiir.

Orneklem gruplar1 bazinda ayr1 ayr1 yapilan incelemelerde, ilkokul 8grencilerinin WebQuest
etkinlikleri ile iist diizey diisiinme becerilerinin gelisimi ve sdylemlerin incelenmesi lizerine
calismalar yapildig1 sonucuna ulasilmigtir. Bu orneklem grubuyla gerceklestirilecek
arastirmalarla akademik basari, tutum, motivasyon, elestirel ve yaratici diisiinme, matematik
O0grenme yollari, problem kurma becerileri ve Ogrenme doyumu iizerindeki etkileri
belirlemek matematik egitimi literatiiriine katki saglayacaktir. Lise matematik derslerinde
birgok konu ¢alisilmig olmasina ragmen, WebQuestin problem ¢6zme ve kurma becerileri
tizerindeki etkisi arastirilmamistir. WebQuest uygulamalart hakkinda lise 0grencilerinin

goriisleri, uygulamalar sirasinda 6grenci sOylemleri ve diyaloglari, akademik basarilari,
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matematik 6grenme stilleri ve matematigin dogasina iligkin algilar1 {izerine ¢aligmalar
oldugu goriilmektedir. Bu yas grubunda WebQuestin motivasyon, iist diizey diisiinme
becerileri, problem kurma becerileri, yaratict ve elestirel diisiinme iizerindeki etkilerinin
arastirilmasi alana katki saglayacaktir. Ogretmen adaylarmin katilime1 oldugu ¢alismalarin
arastirma konular1 elestirel diisiinme, motivasyon, akademik basari, problem kurma
becerileri, istatistik okuryazarligi, istatistige yonelik tutum ve istatistik 6z-yeterlik inancin
kapsamaktadir. WebQuestin 6gretmen adaylariin kaygi diizeylerine etkisi iizerine
calismalar yapilmis olsa da bu konuyla ilgili 6gretmenler {lizerinde arastirma yapilmasi
matematik egitimi agisindan onem tasimaktadir. Ogretmen adaylari ile yapilan ¢alismalarda,
onlarin WebQuest etkinliklerini hazirlamalar1 ve WebQuestin matematik derslerinde
uygulanabilirligi, WebQuest etkinlikleri hazirlamanin katkilar1 ve sinirliliklarinin yan sira
hazirladiklart WebQuest etkinliklerinin nitelikleri ve bu etkinliklerin matematiksel
iliskilendirme/baglamlarinin  incelenmesi  amaglanmistir.  Ogretmenlerle  yapilan
caligmalarda ise WebQuestlerin uygulanabilirligine iligskin goriislerin alinmasinin yani sira

WebQuestin 6gretmenlerin mesleki gelisimlerine etkisi de incelenmistir.

Bu aragtirmada amag¢ dogrultusunda incelenecek c¢alismalarin taranmasi 01.11.2023
tarihinde sonlandirilmistir. lgili alanda bu tarih sonrasi yapilan ¢alismalarda incelenerek

giincel egilimler incelenebilir.

Bu arastirmada matematik egitiminde WebQuest iizerine yapilan ¢alismalar incelenmistir.
Farkli alanlarda yapilan ¢aligmalarin egilimleri belirlenerek ilgili alandaki egilimler ortaya
cikarilabilir. Bu aragtirmada matematik egitimi literatiiriinde yer alan ¢alismalarin betimsel
ozellikleri sistematik bir literatiir taramasi ile ortaya konulmustur. Meta-analiz ve meta-

sentez analizleri ile daha fazla ¢alisma degerlendirilebilir.
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