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OZET

5. SINIF MADDE VE DEGIiSiM UNITESININ OGRETILMESINi
DESTEKLEYIiCi WEB 2.0 ARACLARI KULLANARAK KAYNEK
MATERYALLERIN GELISTIRILMESI
YUKSEK LiSANS TEZi
NiLAY EFE
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MATEMATIK VE FEN BILIMLERi EGIiTiMi ANABILiM DALI
FEN BIiLGIiSi EGIiTiMi
(TEZ DANISMANI: PROF. DR. GAMZE DOLU)

BALIKESIiR, TEMMUZ - 2023

Bireysel farkliliklarin 6n planda oldugu glinimiiz ¢aginda, egitimde de farkli anlayislara
gecilmis ve “Coklu Zeka Kurami” ortaya atilmistir. Bununla birlikte, ders igeriklerinin
zenginlesmesi adina derslere teknoloji entegre edilerek web 2.0 araglari kullanilmaya
baslanilmistir. Egitim 6gretim siirecinde ders kitaplarinda bulunan etkinlikler 6énemli bir
yer tutmaktadir. Bu ylizden bu etkinlikler, gozden geg¢irilmeli, degerlendirilmeli ve gerekli
diizenlemeler yapilmalidir. Bu amagla, bu calismada 5. simif ders kitaplarinda bulunan
“Madde ve Degisim” {initesinde ele alinan etkinliklerin ¢oklu zeka alanlarina gore dagilimi
incelenmistir. Bununla birlikte, “Madde ve Degisim” iinitesinin kazanimlar1 ¢ergevesinde,
coklu zeka kurami baz alinarak web 2.0 araglartyla alternatif etkinlikler olusturulmustur.
Bu calisma nitel bir calisma olup, etkinlikler olusturulurken Tasarim ve Gelistirme
Arastirmasiin Tip -1 tiirii kullanilmastir. Kitaplardaki etkinliklerin ¢oklu zeka alanlarina
gore dagilimi incelenirken veriler betimsel analiz yontemi kullanilarak analiz edilmistir.
Aragtirmanin sonucunda, 5. sinif ders kitaplarinda bulunan etkinlikler ¢oklu zeka alanlarina
gore incelendiginde, 5. simif SDR Dikey Yayincilik Fen Bilimleri ders kitabinda
matematiksel zeka ve sosyal zeka % 50 oraninda; 5. sinif MEB Yayinlar1 Fen Bilimleri
ders kitabr incelendiginde, matematiksel zeka %83,3 oraninda, sosyal zeka ise %16,7
oraninda bulunmustur. Her iki kitapta da diger zeka alanlariyla ilgili etkinlik bulunmadig:
belirlenmistir. Arastirmada ¢oklu zeka kurami baz alinarak web 2.0 araglariyla etkinliklerin
nasil hazirlanabilecegi adim adim agiklanmustir.

ANAHTAR KELIMELER: Web 2.0 araglar1, ¢oklu zeka kurami, fen etkinlikleri, ders
kitaplar1

Bilim Kod / Kodlar1 : 11002 Sayfa Sayis1 : 65



ABSTRACT

DEVELOPING RESOURCE MATERIALS BY USING WEB 2.0 TOOLS TO
SUPPORT THE TEACHING OF “MATTER AND CHANGE” UNIT OF 5% GRADE
MSC THESIS
NILAY EFE
BALIKESIR UNIVERSITY INSTITUTE OF SCIENCE

MATHEMATICS AND SCIENCE EDUCATION
ELEMENTARY SCIENCE EDUCATION
(SUPERVISOR: PROF. DR. GAMZE DOLU)

BALIKESIR, JULY - 2023

In today's age, where individual differences are at the forefront, different understandings
have been adopted in education and "Multiple Intelligence Theory™ has been put forward.
However, in order to enrich the course content, technology was integrated into the courses
and web 2.0 tools were started to be used. The activities in the textbooks have an important
place in the education process. Therefore, these activities should be reviewed, evaluated
and necessary arrangements should be made. For this purpose, the distribution of the
activities covered in the "Matter and Change" unit in the 5th grade textbooks according to
multiple intelligence areas was examined in this study. However, within the framework of
the achievements of the "Matter and Change" unit, alternative activities were created with
web 2.0 tools based on the theory of multiple intelligences. This study is a qualitative study
and Type -1 type of Design and Development Research was used while creating the
activities. While examining the distribution of activities in the books according to multiple
intelligence areas, the data were analyzed using the descriptive analysis method. As a
result of the research, when the activities in the 5th grade textbooks are analyzed according
to multiple intelligence fields, mathematical intelligence and social intelligence are 50% in
the 5th grade SDR Vertical Publishing Science textbook; When the 5th grade MEB
Publications Science textbook was examined, mathematical intelligence was found to be
83.3% and social intelligence to be 16.7%. It was determined that there were no activities
related to other intelligence areas in both books. In the research, it is explained step by step
how the activities can be prepared with web 2.0 tools based on the theory of multiple
intelligences.

KEYWORDS: Web 2.0 tools, multiple intelligence theory, science activities, textboks
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ONSOZ

Hayatta en 6nem verilen kavramlardan biri olan basari, ge¢irdigim iiniversite ve yliksek
lisans siiresi boyunca ulagsmak istedigim tek hedef oldu. Bir 6gretmen olarak dersi daha iyi
nasil gesitlendirebilirim, daha iyi nasil anlatabilirim diye diistiniirken karsima web 2.0
araglar1 ve Gardner’in Coklu Zeka Kurami ¢ikti. Hocam, Prof. Dr. Gamze DOLU’ nun
sayesinde web 2.0 araclariyla ¢oklu zeka kuramini igeren bir¢ok etkinlik hazirladim. Bu
amacla c¢iktigim yolda yapmis oldugumuz bu calismanin ogreticilere 151k tutacagini
diisiinerek bu konuyu sectim. Bu siirecte bana katkist biiyiik olan Sayin Hocam Prof. Dr.
Gamze DOLU’ya anlayisi, emekleri ve her konuda beni yonlendirdigi icin ¢ok
TESEKKUR EDERIM.

Hayatim boyunca desteklerini ve dualarini hep hissettigim anneme, babama ve
kardeslerime tesekkiirlerime sunarim. Ayrica bu siiregte yanimda olan ve destegini

esirgemeyen tiim arkadaslarima, 6grencilerime ve sevdiklerime SONSUZ SEVGILER.

Balikesir, 2023 Nilay EFE
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1. GIRIS

Egitimde her zaman daha fazla basariya ulasmanin yollar1 aranmis, anlamli ve kalict
dgrenmeyi saglamak igin bir¢ok yol denenmistir. Ozgiinliik ve potansiyel bulma acisindan
en hassas donem biiyiime ve gelismenin en hizli oldugu 0-6 yastir. Ozgiinliigiin
gostergelerinden biri de ¢ocugun benzersiz zekast ve Ogrenme yontemidir (Tugrul &
Duran, 2023). Zihnin 6grenme, Ogrendiklerinden faydalanma, yeni durumlara uyum
saglama ve ¢0zlim yolu bulma yetenegi olarak tanimlanabilecek zeka; tarih boyunca farkl
yaklasimlarla degerlendirilmistir (Giirel & Tat, 2010). Egitimci Paris Alfred Binet ¢ocugun
zeka seviyesini belirleyebilecek olgek gelistirmis, 1Q (Intelligence Quotient) testi ortaya
cikmig bu testle birlikte Ogrenciler diisik ya da yiiksek zeka diizeylerine gore
smiflandirilmistir.  Giiniimiizde egitim ve psikolojinin gelismesiyle birlikte insanlarin
yapabildiklerinden ¢ok, neler yapabileceklerine odaklanilmaktadir. Yapilan zeka testlerinin
yeterli olmayacagi, onlarin sahip oldugu becerilerin meydana gelmesi gerektigi algisi
artmaktadir. Bu amagcla ¢oklu zekad kurami, gilincel 6gretim yontemlerinin yansitmasiyla

olusturulmustur (Talu, 1999).

1.1 Coklu Zeka Kurami

Egitimciler farkli 6gretim yollar1 denemeli, klasik bakis acisinin disinda, 6grencilerin zeka
tiplerine uygun, teknolojiyi de igine alan 6gretim etkinlikleri gelistirmelidir. Glinlimiizde
bireylerin ayni1 disiince bi¢imine sahip olmamasi, farkliliklara odaklanma ihtiyacini
giderek artirmis bu nedenle farkli bireysel 6zelliklere, bagska 6gretim tekniklerine ihtiyag
duyulmustur (Basaran, 2004). Bu bireysel degisiklikleri Howard Gardner “Coklu Zeka
Kurami1” ile ifade etmistir. Gardner, sorunlar1 ¢6zebilmeyi, farkli yoldan iiriin yaratmayi ve
¢ozlime ulagma yetenegini zeka olarak kabul etmis ve bu goriisii savunmustur (Demirel,
Basbay & Erdem, 2006). Nadiren, baz1 insanlarda hemen hemen tiim zekalar esit derecede
aktiftir. Her insanin zeka profili birbirinden farkli olmakla birlikte, yalniz bir veya daha
fazla kullandig1 zeka boliimiine sahiptir (Yenilmez & Bozkurt, 2006). Gardner sekiz farkli

zeka tanimlamistir:

1. Sozel-Dilbilimsel Zeka: Kisinin ana diline 6zgii kavramlart aktif bir bigimde
kullanarak, dili sozlii ve yazili olarak verimli bir sekilde ifade etme yetenegini kapsar
(Aydin, 2014). Bu zeka tipine sahip bireyler iletisim ve 6grenme siireglerinde agirlikli
olarak dil becerilerini kullanir (Demirel, Basbay & Erdem, 2006).



2. Mantiksal-Matematiksel Zeka: Matematiksel zeka, kavramlar arasi iligkiyi ortaya
cikarma, hipotez olusturma ve test etme gibi eylemlerle ilgilidir (Giirel & Tat, 2010).
Mantiksal matematiksel zekd tiimdengelim ve tiimevarim Yyoluyla, soyut problemleri
¢ozme ve karmasik iliskileri anlamana becerisini barindirmaktadir (Basaran, 2004).

3. Miizikal-Ritmik Zeka: Miizikal zekaya sahip bireyler ritme ve melodiye duyarlilik
gosterir. Sarkilar1 kolayca ezberleme, ritim tutma ve degistirme becerilerini gosterirler
(Altan, 2011). Enstriiman c¢alma, beste yapabilme ve olaylarin olusumunu miiziksel bir
dille diisiinlip aktarabilme gibi davraniglar, miizikal zekay1 belirleyen faktorlerdir
(Cuhadar, 2017).

4. Gorsel-Uzamsal Zeka: Bu zeka tiirline sahip kisiler bi¢ime, bosluga ve renklere
duyarlilik gosterirler (Aydin, 2014). Yapilan arastirmalara gore siniflarda yer alan gorsel
unsurlarin bellekte kalic1 iz biraktig1 ortaya ¢ikmistir (Demirel, Bagsbay & Erdem, 2006).

5. Bedensel-Duyudevinimsel Zeka: Bu zekaya sahip bireyler, disiincelerini ve
duygularin1 ifade etmek i¢in viicudunu kullanilirlar (Altan, 2012). Somut 6grenmeye
egilimlidirler, motor becerileri gelismis ve viicut hareketleri dengelidir bunun yaninda
saglikli bir fiziksel yapiya sahiptirler (Demirel, Bagbay & Erdem, 2006).

6. Sosyal-Bireylerarast1 Zeka: Diger insanlarin ruh hallerini, duygularini,
motivasyonlarin1 ve niyetlerini, nasil c¢alistiklarini, birlikte nasil ¢alisacaklarini anlama,
sorunlar1 ve kafa karisikliklarini1 ¢ozme becerisidir (Altan, 1999).

7. i¢csel-Bireysel Zeka: Birey kendinin giiclii ve zayif yonlerini tartarak kendini tanir ve
bunlardan yola ¢ikarak yasamini daha verimli hale getirir (Altan, 2012). Bu zeka tiiriine
sahip bireyler kuvvetli ve zayif yonlerini goz Oniinde bulundurarak kendi duygularini
kontrol edebilir (Aydin, 2014).

8. Dogac1 Zeka: Bu zeka tiirline sahip bireyler dogal ortamdaki varliklart birbirinden ayirt
etme yetenegine sahiptirler (Talu,1999). Dogal unsurlara kars1 ilgi duyar, saglikli bir
cevreye kars1 biiyiik ilgi gosterir (Aydin, 2014).

1.2 Ogretimde Teknoloji

Son yillarda teknolojinin her alanda kullanilmasi, egitimde de teknoloji kullaniminin
yayginlagtirmistir. Gegmisten giinlimiize egitimde en biiyiilk degisme teknoloji iizerine
olmustur. Insanoglu en temel teknolojiyi egitim icin kullanmis, kendi iirettigi basit alet
teknolojilerini bile egitime entegre etmistir (Yelken, 2021). Teknoloji alaninda meydana
gelen gelismeler bilgiye ulasilabilirligi artirmistir. Bilgiyi dogrudan 6grenciye ulasgtirmak

yerine, Ogrencinin sorgulamasi, bilgiyi paylasmasi ve bilginin treticisi bireyler haline



gelmesi amacglanmaktadir. Teknolojiyle birlikte tim duyulara hitap edecek sekilde

elektronik icerikler diizenlenip egitim- dgretim siirecinde uygulanmaya baslanmistir.

1.3 Internetin Gelisme Asamalari

Internetin gelismesi “Semantik Dalga Arastirma Raporu” bakimindan dért asamadadir:
Web 1.0, Web 2.0, Web 3.0 ve Web 4.0 (Davis, 2008).

Web 1.0: Bilgileri birbirine baglamak ve g¢evrimi¢i olarak agda bulunmay: ifade eden
donemdir (Davis, 2008). Web 1.0 az sayida yazar, ¢ok sayida okuyucu barindiran, internet
tizerinden erisilebilen birbirine bagli metin belgelerinin oldugu bir sistemdir (Naik &
Shivalingaiah, 2008).

Web 2.0: Sosyal etkilesimin gerceklestigi araliktir (Davis, 2008). Web 2.0’da igerige
eklemelerde bulunulur ve web kullanicilartyla etkilesim kurulur (Naik & Shivalingaiah,
2008).

Web 3.0: Bilgileri birbirine baglayarak daha yararli, kullanisl ve eglenceli hale getirildigi
dénemdir (Davis, 2008). Web 3.0, web 2.0 teknolojilerini kullanarak iretilen daha
kapsamli igerik ve hizmetlerin olusturulmasi olarak tanimlanmaktadir (Naik &
Shivalingaiah, 2008).

Web 4.0: Zihinlerin karsilikl1 bilgi aktarimini saglayan internet donemidir (Davis, 2008).
Web 4.0 “Ultra Akilli”, “Elektronik Ajan” ve simbiyotik web olarak kabul edilebilir
(Choudhury, 2014). Simbiyotik bir ag fikri, insan ve makinenin etkilesime girebilmesidir.
Heniliz kesin bir tamimi olmamakla birlikte, bilgisayar uzmani yapay zeka ismi
onerilmektedir (Nath & Iswary, 2015).

Web 2.0 Araclar:

Teknolojinin egitime entegrasyonu siirecinde web 2.0 araglar1 6n planda tutulmaktadir
(Cakir, Adsay & Ugur, 2019). Bu yeni teknolojilerin bir pargast olan web 2.0 araglari,
kullanim kolaylhig1 ve faydalari nedeniyle 6grencilere ve ogretmenlere gerekli destegi
saglamakta, 6grencilere icerik olusturma, igerikle etkilesim kurma, izleme ve sosyallesme
imkan1 sunmaktadir (Altiok, Yiikseltiirk & Uggiil, 2017). O’ Reilly Media, internetten bilgi
paylasiminin yeni bir yoniinii belirtmek i¢in web 2.0 kavramini ortaya atmistir (Karaman,
Yildinm & Kaban, 2008). 2004 yilinda O’Reilly ve MediaLive International adli iki
konferansa Google, Yahoo, MSN, Amazon, Ebay gibi web diinyasinin biyiik sirketleri
katilmis ve konferansta webin gelecegi tartisilmistir (Geng, 2010). Web diinyasindaki bu

yeni akima bir isim koyma geregi duyulmus ve web 2.0 kavrami 6ne siiriilmiistiir (Alkan,



2005). Web 2.0 teknolojileri bireylerin elektronik ortamlarda sosyal etkilesimlere
katilmasini, hazir web igerikleriyle etkilesim kurup bilgi paylasilmasi ve diizenlenmesine
imkan tanir (Deperlioglu & Kose, 2010).

Web 2.0 faydalanilan boliimlere gore sekiz temel baslikta siniflandirilmaktadir:

Kavram Haritasi- Cizim Araclari

Animasyon & Video

1. Igerik Yonetim Sistemleri

2. Cevrimici Toplant1 (Online Meeting)

3. Cevrimigi Depolama & Dosya Paylagimi
4. Interaktif Sunumlar

5. Cevrimigi Anket

6.

7.

8.

Kelime Bulutlar1 (EImas & Geban, 2012).

Icerik yonetim sistemleri, belli bir amag igin hazirlanmis igerigi diizenlemeye yardimci
olan araglar1 kapsar. Cevrimi¢i toplanti, online goriismeye yardimci olan araglardir.
Cevrimici depolama ve dosya paylasimi, online olarak bireyler arasinda dosya
paylasimini etkinlestiren ve saklayan araglardir. interaktif sunumlar, gesitli tarzda ve ilgi
cekici, etkilesimli sunumlar hazirlamaya yardimci araglardir. Cevrimi¢i anket, bir
gruptaki bireylerin spesifik bir konuda ¢evrimici anket doldurmasina eslik eden araglardir.
Kavram haritas1 ve c¢izim araclari, kavram haritalar1 ve g¢izimleri olusturmak igin
kullanilan araglardir. Animasyon ve video, animasyonlarin hazirlanmasinda pratik ve
yararl araglardir. Kelime bulutlari, anlatilan konunun kilit noktalarini belirten, kelime

bulutlar1 olusturmayi saglayan araglardir (EImas & Geban, 2012).

Yapilan smiflandirmanin  Web’de benzerleri bulunabilmekte ya da daha farkhi
smiflandirma gruplariyla karsilasilabilmektedir. Ornegin farkli bir ¢alismada web 2.0
araclar su sekilde simiflandirilmastir:

1- Sosyal Aglar: Facebook, Twitter, Youtube, Delicious, Pinterest

2- Interaktif Sunum Araglari: Prezi, SlideShare, PowToon

3- Cevrimi¢i Depolama ve Dosya Paylasim Araclar1: Dropbox, Google Drive, Yandex

Disk
4- Web Giinceleri ve Isbirlikli Yazarlik Araglari: Blog, Wikipedia, Wikispaces
5- Cevrimici Anket ve Smav Araglari: Google Doc, Survey Monkey, Poll Everywhere

6- Animasyon ve Video Araglari: GoAnimate, Creaza, Animoto, Kerpoof



7- Kavram Haritas1 ve Cizim Araclari: Bubbl.us, Cacoo, Scribblar
8- Igerik Yonetim Sistemleri: Moodle, Edmodo, Edublogs, Wordpress (Altiok,
Yiikseltiirk & Uggiil, 2017).

Egitim faaliyetlerinde kullanilan temel web 2.0 teknolojileri su sekildedir:

Blog (Web Giinliigii): Blog kelimesinin Tiirkge karsiligi “glinlik” tiir. Web giinliiklerinde
kullanicilar igerik ekleme, diizenleme, silme ve igerik hakkinda yorum yapma gibi
ozellikleri kullanirlar (Karaca & Aktas, 2019). Bloglar kisisel giinliiklerin versiyonu gibi
olsa da siyasi kampanyalardan egitim bloglarina, kampanya ve duyurularin yapildig
bloglara kadar uzanir (Ozdogru, 2014). Blog sitelerini kullanmak igin ileri diizeyde teknik
bilgiye ihtiya¢ yoktur. Igerikteki sablonlar dogrultusunda kolaylikla yazilip yayinlanabilir.
Blog siteleri kullanict dostu ara yiize sahiptir ve ticretsiz bir hizmet sunar. Kullanicilarin
duygu, diisiince ve deneyimlerini paylastigi online giinliiklerdir. Blog ve sosyal medya
sitelerinde anahtar kelimeyle (tag), aranan bilgiye daha hizli ulasilmaktadir. Anahtar
kelimeleri igeren bu etiket kelimelerinde, blog sayfalarinin egitim faaliyetleri asamasinda

ogrencilerin aradiklar1 bilgiyi daha hizli bulmasini saglar (Deperlioglu & Kose, 2010).

Wikiler: Ziyaretgilerin iiye olmadan, ekleme ¢ikarma gibi degisiklik yapmasina izin veren
bir web sitesidir. Wiki ismi Hawaii dilinde “hizli” anlamia gelen wikiwiki sézciigiinden
gelmistir. Wiki, kullanicilarin web sayfalarini serbest¢e degistirmelerine ve belgeler
olusturmalarina olanak taniyan bilgi sayfasi toplulugudur. Bilgiye erisebilme vikiler ile
oldukca kolaydir (Ozkiitiik, 2007). Vikiler icerik olusturmaya tesvik eder ve bu web
sitesinde uzman gortislere karsi fikir de gelistirilebilir. Bununla birlikte iyi niyetli olmayan
yaklasimlarin igerigi bozabilecegi goriisleri de vardir. Ancak bu sorun sadik kullanicilar
izlenerek ¢oziilebilir (Aytekin, 2011). En bilindik wiki Wikipedia adindaki “Ozgiir
Ansiklopedi” uygulamasidir. Wikipedia 2001 yilinda kurulmus ve hizla biiylimiistiir
(Karaman, Yildirim & Kaban, 2008).

Sosyal Aglar (Sosyal Medya): Sosyal medyalar, kisilerin olusturdugu igeriklerle
kendilerini tanittigi, fotograf, video ve disiincelerini paylasip cift yonlii iletisim sagladigi
web tabanli uygulamalar ve web 2.0 araglaridir (Gedik, 2020). Birgok sosyal medya aginin
giris basamagi profil yaratmaktir. Kullanicilar kendi profillerini diizenleyerek fotograf,
video, miizik ve yasadiklar1 sehirleri ekleyerek kendilerini tanitirlar. En bilinen sosyal
aglar Twitter, Facebook, Instagram, Google Plus, Linkedin, Flicker, Foursquare gibi
sitelerdir (Karaca & Aktas, 2019).



Video Paylasim Siteleri (VPS): Video paylasim siteleri gorsel ve isitsel igerikleri
bulundurdugu i¢in egitimsel anlamda biiyiik 6nem tasir. Mekandan bagimsiz, her yerden

da artirmaktadir (Karaca & Aktas, 2019). YouTube en bilinen video paylasim sitesidir.

Podcast: Podcastler ilk defa Ipad igin gelistirilmis olup, “pod” (kiiglik kapsiil) ve
“broadcast” (yayin) kelimelerinden tiiretilmistir (Wikipedia, 2021). Podcastler sesli
materyallerle 6grenen Ogrenciler igin avantaj sunar ve sozlii sunumlardan daha uygun
maliyetlidir (Horzum, 2010). Podcastler o6grencilerin dinleme becerileri, -elestirel
diisinmeyi gelistirmelerine yardimci olur. Bunun yaninda egitimde kullanilmasina yonelik
arastirmalar sadece dinleme becerilerini degil, ayn1 zamanda konusma becerilerini de

gelistirmeye yardimci oldugunu gostermistir (Stefancik & Stradiotova, 2020).

RSS: RSS (Rich Site Summary), Zengin Ag Ozeti anlamina gelen bir kisaltmadir. RSS
bagkalarinin kullanmasi igin icerik diizenlemeye yonelik bir yapidir. Bu igerik makaleler,
bloglar, pdf belgeleri, sunular, fotograflar olabilir (D’Souza, 2006). RSS geleneksel ag
teknolojilerinin kullanim alani olan verilere erisen kullanicilar yerine, verinin kullaniciya

ulagmasini saglamaktadir (Karaman, Yildirim & Kaban, 2008).

1.4 Tigili Alanyazin
Alanyazin incelendiginde 6gretimde web 2.0 araclarmin kullanimi, fen egitiminde web 2.0
araglarmin kullanimi ve tasarim ve gelistirme arastirmasinin tip -1 calismasiyla ilgili

arastirmalar bulunmustur.

1.4.1 Web 2.0 Araclar1 Ogretiminde Ilgili Arastirmalar:

Bolatli ve Korucu (2018) calismalarinda web 2.0 teknolojileri ile destekleyen FeTeMM
calismalarinin gelistirilmesi ve 6grencilerin grup calismasiyla 6grenme teknigiyle dersin
yiriitiilmesine dair fikirlerinin incelenmesini amaglamistir. Calismanin 6rneklemini Konya
Selguklu Sancak ortaokulunda bulunan 7. sinifta 6grenim goren alti kiz ve alti erkek
ogrenci olusmaktadir. Calisma gruplar1 dort kiz, dort erkek ve iki kiz, iki erkek olacak
sekilde belirlenmistir. Ogrencilerden Fen bilimleri dersinde islenen biyo-cesitlilik konusu
kapsaminda, web 2.0 araglar1 kullanilarak FeTeMM etkinligi gelistirmeleri istenmistir,

buna yonelik bir uygulama sablonu olusturulmustur. Arastirmanin sonucunda dgrencilerin



web 2.0 araglart kullanilarak gergeklestirilen FeTeMM etkinliklerine iliskin siireglerinin,

algilarinin ve deneyimlerinin ¢ogunlukla olumlu oldugu tespit edilmistir.

Korucu (2019) calismasinda laboratuvar uygulama dersinde dijital hikaye gelistirme
aracint kullanan biyoloji dgretmeni adaylarinin akademik basarilari, sayisal yetkinlik
durumlar ve sorgulayict 6grenme durumlarindaki degisimi ortaya ¢ikarmayi amaglamistir.
Calismanin  orneklemini 39 biyoloji 68retmen adayr olusturmaktadir. Arastirmaya
baslamadan 6nce deney ve kontrol gruplar1 segkisiz atama yoluyla belirlenmistir. Calisma
14 haftalik bir siiregte tamamlanmistir. Deney grubu 6grencileri web 2.0 teknolojilerinin
destegiyle hazirlanmis laboratuvar smifinda, kontrol grubu O6grencileri ise geleneksel
yontemlerle “Laboratuvar Uygulamalari” dersini islemistir. Arastirmada kullanilan web
araglar1; Google+ Circle (Plus), Google+ Documents, Google+ Blogger, Google Hangouts,
Google+ Drive, Google Calendar ve Google Chat (Talk)’dir. Arastirmanin sonucunda web
2.0 teknolojilerinden yararlanilmis dijital hikaye gelistirme ortamini kullanan 6grencilerin,
akademik basarilari, sayisal yetkinlikleri ve sorgulama becerilerinin arttig1 belirlenmistir.
Dijital hikayelerin biyoloji 6gretmen adaylarinin {izerinde 6grenmeyi kolaylastirma, akilda
kaliciligi  artirma, ortaklasa c¢alismayr destekleme, oOgrencilerin ilgilerini  ve
motivasyonlarini artirma, sorgulama becerilerini gelistirme, dersi tekrar gérebilme imkant
sunma ve dersin eglenceli hale gelmesini saglama gibi olumlu etkileri oldugu
belirlenmistir. Bunun yaninda baz1 6grenciler, zamani etkili kullanamama, yasadigi teknik

sorunlar nedeniyle derse ilgilerinin azalttigini belirtmistir.

Goker ve Ince (2019) c¢alismalarinda “3 dakikada Tiirkge” adindaki web 2.0 aracinin
uygulandigi ders ortamlarinda Tiirkge’yi yabanci dil olarak goren bireylerin akademik
basarilarina etkisini arastirmigtir. Caligmanin Orneklemini Al seviyesindeki deney ve
kontrol grubunda bulunan 33 6grenci olusturmaktadir. 3 Dakikada Tiirkge web agindan
yararlanan ve vyararlanmayan &grenciler arasindaki akademik bagar1 durumlarina
bakilmugtir. Iki grubun da internet kullanim siireleri birbirine yakindir. Kontrol ve deney
grubunun uzaktan egitim tecriibesine bakildiginda her iki grubun da ayni oranda tecriibeye
sahip oldugu goriilmistiir. Gruplarin akademik basar1t puan karsilagtirilmasina
bakildigindaysa deney grubunun kontrol grubuna goére daha fazla basari gosterdigi
goriilmustiir. “3 dakikada Tiirk¢e” uygulamasi, geleneksel yontemle karsilastirildiginda
akademik basariya katki saglamaktadir. Ayrica yabanci dil olarak Tiirk¢e’nin 6grenimi

konusunda bu tiir gereglerin gelistirilmesinin literatiire katki saglayacag: diistiniilmektedir.



Almali ve Yesiltas (2020) caligmalarinda Sosyal bilgiler egitiminde cografya dersi
konularinin, web 2.0 araglari kullanilarak 6gretiminin 6grencilerin akademik basari ve
tutumlarina etkisini incelemistir. Calismanin  O0rneklemini 6. smif O6grencileri
olusturmaktadir. lkisi deney, ikisi kontrol grubundan olusan dort farkli grup
olusturulmustur. Aragtirmanin sonucunda, deney ve kontrol grubu 6grencilerine uygulanan
akademik bagar1 testinden aldiklar1 son test puanlar1 arasinda deney gruplari yararina
anlaml bir iliski oldugu goriilmiistiir. Web 2.0 teknolojilerini kullanarak 6gretim yapilan
gruplarda 6grenci akademik basarisinin arttig1 ve derse yonelik tutumlarinin olumlu oldugu

ortaya ¢ikmaistir.

Karadag ve Garip (2021) calismalarinda Tiirk¢e derslerinde pekistirme amaciyla kullanilan
web 2.0 aract LearningApps’in kullanimimi 6grenci goriisleriyle degerlendirmislerdir.
Calismanin drneklemini ortaokul 6. smifa giden 15 6grenci olusturmaktadir. Ogrencilerin
tamami Tiirkge derslerinde pekistirme amaciyla kullanilan LearningApss uygulamasini
begendiklerini, eglenceli bulduklarini ve bu uygulamanin bireysel degerlendirmeye de
firsat tanidigini ifade etmislerdir. “Neden?” sorusu soruldugundaysa 6grenciler: “Etkinlik
vaparken sikilmiyoruz. Cok eglenceli oluyor.” “Normal yaptigimiz ¢alismalara gére daha
i¢ agict oldugu icin yapma istegi veriyor.” ifadeleriyle LearningApps’in i¢ agici etkinlikler
barindirdigini sdylemislerdir. Arastirmanin sonucunda Tiirk¢e derslerinde web 2.0 araci
olan LearningApps kullaniminin &grencilere katkist oldugu, calisma kagitlari yerine
LearningApps’1 tercih ettikleri ve gelecek derslerde de kullanmak istedikleri sonuglarina

ulasilmistir.

Coban ve Adigiizel (2022) calismalarinda uzaktan egitimle 6grenim goren yedinci sinif
ogrencilerinin, Ingilizce dersine ait kelimeleri 6gretirken web 2.0 araclari kullanmanin
akademik basar1 ve Ingilizce derslerine yonelik 6grenci tutumlari iizerindeki etkisini
arastirmay1 amacglamiglardir. Caligmanin 6rneklemini Dogu Anadolu’da, Yukar1 Firat
Boliimiinde bulunan ortaokulda 6grenim goren 24 kisilik yedinci smifa devam eden
ogrenciler olusturmaktadir. On test- son test kontrol gruplu yari deneysel desenin
kullamldig1 bu calismada, 12 kisilik deney grubunda yedinci smif Ingilizce dersi
Celebrations temasinda web 2.0 araglari kullanilirken, 12 kisilik kontrol grubundaki
ogrencilere uzaktan egitimde miidahalede bulunulmadan geleneksel 6gretim programina
gore derslere devam edilmistir. Her iki grubun dersleri de ayni arastirmaci tarafindan
islenmis, kontrol grubunda 6grencilerin sadece sesleri agiktir. Goriintiileri ve platformun

diger ozellikleri kapalidir, &grenciler sadece Ogretmenini ve ekran paylasimiyla ders



kitabim1 gérmiislerdir. Deney grubu Ogrencilerinde ise uzaktan egitim platformunun tim
Ozellikleri agik tutulmus, ayni zamanda derslere kazanimlari kapsayan cesitli web 2.0
araclarn entegre edilmistir. Arastirmanin sonucunda, deney ve kontrol gruplarinin basari
son test puanlar1 incelendiginde, web 2.0 araglarin1 kullanan deney grubunun, bu araglari
kullanmayan kontrol grubuna gére ortalamalar1 daha yiiksektir. Gruplarin Ingilizce dersine
yonelik tutumlart karsilastirildiginda, deney grubundaki 6grencilerin tutum olgegi son test
ortalamalarinin, kontrol grubu Ogrencilerine gore daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.
Web 2.0 araglarinin ders esnasinda etkin ve yararli kullanilmasinin yani sira, kazanimin
icerigine uygun web 2.0 araglarinin bulunup kullanilmasi, dgrencilerin basarisin1 dnemli

Olctide artirdig1 arastirmada ulasilan sonuglardandir.

Kurtoglu, Togrul ve Bayat (2023) ¢alismalarinda web 2.0 arac1 olan Wooclap’n, Tiirk¢e’yi
yabanci dil olarak Ogrenen Ogrencilerin yazma becerilerinin gelistirilmesine yoOnelik
etkisini Ogrenci fikirleri kapsaminda degerlendirmislerdir. Arastirmanin 6rneklemini;
Ankara Hacit Bayram Veli Universitesine bagli DILMERde egitim géren dokuz kiz ve
dokuz erkek dgrenci olusmaktadir. Etkinlik konular;, DILMER de isledikleri Yeni Istanbul
Uluslararas: Ogrenciler igin Tiirkce Ders Kitabi'ndan ve arastirmanin yapildigi sirada
isledikleri “Sinema” baslikli metin {izerinden hazirlanmistir. Zoom {izerinden iglenen
derste dgrencilere Wooclap web 2.0 araci hakkinda bilgi verilmis ve bu ara¢ lizerinden
hesap agmalar1 istenmistir. Sonraki derslerde Wooclap {izerinden ayni metin ile ilgili ii¢
farkl1 etkinlik yapilmistir. Uygulama siirecinden sonra 6grencilerin Wooclap isimli web 2.0
aracinin yazma becerileri hakkindaki diisiincelerini 6grenmek amaciyla arastirmacilar
araciligiyla diizenlenen, iki uzman diisiincesi goz oniinde tutularak tekrar yapilandirilan
yart yapilandirilmig goriigme formu uygulanmistir ve yapilan goériismeler Zoom {lizerinde
kayit altina alinmigtir. Ogrencilere, “Wooclap adli uygulama, yazma becerinizi gelistirme
ve eglenceli hale getirme konusunda size yardimct oldu mu? Neden?” sorulari
yoneltildiginde, 6grencilerin biiylik bir boliimii Wooclap adli uygulamadaki yazi yazma
etkinligini eglenceli bulduklarini belirtmis, ti¢ kisi de bu uygulamanin yazmay1 pratik ve
rahat hale getirdigini sdylemistir. Wooclap web 2.0 araci ile yazi yazmanin 6grencilere
hissettirdigi duygular soruldugunda cogunlugu mutlu hissettirdigi cevabini vermistir.
Wooclap ile ilgili karsilasilan sorunlar soruldugunda ise Ogrencilerin yaklasik ylizde
doksan1 herhangi bir sorun yagamadigini belirtirken, bir 6grenci uygulamanin kendinden
kaynakli degil fakat internet ile ilgili teknik bir sorun yasadigini ifade etmistir. Bir bagka

ogrenci ise uygulamayr anlamakta zorluk yasadigimi vurgulamistir. Ogrencilere,



“Kendinizi, geleneksel yazma yontemleri (kagit- kalem) ile mi yoksa Wooclap yazi
calismalari ile mi daha iyi ifade ettiginizi diisiiniiyorsunuz? Neden?” sorusu soruldugunda
wooclap ile yazi yazmay1 geleneksel yazma yontemine tercih ettiklerini belirtmislerdir.
Diger bir soru olan, “Wooclap adli web 2.0 aracinin derslerinizde tekrar kullanilmasini
ister misiniz? Neden?” Ogrencilere yoneltildiginde uygulamaya katilan tiim O6grenciler
Wooclabi diger derslerinde de kullanmak istediklerini ifade etmislerdir. Arastirma
sonucunda Wooclap web 2.0 araciyla yazi yazmanin 6grencilere hissettirdigi duygular
sirasiyla su sekildedir: mutlu, rahat, huzurlu, merakh, 6zgivenli, sikilgan ve yorgun.
Istisna cevaplar disinda olumlu duygularin ortaya ciktizi Wooclap web 2.0 aracini
kullanarak yapilan etkinlikler sonucunda ogrencilerde yazmaya karsi olumlu duygular

gelistigi goriilmektedir.

1.4.2 Fen Ogretiminde Teknoloji Kullanimu ile Tlgili Arastirmalar:

Mertoglu ve Oztuna (2004); 128 fen bilgisi 6gretmen adayiyla yaptigi ¢aligmada sorun
¢bzme yeteneginin internet kullanimiyla bir iligkisi olup olmadigini1 aragtirmigtir. Calisma
sonucunda Orneklem grubunun yarisindan fazlasi, internetin Ogretimi eglenceli hale
getirdigini, kendi hizlarina uygun 6grenme ortami yakaladiklarin1 ve tekrar yaptiklarini,
ogrenme isteklerini ve verimliligi arttirdigimi diisiindiiklerini ifade etmislerdir. Orneklem
grubunun %81,3’1i genel ag1 siiper bir kitaplik olarak gordiiklerini, yine biiytlik bir kismi
internette arastirma yapmanin sikict gelmedigini, internette istedigi kaynaga ulagsmanin
mutlu ettigini ifade etmislerdir. Internetin sosyal etkilesimde kullanilmasina bakildiginda
%27,3’iinilin internet sayesinde yeni insanlar tanidigi, %19,5’inin internet araciligiyla yurt
disindan yeni arkadaglar edindigi ve bundan mutluluk duyduklari gériilmektedir. Oranlara
bakildiginda ise orneklemde azinlikta olan bir kismin interneti sosyal etkilesim amacgl
kullandig1  goriilmektedir. Internetin dgrenmede kullanilmasma yénelik yanitlara
bakildigindaysa internetle 6grenmeyi ilgi ¢ekici bulmalarina kargin tamamen bir 6gretim
arac1 olarak kullamlmasinda olumsuz davranis sergilemislerdir. Ogretmen adaylarinin
problem ¢dzme becerilerine bakildiginda orta degerlerde oldugu sdylenebilir. Internet
kullanim1 ve problem ¢6zme yetenegi arasindaki iliski basit korelasyon ile hesaplanmistir.
Hesaplamalara bakilarak pozitif yonde bir iliski bulunsa da p>0,05 oldugu i¢in anlamli bir
iliski yoktur.

Demir, Boyiik ve Kog (2011) arastirmalarinda Fen ve teknoloji dersi 6gretmenlerinin Fen

ve Teknoloji dersinde laboratuvarlarin kullanimi ile donanim ve yeterlilikleri hakkindaki
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fikirlerini, teknolojik yenilikleri izleme yatkinliklarini, laboratuvar ve teknolojik
uygulamalar ile ilgili hizmet i¢i egitim etkinliklerine katilip katilmama durumlarini
incelemeyi amaclamislardir. Orneklemi olusturan Fen ve Teknoloji dgretmenlerinin
teknolojiyi kullanma durumlarina bakildiginda okullarindaki interneti hi¢ kullanmayan
Ogretmen orani, okullarinda bulunan bilgisayar1 kullanmaya O6gretmen oranindan daha
yiiksektir. Derste bilgisayar ve internet teknolojisini kullanan dgretmenler incelendiginde
Ogretmenlerin  %60,8’inin  bilgisayarlari, %58,8’inin ise interneti zaman zaman
kullandiklar1 sonucuna varilmistir. Bilgisayar ve internetten faydalanma durumlar goz
onlinde bulunduruldugunda ise %51,5’inin  faydalandigi, %47,4’tniin ise bu
teknolojilerden hi¢ faydalanmadigi goriilmektedir. Arastirmaya katilan Fen ve Teknoloji
dersi 6gretmenlerinin biiyilk ¢ogunlugu bilgisayar ve internet teknolojilerini kapsayan
hizmet i¢i egitim almis ancak laboratuvar uygulamalar1 konusunda oldukca az1 hizmet ici

egitim almistir.

Dagdalan ve Tas (2017) ¢alismalarinda 6.sinif “Bileske Kuvvet” konusunun simiilasyon
iceren bir etkinlik ile uygulanmasinin 6grencilerin akademik basarilarina etkisini ve
Bilgisayar Destekli Ogrenme metoduna olan tutumlarina etkisini incelemistir. Calisma, 6.
sinifa giden deney ve kontrol grubundan olusan toplam 41 Ogrenciyle yiiriitiilmiistiir.
Deney grubunda simiilasyon destekli materyal kullanilmis, kontrol grubundaysa geleneksel
Ogretim yapilmistir. Calisma sonucunda deney grubunun akademik basaris1 kontrol
grubunun akademik basarisindan daha yiliksek c¢ikmistir, ayrica bilgisayar destekli fen

bilimleri 6gretiminin 6grencilerde olumlu bir davranis olusturdugu goriilmiistiir.

Seyhan ve Okur (2020); Fen bilimleri dersi 6gretmenlerinin “Fen Bilimleri Laboratuvari”
dersinde kullandiklar1 laboratuvar yaklagimlarini ve bilgi iletisim teknolojilerini, teknoloji
kullanim1 becerilerini ve mobil teknolojiyle biitiinlesik sensorleri igeren laboratuvarlarin
kullanimi ile ilgili goriislerinin inceleyen bir ¢alisma yiiriitmistiir. Calisma 40 ortaokul ve
73 lise ogretmeniyle yiiriitiilmiistiir. Ogretmenlerin dgrenme- Ogretme kosullarinda
kullandiklar1 bilgi iletisim teknolojilerine yonelik bulgular incelendiginde fen bilimleri
ogretmenlerinin biiyiik boliimii egitimde teknoloji kullaniminin énemine vurgu yapmus,
ders iceriklerinin zenginlestirilmesinde biiyiik rol oynadigini séylemislerdir. Ogretmenlerin
derslerinde kullandig: bilgi iletisim teknolojileri soruldugunda ise biiyiik ¢ogunlugu akill
tahta ve bilgisayar kullandigini, goriis formunda diger secenegi isaretleyen 0gretmenlerin

ise teknoloji kullanmadiklar1 goriilmektedir. Ogretmenlere laboratuvar dersinde teknoloji
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kullanim1 alaninda hangi bilgiye sahip olduklari soruldugunda laboratuvar ortaminda

cogunluka EBA iizerinden video gosterdiklerini ifade etmislerdir.

Akbaba ve Kili¢ (2022) calismalarinda, teknoloji destekli fen bilimleri dersinin
islenmesinin ve uygulanan web 2.0 araglarinin ortaokulda bulunan 6. simif &grencilerinin
fen ve teknoloji davraniglar1 {izerindeki etkisini ortaya koymayir amaglamiglardir.
Calismanin ornekleminde Kars ili Merkez ilgesinde bulunan, bolge ortaokulunda yatili
olarak 6grenim goren 6. siif 6grencileri bulunmaktadir ve arastirma, 6. sinif fen bilimleri
dersinin “Isik ve Ses” iinitesi ile “Bitki ve Hayvanlarda Ureme Biiyiime ve Gelisme”
tiniteleri baz alinarak yiiriitilmiistiir. Nicel arastirma yonteminden biri olan 6n test-son test
kontrol gruplu yar1 deneysel desenin uygulandigi ¢alisma, deney ve kontrol grubunun
bulundugu iki grup ile yiiriitiilmiistiir. Iki gruba da &n test- son test olarak fene yonelik
tutumlarin1  6lgmek icin teknolojiyle entegre edilen tutum o&lgegi uygulanmistir.
Arastirmada, web 2.0 teknolojilerini barindiran Socrative, Kahoot ve Plikers uygulamalari
kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda, kontrol ve deney gruplarinin Fene Yonelik Tutum
Olgegi on test sonuglarinda anlamli bir degisiklik goriilmezken, deney ve kontrol
gruplarmin Fene Yénelik Tutum Olgegi son test sonuclarinda deney grubunun yararina
anlamli bir fark oldugu sonucuna ulasilmistir. Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi 6n test
puanlarina bakildiginda deney ve kontrol grubu arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik goriilmezken, deney ve kontrol gruplarinin Teknolojiye Yonelik Tutum Olgegi
son test puanlari arasinda deney grubunun lehine anlamli bir fark oldugu sonucuna

ulasilmig ve teknolojiyi kullanima yonelik tutumlarini olumlu etkiledigi goriilmiistiir.

1.4.3 Tasarim ve Gelistirme Arastirmas:1 Tip 1 Cahsmasi ile Tlgili Arastirmalar:

Keles ve Ozenoglu (2017); yaptiklar1 ¢alismadaki amag SE Ogretim Teknigi kullanilarak 5.
siif Insan ve Cevre Iliskileri Unitesi Biyolojik Cesitlilik konusuna dair ders plani
gelistirmektir. Bu kapsamda biyolojik gesitlilik konusu baz alinarak 5E Ogretim Teknigi
ile 6 saatlik ders plani hazirlanmistir. Calismada Tasarim ve gelistirme arastirmasinin tip 1
modeli uygulanmistir, ¢calismada biyolojik ¢esitlilik konusunu igeren ders plani1 ve materyal
hazirlandigi i¢in Tip 1 tiir segilmistir. Yapilan plan, Ege Bolgesi’nin, sehir merkezindeki
bir okulda 7. siif Ggrencilerine pilot galismasi seklinde uygulanmigtir. Planda cesitli
ogretim teknikleri kullanilmigtir. SE Ogretim teknigiyle hazirlanan Biyolojik ¢esitlilik

konulu ders plani, 6grencilerin konu kapsaminda anlamli 6grenmelerine katki saglamasiyla

12



birlikte, bilimsel siireg, iletisim ve tartisma tekniklerini kazanmalarini ve gelistirmelerini

sagladigr goriilmiistiir.

Bir ¢caligmada arastirmacilar bilgisayar donanim birimleri {initesi iizerine ¢alisma yapmay1
amaglamislardir. Calismanin 6rneklemini, Batt Anadolu’daki bir {iniversitede yer alan
meslek yiiksekokulunda Bilgisayar Isletmenligi ve Operatorliigii Programinda 6grenimine
devam eden on 6grenci olusturmaktadir (Karamete & Yasar, 2018). Calismada tasarim ve
gelistirme arastirmasinin tip 1 tiiri kullanilmistir. Etkinlik, 6grenme tasarim modellerinden
biri olan ADDIE tasarim modeline gore hazirlanmistir. Etkinliklerin tasarlanmasi
esnasinda uzman goriisleri alinmistir. Tasarim asamasinda web 2.0 aract olan
LearningApps uygulamasi ile g¢esitli etkinliklerin yapilmasi planlanmis, gelistirme
basamaginda ise s6z konusu parcalar1 iceren ¢aligma yapraklar1 hazirlanmistir. Tasarim ve
gelistirme asamasinda hazirlanan etkinliklerin genel olarak sahip oldugu goriiniim ve
ozellikleri  agiklanmistir.  Ogrenciler  arastirmacimin  rehberliginde  etkinlikleri
tamamlamislardir. Arastirmaci, 6grencilerin goriis ve onerilerini dinlemis ve ayni1 zamanda
Ogrencilerin takildiklar1 yerleri ve sorulari not etmistir. Bilgisayar donanim birimleri
tinitesinin dgretilmesi igin tasarlanan materyaller degerlendirildiginde, 6grenciler donanim
birimlerini daha rahat hatirladiklarini ifade etmislerdir ve 6grenciler bu tarz etkinliklerin
diger derslerde de yapilmasinin eglenerek 6grenildigi icin kalici 6grenmeyi saglayacagini

belirtmiglerdir.

Dolu ve Efe (2022); yaptiklari ¢alismada Storyjumper web 2.0 aract yardimiyla 8. sinif
“Enerji Donlistimleri ve Cevre Bilimi/Canlilar ve Yasam” konusunda yer alan “iiretici,
tilketici ve ayristiric” kavramlart kazandirilmasi adina hikaye haline getirip sunulmasini
amaclamislardir. Yapilan c¢alisma sadece etkinlik tasarlama olarak hazirlanmistir.
Aragtirmacilar bu siirede bir ders saatine denk ders plan1 hazirlamig ve {inite
kavramlarindan olan iiretici, tiikketici ve ayristirict kavramlarini agiklamak icin 6rnek olay
olugturmustur. Olusturulan hikaye web 2.0 araci olan Storyjumper’a yazilmistir. Calismada
Tasarim ve Gelistirme Arastirmasinin Tip -1 tliri kullanilmigtir. Tasarim ve gelistirme
arastirmasinda web 2.0 aract olan Storyjumper’da adim adim etkinligin nasil yapildig
aciklanmis, bulgular kisminda ise etkinligin tamami verilmistir. Arastirmanin sonucunda
ise Fen bilimleri alaninda teknolojiyi kapsayan etkinliklerle 6rnek olay olusturma, sozel-
dilbilimsel zekanin ilerlemesine ve ayn1 zamanda sozel zekaya sahip kisilerin kendini fark

etmesini saglayacagi distiniilmiistir.
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1.5 Arastirmanin Amaci:

Bu aragtirmanmn amaci; 5. smif fen bilimleri ders kitaplarindaki “Madde ve Degisim”
tinitesinin  etkinliklerini, Coklu Zeka Kurami (CZK) boyutunda analiz ederek
degerlendirmektir. Ayrica; 5. sinif Madde ve Degisim iinitesiyle ilgili 6greticilere; CZK ile
birlestirilen web 2.0 araglariyla farkli etkinliklerin nasil gelistirilebilecegi adim adim
aciklanarak, teknolojinin derse entegre edilmesi amaglanmistir. Bunun yaninda; gelistirilen
etkinliklerin 6greticilere, Uniteyle ilgili gerek farkli bir bakis acis1 kazandirmasi ve gerekse
hazirlanan kaynak materyallerin kullaniminin 6gretimi zenginlestirmesi agilarindan faydali

olacagi amaglanmistir. Bu amaglarla {initeyle ilgili toplamda 4 etkinlik hazirlanmistir.

1.5.1 Arastirmanin Onemi:

Egitim faaliyetleri i¢erisinde ders kitabi etkinlikleri 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu sebeple
ders kitaplarinda bulunan ve 6gretime katki saglayan etkinliklerde, ¢oklu zeka kuramina
uygun ve teknolojiyi de kapsayan gerekli diizenlemeler yapilarak 6grencilere daha fazla
yarar saglayacagi beklenmektedir. Alanyazina bakildiginda bodyle bir ¢alismaya
rastlanilmadig1 belirlenmistir. Bu nedenle yapilan bu ¢alismanin hem alan yazina katki
saglayacagi hem de ders kitaplarinda bulunan etkinliklerin ¢oklu zekd kuramina uygun
olacak sekilde diizenlenip big¢imlendirilerek, web 2.0 araglarin1 kullanarak kaynak
materyallerin  nasil  gelistirilebilecegine yonelik bilgi vermesi yoniinden katki

saglayabilecegi diisiiniilmektedir.

1.5.1.1 Problem Durumu:
MEB yayilarina ait 5. sinif Fen Bilimleri Ders kitaplarindaki etkinliklerin Coklu Zeka
Kurami’na gore dagilimi nasildir ve konunun kazanimlar1 dikkate alinarak CZK ile

birlestirilen web 2.0 araglariyla alternatif etkinlikler nasil olusturulur?

1.5.1.2 Alt Problemler:
1. 5. Sinif Madde ve Degisim iinitesindeki etkinliklerin Coklu Zekd Kuramina gore
K1 kitabindaki dagilimi1 nasildir?
2. 5. Smif Madde ve Degisim tinitesindeki etkinliklerin Coklu Zeka Kuramina gore
K2 kitabindaki dagilimi nasildir?
3. “F.5.4.1.1. Maddelerin 1s1 etkisiyle hal degistirebilecegine yonelik yaptigi

deneylerden elde ettigi verilere dayali ¢gikarimlarda bulunur. Sivilarin her sicaklikta
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buharlastig1 fakat belirli sicaklikta kaynadigi belirtilerek buharlasma ve kaynama
arasindaki temel fark aciklanir.” kazanimina ait Coklu Zeka Kuramini baz alarak
web 2.0 araclariyla alternatif bir etkinlik nasil olusturulur?

4, “F.5.4.2.1. Yaptig1 deneyler sonucunda saf maddelerin erime, donma, kaynama
noktalarimi belirler. Erime, donma, kaynama noktalarmin ayirt edici 6zellikler
oldugu vurgulanir.” kazanimina ait Coklu Zeka Kuramini baz alarak web 2.0
araclariyla alternatif bir etkinlik nasil olusturulur?

5. “F.5.4.3.1. Is1 ve sicaklik arasindaki temel farklar1 agiklar ve F.5.4.3.2. Sicakligi
farkli olan sivilarin karigtirllmasi sonucu 1s1 aligverisi olduguna yonelik deneyler
yaparak sonuglarini yorumlar.” kazanimlarina ait Coklu Zeka Kuramini baz alarak
web 2.0 araclariyla alternatif bir etkinlik nasil olusturulur?

6. “F.5.4.4.1. Is1 etkisiyle maddelerin genlesip biiziilecegine yonelik deneyler
yaparak deneylerin sonuglarini tartisir ve F.5.4.4.2. Gilinliik yasamdan Ornekleri
genlesme ve biiziilme olaylari ile iliskilendirir.” kazanimlarina ait Coklu Zeka

Kuramini baz alarak web 2.0 araclariyla alternatif bir etkinlik nasil olusturulur?

1.6 Sayiltilar
Calismaya dahil edilen Fen Bilimleri ders kitaplarindaki “Madde ve Degisim” iinitesindeki

etkinliklerin Coklu Zeka Alanlarina gére dagiliminin dogru olarak yapildig: varsayilmigtir.

1.7 Smrhhiklar
Bu ¢alismada MEB Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanlig: tarafindan onaylanan iki tane 5.
Sinif Fen Bilimleri ders kitabi kullanilmistir. Ayrica bu kitaplarin sadece “Madde ve

Degisim” tinitesindeki etkinlikleri ile sinirlandirilmistir.
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2. KAVRAMSAL CERCEVE

2.1 Cahsmada Kullamilan Etkinliklerin Etiketleri

Tablo 2.1: Calismada incelenen etkinlikler.

Etkinligin Kodu

Etkinligin Adi

Kitapta Yer Alan Sayfa

Numarasi
5.K1.B1.E1.s76,77 Erime ve Buharlasmanin 76,77
Nedenini Kesfediyorum
5.K1.B1.E2.s79 Donma ve Yogusma Nasil 79
Olusur?
5.K1.B2.E3.582,83 Buzun ve Naftalinin 82,83
Erime/Donma Noktasini
Buluyorum
5.K1.B2.E4.s84 Suyun ve Etil Alkolin 84
Kaynama Noktasini
Buluyorum
5.K1.B3.E5.588,89 Sivilar Arasinda Is1 88,89
Aligverisi
5.K1.B4.E6.591,92 Genlesme ve Biiziilme 91,92
5.K2.B1.E1.s119 Yapay Yagmur 119
5.K2.B1.E2.5122 Cikolata Fabrikasi 122
5.K2.B1.E3.s124 Tuza Ne Oldu? 124
5.K2.B1.E4.5125 Buharlasma mi Kaynama 125
5.K2.B1.E5.5127 Kavanozdaki Degisim 127
5.K2.B1.E6.5129 Iyota Ne Oldu? 129
5.K2.B2.E7.s133 Nesi Var? 133
Erime Noktas1 ve Donma
5.K2.B2.E8.5134,135 Noktasini Kesfedelim 134,135
5.K2.B2.E9.5137 Donma Noktasi 137
Isitilan Suyun Sicaklig1 Her
5.K2.B2.E10.5138 Zaman Degisir Mi? 138
5.K2.B3.E11.5143 Is1 ve Sicaklik 143
5.K2.B3.E12.5147 Sicak Cayla Soguk Cayr 147
Karistiralim
5.K2.B4.E13.5149 Paraya Ne Oldu? 149
5.K2.B4.E14.5152 Kendi Termometremizi 152
Yapalim
5.K2.B4.E15.5153 Balona Ne Oldu? 153
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3. YONTEM
3.1 Arastirma Modeli:

Bu arastirmada; etkinliklerin gelistirilmesi asamasinda, tasarim ve gelistirme
aragtirmasinin Tip 1 modeli kullanilmigtir. Genel olarak tasarim, planlama ve gelistirme
siirecidir. Tasarim tabanli aragtirmalarda, O0grenme- Ogretme sorunlarina iliskin yeni
teoriler planlanir ve gelistirilir (Kuzu, Cankaya & Misirli, 2011). Tasarim ve Gelistirme
Arastirmasi (TGA), tiim konularda kullanilabilir olmasinin yaninda éncelik olarak egitim
bilimleri ve egitim teknolojisi alanlarinda fark edilen bir arastirma tiiriidiir (Ates & Mazi,
2017). TGA, egitsel veya egitim dis1 Uriinlerin, araglarin ve yeni gelistirme modellerinin
tiretimi i¢in bilimsel kanita dayali bir temel olusturmay1 hedefleyen tasarim, gelistirme ve
degerlendirme arastirmasidir (Biiytlikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz & Demirel, 2020;
Richey & Klein, 2014). TGA iki kategori altinda toplanmaktadir: Tip 1- Uriin ve araglarin
gelistirilmesiyle ilgili arastirmalar, Tip 2-Modellerin gelistirilmesiyle ilgili arastirmalar

(Richey & Klein, 2014).

Tip 1-Uriin ve Alet Tasarimi Gelistirme Arastirmasi: Bir {iriin veya aracin tasarimi ve
olusturulmas1 sirasinda yiiriitiillen caligmadir. Bazi arastirmalar {iretim gibi, tasarim ve
gelistirmenin yalnizca bir yoniine odaklanirken, bazi arastirmalar ise {iriiniin agamalarla
gerceklestirilmesine odaklanir (Richey & Klein, 2014). Tip 1 ¢alismasi, dersin 6gretilmesi
icin kullanilacak materyallerin, egitsel yazilimlarin, web sitelerinin gelistirilmesini ve
uygulanmasii gosterir (Biiyilikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz & Demirel, 2020;
Richey & Klein, 2014).

Tip 2-Tasarim ve Gelistirme Modellerinin Gelistirilmesiyle ilgili Arastirmalar:
Tasarim ve gelistirme modellerinin gelistirilmesi, dogrulanmas: ve kullanilmast ile
ilgilidir. Bu ¢alismalar gosterimlerden ¢ok modele ve siirecin kendisine odaklanir (Richey

& Klein, 2014).

3.1.1 Etkinliklerin Web 2.0 Araclariyla Gelistirilmesi:
Bu calismada web 2.0 araclar1 kullanilarak etkinliklerin nasil hazirlanacagindan
bahsedilmistir ve her asamada yapilan iglemler agiklanmistir. 5. sinif Madde ve Degisim

tinitesine yonelik materyal gelistirilmesi asamasinda kullanilan web 2.0 araglari; PowToon,
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Prezi, Kahoot ve Storyjumper’dir. Gelistirilen {riinler uzman goriisii tarafindan

degerlendirilmistir.

3.1.2 Tasarim ve Gelistirme:
Tasarim asamasinda Ogretim materyalleri gelistirilmesi sirasinda sunum, video, hikaye

yazma ve O0lgme ve degerlendirme platformlar1 belirlenmistir.

3.2 Evren ve Orneklem:

Aragtirmanin evrenini, ortaokul seviyesinde okutulan Milli Egitim Bakanlig1 onayli 5. Siif
Fen Bilimleri ders kitaplari olusturmaktadir. Arastirmanin 6rneklemini ise MEB onayli; 5.
Siif SDR Dikey Yayincilik; 5. Simif MEB Yayinlar1 Fen Bilimleri ders kitaplarinda

bulunan, Madde ve Degisim {initesindeki etkinlikler olusturmaktadir.

3.3 Veri Toplama Araci:

Bu arastirma i¢in veriler; ortaokul 5. sinif Fen Bilimleri kitaplarinda yer alan “Madde ve
Degisim” tiinitesindeki etkinliklerin Coklu Zekd Kuramina gore siniflandirmasi yapilarak
toplanmistir. Toplanan veriler, K1 ve K2 kitabinda bulunan etkinliklerin Coklu Zeka
Kuramina gore frekans ve ylizde frekans degerleri hesaplanarak tablolastirilmistir. Web 2.0
araglarindan olan Powtoon, Prezi, Kahoot ve Storyjumper uygulamalarindan, video
hazirlama, sunum, Olgme degerlendirme ve hikdye yazma platformlar1 belirlenerek
etkinlikler olusturulmustur. Etkinliklerin nasil olusturuldugu kullanilan web 2.0 araglari

i¢in ayr1 ayri aciklanmis ve etkinlikler okuyucuya sunulmustur.

3.4 Veri Analizi:

Nitel arastirma yontemi kullanilarak yapilan bu ¢alismada betimsel analiz kullanilmustir.
Betimsel analizde, 6nceden belirlenmis OSlgiitlere dayali olarak, ¢alismanin veri kaynagi
olan dokiimanlar 6zetlenir, 6zet incelenir ve arastirilan konu hakkinda incelenen bilgilere
ulasilir (Yildirrm & Simsek, 2011). Igerigi kategoriler halinde gruplandirmanin sistematik
ve tekrarlanabilir bir teknigi olarak tamimlanir ve arastirmaci sonuglari kendine gore
yorumlayabilir (Ates ve Mazi, 2017; Yildirim ve Simsek, 2011). Bu ¢alismadaki kullanilan
tinitedeki etkinlikler Oncelikle CZK’ye gore siniflandirilmis, elde edilen veriler

diizenlenmis ve kapsamli bir sekilde degerlendirilmistir. Bu sebeple betimsel analiz
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yapilmustir. 5. sinif Fen Bilimleri kitaplarinda bulunan “Madde ve Degisim” {initesinde yer
alan etkinlikler ¢oklu zeka alanlarina gore siniflandirilmis, bu siniflandirma, Madde ve
Degisim iinitesine ait konulardaki etkinliklere gore yapilmistir. Bu siniflandirma
sonrasinda kitaplarda yer alan etkinliklerin ¢oklu zeka kuramina gore frekans (n) ve ylizde
frekans degerleri hesaplanarak konulara gore tablolagtirilip yorumlanmistir. CZK ile
birlestirilen web 2.0 araclariyla farkli etkinliklerin nasil gelistirilebilecegi adim adim

aciklanarak ogreticilere 0rnek olabilecek kaynak materyaller sunulmustur.

Gegerlik ve Giivenirlik:

Bu caligmada analiz edilen iki ders kitabina herkes ulasabilmektedir. Erisime acik
oldugundan bulgular, teyit edilebilme niteligine sahiptir. Calismadaki etkinliklerin, ¢oklu
zekd kuramina gore simiflandirilarak tablolarin olusturulmasi asamasinda, bir 6gretim
tiyesi, bir bilim uzmani ve iki fen bilimleri 6gretmeninden uzman goriisii alinmistir. Web
2.0 araglariyla hazirlanan her bir etkinlikte ise bir 6gretim {iyesi, bir bilim uzmani ve ii¢ fen

bilimleri 6gretmeninden uzman goriigii alinmustur.
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4. BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde caligmaya konu olan kitaplara ait sonuglar bulgular dikkate alinarak
tartisilmistir. Ders kitaplarinda bulunan etkinliklerin ¢oklu zeka alanlarina gore frekans ve
yiizde frekans degerleri hesaplanmis, ardindan arastirmaci tarafindan gelistirilen web 2.0
etkinliklerinde kullandig1 araglarin nasil gelistirilebilecegi adim adim ag¢iklanmis ve

ogreticilere 0rnek kaynak materyaller verilmistir.

Tablo 4.1: 5. Sinif SDR Dikey Yayincilik fen bilimleri ders kitabinda yer alan etkinlik.

Etkinligin Kodu
5.K1.B1.E2.s79

@ (=) @& @ -

DONMA VE YOGUSMA NASIL OLUSUR?

Hangi Malzemeler Gerekli?

)
* Deney tipi * Mum parcalar
+ Beherglas (1 000 mL) « Sacayak ve tel kafes
« Ispirto ocag! * Termometre
» Ahsap masa * Beherglas (250 mL)
+ Saat cami * Kibrit /

Etkinlik Nasil Yapilacak?

* Sinif mevcuduna ve malzeme durumuna gére gruplar olusturalim.

1. Deney

» Beherglasi yansina kadar suyla doldurarak suyun sicakhgini élgelim. Buldugumuz de-
geri defterimize yazalim.

* Deney tupl icerisine bir miktar mum parcasi koyalim ve deney tlpini, mum pargasi
tamamen sivi héle gelinceye kadar isitalim.

* iginde sivi halde mum bulunan deney tiipind, icinde su bulunan beherglas igerisine
batiralim.

* Mumun tamami donunca beherglastaki suyun sicakhigini tekrar 6lgerek él¢im sonucu-
nu defterimize yazalim.

2. Deney

* Beherglasa 200 mL su koyalim ve suyu, ispirto ocaginda kaynayincaya kadar isitalim.

* Isitilan beherglasi ocak zerinden alip beherglasin lstine, icinde mum pargalari bulu-
nan saat camini yerlestirerek mum parcalarindaki ve saat caminin altindaki degisimi goz-
lemleyelim.

Sonuclari Degerlendirelim

1. 1. deneyde mumun donmasi sonucunda suyun sicakligi degisti mi? Nasil?

2. 1. deneyde mumun donmasini saglayan etken nedir?

3. 2. deneyde saat caminda ve mum parcalarinda ne gibi degisimler gdzlemlediniz? Bu
| degisimlerin sebebi ne olabilir? Agiklayiniz.
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Verilen etkinlikte, 6grencilerden grup olusturmalari istenmesi ve deneyi birlikte yapmalari
coklu zeka alanlarindan sosyal zekayir kapsamaktadir. Etkinlikte yapilan deney ise
mantiksal matematiksel zekayr kapsamaktadir. Her iki ders kitabinda da yer alan
etkinliklerin Coklu zeka alanlarina gore frekans ve ylizde frekans degerleri bu sekilde

hesaplanmis olup alt problemlere ait bulgular bulunmustur.
4.1 5. Simf Madde ve Degisim Unitesindeki Etkinliklerin Coklu Zeka Kuramina Gére
K1 Kitabindaki Dagihmina ait Bulgular:

Tablo 4.2: 5. Sinif SDR Dikey Yayincilik fen bilimleri ders kitabinda yer alan etkinliklerin
coklu zeka alanlarma gore frekans ve yiizde frekans degerleri.

Etkinlik Kodu SDZ MMZ IBZ MRZ GUZ BDZ SBZ DZ

) ) ) ) ) ¢ &N
5.K1.B1.E1.s76,77 - v - - - - N _
5.K1.B1.E2.579 - v - - - - N -
5.K1.B2.E3.s82,83 - v - - - - v -
5.K1.B2.E4.584 - v - - - - v ]
5.K1.B3.E5.s88,89 - v - - - - v -
5.K1.B4.E6.591,92 - v - - - - v ]
Toplam 0 6 0 0 0 0 6 0
Yizde Frekans
%) 50,0 - - - - 50,0 -

5. Simif SDR Dikey Yayincilik Fen Bilimleri Ders Kitabinda yer alan etkinlikler ¢oklu zeka
alanlarina gore analiz edildiginde, “mantiksal — matematiksel zeka” ve “sosyal zeka” %50
orani ile ilk sirada yer almaktadir. Bu kitapta diger zeka alanlarma goére herhangi bir

etkinlige yer verilmemistir.
4.2 5. Stmif Madde ve Degisim Unitesindeki Etkinliklerin Coklu Zeka Kuramina Gore
K2 Kitabindaki Dagihhmina ait Bulgular:

Tablo 4.3: 5. Simif MEB Yayinlar fen bilimleri ders kitabinda yer alan etkinliklerin ¢oklu
zeka alanlarina gore frekans ve yiizde degerleri.

SDZ MMZ IBZ MRZ GUZ BDZ SBZ Dz

Etkinlik Kodu ™~y R N N N N N
5.K2.B1.E1.5s119 - v - - - - - -
5.K2.B1.E2.s122 - v - - - - v -
5.K2.B1.E3.s124 - v - - - _ _ -
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Tablo 4.3: (devam)

Etkinlik Kodu SDZ MMZ IBZ MRZ GUZ BDZ SBZ DZ

() () () J 5 N ¢ N ) N ) N 0
5.K2.B1.E4.5125 - - - - - - -

5.K2.B1.E5.5127 -
5.K2.B1.E6.5129 -
5.K2.B2.E7.5133 -
5.K2.B2.E8.5134,135 -
5.K2.B2.E9.5137
5.K2.B2.E10.s138 -
5.K2.B3.E11.5143 -
5.K2.B3.E12.5147 -
5.K2.B4.E13.5149 -
5.K2.B4.E14.5152 -
5.K2.B4.E15.S153 -
Toplam 0
Yiizde frekans
(%)

AN N S N N N S S N SN

83,3 - - - - 16,7 -

5. Simif MEB Yaymlar1 Fen Bilimleri Ders Kitabinda yer alan etkinlikler ¢oklu zeka
alanlarina gore analiz edildiginde su bulgular elde edilmistir: “Mantiksal — matematiksel
zeka” %83,3 orani ile ilk sirada yer alirken, “sosyal zeka” %16,7 orani ile ikinci sirada yer

almaktadir. Bu kitapta diger zeka alanlarina gore herhangi bir etkinlige yer verilmemistir.

4.3 F.5.4.1.1. Kazanimina ait Coklu Zeka Kuramimi Baz Alarak Web 2.0 Araclariyla
Alternatif Bir Etkinligin Nasil Olusturulduguna ait Bulgular:

“Maddelerin 1s1 etkisiyle hal degistirebilecegine yonelik yaptigi deneylerden elde ettigi

verilere dayali ¢ikarimlarda bulunur. Sivilarin her sicaklikta buharlastigi fakat belirli

sicaklikta kaynadig belirtilerek buharlasma ve kaynama arasindaki temel fark agiklanir.”

kazanimi ele alindiginda web 2.0 araci olan Powtoon’dan video platformu belirlenmis,

sarki sozleri yazilip Izmir Mars1 ve Plevne Marsi’na uyarlanmustir.

Powtoon web 2.0 araci yardimiyla miizikli video hazirlanmistir. Arastirmaci, konunun
akilda kaliciligini saglamak amaciyla oncelikle bilinen iki mars olan “Plevne Mars1” ve

2 ¢

“Izmir Mars1” ‘n1 se¢mis, bu marslarin karaokelerini kullanarak Maddenin Hal Degisimleri
konusunu bu iki marsa uyarlamistir. Arastirmaci dncelikle powtoon.com adresinden Sekil
4.1 ‘de goriilen Powtoon ara yiiziinde, blank powtoon butonuna tiklayarak Sekil 4.2°de

goriilen bos sunum sayfasina ulagmistir.
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What type of Powtoon would you like to create?

Add here subtitle
Ve i

REMOTE & OFFICE REMOTE LEARNING EXPLAINER VIDEO MARKETING VIDEO PRESENTATION MORE TEMPLATES

:
D BLANK POWTOON @ IMPORT POWERPOINT

My Powtoons

6 A Untitled-1 O @ @ v

Sekil 4.1: Powtoon ara yiiz.

= POwWTOON EDIT @ Untitled-2 SAVE | w UPGRADE E1 )
)
Side 1 ofl s Vi =
@) arid B torontal ¥ - —@— + 100% ﬂu MODERN EDGE LOOK
o1
(16:9) Q
2swar £

a?) Save current scene

+
Choose a scene
Blank slide
> all
< v
MY SCENES
LAYOUT
COLLECTION ‘-
Generic = %
v

q 00:01:00 | 00:10 -
[ '] GENERIC LAYOUTS

E LAYOUT
COLLECTION

COSMIC

Sekil 4.2: Powtoon bos sunum sayfasi.

Videoda sarki sozleri yazilirken resim eklemede powtoon.com sitesinde bulunan
sablonlardaki karakterlerden yararlanilmistir. Sec¢ilen mars1 videoya aktarmak igin
Sekil4.3°te kontrol panelinde bulunan ses (sound) simgesine tiklanmis ve marslar1 igeriye

aktarilmistir. Maddenin Hal Degisimi konusuna uyarlanan sozler yazilmis, sununun altinda
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gosterilen uygun siireler segilmis ve marsin sozlerinin melodi ile es zamanli goziikmesi

saglanmistir.

& Untitled-2 w UPGRADE B3 )

—
=l MODERN EDGELOOK ¥
@Gric u Horizontal v —— 100% ﬁH
(16:9)
2swar £
0
v
MY MUSIC MY VOICEOVERS
>
+  Add music
w CREATED LSING
& PowToon G
Izmir Marsi Kar... T
03:17 22
ﬂ [ ’] > 00:01:00 | 00:11 )
TUNA NEHRI A.. .
9 04:42 @)
[ - | | | | | | | | Add 1 second
v + .
1 L+ (Slide duration: 11s) i e

Sekil 4.3: Powtoon kontrol paneli.

Maddenin Hal Degisimi konusuna uyarlanan sarkinin sozleri yazilip slayt siiresi melodiye
gore ayarlanmistir. Uyarlanan sarki sozleri de animasyon eklenerek marsta bulunan
sozlerle es zamanl ekranda belirmektedir. Tiim islemler tamamlaninca Sekil 4.4’te goriilen

“save” butonuna tiklayip video kaydedilmistir.
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@ =1, untitled-1

Open Sans w rid u Horizontal v - —@—— +  100%

(16:9)

@
» ©
il i

CREATED USING 3

S 58wtoon |

o - d
Arrange Link

[»] 00:26:50 | 01:11
a _ el |

Sekil 4.4: Powtoon animasyon ve kaydetme paneli.
Maddenin Hal Degisimi konusunda hazirlanip izmir Mars1 karaokesine uyarlanan miizigin
sozleri, Sekil 4.5 ve Sekil 4.6’da videonun Powtoon’dan bazi ekran goriintiileri verilmistir.
S1vi maddeler verdi 1s1y1
Gegti kat1 hale donmadir ad1
Artik alamadi kabin seklini
Ciinkii onun artik var kendi sekli.
Yogusma ne dersen gaz 1s1 versin
Donsiin s1viya yogusma dersin
Yasa Fen Bilimleri sen ¢ok yasa

Seni anlamayan yagarmis bosa.
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FEN'IN
EGLENCELI
DUNYASI

HAYDI SEN DE SOYLE !

V CREATED USING
& POWTOON

Sekil 4.5: Powtoon ekran alintisi-1.

| Gecti kati hale donmadir adi

V CREATED USING
& PowToonNn

Sekil 4.6: Powtoon ekran alintisi-2.

Maddenin Hal Degisimi konusunda hazirlanip Plevne Marsi’na uyarlanan miizigin sozleri,

Sekil 4.7 ve Sekil 4.8’de videonun Powtoon’dan bazi ekran goriintiileri verilmistir.
Kat1 madde akmam diyor

Hig seklimi bozmam diyor
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Is1 aldim eridim de
Kap seklini aldim diyor.
Kat1 madde 1s1 ald1

Dondi s1vi maddelere

Madde hal degistirince buna denirmis erime.

S1vi1 kaldi tek basina
Yiizeyi basladi oyuna
Her sicaklikta olana
Denir iste buharlagma.
Su stvinin her yerinde
Kabarciklarin isi ne?

Hizli hizli buharlasinca

Kaynadi belli bir sicaklikta.

Haydi Sen de Soyle !

Sekil 4.7: Powtoon ekran alintisi-3.
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Kati madde akmam diyor

Hi¢c seklimi bozmam diyor

V CREATED USING
& PowWTOON

Sekil 4.8: Powtoon ekran alintisi-4.

4.4 F.5.4.2.1. Kazanimina ait Coklu Zeka Kuramimi Baz Alarak Web 2.0 Araglariyla
Alternatif Bir Etkinligin Nasil Olusturulduguna ait Bulgular:

“Yaptig1 deneyler sonucunda saf maddelerin erime, donma, kaynama noktalarini belirler.

Erime, donma, kaynama noktalarinin ayirt edici 6zellikler oldugu vurgulanir.” kazanimi

ele alindiginda web 2.0 araci olan Prezi’den sunum platformu belirlenmistir.

Prezi web 2.0 araci yardimiyla Maddenin Ayirt Edici Ozelliklerine yonelik sunum
hazirlanmistir. Arastirmacit sunumu hazirlarken prezi.com sitesinde yer alan ve Sekil

4.9’da goriilen sablonlardan yararlanilmstir.
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¢« M Choose a template

CATEGORIES General

General PRESENTATION TITLE PRESENTATION TITLE
SUBTITLE SUBTITLE

Sales & Business Development
Marketing

Education & Non-profit

— SIATEIC NG —

Blank - White Blank - Dark Strategic Planning
HR & Training

B Seay L
- CROSSING THE

=Video templates &

FILTER BY COLOR

My Presentation Crossing the Chasm Work Desk - Leisure

WORK DESK Colorful ®
& 4 vate g O

Sekil 4.9: Prezi sablon sayfasi.

Agilan sablonda bagliklar1 yazdiktan sonra her bir sembolde bulunan “zoom in” butonuna
tiklayarak icerige erisilmistir ve konu hakkinda bilgilendirme yapilmistir. Prezi hazir
sablondaki sembolleri degistirmek igin Sekil 4.10°da goriilen “replace” butonuna
tiklanarak kontrol panelinde ¢ikan “upload” kismindan “upload from computer” sekmesine
tiklanmigtir. Boylelikle bilgisayara kaydedilen sembol veya fotograf sunuma eklenebilir.
Sunumda bulunan diger igerikleri tamamlamak ve konuyu anlatmak icin her bir ikondaki

“zoom in” butonuna tiklanmis ve gerekli resim, yazi, semboller eklenmistir.
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/ Style & Insert 4 Share BN Create video m @

Replace.. |11 ~ & ¢ Lyt B INSERT IMAGES X

MY LIBRARY
Add from my library

UPLOAD YOUR FILE

Upload H \Z\

1
21 Upload from computer IFs Stickere

£# Upload from Dropbox LASH

# Upload from Google Drive

& Upload from OneDrive

Erime
1 Noktalart

{

Birlikte O'jrena/:";:.

Sekil 4.10: Prezi kontrol paneli.

Maddenin Ayirt Edici Ozellikleri konusunda Prezi’den sunum hazirlanmis, Sekil 4.11 ve

Sekil 4.12°de baz1 ekran goriintiileri verilmistir.

Erime

= Nottalart -

Sekil 4.11: Prezi ekran alintisi-1.
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r ’Mq '
Noktalars

by TTT

i prezi

Sekil 4.12: Prezi ekran alintisi-2.

4.5 F.5.4.3.1. ve F.5.4.3.2. Kazanimlarina ait Coklu Zeka Kurammm Baz Alarak Web
2.0 Araglariyla Alternatif Bir Etkinligin Nasil Olusturulduguna ait Bulgular:

“Is1 ve sicaklik arasindaki temel farklari aciklar” ve “Sicakligi farkli olan sivilarin

karistirtlmas1 sonucu 1s1 aligverisi olduguna yonelik deneyler yaparak sonuglarini

yorumlar.” kazanmimlar1 ele alindiginda web 2.0 araci olan Kahoot’ta 6lgme ve

degerlendirme platformu belirlenmistir.

Is1 ve Sicaklik konusunda konu islendikten sonra, Kilit noktalar1 vurgulamak, 6grencilerin
bilgi seviyelerini 6lgmek ve rekabet¢i bir smif ortami yaratarak Ogrencilerin
motivasyonunu arttirmak igin g¢evrimigi 6lgme ve degerlendirme araci olarak Kahoot
kullanilmistir. Sorular hazirlanirken Sekil 4.13’te goriilen Kahoot ara yiiziinde bulunan
“olustur” butonuna tiklayarak yanda ¢ikan kontrol panelinden soru tiirli, zaman simiri,

puanlar ve cevap secenegi istege gore belirlenmistir.
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Kahoot‘ Kahoot basligi gir... Ayarlar 0 Yiikselt € Temalar Gk

N
1 Quiz ¢} sorutirii
Soru

Sorunu girmeye basla B aui v

(@ Zaman sinin

m 2sanye v
Slayt ekle . @ Puanlar

=]
~

Standard v
39 Cevap secenekleri
Tek cevaph v
Cevap ekle E Cevapekle 2 E P
Cevap ekle 3 (istege bagl) |Z| Cevap ekle 4 (istege bagl) |E|

Sekil 4.13: Kahoot kontrol paneli.

Soru tiirii belirlenip soru ve cevaplar yazildiktan sonra Sekil 4.14°teki gibi dogru cevap

isaretlenip sorular ¢cogaltilabilir.

Isi- Sicakhk Ayarlar Yiikselt @ Temalar @ Onizleme Gik

Kahoot) o 2=
Bir maddenin diger maddeden ne kadar soguk ya da sicak oldugunu O soru tira

& Quiz gosteren Olcu @ Quiz %

Asagidaki camlel

® Zaman sinin

20 saniye v

7 Quiz

Buz dolabina kon.. @ Puanlar
Standard v
>
.

8 cevap secenekleri

8 Quiz

Bir maddenin dig Tek cevaph v

s 0

:
EXE

Slayt ekle

Sekil 4.14: Kahoot soru hazirlama.

Is1 ve Sicaklik konusunda Kahoot’tan sorular hazirlanmis, Sekil 4.15 ve Sekil 4.16’da

ekran goriintiileri verilmistir.
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Sicakliklarn farkl maddeler birbirine temas ettirildiginde isi alisverisi gerceklesir. Buna gore isi akis m
< yénii nedir?

Cevap

4 Soguktan sicaga dogru.

A Sicaktan soguga dogru.

3/8 & kahoot.it Oyun PIN'i: 292500

Sekil 4.15: Kahoot ekran alintisi-1.

Maddeler arasi alinip verilebilen enerji tura sicakhktir. E

Cevap

A Yanlis

5/8 & kahoot.it Oyun PIN'i: 292500

Sekil 4.16: Kahoot ekran alintisi-2.

4.6 F.5.4.4.1. ve F.5.4.4.2. Kazanimlarina ait Coklu Zeka Kuramini Baz Alarak Web
2.0 Araglariyla Alternatif Bir Etkinligin Nasil Olusturulduguna ait Bulgular:
“Is1 etkisiyle maddelerin genlesip biiziilecegine yonelik deneyler yaparak deneylerin

sonuglarini tartigir” ve “Gilinliik yasamdan ornekleri genlesme ve biiziilme olaylar ile
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iligkilendirir.” kazanimlar1 ele alindiginda web 2.0 araci olan Storyjumper’da hikaye

yazma platformu belirlenmistir.

Storyjumper web 2.0 araciyla Is1 Maddeleri Etkiler konusu hikayelestirilip kitap haline
getirilmistir. Boylece 6grenci hikayenin i¢inde genlesme ve biiziigme olayina yonelik
giinliik hayattan 6rnekler bulacaktir. Sekil 4.17°de Storyjumper’da belirlenen kitap

tiirlerinden bos olan se¢ilmistir.

Pick type of book

ABC's of All About Me

The Monster

Sekil 4.17: Storyjumper kitap sablonlari.

Bos kitap segildiginde Sekil 4.18’de goriilen en altta bulunan “Front Cover” boliimiinde
kitabin kapagi hazirlanmigtir. Hikdye yazarken kontrol panelinde yer alan ozelliklerden
yardim alinmistir. “Text” bolimiinde yazi tipi ayarlanmis, istege gore konugma baloncugu
eklenmistir. “Props” boliimiinde birgok farkli avatar olusturulmustur. “Photos” boliimiinde
Storyjumper’in kendi biinyesinde bulundurdugu ya da bilgisayara kaydedilmis fotograflar

kitaba eklenmistir.
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1, storyjumper {5: Buy Published Copiesj (ﬁ Share with Publicj (a Couaboratej [o Save & Exitj |

?

Text

Props |+

©
(0] Photos|v

oice

Click to add your dedication message

-
<

= storyjumper

Preview audio:
storyj.mp/adagfapfrict

'O

Sekil 4.18: Storyjumper kontrol paneli.
Is1 Maddeleri Etkiler konusunda genlesme ve biiziigmeyi anlatmak i¢i Storyjumper’da

hikaye yazilmis, Sekil 4.19 ve Sekil 4.20°de baz1 ekran goriintiileri verilmistir.

Balonlar Canli M1?

Esila'min dogum giiniinde ailesi ona bir dogum giinii partisi hazirlamaktadir. Annesi ve
babasi rengarenk balonlarla oday: siisler. Sinif arkadaslarini dogum giinii partisine davet
eden Esila, sabiwrsizlik iginde onlart beklemektedir. Disarida yagan kar Esila'yi endiseye
diistirtir ve "ya arkadaslarim soguk oldugu icin gelemezlerse" diisiincesine kapilir.
Karsidan gelen Emre ve Doga'yr goriince heyecan i¢inde balkon kapisini agcar ve aniden
birka¢ balonu elinden kagwrir. Nasil olsa ¢ok balonu oldugunu diisiinen Esila iceri gelen
arkadaslarimin boynuna atlar. Muhtesem bir dogum giinii partisinden sonra arkadaslarini
ugurlarken goziine elinden kagan balonlar takilir. Acaba annem ve babam bu balonlar
neden bu kadar az sisirdi diye diisiiniir ve balonlart iceri odasina alwr. Esila kiyafetlerini
degistirdikten sonra giiniin yorgunlugunu atmanin sabirsizligi icinde yatagina girip derin
bir uykuya dalar. Sabah gézlerini a¢tiginda gozii balonlara ¢arpar ve ¢ighgt basar.
Esila'yi duyan anne babast korkuyla igeri girer.

"Esila ne oldu kizim?" diye soran annesine balonlart isaret ederek:

"Anne bu balonlar canli! Onlart odama koydugumda bu kadar biiyiik degillerdi. Diin
disart kagirdigimda kocamanlard: igeri alacaktim bir de baktim ki kiigiiciik kalmislar.
Simdiyse yeniden kocamanlar!"

Esila saskin ve korkulu gozlerle bakarken annesi giiliimseyerek anlatir:
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" Kizim, diin sen balonu elinden ka¢irdiginda hava ¢ok soguktu, balonlar ¢evreye s1 verdi
ve hacmi azaldi bu yiizden de kiiciildii bu olaya 'biiziilme' deriz. Yani maddeler ¢evreye 1si
vererek hacmi azalirsa biiziilme gergeklesir.” "Sonra sen balonlart igeri, sicacik odana
aldin. Balonlar da g¢evreden isi aldi ve hacmi biiyiidii, kocaman oldu. Bu olaya da
'genlesme’ deriz." Esila hemen lafa atlar: "Yani maddelerin ¢evreden i1s1 alarak hacmi
artarsa genlesir! Anne o kadar korktum ki, balonlar canli zannettim. Hemen okula gidip bu

durumu arkadaglarima anlatmaliyim."

Balonfar Canli Mi?

Sekil 4.19: Storyjumper ekran alintisi-1.
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Esila'nin dogum giinde ailesi ona bir dogum ginii
portisi hazirlamaktadir. Annesi ve babasi rengarenk
balonlarla oday: sisler.

Sekil 4.20: Storyjumper ekran alintisi-2.
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5. SONUCLAR VE TARTISMA

Bu boliimde; c¢alismaya konu olan kitaplara ait sonuglar bulgular dikkate alinarak

tartisilmagtir.

5.1 5. Simf Madde ve Degisim Unitesindeki Etkinliklerin Coklu Zeka Kuramina Gore
K1 ve K2 Kitabindaki Dagilimina ait Sonuglar:
Bu kisimda, yukarida adi gecen ders kitaplarina ait sonuglar, bulgular dogrultusunda

tartisilmaktadir.

K1 ve K2 kitabindaki ¢coklu zeka alanlarina yonelik etkinliklere ait bulgular ana hatlariyla
degerlendirildiginde, en fazla mantiksal- matematiksel zeka tiiriiniin, daha sonra sosyal
zeka tiriniin yer aldigi goriilmektedir. Bununla birlikte, kitaplardaki etkinlikler
incelendiginde, diger zeka tiirlerine yer verilmedigi goriilmektedir. Incelenen kitaplardaki
etkinliklerde en fazla mantiksal- matematiksel zekaya ve sosyal zekaya 6zgii etkinliklerin
kullanilmasi, Fen Bilimleri dersi ile bu zekd alanlar1 arasinda uygun bir eslesmenin
oldugunu gostermektedir. Fen bilimleri dersinin 6gretim programina bakildiginda, 6gretim
programinin amaglari arasinda; bilim insanlarinin kesin bilgiye ne sekilde ulastigini ve bu
bilginin gegirdigi asamalar1 anlamlandirmaya ¢alismak, kisi, ortam ve topluluk arasindaki
karsilikli iligkiyi ayirt etmek, yaparak yasayarak 6grenmek, dogada gergeklesen durumlara
karsi merak, diisiince ve Ozen goOstermek, fen bilimleri alaninda temel kavramlari
kazanmak vardir (MEB, 2018). Bu amaglar dogrultusunda, mantiksal- matematiksel zeka
ile arasindaki baglanti géz Oniine alindiginda, bu zeka tiiriine 6zgti etkinliklerin birinci
sirada, sosyal zeka tiiriine 6zgili etkinliklerin ikinci sirada yer almasi, olumlu bir husus
olarak degerlendirilebilir. Bununla birlikte yaparak yasayarak 6grenmenin 6ncelikli oldugu
fen egitiminde, incelenen kitaplarda bedensel- kinestetik zekaya yonelik etkinliklere yer
verilmemistir. Bu durum, c¢ocugun fiziksel ve zihinsel gelisiminde olumlu rol oynayan
bedensel islevlerin daha aktif kullanildig: etkinlikleri gerekli kilmaktadir (Kilig, Baki &
Bayram, 2014). Kitaplar incelendiginde, sozel — dilsel zekaya ait etkinligin olmadig
goriilmektedir. Sozel zeka ele alindiginda; dinleme, konusma ve karsilikl iletisimin dili
kullanabilme yetenegine baglh oldugu goriilmektedir (Dogan & Alkis, 2007). Bu sebeple,
fen bilimleri dersinde kavramlar1 ifade edebilme ve gerek smif ortaminda gerekse grup
calismalarinda karsilikli iletisimi giiclendirme adma sozel dilsel zeka etkinliklerine yer
verilmelidir. Her iki kitapta da gorsel zekaya yonelik etkinliklere yer verilmemistir.
Siiflarda kullanilan gorseller bellekte kalic1 iz birakmaktadir (Demirel, Basbay & Erdem,

2006). Bu nedenle fen bilimleri etkinliklerinde gorsel kullanimi arttirilmali ve gorsel zeka
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etkinliklerine yer verilmelidir. Gorsel zeka merkezli islenen dersler, 6grenciler {izerinde
olumlu bir etki yaratirken ayn1 zamanda 6grencinin derse olan ilgisini ve basarisini da
arttirdig1 goriilmiustiir (Taskin, 2017). Her iki kitap incelendiginde, dogaci zekaya yonelik
etkinliklerin yer almadigi goriilmektedir. Dogada gerceklesen durumlara karsi merak,
diisiince ve 6zen gelistirmek fen bilimleri dersinin amaglarindandir (MEB, 2018). Bu amag
dogrultusunda 6grencileri dogada vakit gecirmeye ve kesfetmeye tesvik edecek etkinliklere
yer verilmelidir. Kitaplarda igsel bireysel zekaya yonelik etkinliklere yer verilmedigi
goriilmektedir. I¢sel zeka tiiriine sahip kisiler kendini taniyarak yasamini daha aktif hale
getirir (Altan, 2012). Bu sebeple, bireyin yasamini etkin hale getirebilecegi etkinliklere fen
bilimleri dersinde yer verilmelidir. Kitaplardaki etkinlikler incelendiginde miizikal zeka
tiiriine yonelik herhangi bir etkinlige yer verilmedigi goriilmektedir. Bu tiir zekaya sahip
kisilerin kendini fark etmesine ve derslere aktif katilimini saglamasi agisindan, kitaplarda

miizikal zeka tiiriine ait etkinliklere yer verilmelidir.

Disiplin alant ne olursa olsun, kazanimlarin &gretilmesi ve konularin kavratilmasi
acisindan higbir yontem ve teknik tek basina basarili olmamakla birlikte, bu anlamda
basar1 elde etmek bireyin hangi zeka alanina sahip oldugunu bilmekten gecer (Akkus,
2009). Kitaplarda kullanilan etkinlikler, sekiz zeka alanina birden hitap etmiyor olabilir,
bununla birlikte verilen etkinlikler ne kadar fazla farkli zeka alanina hitap ediyorsa o kadar

kapsamli demektir (Ayaydin, 2009).

5.2 F.5.4.1.1. Kazanimina ait Coklu Zeka Kuramim Baz Alarak Web 2.0 Araglariyla
Alternatif Bir Etkinlik Olusturulmasina ait Sonuglar:

Arastirmaci tarafindan hazirlanan miizikli etkinlikte, hal degisim kavramlari direkt olarak
verilmistir. Kitaptan farkli olarak miizikal zekayr ve web 2.0 araglarim1 kullanmak
amaglanmis ve bu etkinligin Ogretmenlere oOrnek olacagi, etkinlikte verilmeyen
stiblimlesme ve kiragilasma kavramlarmin &grencilerden istenecegi diisiiniilmektedir.
Boylece miizikal zekaya sahip bireyler olaylarin olusumunu ritmik bir dille
aktarabileceklerdir (Altan, 2011). Powtoon’da hazirlanan sarkida buharlasmanin her
sicaklikta oldugu, kaynamaninsa belli sicaklikta meydana geldigi belirtilmistir. Sinif
ortamina teknolojiyle birlikte miizigin de entegre edilmesi dersi zenginlestireceginden,
ogrencilerin dikkatini ¢ekecegi ve akilda kaliciligina katki saglayacagi diigiiniilmektedir.
Yapilan etkinlikle birlikte miizikal zekaya sahip bireyler sarkiy1 kolayca ezberleyebilme

becerisini gosterecektir.  Miizik, giinlimiizde cocuklarin egitiminde 6nemli bir arag
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olmasma ragmen yetigkin egitiminde ve oOgretmenlik meslek egitiminde kullanildig:
bilgisine pek rastlanilmamaktadir (Coskun, 2021). Bu sebeple hazirlanan etkinligin,
Ogrencinin miizikal zekasina katkida bulunacagi ve miizikal zekay1 ortaya cikarabilecegi
diisiiniilmektedir. Ders esnasinda Powtoon web 2.0 aracinin kullanilmasi 6grencilere igerik
olusturma ve internet {izerinden sosyal etkilesim kurma imkani tanir (Altiok, Yiikseltiirk &

Ucggiil; 2017).

5.3 F.5.4.2.1. Kazamimina ait Coklu Zeka Kuramini1 Baz Alarak Web 2.0 Araclariyla
Alternatif Bir Etkinlik Olusturulmasina ait Sonuclar:

Aragtirmact tarafindan hazirlanan Prezi Sunum etkinliginde erime, donma ve kaynama
noktalar1 tanimlanmis, maddelerin ayirt edici 06zelligi oldugundan bahsedilmis, bazi
maddelerin erime, donma ve kaynama noktalar1 verilmistir. Bunun yaninda hal degisimi
sirasinda sicakligin sabit kaldig1 vurgulanmis, madde miktarinin erime, donma ve kaynama
noktasimni etkilemedigi, siireyi etkiledigi belirtilmistir. Ustun (2020); prezi kullaniminin
akademik basartya ve bilginin akilda kaliciligina etkisini arastirdigi calismada, dgrencileri
deney ve kontrol grubundan olusan iki gruba dagitmis, deney grubunda perzi sunum aract
kullanirken, kontrol grubunda ise geleneksel Power Point sunum aracini kullanmistir.
Arastirmanin sonucunda Prezi kullanilarak anlatilan ve Power Point araci yardimiyla
Ogretilen derslerin dgrenci basarina anlaml bir degisikligin olmadigi goriiliirken, Prezi
arac1 yardimiyla gosterimi yapilan derslere katilim gosteren 6grenciler, PowerPoint araci
yardimiyla gosterimi yapilan derslere katilan 6grencilere gore 6grendikleri bilgileri genis
zaman diliminde hatirlama diizeyleri anlamli bir sekilde arttigi goriilmiistiir. Ayn1 zamanda
Prezi sunumunda bulunan gorsel unsurlar 6grencinin dikkatini ¢ekeceginden, bellekte
kalic1 iz birakacagi diistintilmektedir (Demirel, Basbay & Erdem, 2006). Prezi, interaktif
sunum araglari igerisinde yer almaktadir. Interaktif sunumlarda, karsilikli etkilesimle
birlikte farkli tarzda ve ilgi ¢ekici sunumlar hazirlanmaktadir (Elmas & Geban, 2012).
Boylece prezi sunumuyla birlikte sinif ortaminda hem gorsel unsurlara yer verilecek hem

de ¢evrimigi sosyal etkilesim saglanacaktir.

5.4 F.5.4.3.1.ve F.5.4.3.2. Kazamimlarina ait Coklu Zeka Kuramim1 Baz Alarak Web
2.0 Araclanyla Alternatif Bir Etkinlik Olusturulmasina ait Sonuglar:
Aragtirmaci tarafindan yapilan etkinlikte 6lgme ve degerlendirme platformu secilmis ve

Kahoot araciyla sorular hazirlanmistir. Etkinlikte Ogrencilerin ister grup halinde ister
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bireysel sekilde sorulara yanit vermesi, siifta rekabet¢i bir ortam olusturacagindan hem
mantiksal matematiksel zekaya hem de sorularin grupga tartisilacagi yoniinden sosyal
zekaya katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Mantiksal matematiksel zekaya sahip bireyler,
problemlerin ¢oziimiinde teknolojiyi kullanma, bilgisayar teknolojisi alanlarina ilgi duyma
ozelliklerine sahiptir (Demirel, Basbay & Erdem, 2006). Bu sebeple sinif ortaminda kahoot
gelistirmede yardimci olacagi diisliniilmektedir. Ayn1 zamanda verilen sorularin takim
halinde c¢oziilmesi karsilikli iletisimi ve grup i¢i tartismayr saglayarak problem
cozeceginden sosyal zekaya katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Yapict ve Karakoyun
(2017); yaptiklar1 ¢alismada biyoloji 6gretiminde Kahoot aracinin kullanimiyla 6gretmen
adaylarinin fikirlerini ve Kahoot aracinin kullanimiyla 6gretmen adaylarinin motivasyon
diizeylerine etkisini incelemislerdir. Arastirmanin sonucunda uygulama evresinin ardindan
O0gretmen adaylarmin motivasyon Seviyelerinin arttigi gorilmistiir. Ayrica Ogretmen
adaylari, Kahoot uygulamasinin derslere eglence kattigi, kaliciligi arttirdig: ve aktif katilim

sagladigi icin ilerde kullanabileceklerini ifade etmislerdir.

55 F.5.4.4.1. ve F.5.4.4.2. Kazamimlarina ait Coklu Zeka Kuramim1 Baz Alarak Web
2.0 Araclaryla Alternatif Bir Etkinlik Olusturulmasina ait Sonuclar:

Arastirmaci tarafindan yapilan etkinlikte Storyjumper’da kitap olusturulmustur. “Balonlar
Canli M1?” isimli kitapta gilinliik hayatta karsimiza gelebilecek bir olaydan yola ¢ikilarak
hikdye yazilmistir. Hikayenin igerisinde Ogrenciler genlesme ve biiziismeye oOrnekler
bulacaktir. Sozel zeka, dili hem so6zlii hem yazili bigimde aktif bir sekilde ifade etmeyi
kapsamaktadir (Aydin,2014). Ogrencilerin olusturulan kitabi dinleme, okuma firsati
sundugu ayni1 zamanda kitaba eklemeler yapilabilecegi gibi alternatifler yaratildigr smif
ortaminda bu etkinligin, sdzel zekaya katki saglayacagi diisiiniilmektedir. Teknolojiyi fen
bilimleri alanina katarak hikaye yazmak sozel dilsel zekanin gelistirilmesine yardimci
oldugu gibi, sozel zekaya yonelen bireylerin kendilerini ayrimsamasina yarayacaktir (Dolu
& Efe, 2021).
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6. ONERILER

Aragtirmanin bulgular1 ve elde edilen sonuglara dayali olarak asagidaki Onerilerde

bulunulmaktadir:

1. Calismada olusturulan etkinliklerin 5. smif ortaokul Ogrencilerine uygulanip
etkilerine bakilmas1 dnerilmektedir.

2. Bu arastirmada, besinci sinif Fen Bilimleri Madde ve Degisim {initesine yonelik
etkinlikler tasarlanmistir. Bu nedenle diger derslerde de web 2.0 araclaria yonelik
etkinlik tasarlanmasi 6nerilmektedir.

3. Arastirmada besinci sinif fen bilimleri ders kitaplarindan Madde ve Degisim {initesi
etkinlikleri incelenmis ve ¢oklu zeka alanlarina gore dagilimlarina bakilmistir. Bu
sebeple, tiim tinitelerdeki etkinliklerin ¢coklu zeka alanlarina gore dagilimi ve diger
derslerin ders kitaplarindaki etkinliklerin ¢oklu zeka alanlarma gore dagilimlarinin
degerlendirilmesi onerilmektedir.

4. Derslerde kullanilan web 2.0 araglari gesitlendirilmeli ve derslere teknolojinin daha

fazla entegre edilerek derslerin ¢esitlendirilmesi 6nerilmektedir.

Teknolojinin 6n planda oldugu ve bireysel farkliliklara 6nem wverildigi gilinlimiiz
diinyasinda, bireylere ¢ok yonlii olanaklarin gosterildigi bir 6gretim anlayist hizla
yayginlagsmaktadir. Bu sebeple, egitimde web 2.0 araclarinin kullanimi ve Coklu Zeka
Kurami ciddi bir yer tutmaktadir. Ogrencilerin zeka tiirlerinin gdz 6niine alindigi, aktif
Ogrenme ortamlariin sunuldugu ve derslere teknolojinin entegre edilerek, iceriklerin
zenginlestirildigi 6grenme ortamlar1 saglanmasinin  olumlu sonuglar doguracagi

distiniilmektedir.
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EK A: Powtoon Web 2.0 Araci Ekran Alintilari

Create Why Powtoon Solution EDU

Enterprise Pricing LogIn

Create Jaw-Dropping
Videos and Presentations

Harness the power of toons to bring your message

to life, making your viewers say “Got it!" with a little
extra POW!

Get started for free today! — +
N O
inG | :
£

| 2022

f  This website uses cookies to ensure you get the best experience on our website. Learn more

Sekil A.1: Powtoon kaydolma ve girig yapma paneli.

X
Hi Nilay, let's choose a look for your Powtoon

CARTOON

@it’-’m s B0

Sekil A.2: Powtoon animasyon ekleme paneli.
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Sekil A.3: Powtoon video ekran orani ayarlama paneli.

v CREATED USING
POowWTOON

—————————————————————————————— 0040 ] 01:15 | POWTOOoNn (A ) »*

Sekil A.4: Powtoon ekran alintis1 -1.
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CREATED USING
& sdwroon

Sekil A.5: Powtoon ekran alintisi-2.

CREATED USING
& 2dwTtoon

Sekil A.6: Powtoon ekran alintisi-3.
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Sivi kaldi tek basina

Yuzeyi basladi oyuna

%POWTOO(\

Sekil A.7: Powtoon ekran alintisi-4.

Her sicaklikta olana

Denir iste buharlasma

w CREATED USING
& POWTOON

Sekil A.8: Powtoon ekran alintisi-5.
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Hizli hizli buharlasinca

Kaynadi belli bir sicaklikta

Sekil A.9: Powtoon ekran alintisi-6.

54



EK B: Prezi Web 2.0 Araci Ekran Alintilar1

{ﬁprezi - - ~ Pricing  Business  Education Conlaclsa\as -

The best way to engage and connect

anvwhere

Three powerful tools with one powerful goal:
help you communicate better.

Prezi is good for business Prezi is smart for education
Keep teams engaged and customers asking for Make lessons more exciting and easier to
more remember

For Students For Educators

Sekil B.1: Prezi kaydolma ve giris yapma paneli.

@Prezi @ Lo Nilay Efe

€) Quick Start

Hi Nilay ! Turn your collection into a...

@ Al projects
W Prezi Video

W, Prezi Design

W Prezi Present
@ Library MY collection Seeall@ >
Q Brand kit
U \ ERIME
@ Erime-Donma Noktasi topic 3 & Erime-Donma Noktasi pdf 2 & Erime-Donma Noktasi pdf 1 @ Erime-Donma Noktasi pdf
ADDED DEC 15, 2021 : ADDED DEC 6, 2021 H AADDED DEC 6, 2021 : ADDED DEC 6, 2021
Unlock all features with our desktop
apps.

28 Download Prezi apps Presentations with recommended frames

Sekil B.2: Koleksiyonu doniistiirme paneli.
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@Prezi @ Lo  Nilay Efe

€ OQuick Start All projects
@ Alprojects - Create new + Create new Create new
Presentation Infographic it - Video presentation it
WM Prezi Video
W, Prezi Design
Q t All owners. -

W Prezi Present
mxaumm,’igg’ Q \
EUIC OZELL

& Library

Q  Brand kit [ sivsc oot | “ '(

¥ Trash

W Erime-Donma Noktas! ® [Draft] Untitled M Getting started
EDITEDJUN 12,2023 @ & : EDITED NOV 23,2021 @ : EDITEDNOV 23,2021
© New folder

Unlock all features with our desktop
apps.

KAYNAMA NOKTAS(

. Buharlasmanin en hizli oldugu »
durum kaynamadir. Saf maddelerin

% Kaynama 8
kaynamaya basladig belli sicaklik L Noktalar 4
degeri ise kaynama noktasidir. Sivi S X

maddenin tamami gaz hale gecene
kadar sicaklik degismez.
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Nilay Efe ~

Buzun Erimesi

i} Prezi

Sekil B.5: Prezi ekran alintis1 -2.

Nilay Efe ~

Saf Maddelerin Erime Noktast

Erime sUresince Suyun erime noktas: 0 'C
sicakligin sabit e )
kaldigini unutmal Demirin erime noktasi 1535 ‘C

Etil alkolun erime noktasi
-117°C

Sekil B.6: Prezi ekran alrlht1s1 -3.

57



EK C: Kahoot Web 2.0 Araci Ekran Alintilar:

3 ——
Kahoot! 0 School B Work (@ Home & Study &) Academy @ Marketplace Contact sales | Explore content m (®EN)

Bring presentations to life with
Kahoot! 360 - now enhanced by Al

Create awesome presentations for your professional audience in half
the time by combining Al-enhanced features, word clouds, and
brainstorms. Available on Kahoot! 360, from $29/month.

Buy before July 31 and unlock one-month free access to Kahoot!
Kids for unlimited learning through play!

Save over 25%

Investor consortium announcing offer to take Kahoot! te and support accelerat rowth trajectory, and vision to make
learning awesome for g

Sekil C.1: Kahoot kaydolma ve giris yapma paneli.

Yeni bir kahoot olustur

°
+

Bos tuval Sablonlar Soru Olusturucu

Sifirdan olustur Hazir kahootlar Yapay zeki ile oynamaya
hazir kahoot'lar olustur

+ Vapay zeka destekli

Sekil C.2: Soru olusturma sablonlari.
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Kendi kahoot'unu buradan UCRETSIZ olustur: kahoot.com

Sartlar | Gizlilikc

Sekil C.3: Olusturulan oyuna baslama adresi ve ara yiizii.

~
Isi- Sicaklik * vakseit (N)

Enfazla oyuncu ile oyna

Ogretmenin yénlendirdigi modlar @

Klasik mod

Ogrencinin ydnlendirdigi modlar @

Hazine Sandig

Sekil C.4: Kahoot ekran alintis1 -1.
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Oyun PIN'i:

www.kahoot.it adresinden
veya Kahoot! uygulamasi ile katil

Baslat

Sekil C.5: Kahoot ekran alintis1 -2.

Isi, kalorimetre kabi ile ol¢dildir.

¢ A Yanl

Sekil C.6: Kahoot ekran alintisi -3.
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Sekil C.7: Kahoot ekran alintisi -4.
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EK D: Storyjumper Web 2.0 Araci Ekran Alintilari

% story_lummr Teachers  Parents  Library  Prices  Help

Author
a brighter future

Where students, parents, and teachers collaborate to publish
their own storybooks - that outlive them and impact their
communities for generations to come!

We use cookies on this site. By continuing to use this site, we you for kies to be used. See our Cookie Policy. GOTIT

Sekil D.1: Storyjumper kaydolma ve giris yapma paneli.

estoryjumper e ows s r Fo Y-
|E My Books @ Create New Book

ENISE GIFTLIKTE

R L voms |

Ll -

Balonlar Canli Mi? Enise CIFTLIKTE untitled untitled

Finished ? | Finished ? Finished ? Finished ?

!’ Become a Published Author ! Earn Royalties | promote Your Books

ii“ My Collections

i\ Books | Like

Sekil D.2: Kitap olusturma ve olusturulan kitaplarin bulundugu paneli.
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EE‘ storyjummr Home  Library  Prices  Help Search books.. Q e nilayefee  Logout

Become a Published Author
BUY THIS BOOK
(from $3.39+)

like these members
y EDIT

D COMMENT
G> SHARE

Kargidon gelen Emre ve Dogayr gérince heyecan iginde y Muhtesem bir dogum gini partisinden sol
balkon kapisint agar ve aniden birkag balonu elinden ? ugurlarken gézine elinden kagan balonlar
kaginir. Nasil olsa ¢ok balonu oldugunu digiinen Esil
igeri gelen arkadaglarimin boynuna atlor.

Acaba annem ve
babam bu balonlar:
neden bu kador a2
sisirdi diye dasandr
ve balonlan iceri
odosina alir.

< BEGINNING

END >
“The Lomskest Not Lonely Bear
(g ¢ ) (@ Destek
FO~ LR gy &=

Sekil D.3: Kitab1 diizenleme- yorumlama ve paylasma paneli.

Ashley's ‘Virtual

School

Esila'vin dogum gininde ailesi ona bir dogum gind
partisi hazirlamaktadir. Annesi ve babasi rengarenk
balonlarla oday siisler.

Karsidan gelen Emre ve Dogay: gdrince heyecan iginde - Muhtesem bir dogum ginii partisinden sonra arkadaglarini

balkon kapisn agar ve aniden birkag bal linden , “ " ugurlarken gozine elinden kagan balonlar takilir.
kaginir. Nasil olsa ¢ok balonu oldugunu diisinen Esil

igeri gelen arkada;lan:‘m boynuna atlar. . S—
(:J‘,.J babam bu balonlari

~ e neden bu kadar az
sisirdi diye disinar |
ve balonlan igeri
odasima alir.

& @

Sekil D.5: Storyjumper ekran alintisi- 2.
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W )

Esila liyafetlerini
a ANNEEE!

degistirdilten
sonra gunin

yorgunlugunu Sabah gozlerini
agtiginda goz6
balonlara
carpar ve

¢1ghigi basar.

atmanin
sabirsizligr iginde
yatagina girip
derin bir uykuya
dalar.

6

Sekil D.6: Storyjumper ekran alintisi- 3.

Esila'yr duyan anne babasi korkuyla iceri girer. Esila’ saglan ve korkulu gdzleric bakanien

"Esila ne oldu kizim?" diye soran annesine balonlan isaret
ederek:
"Anne bu balonlar canli! Onlar odama koydugumda bu kadar

annesi gilimseyerek anlatir:

" Kizim, din sen balonu elinden kagirdiginda
hava ¢ok soguktu, balonlar ¢evreye 151 verdi ve
hacmi azaldi bu yizden de lkigildi bu olaya
'biiziilme' deriz. Yani maddeler cevreye 1si

alacaktim bir de baktim ki kigicilk kalmiglar. Simdiyse
vererek hacmi azalirsa biizilme gercellegir."

biyalk degillerdi. Din disar kagirdigimda kocamanlard: iceri
yeniden kocamanlar!" %

Sekil D.7: Storyjumper ekran alintisi- 4.

Esila hemen lafa atlar:
"Sonra sen balonlan iceri, sicacik odana aldin. Balon

da cevreden isi ald ve hacmi biyidi, kocaman oldu.

' ) i "Yani maddelerin cevreden 1si alarak
Bu olaya da ‘genlesme’ deria.

hacmi artarsa genlesir! Anne o kadar
korktum ki, balonlar canli zannettim.
Hemen okula gidip bu durumu
arkadaglarima anlatmaliyim."

Sekil D.8: Storyjumper ekran alintisi- 5.

64



OZGECMIS

Kisisel Bilgiler
Adi1 Soyadi : Nilay EFE
Dogum tarihi ve yeri : 22/07/1997 / izmir

e-posta s nilay_efe.2015@hotmail.com

Ogrenim Bilgileri

Derece Okul/Program Yil

Y. Lisans Balikesir Universitesi/ Fen Bilimleri Egitimi 2019-2023
Lisans Balikesir Universitesi/ Fen Bilimleri Ogretmenligi 2015-2019
Lise Mustafa Gilingdr Colakoglu Anadolu Lisesi 2012-2015

65



