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OZET

2014-2018 YILI EUROLIG BASKETBOL
MUSABAKALARINDAKI ONEMLI OYUN iLiSKIiLI
ISTATISTIKLERIN BELIRLENMESI

Bu arastirmanin amaci 2014-2018 yillart arasinda gergeklestirilen Eurolig
basketbol miisabakalarinin Play-Off ve Final Four turlarindaki oyun iliskili
istatistiklerin belirlenmesidir.

Aragtirmada 2014-2018 yillar1 arasindaki 5 sezonda Eurolig miisabakalarinda
Play-Off ve Final Four turunda yer almis 60 takim incelenmistir. Arastirma verileri
Eurolig’in resmi sitesinden elde edilmistir. Takimlar basarili ve basarisiz takimlar
olmak iizere iki gruba ayrilmistir. Basarili takimlar ve basarisiz takimlarin oyun igi
degiskenlerinin karsilastirilmasinda bagimsiz 6rnekler t testi kullanilmistir. Takimlar
arasindaki énemli oyun i¢i degiskenlerin belirlenmesinde ise dogrusal diskriminant
analizi kullanilmigtir. Istatistiksel analizler SPSS 22.0 yazilim programi kullanilarak
yapilmis ve anlamlilik diizeyi p<0.05 olarak belirlenmistir. Play-Off miisabakalarinda
basarili ve basarisiz takimlarin oyun i¢i degiskenleri karsilastirildiginda, serbest atis
ylizdesi, rakibe yapilan faul ve performans verimlilik puanlar1 arasinda istatistiksel
acidan anlamli bir fark oldugu tespit edilmistir (p<0.05). Diskriminant analizi
sonucunda ise, faul, ti¢ sayilik atis yiizdesi, performans verimlilik puani, top kaybi,
serbest atig yiizdesi ve iki sayilik atig yiizdesinin Play-Off turundan Final Four turuna
¢ikmada 6nemli oyun i¢i degiskenler oldugu tespit edilmistir. Final Four’da sampiyon
olan ve elenen takimlarin oyun i¢i degiskenleri karsilastirildiginda, yalnizca ii¢ sayilik
atis ylizdesinin sampiyon olma da etkili degisken oldugu goriilmiistiir. Diskriminant
analizi sonuglarina gore, top kaybimin, savunma ribaundunun ve toplam ribaundun
Final Four’da sampiyon olmak i¢in 6nemli oyun i¢i degiskenler oldugu tespit
edilmistir. Sonug olarak, Eurolig’de sampiyon olmak i¢in daha diisiik sayida top kayb1

gerceklestirmek ve daha defansif bir oyun sergilemek gerektigi diisiiniilmektedir.

Anahtar kelimeler: Basketbol, Eurolig, Oyun iliskili istatistikler



ABSTRACT

DETERMINATION OF IMPORTANT GAME-RELATED
STATISTICS IN EUROLIG BASKETBALL COMPETITIONS BETWEEN
2014-2018

This study aimed to determine game-related statistics during play-off and final
four tours in Euroleague basketball competitions between 2014 and 2018. In the study,
60 teams that participated in play-off and final four tours in Euroleague basketball
competitions in five seasons between 2014 and 2018 were assessed.

The data were collected from Euroleague official site. The teams were divided
into two groups as successful and unsuccessful teams. Independent samples t test was
employed to compare in-game variables of successful teams and unsuccessful teams.
Linear discriminant analysis was used to determine important in-game variables
among the successful and unsuccessful teams. For statistical analyses; SPSS 22.0
software package was used and results were considered significant at p<0.05. When
in-game variables of the successful and unsuccessful teams were compared during
play-off competitions; it was identified that there was a statistically significant
difference in terms of free throw percentages, fouls committed and performance
efficiency scores (p< 0.05). As a result of discriminant analysis, it was found out that
fouls, three-point shot percentages, performance efficiency scores, ball losses, free
throw percentages, and two-point shot percentages were important in-game variables
for a team to be qualified for final fours from play-offs. When in-game variables of
the teams that became champion and were eliminated in Final Four were compared; it
was noted that only three-point shot percentage was an effective variable for becoming
champion. According to the results of discriminant analysis, ball losses, defensive
rebound, and total rebound were effective variables for becoming champion in final
four. In sum; it is considered to have fewer ball losses and to play a more defensive

game for a team to become champion in Euroleague.

Keywords: Basketball, Euroleague, game-related statistics
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1. GIRIS

1981 yilinda, Diinyada popiilerligi artmakta olan basketbol branginin temelleri
atilmaya baslanmistir. Basketbolun ne oldugunu agiklamamiz gerekirse, basketbolun
el ile beser oyuncudan, iki grup arasinda oynanan bir ekip sporu oldugunu
sOyleyebiliriz. Basketbol, 6nceden belirlenmis Olgililere sahip bir sahada, FIBA
tarafindan tanimlanmis olan kaideler ¢ergevesinde icra edilmektedir. 28*15 metrelik,
sert tabandan olusan bir sahada oyunlar diizenlenmektedir. Pota, yan ¢izgiden 1.2
metre ve boyutu 1.8*1.2 metredir. Pota yerden 3.05 metre yiikseklikte olmakla birlikte,
Topu 45 cm ¢apinda bir daireden belirlenmis kaideler dahilinde puan kazanilan, her
iki takiminda skor iirettigi bir spor brangidir (Emek, 2019).

Bir mag¢ esnasinda olusan olaylarin biitiin detaylar1 ile hatirlanmasi
imkansizdir. Boylelikle devreye miisabaka analizi girmektedir. Analiz, gézlemini
yaptigimiz performans unsurlarimi bir araya getirip anlamli hale getirmekte

kullanilabilen bir aragtir (Smith ve ark., 1996).

Basketbol bransginda sporcularin ve takimlarin performanslarinin istatistiksel
degerlerine iliskin verilerin bir araya getirmesi ve bunlarin analiz edilmesine 6zgi
ugrasilarin tarihi olduk¢a yakindir. Baslangig olarak 1946 tarihinde Amerikan
Basketbol Ligi’nde yalnizca asist, oyuncunun yaptigi faul ve sayr ile alakali
degiskenleri dikkate alarak ulasildig: istatistikler, zamanla c¢esitlenerek, 1977-1978
sezonunda top kaybi, top ¢calma, blok gibi oyun i¢i degiskenleri de kapsamistir. Sayiya
giden paslar, bloklanan atiglar, savunma ribaundu, saha atisi, serbest atis denemesi,
serbest atig ylizdesi, basarili serbest atis, kacan saha atisi, kagan serbest atis, hiicum
ribaundu, fauller, sayi, atig bagina diisen say1, top kapma, ii¢ say1 bolgesinden yapilan
basarili atig, top kayba, iki sayilik basarili atis ve mag¢ kazanmak, basketbolda takim

performansi ile alakali kullanilan 6nemli degiskenlerdir (Berry ve Schmidt, 2002).

Sporcunun kondisyonel, zihinsel, teknik ve taktik olarak belli kriterlere gore

hangi seviyede oldugu, eksikliklerinin ne oldugu, basarisizliginin nedenlerinin tespiti



ve ona gore antrene edilmesi gerekliligi sistematik bir analizi gerektirir ve miisabaka
analizinin en agik islevi antrendrlere yeni bir bakis agisi saglamaktadir (Eniseler,

1995).

Degisen ve kendini giincelleyen diinya standartlari, giinlilk yasamimizin her
evresine ayak uydurabilmek i¢in insanlara giincel fikir ve arastirma tarzlarina tesvik
etmektedir. Spor bransinda yiliksek performans sergilemek igin uygulanan tim
caligmalar haricinde giincel olarak analiz teknigine merak artmaktadir. Antrenorler
icin analiz yapmak, rakibin kuvvetini hesaplamak, zay1f taraflarindan faydalanmak ve
uygulanacak antrenman gesitleri gelistirmek adina bir ara¢ olmaktadir. Sporcular i¢in
verim kapasitesini gosteren performansi tetikleyen biitiin degiskenleri goz 6niine siiren
somut bir 6l¢iim metodu olarak davranissal durumlari analiz eder. Mag analizi, oyun
icindeki tiim olaylar1 kayit altina alarak bagvuruldugunda gecerliligi ve giivenilirligi
belirlenmis verilerin goz 6niine serilmesini saglar. Analiz yontemi mag 6ncesi, sonrasi
veya esnasinda uygulanarak hedefe yonelik talep edilen bilgiye teknolojinin
olanaklarindan faydalanarak en kisa zamanda ve kolayca ulagilmasimi hedefler. Ust
diizey performans gosteren bireylerin motorik ve teknik &zellikleri birbirlerine
yakinken esitlik hususunda sonuca tesir eden durumlarin basinda taktiksel asamalar
gelmektedir. Taktiksel durumlar her spor bransi i¢in 6zeldir ve dnceden calisilmis,
planlanmis olmas1 gerekmektedir. Analiz yontemi bu konularda 6ngorii iiretmek igin

tercih edilmektedir (Sonmeyenmakas, 2008).

Verimlilik oran1 fikri oyuncunun mag esnasinda ortaya koydugu performansa
yonelik tiim basarili hareketleri ile basarisiz hareketlerin ayriminin birlestirilmesinden
olusur. Antrenorlerin, ulagilan verimlilik puanlarn iistiinde ¢alismast ve bu puanlarin
yorumlanmasi, oyuncularin ve takimlarin performansinin yani sira maclarin
kazanilmasi ya da kaybedilmesinde etkili olan faktorlerin de anlasilmasina yardime1
olur. Basketbol aragtirmacilari, oyuncularin ve takimlarin ortaya koydugu
performansin daha iyi benimsenmesine yarayacak degiskenleri bulmak hedefiyle
cogunlukla belirli gostergelere dayali performans katsayilarini birbirleriyle kiyaslarlar

(Tavares ve Gomes, 2003).



1.1. Arastirmanin Amaci

Basketbol farkli kitalarda farkli oyun formlarinda oynanmaktadir. Orn;
Amerika Birlesik Devletleri’nde Basketbol ligi NBA iken, Avrupa’da EuroLig olarak
adlandirilmaktadir ve NBA 12’ser dakikadan olusan 4 periyot ve toplamda 48 dk’lik
bir oyun iken, bu durum Avrupa’da 10’ar dk 4 periyot ve toplam 40 dk’dir.
Euroleague: Avrupa Basketbol Ligleri Birligi tarafindan organize edilen; basketbolda
Avrupa’nin birinciligi kupasidir (Senol, 2014). Bu baglamda Eurolig Basketbol
Organizasyonuna katilmaya hak kazanan belirli Avrupa iilkelerinde forma giyen
oyuncularin 2014-2018 sezonlar1 arasindaki belirlenmis yillar igcerisinde mag igindeki
oyun ile iliskili dnemli istatistiklerini analiz edip magclar i¢cinde oyuncunun takimina
etkisini saptamak hem Play-Off turu hem Final Four turuna kalmis takim
oyuncularinin oyun igerisindeki istatistiklerinin inceleyerek takimlarin savunma veya

hiicumdaki istatistiklerinin basartya etkisini arastirmak amaglanmaktadir.

1.2. Arastirmanin Onemi

Bu arastirma 2014 ve 2018 yillarinda gergeklestirilen Eurolig miisabakalarinda
oynanan basketbol maglarinin oyununa ilisgkin oyun biligenlerinin basariya ve
basarisizliga olan etkisini ve yine her tur (Play-Off ve Final Four) oyun iligkili
degiskenlerinin Oneminin degisip degismedigini belirlemektedir. Boylelikle
antrenorlere ve sporculara Eurolig miisabakalarinda her tur i¢in farkli oyun stratejileri

gelistirebilmeleri i¢in yardimci olunabilir

1.3. Arastirmanin Simirhliklar:

e Arastirma 2014-2018 yillart arasindaki Eurolig takimlartyla sinirhidir.

e Arastirma 2014-2018 yillar1 arasinda diizenlenen Eurolig turnuvasina
katilmis takimlarda oynayan Play-Off (n=397) ve Final Four (n=169)
toplamda 566 sporcu ile sinirhidir.

e Arastirma miisabakalarda 5 dakikadan fazla oynayan oyuncular ile

sinirhdir.



e Arastirma 2014-2018 Yillar1 arasinda Eurolig de yer alan 40 takim ile

siirlidir.

e Arastirma 2014-2018 yillar1 arasinda Play-Off ve Final Four turunda

oynanan 60 mag ile sinirlidir.

1.4, Sayiltilar

Aragtirmada yer alan takimlarin Play-Off ve Final Four siirecinde basariya

ulagsmak icin en etkili performanslarini sergiledikleri varsayilmistir.

1.5. Hipotezler

H1: Play-Off turundaki basarili ve basarisiz takimlarin oyun iligkili istatistikleri

arasinda fark vardir.

H>: Play-Off turundaki basarili ve basarisiz takimlarin ayiriminda oyun igi

degiskenler arasinda fark vardir.

Hs: Final Four turundaki sampiyon ve elenen takimlarmn oyun iligkili

istatistikleri arasinda fark vardir.

Hs: Final Four turundaki sampiyon ve elenen takimlarin ayiriminda oyun igi

degiskenler arasinda fark vardir.



2. GENEL BILGILER

2.1. Basketbol

Basketbol, 6nceden belirlenmis olan oyun ¢izgileri i¢inde, beser kisiden olusan
iki takim ile oynanan, topu kars1 takimin gemberinden gegirmeyi ve karsi rakibe engel
olmay1 hedefleyen bir spordur. Basketbol ortalama 450 milyon lisanli sporcu ile
faaliyet gosteren bir spor brangi olmakla birlikte, 200’den fazla ulusal federasyonu
kontrol eden Uluslararasi Basketbol Federasyonu (FIBA) tarafindan idare
edilmektedir. (Drinkwater ve ark., 2008).

Basketbol, takim sporu olmasi haricinde, oyuncularin bireysel 6zelliklerini
ortaya koymalari acisindan benzersiz bir spordur. Bireysel ozelliklerin, ortaya
konmasin1 ve teknik ozelliklerin kazanilmasindan sonra, bunlarin oyun taktigiyle

birlestirilmesini gerektiren spor bransidir. (Wissel, 2004).

Basketbolun anlayisint kisaca agiklamak icap ederse, basketbol temel
hareketler oyunudur. Basketbolda temel hareketleri degeri ilk olarak ABD olmak tizere
basketbol bransinda 6nde gelen biitiin iilkelerde kendini kanitlamis, iizerinde

tartisilmayan bir mesele olarak kabul edilmistir (Bulgur ve Culha, 1991).

Bir spor brangi olarak basketbol, tiim takimlarda aktif olarak oyun icinde bes
oyuncu ile oynanan ve en fazla yedi tane yedek oyuncunun oldugu iki takim ve 6zel
ol¢iileri olan bir top ile oynanir. Her iki takiminin da kendilerine ait bir potas: bulunur.
Potanin belirli bir yiiksekligi ve 6lgiisii bulunan panya adi verilen bir mekanizmaya
sabitlenen ¢ember ve bu ¢embere entegre her iki tarafi agik fileden olusur. Her iKi
takimin amaci basketbol topunu diger takima ait gemberden gecirmek ve topun kendi
potasinda olan gemberden ge¢mesini engellemektir. Basketbol oynanan alanda her iki
takima ait 14 metre uzunlugunda 15 metre genisligindeki iki alanin, toplamda 28 metre
uzunlugunda 15 metre genisliginde olacak sekilde meydana gelir. Top siirme, Hiicum

stiresi, say1 atma gibi bir¢ok kural ile saha, pota dlciileri gibi bir¢ok faktor profesyonel



etken anlaminda Uluslararasi Basketbol Federasyonu tarafindan belirlenmektedir.

(TBF, 2017).

Basketbol insanligin dogumundan itibaren 6grendigi ve gelistirdigi motorik
ozelliklerinin tiimiiniin koordineli bir sekilde kullanan bir spor dalidir. Basketbol
mevcut motorik Ozelliklerin sekillenmesi ve ayni zamanda gelismesine de katki

saglamaktadir. (Bektas Y ve Ark, 2007).

2.1.1. Basketbolun Oyun Karakteristigi

Tim sportif branglarda oldugu gibi Avrupa ve Diinya basketboluna
baktigimizda daha dinamik ve tempolu bir basketbolun oynandigini gérmekteyiz.
Takimlarin hizl1 hiicum (fast break) taktik ¢esitlerine daha fazla bagvurmalari ve hizli
hiicum ardindan hiicum gegislerindeki akicilik ve tempo, takimlarin hiicuma kalkma
stiresini biiyiik 6l¢iide azaltmistir. Bu tempolu ve hizli oyun anlayisi set oyununa da
yansimistir. Bu anlayis; dinamik ve tempolu oyun akisin1 benimseyerek, bireysel, 1v1,
2v2 ve 3v3 oyun kombinasyon cesitlerine dayali teknik-taktik fikirleri 6n plana
¢ikmasinda biiyiik rol oynamistir. Basketboldaki bu tempolu ve hizli teknik taktik
gelisim  basketbolcularin  kondisyonel — ozelliklerinde  yeni  gereksinmeler

olusturmustur. (Okur, 2011).

Bir basketbol oyununda anaerobik enerji kapasitesinden dolay1 kisa siireli
hizlanma, yon degistirme ve sigrama gibi etmenler 6nemlidir. Durum bdyle olmasina
ragmen, aerobik egzersiz sirasinda enerjinin Onceki seviyelere geri kazanilmasi

gerceklesir. (Jordane ve Martin 1995; Mclnnes ve ark., 1995)

Basketbol, bir takim sporu bransi olmasi yani sira, sporcularin bireysel
kabiliyetlerini ortaya ¢ikarmalari agisindan essiz bir spordur. Bireysel kabiliyetlerin,
ortaya ¢ikmasini ve teknik 6zelliklerin kazanilmasindan sonra, bunlarin oyun taktigi

ile pekistirilmesini gerektiren spor bransidir (Wissel, 2004).

Basketbol biiyiik bir ¢ogunlukla kapali spor salonlarinda oynanan bir spor
brangidir. Sahanin tabani sert ahsaptan yapilmis dikdortgen formunda parkede

kullanilir. Saha olgiileri en uygun olarak 28 m x 15 m olarak belirlenmistir. Saha



alanmin karsilikli kisa kenar ¢izgilerinin oldugu tarafta birer pota bulunmaktadir.
Cizgiden 1.2 metre iceride pota bulunur. Pota {izerinde 1.8 X 1.2 m yiiksekliginde bir
tabela ve {istlinde zeminden yiiksekligi 3.05 metre ve ¢ap1 45 cm olan bir ¢ember
entegredir. Basketbol, 75-78 cm ¢ap1 ve 600-650 gram agirligi var olan bir top ile
oynanmaktadir. (Ziyagil, 2005).

Basketbol oyunu iki beser kisilik takimin olugsmasi halinde oynanan bir spor
bransidir. Takimlarda bes oyuncu sahanin i¢eresinde, yedi oyuncu ise saha kenarinda
olmakla birlikte toplamda on iki oyuncu bulunabilmektedir. Oyun sirasinda oyuncu
degisikligi durumunda herhangi bir sinirlama yoktur ve oyunun durdurdugu zamanda

oyuncu degisikligi gerceklestirilmektedir (Pazar6zyurt, 2008).

Basketbol miisabakalari, her biri 10 dakikalik 4 periyottan olusur. Oyunun
belirlenmis baslama saatinden 20 dakika 6nce bir oyun arasi olmalidir. Birinci ile
ikinci periyot arasinda (birinci devre), iiclincii ile dordiincii periyot arasinda (ikinci
devre) ve her ekstra periyottan dnce iki dakikalik oyun aras1 olmalidir. iki devre arasi

ise 15 dakikalik bir zaman dilimidir (TBF, 2017).

Basketbol oyununda 3 farkl1 say1 kazanimi vardir. Ug say1 gizgisine basilarak
veya U¢ sayr ¢izgisinin ic¢inden yapilan her basarili atis i1ki say1 olarak
degerlendirilmeye alinmaktadir, ii¢ say1 ¢izgisinin digindan yapilan her basarili atis ii¢
say1 olarak degerlendirilirken, faullerden veya kural ihlallerinden kazanilan basarili
serbest atiglar bir say1 olarak degerlendirilir. Basketbol miisabakalar1 hava atis1 ile
baglar. Hava atis1, bir hakemin, birinci periyodun basinda sahanin orta dairesinde
herhangi 2 rakip oyuncu arasinda topu havaya atmasiyla olusur. Hava atigina katilan
iki oyuncu digindaki oyuncular dairenin disinda bekler ve iceri giremezler. Top, hakem
tarafindan, iki oyuncunun sigrayamayacagi bir yiikseklige atilir ve 2 oyuncuda topu

tipleyerek arkadaslarina kazandirmaya calisir (FIBA, 2014).

3 Saniye kurali; Hiicum yapan takimin herhangi bir oyuncusu hareketsiz bir
sekilde rakibin yasaklanmis alaninda 3 saniye beklerse kural dis1 davranmis olur ve

top rakibe verilir.

5 Saniye kurali; Top elinde olan oyuncu hareketsiz bir sekilde topu 5

saniyeden fazla tutamaz. Aksi halde kural hatasi: yapmis sayilir ve top rakibe verilir.



8 saniye kurali; Hiicum yapan takim topu 8 saniye igerisinde kendi yar1
alanindan rakip yar1 alana tagimak zorundadir. Aksi halde kural hatasi yapmis sayilir

ve top rakibe verilir.

24 saniye kurali; Hiicum yapan takim hiicumunu rakip potaya 24 saniye
icerisinde gerceklestirmek zorundadir. Aksi halde kural hatasi yapmis sayilir ve top

rakibe verilir.

Basketbol oyununu bir bashakem ve iki yardimci hakem olmak tizere {i¢ hakem
yonetir. Basketbol miisabakalarindaki molalar bir dakikadan olusmakta, ilk bolim
esnasinda iki mola, ikinci boliim sirasinda, ikinci bolimiin son iki dakikasinda en fazla
iki mola olmakla birlikte toplamda ti¢ mola hakki verilir. Her ekstra periyotta ise bir
mola hak verilmektedir (TBF, 2017).

Basketbol oynamay1 amator veya profesyonel olarak gerceklestiren kimse

basketbol oyuncusu olarak adlandirilir (Sen, 2000).

Basketbol bransi gerek rekreasyonel gerekse yarigmaci seviyesinde genis
kitleler tarafindan katilimi olan, bir¢ok hareket sekansinin oldugu son derece taninmis
ve dinamik hale gelmis bir spordur bransidir. Basketbol sekiz hareket kalibina
ayrilmigtir: ayakta durma-yiiriime, jogging, kosma, sprint, alcak- orta- yiiksek

pozisyonda kayma adimlar1 ve sigrama hareketidir (Sen, 2000).
Basketbolda Oyuncular

Basketbol bransinda sporcu, oyun esnasinda kontrollii top hakimiyeti olan,
isabetli pas atabilen, sut atiginin yiizdesi yiiksek, ribaunt alabilen ve gerekirse karsi
takimda oynayan oyuncuyu alt edip engelleyen kimsedir. Sporcu oyun esnasinda ayri
ayr1 gorevler benimsemekte ve miicadelenin ama¢ dogrultusunda icra edilmesine
yardimda bulunmaktadir. Bunun disinda oyuncu belirlenen bu vasiflari ile oyunun
kitlelere ulagmasinda da etkin rol oynamaktadir. Bu baglamda sporcu oyunun énemli
bir pargasidir. Bu parga oyunun seyir zevkini yiikseltmek i¢in kendine diisen goérevi
benimseyip en iyi sekilde oynamak zorundadir. Sporcu siniflandirilmadan evvel
basketbola ait biitiin taktik ve teknikleri benimsemis olmas1 gerekmektedir. Basketbol
bransinin teknik 6gretimi esnasinda ve tekniklerin kontrolii sirasinda incelenen oyuncu

bu esnada ve sonrasinda farkliliklarina gore siralanmalidir. Basketbol bransinda



sporcunun siralanmasi hiicum pozisyonlara gore yerlestirilmektedir. Siralamada
sporcu pozisyona gore oyun kurucu, forvet ve pivot oyuncusu olarak belirlenmektedir

(Sen, 2000).
Oyun Kurucu

Farkl1 dillerde guard olarak da belirtilen oyun kurucu oyunu kuran, yonlendiren
ve organize eden oyuncudur (Sevim, 1995). Sporcu oyun esnasinda takimin beynidir
ve bu sebeple de sporcu basketbol kabiliyetine hakim olmalidir. Oyun kurucu genelde
takimin orta veya kisa boylu bireyidir. Sporcunun orta veya kisa boylu olmasi esit ve
hizli reaksiyon gosterme firsatini saglamaktadir. Boylelikle sporcu oyun esnasinda
basketbol kabiliyetini dengeli, hizli ve uygun gésterebilecektir. Oyun kurucu uzun bir
ist ekstremiteye sahip olmalidir. Sporcunun el ve kol uzunlugu oyun iginde farkli

istiinliikler saglamaktadir (Sen, 2000).

e Topa oyun icerisinde en ¢ok sahip olan oyuncu konumunda olan point
guard’lar, rakibin baskisi karsisinda oyunu kurabilme 6zelliklerinin yan1 sira
savunmada rakibin point guard’ina baski yapabilme o6zelligine de sahip
olmalidir. Bu beceriler point guard’lar1 genellikle takimlarin saha igerisinde ki
birinci karar verici oyuncusu konumuna sokmaktadir. Bu karar vermeler takimi1
icin oyun kurma gorevinin yani sira rakip takim oyun kurucusuna karsi
kendisini {iistiin olarak gordiigli pozisyonlarda bire bir oynama, sirti doniik
oynama inisiyatifini kullanmalarin1 ve istiinliiklerini rakip oyun kuruculara

kabul ettirme islevini de yaninda getirmektedir (Solmaz ve Bahadir, 2020).

Takimlarina saha i¢i liderlik yapmasi beklenen ve saf oyun kurucu modeli olan

Point guard’lar i¢in gerekli olan taktiksel ve kisisel beceriler ise;

e Topu tastyabilme

e Topa bask1 yapabilme
e Oyun kurabilme

e (Cabukluk

e Sut Becerisi

e Baskiy1 kaldirabilme

e iletisim



e Koga uygun davranislar sergilemek
e Kriz yonetebilme becerisi

e Gilglii bir konsantrasyona ve kisilik yapisina sahip olabilmek (Solmaz ve
Bahadir, 2020).

Forvet Oyuncusu

Forvet oyuncusunun, bu giiniiniin basketbolunda oyun i¢i teknik ve taktikleri
en {ist diizeydedir. Sporcu miisabaka esnasinda uygulamasi gereken teknik/taktik ve
diger kabiliyetleri en makul sekilde oyuna aktarabilmektedir. Birden ¢ok 6zellikleri

nedeni ile bu oyuncu oyunun gidisatinda 6nemli bir rol sahibidir (Sen, 2000).

Genellikle takimin orta veya uzun boylu oyuncusuna Forvet oyuncusu
denilmektedir. Uzun ve orta boy sporcuya miisabakanin farkli anlarinda kontrollii ve
hizli hareket etme avantaji elde etme hakkini taniyacaktir. Dengeli ve hizli hareket
sporcunun oyun igindeki performansi ile alakalidir ve verimliligi de dogrudan
etkilemektedir (Sen, 2000).

Forvet oyuncusu boy faktoriinden farkli uzun alt/iist ekstremitelere sahip
olmalidir. Ekstremite 6lgiileri oyun akisinda sporcuya atak ve miidafaanin birbirinden

farkli basamaklarda degisik faydalar saglayacaktir (Sen, 2000).
Kisa Forvet

Giliniimiizde Kisa forvet ya da ii¢ numara gibi isimleri olan oyuncu, sut ve
ribaunt Ozelligi barindiran ve 1iyi savunma yapan ¢ok yonli oyuncudur. Bu
pozisyondaki oyuncu grubunun kisa ve uzun oyunculara yardim ederken sut ve ribaunt
alaninda basarili olmalart gerekmektedir. Bu pozisyondaki oyunculara kisa
denmesinin bedensel nitelikler ile bir alakas1 bulunmamaktadir. Kisa forvetlerin en iyi
kabiliyetleri iy1 miidafaada bulunmalari, iyi sut kabiliyetlerinin olmasi ve gerektiginde

uzun forvet vazifelerini de iistlenebilmeleridir (Dogan, 2012).
Uzun forvet

Uzun forvet ya da dort numara olarak nitelendirilen oyuncu, potanin yakin

cevresinde pivota destek olan, gerektiginde disar1 ¢ikip sut atma becerisi olan ¢ok
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yonlii oyuncu grubudur. Boylar1 pivotlar gibi uzun olmasa bile onlar kadar giiclii
oyunculardir. Ribaunt takibinde savas¢t ve 1srarci olmalart beklenmektedir.
Savunmada pivotlar kadar yildirici olmalar1 beklenmese de iyi bir uzun forvetin

tahditli alan savunmasinda gérevini en iyi sekilde yapmasi beklenir (Dogan, 2012).
Pivot Oyuncusu

Pivot oyuncusu, potanin etrafinda surati veya sirti potaya doniik sekilde
oynayan veya oynayabilen sporcudur. Sporcunun bugiinkii basketbolda fiziksel
yapilar1 uzun boy, genis yapili olmasi oyun igindeki dengeleri olumlu veya olumsuz
sekilde doniistiirme hakkina da sahiptir. Antrendriin fiziksel yapisi nedeniyle oyun igi
akis1 tersine ¢evirebilecek yetenege sahip olan bu sporcunun gelisimi istiinde etkisi

olmalidir (Sen, 2000).

Pivot oyuncusu ¢emberin yakin ¢evresinde oynamasi sebebiyle uzun bir boya
sahip olmalidir. Uzun boy kisinin oyun esnasindaki aksiyonlarda bilhassa da ribaunt

kisminda birden fazla yarar saglar. (Sen, 2000).

Pivot oyuncusu potanin yakin ¢evresindeki alanda uygulayici aksiyonlarla
kiitlesel olarak biiyiik el, kol ve bacak 6lgiilerinin ise uzun olmasi gerekmektedir.
Oyuncun genis beden 6l¢iilerine sahip olmasi gember alt1 aksiyonlarda hareketlilik ve
miicadele giicii kazandirirken el, bacak ve kol uzunluklarinda pozisyon alma, top

isteme ve top kesme evrelerinde birden fazla fayda saglamaktadir (Sen, 2000).

Uzun oyuncularin gelisen oyun yapisi ile birlikte pivot oyunculari ofansif
olarak guard ve forvetlerin pick and roll hiicumlarinda 6nemli gorevlere sahiptirler.
Ozellikle ofansif rolleri konusunda pivot oyuncularmin kisa oyunculara yapacagi
dogru pickler ve devaminda kendisini tutan oyuncuyu iyi analiz ederek hangi tarafa
rol yapmas1 gerektigini bilen iyi bir spacing yetenegine sahip olmasi1 gerekmektedir.
Bununla beraber defansif olarak yine pick and roll savunmalarinda ¢ok cesitle
savunma sistemlerine uyum saglayabilmelidirler. Ozellikle yardim savunmalarinda
genis, bilyiilk ve dogru zamanlama ile alan1 1yi kapatmasi gerekmektedir. Yani iyi
close-out yapabilen pivotlar 6zellikle gliniimiiz basketbolunda takim i¢in ¢ok 6nemli

bir yere sahiptir (Solmaz ve Bahadir, 2020).
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2.1.2. Basketbolcularin Fiziki Karakteristigi

Spor branslarini inceledigimizde bir takim fiziksel 6zelliklerin belirli dallar
icin karakteristik ozellik tagidigi goriilmektedir. Uzun mesafe kosularin zayif ve ince
viicudu olmasi, kisa mesafe kosucularin ise kalin ve kasli bacaklarinin, kollarinin
oldugu goriilmektedir. Basketbol oyuncularinin boylarinin ve kollarinin uzun olmast
gibi. Her ne kadar bu gibi avantajlara mevcut olunursa olunsun basariy1 etkisi

olmasa’da bu hususta biiylik avantaj saglamaktadir (Aydos, 1991).

Basarali bir basketbolcunun en 6nemli fiziksel uygunluk ogeleri dolasim
solunum sistemi, kas giicli, kas dayanikliligi, esneklik ve viicut kompozisyonudur
(Sevim, 1997).

Basketbolda teknik beceriler sporcunun bransindaki olumlu veya olumsuz
basarisini etkilemektedir. Fakat bireyin iistlin teknik kabiliyetlerini en iyi sekilde
kullanabilmesi bireyin kondisyonel bellegine baglhidir (Diindar, 2004; Pamuk ve ark.,
2008; Sevim, 1997).

Boy: Basketbol el ve kollar ile, uzunlugu belirli iki rakip takimin gemberinden
topun gegmesini ve ayni anda kendi takimina ait ¢emberden topun geg¢mesini
engellemeyi hedefleyen bir spor brangi oldugundan boy faktorii ¢ok dnemlidir. Uzun
boylu basketbolcular kendi egrilerinin yiiksekligi ile daha az kuvvet harcayarak
cemberden topu gegirebilmekte, karsi takimin hiicumuna engel olurken ise rakip ile
kendi potasi arasinda daha iyi savunma yapip rakibe engel olusturmaktadir (Stone ve

Steingard, 1993)

Basketbolda boyun 6nemi oldukg¢a fazladir. Boylari uzun ve yapilar: atletik
olan sporcular basketbol oyununda basariy1 etkileyen 6nemli unsurlardandir. (Smith,
1991).

Agirlik: Tiim spor branslarindaki bireylerin etkilendigi gibi agirlik basketbol
bransindaki oyuncular da etkileyen bir faktordiir. Kiitlenin fazlalasmasi veya azalmasi
sporcunun siirat, esneklik, dayaniklilik gibi faktorlerini olumsuz etkiler. Viicut kitle
indeksinin ortalama degerlerde bulunmas: tiim faktorlerin dengede olmasini saglar

(Ersoy ve Hasbay, 2006).
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Fiziksel uygunluk ve sportif performanslarin belirlenmesi sporcularin iyi
antrenman yapabilmesi i¢in Onemli bir etkendir. Sporcu bireylerin fiziksel
uygunluklar1 ve performanslar1 sonuglandirilirken yas, cinsiyet ve noroloji agidan
kaslarin gelisimi i¢in spor yasi yiiksek olgiide 6nem arz etmektedir. Kiiciik yastaki
sporcularin yiiksek diizeyde kabiliyetlere vakif olmalari i¢in iyi antre edilmeleri

gerekmektedir (Buzdagli, 2018).

Tiim spor branslarinda oldugu gibi basketbolda temel motorik kabiliyetlerin
gelistirmesi i¢in 6nceden iyi hazirlanmis antrenmanlarin bir unsudur. Basketbolun
ribaunt, sut ve blok gibi temel becerilerinin tiimii ziplama giicii gerektirir. Bu brang da
top hakimiyeti ise kollarin ve parmaklarin kuvvetine baghdir. Basketbol bransinda
gerekli olan en biiyiilk unsurlardan birkaci, siirat ve ¢abuk hizlanma veya yer
degistirme kapasitesidir. Siirat ise basketbol bransinin hizli hiicuma ¢ikarken
oyuncularin kosmalarinda, topun oyuna sokulmasinda énemi ortaya c¢ikarmaktadir

(Pehlivan ve Gokdemir, 1999).

Basketbolcularin baz1 genel fiziksel 6zellikleri, boylariin ve ekstremitelerinin
uzun, omuzlarinin genis ve kasli viicutlarinin olmasi basketbolculart diger spor
branslarindaki sporculardan oldukca farkli bir kategoriye sokar. Ekstra olarak
basketbolcularin saha icindeki iistlendigi pozisyonlara gore (guard, forvet, pivot) de
viicut Olctileri genelde farklidir: pivot pozisyonunda olan bir sporcunun boy ve kilo

olgiileri, guard pozisyonundaki oyuncudan daha fazladir (Evren, 2003).

2.2. Basketbolun Diinya ve Avrupa’daki Gelisimi

Basketbol ile benzeyen bir oyunun ilk 6nce Amerika da kizil deriler tarafindan
oynandigi bilgisine sahip olan spor egitmeni Dr. James Naismith, atletle ve
beyzbolculara mutlu faydali kis antrenmanlar1 sunulmasinda ve bundan fayda duyma
gereginin kanaatinde olmus, aklinda kurguladigi bu sportif oyunu kendi 6grencileri
i¢in denemis ve kurallarin1 13 madde iginde olusturarak 20 Ocak 1982 tarihinde Geng
Hristiyanlar Birligi Teskilati (YMCA) (Fisek,1980). Spor salonunda biitiin kurallar
tam belirlenmemis olmakla birlikte oynatmisti. Mesela giinlimiizde kullanilan pota
sistemleri 1906’dan sonra kullanilmaya baglanmistir. Biiyiik ilgi odagi olan basketbol

tez zamanda Amerika’da yayilip, 1893 yilinda Paris de boy gosteren bir spor bransi
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olmustur. Amerikali personeller geldikten sonra ise Basketbol Avrupa’da
yayginlagsmaya baslamistir. Giin gectikce yayilmasinda hiz kazanilan ve popiilaritesini
ylukselten basketbol Avrupa’dan Afrika’ya, oradan da Avusturalya bolgesine yayilmus,
Uzak doguya 1913 de girmistir. Ilk Avrupa sampiyonast 1935 Cenevre de ilk
Olimpiyat oyunlar1 1936 yilinda Berlin’de, ilk diinya sampiyonasi 1950 yilinda
Arjantin’de yapilmistir. Bayanlar aras1 Beynelmilel Basketbol turnuvasi 1922 yilinda

Fransa da diizenlenmistir (Atabeyoglu,1987).

Diinya basketbolunu idare edecek spor federasyonu ‘’Fedaration Internationsle
de Basketball Amatheur’” (Milletleraras1 Amator Basketbol Federasyonu-FIBA) 18
Haziran 1932 yillar1 icinde Isvigre’nin Cenevre kentinde temelleri atilmistir. Idari
merkezi Federal Almanya’nin Miinih kentidir. Doért yilda bir olimpiyatlarin
diizenlendigi sehirde toplanilarak yeni {iyeler se¢ilmekte ve basketbolun geligsmesi,
daha iyi yerlere gelmesi i¢in kurallara gerek duyulan farkliliklar1 yapmaktadir (Sevim,
1991; Urartu, 1990).

FIBA 1934 yilinda Milletleraras1 Olimpiyat Komitesi (CIO) tarafindan resmen
kabul gérmiis olmakla birlikte, 1936 Berilin Olimpiyat Oyunlarinda Basketbol resmi

program konulmustur (Sevim, 1981).

Amerika 1897 tarihinde, basketbol branst adma ilk milli turnuva
organizasyonunu diizenleyerek basketbolun tarihi ve gelisimi adina 6nemli bir adim
atmis ve bu faaliyet ile lilkede basketbol sporunun daha fazla ve hizlanarak

yayilmasinda 6nemli etken olmustur (Yilmaz, 2009).

Giinlimiizde hala Paris’in Trevise Sokagi’ndaki eski bir jimnastik salonun
kapisinda, “Avrupa’da ilk basketbol oyunu 1893 yilinda burada oynanmistir” yazisinin

astl1 oldugu bir levha bulunmaktadir (Y1lmaz, 2009).

2.3. Basketbolun Tiirkiye’deki Gelisimi

Tiirkiye de basketbol ilk olarak Istanbul Robert kolejinde 1904 tarihinde
oynanmistir. Bu ilk denemenin ardindan bir bagka atilim 1911 de Galatasaray lisesinde

gerceklesmistir. ki yi1l sonra, belgeler Fenerbahge'nin 1913'te bir basketbol takimi
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kurdugunu, ancak 1919'a kadar Hoca'nin gozetiminde ¢alismaya bagladigini gosterdi.
Tiirkiye'deki ilk resmi mag 4 Nisan 1921'de yapildi. Yiiksek Ogretmen Okulu (Lise)
ogrencileri ile Amerikan Vatandaslar1 Takimi Istanbul'da oynandi. Nihayet 1923
yilinda Tirk sporunun ilk resmi teskilati olan Tiirk Spor Cemiyetleri Birligi'nin
kurulmasina karar verilmis ve bu brans i¢in énemli bir adim atilmistir. 1934 yilinda
Nellie Moran gibi basketbolcularin ¢abalaryla ilk milli basketbol takimi kuruldu. Tk
mag 24 Haziran 1936'da Yunanistan'a kars1 oynandi. Tiirk takimi bu karsilagmay1 49
12 kazanmustir. (Sevim, 1981).

Bu magcin ardindan Tiirkiye milli takimi 1936 Berlin olimpiyatlarina katilip-
bundan sonra Tiirk basketbolu 6-7 yillik bir duraklamaya ugramistir. 1946 yilinda Spor
Oyunlar1 Federasyonu Baskanliginca Tiirkiye sampiyonalari organize edilemeye

baglanmistir (Sevim, 1981).

Tiirkiye [dman Cemiyetleri Ittifaki 1933 tarihinde Tiirkiye basketbol tarihinin
ilk resmi ligini kurmustur. Naili Moran ve Feridun Serifzade’nin c¢alistirdigi
Galatasaray basketbol takimi ilk yili sampiyon tamamlamig ve dort yil boyunca
sampiyonlugun herhangi bir takima gitmesine miisaade etmemistir. Uluslararasi
alandaki ilk basketbol ma¢imiz, 24 Haziran 1936°da Istanbul’da Yunanistan’a kars1
oynanmuistir. Beyoglu Halkevi spor salonunda icra edilen bu ilk uluslararasi basketbol
macint Ayyildiz’ilar 49-12 gibi agik bir farkla kazanmislardir. Milli takimimiz daha
sonra 1936 Berlin Olimpiyatlarina katilmaya hak kazanmis ancak Misir ve Sili’ye

yenilerek dereceye girememistir (Urartu, 1990).

Son zamanlarda kadin basketbolumuzda da kuliipler ve Milli takimlar alaninda
gayet olumlu geligsmeler ve bagarilar kazanilmustir. Italya Bari Akdeniz Oyunlarinda
Kadin Milli Takimimiz 2. olurken, 2001 Tunus Akdeniz Oyunlarinda Takimimiz
4.lige adim yazdirmistir. Erkek Milli Takimimiz ise en biiyiik basarilarint “12 Dev
Adam” slogam ile lilkemizdeki Avrupa Sampiyonasinda 2.1igi elde ederek, 2002
yilinda Diinya Sampiyonasi’nda da 9. olarak saglamistir (Sevim, 2002).

14 Temmuz 1922'de Tiirkiye Egitim Dernegi Federasyonu'nun kurulmasiyla
basketbol adina 6nemli bir adim atilmistir. Bu basketbol bransimizin ilk resmi
organizasyonudur. 1925 yilinda faaliyete gecen Istanbul Basketbol Semti, Tiirk

basketboluna dikkat cekmistir. Basketbol oyununun 1927 yilinda istanbul'da basladig
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goriilmektedir. 1932’de Halkevlerinin kurulmasiyla da basketbol tim yurda
yayilmistir (Sevim, 1997).

1980 yilinda Izmir’de yapilan Islam oyunlarindaki sampiyonlugunu, 1981
yilinda Efe Aydan’in Ispanya’da ilk kez Avrupa karmasinda yer almasi izlemis, ayni
yil basketbolcularimiz Balkan sampiyonlugunu kazanmistir. 1981 yilinda Deplasmanli
Kadinlar Basketbol ligi karsilasmalar diizenlenmeye baslamis ve bunu 1982 yilindan
itibaren de Kadinlar Tiirkiye Ligi Sampiyonlugunu kazanan takimin Tirkiye’yi
Avrupa’da temsil etmeye baglamasi izlemistir. Yine 1985 yilinda Fransa’da yapilan
Diinya Liseler Basketbol Sampiyonasinda Tiirkiye’yi temsil eden Galatasaray Lisesi,
diinya ikincisi olmustur. 6 Nisan 1985°te ilk kez diizenlenen “Cumhurbaskanligi
Kupas1” karsilagsmasini  Play-Off sampiyonu olan Galatasaray, lig birincisi

Fenerbahge’yi 85-84 yenerek kazanmistir (Atabeyoglu, 1987).

Kadinlar Avrupa Sampiyonasi finallerine 2005 yilinda ev sahibi iilke
kontenjanin katilmaya hak kazanan A Milli kadin takimimiz, 2007 ve 2009 yillarinda
icra edilen Avrupa sampiyonasinda basar1 gostererek finale kalmay1 bagsarmislardir.
Iki y1l gegtikten sonra 2011 tarihinde Polonya’da organize edilen Kadinlar Avrupa
Sampiyonasinda dnemli bir basar1 gostermistir. Finalde Rusya ile oynayan takimimiz
turnuvada giimiis madalyanin sahibi olmustur. FIBA Kadinlar Olimpiyat Eleme
Turnuvasindaki basarili performanslari soncunda 2012 Olimpiyat oyunlarina
katilmaya hak kazanmiglardir. Katildiklar1 turnuvada 5.°lik basarisini elde eden
takimimiz Tirk sporu i¢in unutulmayacak bir basariya sebep olmustur. Bunun yan
sira A Milli Kadin Takimimiz, Fransa’da diizenlenen 2013 Avrupa Sampiyonasinda

bronz madalya kazanmistir (TBF, 2014).

Amerikan Y.M.C.A (Young Men’s Christish Association) teskilati 1920
tarihinde Tiirkiye’de de bir subesini agip ardindan bunun Beden Terbiyesi ve Spor
Subesinin tesis gorevini Amerika’nin en gézde spor otoritelerinden birisi olan Mr.
Helmut Brauni gorevlendirmistir. Bu spor kurulusundan sonra da Robert koleji
O0gretmen kadrosundan olan ve tahsilini Amerika’da, Beden egitimi {izerine

tamamlamig bulunan Dr. Driver ‘e vermistir (Demirel, 2016).

1920’1i tarihlerin ilk zamanlarinda basketbol sahalar;; Bebek, Uskiidar,

Balmumcu ve Beykoz’da acilmis, bu donemde Istanbul Lisesi, Miihendis Fakiiltesi,
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Galatasaray, Kabatas ve Vefa Liselerinde de basketbol oynayanlarin artmaya

baslamistir (Topgu, 2009).

fIk spor yapilanmamiz olan Tiirkiye Idman Cemiyetleri ittifaki (TICI)’nin
1922 tarihinde faaliyete gegmesiyle spor organizasyonlarimizi kontrol eden tek yetkili
kurumumuz olmustur. Tiirkiye ilk uluslararasi miisabakalara TICI déneminde katilmus
ve 1936 yilinda TICI kendisini fes etmis, yerine Tiirk Spor Kurumu (TSK)
kurulmustur (Cantek ve Yarar,1928-1960).

Basketbol maalesef ki Tiirkiye’de ilk ¢iktig1 yillarda pek taninmiyor ve bu
nedenle de TICI’nin 6ncelikli branslar1 icinde olmamasi sebebi ile diizenli basketbol
faaliyetleri olusturulmamigtir. Takip eden donemde; Kurtulus, Beyoglu spor,
Barkhoba, Maccabi, Protkeba, Italyan Kartal ve Galatasaray basketbol dalinda ilk ve
ciddi faaliyet gosteren kuliipler olmuslardir (Topgu, 2009).

1934 tarihinde beden egitimi Ggretmeni olan Naili MORAN basketbol
branginin Tiirkiye’de kalici olmasina liderlik etmis ve onun katkilariyla Milli
basketbol takimi kurulmustur. Kendi iglerinde topladiklar1 paralarla Yunan Milli
Basketbol Takimini yurdumuza getirmeyi basaran bu gengler, yine kendi aralarinda
topladiklar1 para ile ilk Milli Basketbol Takimimizin malzemesini temin ettikleri gibi
bu magin masraflarii dahil iistlenmislerdir. Sadece Istanbul, Izmir ve Ankara
sehirlerinde faaliyete gecen basketbol ¢aligmalar1 13 Aralik 1966 yilina kadar devam
etmis, sonrasinda bu takimlar1 bir araya toplayarak Tiirkiye Deplasmanli Basketbol
Ligi olusturulmustur. Tiirkiye Basketbol Deplasmanli Ikinci Ligi ise 1968-1969
sezonu ile birlikte Tiirkiye Basketbol Federasyonu tarafindan kurulmustur. Istanbul,
Ankara ve Izmir bolgelerinden sonra Anadolu’ya da hizla yayilan basketbol sporunu
desteklemek icin 1968-1969 sezonu ile Tiirkiye Basketbol Federasyonu Anadolu
Kupasi adi altinda turnuvalar organize etmistir. Istanbul, Ankara ve Izmir
bolgelerinden sonra Anadolu’ya da hizla yayilan basketbol sporunu desteklemek i¢in
1968-1969 sezonu ile Tiirkiye Basketbol Federasyonu Anadolu Kupasi adi altinda

turnuvalar organize etmistir (Kangalgil, 2008).

e 1904 Basketbol, Tiirkiye’de ilk kez Robert Collage spor salonunda oynandi
(Sevim, 1981).
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e 1923 Tiirkiye Idman Cemiyetleri Ittifaki basketbolu Istanbul, Ankara ve
Izmir'de organize edilip oynatmaya basladi (Demirel, 2016).

e 1927 ilk basketbol ligimiz kurulmustur (Sevim, 1981).

e 1934 Tiirk Spor Kurumu Spor Oyunlar Federasyonunu kurdu. Basketbol’
un basina Prof. Dr. Siireyya Girgin getirildi (Demirel, 2016).

e 1936 Tiirk Milli Takimi ilk magini1 Yunanistan ile oynadi. 49-12 yendi. Milli
takimimiz ilk kez Berlin Olimpiyat oyunlarina katildi (Sevim, 1981).

e 1949 Ankara Miilkiye Spor salonunda ilk defa Tiirkiye Basketbol
Sampiyonas1 (Erkekler) diizenlendi ve sampiyonlugu Istanbul'un Beykoz
takimi kazandi (Demirel, 2016).

e 1951 Tiirk hakem Izzettin Somer, Avrupa Sampiyonasi’nin finalini
yoneterek bir ilke imza att1 (Sevim, 1981).

e 1977 Fransa Avrupa Yildizlar Sampiyonasi’nda Tiirkiye sampiyon oldu
(Sevim, 1981).

e 1981 Sofya’da yapilan Balkan Sampiyonasinda Tiirkiye kendi tarihinde ilk
kez sampiyonluga ulast1 (Sevim, 1981).

e 1996 Efes Pilsen Kora¢ Kupasi’n1 kazanarak Avrupa da ilk kupa kazanan
Tiirk takimi oldu.

e 2001 Basketbol milli takimimiz Avrupa 2.si oldu (Sevim, 1981).

e 2002 Erkek milli takimimmiz 2. Kez katildig1 Diinya Sampiyonasi’nda 9.su
oldu (Demirel, 2016).

e 2006 Tirkiye Japonya’daki Diinya Basketbol Sampiyonasi’nda 6. Oldu
(Demirel, 2016).

2.4. Basketbolda Oyun i¢i Degiskenler

Fauller

Rakibe kural dis1 bir bireysel temas veya sportmenlik dis1 miidahale ile ilgili

kurallarin ihlali faul olarak adlandirilir (TBF 2020).
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Cezasina bakilmaksizin bir takima herhangi bir faul verilebilir ve bu ihlal mag
cetveline faul yapma olarak islenip, ihlale gore takima ya da sporcuya ceza olarak
yansitilir (TBF 2020).

Serbest atis

Herhangi bir sporcuya serbest atis bolgesinden ve yarim dairenin yakinindaki

alandan, yalniz kendisi olmasi sart1 ile bir skor kazanma firsatidir.

Tek bir faul ihlalinden kaynaklanan tiim serbest atiglardan ve ardindan olasi

topu oyuna sokma ile olusan kurala Serbest atis denir (TBF, 2020).
Sut

Sut, saha i¢inden veya serbest atista, topun sporcunun el veya elleri tarafindan

tutulmasi ve ardindan kars1 takimin ¢emberine dogru havaya atilmasidir (TBF, 2014).

Sut, basketbol oyun diizenin i¢inde uygulanan fiziksel kabiliyetler icinde
gelistirilmesi en zor olan ve bir karsilasmanin sonucunun, skor getirisinin
olusturulmasinda, oyunun galibiyetinde ve istiinliik kurulmasinda en 6nemli etken

olan beceridir (Malone ve ark., 2002; Wissel, 2011).

Pas verme

Her oyuncu basket yapmak, her takim yiiksek skora erismek ister. Bu iki hedef
ise pasla baglantilidir. Pas takim arkadasina en iyi sut ve top kullanma pozisyonu
saglamak icin yapilan topu ulastirma hareketidir. Iyi paslasan bir takimdaki
oyuncularin sut yilizdeleri yiiksek olur ve her takimin amaci da bunu saglamaktadir

(J.Wooden ve B.Sharman, 1983).

Atisglar ve Sayilar

Serbest atistan giren top 1 say1 iki sayilik bolgeden giren top 2 sayi {i¢ sayilik
bolgeden giren top 3 say1 degeri tasimaktadir. Turnike; direkt olarak potaya atilan
yakin pozisyonlarda kullanilan en garanti sut teknigidir (Eriéz ve Ziyazgil, 2006).
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Miisabaka Siiresi

Miisabaka her biri 10 dakika olan 4 periyottan olusur. Periyotlar arasi 2
dakikadir 3. ve 4. Periyot arasi devredir aras1 15 dakikadir. Son periyotta esitligin
bozulmamas1 durumunda esitlik bozulana kadar 5“er dakikalik uzatma periyotlar

oynanir (Eridz ve Ziyazgil, 2006).

Ribaunt

Basketbol sporunda ribaunt, bir miisabakanin galibiyet ile sonu¢lanmasinda

isabetli su yiizdesinde oldugu gibi 6nemlidir. (Burgul 2010).

Basketbol branginin temel oyun i¢i degiskenlerinden biri olan ribaunt, potanin
panyasindan veya c¢emberden ¢ikan ve ardindan donen toplarin takip edilerek
tutulmasidir. Ribaundu g¢ogunlukla boylar1 uzun olan oyuncular alir. Ancak kisa
pozisyonunda oynayan sporcularinda ribaunda destek olmasi icap etmektedir. iki tip
ribaunt vardir. Birinci olarak savunma, ikincisi ise hiicum ribaundudur. Bir basketbol
miisabakasinda atilmig sutlarin ortalama yarisi kagirilan sutlardan olusmaktadir. Say1
olmadan donen toplar1 (ribauntlar1) alabilen takimlar, genel olarak miisabakay1
kazanan takim olmaktadir. Iyi bir ribaunt tekniginin haricinde, koordinasyon,
miicadele hirsi, hareketlilik, zamanlama, sigrama kuvveti ve denge gibi bilhassa 6nemi
fazla niteliklere hakim olabilmek ribaundun 6grenilmesini saglamaktadir (Burgul
2010).

“Basketbolda basariy1 etkileyen degiskenler analiz edildiginde; savunma
ribauntlari, serbest atis yiizdesi, basarili iki sayilik atiglar, savunma ve hiicum
ribauntlari, asistler ve top c¢alma yiizdeleri bir takimin miisabakay1 kazanmasinda

oldukga etkili bir faktordiir” (Csataljay ve ark., 2009; Gomez ve ark., 2008).

Hiicum Ribaundu

Savunma ve hiicumda top ¢embere temas ettigi andan itibaren baslamaktadir.
Gonderilen sutun takip edilmesi hizli hiicumun ger¢eklesmesini dnleyecektir. Bununla

birlikte takip sonucunda hiicum ribaundunun alinmasi yeni bir hiicum sansinin
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dogmasina olanak saglayacaktir. Ancak her seyden oOnemlisi ribauntla birlikte

savunma pozisyonuna ge¢ilmis olunmasidir (Urartu, 2006).

Savunma Ribaundu

Ribaunt, pota levhasinda ve ¢gemberden dénen toplarin takip edilerek kontrol
edilmesi veya skor i¢in tamamlanmasidir. Bir basketbol magini kazanabilmenin en
etkili yontemlerinden biriside savunma ribaundunu iyi alan oyunculardan bir takim
kurmaktir. Oyun oynanirken bir oyun i¢inde atilan sutlarin ortalama yaris1 kagirilan
sutlardan olugmaktadir. Sayr olmadan ¢emberden seken bu toplari (ribauntlar)
alabilen takim, cogunlukla magin galip takimdir. Iyi bir ribaunt becerisinin yaninda,
koordinasyon, miicadele azmi, hareketlilik, zamanlama, sigrama kuvveti ve denge gibi
bilhassa miithim yeteneklere hakim olmak ribaundun 6grenilmesinde biiyiik rol oynar
(Burgul, 2010).

Top Calma

Iyi miidafaa da bulunan takimlar rakibe hata yaptirmay1 basarir ve daha basit
top calarlar. Top ¢alma bilhassa baskili bir savunmanin ardindan daha kolay olabilir.
Dolayist ile savunmanin da 6nemi ortaya ¢ikmaktadir. Buna gore, her oyuncunun
savunma kabiliyetleri de iyi olmalidir. Savunma yapabilmek i¢in ¢ok iist seviye atletik
becerilere veya tecriibbeye gerek yoktur. Savunmanin basinda, istekli olmak, ¢ok

calismak ve temel savunma ilkelerini benimsemis olmak vardir (Hatchell ve Thomas
2006).

Performans Verimlilik Puani

Bir oyuncunun tiim olumlu basarilarini 6zetler, olumsuz sonuglarini ¢ikarir ve
bir oyuncunun performansinin dakika bagina derecesini verir. Formiilii ise istatistiksel
puan degeri sistemi aracigiyla pozitif istatistikleri ekler ve negatifleri ¢ikarir

(Hollinger, 2009). Hollinger (2009)’a gore verimlilik puani formiilii asagidaki gibidir.

21



(Sayt x 1.0) + (Toplam Basarih Aug x 0.4) + (Toplam Ang x -0.7) + ((Serbest
Atis — Basaritli Serbest Anig) X -0.4) + (Hiicum Ribaundu x 0.7) + (Savunma
Ribaundu x 0.3) + (Top Calma x 1.0) + (Asist x 0.7) + (Blok x 0.7) + (Faul x -0.4) +
(Top Kaybt x -1.0)

Top Kaybi

Kurallara aykirt hareket etme (3 saniye- 9 saniye gibi), topu disar1 ¢ikarma veya

rakibe kaptirmaya “turnover” yani “top kayb1” denir (Sneakscloud, 2020).

2.5. Basketboldaki Ligler ve Eurolig Miisabakalar:

Amerika Basketbol Ligi

Amerika Ulusal Basketbol Ligi (NBA) donemindeki birinci sezon 1946-1947
yilinda oynanmustir. Ilk sezonda Dogu ve Bati eyaletlerinde toplam 11 takim mag
yapmistir. Normal sezon 60 mag iizerinden oynanirken, Philedelphia Warriors

takimini yenerek sampiyon olmustur (The Sporting News, 2000).

NBA normal sezonunda her bir takim 60 mag¢ yapmis play-off’lara ise 5 takim
kalabilme basarisin1 gostermistir. 49 galibiyetle sezonun en ¢ok kazanani olan takim
Washington Capitols, bu basarisin kargin Play-Off yar1 finalinde Chicago Stags’e 4-
2’lik seri ile kaybetmistir. Capitols, bununla birlikte sahasindaki en basarili takim
olarak gozleri iistlerine ¢gekmislerdir. Baskent takimi kendi evlerinde sadece 30 magta

1 yenilgi gormislerdir (Teregiin, 2013).

1980'li zamanlara dek sadece Amerikalilara ait olan NBA'in artik diinyanin
biitiin bolgelerinde taraftarlar1 bulunmaktadir. Ligin i¢inde bulunan yabanci
oyuncularin fazlalagsmasiyla birlikte NBA’nin diinya capinda popiilerlesmesi ve
karlilig1 da siikse yapmistir. NBA'in diinyada lisansli mal satis1 y1lda 2,2 milyar dolara
yaklagirken, bu satisin yiizde 20°si Amerika disindaki farkli iilkelerde
gerceklesmektedir. Giiniimiizde Amerika disindaki televizyon haklarindan 135 milyon

dolar gelir elde eden NBA yonetimi, Amerika disinda 212 tlkede 148 televizyon
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kanal ile diinyanin bir¢ok ayr1 yerindeki NBA severler ile bulugsmaktadir (Teregiin,
2013).

Avrupa Basketbol Ligi

2000 tarihinde ULEB (Union of European Leagues of Basketball) vasitasiyla
Euroleague ismi 6ne atilir ve 2000/2001 yilinda ULEB'e {iye takimlar FIBA'nin
diizenledigi organizasyondan ¢ekilerek kendilerine 6zgii olan ligi olustururlar. FIBA
ise Suproleague ismi ile devam etmektedir. Tiirkiye'nin de i¢inde bulundugu iilkeler
FIBA'nin organizasyonuna katilmaya devam etmektedir. Avrupa'nin gozde spor
kuruluslar arasinda olan Tiirkiye, Italya ve Yunanistan takimlarmin ayrilmas: dikkate
deger bir boliinmeye neden olmus ve Avrupa'da iki 6nemli kupa kararlagtiritlmigsa da
bir y1l ge¢gmesinin ardindan ULEB ve FIBA iki ligi Euroleague catisi altina entegre
etme fikrinde mutabik kalmiglardir (Teregiin, 2013).

26 Temmuz 2010 yilinda Tirk Hava Yollar1 ve Euroleague arasinda
15.000.000€’lik bir fiyat ile bir stratejik sponsorluk sdzlesmesi imzalanmigtir. Bu
sOzlesmeye gore Avrupa basketbolunun en gozde ligi olan Euroleague, 2010-11
sezonundan baslayarak Turkish Airlines Euroleague adiyla organize edilmeye
baslanmistir. Ayni1 zamanda Dortlii Final de Turkish Airlines Final Four adin1 almstir.
Bu sozlesme bes sezonun sonuna kadar gecerli olacaktir. Bu siire sonunda eger

istenirse sdzlesme bes yil daha uzatilabilecektir (Teregiin, 2013).

Tiirkiye Basketbol Ligi

Tiirkiye’de de dikkate deger bir izleyici topluluguna sahip olan basketbolun ilk
lig maglar1 1927 tarihinde basladigin1 (Beser 2010) ileri siirmek muhtemel olsa da
onayli olarak Tiirkiye de deplasmanli basketbol liglerinin baglangi¢ yil1 1946-1947

sezonuna kars1 gelmektedir (Durupinar 2006).

1927 tarihinde faaliyet gdstermeye baslayan Istanbul Basketbol Lig
miisabakalarinda {istiinliik, onceleri Istanbullu Musevi yurttaslarin kuliibii olan
Maccabi’'nin olmustur. Bir¢ok yil boyunca sampiyonlugu mavi-beyaz formali bu
takim gogislemistir, 1933 tarthiden baslayarak Galatasaray kuliibiiniin Menem

Feridun (Serifzade) ve Naili Mazlum (Moran Mahrum) beylerin yogun cabasi ile
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yaptig1 hamle ile biiylik bir deger durumunu ortaya c¢ikartan sari-kirmizili takim
basketbol sampiyonluguna kavusabilmistir. 1933 yilindan itibaren Tiirk Spor
Kurumu’nun basketbol ligini bilinyesine ge¢irmesi miisabakalara ekstra bir itibar
vermis ve Beyoglu Halkevi’nin Tepebasindaki spor salonunda oynanan Istanbul
Basketbol Ligi’nde Galatasaray takimi, 1933 ila 1936 tarihleri i¢cinde dort yil iist {iste
sampiyonlugu ilan etmistir. 1937 ve 1938 tarihinde istanbul Basketbol Ligi bir
duraklama dénemine girmis, bu zaman iginde yapilan Halkevi Turnuvasi, Istanbul
basketbolunun en 6nemli miisabakalarina ev sahipligi yapmistir. Bu {i¢ yillik siire
boyunca ligin iist siralarina oynayan Barkhoba adin1 alan eski Maccabi ile Kurtulus
olmuslardir. Bu iki takimin iddiali durumlart sert ve 6nemli miicadelelere neden

olmustur (Atabeyoglu 1970).

Tiirkiye Basketbol Federasyonu, Anadolu’da bu gézde spora karsilik beslenen
ilgi ve alakay1 arttirmak amaciyla 1968 tarihinde ilk defa “Anadolu Kupasi’’
miisabakalarini1 diizenlemis, Konya’da yapilan bu miisabakalara Eskisehir, Balikesir,
Usak, Erzurum, Trabzon, Edirne, Antalya, Rize, Konya, Tokat, Adana, Manisa,
Kirklareli, Isparta, Kocaeli, Bursa, Adapazari, Zonguldak, Bolu ve Mersin
bolgelerinin birincileri istirak etmistir. Sonug olarak Adana Karatags takimi ilk Anadolu

Kupasi’ni sahibi olmaya hak kazanmistir (Teregiin, 2013).

2015-16 sezonuna kadar Turkish Airlines Euroleague dort kademe
oynanmaktaydi. Ilk asamada 24 kuliip katilmakta ve bu takimlar 6'l1 olarak 4 ayr
gruba dagilirlar. Her takim grubundaki farkli takimlarla kendilerine ait olan
sahalarinda ve deplasmanda olmak iizere ikiser mag oynar. Normal grup miisabakalari
bittiginde gruplarinda ilk 4 de olan takimlar iist gruplara ¢ikmay1 hak eder. Ikinci
asamaya kalan 16 takim yeni diizenlenen 8'erli 2 grupta yer bulur ve diger takimlarla
yine 2 mag¢ yapmaktadir miisabakalar sonunda gruplarinda ilk dort siray1 alan takimlar

bu asamadan ¢ikmaktadir. (Euroleauge, 2021).

Ceyrek finale kalacak takimlar belirlendikten sonra kalan 8 takim dortlii final
icin karsilagma yapar. Bu agsamay1 birinci birinci tamamlayan takimlar dordiinciilerle,
ikinci tamamlayan takimlar ise {igiinciilerle karsilagsmaya hak kazanirlar. Bu asamada
kupa lig miisabakalarindan eleme yontemi ile maglara gecer ve rakiplerini eleyen
takimlar dortlii final oynamaya hak kazanir. Ceyrek final miisabakalarinda 5 mag

lizerinden 3 mag kazanan rakibini eler. Ik 2 miisabaka A takiminin sahasinda, 3. ve 4.
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magclar B takiminin salonunda, 5.mag ise tekrar A takima ait salonda oynanmaktadir

(Euroleauge, 2021).

Son asama olan dortlii final ise dnceden belirlenmis bir iilkenin sehrinde ve bu
finale katilmaya hak kazanmis 4 takim arasinda oynanir. Dortlii final miisabakalari tek
magclik eleme usuliine gore oynanmaktadir. Yari finalde kaybeden takimlar ti¢tinciilitk

miisabakasina, kazanan takimlar ise belirtilen giinde final magina ¢ikmaktadir

(Euroleauge, 2021).

2.6. Basketbolda Miisabaka Analizinin Onemi

Sporda analiz tekniklerinin tarihi Romalilara kadar gitse de o donemde yapilan
teknikler epeyce ilkeldir. Modern analizin ait oldugu temeller, Rudolf Laban’in 1948
tarithinde dans bransinda ortaya cikartilan teknikleri inceleme ve gozlemleme
yontemini uygulamasina dayanmaktadir. Laban, dans ig¢in icra ettigi bu analiz
tekniklerine ‘’Labanotation’’ ismini vermistir. Labanotation, anatomik farklilik,
hareket, agirlik merkezi, ritim denge ve gorsel tasarim modelleri gibi tabirleri
barindirmaktadir (Carling ve ark., 2007). Bunu takiben, insandaki bes temel nokta goz
onitinde bulundurularak bes temel noktadan fikir edinilerek “Choreology” adli analiz
metodu ortaya ¢ikmustir. Insandaki bes esas nokta; basin iistii, dirsek iistii, el bilegi,

diz ve ayak seklinde belirtilmistir (Miiniroglu ve Deliceoglu, 2008).

Mag analizi; antrendre nesnel malumat veren ve ¢aligmalarina destek olan bir
aractir (Imamoglu ve ark., 2015). Bununla birlikte mag¢ analizi elzem bir basari
Olglimleme ve performans kazandirma yontemi olarak kullanilmaktadir (Dufour ve
ark., 2017). Bunlar ile birlikte analiz sonuglari, antrendrlere miisabaka 6ncesi oyuncu
belirlemesi i¢in fikir verirken, yoneticilere de kuliiplerinde transfer politikalarinin
saptamak agisindan destek olmaktadir. Mag analizinin en biiyiik faydalarindan bir
bagkas: ise, takimin ma¢ esnasinda yaptig1 hareketlerin sayisal olarak

degerlendirmesine imkan saglamasidir (Bostanci ve ark., 2017).

Bir olaym esas kisimlarindan yararlanarak, pargalar1 ve aralarindaki
anlamliliklar1 betimleyerek neticeye varmaya analiz denir. Konvansiyonel olarak,

antrenorliige gegis sporcunun siibjektif bulgularina dayanir. Bununla birlikte yakin
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tarihteki birka¢ ¢alisma; bu tlir gézlemlerin sadece giivenilmez oldugunu degil es
zamanda hatali olabilecegini de gostermektedir (Franks ve ark.,1986). Miisabakada
yalnizca bir defa ortaya ¢ikan olaylar kolaylikla akla gelmez ve unutulmalar1 kolay
olur. Bunun yaninda, duygular ve 6znel 6nyargilar aklin telafi slirecini ve saklanmasini

etkileyen onemli degiskenlerdir (Akgiin, 1996; Franks ve ark, 1986).

Hareket {izerine bireye katilan bilgi, 6grenmeyi ve 6grendigini becerisiyle
biitiinlestirildikten sonra gelen oyununu etkileyen en 6nemli faktérlerden bir tanesidir.
Sporcuya aktarilan bilginin tiirli yetenek gostergesinin giiclii bir saptayicist olarak
belirtilmistir. Bu demek oluyor ki islenen harekete iliskin dogru bilgi, sporcular adina
net olmayan geri bildirimden daha fazla fayda saglayacaktir. Geri bildirimin esas,
kendi performansi tizerinde sporcunun bilgi temelinde biiyiik hakki olan dogal geri
bildirimdir. Dogal geri bildirim ise; viicudun kas igcikleri, eklem reseptorleri vb. gibi
kendi viicut alicilarindan elde ettigi bilgi olarak ifade edilmektedir. Dogal geri
bildirimin yetenek performansi i¢in biiyiik 6l¢iide 6nemi olsa bile, antrendr ve
egitmenlerin bu gii¢liikk dolu iletim sistemini ilerletmek i¢in yapabilecekleri oldukca
sinirlidir. Bundan dolay1, sporcunun yapilan ile tasarlanani dogru olarak kiyaslamasina
olanak taniyacak, muhtemel olan en iyi yapay geribildirimi tanitmak antrenoriin
yikimliiligiindedir. Kesin olarak, video ya da film kullanimi bu tarz geri bildirimi

saglayacak giigtedir (Hughes ve ark., 1988).

Miisabakanin videoya aktarilmasi, mag¢ bittikten birka¢ dakika sonra,
goriintiilerin  televizyon ekraninda izlenilmesini ve analiz edilmesini saglar.
Sistemlerin karisik olmasi, isteklerin gercek zaman kaydi olanakli olmazsa, oyun
sonras1 analiz video film aracilig1 ile saglanmakta olan yavas cekim ve tekrar
kolayliklar1 ile tamamlanir. Bu yolla atletik hareketleri kayit etmek i¢in bilgisayarlar
kullanmanin faydalar siirat ve verimlilige dayanarak 6zetlenebilir (Balsom ve ark.,
1992).

Yetenegi elde etmenin ilk evrelerindeki sporcular, oyun biitiinliiglintin kilit
tamamlayicilarina  dikkatleri ¢ekecek olan antrendriin  yardimi  olmadan
performanslarint ~ videokasetleri izleyerek gelistirmeleri miimkiin  degildir.
Antrenorlerin  videokaseti sporculara sunmadan evvel ya diizenlemeleri ya da
direktifleri veya yavas ¢ekimde onemli kisimlari, dogru performans i¢in baslama

isaretleri i¢in farkindalik yaratmalilardir (Sanderson, 1979). Gozlemlenen veri ve
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istenilen veri arasindaki kiyaslama yapilmasinin ardindan antrendr performans ile
alakali birden fazla Oncelikli probleme dikkat cekebilir. Bu detaylarla yazilan
problemler otomatik olarak banttan yayina hazirlanir ve gozleyen bireyler ya da sporcu
gruplari i¢in diizenlenir. Miisabaka filminden yapilan bu alintilar istisarelerin ardindan

sporcular antrendr tarafindan organize edilen bir antrenmanda ¢alisirlar.

Giliniimiizde, gézlem, analiz ve pratigin asamali siirecinin basindan sonuna 28
kadar, atletik performans ile ilgili mevcut geribildirimleri almak miimkiindiir (Hughes,
1980; Isik ve ark., 2000). Video iistelik antrendriin kendi etkinliklerini analiz etmesi
icinde kullanilabilir. Antrendr kendi hareketlerini inceleyerek daha bilingli bir sekilde
oyuncularina ne yapmalar1 gerektigini sOylemelidir. Yanlis olan davranislarini
diizeltebilir. Bu sayede antrendrler kendi davranislarini inceleyebilirler. Bir antrenor
video yardimiyla takim bagarasini ve bireysel basariyr gozlemleyebilir. Miisabaka
sirasinda ve diger zamanlarda teknik, taktik, ruhsal ve fiziksel taraflariyla biitiin spor
etkinliklerinin incelenmesi video ile daha miimkiin hale gelmektedir (Hughes ve

Cunliffe, 1986; O“Hare,1995).

Antrenoriin mag¢ sirasinda gergeklesen hadiseleri ve tiim basketbolcularin
sergiledigi performansi 6znel bir sekilde degerlendirmesi sadece miisabakanin video
analizi yardimiyla gerceklesebilir. Bundan dolay: kaydedilen videolarin kaliteli, net ve
tecriibeli gorevliler tarafindan diizenlenmis olmas1 gerekmektedir. Kaliteli ve net bir

goriintii elde edilmelidir (Morris ve Bell, 1985; O“Hare, 1995).

Video goriintiilerinin analiz i¢in kalict ve genis bir kaynak barmdirdig:
bilinmektedir. Video egitimi; Oyunu gelistirmek i¢in mesai harcayan antrenérler igin
yararlidir. Bu siire¢ performansi degerlendirmeyi ve cesitlendirmeyi igerir. Hastie,
caligmalarinda video ve kaydetme analizinin performans: pozitif yonde etkiledigini

sOylemistir. (Herborn, 1989).

Japonya’daki aragtirmacilar, bu tir analizi gelistirmek i¢in, video
uygulamasina basvurmuslardir. Ohashi, hareket hizlarin1 ve oyuncular tarafindan kat
edilen mesafeleri incelemislerdir. Video 6gesini potansiyel metrelere enjekte ederek
hareketi say1 ile sonuglandirmis (Ohashi ve ark., 1988). Bilgisayar gbzetiminde ¢ift

video sistemi olarak isimlendirdigi iyilesmis bir veri yakalama sistemini bireysel ve
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takim performansini yorumlamak igin gelistirmistir. Kayit analizi i¢in bu gibi

sistemlerin varligi ¢cok 6nemlidir (Winkler, 1998).

Gelisen teknolojiyle beraber modernize olan mag¢ ve antrenman goézlemleri
yeni bir nitelige biirlinmiistiir. Gorlintii kayitlar1 ve bunlarin aktarildigi bilgisayar
programlar1 yapilan incelemelerin analizlerinin ortaya ¢ikmasina 6nemli Ol¢lide hiz
kazandirmistir. Video aygitlarinin yiikseltilen nitelikleri yardimiyla, goriintiilerin kare
kare gosterimi, siire ve mesafeyi belirleyen saya¢ destegi ile beklenilen kisimlari
bilgisayar degerlendirme sonuglarinin alinmasi analiz yonteminin hizinin artmasini

onemli 6l¢iide saglamistir (Taskiran, 1994).

Gilinlimiizde spor branslarinda elde edilmis uluslararasi basarilar vatandaslarin
giindelik hayatinda motivasyon ve moral seviyelerinde énemli olarak goriilmektedir.
Giin gegtikge kendini yenileyen bilim ve teknolojinin destegi ile spordaki olumlu
gelismelerde giincellenir. Her kapsamda oldugu tizere sporda siirekli yoldan ve anlamli
neticeleri almak i¢in antrendriin gerektigi kadar objektif bilgiyi tecriibe etmesi gerekir.
Performansi yiikseltmek oyunculari incelemek amagli farkl katsayilar araciligi ile
bilingli bir uygulama yapilmis olur. Bunun sonuncunda, fiziksel aktivite plan ve
programlarinin  belirtilmis  verimlilik ya da performans diizeylerine gore
olusturulmasini saglar. Antrenmanin en iyi tarzda uygulanabilmesi adina sahsi sekilde
bireylerin teknik, taktik ve fiziksel yeterlilik diizeylerinin belirlenmesine olanak
saglar. Spor yapan bireyin sahsi verimliliginin kazanilmasini, kisinin basar1 hedefli
giidiistinlin saglanmasini, bireysel sporcularin ya da takimin verimlilik hususunun
belirlenmesini, takimin genel taktik ve kondisyon durumunun belirlenmesini,
basarinin objektif olarak goriilmesini, takimin genel taktik ve kondisyon durumunun
belirlenmesini, basarinin tarafsiz bir sekilde goriilmesini, rakibin, sporcularin genel ve

0zel teknik, taktik ve kondisyon durumunun tespit edilmesine olanak saglar (Taskiran,
1994).

2.7. Basketbolda Oyun ile Tliskili Istatistiklere iliskin Literatiir

Ural ve ark. (2012), yilinda yapmis olduklari, basketbolda top hakimiyetinin
analizi ve takim performansi iizerine etkisi konulu ¢alismasinda, 2010-11 sezonu Beko

Basketbol ligindeki takimlar, top hakimiyetinin analizlerini incelemisledir. Bu
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arastirma sonucunda, farkli bir analiz ve degerlendirme calisilmis, top hakimiyeti ve

takimlarin basar1 yiizdeleri 6nemini vurgulamislardir.

Giirol ve Yilmaz (2016), basketbolda serbest atisin kinematik analizini
yaptiklar1 caligmada, serbest atisin miisabaka sonucu iizerindeki etkisini
incelemislerdir. Bu ¢aligmanin dogrultusunda serbest atisi etkileyen bircok degisken
oldugunu belirtmislerdir. Bu degiskenlerden bazilari, dirsek eklem agis1, topun hizi,
yorgunluk, seyirci baskis1 gibi, dogal olarak oyuncu bu faktorleri diizgiin
kullanamadiginda serbest atis basarisiz olacak, bu dogrultuda magin sonucunu

olumsuz olarak etkileyecegi diistiniilmektedir.

Ibanez ve ark. (2009), yapmis olduklari ilgili calismalarinda ise, Ispanya
Basketbol Federasyonundan (2005-2006 ve 2006-2007) sezonlarina ait 223 mag
goriintiisiinii analiz etmislerdir. Ilgili calismalarinda, iki ve ii¢ say1 alanlarindan
yapilan sut atiglarini, hiicum ve savunma ribauntlarini, top c¢alma, paslart ve top
kayiplarini analiz edip, bununla birlikte kazanan takimlarin ii¢ sayilik alandan atilan
sutlarin diger alanlardan kullanilan sut basar1 diizeylerine gore daha yiiksek oldugunu,

top kaybinin miisabaka sonucunu etkiledigini belirtmislerdir.

Tsamourtzis ve ark. (2005), 2002-04 Sezonlarinda FIBA (Uluslararasi
Basketbol =~ Federasyonu)  tarafindan  diizenlenen Erkekler  Basketbol
sampiyonalarindaki 26 macta olusan hizli hiicum taktikleri ve oyuna etkililiklerini
analiz etmislerdir. En ¢ok 3v2 hiicum sisteminde hizli hiicum aksiyonu ortaya ¢iktigi
ve kazanan takimlarin daha ¢ok hizli hiicum yaptiklarini, basarilt iki say1 sutlarinin
daha fazla oldugunu ve daha fazla 1v0 durumda hizli hiicum gerceklestirdigini
bildirmislerdir. Bu sonuglar ile birlikte hizli hiicum aksiyonlarinin takimin basarisinda
Oonemli bir yer teskil ettigini ve takimlarin etkili hizli hiicum c¢alismalarini

antrenmanlarinda diizenlemeleri gerektigini vurgulamislardir.

Junior (2004), Sao Paulo (Brezilya) I Lig Erkekler sampiyonasindan 606 mag
analiz etmis, bu sonuclar dogrultusunda, basketbol miisabakasini kendi sahasinda
oynayan takimlarin %62sini kazandiklar1 ve sut atislarinda, ribauntlar da top ¢calmada
ve asistlerde misafir takimlara gore daha yiiksek verimlilige sahip oldugunu tespit

etmistir.
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3. GEREC VE YONTEM

3.1. Arastirma Modeli

Bu calismada iliskisel tarama modeli kullanilmistir. Iliskisel tarama modeli;
degiskenlerin birbirleriyle olan iliskileri analiz edilerek ve baglanti kurulan
farkliliklardan fikir alinarak 6nemli bir olayr kavramaya veya bilinmeyeni ortaya

cikarmay1 hedefleyen iligkisel (korelasyonel) tarama modeli uygulanmistir (Arikan,

2017).

3.2. Evren ve Orneklem

Bu aragtirmanin evrenini 2014-2018 yillar1 arasinda Eurolig basketbol ligine
katilmaya hak kazanmis 96 takimda yer alan 1389 sporcu olusturmaktadir.
Orneklemin belirlenmesinde arastirma smirliliklar1 géz 6niinde bulundurulmustur. Bu
baglamda, Play-Off (n=397) ve Final Four (n=169) turlarina katilan 40 takimin 60
miisabakasinda en az 5 dk oynama siiresi olan toplam 566 sporcuya ait oyun igi
degiskenler kaydedilmistir. Son olarak takimlar Play-Off turunda mag kazanan ve final
four turunda sampiyon olan takimlar Bagarili takim olarak, malup olan takimlar ise

Basarisiz takimlar olarak siniflandirilmistir.

3.3. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada veri toplama araci olarak, Eurolig’in oyun i¢i degiskenlerine
iligkin istatistiksel sonuglarin yayinlandigi resmi internet sitesi kullanildi

(https://www.euroleague.net/competition/teams). Ilgili literatiir arastirmasindan sonra

Avrupa’nin en list diizey liginde miicadele eden takimlarin miisabakalarindaki sonuca
etki ettigi diistiniilen 14 farkli oyun i¢i degisken belirlenerek kaydedildi. Arastirmaya
dahil edilen oyun i¢i degiskenler; iki sayilik atis yiizdesi, ti¢ sayilik atis yiizdesi,

serbest atis yiizdesi, hiicum ribaunt, savunma ribaunt, toplam ribaunt, asist, top ¢alma,
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top kaybi orani, atilan blok, yenilen blok, faul, takima yapilan faul, performans
verimlilik puani. Bir miisabakada bes dakikadan daha az oynayan oyuncular arastirma

orneklemine dahil edilmemistir.

3.4. Veri Giivenirligi

Veri giivenilirligini saglamak igin, rasgele yontemle secilen 10 miisabaka iki
deneyimli (8 yil aktif olarak basketbol oynamis ve antrendrliik belgesine sahip iki
basketbol profesyoneli) antrenor tarafindan gézlemlenmistir. Gozlemlenen degerler ile
resmi internet sitesinden elde edilen verilerin uyum katsayisi Cohen's Kappa analizi
ile test edilmistir. Karsilastirma sonuclarina gore, tiim oyun i¢i degiskenlere iliskin
uyum katsayisi (k) 1.0 oldugu goriildii. Bu sonug elde edilen verilerin giivenirliginin

neredeyse miikemmel diizeyde oldugunu gostermektedir (Landis ve Kocc, 1977).

3.5. Verilerin Analizi

Iki gruba ait oyun iligkili istatistiklerden elde edilen tanimlayici sonuglar
karsilastirmak i¢cin bagimsiz orneklem t- testi kullanilmistir. Ayrica, her iki grubun
farkliliklarina daha 1yi katkida bulunan oyun iligkili istatistiksel takim degiskenlerini
bulmak i¢in diskriminant analizi kullanilmistir. Diskriminant analizi; ortak 6zelliklere
sahip olan gruplar1 birbirinden ayirmak icin grup ortalama faktorleri arasinda ayirt
edici fonksiyonlar gelistiren bir yéntemdir (Ozdamar, 2010). Elde edilen diskriminant
fonksiyonlarinin yorumlanmast yapi katsayisinin |0.30/’dan biiyiik incelenmesine
dayanmaktadir. Bu yap1 katsayisina gore, daha yiiksek mutlak degerlere sahip
degiskenlerin gruplar arasinda ayrim yapmaya etkili bir sekilde katkist oldugu
anlamina gelmektedir (Tabachnick & Fidell, 2000). Bu g¢alismada, Box'm testi
sonucunda grubun kovaryans matrisinin homojen oldugu bulunmustur (F=1.076,
p>0.05). Tiim grup kovaryans matrisinin homojen oldugu varsayimlarda dogrusal
diskriminant analizi kullamlir (Ozdamar, 2010). Bu nedenle calismada dogrusal
diskriminant analizi kullanilmugtir. Istatistiksel analizler SPSS 22.0 yazilim programi

kullanilarak yapildi ve anlamlilik diizeyi p<0,05 olarak belirlenmistir.
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4. BULGULAR

Dérdiincii boliim olan bulgular kisminda verilerin analizi yapilarak tablo haline

getirilmistir. Bu tablolar asagida gosterilmistir.

Tablo 4.1 incelendiginde, 2014-2018 yillar1 arasindaki Eurolig’de basarili ve
basarisiz takimlarin 6nemli oyun iligkili degiskenlerinin karsilastiriimasi yapildiginda
serbest atig ylizdesi, takima yapilan faul ve performans verimlilik puani
degiskenlerinde anlamli bir farklilik oldugu (p<0.05), buna karsin diger oyun iliskili
degiskenler arasinda istatistiksel agidan anlamli farklilik olmadig: tespit edilmistir (p>

0.05).

Tablo 4.1. 2014-2018 yillar1 arasindaki Eurolig Play-Off magclarinda basarili ve
basarisiz Eurolig takimlarinin oyun iliskili istatistiklerinin karsilastirilmasi

Degiskenler l?lz\llszazrcl)il)z g\?:szllglé; t p
Iki Sayihk Atis Yiizdesi 50.4 £17.67 53.86 + 17.95 -1.935 0.054
Uc¢ Sayihk Atis Yiizdesi 36.81 £17.47 39.96 £ 18.09 -1.527 0.128
Serbest Atis Yiizdesi 73.13 £22.52 77.7+20.91 -1.979 0.049*
Hiicum Ribaundu 1.09 +£0.94 1.13+1.05 -0.439 0.661
Savunma Ribaundu 2.06 £1.31 2.27+1.40 -1.557 0.120
Toplam Ribaund 2.87 £1.87 3.08 £1.96 -1.068 0.286
Asist 1.78 £1.56 1.87 £1.70 -0.520 0.603
Top Calma 0.71+£0.48 0.79 +£0.54 -1.377 0.169
Top Kayh 1.27 £0.88 1.17 £0.83 1.122 0.262
Atilan Blok 0.53+£0.45 0.61 £0.46 -1.315 0.190
Yenilen Blok 0.56 £0.41 0.55+0.44 0.278 0.781
Faul 2.17+0.84 2.16+£0.93 0.186 0.852
Rakibe yapilan Faul 2.1+£1.48 243+ 1.72 -2.067 0.039*
Performans Verimlilik Puam 7.05+£5.53 9.11 £ 60 -3.630 0.001*
*p<0,05

Tablo 4.2 incelediginde, Play-Off’lardan Final Four’a yiikselmek i¢in etkili
oyun iligkili degiskenlerin diskriminant analizinin sonuglar1 yukaridaki tabloda
gosterilmektedir. Tablo 4.2'ye gore, verilere dayali olarak grubu belirlemek (ayirma)
i¢in diskriminant fonksiyonu 6nemli bir ayrima sahiptir (p<0.05). Ayrica diskriminant

fonksiyonunun dogru smiflandirma orani %78.0 olarak bulunmustur. Diskriminant
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fonksiyonu katsayilar1 dikkate alinarak diskriminant fonksiyonu asagidaki gibi

yazilabilir.

Y1=-49.429 + 0.608 X1+ 0.427 X2 + 0.447 X3+ 3.754 X4 + 7.815 X5 + 5.615
Xe+1.454 X7 —3.662 Xsg + 4.308 X9 — 3.835 X10 + 4.014 X11 + 7.434 X12 —4.296 Xi3

Y2=-50,404 + 0.621 X1+ 0.450 X2 +0.454 X3 +3.759 X4 + 7.775 Xs +5.636
Xe+1.909 X7 —4.413 Xs + 4.964 X9 — 2,661 X10 + 3.336 X11 + 7.145 X12 — 4.203 X3

2014-2018 yillar1 arasinda gergeklestirilen Eurolig’in Play-Off turundan Final
Four turuna ¢ikmak icin katkis1 olan oyun iligkili degiskenler incelendiginde, faul
sayisinin (YK=-0.582) yiiksek oranda katkis1 oldugu goézlemlenmistir. Ayrica ii¢
sayilik atis basari oraninin (YK= 0.462), performans verimlilik puaninin (YK= 0.423),
serbest atis basar1 oraninin (YK= 0.331), top kaybi sayisinin (YK=-0.347) ve iki
sayilik atig basar1 oraninin (YK= 0.315) takim basarisina katki saglayan diger oyun

iligkili degiskenler oldugu gézlemlenmistir.

Tablo 4.2. Play-Off’dan Final Four’a yiikselmek i¢in Oyun iliskili istatistikler ve
istatistiksel anlamlilik testleri i¢in diskriminant analizi sonuglarindan
elde edilen yap1 katsayilari

Diskriminant Fonksiyon Katsayisi
Fonksiyon 1 Fonksiyon 2 Yap1 Katsayisi
Oyun Tliskili Degiskenler (Basarisiz) (Basaril) (YK)
(Y1) (Y2)
Iki Sayihk Atis Yiizdesi (X1) 0.608 0.621 0.315
Uc Sayihk Atis Yiizdesi (X2) 0.427 0.450 0.462
Serbest Atis Yiizdesi (X3) 0.447 0.454 0.331
Hiicum Ribaundu (X4) 3.754 3.759 0.045
Savunma Ribaundu (Xs) 7.815 7.775 0.083
Asist (Xe) 5.615 5.636 -0.021
Top Calma (X7) 1.454 1.909 0.031
Top Kayb1 (Xs) -3.662 -4.413 -0.347
Atilan Blok (Xo) 4.308 4.964 0.125
Yenilen Blok (X1o) -3.835 -2.661 0.240
Faul (X11) 4.014 3.336 -0.582
Rakibe yapilan Faul (X12) 7.434 7.145 0.087
Performans Verimlilik Puani (X13) -4.296 -4.203 0.423
Toplam Ribaund* 0.084
(Constant) -49.429 | -50.404 |
Wilks’ Lambda 0.786
Eigenvalue 0.273
Chi-Square 10.015
p 0.693
Canonical Correlation 0.463
Re-classification (%) 78.0

*Toplam ribaund veri istatistiksel analizde kullanilmamustir.
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Tablo 4.3’deki istatistikler incelendiginde, 2014-2018 yillar1 arasindaki
Eurolig’de sampiyon olan takimlar ile Final Four’da turunda miicadele eden diger
takimlarin oyun iligkili istatistiklerinin karsilastirilmasi sonucunda sadece li¢ sayilik
ylzde degiskeninde anlamli bir sonuca rastlanmistir (p<<0.05), buna karsin diger oyun
iliskili degiskenler arasinda istatistiksel agidan anlamli farklilik olmadigi tespit

edilmistir (p> 0.05).

Tablo 4.3. 2014-2018 yillar1 arasindaki Eurolig’de sampiyon olan takim ile Final

Four’da ki  diger takimlarin  oyun iligkili istatistiklerinin

karsilastirilmasi
Oyun iliskili Degiskenler l?ﬁlszalesel)z Sz(lﬁl ig;m t p
iki Sayihk Atis Yiizdesi 55.22+£20.81 55.3+21.30 -0.021 0.983
Uc Sayihk Atis Yiizdesi 41.58 + 20.80 52.99+20.57 -2.671 0.009*
Serbest Atis Yiizdesi 77.46 £ 22.33 74.81 +£25.18 0.620 0.536
Hiicum Ribaundu 1.33+£1.08 1.19+0.91 0.664 0.507
Savunma Ribaundu 223+ 1.44 2.40 +£1.36 -0.720  0.472
Toplam Ribaund 3.07 £2.08 3.18 £2.04 -0.318  0.751
Asist 2.00 +1.59 2.13+1.63 -0.444  0.658
Top Calma 0.99+0.78 0.84 +0.56 0.949 0.345
Top Kayb1 1.44 £1.02 1.19+£0.79 1.467 0.144
Atilan Blok 0.89+0.82 1.06 £ 0.89 -0.728  0.469
Yenilen Blok 0.83+0.83 0.77 £0.75 0.306 0.760
Faul 2.33+£0.99 2.63+1.41 -1.597  0.112
Rakibe yapilan Faul 2.55+1.76 3.22+4.36 -1.485 0.139
Performans Verimlilik Puam 8.23+£6.74 9.33£7.40 -0.945 0.346

*p<0,05

Tablo 4.4 incelediginde, Final Four’da sampiyon olmak i¢in etkili oyun iliskili

degiskenlerin diskriminant analizinin sonuglar1 yukaridaki tabloda gdsterilmektedir.

Tablo 4.4’e gore, verilere dayali olarak grubu belirlemek (ayirma) i¢in diskriminant

fonksiyonu 6nemli bir ayrima sahiptir (p<0.05). Ayrica diskriminant fonksiyonunun

dogru siniflandirma orani %95.3 olarak bulunmustur. Diskriminant fonksiyonu

katsayilar1 dikkate alinarak diskriminant fonksiyonu asagidaki gibi yazilabilir.
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Y1=-26.389 + 0.049 X1+ 0.179 Xz + 0.078 X3 —0.320 X4 + 3.952 X5 — 0.047
Xe+ 3.601 X7 + 6.397 Xg + 3.561 Xg + 8.599 Xi0 + 4.582 X11 — 1.852 X12 — 0.845 X3

Y,=-12.871 + 0.099 X1+ 0.134 X, +0.047 X3 + 0.596 X4 + 2.312 X5 +0.977
Xe+ 0.656 X7+ 0.054 Xg + 0.436 Xg + 5.725 X1p + 3.519 X11 — 0.160 X12 — 0.603 X13

2014-2018 yillar1 arasinda gergeklestirilen Eurolig’in Final Four turunda
sampiyon olmak i¢in katkisi olan oyun iligkili degiskenler incelendiginde, top kaybi
sayisinin (YK= 0.575) ve savunma ribaundu sayisinin (YK= 0.456) yiiksek oranda
katkis1 oldugu gozlemlenmistir. Buna ek olarak, toplam ribaunt sayisinin (YK=0.374)
da takim sampiyonluguna katki saglayan diger oyun iliskili degisken oldugu

gbzlemlenmistir.

Tablo 4.4. Eurolig *de sampiyon olan takim ile Final Four’daki diger takimlar igin
Oyun iligkili istatistikler ve istatistiksel anlamlilik testleri i¢in diskriminant
analizi sonuglarindan elde edilen yapi katsayilari

Diskriminant Fonksiyon Katsayisi

Fonksiyon1 | Fonksiyon2 | Yapi Katsayisi
Oyun iligkili Degiskenler (Basarisiz) (Sampiyon) (YK)
. (Y1) (Y2)
Iki Sayihik Atis Yiizdesi (X1) 0.049 0.099 0.025
Uc Sayilik Atis Yiizdesi (X2) 0.179 0.134 0.076
Serbest Atis Yiizdesi (X3) 0.078 0.047 0.118
Hiicum Ribaundu (X4) -0.320 0.596 0.105
Savunma Ribaundu (Xs) 3.952 2.312 0.456
Asist (Xe) -0.047 0.977 -0.046
Top Calma (X7) 3.601 0.656 0.129
Top Kayb1 (Xs) 6.397 0.054 0.575
Atilan Blok (Xo) 3.561 0.436 0.087
Yenilen Blok (X10) 8.599 5.725 0.211
Faul (X11) 4.582 3.519 0.087
Rakibe yapilan Faul (X12) -1.852 -0.160 0.190
Performans Verimlilik Puani (Xi3) -0.845 -0.603 0.127
Toplam Ribaund 0.374
(Constant) -26.389 -12.871
Wilks’ Lambda 0.441
Eigenvalue 1.267
Chi-Square 28.235
p 0.008
Canonical Correlation 0.748
Reclassification (%) 95.3
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5. TARTISMA

Bu boliimde, arastirmanin bulgularindan yararlanilarak ¢ikan sonuglar

tartigilarak alanda yapilan diger ¢calismalar ile karsilastirmalar1 yapilmstir.

2014-2018 yillart arasindaki Eurolig Play-Off miisabakalarinda basarili ve
basarisiz takimlarin oyun ile iliskili degiskenleri karsilagtirildiginda (Tablo 4.1);
takimlarin serbest atis yiizdesi, rakibe yapilan faul ve performans verimlilik puani
degiskenleri arasinda anlamli bir farklilik oldugu (p<0,05) buna karsin diger oyun
iligkili degiskenler arasinda istatiksel agidan anlamli farklilik olmadig1 saptanmistir
(p>0,05). Bu baglamda, basarili takimlarin serbest atis yilizdesinin basarisiz takimlara
oranla daha isabetli oldugu ve bu durumun mag¢ sonucuna etki ettigi goriilmiistiir.
Bunun yani sira, basarili takimlarin basarisiz takimlara oranla rakibe yaptiklari faul
sayilar1 daha fazla oldugu tespit edilmistir. Bu sonug, basarili takimlarin basarisiz
takimlara nazaran daha agresif bir savunma anlayisi benimsediklerini
diistindiirmektedir. Dahasi, basarili takimlardaki oyuncularin performans verimlilik
puanlarinin da basarisiz takim oyuncularindan daha yiiksek oldugu tespit edilmistir.

Bu baglamda H1 hipotezi kabul edilmistir.

Geyik ve Eren (2018), “AHP-TOPSIS (Analitik Hiyerarsi Siireci ve Ideal
Benzerlige Gore Tercih Siralamasi Teknigi)” yontemleriyle Spor Toto Basketbol
Siiper Ligi ve Turkish Airlines Euroleague basketbol takimlarinin degerlendirmistir.
Analitik Hiyerarsi Siireci yontemi ile kriterlerin agirlik faktorleri belirlenmistir. Bunlar
biiylikten kiiciige, ortalama skor, ortalama iicliik sut sayisi, ortalama sut sayisi,
ortalama serbest atis sayisi, ortalama blok, ortalama top ¢alma, ortalama savunma
ribaundu, ortalama asist, ortalama hiicum ribaundu ve son olarak ortalama faul olarak
neticelendirilmistir. Kriterler belirlenirken birbirleriyle olan iliskisini istiinliik ve
zayiflik acisindan degerlendirmislerdir. En 6nemli degisken olarak, ortalama skor
sayist bulunmakla birlikte bu degiskenin magin sonuna dogrudan etki edecegini
bulmuglardir. Ortalama skora etki eden bir baska degisken ise Serbest atis ylizdesi

olarak bulunmustur. Dolayisiyla, elde edilen sonuglar yaptigimiz bu ¢alismay1
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destekler niteliktedir. Bir diger benzer ¢alismada Sentuna ve ark. (2018) TBF Erkekler
Basketbol Siiper Liginde 2014-2017 yillar1 arasindaki dort sezonun Play-Off’larinda
kazanmay1 ve kaybetmeyi etki eden negatif ve pozitif parametreleri incelemis,
calismada takimlarin kazanan olmak i¢in Play-Off maglarinda daha az top kaybi
yapmalari, iki ve ii¢ sayilik atis yiizdelerini arttirmalari, serbest atis yiizdelerini
arttirmalari, savunma ribaundu sayilarini arttirmalari, daha ¢ok top ¢almalar1 ve daha
az top kayb1 yapmalar1 gerektigi ortaya ¢ikmistir. Bu baglamda, yapilan bu calisma

sonuclar1 da arastirmamizi destekler niteliktedir.

2014-2018 yillart arasinda diizenlenen Eurolig’in Play-Off turundan Final Four
turuna ¢ikmaya katkisi olan oyun iliskili degiskenler incelendiginde (Tablo 4.2); faul
sayisinin karsilasmaya ciddi oranda etki ettigi goriilmektedir. Nitekim bir diger etkili
oyun igi degisken de serbest atis olarak tespit edilmistir. Bu sonu¢ faul yapmanin
olumlu bir degisken olmadigini gostermektedir. Diger oyun iligkili degiskenler ise {i¢
sayilik atis, performans verimlilik puaninin, top kaybi sayisinin ve iki sayilik atis
degiskenlerinin takimlarin Final Four’a yiikselmesine katki sagladigi belirlenmistir.
Bu baglamda, hiicumlarini ve savunmalarini organize eden takimlarin temash
oyunlardan kagarak faul oranini diisiirdiigii bunun sonucunda daha az top kaybettigi
ve hiicum ederken ¢ogunlukla boyali alanda bulunan sayilar tercih etmemeleri ve bu
sebeple ii¢ sayilik atiglara daha ¢ok yoneldikleri diistintilmektedir. Bu sonuglara gore

H2 hipotezi kabul edilmistir.

Sentuna ve ark. (2018)’e gore TBF Siiper Liginde 2014-2017 yillar arasindaki
dort sezonun Play-Off’larinda kazanmay1 ve kaybetmeyi etki eden negatif ve pozitif
parametreler dikkate alindiginda takimlarin Play-Off maglarinda kazanan takim
olabilmek icin daha az top kaybi yapmalari, iki ve {i¢ sayilik atis ylizdelerini
arttirmalari, serbest atig ylizdelerini arttirmalari, savunma ribaundu sayilarini
arttirmalari, daha ¢ok top ¢almalar1 ve daha az top kaybi1 yapmalar1 gerektigi ortaya
cikmistir. Yapilmis olan bu ¢alisma sonuglar1 arastirmamizi destekler niteliktedir.
Buna benzer olarak bir bagka arastirmada Junior (2004), Sao Paulo (Brezilya) I Lig
Erkekler sampiyonasindan 606 mag analiz etmis, bu sonuglar dogrultusunda basketbol
miisabakasin1 kendi sahasinda oynayan takimlarin %62’sini kazandiklar1 ve sut
atiglarinda, ribauntlar da top ¢almada ve asistlerde misafir takimlara gore daha yiiksek

verimlilige sahip oldugunu tespit etmistir. Tsamourtzis ve ark. (2005), 2002-2004
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sezonlarinda FIBA (Uluslararas1 Basketbol Federasyonu) tarafindan diizenlenen
Erkekler Basketbol sampiyonalarindaki 26 magtan olusan hizli hiicum taktikleri ve
oyuna etkililiklerini analiz etmislerdir. En ¢ok 3v2 hiicum sisteminde hizli hiicum
aksiyonu ortaya ¢iktigr ve kazanan takimlarin daha ¢ok hizli hiicum yaptiklarini,
basarili iki say1 sutlarinin daha fazla oldugunu ve daha fazla 1v0 durumda hizli hiicum
gerceklestirdigini bildirmislerdir. Bu sonuglar ile birlikte hizli hiicum aksiyonlarinin
takimin basarisinda onemli bir yer teskil ettigini ve takimlarin etkili hizli hiicum
caligmalarin1 antrenmanlarinda diizenlemeleri gerektigini vurgulamislardir. Conte ve
ark,. (2018) ise Amerikan Kolej Basketbol Ligi maglarinda kazanan ve kaybeden
takimlarin oyun ile ilgili istatistiklerini degerlendirerek taktik profillerini hangi
degiskenler iizerine kurduklarini arastirmislardir. Kazanan takimlarin {i¢ sayilik atis,
savunma ribaundu, top calma, serbest atis ve serbest atis girisimi degiskenleri arasinda
anlamli etki bulurken, kaybeden takimlarin ii¢ sayilik atis girisimi, blok ve kisisel faul
degiskenlerinde anlamli etki oldugunu bulmuslardir. Ayrica kazanan takimlarin
yiiksek diizeyde takim savunmasi yaptiklarini, etkili sut yiizdelerinin oldugunu ve
yiiksek serbest atis oranina sahip olduklarini belirtmekte olup, yapilan bu g¢alisma,
aragtirmamizi destekler niteliktedir. Maderame (2017) FIBA Asya Sampiyonasinda
oynanan 179 mag¢ ve FIBA Avrupa Sampiyonasinda oynanan 259 mag iizerinde
caligmasin1 yapmistir. FIBA Asya Sampiyonasinda iki sayilik atis ylizdeleri, basarili
ve basarisiz serbest atis ylizdeleri, savunma ribaundu, asist ve faul sayilarinda anlamh
bir farklilik goriiliirken, FIBA Avrupa Sampiyonasinda basarili iki sayilik atis, basarili
¢ sayilik atis, basarisiz ii¢ sayilik atis, bagarili serbest atig, savunma ribaundu, asist,
top calma, blok ve faullerde anlamli farkliliklar goriildiigiinii rapor etmistir.

Literatiirde yer alan bu arastirmalarin sonuglar1 arastirmamizi destekler niteliktedir.

Tablo 4.3’e gore 2014-2018 yillar1 arasindaki Eurolig’de sampiyon olan takim
ile Final Four turunda miicadele eden diger takimlarin oyun iligkili istatistiklerinin
karsilagtirilmast sonucunda sadece ti¢ sayilik atis degiskeninkinde anlamli bir sonuca
rastlanmistir, buna karsin diger oyun iliskili de§iskenler arasinda istatistiksel agidan
anlaml farklilik olmadigi tespit edilmistir. Bu baglamda sampiyon olan takimlardaki
oyuncularin elenen takimlardaki oyunculardan daha isabetli ii¢ say1lik atig yilizdesinin
oldugu sonucuna varilmaktadir. Buna gerekge olarak {i¢ sayilik atiglarin takimlar i¢in
skoru iki sayilik atiglardan daha fazla etkiledigi diisiiniilmekte olup sampiyon olan

takimlarin basarisiz olan takimlara oranla kadrolarinda daha fazla ii¢ sayilik sut atan
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oyuncu barindirdigi sonucuna varimaktadir. Bu baglamda H3 hipotezi kabul
edilmistir Literatiir’de yapilan benzer ¢alismalar incelendiginde; Csataljay (2009)’da
yapmis oldugu arastirmada bir basketbol miisabakas1 sirasinda antrenérlerin en etkili
taktikleri verebilmesi i¢in oyun igerisindeki ¢cok Onemli bazi gostergeleri dikkate
almak istediklerini belirtmektedir. Bu nedenle, kritik performans gostergelerinin neler
oldugunu bulmak i¢in ti¢ fark: kategoriye ayirdiklar1 (¢ok yakin sonugla biten, yakin
sonugla biten, farkli sonugla biten) 54 mac1 analiz ettiklerinde, tiim maglar analiz
edildiginde ii¢ sayilik atis yiizdesi, basarili serbest atis ve savunma ribaundu
gostergelerinin mag1 kazanma tizerinde anlamli etkiye sahip oldugunu, sonucu ¢ok
yakin biten maglarda sadece basarili serbest atis degiskeninin etkili oldugunu ve bu
maclarda iki ve ¢ sayilik atis yiizdelerinin anlamli etkiye sahip oldugunu
bulmuslardir. Bu calismada basariya yonelik etki eden degiskenler ile calismamizdaki
takimlarin basariya ulagmasi i¢in katki saglayan oyun iligkili degiskenler ii¢ sayilik
atis degiskenini destekler niteliktedir. Buna benzer olarak yapilan bir baska ¢alismada
ise, Ibanez ve ark (2009)’da Ispanya Basketbol Federasyonundan (2005-2006 ve 2006-
2007) sezonlarina ait 223 mag¢ goriintiisiinii analiz etmislerdir. Ilgili calismalarinda, iki
ve li¢ say1 alanlarindan yapilan sut atiglarini, hiicum ve savunma ribauntlarini, top
calma, paslar1 ve top kayiplarini analiz edip, bununla birlikte kazanan takimlarin {i¢
sayilik alanda atilan sutlarin diger alanlardan kullanilan sutlardan daha ¢ok basari
diizeyine katki sagladigini ve top kaybi oranlarmin ma¢ sonucunu etkiledigini
belirtmislerdir. Garcia ve ark., (2014) Ispanya Basketbol liginde ki takimlarin basarili
ve basarisiz serbest atiglari, basarili ve basarisiz iki ve ii¢ sayilik yiizdeleri, savunma
ve hiicum ribaunt sayilari, asitler, top ¢calma, top kaybi, yenilen ve atilan blok sayilari,
yapilan ve rakibin yaptig1 faul sayisi gibi oyun iligkili degiskenler incelendiginde; iki
sayilik ylizdesi ve savunma ribaunt sayisi, ii¢ sayilik yiizdesi ve asistlerin 6n plana
ciktig1 goriilmiistiir. Bu baglam da yapilan ¢aligma arastirmamizi destekler niteliktedir.
Dogan ve Ersdz (2019) Eurolig’de iist tura yiikselmek i¢in oyun iliskili 6nemli
istatistikler adli ¢caligmasinda 2010-2017 yillar1 arasinda oynanan miisabakalardaki
oyun i¢i degiskenlerin basartya olan etkisini incelemis ve {i¢ sayilik yiizde, savunma
ribaunt sayisi ve faul sayilari Play-Off’daki takimlarin basarili olmasinda en 6nemli
katkiya sahip oldugunu rapor etmistir. Bunun yani sira Final four’da sampiyon olmak
icin oyun iligkili degiskenler incelendiginde; ii¢ sayilik yiizde orani, iki sayilik yiizde
orani ve savunma ribaunt sayis1 sampiyon olan takima en 6nemli katkiy1 sagladigi

belirtilmistir. Bu baglamda yapilan ¢alismalarin sonuglarinin da yapmis oldugumuz
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aragtirmay1 destekler nitelikte oldugu soylenebilir. Ancak yine de yapilan
aragtirmamizda Dogan ve Ersoz’iin (2019) arastirmalarinda daha az oyun iliskili
degiskende fark ¢ikmasi final four turundaki basarili ve basarisiz takimlarin oyun
mentalinin birbirlerine yakin oldugu ve yalnizca ii¢ sayilik atis yiizdelerinin tek etkili

degisken olarak ortaya ¢iktig1 tespit edilmistir.

Tablo 4.4’¢ gore, 2014-2018 yillar1 arasinda gergeklestirilen Eurolig
miisabakalarinda Final Four turunda sampiyon olmak i¢in katki saglayan oyun iliskili
degiskenler incelendiginde; top kaybi sayisi, savunma ribaundu ve toplam ribaundun
katkilarmin diger oyun iliskili degiskenlere oranla takimlarin sampiyon olmasinda
onemli dlgiide etkili oldugu goriilmektedir. Savunma ribaundu degiskenin sampiyon
olan takimlara daha fazla katki saglamasi, sampiyon olan takimm Final Four
maglarinda rakip takimlara nazaran daha baskili savunma yaptiklar1 sonucunu
gostermekte oldugu diisiiniilerek, rakip takimlari basarisiz atisa yonelttigi ve bdylece
daha fazla savunma ribaundu elde ettigi sonucuna varilmaktadir. Bu sonug, savunma
ribaundu alan takimin atak yapan takimin olumsuz atagini keserek kendi lehine bir
atak baslatmasini ifade eder, ki bu durumda savunma ribaundu alan takimin daha fazla
say1 kaydetme olasilig1 oldugu anlami tasir. Oyun ile iligkili top kaybi1 degiskenin diger
takimlara nazaran daha az sayida olmasi sampiyon takimlarin hiicumlarinda daha
yiiksek oranda olumlu sonuglanacak top kullandiklarini diisiindiirmektedir. Bu sonuca
gore H4 hipotezi kabul edilmistir. Berri (1999)’ye gore verimlilik analizlerinde hiicum
ribaundu magin kazanilmasinda etkili olan 6nemli faktorler arasinda 6ne ¢cikmaktadir.
Buna benzer sekilde Ortega ve Palao (2007)’nin yapmis oldugu ¢aligmada savunma
ribaundu ve toplam ribaunt degiskenlerinin miisabakada ki basarili olan takimlara
onemli bir sekilde katki sagladigi goriilmektedir. Bir takimin kazanmas: i¢in say1, say1
yapmak i¢in ise sut tesebbiisii gerekmektedir. Dolayisiyla bir takimin sut atma
kabiliyeti takimin topu kazanma becerisine baglidir (ribauntlar, top calmalar ve kars1
takimin topu kaybetmesi vb. yollarla). Bu noktadan hareketle, ribaundu alamayan
takim sadece alamadigi i¢in kayipta degildir, ayn1 zamanda alinamayan ribauntlar
rakibin sonuclandirabilecegi sut anlamina gelmekte ve bu durum macin sonucu
tizerinde etkili oldugu i¢in takimin kazanmasi agisindan bir engel teskil etmektedir
(Zak ve ark. 1979). Junior (2004)’iin yapmis oldugu ¢alismasinda Sao Paulo (Brezilya)
I Lig Erkekler sampiyonasindan 606 mag analiz etmis, bu sonuglar dogrultusunda;

basketbol miisabakasini kendi sahasinda oynayan takimlarin %62’sini kazandiklar1 ve
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sut atiglarinda, ribauntlar da top calmada ve asistlerde misafir takimlara gore daha
yiiksek verimlilige sahip oldugunu tespit etmistir. Bu baglamda yapilan ¢aligmadaki
ribaunt oyun iligkili degiskeni ¢calismamizi desteklerken, top ¢alma degiskenindeki
sonug ¢alismamizi1 desteklemeyen niteliktedir. Cigekli ve ark. (2012), yilinda yapmis
olduklari, basketbolda top hakimiyetinin analizi ve takim performansi iizerine etkisi
konulu ¢alismasinda, 2010-2011 sezonu Beko Basketbol ligindeki takimlarin, top
hakimiyetinin analizlerini incelemisledir ve top hakimiyetinin ve takimlarin basari
yiizdeleri 6nemini vurgulamiglardir. Ortega ve Palao (2007)’ya gore savunma
ribaundu ve toplam ribaunt kategorilerinde de maglar kazanan takimlarin kaybeden
takimlara gore daha basarili olduklari goriilmektedir. Alvarez ve ark. (2009)’da
yaptiklar bir bagka ¢alismada 2008 Pekin Olimpiyat Oyunlarinda oynanan basketbol
miisabakalar1 ¢eyrek final, yar1 final ve final miisabakalar1 incelenmis ve basariya
ulasabilmek i¢in kazanan ve kaybeden takimlarda savunma gostergelerinin neler
oldugunu arastirmiglardir. Arastirmanin sonuglarina gore yapilan adam adama
savunmanin hem kazanan hem de kaybeden takimlar tarafindan sik¢a kullanildigini,
bununla birlikte kaybeden takimlarin daha ¢ok alan savunmasi yaptiklarini
belirtmektedirler. Ayrica kazanan takimlarin kaybeden takimlara gore iki kat daha
fazla baski yaptiklarini hem kazanan hem de kaybeden takimlarin en yiiksek etki
ylizdesine ise On alanda baski yaptiklari zaman ulagtiklarini sdylemektedirler. Bu
durum rakibin baski altinda daha ¢ok top kayb1 yapmasina ya da daha ¢ok top ¢alma
sayisina ulasilmasma sebep olabilir. Bu arastirmada top c¢alma ve top kaybi
degiskenlerinin anlamli sonug vermesi, kazanma ve kaybetme {izerinde pozitif ya da
negatif etki yaratmasini aciklayabilir ve yaptiZimiz arastirmayr destekleyen
niteliktedir. Dogan ve ark. (2016)’da Tiirk erkekler profesyonel basketbol takim
basarilarinin diskriminant analizine gore oyun iligkili istatistiklerinin incelenmesi adli
caligmalarinda; TBL’nin 2014-2015 arasinda normal sezonlarin arasinda katilan 16
takimin oynadig1 263 magcin iki ve ti¢ sayilik atiglar (basarili ve basarisiz), serbest
atislar (basarili ve basarisiz), hiicum ve savunma ribaundu, blok, asist, top kayb1 ve
top c¢alma gibi oyun iliskili istatistiklerini toplanmistir. Bu kapsamda hiicum ve
savuma ribauntlar1 sayisi, asist sayisi, top ¢calma ve top kaybi sayisi sayilarinin diger
oyun iligkili degiskenlerden daha 6nemli oldugu sonucuna varilmistir. Bu calisma
sonucunda savunma ribaunt ve top kaybi sayisi oyun iliskili degiskeni yaptigimiz

calismay1 destekler niteliktedir.
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Literatiirde yapilan aragtirmalar incelendiginde, Dogan ve Erséz (2019) 2010-
2017 yillar1 arasinda Eurolig miisabakalarinda hem Play-Off hem de Final Four turlar
i¢cin yeniden siniflandirma oranini 82.1 olarak rapor etmislerdir. Yine ii¢ farkl: tilkenin
basketbol liglerini karsilastiran bir ¢alismada NBA, LCB ve ACB liglerinin yeniden
siiflandirma oranlart %76.97, %70.33 ve %64.63 olarak rapor edilmistir (Sampaio ve
ark., 2006). Arastirmamiz da Play-Off turu igin yeniden siniflandirma oraninin %78
oldugu tespit edilmistir. Dahasi, Final Four turu igin ise 95.3 olarak tespit edilmistir.
Bu sonug tur atlandik¢a takimlarin oyun iliskili degiskenler agisindan birbirlerine olan

bariz ustiinliiklerinin 6n plana ¢gikmasindan kaynaklanabilir.
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6. SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirma sonuglari ve bu sonuglar gz 6niinde bulundurularak

asagidaki onerilerde bulunulmustur.

Yapilan bu ¢alismada Play-Off’tan Final Four’a yiikselen takimlarin basarisina
en ¢ok katkida bulunan oyun iligkili degiskenin faul sayisi oldugu gorilmiistiir.
Basarisiz takimlarin rakiplere oranla daha fazla faul yapmasi Final Four‘a kalma
sanslarini onemli 6l¢iide azaltmistir. Bagarili takimlara katkisi olan diger oyun iliskili
degiskenlerin ise ti¢ sayilik atis basar1 orani, performans verimlilik puani, serbest atig
basar1 orani, top kaybi sayisi ve iki sayilik atig basar1 orani1 oldugu gozlemlenmistir.

(Tablo 4.2)

2014-2018 Eurolig turnuvasinin Final Four bélimiinde sampiyon olan
takimlarin basarili olmasina etki eden oyun iligkili degiskenler ise savunma ribaundu
sayis1 ve top kaybi oranidir (Tablo 4.4). Final Four da takimlarin top kaybi oranini
diisiik tutmasi sampiyonlugu belirleyecek bir unsur olabilir. Bu baglamda Play-Off’tan
Final Foura yiikselen takimlarin top kaybi sayisinin fazla oldugu sonucuna varilsa bile
Final Four’daki takimlarin basarisiz olmasinda 6nemli bir oyun iliskili degisken
olmustur. Play-Off’tan Final Four’a yiikselebilmek i¢in hiicuma katki saglayan
degiskenler 6n plandayken final fourda ise sampiyon olabilmek i¢in daha iyi savunma
yapan ve hiicumlarda da az risk alip daha az top kaybeden takimlarin sampiyon oldugu

sonucuna varilmaktadir.
Yapilan bu aragtirmada sonucundaki 6neriler asagida yer almaktadir.

e Takimlarin Play-Off’dan Final Four’a yiikselmek igin serbest atis yiizdelerini
yukseltmeleri onerilmektedir.

e Takimlarin Play-Off’dan Final Four’a yiikselmek i¢in iki sayilik atis, {i¢ say1lik atig
ve serbest atig ylizdelerini gelistirmeleri 6nerilmektedir.

e Takimlarin Play-Off’"dan Final Four’a yiikselmek i¢in top kaybi oranlarimi

diisiirmeleri gerekmektedir.
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Eurolig’de Final Four’a yiikselen takimlarin sampiyon olabilmeleri i¢in ii¢ sayilik
ylzdelerini antrenorleri tarafindan yaptirilacak idmanlar ile yiikseltmeleri
Onerilmektedir.

Eurolig’de Final Four turunda takimlarin sampiyon olabilmeleri i¢in savunma
ribaunt sayilarinin artirllmasit gerekmektedir. Antrendrlerin bu oyun iliskili
degiskenin artmasi i¢in takimlarda saha i¢inde miicadele eden oyuncularin hepsinin
savunma ribaunduna yardim etmeleri gerekliligini yapilan antrenmanlarda
vurgulamalar1 6nerilmektedir.

Eurolig turnuvasina katilmaya hak kazanan takimlari calistiran antrendrlerin,
oyuncularint her turda farkli bir oyun iliskili degiskenin takimin basarisina olan
katkisini diistinerek her tur i¢in ayr1 oyun anlayisi gelistirebilir.

Eurolig turnuvasinda Final Four’daki takimlarin basariya ulasmalari i¢in hiicumda
daha az top kaybetmeleri ve savunma yapan takimlarin daha baskili bir oyun

anlayis1 izlemeleri dnerilmektedir.

44



KAYNAKLAR

Abdelkrim, N. B., El Fazaa, S., & El Ati, J. (2007). Time-motion analysis and physiological data of
elite under-19-year-old basketball players during competition. British Journal Of Sports Medicine,
41(2), 69-75. DOI: 10.1136/bjsm.2006.032318.

Akgiin, N. (1996). Egzersiz ve spor fizyolojisi. Izmir: Ege Universitesi Basimevi.

Alvarez, A., Ortega, E., Gomez, M.A. & Salado, J. (2009). Study of the defensive performance
mdicators in peak performance basketball. Revista de Psicologia del Deporte, Vol. 379-384.

Angel Gomez, M., Lorenzo, A., Sampaio, J., Jose Ibanez, S., & Ortega, E. (2008). Game-related
statistics that discriminated winning and losing teams from the Spanish men’s professional basketball
teams. Collegium Antropologicum, 32(2), 451-456.

Arikan, R. (2017). Arastirma Yontem ve Teknikleri. Ankara: Nobel Akademik Yayincilik.
Atabeyoglu, C. (1970). Tiirk Basketbolu.istanbul: Istanbul Matbaasi.

Atabeyoglu, C. (1987). Tiirk basketbol tarihi.Ankara: Tirk Spor Vakfi Yayinlart

Aydos, L. (1991). Fiziksel uygunluk. Gazi Egitim Fakiiltesi Dergisi.7(1)

Basketbolnedir. (2020) 8 Eyliil 2021 tarihinde
https://basketbolnedir.blogspot.com/2020/04/basketbolda-pir-ne-demek.html adresinden erigildi.

Balsom, P., Seger, JY., Sjodin, B., & Ekblom, B. (1992). Physiological responses to max-intensity
intermitent exercise 65(2). Eur. J. Appl. Physiol. 144-149 DOI: 10.1007/BF00705072

Bektas, Y., Ozer, B. K., Giiltekin, T., Sagir, M., ve Galip, A. (2007). Bayan basketbolcularmn
antropometrik 6zellikleri: somatotip ve viicut bilesimi degerleri. Beden Egitimi ve Spor Bilimleri
Dergisi, 1(2), 52-62.

Berri DJ, Schmidt MB. (2002). Instrumental versus bounded rationality: a comparison of major league
baseball and the national basketball association. Journal of Socio-Economics, 31, 191-214.

Berry DJ, Schmidt MB. (2002). Instrumental versus bounded rationality: A comparison of major league
Base-ball and national basketball associa-tion. Journal of Socio-Economics, 31, 191-214.

Beser E. (2010). Istanbul {iniversitesi bayan basketbol a takiminin 2009-2010 sezonunda 6 haftalik
hazirhik dénemi aerobik kapasitelerinin karsilastirilmas1. 1.U. Beden Egitimi ve Spor Yiiksekokulu,
Lisans Bitirme Projesi, istanbul

Bostanci O., Unver S., Kabaday1 M., Sebin K. ve Imamoglu M. (2017). 2012-2013 Spor toto siiper lig
takimlarinin sezon sonu siralamasina etki eden faktorlerin incelenmesi. Beden Egitimi ve Spor Bilimleri
Dergisi. 19(2), 78-88.

Burgul, A. (2010). Basketbolda baskili savunma felsefesi yontem ve uygulamalari. Ankara: Spor
Yaymevi ve Kitapevi.

45


https://basketbolnedir.blogspot.com/2020/04/basketbolda-pir-ne-demek.html

Burgul, A., Culha U. (1991). Basketbolun teknigi. Ankara: Uzman Matbaacilik.

Buzdagli, Y. (2018). llkokul (1-4sinif) Ogrencilerin Fiziksel Uygunluklarimin Degerlendirilmesi (Tez
No. 496865) [Yiiksek Lisans Tezi. Gazi Universitesi]. Ulusal Tez Merkezi.

Cantek, F. S., & Yarar, B. (2009). Erken Cumhuriyet Dénemi Dergi ve Gazetelerinde Spor ve Kadin
(1928-1960). fletisim Dergisi. 29.

Carling C, Williams A, & Reilly T. (2007) Handbook of Soccer Match Analysis. Routledge basimevi.
Conte, D., Tessitore, A., Gjullin, A., Mackinnon, D., Lupo, C., & Favero, T. (2018). Investigating the
game-related statistics and tactical profile in ncaa division 1 men’s basketball games. Biology of Sport.
35,(.2), 137-143.

Csataljay, G., O’Donoghue, P., Hughes, MD., & Dancs, H. (2009). Performance indicators that
distinguish winning and losing teams in basketball. International Journal of Performance Analysis in
Sport, 9(1):60-66.

Cilesizoglu, S., (2015), Erkek basketbolcularda kal¢a agilarimin ve kal¢a abductor kolunun ¢abukluk

performansina etkilerinin incelenmesi. (Tez N0.388431). [Yiiksek Lisans Tezi. Hali¢ Universitesi].
Ulusal Tez Merkezi.

Darendelioglu, R. (2008). Bir Rekreasyon Faaliyeti Olarak Basketbol Maglarina Katilimi Etkileyen
Faktorler (Beko Basketbol Ligi Antalya Ornegi. (Tez No. 250511) [Yiiksek Lisans Tezi. Akdeniz
Universitesi]. Ulusal Tez Merkezi.

Demirel, M., (2016) Basketbol Ders Notlari, Dumlupinar Universitesi, Beden Egitimi ve Spor Yiiksek
Okulu, Kiitahya.

Dogan, A. (2012) Spor, Ders kitabr. Ankara: MEB Yayinlari.

Dogan, 1., Isik, O ve Erséz Y. (2016). Examining the Turkish men’s professional basketball team’s
success according to game-related statistics with discriminant analysis. International Journal of
Performance Analysis in Sport. 16 (3), 829-836, DO1:10.1080/24748668.2016.11868931.

Dogan, 1., ve Ersdz, Y. (2019). The important game-related statistics for qualifying next rounds in
Euroleague. Montenegrin Journal of Sports Science and Medicine, 8(1), 43-50. Doi:
10.26773/mjssm.190307

Dogan, M., Dogan, A., ve Alkan, A. 2001-2002 futbol sezonunda Tiirkiye 1. siiper liginde atilan gollerin
incelenmesi. Beden Egitimi ve Spor Bilimleri Dergisi, 6(1).

Drinkwater, E. J., Pyne, D. B., & McKenna, M. J. (2008). Design and interpretation of anthropometric
and fitness testing of basketball players. Sports Medicine, 38(7), 565-578.

Dufour M., Phillips J., & Ernwein V. (2017). What makes the difference? analysis of the 2014 world
cup. Journal Of Human Sport and Exercise. 12(3), 616-629. DOI:
https://doi.org/10.14198/jhse.2017.123.06.

Durupnar, M. (2006). Tiirk basketbolunun 100 yillik tarihi. Istanbul: Rek Yaymecilik.
Diindar U. (2004). Basketbolda kondisyon. Ankara: Nobel Yayin Dagitim.
Eniseler, N. (1995). Futbolda sistematik mag analizi. Futbol Bilim ve Teknoloji Dergisi, 5: 24-26.

Ersoy, G., ve Hasbay., A. (2008). Sporcu Beslenmesi. Ankara: Klasmat Matbaacilik.

46



Euroleague. (13 Haziran 2021). Tarihinde erisilmistir. https:/tr.wikipedia.org/wiki/EuroLeague.

Evangelos, T., Alexandros, K., & Nikolaos, A. (2005). Analysis of fast breaks in basketball.
International Journal of Performance Analysis in Sport, 5(2), 17-22.

Evren A. (2003). [ki Farkl Ligde Oynayan Bayan Voleybol Oyuncularinin Fiziksel ve Motorsal Test
Sonuglarinin Bayan Basketbol Oyunculari ile Karsilagtiriimast (Tez No. 138125) [Yiiksek Lisans Tezi.
Kocaeli Universitesi]. Ulusal Tez Merkezi.

FIBA, (2014)., Basketbol Donanimi. Resmi Basketbol Kurallar1 Kitapgigi.

Franks, 1. M., & Goodman, D. (1986). A systematic approach to analysing sports performance. Journal
of Sports Sciences, 4(1), 49-59. DOI: https://doi.org/10.1080/02640418608732098

Garcia,J, J. Sergio Ibanez, A. Miguel Gomez & Jaime Sampaio (2014) Basketball Game-related
statistics discriminating ACB league teams according to game location, game outcome and final score
differences. International Journal of Performance. 14(2) 443-452,
DOIi:10.1080/24748668.2014.11868733

Geyik, O ve Eren, T, (2018). Spor toto basketbol siiper ligi ve turkish airline euroleague basketbol
takimlarinin ahs-topsis yontemleriyle degerlendirilmesi. Spor Bilimleri Arastirmalart Dergisi. 3, (1) 32-
53. DOI: https://doi.org/10.25307/jssr.374895

Giirol, B., ve Yilmaz, I. (2016). Basketbolda serbest atisin kinematik analizi. Spor Bilimleri Dergisi,
6(4), 28-34.

Hatchell, S., & Thomas, J. (2006). The baffled parent's guide to coaching girls' basketball. McGraw-
Hill.

Herborn, R. (1989) Video analysis of association football: The long ball theory. (Unpublished
Undergraduate Dissertation) [Cardiff Institute Of Higher Education].

Hollinger, J. (2009). The player efficiency rating.

Hughes, C. (1980). The Football Association coaching book of soccer: tactics and skills. British
Broadcasting Corporation.

Hughes, M. (1988). Computerized notation analysis in field games. Ergonomics, 31(11), 1585-1592.
DOI: https://doi.org/10.1080/00140138808966808.

Hughes, M. D., & Cunliffe, S. (1986). Notational analysis of field hockey. In Proceedings of the BASS
Conference.

Ibafiez, S. J., Garcia, J., Feu, S., Lorenzo, A., & Sampaio, J. (2009). Effects of consecutive basketball
games on the game-related statistics that discriminate winner and losing teams. Journal of Sports
Science & Medicine, 8(3), 458.

Isik, O., Toksoz, 1., ve Cakiroglu, M. (2000). Avrupa futbol sampiyonasi gollerin analizleri, 2. Futbol
ve Bilim Kongresi, 16-18.

Imamoglu R., Bostanci O., Kabaday1 M., Iimamoglu M. (2015). 2012-2013 sezonu Tiirkiye Spor Toto
Stiper Liginde miicadele eden takimlarin yaptiklart mag¢ sonucglarmin farkli parametrelere gore
incelenmesi. International Journal of Sport Culture and Science. 3(4), 159-166.

Jordane, F., Martin, J. (1995) Basket performance. Edition Amphora.

47


https://tr.wikipedia.org/wiki/EuroLeague
https://doi.org/10.25307/jssr.374895

Junior, D. R. (2004). Statistical analysis of basketball performance indicators according to home/away
games and winning and losing teams. Journal of Human Movement Studies, 47, 327-336.

Kangalgil, M., ve Demirhan, G. (2013). Beden egitimi derslerinde kullanilan farkli tiir doniitlerin erisi
ve kaliciliga etkisi. Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 44(44), 189-197.

Landis, J.R., Koch, G.G. (1977). The measurement of observer agreement for categorical data.
Biometrics 33 (1): 159-174

Madarame, H. (2017). Game-related statistics which discriminate between winning and losing teams
in asian and European Men’s Basketball Championships. Asian Journal Sports Medicine; 8(2):42727.

Malone, L. A., Gervais, P. L., & Steadward, R. D. (2002). Shooting mechanics related to player
classification and free throw success in wheelchair basketball. Journal of Rehabilitation Research and
Development, 39(6), 701-710.

Mclnnes, S. E., Carlson, J. S., Jones, C. J., & McKenna, M. J. (1995). The physiological load imposed
on basketball players during competition. Journal of Sports Sciences, 13(5), 387-397. DOI:
10.1080/02640419508732254.

Morris, P., & Bell, H. (1985). An analysis of individual performance in hockey. Carnegie Research
Papers, 1(7), 18-22.

Miiniroglu, R., ve Deliceoglu, G. (2008). Futbol da Miisabaka Analizi ve Géozlem Teknikleri. Ankara
Universite Basimevi.

O“Hare, M. (1995) In a league of their own. New Scientist.

Ohashi, J., Togari, H., Isokawa, M., & Suzuki, S. (1987). Measuring movement speeds and distances
covered during soccer match-play. Cenysinos BH, lllecmaxos MII, [{uac C., @epeipa M, 103.

Okur, M. (2011). Geng basketbolcularda 8 haftalik hiz antrenman programinmin ivmelenme ve ¢eviklik
iizerine etkisi. (Tez No. 297520) [Yiiksek Lisans Tezi, Selcuk Universitesi]. Ulusal Tez Merkezi.

Ortega E, Palao JM, Gomez MA, Lorenzo A & Cardenas D. (2007). Analysis of the efficacy of
possessions in boys’ 16-and-under basketball teams. Differences between winning and losing teams.
Perception Motor Skills, 104, 961-4.

Pamuk, O., Kaplan, T., Taskin, H., & Erkmen, N. (2008). Basketbolcularda bazi fiziksel ve fizyolojik
parametrelerin farkl liglere gore incelenmesi. Spormetre Beden Egitimi ve Spor Bilimleri Dergisi, 6(3),
141-144. DOI: https://doi.org/10.1501/Sporm_0000000101.

Pazardzyurt, 1., (2008). Elit bayan basketbolcularda antropometrik ézellikler, dikey sigrama ve omurga
esnekliginin mevkilere gore incelenmesi. (Tez No. 203314) [Yiksek Lisans Tezi, Cukurova
Universitesi]. Ulusal Tez Merkezi.

Pehlivan Z. ve Gokdemir K. (1999). Hentbol ve Basketbol 1. deplasman liginde sampiyon olan takim
sporcularinin bazi fiziksel ve fizyolojik parametrelerinin karsilastirilmasi, Gazi Beden Egitimi ve Spor
Bilimleri Dergisi, 4(1): 9-16.

Sampaio, J., Drinkwater, E. J., Leite, N. M. (2010). Effects of season period, team quality, and playing
time on basketball players' game-related statistics. European Journal of Sport Science, 10(2), 141-149.
https://doi.org/10.1080/17461390903311935.

Sampaio, J., Janeira, M., Ibafiez, S., & Lorenzo, A. (2006). Discriminant analysis of game-related
statistics between basketball guards, forwards and centres in three professional leagues. European
Journal of Sport Science, 6(3), 173-178. DOI https://doi.org/10.1080/17461390600676200.

48



Sanderson, FH., Way, KIM. (1979) The development of an objective mothod of game analysis in squash
racket, British Journal of Sports Medicine, 11: 188. DOI: 10.1136/bjsm.11.4.188.

Sevim, Y. (1981): “Okullar ve Kuliipler i¢in Basketbol”. Spor Alemi Dergisi.

Sevim, Y. (1991). Basketbol. Ankara: Gazi Biiro Kitabevi.

Sevim, Y. (1995). Basketbol Teknik- Taktik- Antrenman. Ankara: Gazi Biiro Kitabevi.
Sevim, Y. (1997). Basketbol-Teknik-Taktik-Antrenman. Ankara: Tubitay Yaymevi.

Smith, H. K., & Thomas, S. G. (1991). Physiological characteristics of elite female basketball players.
Canadian Journal of Sport Sciences, Journal Canadien Des Sciences Du Sport, 16(4), 289-295.

Smith, N., Handford, C., & Priestley, N. (1997). Sports analysis in coaching. Department of Exercise
and Sport Science, Crewe and Alsager Facility.

Sneakscloud. (2020). 26 Haziran 2021 tarihinde https://www.sneakscloud.com/blog/basketbol-terimleri
aderisinden erisildi.

Solmaz, A.R. ve Bahadir, T.K (2020). Basketbolda oyuncu pozisyonlari ve beyin imgeleme
calismalarmin é6nemi. Konya: Cizgi Kitabevi.

Sonmeyenmakas, A. (2008). UEFA sampiyonlar liginde atilan gollerin analizi, (Tez N0.203443)
[Yiiksek Lisans Tezi, Trakya Universitesi]. Ulusal Tez Merkezi.

Stone, W. J., & Steingard, P. M. (1993). Year-round conditioning for basketball. Clinics in Sports
Medicine, 12(2), 173-191.

Sahin H. M. (2014). Beden Egitimi ve Sporda Temel Kavramlar Sozliigii, Nobel Akademik Yayincilik.

Sen C. (2000). Basketbol Teknik. Ankara: Bagirgan Yayinevi.

Sentuna, M , Sentuna, N , Ozdemir, N ve Serter, K . (2018). Tiirkiye erkekler basketbol siiper liginde
2014-2017 yillar1 arasinda oynanan Play Off maglarindaki bazi degiskenlerin kazanma ve kaybetmeye
olan etkilerinin incelenmesi. Spormetre Beden Egitimi ve Spor Bilimleri Dergisi, 16 (2) , 219-224 . DOI:
10.1501/Sporm_0000000367.

Taskiran, Y. (1994). Hentbolda Hiicumda Oyun Kurucuyu Gole Goétiiren Davranislarin, Video ve
Bilgisayar Yoluyla Analizi. (Tez No0.35528) [Doktora Tezi, Dokuz Eyliil Universitesi]. Ulusal Tez
Merkezi.

Tavares, F., & Gomes, N. (2003). The offensive process in basketball-a study in high performance
junior teams. International Journal of Performance Analysis in Sport, 3(1), 34-39.
DO1i:10.1080/24748668.2003.11868272.

TBF (2017). 5 Mayis 2021 tarihinde Basketbol oyun kurallar1 https://www.tbf.org.tr/docs/default-
source/tbf/basketbol-oyun-kurallar%C4%B1/basketbol-oyun-kurallari-2017.pdf?sfvrsn=4 adresinden
erisildi.

TBF. (2014). 12 Mayis 2021 tarihinde https://www.tbf.org.tr/docs/default-source/tbf/basketbol-oyun-
kurallar%C4%B1/basketbol-oyun-kurallari-2014.pdf?sfvrsn=4 adresinden erisildi.

TBF. (2020). 8 Haziran 2021 tarihinde https://www.tbf.org.tr/sitefiny-tbf-
media/dokuman/CEB8657240134392B8D1120A22C71FE3_basketbol-oyun-kurallari-2020.pdf
adresinden erisildi.

49


https://dx.doi.org/10.1136%2Fbjsm.11.4.188
https://www.sneakscloud.com/blog/basketbol-terimleri

Teregiin,E. (2013). Sportif organizasyonlar sponsorlugu (BEKO basketbol ligi 6rnegi). (Tez
No.331558) [Doktora tezi, Marmara Universitesi]. Ulusal Tez Merkezi.

The Sporting News, (1999). Official NBA Guide, The Ultimate 1999-2000 Season Reference.

Topgu, P., (2009). Cinsiyetin Bilgisayar Tutumu iizerindeki Etkisi: Bir Meta Analiz Calismasi,
Marmara Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Anabilim Dali, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bilim Dali, Istanbul S:14-23

Urartu, U. (1990). Baskethol: teknik, taktik, kondisyon. Ankara: Inkilap Kitabevi.

Urartu, U. (2006). Basketbol-Teknik-Taktik-Kondisyon. Ankara: inkilap Kitapevi.

Winkler, W. (1988). A new approach to the video analysis of tactical aspects of soccer. Science and
Football, 368-372.

Wisse,l H. (2004) Basketball-steps to success. second edition. Champaign: Human Kinetics Publishers.
Wooden ,J., Sharman ,B.(1983);"Basketbol" . Adam Yaynlari

Yilmaz, M. T. (2009). Universite dgrencilerinin 6z-anlayislari (self-compassion) ile anne baba tutumlari
arasindaki iliskinin incelenmesi. (Tez No. 249900) [Yiiksek Lisan Tezi, Selguk Universitesi]. Ulusal
Tez Merkezi.

Zak TA, Cliff JH & Siegfried JJ. (1979). Production efficiency: The case of professional basketball.
The Journal of Business, 52(3), 379-92.

Ziyagil, M. A., ve Elioz, M. (2005). Basketbol: Antreman bilgisi, kenar yonetimi, teknik, taktik. Morpa
Kiiltiir Yayinlart.

50



OZGECMIS

Kisisel Bilgiler
Adi Soyadi Berk YILMAZ
Egitim
Lise Ankara Bahgelievler Deneme Lisesi (2009-2013)
Dumlupmar Universitesi
Lisans
Beden Egitimi ve Spor Yiiksekokulu (2014-2018)
Balikesir Universitesi, Saglik Bilimleri Enstitiisii,
Yiiksek Lisans
Beden Egitimi ve Spor Ana Bilim Dali (2019-2021)
Doktora -

Yabanci Dil Bilgisi

Ingilizce

Uye Olunan Mesleki Kuruluslar

Kurulus Adi

51




EKLER

EK 1. ETIK KURUL ONAY FORMU

KLINIK ARASTIRMALAR ETIK KURULU KARAR FORMU

i By, H oo e e s s
ARASTIRMANIN AGIK ADI 2014 701 8 Ya}x ?i}:goilg‘ Ba.skf.ibol .Pvmbabai‘sflarmdakx
Onemli Oyun 1ligkili Istatistiklerin Belirlenmesi
# Belge Ady Tarihi Yersiyon Dili
“ MNumarast
= ” ”
% & "‘*“"‘5’13“‘*"‘ PROTOROLU Torkee B fagitinee [ Diger [
Z2 BHLCHERDHNB GONTIIT GliR
ot FORMU Todkee B8 tngitizee [ Diger [
g E | OLOU RAPOR FORMU Tarkee DY Inpitiee I Diger [
fd . i 1
-4 ARAGTIRMA BROSURE Tarkee B fnwitizee I Dizer I
Belge Ads Acikiamsa
z SIGORTA i 8
o ARAS HMA BUTCEST
£ BIYOLOIK MATERYEL TRANSFER o
2% FORMLE
£z AN
S 2 YLLK BILHIN
= % SONUC RAPORU "
2% TGUVENULIKBULDRIMLER -
=& HIGER
i Karar No:2021/74 Tarib: 10.43.2021
§ f Yukards bilgien variien bmm dosyasy fle ugli nga xm;urmmm‘galz)manm gcrck{;v:, amm \wwm ve y{mwmlcn dikkate alnarak
e incelonmidy e wygan olup Pagvura fzin ok sariiyin
5 pergeklestitilmesinde ek ve bifimse! sakmnca bubmnadidina toplantiys katlan ek Karal 0;«: sam sayssmn aybisligi e Larse veritmigiin.
= ftag ve Biyolojik Urbmierin Klinik Arsg Yonetmehik § du yer slan far igin Torkiye Hag ve Tiobi
Cibaz Kuramu ndan zin i dit.
KLINIK ARASTIRMALAR ETIK KURLLU
£TIK KURULUN CALISMA ESASY ;i‘;;;:z;:iyoiajik Cirtasiorin Riinik Aragtmaian Haxands ¥ onemelik, Ivi Kinik Uygutamalan
BASKANIN UNVANI7ADI/SOYADE
UnvanyAdiSeyadi Uzmanhk Alan: Kurnmu Cinsiyet Ai;:i;;g:;a Kathm > | {imazd
) - Gogis - il ;. ¢ - y . : »
Prof.Dr.Fuat EREL Hacwafikisrs A | PAON Tip¥aktihesi 1 E kO e vl 20 (nd
Prof Dr.Gitlten ERKEN Fizyoloji AD BAUN Tip Fakithesi e xk® e0 8 g0 iu
. Kadin Hastaliklan 3 . . e
DogDr.Akm USTA ve Dogum AD BAUN Tip Faktiltest ER IR IED R (e 1ul
Dog.Dr.Eren ALTUN Patoloji AD BAUN Tip Fakiitesi ER KO0 1 uR 1D 1 HO
Dr.Opr. Oyesi Bif AKSOZ ;fi" wololi AD BAUN Tip Fokititesi el k@ i3 iH 3180
Uam. Dy, Mehmet Halk Saghd Balkesir KEAS o . B
CALISKAN Botima Organize Sanayi @ (x0 e0 #@ EQ 180
Av.Erman ARDA Avukat Serbest e KD e0 (aR e {n
Babkesir Saghk " « k
Hisnlt KUNDARCE Eczacs Uyeulama ve Ars.Hast, el IR0 18R e 180
Serhat ALDEMIR Emekli el kD IeD 8B 10 1 u0
* Toptantida Bulumng
Etik Kurul Bagkanmnin
Unvan/AdvSoyadi:Prof.Dr.Fuat EREL
imza:
Nor: Etik kurut bagk i yer almadife her sayfaye invg wimalider.

52



KLINIK ARASTIRMALAR ETIK KURULU KARAR FORMU

# . z . H " 4 7
ARASTIRMANIN AGIK ADI 2014 ?GI 8 Y 1?1 .L‘uroixg‘ gask?ihoi ‘Miisabaiaiarmdakz
Onemli Oyun Tliskili Istatistiklerin Belirlenmesi
ETI RURULUN ADI BALIKESIR UNIVERSITES] 118 FAKDLTES] KUNIK ARASTIRIMALAR ETIK KURLLY
o4
Q’E ACIK ADRESE Ungr Yerleshest Uk Yoo {izerd, 10148 BALIKESIR
2
ZE TELEFON 266 512 14 616707
o= FAKS
EPOSTA Bauk hkaiiapgmat om

KOORDINATOR/SORUMLU

ARASTIRMACI Dog.Dr.Ozkan I$IK
UNVANVADISOYAD!

KOORDINATOR/SORUMLU )
ARASTIRMACININ UZMANLIK | Beden Egitinn ve Spor Anabilim Dal{BESYO}
ALANE

ROURDINATORSORUMLY )
ARASTIRMACININ BALIKESIR
BULUNDUGU MERKEZ

VARSA IDARI SORUMLU
UNVANVADYSOYADE

DESTEKLEYIC

PROIE YURUTUCUSY
UNVARNFADUSOYAD
{TUBITAK vb. gibi kaynaklardan

xR

o

e

= o

';5 destek: alantar icin}

o DESTEKLEYICININ YASAL

"5 TEMSILCISE

'g FAZ
§ FAL?
Zf FAZS
Face)

e FAz A

ARASTIRMANIN FAZIVE Gizlemsel Hag galigmast

TORG Tibbi cihaz Klinik arastumast

in1 vitro tbbi tam: cihazlars ile
yaptlan performans
dederlendirme cahsmalan

BOO OQoooo

{1ag disy klinik arastrma

Diger ise belirtiniz

ARASTIRMAYA KATILAN TEK MERKEZ | COK MERKEZLL | ULUSAL
o L

MERKEZLER HLUSLARARASI]

Eiik Kurul Baskanmin
Unvan/Adi/Soyadi:Prof.Dr.Fuat EREL
fmza:

Not: Etik kurnl baskans, invzastps yer whmadi her suyfaye imzn atmabdir.

53




Tip Fakiiltesi Dekanhk Binas1 | C:f  sagbilen@balikesir.edu.tr
> Cagis Yerleskesi/BALIKESIR gcpl http://www.balikesir.edu.tr

@ Balikesir Universitesi el | (0266) 612 14 62






