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OZET

OKUL ONCESI EGIiTIME DEVAM EDEN COCUKLARIN VE OKUL
ONCESi OGRETMENLERININ DiJITAL TEKNOLOJILERI
KULLANIMLARININ iNCELENMESI

KAYIS, Ayse Nur
Yiiksek Lisans, Temel Egitim Anabilim Dah
Tez Damismani: Do¢. Dr. Kazim BIBER

2022, 110 sayfa

Bu aragtirmanin amaci, okul dncesi egitime devam ¢ocuklarin ve okul dncesi
Ogretmenlerinin dijital teknolojileri kullanimlarinin incelenmesidir. Betimsel tarama
modeli kullanilan arastirmanin evrenini; Balikesir ilinde 2019-2020 egitim 0gretim
yilinda okul dncesi egitim kurumlarina devam eden gocuklarimn aileleri ve okul dncesi
dgretmenleri olusturmaktadir. Balikesir ili Karesi ve Altieyliil ilgelerindeki bagimsiz
anaokullarinda ve ilkokul biinyesindeki anasiniflarinda okul 6ncesi egitime devam
eden 300 ¢cocugun ailesi ve 100 okul dncesi 6gretmeni aragtirmanin ¢aligma grubunu

olusturmaktadir.

Aragtirmada veri toplama araci olarak loanna Palaiologou, Fayiz Aldhafeeri
ve Aderonke Folorunsho tarafindan gelistirilen, arastirmaci tarafindan Tiirkce’ye
uyarlamasi yapilan 2 ayr anket kullanilmistir. “Cocuklarin Evde Kullandig1 Dijital
Teknolojiler” anketi okul dncesi egitime devam eden gocuklarin ev ortaminda dijital
teknolojileri kullanimlarinin incelenmesini amag¢ edinmektedir. “Ogretmenlerin
Erken Cocukluk Egitiminde Dijital Teknolojilerin Roliine Yo6nelik Egilimleri” anketi
Ogretmenlerin  6zel yasamlarinda ve smif ortaminda dijital teknolojileri
kullanimlarinin incelenmesini amaglamaktadir. Verilerin analizinde sosyal bilimler
veri analiz programi1 SPSS 20 (Statistical Package for the Social Sciences) ile frekans

ve yiizde gibi tanimlayici istatistiklerden yararlanilmistir.

Arastirma sonucunda okul oncesi O6gretmenlerinin 6zel yasamlarinda gesitli

teknolojileri  kullanma konusunda olumlu bir tutum sergiledikleri, dijital
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teknolojilerle internete bilgi ve egitim amaciyla erisim sagladiklar1 fakat dijital
teknolojileri oyun oynama amaciyla kullanmadiklar tespit edilmistir. Ogretmenlerin
0zel yasamlarinda dijital cihazlarla ilgili teknik sorunlara karsi olumsuz bir tutum
sergiledikleri saptanmustir. Ogretmenlerin smiflar1 dijital teknolojiler bakimindan
tam donanimli olmadig1 goriilmektedir. Ogretmenler siniflarinda dijital teknolojileri
egitsel amaglarla kullanirken ¢ocuklarin oyunlarin1 kolaylastirmak amaciyla
kullanmamaktadir. Ogretmenlerin, siniflarinda dijital cihazlar1 kullanma konusunda

olumlu diisiincelere sahip olduklar1 saptanmistir.

Arastirma sonuclarma gore ailelerin evlerinde bulunan en yaygin dijital
araglar akilli telefon, televizyon, tablet ve diziistii bilgisayardir. Cocuklarin ev
ortaminda televizyon basta olmak iizere ¢esitli teknolojilerle vakit gecirdikleri
belirlenmistir. Cocuklarin dijital teknolojileri ev ortaminda bilgiye erisim saglama,
oyun oynama ve 0dev/egitim amaciyla kullandiklar1 goériilmistiir. Cocuklarin dijital

teknolojilerle erken yaslarda tanistiklar1 belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Teknoloji, Dijital Okuryazarlik, Okul Oncesi
Egitim.



ABSTRACT

INVESTIGATION OF PRESCHOOL EDUCATION CHILDREN AND
PRESCHOOL TEACHERS’ USE OF DIGITAL TECHNOLOGIES

KAYIS, Ayse Nur
Postgraduate, Department of Basic Education
Advisor: Do¢. Dr. Kazim BIBER

2022, 110 pages

The aim of this research is to examine the use of digital technologies by
preschool teachers and children attending preschool. The universe of the research
using descriptive survey model; It consists of the families and preschool teachers of
the children attending pre-school education institutions in Balikesir in the 2019-2020
academic year. The study group of the research consists of the families of 300
children and 100 preschool teachers who continue their pre-school education in
independent kindergartens and kindergartens within the primary school in Karesi and

Altieyliil districts of Balikesir Province.

Two separate questionnaires developed by loanna Palaiologou, Fayiz
Aldhafeeri and Aderonke Folorunsho, adapted into Turkish by the researcher were
used as data collection tools. The “Digital Technologies Children Are Using At
Home” questionnaire aims to examine the use of digital technologies in the home
environment of children attending pre-school education. The survey “Teachers’
Dispositions Towards The Role Of Digital Technologies In Early Childhood
Education” aims to examine teachers' use of digital technologies in their private lifes
and classrooms. In the analysis of the data, the social sciences data analysis program
SPSS 20 (Statistical Package for the Social Sciences) and descriptive statistics such

as frequency and percentage were used.

As a result of the research, it is seen that preschool teachers have a positive
attitude towards using various technologies in their private lives, they access the

internet with digital technologies for information and education purposes, but they
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don’t use digital technologies for playing games. It is seen that teachers have a
negative attitude towards technical problems about digital devices in their private
lives. It is seen that teachers' classrooms aren’t fully equipped with digital
technologies. While using digital technologies for educational purposes in their
classrooms, teachers don’t use them to facilitate children's games. It is seen that

teachers have positive thoughts about using digital devices in their classrooms.

Research results show that common digital tools in families' homes are
smartphones, televisions, tablets and laptops. It is seen that children spend time with
various technologies, especially television, in the home environment, children use
digital technologies in the home environment for access to information, playing

games and education, children are introduced to digital technologies at early ages.

Keywords: Digital Technology, Digital Literacy, Preschool Education.
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1. GIRIS

Arastirmanin bu bélimiinde arastirmanin konusu ve problem durumu
tanimlanmis, alt problemler, amaclar, 6nem, sayiltilar ve smirliliklar ortaya

konulmus ve 6nemli kavramlar ve terimler islevsel olarak agiklanmistir.
1.1. Arastirmanin Konusu

Gilinlimiiz diinyasinda hiz kazanan yenilesme hareketleri toplumlarin birgok
alanda yasayis tarzlarin1 degisime ugratmaktadir. Teknolojik ara¢ gereglerden
faydalanilmasi arttik¢a teknolojinin gelismesi de hiz kazanmaktadir.  Teknoloji,
insan yasaminin basladigi zamanlardan bu yana hiz kesmeden gelisimine devam
etmis iletisim alaninda telefon, televizyon ve radyo ulasim alaninda ugak, tren ve
otomobil egitim alaninda interaktif beyaz tahta, projeksiyon, tepegdz gibi araglar
olarak karsimiza cikarak cesitli islevlere sahip olmustur (Bacanak, Karamustafaoglu

ve Kose, 2003).

21. yy ile birlikte teknolojinin hiz kesmeden ilerlemesi ve her alanda varligini
hissettirmesiyle toplumlar ¢aga ayak uydurabilmek adina gelisim gostermektedir.
Teknolojinin toplumlar tarafindan kabul gormesinin temelinde bireylere, bilgiye
ulagsmada kolayliklar saglamasi yer almaktadir. Teknoloji diinyasinda ivme kazanan
dontisiimlerle beraber bireylerin sahip olmasi gereken beceriler de farklilagsmistir. Bu
baglamda giiniimiiz sartlarinda yetisen bireylerin farklilasan ve zorunluluk haline

gelen birtakim becerileri kazanarak bu becerileri igsellestirmeleri gerekmektedir

(Ceylan, 2019).

Bugiin i¢inde bulundugumuz toplumsal yasamin “bilgi toplumu” tabiriyle
anilmasinin en 6nemli yanlarindan biri de muhakkak ki teknolojik gelismelerdir.
Dijital teknoloji alaninda yasanan yeniliklerin hayatin her alanina yayilmasiyla bu
teknolojilerin  yasamda kullanim1 artmig, bireylerin hayati kolaylasmis ve

hizlanmustir. (ispir, 2013).

We are Social arastirma sirketi (2021)’nin Tiirkiye’de internet, sosyal medya,

mobil telefon kullanici istatistiklerine bakildiginda; Tiirkiye'deki internet kullanici
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sayist 2020 ile 2021 arasinda 3,7 milyon (+%6,0) artis gostererek 65,80 milyon
kullaniciya ulagmistir. Sosyal medya kullanict sayis1 2020 ile 2021 arasinda 6,0
milyon (+%11) artis gostermis ve sayt 60,00 milyona ulagmistir. Bu say1 toplam
niifusun %70,8’ine esittir. Tiirkiye'deki mobil baglant: sayist ise Ocak 2020 ile Ocak
2021 arasinda 2,0 milyon (+%2,7) artmis olup bu say1 toplam niifusun %90,8’ine
esittir. Istatistiklerden anlasildig1 iizere teknoloji kullanimmin her gecen yil artig
gosterdigi yadsinamaz bir gergektir. Bu durumda bireylerin yapmasi gereken,
teknoloji diinyasin1 anlamak, teknolojiden dogru yararlanmak ve teknolojik

gelismelerin takipgisi olmaktir (Bacanak, Karamustafaoglu ve Kdse, 2003).

Teknolojinin yediden yetmise her yas grubundaki bireyin hayatinda yer
aldigin distiniirsek ¢ok kiiciik yaslardaki ¢ocuklarin da teknolojiyle i¢ ige olduklar
ve teknoloji kullanimlarinin giderek artis gostermesi goz ardi edilemez (Cakar,
2019). Kadan ve Aral (2018)’1in okul dncesi egitim alan gocuklarin medya kullanim
diizeylerinin incelenmesini amagladig1 arastirma sonucunda elde edilen bulgularda
gostermektedir ki ¢ocuklar medya araglarina oldukg¢a diiskiindiir. Bu diisiinceyi
destekler nitelikte Epstein (2015) yaptig1t bir calismada cocuklarin medyay1
kullanarak gilinde ortalama 7 saat gegirdiklerini ve ebeveynlerin %90’1nin, 2 yasin
altindaki ¢ocuklarin bir tiir elektronik medya kullandig1 yoniinde goriis belirttigini

ifade etmistir.

Teknolojinin i¢ine dogan ve c¢evresel faktorlerin de etkisiyle biiyliyen
cocuklarin teknolojik araglarin zararlarindan nasil korunabilecekleri, teknolojiyi
kiminle, ne zaman, ne kadar siire ile kullanabilecekleri ve teknolojiden nasil
yararlanabilecekleri son yillarda yapilan arastirmalarin  6nemli baghklarini
olusturmaktadir. Cocuklarin ilk 6gretmenleri olarak tasvir edilen aileler, cocuklarinin
teknolojiyle tanisma ve onu kullanma siirecinde 6nemli bir kaynaktir (Oguz ve
Kutluca, 2020). Ailelerin bu konudaki biling diizeyi, ¢ocuklarinin teknoloji
kullaniminda elde edecekleri kar-zarar durumunun belirlenmesinde miithimdir (Bulut,
2018). Amerikan Pediatri Akademisi (AAP), 2 yasindan kiigiik ¢ocuklarin teknolojik
cihaz kullanimmi onermemektedir. Ayrica g¢ocuklarin odalarinda teknolojik cihaz
bulundurulmasini uygun bulmamaktadir. AAP’ a gore ¢ocuklar teknolojik cihazlarla
etkilesime gecerse ailelerin bu durumu yonetmek i¢in somut stratejileri olmalidir.
Ideal olarak, aileler ¢ocuklarmin ne izledigini gdzden gecirmeli ve programi

cocuklariyla birlikte izlemelidir. Aileler medya kullanimlarmin ¢ocuklarini olumsuz
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yonde etkileyebileceginin farkinda olmali, bu yilizden erken yasta sinirlar koymak ve

denge olusturmak 6nemlidir (AAP, 2011).

Cok erken yaslardan itibaren teknoloji ile donatilmis bir ¢evrede biiyiiyen
cocuklar teknoloji hakkinda neredeyse ebeveynlerinden daha fazla sey bilir
konumundadir. Cesitli amaglara hizmet eden teknoloji iirlinlerinin nimetlerinden
faydalanilsa da 6zellikle ¢ocuklar ¢esitli risklerle kars1 karsiyadir (Zeybekoglu Akbas
ve Dursun, 2020). Ornegin teknolojik cihazlarm 6l¢iisiiz kullanimi okul &ncesi
cocuklarin sosyal gelisimlerinde kotii etkiler yaratmakla beraber aile bireyleriyle
gecirdikleri zamanin siiresini ve kalitesini de olumsuz etkilemektedir. (Yengil,
Gliner ve Topakkaya, 2019). Bunun aksine ¢ocuklarin i¢inde bulunduklari gelisimsel
donemler goz Oniine alindig1 taktirde denetimli ve Olciilii teknoloji kullaniminin

olumlu katkilar saglayacagi da unutulmamalidir (Dogan, 2016).

Gilinden giine toplumda degeri artan teknoloji diinyasi giiniimiiziin
yapitaglarindan biri haline gelmistir (Giillipmnar vd., 2013). Cocuklarin, giin
icerisinde teknolojik aletlerle karsilastigi ortamlardan biri olan okullar da yasanan
teknolojik gelismelerin gerisinde kalmayarak cesitli cihazlarla donatilmistir (Cakar,
2019). Cocuklar bircok agidan oldugu gibi teknolojiyi kullanirken de 6gretmen
rehberligine ihtiyag duyarlar. Ornegin; bilgisayarda sira bekleme, siireyi ayarlama,
programinin baslatilmasi, program kullanirken ¢ikabilecek teknik sorunlarin ¢éziimii,
internette arastirma yapma, dijital kameradan fotograf alma, akilli tahtada ag¢ma,
kapama, uygulamalarla islem yapma gibi konularda 6gretmenlerin yol gosterici
olmalart beklenmektedir. Fakat bunlar1 yaparken oOgretmenler, ¢ocuklarin
birbirleriyle etkilesimlerini giiclendirmeye, bilgi ve becerilerini artirmaya, firsat
egitiminden yararlanmaya ve yasayarak Ogrenmeye Ozen gostermelidir (Isikoglu
Erdogan, 2014). Epstein (2015)’e gore, kiigiik c¢ocuklarla teknolojiyi kullanma
stratejileri; teknolojinin gilivenli ve dikkatli kullanimint modelleme, ¢ocuk dostu
donanimlar1 segme, uygun programlari veya uygulamalar1 segcme, sosyal degisimleri
kolaylastirmak icin smif teknolojisini bulma ve c¢ocuklari, teknoloji sorunlarinm

cozerken diisiincelerini sozlii hale getirmeye tesvik etmedir.

Teknolojik araglar her egitim kademesinde oldugu gibi okul 6ncesi egitimde
de kullanilmaktadir. Okul 6ncesi egitimde kullanilan teknolojik ara¢ gereglere genel
olarak; televizyon, interaktif beyaz tahta, bilgisayar, internet erigimi, fotograf

makinesi, cd calar, projeksiyon Ornek verilebilir. Teknolojik ara¢ gereglerin
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kullanim1 okulun donanimina ve &gretmenlerin bu konudaki yeterliliklerine baglh
olarak degisebilmektedir. Bu duruma paralel olarak Kuzgun ve Ozding (2017)’in
yaptiklar1 ¢alismada okul 6ncesi donemde teknoloji kullaniminin, okul olanaklari ve
Ogretmenlerin  sahip olduklar1 becerilere bagli olarak degisim gosterdigi
belirlenmistir. Egitim ortamlarinda kullanilan dijital cihazlarin teknoloji alaninda
yasanan Yyeniliklerle birlikte revize edilmesi kagiilmaz bir sonugtur (Epstein, 2015).
Geleneksel egitim ortamlarindan ve basili yayi materyallerinden uzaklasilmasi, sinif
icinde dijital teknolojilerle 6grenme etkinliklerine gecis yasanmasi sinifi ve dersi
ogrenci igin daha ilgi ¢ekici bir yapiya doniistirmustiir (Starr, 2012 akt; Ocak ve
Karakus, 2019). Bu sayede smif icerisinde kullanilan teknolojilerin verimliligi
artacak daha somut 6grenmeler saglama konusunda 6gretmene ve 6grenciye biiylik
kolayliklar saglayacaktir. Bu diisiinceyi destekler nitelikte Gok, Turan ve Oyman
(2011)’1n okul oncesi 6gretmenlerinin bilisim teknolojilerini kullanma durumlarina
iligkin ~ goriglerini  incelemek amaciyla yaptiklart calismada okul Oncesi
Ogretmenlerinin bilisim teknolojilerini etkili bir sekilde kullandiklar1 zaman bu
teknolojilerin 6grencilerin ilgi ve dikkat diizeyine yonelik olumlu bir gelisme

yansittiklarini belirlemislerdir.

Bilimsel ve teknolojik gelismelerle hiz kazanan toplumsal degisimin geldigi
son nokta kiiresel bilgi toplumudur. Kiiresel bilgi toplumu bir¢ok degisimle birlikte
geleneksel egitim sisteminde de farkliliklara neden olmustur. Sistemsel
diizenlemeler, ¢agdas kurumlar olusturma faaliyetleri, kullanilacak ara¢ gereclerde
yenilesme, 6gretmenlerin bilgi ve becerilerinin artirilmasi ve okul yonetimindeki
yenilenmeler yoluyla ogretme-6grenme siirecini gelistirmeye yoOnelik degisik
uygulamalar egitim alaninda yapilan uygulamalara ornek verilebilir (Karip ve
Koksal, 1996). Artik 6grencilerin ve 6gretmenlerin dijital platformlart daha etkin
kullanmalar1 gerekmektedir. Giinlimiizde sadece tiiketim odakli bireylerin {iretim
basamagina da ulagmalarimi saglamak toplumlarin ideolojileri arasina girmelidir
(Arslan, 2019). Bu ideolojileri gergeklestirirken de bireylerin birtakim becerileri
yerine getiriyor olmasinin Gtesinde bu becerileri igsellestirme ve uygulamaya koyma
gerekliligi ortaya c¢ikmustir. Nasil ki sadece okuma yazma eylemleri
gerceklestirebiliyor olmak; var olan bilgileri anlamaya, paylagsmaya, elestirebilmeye,
yeni bilgi olusturmaya yeterli degilse dijital ara¢ gerecleri de sadece kullaniyor

olmak dijital okuryazar olmak icin yeterli degildir. Giincel kalabilme, devam eden
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gelisimsel siirecin bir pargasi olabilme, yeterli diizeyde dijital kullanim becerisine
sahip olabilme, teknolojik farkindalik yaratabilme, dijital {irtinler kullanarak yeni
bilgi iiretebilme, paylasabilme, var olan iiriinleri elestirebilme, birlestirebilme,
ayristirabilme, sanal ortamda kendi ve sorumlu oldugu kisilerin giivenliginden emin

olabilme ancak dijital okuryazar olabilmekle miimkiin olacaktir (O¢al, 2017).

Glinimiiz bilgi toplumunda bireylerin sahip olmas: gereken beceri ve
yeterlilikler 21. yiizy1l becerileri olarak adlandirilmaktadir. 21.yy becerileri farkli
kategorilerde ¢esitli sekillerde siniflandirilsalar da bu siniflandirmalarin bazi ortak
Ozellikleri bulunmaktadir. 21. yiizy1l becerilerinde vurgulanan konulardan bazilari
yaraticilik, elestirel diisiinme, isbirligi i¢inde galisma ve problem ¢ézmedir. 21. yy
becerileri, bilgiyi hazir halde sunmaktansa arastirarak bulmayi, farkli kiiltiirlerle
etkilesim halinde olmayi, teknolojiyi kullanabilmeyi igerir. 21. ylizyilin getirisi olan
bu becerilere sahip olan bireyler yasamlarini daha etkin siirdiirme kolayligini yasarlar
(Anagiin vd., 2016). Giiniimiiz sartlarinda var olabilmek, yeniliklere ayak
uydurabilmek igin 21.yy becerilerini 6grenmek ve hayatimiza entegre etmek

gereklidir.

Gliniimiizde okuryazarlik kavraminin degisime ugramasindaki en biiyiik
etken teknolojidir. iletisim araglarmin gelisimiyle beraber olusumu gerceklesen
okuryazarlik olgusu teknoloji  alanindaki yenilenmelere paralel olarak
giincellenmektedir (Ozcan, 2017). Yasanan yenilesmeler 1518inda cesitli alanlardaki
okuryazarliklar ¢cogalmis ve 6zelde farkliliklar1 bulunsa da genel anlamda birbirini
tamamlayan okuryazarlik kavramlari ortaya c¢ikmustir (Altun, 2019). Bu yeni
okuryazarliklardan biri dijital okuryazarliktir.

Dijital okuryazarlik, dijital diinyada hayatta kalma becerisi olarak
tanimlanabilir. Dijital ortamlarda 6grenenler ve kullanicilar tarafindan bir beceri ve
strateji sistemini olusturur (Eshet, 2004). Hamutoglu vd., (2017)’ne gore dijital
okuryazarlik, teknolojinin dogru kullanimimi, dogru bilgiyi {retmeyi ve
kullanabilmeyi, egitim ortamlarinda da bu becerilere sahip olmay1 gerektirir. Ferrari
(2012)’ye gore ise gilinimiizde dijital okuryazar olmak, medyayi anlama, geri
aliabilir bilgiler hakkinda arama yapma, elestirel olma ve ¢esitli iletisim araglariyla

bagkalartyla iletisim kurabilme yetenegini ifade eder.



Dijital okuryazarlik kavrami 21. yiizy1l becerilerinin iginde yer alan bilgi
okuryazarligi, bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarli§i ve medya okuryazarlig
becerileri ile harmanlanmis bir kavramdir (Altun, 2019). Cesitli ortamlari
kullanabilme becerisiyle bilgiye erisim saglayarak {iretilebilmesi sonucu okuryazarlik
kavrami da boylelikle farkli boyutlarda ele alinmaktadir (Talan ve Aktiirk, 2021).
Bilgi ¢aginda bireylerin bilgiyi aktif kullanabilmeleri i¢in bilgiye ulagsmalari, bilgiyi
yonetmeleri, sorgulamalar1 ve tretmeleri gerekir. Bireylerin dijital teknolojileri
dogru kullanmalar1 bu noktada zorunluluk haline gelmistir bu yiizden dijital
okuryazarlik becerisi egitim programlarinda yer almalidir (Altun, 2019). Bu durum
Ogretmenlerin dijital okuryazarlik becerilerine sahip olmasi gerekliligine isaret
etmektedir. Ogretmenler siniflarinda egitsel arag geregleri kullanirken dijital araglara

da yer vermeli ve etkin kullanabilmelidir.

Kardes (2020)’in okul oncesi 6gretmenlerinin dijital okuryazarlik ile ilgili
diisiincelerini ortaya koymay1 amagladigi ¢calismada, okul dncesi 6gretmenleri dijital
okuryazarlik becerilerinin fayda sagladigini, ¢ocuklarin gelisimlerine katkida
bulundugunu, dijital okuryazarlikla ilgili egitimlerin olmasi1 gerektigini ifade etmistir.
Ozellikle okul &ncesi dénem ¢ocuklarin somut ve kalic1 6grenmeler gerceklestirmesi
acisindan dijital teknolojilerin siiflarda 6gretmenler ve 6grenciler tarafindan dogru
kullanimi faydali olacaktir. Ogretmenlerin, gocuklarin ve anne babalarmn teknolojiden
en list diizeyde verim ile giivenli kullanimi i¢in dijital okuryazarlik becerilerini

kullanmak giinlimiizde ve gelecekte yol gosterici olacaktir.

Alan yaznla ilgili yapilan arastirmalara bakildiginda 6zellikle son yillarda
dijital okuryazarlik ve teknoloji kullanim1 hakkinda yapilan arastirmalarda biiyiik bir
artisgin oldugu anlasilmaktadir. Ogretmenlerin, dgretmen adaylarinin, grencilerin
dijital okuryazarlik becerilerini belirlemeye ve dijital okuryazarlik ile ilgili
diisiinceleri ortaya koymay1 amacgladig1 pek ¢ok arastirmaya rastlanmigtir (Ng, 2012;
Velez, Olivencia ve Zuazua, 2017; Onursoy, 2018; Arslan, 2019; Perdana, Riwayani,
Jumadi ve Rosana, 2019; Yaman, 2019; Yontar, 2019; Kardes, 2020; Korkmaz,
2020; Yazicioglu, Yaylak ve Geng, 2020; Aksoy, Karabay ve Aksoy, 2021). Bu
caligmalara ek olarak 6gretmenlerin teknoloji kullanimlar (Cakir ve Oktay, 2013;
Organ Kagan ve Kimzan, 2017), okul 6ncesi 6gretmenlerinin bilisim teknolojilerini
kullanma durumlar1 (Gok, Turan ve Oyman, 2011; Demir, 2015; Simsar ve Kadim,

2017), okul 6ncesi donem cocuklarinin teknoloji kullanimlari1 (Bulut, 2018), okul
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oncesi donem ¢ocuklarinin bilgi iletisim teknolojilerini kullanma durumlart (Akin,
2019), okul oncesi donem cocuklarinin teknoloji ve medya kullanim diizeyleri
(Sarioglan, 2020), okul 6ncesi egitimde teknoloji kullanimi (Blackwell, Lauricella ve
Wartella, 2014; Lupu ve Laurentiu, 2015) hakkinda yapilan ¢alismalara rastlanmustir.
Ulkemizde okul &ncesi ogretmenlerinin ve okul oncesi egitime devam eden
cocuklarin dijital teknolojileri kullanimlarinin incelenmesine yonelik calismaya

rastlanmadigi i¢in bu arastirmaya ihtiya¢ duyulmustur.

Arastirmanin problemini, okul dncesi egitime devam eden ¢ocuklarin ve okul
oncesi  Ogretmenlerinin  dijital  teknolojileri  kullanimlarimin  incelenmesi

olusturmaktadir.
1.2. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin temel amaci, okul Oncesi egitime devam eden g¢ocuklarin ve

okul 6ncesi 6gretmenlerinin dijital teknolojileri kullanimlarinin incelenmesidir.
1.2.1. Arastirmanin Alt Amaclari

Arastirmanin ana amacima ulasmak i¢in asagidaki alt problemlere yanit

aranmistir;

1. Okul oncesi oOgretmenlerinin 6zel yasamlarinda dijital teknolojileri

kullanimlarina iligskin goriisleri nelerdir?

2. Okul 0Oncesi Ogretmenlerinin  simf ortaminda dijital teknolojileri

kullanimlarina iliskin goriisleri nelerdir?

3. Okul Oncesi egitime devam eden c¢ocuklarin ev ortaminda dijital

teknolojileri kullanimlarina iliskin ailelerinin goriisleri nelerdir?
1.3. Arastirmanin Onemi

Yapilan arastirmalarda Ogretmenlerin ve Ogretmen adaylarmin dijital
okuryazarlikla ilgili disiincelerinin ve dijital okuryazarlik diizeylerinin bazi
degiskenler acisindan incelendigi goriilmektedir. Ogrenciler {izerine yapilan
arastirmalarda; Ogrencilerin dijital okuryazarlik diizeyleri, dijital okuryazarlik
becerilerine sahip olma durumlari, bu becerilerin ¢esitli durumlar {izerindeki etkileri
tizerinde durulmustur (Yazicioglu, Yaylak ve Geng, 2020). Caligmalarda 6rneklem

grubunda yer alan 6grencilerin daha ¢ok ilkokul ve ortaokul kademelerinde olmasi



goze carpmaktadir. Genellikle dijital okuryazarlik konusunda Ogretmenler ve
Ogrenciler ayr1 ayri ele alinmistir. Dijital okuryazarlik ve dijital teknolojilerin
kullanim1 konusunda okul Oncesi egitime devam eden g¢ocuklar1 ve okul Oncesi
O0gretmenlerini 6rneklem alarak yapilmis calismalarin egitim ortamlarinda yeni
oldugu ifade edilebilir. Ulkemizde okul éncesi egitimde teknoloji kullanimina iligkin
arastirmalar nadirdir (Kog, 2014). Bu acidan bagimsiz anaokullarinda ve ilkdgretim
biinyesindeki anasiniflarinda goérev yapan okul Oncesi Ogretmenlerinin ve bu
kurumlarda egitim goren okul oOncesi donem g¢ocuklarinin dijital teknolojileri
kullanimlarinin incelenmesini amaglayan bu ¢alismanin alandaki ihtiyaci karsilamasi

beklenmektedir.

Okul oncesi egitim ortamlarinda egitim alan c¢ocuklarin ve okul Oncesi
Ogretmenlerinin dijital teknolojileri kullaniminin giin gectikge Oneminin arttigin
sdylemek miimkiindiir. Ozellikle Covid 19 pandemi siirecinde egitim ekseninde de
degisiklikler yasanmistir. Bu degisim ile birlikte dijital teknolojilere olan talep
artmig, uzaktan egitim donemine gecilmistir. Bu siiregte dijital teknolojileri etkin ve
dogru kullanma becerileri daha ¢ok Onem arz etmistir. Bu kaos ortaminda dijital
yeterliliklere sahip olma, dogru kaynaklara baglanabilme, bilgiyi dogru
filtreleyebilme 6gretmenler, 6grenciler ve aileler acisindan dijital ¢agin gereklerini
bir kez daha hatirlatmistir. Arastirma sonuglarinin okul 6ncesi egitim kurumlarinda
gorev alan Ogretmenlerin ve okul Oncesi egitime devam eden ¢ocuklarin dijital
teknolojileri kullanimlarinin incelenmesi konusunda alana katki saglayacagi timit
edilmektedir. Bu sayede arastirmanin, okul 6ncesi dénemde dijital teknolojilerin
kullanim1 konusunda yapilacak caligmalara yon verecegi ve kaynak olacagi

Oongoriilmektedir.
1.4. Arastirmanin Varsayimlari

1. Ogretmenlerin ve ailelerin anket sorularina igtenlikle cevap verdikleri ve

cevaplarin gercek¢i oldugu varsayilmaktadir.

2. Segilen arastirma teknikleri, bu ¢alismanin amacina, konusuna ve

problemlerin cevaplanmasina uygun oldugu varsayilmaktadir.

3. Arastirmanin kaynakg¢asini olusturan caligmalar bilimsel etik ve ahlak

kurallarina uygun oldugu varsayilmaktadir.



1.5. Arastirmanin Sinirhhiklar:
Aragtirma,;

1. Kuramsal ¢er¢eve acisindan ulasilabilen alanyazin ile siirhidir.

2. 2019-2020 egitim- 6gretim donemleri arasinda elde edilen verilerle sinirlidir.

3. Balikesir Ili Karesi ve Altieyliil ilgelerinde bulunan bagimsiz anaokullarina
ve ilkokul biinyesindeki anasiniflarina devam eden 36-72 ay grubunda yer
alan 300 ¢ocugun ailesi ve 100 okul dncesi 6gretmeni ile sinirli tutulmustur.

4. Ogretmenlerin Erken Cocukluk Egitiminde Dijital Teknolojilerin Roliine
Yonelik Egilimleri ve Cocuklarin Evde Kullandigi Dijital Teknolojiler

anketleri ile elde edilen verilerle sinmirhidir.
1.6. Tanimlar

Teknoloji: insanin g¢evresinde olup bitenler iizerinde denetim kurma ve
degisiklikler yapma amaciyla gelistirdigi ara¢ geregler ve bunlarla ilgili bilgilerin
timii (TDK, 2021).

Dijital Teknoloji: Bilgileri yazili ve sozlii lizerinde elektronik olarak

goriintiileyen, onlar saklayan ve ileten uygulamalarin tiimii (Cab1, 2016).

Dijital Okuryazarhk: Dijital teknolojileri kullanarak hizli bir sekilde bilgiye
ulagsma, bilgilerin giivenirligini sorgulama ve etkili bir sekilde kullanarak bilgi

iiretme becerisi (Kaya,2020).

21.yy Becerileri: 21.yiizy1l becerileri; iletisim, igbirligi, elestirel diisiinme,
problem ¢ozme, bilgi ve teknoloji okuryazarligi, esneklik ve uyum saglama, kiiresel
yetkinlikler ve finansal okuryazarlik gibi yetkinliklerin biitiniinii olusturur (Akman,
2019).

Okul Oncesi Egitim: 0-6 yas araliginda bulunan ¢ocuklarin ¢ok boyutlu
gelisimini  destekleyen, hayat boyu devam edecek Ogrenmenin altyapisinin

hazirlandig, bilingli ve sistemli bir egitim siireci (Ozcan, 2018).



2. ILGILI ALANYAZIN

2.1. Kuramsal Cerceve

Bu bolimde teknoloji kavrami, egitimde teknoloji kullanimi, dijital
teknolojiler, 21.yy becerileri, dijital okuryazarlik becerileri ile bilgi ve iletisim
teknolojileri okuryazarligi konularinda alan yazindan destek alinarak kuramsal

cerceveye zenginlik katilmistir.
2.1.1. Teknoloji

Teknoloji; giinliik hayattaki ihtiyaglarin karsilanmasina ya da insanin iginde
bulundugu toplumsal siirecteki olaylari kontrol etme, sekillendirme ve degistirme
davraniglarina yonelik bilimsel uygulamalar1 kapsar (Metin, 2011). Bagka bir tanimla
teknoloji; makine ve cihazlar1 yeniden liretme ve onlar1 bilimsel kaynaklara dayali
olarak kullanma becerisidir (Giinay, 2017). Aslina bakilirsa teknoloji, bireylerin
yasamlarin1 akil ve mantik yoluyla kolaylastirma adma yapilan her tiirlii hareketi

olarak dzetlenebilir (Alaca ve Yilmaz, 2016).

Insanlarin yagamlarin1 devam ettirme gayesiyle gerek duyduklari maddi ve
manevi ihtiyaglarin karsilanmas1 i¢in teknik anlamda bilgiye basvurmalar
teknolojinin temelini olusturmaktadir (Giinay ve Calik, 2019). Birey, giin igerisinde
karsilastig1 en basit sorunun ¢oziimiinde dahi becerilerinin yetersizliginden dolay1
teknolojiyi kullanarak ¢6ziim tiretmek zorunlulugundadir. Bu sayede teknoloji,

becerilerimizi gelistiren ve ¢ogaltan imkanlar saglamaktadir (Giinay, 2017).

Teknoloji alanindaki gelismelerin hiz kazanmasiyla cep telefonu, tablet,
bilgisayar gibi portatif cihazlar yasamimizin olmazsa olmazlari kategorisine
girmistir. Neredeyse her hanede bulunan bu teknolojik araglar cesitli amaclara hizmet
etmektedir. Dijital teknolojiler her gecen giin evde, okulda, is ortaminda her yastan
ve her kesimden insani aktif birer kullanici konumuna getirmektedir (Ates ve

Durmusoglu Saltali, 2019).
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TUIK (2021) Hanehalk: bilisim teknolojileri kullanim arastirmasi sonuglarina
gore 2021 yilinda hanelerin %92,0’min evden internete erisim sagladiklar
belirlenmistir. Bu oran gecen yil %90,7 idi. Internet kullanim orani ise 2021 yilinda
16-74 yas yas grubundaki bireylerde 9%82,6 olmustur. Bu oran gectigimiz yil
%79,0°d1. Oranlardan anlagildig1 iizere internete erisim ve internet kullanimi artig
gostermistir (TUIK, 2021). Bunu destekler nitelikte teknoloji, insanlarin giinliik
yasamlarinda giderek artan bir 6neme sahiptir ve yillar gectikce de artarak devam

edecektir (Panel, 2002).
2.1.1.1. Dijital Teknolojiler

Dijital kavraminin sozliikteki anlami, “verileri bir ekran iizerinde elektronik
olarak gosteren, sayisal” (TDK, 2021)’d1r. Dijital teknoloji temel iki islemden olusur.
Sayisallastirilmis bilgiler sozciikleri ve goriintiileri de temsil eden bitler olarak
adlandirilan 0 ve 1 rakamlarmin ikili koduna kaydedilir (http-1). Ayrica veriler daha
pratik ve daha az depolama alani ile saklanarak tekrar tekrar kullanima hazir halde

bulunur. Dijital ortamlarda veriler iizerinde oynama ve diizenleme yapmak ta daha

kolaydir (http-2).

Dijital teknolojiler; verileri {ireten, depolayan veya isleyen elektronik araglar,
sistemler, cihazlar ve kaynaklardir (http-3). Cabi (2016) dijital teknolojilere
bilgisayar, internet, cep telefonlari, tabletler, video kameralar, web teknolojilerini
ornek vermistir. Hayatin her alaninda bir¢ok birey bilgisayarlar, kameralar, tabletler,
sosyal medya, uygulamalar vb. gibi dijital teknolojileri kullanmaktadir. Bunun bir
sonucu olarak ta dijital teknolojilerde gecirilen siirelerde eskiye gore artis vardir

(Kaye, 2017 akt; Mourlam vd.,2019).

Dijital teknolojilerin kullanimiyla birlikte birgok firsat sunmasi ¢agimizda
dijital déniisiim yasanmasinda biiyiik bir etkendir (Bozkurt vd., 2021). Ornegin dijital
teknolojiler ~ 6grenmelerimizi  gelistirirken ayni  zamanda  Ggrendiklerimizi
uygulayabilme imkani da sunmaktadir (http-4). Bu diisiinceyi destekler nitelikte
Higgins vd. (2012), dijital teknolojilerin 6grenme tizerindeki etkisine iliskin son

yillarda yapilan aragtirmalarin olumlu etkilerden bahsettigini vurgulamaktadir.

Dijital teknolojilerin egitim alaninda da c¢esitli amaclarla kullanildig:
soylenebilir. Dijital teknolojilerin kullanimi olagan &gretimin yerini almaktan ziyade,

cesitli etkinliklerde tamamlayicit olarak rol almaktir. Bu nedenle, etkinliklerde
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Ogrencilerin teknolojiyle nasil ve ne kadar desteklenmesi gerektigine dikkat etmek
onemlidir (Higgins vd., 2012). Ayrica dijital teknolojiler giiniimiizde ¢ocuklarin
oyun diinyalarina da etki ederek belirgin bir rol almaya bagladi. Dijital teknolojilerle
oyun oynama uygulamalarmin giderek yayginlasmast hem c¢ocuklar hem de
uygulayicilar agisindan 6grenme ve gelisme i¢in firsatlar yaratmaktadir (Arnott vd.,

2018).
2.1.1.2. Egitim Teknolojileri

Egitim teknolojisi kavrami daha oncelerde egitim ortamlarinda kullanilan
basit nesneler olmaktan ¢ikmis, ilerleyen siireclerde farkli disiplinleri de i¢ine alarak

gelisme gostermistir (Simsek vd., 2008).

Egitim teknolojisi; davranis bilimlerinin 6grenme ve iletisim alanindaki
verilere dayali gesitli kaynaklar1 uygun yontem tekniklerle degerlendirip egitimin
0zel hedeflerine ulasma metotlarin1 inceleyen uzmanlhk alanidir (Cilenti, 1988, 29

akt; Oguz, 2021).

Alpar, Batdal ve Avci (2007)’ye gore egitim teknolojisi, 6grencilerin egitim
ortamlarinda daha kalict 6grenmeler gergeklestirebilmeleri igin iiretilen teknolojik
araclarin ve bu araglarin egitimde kullanilmasiyla olusan bilgi toplulugunun smnif

icindeki siirece yansimasi siirecidir.

Bu baglamda egitim teknolojileri 6grenmede daha etkili avantajlar sunan
ortamlar olusturulmast ve insan davranislarinin agiklanmasi siirecindeki bilgi
birikiminin teknoloji ile biitiinlestirilmesi olarak tanimlanabilir (Erdogmus ve

Cagiltay, 2009).

Egitim  teknolojisinin  islevi;  Ogrencileri  egitim  programlarinda
gerceklestirilmesi beklenen amaglara yoneltmektir. Bu yoneltme isleminde cesitli
bilimsel verilerden, egitim alanindaki arastirma sonuglarindan yararlanir (Deryakulu,

1991).

Egitim alaninda yenilenen teknolojik {iriinlerin ve uygulamalarin yerini
bulmasiyla ogrenciler degisen kosullara ve doniisiimlere uyum saglayabilmek
amaciyla “yasam boyu egitim” sloganini ilke edinmek 6nemlidir. S6zii edilen ilke
icinde bulundugumuz toplumun ivmeli bir sekilde gelismesi {izerine hayata

gecirilmesi sart olmus bir gercektir (Alpar, Batdal ve Avci, 2007).
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2.1.1.3. Egitimde Teknoloji Kullanimi

Teknoloji, bulundugumuz cagda koklii yeniliklere yol agmis ve ¢agin
niteliklerinde degisiklikler yaratmistir. Ayni1 zamanda teknoloji insanlarin genetik
ozelliklerinde bile etki gosterirken, 6zellikle yeni neslin i¢inde bulundugu egitim
sistemlerinde de degisimlere sebebiyet vermesi istengdisi bir hal almistir (Metin,
2018). Teknolojideki bu denli ilerlemeler bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitim
sistemleri disinda farkli alanlarda birden fazla islevde kullanilmasma zemin

hazirlamistir (Cubukgu, 2011).

Gelismekte olan teknolojinin etkileri tiim alanlarda oldugu gibi egitim
alaninda da goriilmektedir. Egitimde teknoloji  kullanimint  ¢ogu iilke
onemsemektedir. Bu nedenle, okullarda teknolojik {irlinler cogaltilarak yeni
uygulamalar igin ¢alismalar yapilmakta, Ogretmenlerin ve Ogrencilerin bu

yenilesmelere dahil olmalart saglanmaktadir (MEB, 2019).

Teknolojik tiriinler erken ¢ocukluk doneminde ¢ocuklarda yeni davranislar,
diistinceler, tutumlar olusturacak kuvvetli ogeler haline gelmistir (Gill, 2007 akt;
Giing6r vd., 2020). Teknolojinin yasamimizdaki etkilerini kendi lehimize ¢evirmek
ancak egitim ile miimkiin olacaktir. Bununla beraber toplum olarak her gecen giin
artan teknoloji kullanimiyla paralel teknolojiyi daha etkin kullanma yollarini

kazanmak ta 6nem arz etmektedir (Oner, 2020).

Egitimde teknolojinin kullanimi; ¢ocuklarin ihtiyaglarina, programin odagina
ve teknolojinin cocuklarin egitim firsatlarina ve deneyimlerine katkida bulunup
bulunmayacagina bagli olarak sekillenmektedir (Scoter, Ellis ve Railsback, 2001).
Teknoloji amaglar dogrultusunda kullanildig: taktirde Ogrenci basarisini arttirmak

igin yararli bir kaynaktir (Ozturan ve Bozcan, 2017).

Cocuklarin  smif ortaminda teknolojik araglar1 kullanma siirecinde
ogretmenlerin rolii, ¢ocuklara farkindalik saglayacaklar1 ve kesfedecekleri ortamlar
yaratmak ve daha sonra onlarin kesiflerini ve sorgulamalarini farkli sekillerde
desteklemek icin hareket etmektir. Ogretmenin rolii ayni zamanda teknolojiyi
cocuklarin ihtiyag¢ ve ilgilerini baz alarak kullanmak ve smif ortamini ¢ocuklarin
ilgilerine gore diizenlenmektir (Scoter, Ellis ve Railsback, 2001). Dong (2018)’e

gore Ogrenme ortamlarinda teknolojinin basarili bir sekilde kullanilmasi igin
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ogretmenlerin bu siirecteki algi ve diisiincelerinin dikkate alinarak desteklenmesi

Onemlidir.

Ogrenciler ise bu siiregte teknolojinin ve temel amacin farkina varmali,
daha sonra teknoloji okuryazarliginin daha yiliksek seviyelerine ulasmak i¢in onu
gercek durumlarda uygulamali ve kullanmalidir (Davies, 2011). Sayan (2016)
Ogrencilerin teknolojiyi karsilastiklar1 sorunlarin ¢éziimii i¢in tek yol olarak
gormemesi gerektigini ancak teknolojiden uygun sekilde yararlanmayi da ihmal

etmemeleri gerektigini ifade etmistir.

Teknolojiyle erken yaslarda tanisan bireylerin teknolojiye kolay adapte
olmalar1 6ngoriilebilen bir durumdur. Bu durumda teknolojiyi dogru kullanabilen,
olasi risklere karsi onlemler alabilen bireyler teknoloji okuryazarligi becerilerine
daha kolay uyum saglayabilir. Davies (2011) teknoloji okuryazari insanlarin
teknolojinin neler yapabilecegini bildigini, teknolojiyi yetkin bir sekilde
kullanabildigini ve hangi teknolojiyi ne zaman kullanacaklari konusunda dogru
kararlar verebildigini ifade etmistir. Bu ifadeyi destekler nitelikte teknoloji
okuryazarliginin, teknolojinin kullanimi ile bilgiye erisme yollarinin bilinmesi, elde
edilen bilginin elestirel bakis agisiyla degerlendirilmesi, bu bilginin mevcut bilgilerle
biitiinlestirilmesi ve teknolojinin gelisimine katki saglayacak bir iirlin ortaya
konulmas1 becerilerini kapsayan bir kavram oldugu sdylenebilir (Uyar, 2021).
Teknoloji okuryazar1 birey; insan, g¢evre, toplum ve teknoloji arasindaki iliskiyi
bilme, teknolojiyi etkin ve bilingli bir sekilde kullanma, teknolojik sorunlara ¢oziim
bulma ve teknolojinin olumlu ya da olumsuz etkilerini elestirel bir bakis agisiyla
irdeleme becerilerine sahip kisidir (Garmire ve Pearson, 2006 akt; Debbag ve Fidan,
2019). MEB (2020), dijital okuryazarlik yeterlilik ¢ergevesinde temel teknoloji
okuryazarligim1 8 maddede agiklamistir. Bu maddeler; bilgisayar: agma ve kapama,
bilgisayar donanimlarimi kullanma, bilgisayarda dosya olusturma, silme, bulma,
programlari ve uygulamalari kullanma, e-posta olusturma ve yollama; eklenti ekleme
ve eklentileri okuma, tarayict bulma ve agma, sekmeleri agma ve kapama, ¢evrimigi
formlara bilgi girme; gezinmek icin sekme (tab) tusunu kullanma, temel teknolojik

sorunlar1 giderme (6rnegin, Ctrl/Alt/Delete) olarak belirlenmistir.
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2.1.1.3.1. Okul Oncesi Egitimde Teknoloji Kullanimi

Okul oncesi egitim kademesinde de teknoloji kullanimi miithimdir. Okul
oncesi donemde teknoloji kullanimi ¢ocuklarin merak duygularini diri tutar, deneme
yanilma yoluyla 6grenmeyi saglar, biligsel, duyussal ve psikomotor alanlarda destek
olur; hafiza ve akilda tutma becerilerini gelistirir (Ozturan ve Bozcan, 2017). Aym
zamanda egitimi teknoloji ile biitiinlestirerek Ogrenen bireyler O6grenme
sorumlulugunu kazanmis olurlar (Hannafin ve Savenye, 1993). Bu hususlar ele
alindiginda okul Oncesi egitimde, teknolojinin 6grenmeyi pekistiren bir kaynak

olarak kullanimi yerinde olacaktir (Inci ve Kandir, 2017).

Glinlimiizde egitimde teknoloji kullaniminin g¢ocuklar iizerinde olumlu bir
etkisi olup olmayacagina dayali yaklasimdan ¢ocuklarin 6grenimini gelistirmek icin
nasil kullanilabilecegi diisiincesine dogru bir kayma olmustur (Palaiologou, 2016).
Teknolojinin 6grenme ortamlarinda tamamlayici olarak kullanilmasi ve yeni 6gretim
yontem tekniklerini aktif kilmasi tim diinyada teknolojinin savunulmasini

giiclendirir (Kocaman Karoglu, 2016).

Teknolojinin ivme kazandigi gilinlimiizde cocuklar da teknoloji ve medya
unsurlarma bir sekilde maruz kalmakta ve dogrudan kullanmay1 6grenmektedir. Bu
deneyimler ¢ocuklar i¢in bazen fayda saglamakta bazen de zarar verebilmektedir
(Veziroglu Celik vd., 2018). Teknolojik araclarin etkin kullanimiyla ¢ocuklarin
ogrenme ve gelisimlerinin desteklendigi, okula hazir oluslarinda onemli katkilar
sagladig1 bilinmektedir (Fox ve Schirrmacher, 2012 akt; Zehir vd., 2019). Bu
diisinceyi destekler nitelikte teknoloji, cocuklarin yeni bilgiyi 6grenirken ilgilerini,

performanslarini artirarak onlart derse karsi glidiillemektedir Aksoy, 2021).

Kol (2012)’ye gore okul oOncesi egitim etkinliklerinde teknolojik arag
gereclerin etkin olarak kullanilmasi 6grenmeye karsi istek uyandirmaktadir. Bunun
gbze carpan nedenlerinden biri de ¢ocuklarin teknolojik ara¢ gereglere duyduklari
ilgidir. Teknolojik araglarda bulunan gorsel materyallerin dikkat ¢ekici unsurlar

barimdirmasi bu yondeki ilgiyi artirmaktadir.
Teknolojik araglar diger yandan egitimin igerigine ve Kalitesine zenginlik
katmak i¢in bir yontem olarak ta ele almabilir (Kuzgun ve Ozding, 2017). Ogrenme

ortamlarinda etkin bir sekilde teknolojiden yararlanma hususunda &gretmenlere

gorevler digmektedir. Teknolojiden ¢ocuklarin gelisimlerine uygun sekilde
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faydalanilmasi i¢in oncelikle 6gretmenlerin teknolojinin kullanimi ve egitime dahil
edilmesinde kendilerini gelistirmeleri gerekmektedir (Veziroglu Celik vd., 2018).
Ayrica ¢ocuklar teknolojiyi etkin kullanabilmek adina 6gretmenlerini model almali
ve Ogretmenler de g¢ocuklara uygun firsatlar yaratarak c¢ocuklarin 6grenmelerini

desteklemelidir.

Cocuklarda teknolojinin sebep oldugu olumsuz etkiler de goriilmektedir.
Ornegin; teknolojik araclarin gocuklar tarafindan onerilmeyen siire, yogunluk ve
postiirde kullanilmas1 kas-iskelet sistemi problemleri, uyku bozuklugu, fiziksel
hareketsizlik, obezite, viziiel ve kardiyovaskiiler problemler gibi tehlikeler

barmdirdig1 goriilmektedir.

Teknolojik ara¢ kullanarak gecirilen siirelerin daha da artmasi1 bagimlilik
durumunun ortaya ¢ikmasina dahi neden olmaktadir (Mustafaoglu ve Yasaci, 2020).
Ayrica erken yaslarda dijital araglarla tanisan ¢ocuklarin dikkat eksikligi sorunuyla

karsilasabilecegi belirtilmektedir (Zimmerman ve Christakis, 2007).

Diger yandan teknolojinin amaca uygun kullanildigi ve firsatlarindan
yararlanildigr  taktirde olusabilecek zararlarin en aza indirgenebilecegi
diisiiniilmektedir (Inci ve Kandir, 2017). Bununla beraber teknoloji yalnizca bazi
cocuklar tarafindan veya iyi davraniglarin odiilii olarak kullanilmamali; sinif
ortaminda her ¢ocuk tarafindan kullanilmasina imkan tanimali ve programin bir
pargas1 olmalidir (Scoter, Ellis ve Railsback, 2001). Kisaca teknoloji; yer, zaman,
mekan, amac¢ dogrultusunda farkli 6grenme stillerine hitap edecek sekilde
kullanildiginda 6grenmeyi destekler ve yeni yasantilara zemin hazirlar (Sayan,

2016).

Okullarda formal egitim siirecinde oldugu kadar ¢ocuklarin ev ortamlarinda
da teknoloji kullanim: konusunda desteklenmesi gerekmektedir. Teknolojinin hizla
yayginlasmasi ile ¢ocuklar teknolojik araglara ev ortaminda da kolaylikla
ulasabilmektedir. Cocuklarin teknolojik araglari kullanim saatlerini ve kullanim
amagclarint denetlemek ve cocuklar1 gerektiginde zararli igeriklerden korumak
ebeveynlerin en 6nemli gorevlerinden birisidir. Cocuklarin giin i¢inde teknolojik
araclar1 kullanim siireleri anne babalarin kontroliinde olmalidir (Sarioglan, 2020).
AAP (2016) 18-24 aylik ¢ocuklar1 olan ebeveynlere yiiksek kaliteli uygulamalar

secmelerini ve bu uygulamalart ¢ocuklariyla birlikte kullanmalarini 6nermektedir.
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Ayrica 2 yasindan biiyiik ¢ocuklarda teknolojik ara¢ kullaniminin 1 saatten daha az
stire ile sinirlandirilmast, 2 ile 5 yas arasi ¢ocuklarda teknolojik ara¢ kullaniminin 1
saat silire ile sinirlandirilmasi gerektigi ifade edilmistir. Buna ek olarak ¢ocuklarin bu
araclarla  O0grendiklerini  cevrelerinde uygulamalarinin  ve  ebeveynleriyle
paylagmalarinin da faydali olacagii belirtilmistir (AAP, 2016). Artik giiniimiizde
ebeveynler teknolojik araglari hayatlariin bir parcasi olarak algilamakta ve dijital
ortamlarda biiyliyen ¢ocuklari i¢in egitim ortamlarinin yeterince teknolojik araglarla

donanimli olmasina 6zen gostermekte denebilir (Palaiogou, 2016).

Sonu¢ olarak, bireyin O0grenmeye en yatkin oldugu bu kritik evrede
cocuklarin da degisen kosullara ayak uydurmalar1 ve teknolojik gelismelere adapte
olmalar1 bir ihtiyagtir. Okul ve ev ortamlarinda teknolojik araclart dogru kullanmay1
O0grenmek bu ihtiyact gidermek i¢in 6nemli bir adim olacaktir. Bu noktada okul
oncesi Ogretmenlerinin bilinglenmesi ve bu becerileri benimsemeleri daha sonraki
adimda ise sinifta ¢cocuklara rol model olarak onlara ve gerekli egitimlerle ailelere

yardimci olmalar1 yerinde olacaktir.
2.1.2. 21.Yiizy1l Becerileri

Giliniimiizde, toplumlarin ihtiyaclarin1  giderebilmek adina yasanan
gelismelerin basinda teknoloji diinyasindaki doniisiimler gelmektedir. Yasanan
doniistimler ¢esitli kolayliklar saglarken bir yandan da bireylere ¢esitli sorumluluklar

yiiklemektedir.

Onceleri bilgiye ulasmak ¢ok daha &nemli goriiliirken, simdilerde bilgiye
ulastiktan sonraki siire¢ 6rnegin; bilginin 6ziimsenebilmesi, kullanilabilmesi, 6nemli
bilginin ayirt edebilmesi ve diger bilgilerle iliskilendirilmesi bireyler i¢in daha
onemli beceriler haline gelmistir (Harari, 2018 akt; Yal¢in vd., 2020). Bireylerin bilgi
ve iletisim alaninda c¢agm getirdigi yeniliklere uyum saglama ve bu yenilikleri
hayatlarina entegre etme konusunda birtakim becerilere sahip olmalan
gerekmektedir. 21.ylizyilda bireylerin tasimasi gereken bu beceriler 21.ylizyil
becerileri olarak belirtilmektedir. Kuru (2021)’e gore 21.yy becerileri bilgi ¢aginda
yasayan bireylerin etkin ve nitelikli vatandaslar olabilmeleri i¢in tasimalari ve
giincellemeleri gereken beceri setleridir. 21. yiizy1l becerilerini; farkli kurum ve
kuruluslar; 21. Yiizy1l Becerilerinin Ogretimi ve Degerlendirilmesi (ATCS,

Assessment and Teaching of 21st Century Skills), 21. Yiizyil Becerileri Ortakligi
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(P21,Partnership for 21st Century Learning), Ekonomik Kalkinma ve Isbirligi Orgiitii

(OECD, Organization for Economic Cooperation and Development), Kiiresel

Ogrenme i¢in Asya Toplulugu Ortaklig1 (ASIA Society, Asia Society Partnership for

Global Learning),Uluslararast Egitimde Teknoloji Toplulugu (ISTE ,International

Society for Technology in Education), Kuzey Merkez Bolge Egitim Laboratuvari

(NCREL,North  Central

Regional

Educational

Laboratory),

(EU,European Union) olarak farkli bigimlerde siniflandirmislardir.

Tablo 1. 21. yiizyil becerilerinin alan yazinda siniflandirilmasi

Avrupa Birligi

ATCS
P21 ?ncgaEuLe (Assesment | NETS/ISTE %Ercfnisation
(Partnership g and (National EU g
(North Central ; . for
for 21st . Teaching Educational (European .
Regional . Economic Co
Century - of 21 Technology Union) .
. Educational operation and
Skills) Century Standards)
Laboratory) . Development)
Skills)
Yaratic1 Diisiinme .
Diistinme
Uyum, Yollart Yaraticilik ve
karmagsikligin Varatiol ve Inovasyon Heteroien
Ogrenme ve istesinden gelme | - Yaratici diistinme, . . )
Yenilenme Ve 8z voneti Inovasyon bileivi land Ogrenmeyi | gruplarla
yonetim . ilgiyi yapilandirma =5 .
o . Elestirel 2 ... Ogrenme Etkilesim
Becerileri Merakli, risk .l ve lriine doniistiirme b = . A
diisinme, .. .. Iletisim Digerleriyle iyi
Yaraticilik ve | alma ve siiregte teknoloji . o
. problem Anadilde | iliskiler kurma
yenilenme, ve yaraticilik Szme kullanimi1 etisim ishirlizi icinde
Elestirel Etkili Tletisim ¢ Elestirel diisiinme, > $OIUELIE
. ; ve karar N kurma takim halinde
Diisiinme Takim halinde verme problem ¢6zme ve Yabanct alisma
ve Problem isbirligi i¢inde S karar verme . calls
.. Bilististii A T dil Karmagsik
Cozme, caligma, Iletisim ve Isbirligi [
c . farkindalik ile iletisim | olaylari
Iletisim ve Kisisel, sosyal Dijital medya o
R Calisma kurma yonetim ve
Isbirligi ve vatandas kullanimi .
o Yollari A ¢Ozme
sorumlulugu, iletisim Iletisim kurma
Interaktif i bir$1i“i Isbirligi icinde ¢alisma
etkilegim 3OS
Yas_am Ve Diinyada
Kariyer Yasama
Becerileri Yiiksek K"iesel .
Esneklik Uretkenlik y;el v Kiiltiirel
ve UyUT PI? nlam ave vatandaglik Dijital Vatandaglik farkindalik
Yetenegi Yonetim Yasam ve Kiiltiirel ve sosval Sosyal ve
Girisim ve Oz | Araclar etkili i ya vatandaslik
. kariyer konular1 teknoloji O
Yonetim kullanma . - yeterliligi
. - Kisisel ve araciligi ile anlamak Lo
Sosyal ve Uretim yetenegi sosval Girisimci
Kiilttirleraras1 | ve soerIquk duyarlilig
Beceriler yiiksek kalite 1
o (Kiiltiirel
Liderlik ve
Sorumluluk Farkindalik)
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Tablo 1-devamm

Teknolojik
Digital Cag Uygulamalar ve
Okuryazarligi Kavramlar
Bilgi, Medya fyazarig Teknolojinin anlamini, "
.. | Temel, bilimsel, Calisma . . Teknoloji
ve Teknoloji . sistemlerini ve
o ekonomik Araglari araclarimin
Becerileri . S uygulamalarini
o ve teknoloji Bilgi kullanimi1
Bilgi - .| kavrama .
. | okuryazarligi okuryazarligi o Dijital Dil, sembol ve
okuryazarligt i o - Arastirma ve Bilgi . .
Gorsel bilgi Bilgi, N yeterlilik metin kullanimi
Medya g o Akiciligi o
. okuryazarligi Iletisim A Bilgi kullanimi
okuryazarligi e . Bilgiyi elde etmek, "
i Cok kiilttrli Teknoloji L2 Teknoloji
Teknoloji . | bilgiyi kullanmak
. okuryazarlik ve Okuryazarligi N . kullanim1
okuryazarligt Kiiresel ve degerlendirmek
farkindalik icin dijital arag
uygulamalarini
kullanma

Kaynak: Anagiin, S.S., Atalay, N., Kilic, Z. ve Yasar, S. (2016). Ogretmen adaylarina yénelik 21.
yiizyll becerileri yeterlilik algilar1 ol¢ce@inin gelistirilmesi: Gecerlik ve giivenirlik
cahismasi. PAU Egitim Fakiiltesi Dergisi, (40), 160-175.

Ozetle, tiim bu 21. yiizy1l beceri gergeveleri genellikle birbiriyle tutarlidir
(Dede, 2009). Cesitli uluslararas1 kuruluglar ve bilim adamlari, bilgi toplumu igin
onemli olarak kabul edilen becerilerin tanimlarini yaparak 21. ylizyil yeterliliklerinin
egitim miifredatlarina entegrasyonunu tesvik etmeye ¢alismislardir (Voogt ve Roblin,
2012).

Yukarida verilen tablodaki siniflandirmalardan da anlasildig lizere 21. yiizyil
becerileri bireylerin yasamlarint daha nitelikli siirdiirebilmeleri, giinliik hayatta
karsilastiklar1 sorunlara farkli agilardan bakabilmeleri, mesleki, sosyal yasamlarinda
daha basarili olabilmeleri ve bilgiye daha hizli ulagarak onu daha verimli
kullanabilmeleri icin gereken becerilerdir. 21.yy becerileri giiniimiiz bilgi
toplumunda bireylerin nitelikli ¢alisan ve etkin vatandas olmalar icin gereken

ozellikleri ifade etmektedir (Ananiadou ve Claro, 2009).
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teknoloji
becerileri

Sekil 1. 21.yy 6grenmesi icin P21 cercevesi

Kaynak: Partnership For 21st Century Learning (P21). (2019). Framework For 21st
Century Learning.

21. yy beceriler ¢ergevesi (P21- Partnership for 21st Century Skills) yeterlik
ve beceriler ile ilgili olarak kabul goren bir ¢ergevedir. Bu ¢ergeve Ogrencilerin
caligma, yasam ve vatandaslik ile alakali konularda basarili olmalari adina ihtiyag
duyduklar1 becerileri, bilgileri, uzmanligr ve destek sistemlerini tanimlamak igin

egitim uzmanlar1 ve is liderlerinin ortak ¢iktilariyla gelistirilmistir (Akman, 2019).

P21 anahtar konular arasinda Ingilizce, okuma ve dil sanatlari, diinya dilleri,
sanat, matematik, ekonomi, bilim, cografya, tarih, hiikkiimet ve yurttashk bilgisi yer

almaktadir.

P21 gergevesine gore 21.yy becerileri; Ogrenme ve yenilikgilik becerileri,
bilgi, medya ve teknoloji becerileri, yasam ve kariyer becerileri olmak {izere 3 ana

kategoride ele alinmistir.

Osgrenme ve Yenilikcilik Becerileri: Giiniimiizde giderek karmasiklasan
yasam ve ¢alisma ortamlarina hazirlanan bireyler i¢in gereken yaraticilik ve yenilik,
elestirel diisiinme ve problem ¢6zme, iletisim, isbirligi becerilerini igerir.

Bilgi, Medya & Teknoloji Becerileri: Bilgiye erisimdeki ve teknoloji
alanindaki hizli degisimler bilgi okuryazarligi, medya okuryazarligi, bilgi, iletisim ve

teknoloji okuryazarlig1 (BIT) becerilerini gerekli kilmaktadir.

Yasam <& Kariyer Becerileri: Giintimiizde bireylerin karmasik yasam ve
calisma ortamlarinda basarili olmalart i¢in esneklik ve uyarlanabilirlik becerileri,

inisiyatif alabilme ve 6z degerlendirme yapabilme becerisi, sosyal ve Kkiiltiirlerarasi
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beceriler, tretkenlik, liderlik ve sorumluluk alma becerilerini kapsamaktadir (P21;

Partnership for 21st Century Learning, 2019).

21. yiizy1l 6grenimi, kiiresel ve dijital paydada bulusan diinyada basarili
olabilmek ve becerileri gelistirebilmek icin tiim bireylerin ¢ocukluktan yetiskinlige
kadar egitim deneyimlerine ihtiya¢ duyduklarini kabul etmektedir (P21; Partnership
for 21st Century Learning, 2019).

21. yilizyilin insan1 bilim ve matematik becerilerine, yaraticiliga, bilgi ve
iletisim teknolojilerinde akiciliga ve karmasik problemleri ¢6zme becerisine sahip
olmalidir; bunlar aym1 zamanda yerel, ulusal ve kiiresel diizeyde vatandaslik icin
onemli yeteneklerdir (Dede, 2010). 21. yiizyil insam1 yeni yiizyilin en biiyiik
getirilerinden biri olan teknolojiyle kendilerini daha esnek 6grenme ortamlarinda
gelistirmeye yonelmislerdir. Buna gerekge olarak bu yiizyilin insanlarmin teknoloji
ile ¢evrelenmis bir diinyada dogmus ve yasiyor olmalari ve herhangi bir duruma
kendilerini rahatlikla adapte edebilmeleri gosterilebilir (Palfrey ve Gasser, 2013, akt;
Alkog, 2020).

21. yiizy1l ile birlikte yetisen nesillerden; kiiltiirel mirasin korunmasi,
vatandaglik bilinci ve ¢oklu iiretim yapma becerilerinin yaninda bilgiyi cesitli
alanlara aktarma, dijital diinyada aktif kullanic1 olma, problem ¢6zme gibi iist diizey
beceriler talep edilmektedir (Ugak ve Erdem, 2020). 21. yiizyilda degisen diinya
algis1 ve beklentisi her bireyin diisiince, kiiltiir ve egitim agisindan ¢ok yonlii

olmasin1 gerektirmektedir (Altunbay, 2015).

21. ylizyi1l becerileri, bilgi toplumu ve ekonomisi dogrultusunda
olusturulmakta, egitimde proje ve tasarim odakli anlayis ile bireylerin aktif rol
almasimna onem vermektedir (Ugak ve Erdem, 2020). Bireylerin kazanmalari
hedeflenen bu beceriler dijital teknolojilerin etki alanindaki bag dondiiren

degisimlere uyum saglama konusunda yol gosterici olacaktir.
2.1.2.1. Dijital Okuryazarhk

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin ¢esitlendigi giinlimiizde dijital medya
platformlar1 bireylerin gilindelik hayatlarinda kendine yaygin bir kullanim alani
olusturmaktadir (Ozcan, 2017). Dijital platformlardaki bu gelismeler bireyleri
istedigi bilgiye ulasma yolunda sahip oldugu becerileri siirekli olarak giincellemesini

gerektirmektedir (Aydar, 2021). Bireylerin dijital diinyada ayakta kalabilmeleri igin
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bazi kavramlar 6n plana ¢ikmaktadir. Dijital okuryazarlik becerisi de so6zii edilen
kavramlar iginde yer almaktadir (Ribble, 2011 akt; Kaya, 2020).

Dijital okuryazarlik (digital literacy) kavrami 1997 yilinda Gilster tarafindan
ortaya atilmistir (Aydar, 2021). Ng (2012)’ye gore, dijital okuryazarlik; bireylerin
dijital kaynaklar1 tanimlama, erisim saglama, yonetme, degerlendirme, analiz etme
ve sentezleme, yeni bilgiler olusturma, medya ifadeleri olusturma ve baskalariyla
iletisim saglama konularinda dijital araglar1 uygun sekilde kullanma farkindaligi,
tutumu ve yetenegidir. Eshet-Alkalai (2004), dijital okuryazarligi; “dijital diinyada
hayatta kalma becerisi” olarak ifade etmektedir.

Bagka bir tanimla, dijital okuryazarlik, geleneksel okuryazarliklara bir
alternatif degil, bulundugumuz cagda 6grenmek ve g¢evreyle iletisimde kalmak i¢in
gerekli olan genel okuryazarliga destek veren bir uzantidir (Churcill, Oakley ve
Churchill, 2008).

Dijital okuryazarlik gelisimseldir, yani asamali olarak temel beceriler ve
bilgiler tizerine kurulur (Ng, 2012). Altun (2019)’a gore dijital okuryazarlik; bilgi
okuryazarlig1, internet okuryazarligi, ag okuryazarligi, teknoloji okuryazarligi, gorsel

okuryazarlik ve medya okuryazarligi gibi kavramlarin sentezlenmis halidir.

Hague ve Payton (2010) tanimina goére dijital okuryazarlik yasamin her
aninda dijital teknolojilerle kritik, yaratici, ayirt edici ve giivenli uygulamalara

olanak saglayan beceri, bilgi ve anlayistir.

Bayrakct (2020) calismasinda dijital okuryazarligi; dijital teknolojileri
sosyal, ekonomik ve kiiltlirel alanlarda etkin kullanabilme ve olasi risklerin farkinda
olabilme yetkinligi olarak tanimlamaktadir. Literatiirde dijital okuryazarligin
taniminda farkliliklar goriilmektedir ancak ¢ogu arastirmaci dijital okuryazarligin
dogas1 geregi farkli disiplinleri kapsamasimi ve bir dizi beceri veya beceri seti
gerektirdigini diisinmektedir (Churchill, 2016).

Hague ve Payton (2010) dijital okuryazarligin birbiriyle kesisen sekiz
bilesenden olustugunu ifade etmislerdir. Dijital okuryazarligin, bireylere teknolojinin
sunabilecegi ¢esitli zorluklara karsi tetikte kalarak dijital teknolojilerle iligkili ortaya
cikan firsatlarin zenginliginden yararlanma yetenegi verdigini vurgulamislardir.

Ayrica dijital okuryazar bireylerin dijital teknolojileri ne amagla ve ne zaman
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kullanilacagini bilerek hareket ettiklerini ifade etmislerdir. Hague ve Payton (2010)
dijital okuryazarlik bilesenleri Sekil 2’de verilmistir.

islevsel

Beceriler Yaraticihk

Elegtirel Diislinme
e-giivenlik . ve

Dijital Degerlendirme
Okuryazarlhk

_Etkili Kiiltiirel ve Sosyal
lletisim - " Anlays
Bilgiyi Bulma .
ve Isbirligi
Secme Yetenegi

Sekil 2. Dijital Okuryazarhk Bilesenleri

Kaynak: Hague, C. and Payton, S. (2010). Digital literacy across the curriculum. London:
Futurelab.

Hague ve Payton (2010) dijital okuryazarlik bilesenleri modeli, dijital
okuryazar olmanin dijital medyay1 kesfederken sadece aktif olmak degil aym
zamanda onu yaratmayi da kapsadigini ifade eder. Dijital okuryazarlik yaraticilig
destekler ve yaraticilikla desteklenir. Baska bir deyisle dijital okuryazarlik
bagkalariyla iliski kurarak toplumsal anlam olusturma siirecidir. Cogu iletisimde
dijital teknolojinin aracilik ettigi bir diinyada etkili bir iletisim dijital okuryazarlik
icin gereklidir. Dijital okuryazar bir birey bilgiyi pasif alic1 olarak degil bilgiyi analiz
eden ve sekillendirendir. Bu da elestirel diistinmeyi gerektirir. Dijital okuryazarlik
becerileri icin kiiltiirel ve sosyal alanlarda anlayis gelistirmek esastir. Kiiltiirel ve
sosyal anlayis bu beceriler i¢in dil ve baglam olusturur. Bireylerin teknoloji
kullanimlarint dogru bir sekilde sorgulamalarini, bilingli segimler yapmalarimi

saglayan becerileri gelistirmeleri de giivenlikleri agisindan 6nemlidir.

Ng (2012) dijital okuryazarlik becerilerinin teknik, sosyal- duygusal ve
biligsel olarak ti¢ farkli boyuttan olustugunu ifade etmistir. Dijital okuryazarligin
teknik boyutunu dijital ortamlarda ortaya ¢ikan sorunlarla bas etme siirecinde dijital
kilavuzlar1 kullanma becerileri olusturmaktadir. Sosyal duygusal boyutu dijital
ortamlardaki gonderilerin konusma icerigine bagli kalinarak ipuglarim1 toplama
becerisini ifade eder. Biligsel boyutu ise dijital diinyada yazili materyallerden,

videolardan ve goriintiilerden algiladiklarimizi degerlendirme becerisini olusturur.
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Yasadigimiz ¢agda yanlis bilgi iceren, giivenirligi diisiik, tahrik etmek igin
yapilan yanlis bilgiler yaniltici sonuglar dogurmaktadir. Bilgiye ulagma yolunda
karsimiza g¢ikabilecek bu gibi durumlar bireylerin dijital okuryazarlik becerilerine
sahip olmas1 gerekliligine isaret etmektedir (Kaya, 2020). Aydar’in (2021) tanimina
bakildiginda “dijital okuryazarlik” ayni zamanda bireylerin dijital teknolojileri
kullanarak sosyal iletisimde bulunmasini ve teknik, sosyo- duygusal, bilissel agidan

da bu siiregte farkindalik sahibi olmasini gerektirir.

21.ylizyil bireyleri i¢in dogru bilgiye ulasma ve gilivenli teknoloji kullanimi1
icin dijital okuryazarlik becerileri onemlidir (Hamutoglu vd., 2017). Dijital
okuryazar bir birey, yenilenen teknolojilere hizla adapte olabilmeli ve ortaya ¢ikan
iletisim dilini kolayca alabilmelidir. Birey ne kadar dijital okuryazarlik becerilerine
sahip olursa yeni okuryazarlik becerilerine de o kadar ¢abuk uyum saglar (Ng, 2012).
Hague ve Payton (2010)’a gore dijital okuryazar olmak bilgisayara erismek ya da
bilgisayar1 kullanmaktan c¢ok daha fazlasidir. Dijital okuryazarlik becerilerinin
kazanmis bir birey ayn1 zamanda dijital diinyanin imkanlarindan dogru bir sekilde
faydalanabilir, yenilik ve degisimlere daha ¢abuk uyum saglayabilir (Starr, 2012:1
akt; Uyar, 2021).

Ng (2012)’ye gore dijital okuryazar kisinin kazanmasi gereken temel

beceriler;

e Temel bilgisayar kullanicis1 olma ve giinliik kullanimda erigim saglama,

e Arastirma yapma ve igerik 6grenme amaciyla bilgiyi etkin bir sekilde arama,
tanimlama ve degerlendirme,

e Dijital ortamlarda kendini olas1 zararlara kars1 uygun bir sekilde koruma,

e Olusabilecek cesitli sorunlara ¢oziim bulma ve farkh fikirler ortaya koymak

icin teknolojik arag gerecleri yetkin bir sekilde kullanma ve gelistirme.

Dijital diinyada etkin olmak i¢in sunulan internet ve iletisim hizmetleri ile
teknolojilerinin erigim, iletisim, icerik, uygulama vb. olanaklarindan olabildigince
etkin bir sekilde faydalanmak ve kullanim saglamak, bilingli kullanici olmak, alanin
ithtiya¢ duydugu bilgi birikimine, yetenegine, araclarina ve altyapisina sahip olmak

kisaca “iyi bir dijital okuryazar olmak” ile basarilabilmektedir (Sagiroglu vd., 2020).

Giliniimiizde okullarda 6grenmeyi desteklemek ve motivasyonu artirmak i¢in

teknoloji aktif kullanilmaktadir (Biber vd., 2019). Cagimizin gereklerine uygun
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bireyler yetistirmek giinlimiizde vazgecilmezimiz olan internet, dijital platformlar,
teknolojik ara¢ geregler ile gerceklesmektedir. Bu teknolojilerin gilivenli ve etkin
kullanimi i¢in bireylerin dijital okuryazarlik becerilerini kazanmalar1 gerekmektedir.
Yasadigimiz yiizyilda bireylerin sahip olmalari gerecken bu dijital okuryazarlik
becerilerinin bireylere kazandirilmasi adina onlara verilecek egitim oldukca
onemlidir (Uyar, 2021). Egitim ortamlarinda bu becerileri kazandirmak, 6grencilerin
hayatlariyla baglanti kuran, onlar1 elestirel diisiinmeye sevk eden, bagimsiz
O0grenenler olmalarina katkida bulunan, is birligine dayali ve yaratici 6grenme

deneyimleri saglayan bir sinif ortami olusturulmasiyla miimkiindiir (MEB, 2020).

Ozellikle covid-19 salgin déneminde egitim etkinliklerinin sekteye ugramasi
ve yliz yiize egitime ara verilmesi sebebiyle uzaktan egitim uygulamalarina gecis ile
dijital platformlara talep artmistir. Bununla birlikte 6gretmenlerin ve 6grencilerin
dijital ortamlarda aktif rol alabilmeleri i¢in gereken dijital okuryazarlik becerilerinin

onemi bir kez daha agik¢a ortaya konmustur.
2.1.2.2. Bilgi ve iletisim Teknolojileri Okuryazarhg (BiT)

Dijital okuryazarligin ortaya c¢ikisinda da rolii olan bilgi ve iletisim
teknolojileri (BIT) gelisimine paralel olarak bilginin paylasilmasi1 ve ¢ogaltilmast ile
ilgili siireglerde de degisiklikler yasanmaktadir. Bilgi paylasimi Oncelerde yazili
materyaller araciliiyla yapilirken simdilerde ag iizerinden kolaylikla saglanmaktadir
(Kurt vd., 2014). Bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan geligsmeler bireylerin
iletisim kurma stireglerinde ve yasamla ilgili ¢esitli alanlarda 6nemli degisikliklere
yol agcmustir (Aksit, 2014). Bireyler bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak ¢cogu

ithtiyacini daha kolay ve hizli bir sekilde giderme rahatligina kavusmustur.

BIT’ in en eski bigimi telgraf olabilir ilerleyen siiregte yirminci yiizyil
boyunca radyo, televizyon, bilgisayar ve uydu sistemleri ortaya ¢ikmis bu sistemler
hayatimizda 6nemli bir rol oynamustir. Bilgisayarlarin igletim sistemleri ve bu
sistemlerle ilgili gesitli hizmetler de BIT kapsaminda ele almmaktadir (Zengin,
2015).

Bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT) okuryazarligi, 21.yiizyil becerileri
kapsaminda yer alan dijital ortamlar araciligiyla bilgiyi arastirma ve iletisim kurma
becerileri olarak ifade edilir (Katz ve Macklin, 2007). Panel (2002) ise BIT

okuryazarlig1 kavramini teknolojinin giinliik hayatta basit kullanimlarindan karmagsik
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gorevlerin yerine getirilmesi silirecindeki kullanimlara kadar uzanan beceriler seti
olarak ifade etmistir. Baska bir tanimla BIT, ¢esitli alanlarda bilgi toplamak,
depolamak, diizenlemek ve degisikliklerde bulunmak i¢in kullanilan bilgisayarlar,
internet, akilli telefonlar, videolar, ilgili donamim, yazilim ve aglar gibi ¢esitli

teknolojileri ifade eden genel bir terimdir (Aksit, 2014).

Bilgi ve iletisim teknolojileri genel manada bilginin toplanmasini,
islenmesini, saklanmasini, iletilmesini ve erisilmesini otomatik olarak saglayan

teknolojiler biitiinii olarak tanimlanabilir (Alaca ve Yilmaz, 2016).

Bagcr vd. (2020)’ye gore bilgi ve iletisim teknolojileri; aglarin kullanimini
yayginlastirmasi, degisen teknolojilerin bilgiye erisme konusunda bireylere farkli

¢Oziim yollar1 getirmesi olarak aciklanabilir.

Teknik olarak, bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT), donanim (ekipman),
yazilim (isletim sistemi, uygulamalar vb.) iletisim olanaklari (yerel alan aglari, genis
alan vb.) gibi dallardan olusmaktadir (Berce, Lanfranco ve Vehovar, 2008). Genel
olarak bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarligi becerilerinin teknik bilgi ve
becerilerden olustugu goriilmektedir (Demirtas, 2020). Fakat bilgi ve iletisim
teknolojileri okuryazarligi sadece teknik becerilerde ustalik olarak tanimlanamaz

(Panel, 2002).

Panel (2002) bit okuryazarhiginin bes kritik Dbileseni oldugunu

vurgulamaktadir. Bu bilesenler;

e Erisim: Bilgiyi nasil toplayacagini ve geri alacagini bilme

e Yonetim: Bilgiyi siniflandirma, semalarda bulunma

e Entegrasyon: Bilgiyi yorumlama, 6zetleme ve karsilastirmalarda bulunma

e Yaratma: Bilgiyi uyarlama, tasarlama, icat etme, olusturma

e Degerlendirme: Bilginin kalitesi, uygunlugu, kullanighiligi, verimliligi

hakkinda yargida bulunma

Giintimiizde bilgi ve iletisim teknolojileri, bilgisayar ve internet
kullanimindan ibaret olarak kabul edilse de bilgi ve iletisim teknolojileri
okuryazarligi ve bilgisayar okuryazarligi iki farkli kavramdir. Ciinkii bilgisayar

okuryazarlig1 bilgisayar kullanma becerilerini 6lgerken bilgi ve iletisim teknolojileri
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okuryazarligl, bireyin bilgisayar ve internet gibi araclar1 kullanarak bilgiye nasil

ulastigiyla ilgilenir (Dinger ve Sahinkayasi, 2011).

Bilgi ve lletisim Teknolojisi, kisaca “BIT”, telekomiinikasyon araciligiyla
cevrimigi bilgilere erisen teknolojileri ifade eder. Ancak BIT o6ncelikle internet,
kablosuz aglar, cep telefonlar ve iletisim temelli teknolojilere odaklanmaktadir. BiT,
giiniimiizde hem bireysel hem de isletme diizeyindeki faaliyetleri kolaylagtiran
onemli bir faktor haline gelmistir. Bu nedenle BIT bir¢ok ydnden ekonominin ve

toplumun refahina katkida bulunmaktadir (Nur ve Badirou, 2021).

Oliver ve Towers (2000), Bit okuryazari bireylerin dort farkli alanda beceri
sahibi olmalar1 gerektigini belirlemislerdir. Bu beceriler; kisisel alanda bilgisayar
sistemlerini kullanma, is alaninda farkli yazilimlar kullanma, interneti iletisim
amactyla kullanma, WWW’ ye (diinya capinda ag) erisme ve bunlar1 kullanma
yetenegidir. Bilgi ve iletisim teknolojileri alanindaki yeterlilikler hayat boyu
O0grenmeyi ilke edinmis bireylerin sahip olmasi gereken temel beceriler arasinda

yerini almistir (Cubukcgu, 2011).

Merkezinde internet olan ve kisa zaman igerisinde tiim diinyay1 ¢evreleyen
BIT; kullanilan araclari, uygulamalar1 ve hizmetleri degistirirken, bilgi edinme ve
ogrenme seklini de dogrudan etkilemektedir (Sagiroglu vd., 2020). BIT’ in sundugu
firsatlarin herkes tarafindan ulasilir olmas1 ve saglanan olanaklardan maksimum
fayda elde edilmesi bilgi toplumuna doniisiim hedefi i¢in gereklilik arz etmektedir.
Aksi takdirde toplumlarin gidisati degisen kosullara paralellik gosteremeyecektir
(Alaca ve Yilmaz, 2016).

Ulkemizde BIT’ in egitim &gretim ortamlarinda kullanimima yonelik gesitli
proje ve calismalar yiirlitiilmektedir. “Fatih Projesi”, “EBA” bu calismalara 6rnek
projelerdir. FATIH Projesi, EBA gibi projelerle dgrenciler arasi firsat esitliginin
saglanmas1 teknolojiyi anlama ve kullanma becerileri acisindan fayda saglayacaktir
(Kaya,2020). 2010 yilinda olusturulan FATIH Projesi, bilgi ve iletisim teknolojilerini
egitim ile bitiinlestirmeyi ve egitim sistemini yapilandirmay1 amag edinen kKapsami
genis bir projedir (Ekici ve Yilmaz, 2013). Bilgi ve iletisim teknolojilerinin egitim
ogretim ortamlarinda dogru kullanimlarini1 saglamak, en {ist seviyede verim almak
adina bireylerin becerilerini bu yonde gelistirmeleri 6nemlidir. Egitim ortamlarinda

ogretmenlerin, bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanirken birtakim yeterliliklere
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sahip olmalar1 ve bu siiregte Ogrencilere 06rnek davranislar sergilemeleri

gerekmektedir (Tezci, 2010).
2.2. Ilgili Arastirmalar

Bu boliimde, arastirmanin konusu ile ilgili yurt i¢cinde ve yurt disinda yapilan

cesitli galigmalara yer verilmistir.

Oner (2020), “Erken Cocukluk Déneminde Teknoloji Kullanimi ve Dijital
Oyunlar: Okul Oncesi Ogretmen Gériislerinin Incelenmesi” adli ¢alismasinda okul
oncesi Ogretmenlerinin, erken ¢ocukluk doneminde teknoloji kullanimi1 ve dijital
oyunlara yonelik goriisleri incelenmistir. Arastirma sonuglar1 ¢aligmaya katilan 97
okul 6ncesi 0gretmeninin ¢ocuklarin teknoloji kullanimina olumsuz yaklastiklarini
ve bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma diizeylerinin daha ¢ok temel diizeyde

oldugunu gostermektedir.

Kardes (2020), “Erken Cocukluk Doneminde Dijital Okuryazarlik” baslikli
aragtirmasinda okul dncesi dgretmenlerinin dijital okuryazarlik ile ilgili goriislerini
incelenmistir. Aragtirmada nitel arastirma yontemlerinden durum c¢alismasi deseni
kullanilmistir. Arastirma sonuglarina goére okul Oncesi Ogretmenleri, dijital
okuryazarligin faydali oldugunu, cocuklarin gelisimlerine katkida bulundugunu,

dijital okuryazarlik egitimlerinin verilmesi gerektigini ifade etmislerdir.

Konca, Ozel ve Zelyurt (2016), “Okul Oncesi Ogretmenlerinin Bilgi ve
Iletisim Teknolojilerini (BIiT) Kullanmaya Yénelik Tutumlar1” isimli calismanin
amaci, okul Oncesi Ogretmenlerinin teknolojik araglar1 kullanma konusundaki
tutumlarin1 belirlemek ve farkli degiskenler acisindan incelemektir. Arastirma
betimsel arastirma modeline dayali olarak gerceklestirilmistir. Aragtirmada veri araci
olarak “Okul Oncesi Egitimde Teknolojik Araglarmn Kullanimma Y®6nelik Tutum
Olgegi” kullamlmistir. Arastirma sonucunda &gretmenler teknolojik —araclari
kullanmaya yonelik oldukca olumlu bir tutum sergilemislerdir. Ayrica arastirma
sonucuna gore okul Oncesi Ogretmenlerinin teknolojik arag ve gerecleri egitim
ortamlarina entegre etme siirecinde karsilasabilecekleri zorluklara karsi

motivasyonlarinin oldugu goriilmektedir.

Aksoy (2021), “Okul Oncesi Dénemdeki Cocuklarin Egitiminde Teknoloji
Kullanimina {liskin Ogretmen Goriisleri” adli calismasinda erken g¢ocukluk

doneminde egitim veren Ogretmenlerin, egitimde teknoloji kullanimina iliskin
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goriisleri; teknoloji kullanimini konusundaki tercihleri, ne tiir teknolojik araglar
kullandiklart ve teknolojinin etkililigi hakkindaki disiinceleri incelenmistir.
Calismaya katilan 40 6gretmeninin yarisindan fazlasinin teknolojik ara¢ kullanimi ile
ilgili egitimli olduklar1 belirlenmistir. Arastirma sonuglarina gore Ogretmenlerin
biiyilk ¢ogunlugu okul oncesi donemdeki g¢ocuklarin egitim siirecinde teknolojik
araclarin kullanilmasini uygun bulmuslardir. Ayrica dgretmenler, teknoloji destekli
egitimin dil ve bilissel gelisime olumlu sosyal ve duygusal gelisime olumsuz etkiler

gosterebilecegini belirmislerdir.

Konca ve Erdem (2021), okul dncesi 6gretmenlerinin dijital teknolojileri okul
oncesi egitimde kullanimlarimi inceledikleri calismada, 6gretmenler genel olarak
etkinliklerde televizyon ve bilgisayarlari kullandiklarini belirtmislerdir. Arastirma
sonuclarina gore, O6gretmenler Olumlu tutumlarina ragmen smif ic¢i etkinliklerde
dijital teknolojileri sinirli kullanmaktadir. Calismada 6gretmenlerin sinif igi dijital
teknoloji kullanimlarinin niteliginin artirilmast igin teknoloji entegrasyonunun

ontindeki engellerin belirlenmesi onerilmektedir.

Giillen (2021), okul Oncesi Ogretmenlerinin okul Oncesi egitimde
teknolojik arag-gere¢ kullanimina yonelik tutum diizeylerini ¢esitli degiskenlere gore
ortaya koymayir amacgladigi yiiksek lisans tez ¢alismasinda; okul Oncesi
Ogretmenlerinin, cinsiyet, yas, calisilan okul tiirli, egitim seviyesi, egitim veya
seminer alma, teknoloji kullanimina yatkinhik, dijital egitim materyali {iretme
durumu, kurum donanimi degiskenlerine gore teknolojik arag-gere¢ kullanimina
yonelik tutum diizeylerinde anlamli bir farklilik oldugu ; mezun olunan {iniversite
tiirii, mesleki kidem, okul memnuniyet diizeyi, meslek secim sebebi degiskenlerine

gore anlaml bir fark olmadig1 sonucuna ulasilmstir.

Kuzgun ve Ozding (2017), “Okul Oncesi Egitimde Teknoloji Kullanimina
Yonelik Ogretmen Goriislerinin  Incelenmesi” bashikli ¢alismada, okul &ncesi
Ogretmenlerinin  teknoloji hakkindaki disiincelerini, teknoloji kullanimlarini,
teknoloji kullanim amaglarin1 saptamak ve o6zel anaokulu, bagimsiz anaokulu ve
ilkokul biinyesinde bulunan anasmifinin sagladigi olanaklar arasinda herhangi bir
farklilik olup olmadigi arastirmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglara gore, okul
oncesi donemde en fazla bilgisayar ve projeksiyon gibi geleneksel teknolojik
aletlerin kullanildig1, 6gretmenlerin yenilik¢i teknolojilere ihtiya¢ duymadiklart,

yenilik¢i teknolojiyi kullanmak isteseler dahi teknik bilgi yetersizligi ve 6gretmen
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bilinglendirmesinin yapilmamasindan dolay1 kullanamadiklar1 belirlenmistir. Ayrica
arastirmada OKul oncesi donemde teknoloji kullaniminin okulun sagladigi imkanlar
ve oOgretmenlerin sahip olduklar1 becerilere gore degisim gosterdigi goze

carpmaktadir.

Yengil, Giiner, Topakkaya (2019), “Okul Oncesi Cocuklarda ve
Ebeveynlerinde Teknolojik Cihaz Kullanim1” adli ¢alismada, okul dncesi ¢ocuklarda
ve ebeveynlerinde teknolojik cihaz kullanim sikligimi  ortaya koymak
amaclanmistir. Calismanin sonucglar1 okul Oncesi c¢ocuklarda ve ebeveynlerinde
teknolojik cihaz kullaniminin yaygin oldugunu gostermektedir. Caligma sonuglarina
gore okul dncesi ¢cocuklarda en fazla kullanilan teknolojik cihaz televizyon, 2.sirada
en fazla kullanilan cihaz cep telefonudur. Ayrica ¢alismada ¢ocuklarin ¢ok erken

yaslarda teknolojik cihaz kullanmaya basladiklar1 tespit edilmistir.

Anisimova (2020), “Gelecegin Okul Oncesi Ogretmenlerinin Dijital
Okuryazarlig1” isimli ¢alismanin amaci, gelecegin okul dncesi 6gretmenlerinin dijital
okuryazarlik becerilerini giiclendirmektir. Aragtirmada “Bilgi Teknolojisi” alaninda
yeni bir program tasarimi ile ilgili deneysel ¢alisma yapilmistir. “Etkilesimli
Didaktik Oyunlar”, "Animasyon Temelleri”, "Programlama Temelleri" ve “Ag
Teknolojileri” olmak tizere 4 modiilden olusmaktadir. Arastirmanin sonuglar1 dijital
okuryazarlik diizeyinde bir artis oldugunu, calisilan tiim yas kategorilerinde egitim
faaliyetlerinde bilgi teknolojisini uygulamak isteyen Kkisilerin sayisinda bir artig

oldugunu gostermektedir.

Marsh (2016), “Okul Oncesi Dénem Cocuklarinin Dijital Okuryazarlik
Becerileri ve Yeterlilikleri” adli ¢alismada okul Oncesi déonem ¢ocuklarinin tablet
kullanirken gelistirdikleri bilgi ve becerilerin dogasi arastirilmaktadir. Ayrica
calismada ele aliman beceri ve yeterlilikler daha derinlemesine incelenmistir.
Calismada 0-5 yas arasi cocugu olan 2000 ebeveyne cocuklarinin tablet kullanimi ile
ilgili anket yapilmistir. Calisma sonucu okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin bir¢ogunun
cesitli alanlarda dijital okuryazarlik becerilerinin ve bilgisinin gelismis oldugunu

gostermektedir.

Sundgqvist ve Nilsson (2016), “Okul Oncesi Dénemde Teknoloji Kullanima:
Cocuklara Eserler Kullanmalart ve Yaratmalari Igin Firsatlar Saglama” isimli

aragtirmada okul Oncesi Ogretmenlerinin, okul Oncesi teknoloji egitiminde hangi
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unsurlar1 ele aldig1 incelenmistir. Calismada Isveg’te bulunan 102 okul 6ncesi
Ogretmeninin doldurdugu anketler araciligryla veri toplanmistir. Calisma sonucuna
gore eserler okul Oncesi teknoloji egitiminde merkezi bir yere sahiptir. Ayrica
calismanin diger 6nemli sonucu ise teknoloji egitiminin igerigi uygulamada degisen

Olciilerde ele alinmasidir.

Qi (2021), “Okul Oncesi Egitimde Bilgi Ogretiminde Yeni Medya
Teknolojisinin Uygulanmas1” isimli ¢alismanin amaci, okul 6ncesi egitimde bilisim
ogretiminde yeni medya teknolojisinin uygulanmasini incelemektir. Bu amagla
calismada okul Oncesi O6gretmenleri rastgele sec¢ilmis ve veriler anket kullanilarak
toplanmigtir. Calismanin sonuglar1 okul oncesi dgretmenlerinin bilgi teknolojisinin
Ogretim siirecindeki olumlu roliinii bircok yonden kabul ettiklerini ve g¢ocuklara

ogretimde yardimci olmak i¢in bilgileri kabul edebildiklerini gdstermektedir.

Vandewater, Riideout, Wartella, Huang, Lee ve Shim (2007), 0-6 yas
arasindaki ¢ocuklarin ka¢inin Amerikan Pediatri Akademisi’nin kilavuzuna uygun
medya kullandigini inceleyen arastirma 0-6 yas arasindaki 1051 ¢ocugun ebeveyni
ile yliriitiilmistiir. Calisma sonucuna gore cocuklar televizyona evrensel ulagim
saglamakta ve medyayla yogun etkilesim iginde biiyiimektedir. Calismanin bir diger

sonucu ise ¢arpici sayilarda cocuklarin odalarinda televizyon bulunmaktadir.

Chen, Chen, Lin ve Liu (2019), yaptiklar1 aragtirmada Tayvan’da yasayan
okul Oncesi Ogretmenlerinin bilgi ve iletisim teknolojileri konusuyla ilgili
diisiincelerini  fenomenolojik  yaklasimla incelemislerdir. Arastirma devlet
anaokullarinda gorev yapan 14 okul Oncesi Ogretmeniyle yiiriitilmiistiir.
Arastirmanin verileri 6gretmenlerle yapilan yar1 yapilandirilmis goriismeler yoluyla
toplanmistir. Arastirmanin sonuglarina gore okul oncesi dgretmenleri genel olarak
BIT uygulamalarina yonelik olumlu tutumlar sergilemektedir. Fakat 6gretmenler

okullardaki BIT kaynaklarmin yetersizligi konusunda sikint1 yasamuslardir.
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3. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin problem ve alt problemlerinin cevaplarina ulasmada
kullanilan ydntem, arastirma modeli, evren Orneklem, veri araglari, verilerin

toplanma siireci ve verilerin analizine yonelik bilgiler yer almaktadir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, okul oncesi 6gretmenlerinin ve okul oncesi egitime devam
eden ¢ocuklarin dijital teknolojileri kullanimlarinin incelenmesi amaciyla Betimsel
Tarama Modeli kullanilmistir. Tarama modelleri, gegmis zamanda yasanmis ya da
halen devam eden bir durumu var olan haliyle betimlemeyi amaglayan arastirma
modelleridir. Arastirmaya konusu iginde yer alan birey ya da nesne, kendi iginde
aciklanmaya calisilir, incelenen olay ve durum fiizerinde higbir degisiklik yapilmaz
(Karasar,2015). Betimsel model, {izerinde galisilan nesnelerin davranislariyla ilgili

bir genellestirme yapmay1 amaglamaktadir (Krishnarao, 1961).
3.2. Evren ve Orneklem

Aragtirmanin evrenini Balikesir ilinde 2019-2020 egitim 6gretim yilinda okul
oncesi egitim kurumlarina devam eden c¢ocuklarin aileleri ve okul Oncesi
ogretmenleri olusturmaktadir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Rastgele (tesadiifi)
orneklemeyle, Balikesir ili Karesi ve Altieyliil il¢elerinde bagimsiz anaokulu ve
ilkokul biinyesindeki anasiniflarina devam eden 300 ¢ocugun ailesi ve 100 okul

Oncesi 6gretmeni olusturmaktadir.

Arastirmanin ¢alisma grubunu olusturan okullara, 6grencilerin ailelerine ve
ogretmenlere ait bilgiler Tablo 2, Tablo 3, Tablo 4, Tablo 5, Tablo 6, Tablo 7, Tablo
8, Tablo 9°da belirtilmistir.
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Arastirma i¢in se¢ilen okullara ait bilgiler Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Arastirma I¢in Secilen Okul Bilgileri

Balikesir ili Tlceleri Secilen Okullar
Altieyliil Bengi Anaokulu
Mithatpasa Anaokulu
Sabiha Gok¢en Anaokulu

Burhan Erday: Ilkokulu Anasinifi
Cumhuriyet ilkokulu Anasimifi
Fevzi Cakmak Ilkokulu Anasinifi
Gaziosmanpasa [lkokulu Anasinifi

Hatice Fahriye Eginlioglu Ilkokulu

Anasinifi

General Kemal {lkokulu Anasinifi

Karesi. Ali Riza Giligkan Anaokulu
Naciye Kabak¢1 Anaokulu
Nazende Kursun Anaokulu
Nuran Oguz Anaokulu
Sidika Sami Kula Anaokulu
Ziibeyde Hanim Anaokulu
Siieybe Karakus Anaokulu
Seving Kursun Ilkokulu Anasinifi
Atatiirk flkokulu Anasinifi
23 Nisan Ilkokulu Anasinifi

Fatih ilkokulu Anasimifi

Tablo 2’de goriildiigii lizere arastirmada 2 ilgeden 10 bagimsiz anaokulu ve

10 ilkokul biinyesindeki anasinifi se¢ilmistir.
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Tablo 3. Ebeveynlerin Yas Bilgileri

Yas Frekans Yiizde
16-20 1 0.3
21-25 4 13
26-30 48 16
31-35 116 38.7
35 iizeri 99 33
Bos 32 10.7
Toplam 300 100

Tablo 3’de goriildiigii gibi, ¢alisma grubunda yer alan okul 6ncesi egitime
devam eden ¢ocuklarin ailelerinin 1’i (%0.3) 16-20 yas araliginda, 4’ii (%1.3) 21-25
yas araliginda, 48’1 (%16) 26-30 yas araliginda, 116’s1 (%38.7) 31-35 yas araliginda,
99’u (%33) 35 yas tizerindedir. Ailelerin 32’si (%10.7) soruyu cevaplamamustir.

Tablo 4. Ebeveynlerin Cinsiyet Bilgileri

Cinsiyet Frekans Yiizde
Kadin 240 80
Erkek 60 20
Toplam 300 100

Tablo 4’e bakildiginda arastirmanin ¢alisma grubunda bulunan okul oncesi
egitime devam eden ¢ocuklarin ailelerin 240’min (%80) kadin, 60’1nin (%20) erkek

oldugu goriilmektedir.
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Tablo 5. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Yas Bilgileri

Yas Frekans Yiizde
20-25 5 5
26-30 16 16
31-35 24 24
36-40 29 29
41-45 8 8
46-50 8 8
51-55 7 7
Bos 3 3
Toplam 100 100

Tablo 5’e gore, arastirmanin ¢alisma grubundaki okul dncesi 6gretmenlerinin
5’1 (%5) 20-25 yas araliginda, 16’s1 (%16) 26-30 yas araliginda, 24’1 (%24) 31-35
yas araliginda, 29’u (%29) 36-40 yas araliginda, 8’1 (%8) 41-45 yas araliginda, 8’1
(%8) 46-50 yas araliginda, 7°si (%7) 51-55 yas araligmdadir. Ogretmenlerin 3’
(%3) yas araligin1 belirtmemistir.

Tablo 6. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Egitim Durumlarina Gére Dagihm

Egitim Durumu Frekans Yiizde
Lise 2 2
Lisans 94 94
Lisanstistii 4 4
Toplam 100 100

Tablo 6’da goriildiigii lizere arastirmanin g¢alisma grubundaki okul Oncesi
ogretmenlerinin egitim durumlarinin %?2’si lise diizeyinde, %94’ii lisans diizeyinde,

%41 ise lisanstistii diizeyindedir.
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Tablo 7. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Mesleki Kidem Yih Bilgileri

Mesleki Kidem Frekans Yiizde
0-5 yil 12 12
6-10 y1l 29 29
11-15 y1l 33 33
16-20 y1l 10 10
20 tsti 14 14
Bos 2 2
Toplam 100 100

Tablo 7’ye gore arastirmanin ¢alisma grubunda 0-5 yil mesleki kideme sahip

olan ogretmenler arastirmanin %12’sini, 6-10 y1l mesleki kideme sahip olanlar

%29’unu, 11-15 yil mesleki kideme sahip olanlar %33’linii, 16-20 yil mesleki

kideme sahip olanlar %10’unu, 20 yil {istii mesleki kideme sahip olanlar %14 {inii

olusturmaktadir. Ogretmenlerin %2’si mesleki kidem ile ilgili herhangi bir goriis

belirtmemistir.

Tablo 8. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Simiflarinda Bulunan Ogrencilerin Yas

Gruplarmma Gore Sayi Bilgileri

Ogrenci Yas Grubu Ogretmen Sayis1 (Siif Sayis)
Frekans Yiizde

3 3 3

4 9 9

S 41 41

6 47 47

Genel toplam 100 100

Tablo 8’de belirtildigi tizere arastirmanin ¢alisma grubunda yer alan

ogretmenlerin siniflarinda bulunan 6grencilerin %3’ 3 yas grubunda, %9’u 4 yas

grubunda, %41°1 5 yas grubunda, %47’s1 6 yas grubunda yer almaktadir.
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Tablo 9. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Egitim Diizeylerine Gére Mesleki Kidem
Bilgileri

Egitim Diizeyi 0-5yi1l  6-10yil ~ 11-15y11  16-20y1l  20yildan fazla Bos  Genel Toplam

Lise 1 1 2
Lisans 12 26 29 10 13 4 94
Lisansiistii 2 1 1 4
Genel Toplam12 29 30 10 14 5 100

Tablo 9’a bakildiginda ¢alisma grubuna katilan Ogretmenlerin 0-5 yillik
mesleki kideme sahip olanlarin 12’si lisans mezunudur. 6-10 yillik kideme sahip
Ogretmenlerin 1°1 lise, 26’s1 lisans, 2’si lisansiistii mezunudur. 11-15 yillik kideme
sahip 30 6gretmenden 29°u lisans 1 tanesi lisansiistii mezunudur. 16-20 yillik kideme
sahip 10 lisans mezunu 6gretmen vardir. 20yildan fazla kideme sahip 14 6gretmenin

1’1 lise mezunuyken, 13’ lisans mezunudur.
3.3. Veri Toplama Araclar

Calismada okul oncesi 6gretmenlerinin ve okul dncesi egitime devam eden
cocuklarin dijital teknolojileri kullanimlarinin incelenmesi amaciyla 2 farkli anket
kullanilmigtir. Veri toplama araci olarak kullanilan anketlere iliskin bilgiler asagida

sunulmustur.

3.3.1. “Ogretmenlerin Erken Cocukluk Egitiminde Dijital Teknolojilerin

Roliine Yonelik Egilimleri” Anketi

Aragtirmacit tarafindan uyarlamast yapilan, orijinal ismi “Teachers’
Dispositions Towards The Role Of Digital Technologies In Early Childhood
Education” olan “Ogretmenlerin Erken Cocukluk Egitiminde Dijital Teknolojilerin
Roliine Yonelik Egilimleri” isimli Aldhafeeri, Palaiologou ve Folorunsho (2016)
tarafindan hazirlanan anket gerekli izinler alinarak kullanilmistir. “Ogretmenlerin
Erken Cocukluk Egitiminde Dijital Teknolojilerin Roliine Y6nelik Egilimleri” anketi
okul oncesi 6gretmenlerinin dijital teknolojileri kullanimlarinin incelenmesini, bu
konudaki diislincelerini ortaya ¢ikarmayr amaglamaktadir. Anketin uyarlama
calismasi icin anket, arastirmacilar tarafindan Ingilizceden Tiirkgeye ve Tiirkgeden

Ingilizceye gevrilmistir. Daha sonra igerisinde yabanci dil uzmanlarinin da yer aldig
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5 6gretim iiyesine hazirlanan uzman degerlendirme formu dagitilarak ¢evirisi yapilan
anketlerin Ingilizce-Tiirkge uyumlulugunu degerlendirmeleri istenmistir. Sonrasinda
uzmanlar tarafindan anketin Tiirk egitim sistemine Kkiiltiirel ag¢idan uygunlugu
incelenmis ve uzmanlarin 6nerileri dogrultusunda “Ogretmenlerin Erken Cocukluk
Egitiminde Dijital Teknolojilerin Roliine Yonelik Egilimleri” anketinden bir soru
cikartilmig ve anketin soru sayisi 16 olmustur. Anket uyarlama calismasi, kiiltiirler
arasi anket uyarlama asamalar dikkate alinarak etik kurallar ¢ergcevesinde biiyiik bir
titizlikle yapilmistir. Anket, 6gretmenlerin dijital teknolojileri 6zel yasamlarinda ve
siif ortaminda kullanimlarina yonelik sorulardan olugmaktadir. Ankette karma (agik
ve kapali uclu) sorular yer almaktadir. Ankette yer alan sorular; agik uclu (Omn.
Smifinizda kag ¢ocuk var?), kapali uclu (Orn. Kag yildir okul dncesi dgretmeni
olarak calistyorsunuz? 5 siktan birini secerek), dereceleme (Orn. Ozel hayatimda
dijital araglan televizyon izleme amagl kullantyorum: her zaman, siklikla, bazen,
nadiren, hi¢) seklindedir. Ankette yer alan sorular 6gretmenlerin 6zel hayatlarinda ve
smif ortaminda dijital teknolojileri kullanimlar ile iliskilendirilerek sunulmustur.

Tiirk¢eye uyarlanan ve uygulanan bu anket Ek- 2°de verilmistir.
3.3.2. “Cocuklarin Evde Kullandig1 Dijital Teknolojiler” Anketi

Aragtirmaci tarafindan uyarlamasi yapilan orijinal ismi “Digital Technologies
Children Are Using At Home” olan “Cocuklarin Evde Kullandigi Dijital
Teknolojiler” isimli Palaiologou ve Aldhafeeri (2016) tarafindan hazirlanan anket
gerekli izinler alinarak kullanilmistir. Anket okul oncesi donem c¢ocuklarimin ev
ortaminda dijital teknolojileri kullanimlarimin incelenmesini amaglamaktadir.
Anketin uyarlama ¢alismas1 igin anket arastirmacilar tarafindan Ingilizceden
Tiirkgeye ve Tiirkceden Ingilizceye gevrilmistir. Daha sonra icerisinde yabanci dil
uzmanlarinin da yer aldig1 5 6gretim iiyesine hazirlanan uzman degerlendirme formu
dagitilarak gevirisi yapilan anketin Ingilizce-Tiirkge uyumlulugunu degerlendirmeleri
istenmistir. Daha sonra uzmanlar tarafindan anketin Tiirk egitim sistemine kiiltiirel
acidan uygunlugu incelenmis ve uzmanlarin Onerileri dogrultusunda “Cocuklarin
Evde Kullandig1 Dijital Teknolojiler” anketinden 4 soru ¢ikartilarak anket soru sayisi
35 olarak belirlenmistir. Sonrasinda bir Tirk dili uzman tarafindan anketlerin
Tiirkce dil gecerligi ve anlam biitiinliigli yeniden degerlendirilmistir. Gerekli
diizenlemeler yapilarak anketlerin Tiirk¢e formu tamamlanmistir. Anket uyarlama

calismasi, kiiltlirler aras1 anket uyarlama asamalar1 dikkate alinarak etik kurallar
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cercevesinde biiylik bir titizlikle yapilmistir. Ankette bulunan kapali uglu sorular iki
secenekli (Orn. Evinizde internet erisimi var mu? evet/ hayir seklinde), coktan
secmeli (Orn. Cocugunuz her giin evde ne kadar televizyon izliyor? 4 siktan birini
secerek), siralama (Orn. Cocufunuzun tercih ettigi bes favori esyay1
numaralandiriiz.  1/2/3/4 bi¢iminde numara verilerek), ve dereceleme (Orn.
Cocugunuz eglence i¢in agagidakilerden birini hangi siklikla kullaniyor? her zaman/
siklikla/ bazen/ nadiren/ asla seklinde) olmak iizere 4 farkli kategoriden
olusmaktadir. Anket okul oncesi egitime devam eden ¢ocuklarin aileleri tarafindan

doldurulmustur. Tiirkgeye uyarlanan ve uygulanan bu anket EK- 3’te verilmistir.
3.4. Verilerin Toplanma Siireci

Orijinal isimleri “Digital Technologies Children Are Using At Home” ve
“Teachers’ Dispositions Towards The Role Of Digital Technologies in Early
Childhood Education” olan anketlerin arastirmada kullanilmasi i¢in ilk olarak
anketlerin orijinallerini hazirlayan arastirmaci loanna Palaiologou ile e-mail yolu ile
iletisime gecilerek gerekli izin alinmistir. Gerekli izin belgesi Ek-4’te sunulmustur.
Anketlerin genel uygulamasina gegmeden once anketler ¢aligma grubunun disinda 30
aileye ve Ogretmene On teste tabi tutulmus ve katilimcilarin Onerileri
degerlendirildikten sonra bu anketlerin mevcut c¢aligmada kullanilmasina karar
verilmistir. Hazirlanan anketlerin uygulanmasina iliskin ilk olarak ¢aligma grubunda
uygulama yapilacak okullarda bilgilendirme yapilmistir. Okullarin talepleri
dogrultusunda aragtirmaci ve okul yoneticileri tarafindan c¢alisma takvimi
olusturulmustur. Calisma takviminde yer alan tarihe gore aileler ve 6gretmenlerle
goriismeler yapilmistir. Gorlismelerde One siiriilen zamanlamaya uygun olarak
hazirlanan anketler dagitilmistir. Anketler, aileler ve 6gretmenler tarafindan okul
ortaminda doldurulmustur. Aileler ve 6gretmenler ilgili anketleri ortalama 45 dakika
igerisinde doldurmuslardir. Doldurulan anketler arastirmaci tarafindan gerekli

tedbirler alinarak toplanmugtir.
3.5. Verilerin Analizi

Calismada, okul oncesi d6gretmenlerinin ve okul 6ncesi egitime devam eden
cocuklarin dijital teknolojileri kullanimlarinin incelenmesi amaciyla toplanan veriler
yardimer istatistik yazilimi olan sosyal bilimler veri analiz programi SPSS 20

(Statistical Package for the Social Sciences) ile frekans ve yiizde gibi tanimlayici
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istatistikler kullanilarak analiz edilmistir. Arastirmada veri analizi konusunda
betimsel istatistiklerden yararlanilmistir. Betimsel istatistik, bir 6rneklem tizerinde ya
da var olan durumlarda evrenin tamamindan gézlem sonucu elde edilen verilerden
yola ¢ikarak arastirmaya katilan bireylerin ya da objelerin 6zelliklerini tasvir etmeyi
amaglayan siirectir (Biiyiikoztlirk, 2019). Bu tiir arastirmalarda, ele alinan kisgiler ve
durumlar detayli arastirilarak daha 6nce yasanmis durumlarla iligkisi incelenir ve

“Ne” olduklari tizerinde betimlemeler yapilir (Karakaya, 2014, s.59).
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4. BULGULAR VE YORUMLAR

Bu bolimde okul oOncesi Ogretmenlerinin 6zel yasamlarinda ve simif
ortaminda dijital teknolojileri kullanimlarina iliskin goriislerini, okul dncesi egitime
devam eden cocuklarin ise ev ortaminda dijital teknolojileri kullanimlarina iliskin
ailelerinin goriislerini incelemeyi amaglayan arastirmada ¢alisma grubunu olusturan
okul Oncesi Ogretmenleri ve ailelerden toplanan verilerin ¢oziimlenmesi sonucu
ulagilan bulgular ve yorumlara yer verilmistir. Arastirma bulgulari okul Oncesi
ogretmenlerinin ve okul oncesi egitime devam eden g¢ocuklarin dijital teknolojileri

kullanimlarina yonelik iki ayr1 bolimde ele alinmistir.

4.1. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Dijital Teknolojileri Kullanimlarina

Yonelik Bulgular

Okul oncesi Ogretmenlerinin dijital teknolojileri kullanimlarina iliskin
goriisleri, 0gretmenlerin 6zel yasamlarinda ve sinif ortaminda kullanmalarina yonelik

2 baslik altinda belirtilmistir.

4.1.1. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Ozel Yasamlarinda Dijital

Teknolojileri Kullanimlarina Yénelik Bulgular

Tablo 10. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Ozel Yasamlarinda Dijital Teknolojileri
Kullamim Sikhigina iliskin Gériisleri

g

£ 2 g g |
Araglar f % f % f % f % f %
Televizyon 14 14 34 34 32 32 14 14 6 6
Radyo 6 6 12 12 32 32 35 35 15 15
Dvd 1 1 4 4 15 15 35 35 45 45
Dvd oyunlart 0 0 4 4 4 4 6 6 86 86
Oyun konsollari 0 0 6 6 8 8 6 6 80 80
Masaiistii 15 15 33 33 12 12 10 10 30 30

bilgisayar
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Tablo 10-devam

Bilgisayar 6 6 5 5 12 12 12 12 65 65
oyunlari

Diziistii bilgisayar 25 25 46 46 18 18 9 9 2 2
Tablet 5 5 5 5 20 20 19 19 51 51
Akallr telefon 67 67 28 28 3 3 1 1 1 1
Dijital kamera 10 10 15 15 25 25 15 15 35 35

Ogretmenlerin 6zel yasamlarinda dijital teknolojileri kullanim sikligina
iliskin veriler Tablo 10’da yer almaktadir. Tablo 10’a bakildiginda arastirmaya
katilan 6gretmenlerin %14°li her zaman televizyonu kullandigini belirtirken %6°s1
televizyonu hi¢ kullanmadigini belirtmistir. Ogretmenlerin %6’s1 her zaman radyoyu
kullandigin1 %15°i ise hi¢ kullanmadigini belirtmistir. Ogretmenlerin %1’ her
zaman dvd yi kullandigimi belirtirken %45°1 ise hi¢ kullanmadigimi belirtmistir.
Ogretmenlerin %86’s1 dvd oyunlarini, %80’i oyun konsollarmi, %65°i bilgisayar
oyunlarmi hi¢ kullanmadigini belirtmistir. Ogretmenlerin %15’ her zaman masaiistii
bilgisayar kullandiklarimi belirtirken %25°1 her zaman diziisti bilgisayar kullandig1
yoniinde goriis belirtmistir. Ogretmenlerin  %30’u  masaiistii bilgisayar1 hig
kullanmadigin1  belirtirken %2’si de diziistii bilgisayar1 hi¢ kullanmadigini
belirtmistir. Ogretmenlerin %35°i her zaman tableti kullandigin1 belirtirken %51°i hig
kullanmadigim1  belirtmistir. Ogretmenlerin  %67’si her zaman akilli telefonu
kullandigini belirtirken %1°i hi¢ kullanmadigini belirtmistir. Ogretmenlerin %10’u
her zaman dijital kamerayr kullandig1 yoniinde goriis belirtitken %35°1 hig

kullanmadig1 yoniinde goriis belirtmistir.

Arastirmanin bu bulgular1 6gretmenlerin 6zel yasamlarinda daha yaygin ve
ulagilabilir olmas1 bakimindan akilli telefon, diziistii bilgisayar, televizyon gibi dijital
teknolojileri kullanmay1 tercih ettikleri seklinde yorumlanabilir. Tablo 10’daki
bulgular 6gretmenlerin mesleki kidemlerinin 10 yildan fazla ve yaslarinin 35-55yas
araliinda oldugu disiniiliirse 6zel yasamlarinda dijital oyun aligkanliklarinin

olmadig1 seklinde yorumlanabilir.
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Tablo 11. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Ozel Yasamlarinda Dijital Teknolojileri

Kullanim Amaclarina iliskin Goriisleri

c
g E‘ S E‘
© — N — o=
N = k: £ 2]
% wn Z
Amaglar f % f % f % f % f %
Mizik  indirme / 20 20 33 33 24 24 20 20 3 3
dinleme
Eglence i¢in internete 20 20 33 33 24 24 20 20 3 3
erisim
Bilgi igin internete 57 57 38 38 5 5 0 0 0 0
erisim
Egitim i¢in internete 60 60 38 38 2 2 0 0 0 0
erisim
Televizyon izleme 10 10 30 30 24 24 23 23 13 13
Film indirme/izleme 20 20 20 20 35 35 18 18 7 7
Sosyal medya 22 22 50 50 16 16 7 7 5 5
Bilgisayarda oyun 5 5 0 0 10 10 15 15 70 70
oynama
Cevrimigi oyunlar 2 2 2 2 12 12 19 19 65 65
oynama
Uygulama indirme 8 8 22 22 45 45 15 15 10 10
Uygulama ile oynama 5 5 8 8 24 24 25 25 38 38
Dijital video 3 3 12 12 25 25 30 30 30 30
olusturma
Dijital fotograf 9 9 22 22 35 35 19 19 15 15
kullanma
Mesajlasma 32 32 53 53 9 9 3 3 3 3
Cevrimigi gazete 17 17 35 35 26 26 13 13 9 9
okuma
Blog 3 3 9 9 21 21 19 19 48 48
olusturma/yazma

Tablo 11 arastirma grubundaki Ogretmenlerin 6zel yasamlarinda dijital
teknolojileri hangi amagclarla kullandigina dair bulgular1  gostermektedir.
Ogretmenlerin %60°1 egitim i¢in internete erisim, %57 si bilgi i¢in internete erisim,
%32’si mesajlasma, %22’si sosyal medya, %20’si film indirme/izleme, %17’si
cevrimi¢i gazete okuma amaciyla dijital teknolojileri her zaman kullandigini
belirtmistir.  Ogretmenlerin %33’li miizik indirme/dinleme, %33’ii eglence icin
internete erisim, %30’u televizyon izleme, %22’si1 dijital fotograf kullanma, %22’si
uygulamalar indirme amaciyla dijital teknolojileri siklikla kullanmakta oldugunu
belirtmigtir. Ogretmenlerin %70’i bilgisayarda oyun oynama, %65’ ¢evrimigi
oyunlar oynama, %48’1 blog olusturma/yazma, %38’1 uygulama oynama amaciyla

dijital teknolojileri hi¢ kullanmadig1 yoniinde goriis belirtmistir.

Tablo 11°deki bulgulara bakildiginda 6zellikle pandemi doneminde uzaktan
egitime gegilmesi sonucu dijital teknolojiye artan talebin etkisiyle §gretmenlerin

bilgi ve egitim amaciyla internete erisim sagladiklart sdylenebilir. Arastirma
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bulgularina gore dgretmenlerin dijital oyun aligkanliklar1 olmadig1 gibi 6gretmenler
dijital teknolojiyi oyun oynama amaciyla da kullanmamaktadir. Bu durum aragtirma
verilerinin tutarlt oldugu seklinde yorumlanabilir (Bkz. Tablo10 ve Tablo11).

Tablo 12. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Ozel Yasamlarinda Dijital Cihazlar

Kullanimlarina iliskin Gériisleri

o & £ £ & E o E
2| & 2 g E 5 £ ==
=l o 9] S) =
=i Z é Z % = = = £
ol = = “l =2 & £ @
Vi 5 Ml Ml 2 = g =
g < g 3 g
Ifadeler f % f % f % f % f % f %
Dijital cihazlar hayatimi 20 20 32 32 32 32 13 13 2 2 1 1
degistirdi
Dijital cihazlar hayatimi 9 9 30 30 45 45 8 8 5 5 3 3
tyilestirdi

Dijital cihazlar hayatimi 23 23 36 36 35 35 4 4 0 0 2 2
gelistirdi

Dijital cihazlar hayatimm 9 9 8 8 28 28 15 15 37 37 3 3
merkezindedir

Dijital cihazlar hayatimi 27 27 48 48 21 21 2 2 1 1 1 1
kolaylastirtyor

Dijital cihazlar1 kullanmak 19 19 33 33 33 33 7 7 5 5 3 3
icin yeterli bilgi ve beceriye

sahip oldugumu

diigiiniiyorum

Dijital  cihazlart  ginlik 21 21 32 32 31 31 10 10 5 5 1 1
hayatima entegre etmek igin

yeterli bilgiye sahibim

Dijital cihazlar1 kullanma 23 23 36 36 29 29 5 5 4 4 3 3
konusunda kendime

giliveniyorum

Dijital cihazlar1 kullanma 21 21 28 28 34 34 7 7 7 7 3 3
konusunda yetkin oldugumu

diistinliyorum

Dijital cihazlarla ilgili teknik 10 10 20 20 36 36 5 5 26 26 3 3
sorunlarla basa ¢ikmak i¢in

yeterli bilgiye sahip

oldugumu diisiiniiyorum

Dijital cihazlarla ilgili teknik 10 10 12 12 39 39 7 7 30 30 2 2
sorunlar1 ¢6zme konusunda

kendime giiveniyorum

Dijital ~ cihazlarla  ilgili 9 9 42 42 3B 35 9 9 4 4 1 1
sorunlarla ~ basa  ¢ikma

konusunda eksiklerim
oldugunu diisiiniiyorum
Giinliik hayatimda 2 2 37 37 41 41 2 2 9 9 2 2

problemleri  ¢6zmek igin
dijital cihazlar kullantyorum

Dijital cihazlar1 12 12 18 18 38 38 6 6 24 24 2 2
degistirme/yiikseltme

konusunda kendime

giiveniyorum
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Tablo 12-devami

Dijital cihazlart kullanirken

hayal kirikhigma ugramis 1 1 2 2 20 20 10 10 56 56 11 11
hissediyorum

Guniimiizde dijital cihazlar 27 27 42 42 24 24 1 1 5 5 1 1

hayatin bir pargasi

Giintimiizde dijital cihazlar 9 9 13 13 41 4 6 6 26 26 5 5
olmadan hayati

diistinemiyorum

Dijital cihazlarin giinlik 11 11 35 35 36 36 5 5 11 11 2 2
hayatimdaki onemine deger

veriyorum

Dijital cihazlar hakkinda bir 10 10 17 17 49 49 4 4 18 18 2 2
seyler 6grenmek icin

inisiyatif aliyorum

Dijital cihazlarla ilgili her 9 9 13 13 46 46 10 10 14 14 8 8
seyden haberdar olmak igin

inisiyatif aliyorum

Dijital cihazlardaki 11 11 3% 35 45 45 5 5 2 2 2 2
gelismelere ayak

uyduruyorum

Tablo 12°de 6gretmenlerin 6zel yasamlarinda dijital cihazlar1 kullanimlarina
iliskin bulgular incelendiginde o6gretmenlerin; %52°si dijital cihazlarin hayatini
degistirdigini, %39’u dijital cihazlarin hayatim1 1iyilestirdigini, %23’4 dijital
cihazlarin hayatin1 gelistirdigini, %40’1 dijital cihazlarin hayatinin merkezinde
olmadigini, %75°1 dijital cihazlarin hayatini kolaylastirdigini, %52’s1 dijital cihazlar
kullanmak i¢in yeterli bilgi ve beceriye sahip oldugunu belirtmektedir.
Ogretmenlerin %23’ii dijital teknolojilerin hayatini gelistirdigi belirtirken sadece
%21’1 teknolojiyl hayatina entegre etmek i¢in yeterli bilgiye sahip oldugunu
belirtmektedir. Ogretmenlerin %59°u dijital cihazlar1 kullanma konusunda kendine
giivendigini, %49’u dijital cihazlart kullanma konusunda yetkin oldugunu
belirtmektedir. Ogretmenlerin %30’u dijital cihazlarla ilgili teknik sorunlarla basa
cikmak icin yeterli bilgiye sahip oldugunu belirtirken %32’si dijital cihazlarla ilgili
teknik  sorunlari ¢dzme konusunda kendine gilivenmedigini  belirtmistir.
Ogretmenlerin %51°i dijital cihazlarla ilgili sorunlarla basa ¢ikma konusunda
eksiklerinin oldugunu, %39’u giinlik hayatinda problemleri ¢6zmek icin dijital
cithazlar kullandigini, 9%32’s1 dijital cihazlar1 degistirme/yiikseltme konusunda
kendine giivenmedigini belirtirken %11’i dijital cihazlar1 kullanirken hayal
kirikligina ugramis hissetmedigini belirtmistir. Ogretmenlerin %69°u giiniimiizde
dijital cihazlarin hayatin bir pargasi oldugunu belirtirken sadece %22’si dijital

cihazlar olmadan hayat1 diisiinemedigini belirtmistir. Ogretmenlerin %46’s1 dijital
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cihazlarin giinlik hayatinda 6nemine deger verdigi, %27’si dijital cihazlar hakkinda
bir seyler 6grenmek i¢in inisiyatif aldigi, %22’si dijital cihazlarla ilgili her seyden
haberdar olmak i¢in inisiyatif aldigi, %46’s1 dijital cihazlardaki gelismelere ayak

uydurdugu yoniinde goriis belirtmistir.

Tablo 12°deki bulgular 6gretmenlere dijital cihazlarin kolayliklar sagladig:
diistintiliirse dijital cihazlarin ayn1 zamanda hayatlarini olumlu yonde etkiledigi ve
dijital cihazlar1 kullanma konusunda olumlu tutum sergiledigi seklinde
yorumlanabilir. Fakat 6gretmenlerin dijital cihazlarda olusacak olasi sorunlara karsi
teknik bilgi eksikliginden dolay1 ¢oziim iiretemedikleri igin dijital cihazlarla ilgili
teknik sorunlara karsi olumsuz disilincelere sahip olduklar1 sdylenebilir.
Ogretmenlere dijital cihazlart kullanirken karsi karsiya kalinabilecek riskleri
azaltmak ve dijital okuryazarlik becerilerini giiclendirmek adina dijital cihazlarla

ilgili teknik bilgiler sunan egitimler verilmesinin faydali olacagi sdylenebilir.

4.1.2. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Smmf Ortaminda Dijital

Teknolojileri Kullammlarma Yonelik Bulgular

Tablo 13. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Simiflarinda Bulunan Dijital Teknolojilere

Iliskin Gériisleri

Arag Frekans Yiizde
Televizyon 41 41
Internet erisimi 60 60
Dijital fotograf makinesi 3 3
Masaiistii bilgisayar 50 50
Interaktif beyaz tahta 25 25
Cd calar 4 4
Egitim amacli kullanilan uygulamalar 24 24
Egitim amagli indirilen uygulamalar 28 28

Tablo 13’de ¢alisma grubundaki &gretmenlerin smiflarinda bulunan dijital
teknolojilere ait bulgular yer almaktadir. S6z konusu bulgular incelendiginde;
Ogretmenlerin %60’1nin smifinda internet erisimi, %50’sinin smifinda masaiistii
bilgisayar, %41’°inin sinifinda televizyon, %28’inin sinifinda egitim amagli indirilen
uygulamalar, %25’inin sinifinda interaktif beyaz tahta, %24’iiniin smifinda egitim
amacl kullanilan uygulamalar, %4 {iniin sinifinda cd ¢alar, %3’linlin sin1finda dijital

fotograf makinesi bulunmaktadir.

Tablo 13°deki bulgular okullarda yeterli diizeyde dijital teknoloji

kullanimimin yayginlasmadigt ve okullarin bu konuda kisith maddi destek

46



sagladiklar1 disiiniilirse 6gretmenlerin siniflarinin dijital teknolojiler bakimindan

donanimli olmadig1 seklinde yorumlanabilir.

Tablo 14. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Simiflarinda Dijital Teknolojileri Kullanim

Sikhgina iliskin Goriisleri

4 N = g
b= ©| N = fi‘ i) e
=i gL 3|~ w‘ <
3 £~ 6‘ g < 2
T S
Araglar f % f % f % f % f %
Televizyon 15 15 27 27 10 10 25 25 23 23
Masaiistii 44 44 12 12 16 16 12 12 16 16
bilgisayar
Dijital fotograf 12 12 22 22 16 16 26 26 24 24
makinesi
Dijital video 10 10 22 22 13 13 19 19 36 36
kamera

Interaktif ~ beyaz 27 27 12 12 12 12 24 24 25 25
tahta

CD ¢alar 12 12 12 12 14 14 26 26 36 36
Internet erisimi 55 55 12 12 14 14 9 9 10 10
Egitim amagh 26 26 25 25 22 22 13 13 14 14
uygulama indirme

Egitim amagh 30 30 30 30 17 17 11 11 12 12
uygulama

kullanma

Tablo 14’te ¢alismaya katilan 6gretmenlerin siniflarinda dijital teknolojileri
kullanim sikligma iliskin bulgulara bakildiginda; Ogretmenlerin%>55°i internet
erigimini, %44’(i masaiistii bilgisayar1, %30’u egitim amag¢li uygulamalari, %27’si
interaktif beyaz tahtayi, %26’s1 egitim amacgli uygulama indirmeyi, %]15’1
televizyonu giinliik olarak kullanmaktadir. Ogretmenlerin %26’s1 dijital fotograf
makinesini ve %26’s1 cd calar1 asla kullanmamaktadir. Ogretmenlerin %36’s1 dijital

video kameranin uygulanamaz oldugunu ifade etmistir.

Tablo 14’te yer alan bulgular 6gretmenlerin gelisen teknolojileri 6grenme
ortamlarina entegre etme ve smiflarinda bulunan dijital cihazlardan iist diizeyde
verim alma amacuiyla dijital teknolojileri siniflarinda giinliik olarak kullanmay1 tercih
ettikleri fakat siniflarinda yeterli donanim olmadig: i¢in de sadece %55’inin internet
erisimi  oldugu diisiiniiliirse dijital ortamda kayith belki de gilincel olmayan

programlarin kullanildig: seklinde yorumlanabilir.
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Tablo 15. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Siniflarinda Dijital Teknolojileri Egitsel

Amaclar icin Kullanimlarina iliskin Goriisleri

i
[

= z‘ = é‘ o 5

S = N = 77‘ <

w‘ a oM pd

T

=)

Araglar f % f % f % f % f % f %
Televizyon 13 13 15 15 20 20 8 8 21 21 23 23
Masaiistii 383 38 18 18 9 9 5 5 15 15 15 15
bilgisayar
Dijital fotograf 15 15 14 14 16 16 8 8 21 21 26 26
makinesi
Dijital video 12 12 20 20 13 13 7 7 20 20 28 28
kamera

Interaktif  beyaz 25 25 14 14 11 11 7 7 21 21 22 22
tahta

Dijital radyo 11 11 11 11 O 0 14 14 38 38 26 26
CD c¢alar 10 10 11 11 12 12 12 12 31 31 24 24
Internet erisimi 45 45 24 24 14 14 6 6 0 0 11 11

Egitim amagh 16 16 22 22 22 22 15 15 11 11 14 14
uygulama indirme

Egitim amagh 27 27 22 22 19 19 10 10 9 9 13 13
uygulama

kullanma

Tablo 15’¢ gore c¢alismaya katilan 6gretmenler siniflarinda egitsel amaglar
icin; %A45°1 internet erisimini, %38’1 masaiistii bilgisayari, %27’s1 egitim amach
uygulama kullanmay1, %25°1 interaktif beyaz tahtay1 her zaman kullandig1 yoniinde
goriis belirtirken %22’°si egitim amach uygulama indirmeyi siklikla kullandigim
belirtmistir. Ogretmenlerin %20’si televizyonu bazen kullandigin1 belirtirken, %38’
dijital radyoyu, %31°i cd ¢alar1, %211 dijital fotograf makinesini, %20’si dijital
video kameray1 asla kullanmadigini belirtmistir.

Tablodaki bulgulardan hareketle Ogretmenlerin dijital teknolojilerin
cocuklarin 6grenmesini, dil gelisimlerini, fiziksel gelisimlerini, yaraticiliklarini,

okuma yazma becerilerini destekledigi diisiincesiyle sinif ortaminda egitsel amaglar

icin dijital teknolojileri kullandiklar1 sylenebilir.
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Tablo 16. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Simflarinda Dijital Teknolojileri Cocuklarin

Oyunlarim Kolaylastirmak i¢in Kullanimlarina iliskin Gériisleri

g . i ] 2

£ = Q = = 3 N

o) % a z

T -]
Araglar f % f % f % f % f % f %
Televizyon 12 12 13 13 18 18 11 11 28 28 18 18

Masaiistii bilgisayar 17 17 26 26 16 16 9 9 18 18 14 14
Masaiistii bilgisayar 3 3 12 12 12 12 12 12 36 36 25 25

oyunlari

Dijital fotograf 10 10 16 16 14 14 14 14 27 27 19 19
makinesi

Dijital video 9 9 16 16 18 18 10 10 26 26 21 21
kamera

Interaktif beyaz 19 19 13 13 11 11 8 8 27 271 22 22
tahta

Dijital radyo 14 14 O 0 0 0 17 17 42 42 27 27
Cd galar 12 12 13 13 14 14 11 11 29 29 21 21
Internet erisimi 30 30 18 18 17 17 7 7 16 16 12 12

Uygulamaindirme 15 15 12 12 21 21 14 14 24 24 14 14
Uygulama kullanma 19 19 12 12 20 20 9 9 25 25 15 15

Tablo 16’ya bakildiginda okul 6ncesi 6gretmenlerinin siiflarinda ¢ocuklarin
oyunlarini kolaylastirmak icin dijital teknolojileri kullanimlarina ait bulgular yer
almaktadir. Cocuklarin oyunlarini kolaylastirmak i¢in; 6gretmenlerin %30’u internet
erisimini her zaman kullanmaktadir. Ogretmenlerin %26’°s1 gocuklarin oyunlarint
kolaylastirmak amaciyla masaiistii bilgisayar1 siklikla kullanmaktadir. Cocuklarin
oyunlarim1 kolaylastirmak amaciyla 6gretmenlerin %42’°si dijital radyoyu, %36’s1
masalistii bilgisayar oyunlarini, %29’u cd calari, %281 televizyonu, %27’s1 dijital
fotograf makinesini, %27’si interaktif beyaz tahtay1, %26’s1 dijital video kamerayz,
%25°1 uygulama kullanmay1, %24’ uygulama indirmeyi asla kullanmadig1 yoniinde

goriis belirtmistir.

Tablo 16’daki bulgulara bakildiginda 6gretmenlerin  dijital oyun
aligkanliklarinin olmadig1 ve 6gretmenlerin siiflarinda da bu aligkanliklar1 devam
ettirdigi diistliniiliirse 0gretmenlerin ¢ocuklarin oyunlarimi kolaylastirmak amaciyla
dijital teknolojileri kullanmadiklari s6ylenebilir. Bu nedenle 6gretmenlerin 6zellikle
cocuklarin gelisimini destekleyecek dijital teknoloji oyunlarindan da habersiz

olduklar1 seklinde yorumlanabilir.
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Tablo 17. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Siniflarinda Dijital Cihazlar1 Kullanimlar

Hakkindaki Goriisleri

ol & £ £ g £ o &
x| 2 g g 2 g 8 5 ~ 3
=| © o o =
c = gl 2 = c| =
g = = J = VI k= G
< < < = = =

2 < < 3 g M3

Ifadeler f % f % f % f % f % f %

Sinifimda dijital cihazlar 27 27 46 46 21 21 2 2 2 2 2 2

kullanirken kendime

giiveniyorum

Sinifimda dijital cihazlar 28 28 41 41 21 21 4 4 4 4 2 2

kullanmaya istekliyim

Siifimda  dijital  cihazlarm 22 22 45 45 21 21 6 6 4 4 2 2

kullanima deger veriyorum

Smifimdaki  dijital  cihazlann 25 25 39 39 25 25 7 7 2 2 2 2

kullanirken kendime

giiveniyorum

Simifimdaki  dijital  cihazlann 13 13 29 29 30 30 9 9 16 16 3 3

kullanma konusunda

desteklendigimi hissediyorum

Smifimdaki  dijital  cihazlarn 16 16 14 14 35 35 11 11 21 21 3 3

kullanma  konusunda  destek

altyorum

Smifimdaki  dijital  cihazlann 10 10 10 10 27 27 7 7 40 40 6 6

kullanmak igin egitim aliyorum

Sinifimdaki  dijital  cihazlann 13 13 30 30 34 34 15 15 5 5 3 3

kullanma konusunda

meslektaglarimin  bana yardimci

olabilecegini diisiinityorum

Sinifimdaki  dijital  cihazlan 13 13 32 32 28 28 8 8 15 15 4 4

kullanma  konusunda  yardim

istemek igin  yetkili  birisi

oldugunu diistiniiyorum

Simifta dijital cihazlarm nasil 9 9 32 32 31 31 16 16 8 8 4 4

kullanilmas1 gerektigi konusunda

net bir vizyon oldugunu

diistiniiyorum

Sinifimda dijital cihazlarin nasil 10 10 30 30 26 26 17 17 15 15 2 2

kullanilacagi konusunda net bir

politika oldugunu diisiiniiyorum

Dijital cihazlarin “faydali” egitim 13 13 42 42 26 26 8 8 10 10 1 1

aract olarak degerlendirildigini

diistiniiyorum

Egitim politikalarinin  smnifimda 5 5 18 18 41 41 15 15 20 20 1 1

dijital cihazlarin nasil

kullanilacagr konusunda bana net

bir yardim sundugunu

diistiniiyorum

Miifredatin ~ sinifimdaki  dijital 3 3 25 25 30 30 20 20 18 18 4 4

cihazlarin  nasil  kullanilacagi

konusunda bana net bir yardim

sundugunu diistinitlyorum

Sinifimda dijital cihazlann 4 4 25 25 30 30 17 17 14 14 10 10

kullanacak  altyapt  oldugunu

diistiniiyorum

Sinifimda dijital cihazlar temelli 3 3 15 15 33 33 18 18 15 15 16 16

etkinlikler i¢in uygun altyapi

oldugunu diisiiniiyorum

Sinifimdaki dijital cihazlardan 8 8 25 25 30 30 5 5 25 25 7 7

memnunum

Smifimdaki  dijital ~ cihazlart 10 10 33 33 34 34 13 13 7 7 3 3

kullanmak i¢in uygun egitime

sahip oldugumu/aldigim1

diistiniiyorum
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Tablo 17-devam

Smifimdaki  dijital  cihazlann 15 15 37 37 32 32 13 13 2 2 1
kullanmaya  hazir  oldugumu
diistiniiyorum

Smifimdaki  dijital  cihazlann 10 10 16 16 40 40 15 15 16 16 3
kullanmak i¢in teknik egitim
aldigimu diisiiniiyorum

Smifimdaki  dijital  cihazlart 3 3 18 18 40 40 11 11 22 22 6
kullanmak i¢in egitime ihtiyacim
oldugunu disiiniiyorum

Egitim amach dijital cihazlarla 15 15 36 36 40 40 5 5 2 2 2
ilgili gelismelere ayak

uydurdugumu diigtiniiyorum

Dijital cihazlarin nasil 8 8 17 17 48 48 10 10 15 15 2

kullanilacagi  konusunda  net

talimatlar oldugunu diigtiniiyorum

Simifimdaki dijital cihazlarm nasil 9 9 27 27 44 44 11 11 6 6 3
kullanilacagini  6grenmek igin

inisiyatif aldigimi diigtiniiyorum

Siifimdaki dijital cihazlarla ilgili 8 8 22 22 34 34 17 17 12 12 7
teknik sorunlarla basa ¢ikacak

bilgi ve  becerilere  sahip

oldugumu diistiniiyorum

Siifimdaki  dijital  cihazlann 8 8 39 39 35 35 13 13 3 3 2
kullanmak i¢in yeterli bilgi ve

beceriye sahip oldugumu

diistiniiyorum

Dijital  cihazlarm  ¢ocuklarin 14 14 42 42 31 31 4 4 5 5 4
ogrenmesini destekleyebilecegini

diistiniiyorum

Dijital cihazlarin ¢ocuk 12 12 29 29 35 35 9 9 13 13 2
oyunlarini  destekleyebilecegini

diistiniiyorum

Dijital  cihazlarin  ¢ocuklarn 8 8 30 30 26 26 11 11 21 21 4
fiziksel gelisimlerini

destekleyebilecegini

diistiniiyorum

Dijital cihazlarin ¢ocuklarn dilini 12 12 30 30 30 30 14 14 10 10 4
destekleyebilecegini

diistiniiyorum

Dijital  cihazlarin  ¢ocuklarm 9 9 30 30 23 23 12 12 24 24 2
yaraticiligmi destekleyebilecegini

diistiniiyorum

Dijital  cihazlarm  ¢ocuklarin 10 10 32 32 35 35 10 10 11 11 2
okuma ve yazma becerilerini

destekleyebilecegini

diistiniiyorum

Dijital ~ cihazlarin  gocuklarin 6 6 21 21 20 20 12 12 34 34 7
sosyal gelisimini

destekleyebilecegini

diistiniiyorum

Cocuklarimin  dijital cihazlar1 5 5 19 19 33 33 17 17 20 20 6
kullanmalarinin giivenli oldugunu

diistiniiyorum

Tablo 17 calisma grubundaki Ogretmenlerin smiflarinda dijital cihazlar
kullanimlar1  hakkindaki goriislerini  sunmaktadir. Tabloyu inceledigimizde
ogretmenlerin; %73l simifinda dijital cihazlart kullanirken kendine giivendigini,
%69 u smifinda dijital cihazlar kullanmaya istekli oldugunu, %67’si sinifinda dijital
cihazlarin kullanimina deger verdigini, %641 sinifindaki dijital cihazlar1 kullanirken

kendine giivendigini belirtmistir. Ogretmenlerin %43’ sinifinda dijital cihazlar
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kullanma konusunda desteklendigini hissettigini, %30’u simifinda dijital cihazlar
kullanma konusunda destek aldigini belirtirken %46’s1 sinifinda dijital cihazlar
kullanmak i¢in egitim almadig1 yoniinde goriis belirtmistir. Ogretmenlerin %43’
sinifindaki dijital cihazlar1 kullanma konusunda meslektaglarinin yardime1
olabilecegini, %45°1 siifindaki dijital cihazlar1 kullanma konusunda yardim istemek
icin yetkili birisi oldugunu, %41°’1 simifinda dijital cihazlarin nasil kullanilmasi
gerektigi konusunda net bir vizyon oldugunu, %40°1 sinifinda dijital cihazlarin nasil
kullanilacagi konusunda net bir politika oldugunu belirtmektedir. Ogretmenlerin
%355°1 dijital cihazlarin “faydali” egitim araci olarak degerlendirildigini, %23’
egitim politikalarinin simifinda dijital cihazlarin nasil kullanilacagi konusunda net bir
yardim sundugunu belirtmistir. Ogretmenlerin %33’ii simfindaki dijital cihazlardan
memnun oldugunu belirtirken %31°1 sinifinda dijital cihazlar temelli etkinlikler igin
uygun altyapt olmadigi yoniinde goriis belirtmektedir. Ogretmenlerin %43’
siifindaki dijital cihazlar1 kullanmak i¢in uygun egitime sahip oldugu/aldigi, %52’si
siifindaki dijital cihazlar1 kullanmaya hazir oldugu yoniinde goriis belirtmistir.
Ogretmenlerin %26’s1 smifindaki dijital cihazlari kullanmak igin teknik egitim
aldigin1 belirtirken %281 sinifindaki dijital cihazlar kullanmak i¢in egitime ihtiyaci
olmadigin belirtmistir. Ogretmenlerin %51°1 egitim amach dijital cihazlarla ilgili
gelismelere ayak uydurdugunu, %25°1 dijital cihazlarin nasil kullanilacagi konusunda
net talimatlar oldugunu, %36’s1 simifindaki dijital cihazlarin nasil kullanilacagini
ogrenmek icin inisiyatif aldigimi, %30’u smifindaki dijital cihazlarla ilgili teknik
sorunlarla basa cikacak bilgi ve becerilere sahip oldugunu, %47’si sinifindaki dijital
cihazlar1 kullanmak icin yeterli bilgi ve beceriye sahip oldugunu,%56’s1 dijital
cihazlarin ¢ocuklarin 68renmesini destekleyebilecegini, %41°1 dijital cihazlarin
cocuk oyunlarini destekleyebilecegini, %38’1 dijital cihazlarin ¢ocuklarin fiziksel
gelisimlerini  destekleyebilecegini, %42’si dijital cihazlarin ¢ocuklarin dilini
destekleyebilecegini, %39’u  dijital  cihazlarin  ¢ocuklarin  yaraticili§inm
destekleyebilecegini, %42’si dijital cihazlarin ¢ocuklarin okuma ve yazma
becerilerini destekleyebilecegini belirtirken %41°i dijital cihazlarin ¢ocuklarin sosyal
gelisimini desteklemeyecegini belirtmektedir. Ogretmenlerin %26’s1 ise ¢ocuklarinin

dijital cihazlar1 kullanmalarinin giivenli olmadigini ifade etmislerdir.
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Tablo 17°deki bulgular 6gretmenlerin dijital cihazlarin faydali ve ¢ocuklarin
ogrenmelerine katki saglayan bir egitim araci olarak degerlendirdikleri diisiiniiliirse
siniflarinda dijital cihazlar1 kullanma konusunda olumlu diisiincelere sahip oldugu
seklinde yorumlanabilir. Ogretmenlerin smiflarinda dijital sorunlar1 ¢dzmekteki
yetersizliklerinden dolay: dijital cihazlart dogru kullanmak ve olasi sorunlarla bas
edebilmek i¢in dijital cihaz kullanimi konusunda destek aldiklar1 sdylenebilir.
Aragtirma bulgular1 6gretmenlerin dijital okuryazarlik becerilerini siiflarinda etkin
bir sekilde kullanabildikleri ve bu konuda kendilerine giiven duyduklar1 diistiniiliirse
cocuklarin 6grenmesini, dil gelisimlerini, fiziksel gelisimlerini, yaraticiliklarini,
okuma yazma becerilerini destekleyebilecegi seklinde yorumlanabilir. Bulgular
Ogretmenlerin  dijital cihazlarin ¢ocuklarin oyunlarmi destekleyebilecegini
diisiinmelerine ragmen simiflarinda ¢ocuklarin oyunlarin1 kolaylastirmak amaciyla
dijital cihazlar1 kullanmamalar1 dijital oyun aligkanliklarinin olmadigimi ve bu
aligkanliklarin1  smiflarinda da devam ettirdiklerini  destekler nitelikte oldugu
sOylenebilir (Bkz. Tablo16).

4.2. Okul Oncesi Egitime Devam Eden Cocuklarin Ev Ortaminda Dijital

Teknolojileri Kullammlarmma Yonelik Bulgular

Okul 6ncesi egitime devam eden ¢ocuklarin ev ortaminda dijital teknolojileri
kullanimlarina iliskin veriler ailelerinin goriislerine dayali olarak toplanmustir.

Toplanan verilerin ¢6ziimlenmesi sonucu ulasilan bulgular tablolar halinde

sunulmustur.
Tablo 18. Ailelerin Evlerinde Bulunan Dijital Ara¢ Sayilar:

1 2 3 3’ten fazla Yok
Dijital araglar f % f % f % f % f %
Televizyon 193 643 80 26.7 23 7.7 4 1.3 0 0
Dijital radyo 59 19.7 8 2.7 0 0 0 0 233 776
Dvd 46 153 1 0.3 0 0 0 0 253 843
Masaiistii 68 227 5 1.7 0 0 0 0 227 75.6
bilgisayar
Diziistii bilgisayar 142 474 19 6.3 1 0.3 0 0 138 46
Ipad/ Tablet 125 417 38 127 7 2.3 0 0 130 433
Iphone/akillt 45 15 162 54 50 166 11 3.7 32 10.7
telefon
Dijital kamera 42 14 3 1 2 0.7 0 0 253 843

Tablo 18’de galisma grubunda yer alan ailelerin evlerinde bulunan dijital arag

sayilar1 yer almaktadir. Ailelerin %64.3 linlin evinde 1 adet televizyon, %47.4 {iniin
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evinde 1 adet diziistii bilgisayar, %41.7’sinin evinde 1 adet ipad/tablet, %22.7’sinin
evinde 1 adet masaiistii bilgisayar, %19.7’sinin evinde 1 adet dijital radyo,
%15.3’lniin evinde 1 adet dvd, %15’inin evinde 1 adet iphone/ akilli telefon,
%14’linilin evinde 1 adet dijital kamera bulunmaktadir. Ailelerin %54 iiniin evinde 2
adet iphone/akilli telefon, %26.7’sinin evinde 2 adet televizyon, %12.7’sinin evinde
2 adet ipad/tablet, %6.3’liniin evinde 2 adet diziistii bilgisayar, %?2.7’sinin evinde 2
adet dijital radyo, %1.7’sinin evinde 2 adet masaiistii bilgisayar, %1 ’inin evinde 2
adet dijital kamera, %0.3’liniin evinde 2 adet dvd bulunmaktadir. Ailelerin
%16.6’s1min evinde 3 adet iphone/ akill1 telefon, %7.7’sinin evinde 3 adet televizyon,
%2.3’linlin evinde 3 adet ipad/tablet, %0.7’sinin evinde 3 adet dijital kamera,
0.3’linilin evinde 3 adet diziistii bilgisayar bulunmaktadir. Ailelerin %3.7’sinin evinde
3’ten daha fazla iphone/akilli telefon, %1.3’iliniin evinde 3’ten daha fazla televizyon
bulunmaktadir. Ailelerin evlerinde diziistii bilgisayar, dvd, dijital radyo, masaiistii
bilgisayar, ipad/tablet ve dijital kameranin her birinden 3 adetten fazla
bulunmamaktadir. Ailelerin % 84.3’{iniin evinde dijital kamera, %84.3’{inlin evinde
dvd, %77.6’smin evinde dijital radyo, %75.6’smin evinde masaiistii bilgisayar,
%46’smin evinde diziistii bilgisayar, %43.3’liniin evinde ipad/tablet, %10.7’sinin
evinde iphone/akilli telefon bulunmamaktadir. Evinde televizyon olmayan aile

bulunmamaktadir.

Tablo 18’deki bulgulardan hareketle ailelerin evlerinde en yaygin olarak
bulunan dijital araglarin sirayla iphone/akilli telefon, televizyon, tablet, diziistii

bilgisayar oldugu sdylenebilir.

Tablo 19. Cocuklarin Odalarinda Bulunan Dijital Ara¢ Sayilar

1 2 3 3’ten fazla Yok
Dijital araglar  f % f % f % f % f %
Televizyon 34 113 O 0 0 0 1 0.3 265 884
Masaiistii 26 87 O 0 0 0 0 0 274 91.3
bilgisayar
Bilgisayar 6 2 1 03 1 03 0 0 292 974
oyunlari
Diziistii 26 87 1 03 0 0 0 0 273 91
bilgisayar

Ipad/ Tablet 39 13 6 2 0 0 0 0 255 85
Akilli telefon 26 87 5 17 1 03 1 0.3 267 89

Tablo 19°da ¢ocuklarin odalarinda bulunan dijital ara¢ sayilar1 gériilmektedir.
Cocuklarin %13’iiniin odasinda 1 adet ipad/tablet, % 11.3’liniin odasinda 1 adet

televizyon, %8.7’sinin odasinda 1 adet masaiistii bilgisayar, %8.7’sinin odasinda 1
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adet diziistii bilgisayar, %8.7’sinin odasinda 1 adet akilli telefon, %2’sinin odasinda
1 adet bilgisayar oyunu bulunmaktadir. Cocuklarin % 2’sinin odasinda 2 adet
ipad/tablet, %1.7’sinin odasinda 2 adet akilli telefon, %0.3’{inlin odasinda 2 adet
diziistii bilgisayar, %0.3’linlin odasinda 2 adet bilgisayar oyunu bulunmaktadir.
Cocuklarin 0.3’linlin odasinda 3 adet bilgisayar oyunu, %0.3’iiniin odasinda 3 adet
akilli telefon bulunmaktadir. Cocuklarin %97.4’linlin odasinda bilgisayar oyunu,
%91.3’iiniin odasinda masaiistii bilgisayar, %91’inin odasinda diziistii bilgisayar, %
89’unun odasinda akilli telefon, %88.4’liniin odasinda televizyon, %85 inin odasinda

ipad/tablet bulunmamaktadir.

Tablo 19°daki bulgular ¢ocuklarin odalarinda bulunan dijital araglarin sinirli
sayida oldugu diisiiniiliirse bazi ailelerin ¢ocuklarin odalarinda dijital arag

kullaniminin yaratacagi olumsuz etkilerin farkinda oldugu seklinde yorumlanabilir.

Tablo 20. Cocuklarin Dijital Araclar1 Nasil Kullandiklarina iliskin Ailelerin Goriisleri

Dijital Araglar = Q 2 3 8

i 3 7 3 ¢ f

3 2 : g 5 5

G| 5 E = 8 %

= > 2 < z <

f % f % f % f % f % f %
Televizyon izler 88 293 154 51.3 49 16. 1 03 7 2.4 1 0.3
3

Dijital radyo dinler 39 13 49 163 33 11 0 0 45 15 134 447
DVD izler 6 2 57 19 9 3 21 7 0 0 207 69
DVD oyunlart oynar 0 0 4 13 4 13 0 0 10 3.4 282 94
Televizyon seti 11 3.7 40 133 20 67 10 33 3 1 216 72
oyunlariyla oynar
Masaiisti bilgisayar 40 134 34 113 24 8 0 0 15 5 187 62.3
kullanir
Bilgisayar oyunlarn 43 143 27 9 25 83 3 1 35 117 167 557
oynar
Diziistii bilgisayar 30 10 80 267 28 93 0 0 30 10 132 44
kullanir
Ipad/ Tablet kullanir 83 276 60 20 24 8 3 1 25 8.3 105 35
Internet  ile  mobil 95 317 125 417 25 83 2 06 33 11 20 6.7
kullanim
iPad/tablet//akill1 130 433 90 30 26 87 3 1 33 11 18 6
telefonlar ile oyun oynar
Uygulamalarla oynar 94 313 78 26 24 8 0 0 36 12 68 22.7
Uygulamalar indirir 90 30 93 31 20 67 2 06 30 10 65 21.7
Dijital kamera kullanir 54 18 42 14 3 1 0 0 15 5 186 62
Dijital video kamera 45 15 48 16 0 0 0 0 24 8 183 61
kullanir
Internete baglanir 101 33.7 120 40 20 67 O 0 22 7.3 37 12.3

Tablo 20 gocuklarin dijital araglart nasil kullandiklarina iligkin ailelerin
goriislerini gostermektedir. Cocuklarin %51.3’i televizyonu yetiskin ile %29.3°1
televizyonu tek basina izlerken televizyon asla izlemeyen ¢ocuklar toplam sayinin

sadece %0.3’linii olusturmaktadir. Cocuklarin % 43.31 ipad/tablet/akill1 telefon ile
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oyunlari, %33.7’si interneti, %31.7’si mobil araglarla interneti, %27.6’s1 ipad/tableti
tek basina kullanmaktadir. Cocuklarin %41.7°si mobil araglarla interneti, %401
interneti, %31°1 uygulama indirmeyi, %30’u ipad/tablet/akill1 telefon ile oyunlari,
%20’si ipad/tableti bir yetiskin ile kullanmaktadir. Cocuklarin %26.7’si diziistii
bilgisayar1 yetiskin ile kullanirken masaiistii bilgisayar1 ¢ocuklarin sadece %11.3’i
yetigkin ile kullanmaktadir. Cocuklarin %94’i dvd oyunlariyla, %72’si televizyon

seti oyunlariyla, %55.7’si bilgisayar oyunlart ile asla oynamamaktadir.

Tablo 20’ deki bulgulara gore gocuklarin dijital araglari kullanma konusunda
bilinglenmesi ve olas1 zararlara karsi onlar1 koruma amaciyla ¢ocuklarin yaridan
fazlasinin televizyonu bir yetiskin goézetiminde kullaniminin tercih edildigi
sOylenebilir.

Tablo 21. Cocuklarin Dijital Araglar1 Kullanarak Ne Kadar Vakit Gec¢irdiklerine

Iliskin Ailelerin Goriisleri

g

N [15}

© L ©

g 3 2

< N > = <

%] ! N 7

= — o 8 <
Dijital Araglar f % f % f % f %
Televizyon izleme 68 22.7 168 56 63 21 1 0.3
Bilgisayarda vakit 55 18.3 36 12 19 6.3 190 63.4
gecirme
Tablette vakit gegirme 65 21.7 65 21.7 30 10 140 46.6
Akilli telefonda vakit 140 46.7 62 20.7 23 7.6 75 25
gegirme
Masaiistii bilgisayar 30 10 15 5 5 1.7 250 83.3
oyunlar1 oynama
Internette vakit 110 36.7 100 33.3 35 11.7 55 18.3
gegirme
Tablet oyunlari 80 26.7 75 25 29 9.7 116 38.6
oynama
Akill telefon oyunlar1 135 45 68 22.7 25 8.3 72 24
oynama

Cocuklarin dijital araglar1 kullanarak ne kadar vakit gegirdiklerine iligkin
ailelerin gorisleri Tablo 21°de goriilmektedir. Cocuklarin %56’s1 1-2 saat, %22.7’si
1 saatten az ,%21’1 2 saat ve lzeri siirede televizyon izlerken cocuklarin sadece
9%0.3’1i asla televizyon izlememektedir. Cocuklarin %18.3°1i 1 saatten az, %12’si 1-2
saat, %6.3’U 2 saat ve {lizeri siirede bilgisayarda vakit gegirirken %63.4’1 asla
bilgisayarda vakit gecirmemektedir. Cocuklarin % 21.7’si 1 saatten az, %21.7’si 1-2

saat, %10’u 2 saat ve lizeri siirede tablette vakit gegirirken % 46.6’s1 asla tablette
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vakit gecirmemektedir. Cocuklarin %26.7’si 1 saatten az, % 25’1 1-2 saat, % 9.7’si 2
saat ve lizeri siirede tablet oyunlari oynarken, %38.6’s1 asla tablet oyunlari
oynamamaktadir. Cocuklarin % 46.7’si 1 saatten az, % 20.7’si 1-2 saat, % 7.6’s1 2
saat ve iizeri siirede akilli telefonda vakit gecirirken %25°1 asla akilli telefonda vakit
gecirmemektedir. Cocuklarin %45°1 1 saatten az, %22.7’si 1-2 saat, %8.3’1i 2 saat ve
tizeri stirede akilli telefon oyunlar1 oynarken %24°1 asla akilli telefon oyunlari
oynamamaktadir. Cocuklarin %10°u 1 saatten az, %5°1 1-2 saat, % 1.7’si 2 saat ve
lizeri siirede masaiistii bilgisayar oyunlar1 oynarken %83.3’li asla masaiistii bilgisayar
oyunlart oynamamaktadir. Cocuklarin %36.7’si 1 saatten az, %33.3’i 1-2 saat,
%11.7°si 2 saat ve iizeri siirede internette vakit gecirirken %18.3’{i asla internette

vakit gecirmemektedir.

Tablo 21’deki bulgular evlerde yaygmn bulunan televizyonun gocuklarin
yaridan fazlasinin 1-2 saat aralifinda vakit gecirdikleri bir ara¢ olmasina neden
oldugu seklinde yorumlanabilir (Bkz. Tablo18). Tablodaki bulgulara bakildiginda
televizyon kadar yaygin bulunmasa da akilli telefonlarin, internetin, tablet ve tablet
oyunlarinin da evlerde yer aldigi, ¢ocuklarin bu araglarla da tamistiklar1 ve vakit
gecirdikleri sOylenebilir.

Tablo 22. Cocuklarin Ev Ortaminda Odev/ Egitim Amach Dijital Araclar1 Kullanma
Sikhiklarina iliskin Ailelerin Géoriisleri

c

©
Dijital Araglar % i:" = E‘ B

5 ~ 3 8 T’J‘

T n m z <

f % f % f % f % f %

Televizyon 5 1.7 15 5 65 217 60 20 155 51.6
Dijital radyo 0 0 0 0 1 03 3 1 296 98.7
Dvd 0 0 0 0 6 2 4 1.3 290 96.7
Dvd oyunlari 0 0 0 0 2 06 2 06 296 98.7
Televizyon seti oyunlari 2 06 O 0 5 1.7 3 1 290 96.7
Masaiistii bilgisayar 12 4 10 33 33 11 15 5 230 76.7
Bilgisayar oyunlari 3 1 3 1 17 57 10 33 267 89
Diziistii bilgisayar 13 43 16 53 51 17 40 133 180 60
Ipad /Tablet/ Akilli telefon 15 5 20 6.7 52 173 39 13 174 58
Ipad/Tablet/Akill Telefon oyunlar1 14 47 23 7.7 67 223 48 16 148 493
Uygulamalar 11 37 15 5 62 207 46 153 166 553
Uygulamalar indirme 11 37 13 43 43 143 35 11.7 198 66
Dijital kamera 0 0 0 0 18 6 24 8 258 86
Dijital video kamera 0 0 2 0.6 10 33 20 6.7 268 89.3
Internete baglanma 25 83 49 163 70 233 36 12 120 40

Tablo 22’ye bakildiginda ¢ocuklarin ev ortaminda 6dev/egitim amacl dijital

araclar1 kullanma sikliklarina iligkin ailelerin goriisleri yer almaktadir. Cocuklarin
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%8.3’i internete  baglanmayi, %5’1 ipad/tablet/akilli  telefonu, %4.7’si
ipad/tablet/akilli telefon oyunlarini 6dev/egitim amaciyla her zaman kullanmaktadir.
Cocuklarin %5.3’1 diziistii bilgisayari, %5’ 1 uygulamalari, %4.3’lii uygulamalar
indirmeyi Odev/egitim amaciyla siklikla kullanmaktadir. Cocuklarin %21.7’si
televizyonu, %11°1 masaiistii bilgisayari, %6’s1 dijital kameray1, %5.7’si bilgisayar
oyunlarini1 6dev/egitim amaciyla bazen kullanmaktadir. Cocuklarin %98.7’si radyoyu
ve dvd oyunlarini, %96.7’si dvd ve televizyon seti oyunlarini, %89.3’1 ise dijital

video kameray1 6dev/egitim amaciyla asla kullanmamaktadir.

Arastirmanin bu bulgular1 pandemi doneminde uzaktan egitim platformlarinin
onem kazandig1 disiiniilirse g¢ocuklarin ipad/ tablet/ akilli telefon oyunlarini,
interneti 6dev/egitim amaciyla kullandiklari seklinde yorumlanabilir.

Tablo 23. Cocuklarin Ev Ortaminda Oyun Oynama Amach Dijital Araclar1 Kullanma

Sikhiklarina iliskin Ailelerin Géoriisleri

%

IS < =
Dijital Araglar N = S g‘ ©

5 ~ 3 8 m‘

T 75 a0} pd <

f % f % f % f % f %

Televizyon 20 67 39 13 58 193 32 10.7 151 50.3
Dijital radyo 0 O 3 1 9 3 11 37 277 923
Dvd 0 O 0 O 6 2 8 2.7 286 95.3
Televizyon seti oyunlari 0 o0 8 27 20 67 20 6.7 252 84
Masaiistii bilgisayar 5 17 8 27 25 83 18 6 244 813
Diziistii bilgisayar 9 3 9 3 32 107 51 17 199 66.3
Ipad/ Tablet/ Akilli telefon 9 3 18 6 36 12 15 5 222 74
Uygulamalar 10 33 27 9 70 233 50 16.7 143 477
Dijital kamera 3 1 3 1 16 53 22 73 256 853
Dijital video kamera 3 1 7 23 11 37 129 43 150 50
Internet 35 117 43 143 62 207 28 93 132 44

Tablo 23’te ¢ocuklarin ev ortaminda oyun oynama amaciyla dijital araglar
kullanma sikliklarina iligkin ailelerin goriisleri yer almaktadir. Cocuklarin %11.7’si
interneti oyun oynama amaciyla her zaman kullanmaktadir. Cocuklarin %14.3’1
interneti, %13°l televizyonu oyun oynama amaciyla siklikla kullanirken %23.3’1
uygulamalari, %12’si ipad/tablet/akilli telefonu, % 10.7’si diziistii bilgisayari,
%38.3’1i masaiistli bilgisayar1 oyun oynama amacli bazen kullanmaktadir. Cocuklarin
%95.3’1 dvd yi, %92.3’1 dijital radyoyu, %84°i televizyon seti oyunlarini oyun

oynama amagli asla kullanmamaktadir.
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Tablo 23’teki bulgulara gore gelisen teknolojiler sayesinde giinliimiizde
oynanan oyunlarin da dijital ortamlara aktarildig: diisiiniiliirse internet, televizyon ve
ipad/tablet/akilli telefon gibi teknolojilerin oyun oynama amaciyla c¢ocuklar
tarafindan tercih edildigi sdylenebilir.

Tablo 24. Cocuklarin Ev Ortaminda Bilgiye Erisme Amach Dijital Araclar1 Kullanma
Sikliklarina iliskin Ailelerin Gériisleri

c

©
Dijital Araglar % ij S é

5 = 5 8 3

T N m pd <

f % f % f % f % f %

Televizyon 28 94 43 143 86 287 25 83 118 393
Dijital radyo 0 0 3 1 3 1 12 4 282 94
Dvd 0 O 0 0 12 4 3 1 285 95
Dvd oyunlari 0 O 0 O 0 O 0 O 300 100
Televizyon seti oyunlari 0 O 0 o 0 O 13 43 287 957
Masaiistii bilgisayar 17 57 17 57 6 2 0 O 260 86.7
Bilgisayar oyunlari 3 1 0 O 6 2 15 5 276 92
Diziistii bilgisayar 10 33 33 11 37 123 27 9 193 64.3
Ipad/Tablet/ Akill telefon 30 10 46 153 65 217 18 6 141 47
Ipad/ Tablet/ Akilli Telefon 38 126 46 153 65 21.7 26 8.7 125 417
oyunlari
Uygulamalar 10 33 35 117 35 117 34 113 186 62
Dijital kamera 0 O 3 1 12 4 12 4 273 91
Dijital video kamera 0 O 3 1 12 4 12 4 273 91
Internete baglanma 47 157 59 197 61 203 15 5 118 39.3

Tablo 24 c¢ocuklarin bilgiye erisme amagh dijital araglar1 kullanma
sikliklarina iliskin ailelerin goriiglerini gostermektedir. Cocuklarin %15.7’si interneti,
%10’u ipad/tablet/akilli telefonu, %12.6’s1 ipad/tablet/akilli telefon oyunlarini,
%9.4’1 televizyonu bilgiye erisme amaciyla her zaman kullanmaktadir. Cocuklarin
%11°1 diziistii bilgisayar1, %5.7°s1 ise masaiistii bilgisayar1 bilgiye erisme amaciyla
siklikla kullanmaktadir. Cocuklarin %11.7’si uygulamalar1 bilgiye erigme amaciyla
bazen kullanmaktadir. Cocuklarin %100’ dvd oyunlarini, %95.7’si televizyon seti
oyunlarini, %94°1 dijital radyoyu, %91°1 dijital kameray1 bilgiye erisme amaciyla

asla kullanmamaktadir.

Tablo 24°teki bulgular pandemi doneminde okullarin yiiz yiize egitime ara
vererek egitim faaliyetlerini evlerden online olarak yiirlitmesi ve ¢ocuklarin aile
rehberliginde bilgiye ulagsma yollarin1 aramasi sonucu aile ¢ocuk isbirligiyle bilgiye
erisim saglamak amaciyla dijital araglarin kaynak olarak kullanildigi seklinde

yorumlanabilir.

59



Tablo 25. Ailelerin Dijital Araclara fliskin Goriisleri

O
a
E Q
: £ g g 2
=] a o = v
= <) 21 E g S
E = £ : 3 E7
ifadeler s £ 3 3 g » 2l & 2
= S 5 5 g = 2 g g
B = £ g = 2 = Q
51 < 2 2 < Q ol ® o
N M 2 N 2 N Z| M m
f % f % f % f % f % f % f % f %
Televizyon g¢ocuklarim igin 45 15 42 14 166 553 24 8 14 47 2 07 7 23 0 0
zararlidir
Televizyon ¢ocuklarimm 14 4.7 67 223 170 566 20 6.7 15 5 8 2.7 5 17 1 0.3
Ogrenmesine yardimcl
oluyor
Televizyon ¢ocuklarimi 23 7.7 113 37.7 126 42 16 53 10 3.3 5 1.7 7 23 0 0
eglendiriyor
Televizyon konsol oyunlart 109 36.3 57 19 46 153 18 6 14 47 8 2.7 10 33 38 127
¢ocuklarima zararhidir
Televizyon konsol oyunlar1 16 53 18 6 42 14 7 23 101 337 64 213 12 4 40 133
cocuklarimin  §grenmesine
yardimet oluyor
Televizyon oyunlan 17 57 51 17 78 26 28 93 60 20 24 8 7 23 35 117
¢ocuklarim igin eglencelidir
Bilgisayar/Ipad/Iphone/akilli 80  26.7 66 22 105 35 20 6.7 15 5 8 27 4 13 2 07
telefon oyunlar1 ¢ocuklarim
igin zararhdir
Bilgisayar/Ipad/Iphone/akilli 17 57 40 133 126 42 20 67 60 20 23 77 9 3 5 1.7
telefon oyunlari
cocuklarimin  §grenmesine
yardimet oluyor
Bilgisayar/Ipad/Iphone/akilh 21 7 80 267 108 36 34 113 26 87 17 57 9 3 5 1.7
telefon oyunlar1 ¢ocuklarimi
eglendiriyor
Internet gocuklarim i¢in 54 18 47 157 122 407 33 11 26 87 5 1.7 12 4 1 03
zararlidir
Internet ¢ocuklarimm 30 10 81 27 146 487 15 5 9 3 11 37 5 17 3 1
6grenmesine yardime1
oluyor
Internet cocuklarm 15 5 85 283 122 407 22 73 29 97 10 33 13 43 4 13
eglendiriyor
TV  konsol oyunlarinin 13 4.3 19 6.3 33 11 10 33 115 383 51 17 13 43 46 153
egitsel bir degeri olduguna
inantyorum
Bilgisayar oyunlarinin 8 2.7 21 7 73 243 8 2.7 105 35 48 16 7 23 30 10
egitsel bir degeri olduguna
inantyorum
IPad kullaniminin egitsel bir 10 33 28 9.3 66 22 13 43 103 343 38 127 4 13 38 127
degeri olduguna inantyorum
Cocugumun  okulda bir 72 24 110 36.7 42 14 10 33 34 113 12 4 10 33 10 33
masaiistii bilgisayar1 egitim
amagch kullanmasini
istiyorum
Cocugumun  okulda bir 66 22 100 333 48 16 14 47 36 12 16 53 8 27 12 4
IPad/tableti egitim amagh
kullanmasini istiyorum
Cocugumun okulda bir 44 147 50 167 42 14 15 5 95 317 34 113 10 33 10 33
IPhone/akilli telefonu egitim
amagcl kullanmasini
istiyorum
Cocugumun okulda egitim 75 25 106 353 51 17 12 4 30 10 11 37 11 37 4 13

amagl internet erigiminin
olmasini istiyorum
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Tablo 25’te ailelerin dijital araglara iliskin goriigleri yer almaktadir. Ailelerin
% 29’u televizyonun cocuklari i¢in zararlt oldugunu belirtirken %55.3’11 televizyon
cocuklarim i¢in zararhdir ifadesine kismen katildigini belirtmistir. Ailelerin %27’si
televizyonun cocuklarinin 6grenmesine yardimci oldugunu belirtitken %56.6’s1
televizyon c¢ocuklarimin 6grenmesine yardimer oluyor ifadesine kismen katildigini
belirtmistir. Ailelerin % 45.4°1 televizyonun c¢ocuklarini eglendirdigini belirtirken
%28’1 televizyon oyunlarmin g¢ocuklari i¢in eglenceli olmadigi yoniinde goriis
belirtmistir. Ailelerin %55.3°1i televizyon konsol oyunlarinin ¢ocuklarina zararl
oldugunu belirtirken ayn1 zamanda %55°1 televizyon konsol oyunlarinin ¢ocuklarinin
Ogrenmesine yardimci olmadigini belirtmistir. Ailelerin %48.7’s1
bilgisayar/Ipad/Iphone/akilli telefon oyunlarinin ¢ocuklari igin zararli oldugunu
belirtirken sadece %19’u  bilgisayar/Ipad/Iphone/akilli telefon oyunlarinin
cocuklarmin 6grenmesine yardimci oldugu yoniinde goriis belirtmistir. Ailelerin
%33.7’si bilgisayar/Ipad/Iphone/akilli telefon oyunlarinin ¢ocuklarint eglendirdigini
belirtmistir. Ailelerin % 37’si internetin ¢ocuklarinin 6grenmesine yardimci
oldugunu belirtirken %33.7’si internetin ¢ocuklar1 i¢in zararl oldugunu belirtmistir.
Ailelerin %55.3’t TV konsol oyunlarinin, %51°1 bilgisayar oyunlarinin, %47’si IPad
kullaniminin egitsel bir degeri olmadigi yoniinde goriis belirtmistir. Ailelerin
%60.7’s1 gocugunun okulda bir masaiistii bilgisayar1 egitim amagli kullanmasini,
%60.3’1i okulda egitim amacli internet erisiminin olmasini, %355.3’li ¢cocugunun
okulda bir IPad/tableti egitim amagh kullanmasini istemektedir. Fakat ailelerin
%43’ cocugunun okulda bir [Phone/akilli telefonu egitim amaglh kullanmasini

istememesi dikkat cekmektedir.

Tablo 25’teki bulgular incelendiginde, ¢ocuklarin giinde 1-2 saat televizyon
izledigi diisiiniiliirse ailelerin televizyonu zararli bir arag olarak gérmedikleri aksine
cocuklarii eglendirici 6zellige sahip bir arag olarak gordiikleri soylenebilir.
Tablodaki bulgular ailelerin dijital araglari ¢ocuklarinin eglenerek 6grenmesine
yardimc bir kaynak olarak gordiigii seklinde yorumlanabilir. Bulgulardan hareketle

ailelerin, dijital araglarin zararli yanlar1 hakkinda farkindalik gosterdigi sdylenebilir.
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Tablo 26. Cocuklarin Dijital Araclar1 Kullanarak Yaptiklar1 Faaliyetlerin Sikliklarina

iliskin Ailelerin Goriisleri

g < c S

€ x & o o S

N = N 5 E‘ 2

5 3 o s < £

T m
Faaliyetler f % f % f % f % f % f %
Internete erisir 74 247 67 223 69 23 36 12 50 167 4 1.3
Eglenmek i¢in oyun 54 18 9% 32 104 347 28 93 17 57 1 03

oynar
Egitici oyunlar oynar 32 107 92 30.7 124 413 34 113 16 53 2 07
E-kitap okur 4 13 8 27 29 97 36 12 206 68.7 17 5.7
Web siteleri ziyaret 0 O 20 6.7 47 157 33 11 190 633 10 3.3
eder

Uygulamalar kullanir 14 47 41 137 94 313 38 127 103 343 10 3.3
Videolar izler 45 15 115 383 90 30 30 10 18 6 2 07
Miizik dinler 25 83 60 20 134 447 42 14 38 127 1 03
Internet lizerinden 7 23 10 33 44 147 48 16 180 60 11 37
televizyon programlari

izler

Sosyal aglara erigir 4 13 4 13 10 33 13 43 265 883 4 13
(6r.Facebook/Twitter)

E-posta gonderir/ alir 0 O 2 07 5 16 6 2 285 95 2 07
Kisa mesajlart 2 0.7 4 13 23 77 8 27 259 863 4 13
gonderir/alir

Tablo 26’da ¢ocuklarin dijital araglar1 kullanarak yaptiklart faaliyetlerin
sikliklarina iligkin ailelerin goriisleri yer almaktadir. Cocuklarin %24.7’si internete
erisim saglama, %181 eglenmek ic¢in oyun oynama, %15’1 video izleme, % 10.7’si
egitici oyun oynama, %38.3’li miizik dinleme, %4.7’s1 uygulamalar kullanma, %2.3’1
internet lizerinden televizyon programlar1 izleme, % 1.3’ sosyal aglara erisme
faaliyetlerini her zaman yapmaktadir. Cocuklarin %38.3’li video izleme, %32’si
eglenmek i¢in oyun oynama , % 30.7’si egitici oyunlar oynama faaliyetlerini siklikla
yapmaktadir. Cocuklarin %95°1 e-posta gonderme/alma, %88.3’i sosyal aglara
erisme, % 86.3°1 kisa mesaj gonderme/alma, %68.7’s1 e-kitap okuma, %63.3°1i web
sitelerini ziyaret etme, %60’1 internet iizerinden televizyon programlar1 izleme

faaliyetlerini asla yapmamaktadir.

Tablo 26’daki bulgular ¢ocuklarin dijital araglarla erken yaslarda tanistiklar
diisiiniiliirse ¢ocuklarin dijital cihazlar1 internete erisme, oyun oynama, eglenme,
video izleme, mizik dinleme gibi faaliyetler icin kullandiklar1 seklinde

yorumlanabilir.

62



Tablo 27. Cocuklarin Dijital Araclarla Yaptiklar: Faaliyetleri flk Kez Yapma Yaslarina

iliskin Ailelerin Goriisleri

Yas o
1 2 3 4 5 6 Bilmiyorum
Faaliyetler f % f % f % f % f % f % f %

Televizyon izlemek 80 26.7 116 387 64 213 18 6 8 26 0 O 14 47
Kanallar1 degistirmek 12 4 30 10 50 16.7 66 22 112 373 12 4 18 6

i¢in uzaktan
kumanday1 kullanmak

Kendi kisisel alaninda 14 47 14 47 7 23 48 16 70 233 7 23 14 467

(6rn.  yatak  odasi1) 0
televizyona sahip

olmak

Video oyunlart 8 27 0 0 40 133 96 32 74 247 15 5 67 22.3
oynamak

Bir bilgisayar1 kendi 9 3 3 1 20 6.7 62 207 104 347 64 213 38 12.6
bagima kullanmak

Bilgisayary/dizisti 5 17 9 3 50 16.7 90 30 96 32 32 10.7 18 6
bilgisayari/IPad/Tableti

kendi basina agmak

Ebeveynleri ile 4 13 16 5.3 65 21.7 101 33.7 80 267 24 8 10 3.3
bilgisayar/diziistii

bilgisayar/IPad/Tablet

(Android)  kullanarak

pynamak

Internete kendi basmna 4 13 8 2.7 28 9.3 64 213 125 417 48 16 23 7.7
girmek

Internette oyun 3 1 6 2 37 123 78 26 124 413 37 123 15 5
oynamak

Internet tizerindeki 10 3.3 15 5 31 103 70 233 104 347 30 10 40 133
programlari

ebeveynleri ile izlemek

Internet tizerindeki 3 1 8 2.7 10 33 68 227 112 373 44 147 55 18.3

programlari yalniz

izlemek

Bir uygulama 4 1.3 7 2.3 14 47 92 30.7 81 27 52 173 50 16.7
kullanmak

Sizden bir uygulama 2 0.7 2 0.7 23 1.7 84 28 124 413 50 16.7 15 5
indirmenizi istemek

Bir uygulamayr kendi 3 1 0 0 9 3 40 133 172 573 46 153 30 10

basina indirmek

Tablo 27°de ¢ocuklarin dijital araglarla yaptiklar faaliyetleri ilk kez yapma
yaslarina iliskin ailelerin goriisleri yer almaktadir. Cocuklarin %38.7’si ilk kez 2
yasinda, %26.7’s1 ilk kez 1 yasinda televizyon izlemistir. 5 yasinda ilk kez televizyon
izleyen ¢ocuklar toplam saymnin sadece %2.6’sin1 olusturmaktadir. Cocuklarin
%23.3°1 ilk kez 5 yasinda kendi odasinda televizyona sahip olmustur. Cocuklarin
%373’ ilk kez 5 yasinda kanallar1 degistirmek i¢in uzaktan kumanday1
kullanmistir. Cocuklarin %32’si ilk kez 4 yasinda video oyunlart oynarken %41.3’1
ilk kez 5 yasinda internette oyun oynamistir. Cocuklarin %34.7’s1 ilk kez 5 yasinda
bilgisayar1 kendi basina kullanirken %41.7’si1 ilk kez 5 yasinda kendi basina internete

girmistir. Cocuklarin %34.7’s1 ilk kez 5 yasinda internet iizerindeki programlari
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ebeveynleri ile izlerken %37.3"0 ilk kez 5 yasinda internet {izerindeki programlari
yalniz izlemistir. Fakat ailelerin %18.3’li ¢ocuklariin ilk kez ne zaman internet
tizerindeki programlart yalniz izledigini bilmemektedir. Cocuklarin %57.3’1 ilk kez
5 yasinda uygulama indirirken %30.7’si ilk kez 4 yasinda bir uygulama kullanmistir
Cocuklarin %41.3’1 ise ilk kez 5 yasinda bir yetiskinden uygulama indirmesini
istemistir.

Tablo 27°deki bulgular ¢ocuklarin erken yaslarda dijital cihazlarla tanigmalari
ailelerin teknolojiye ilgilerinin oldugu seklinde yorumlanabilir. Bu durum evlerinin
dijital cihazlar bakimindan donanimli olup olmamasina ve bu konudaki tutumlarina

gore degiskenlik gosterebilir.
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5. SONUCLAR VE ONERILER

Arastirmanin bu boliimiinde arastirma probleminin alt problemlerine yonelik

elde edilen bulgulardan hareketle ulasilan sonuglara ve onerilere yer verilmistir.

Aragtirma sonuglar1 okul dncesi 0gretmenlerinin 6zel yasamlarinda ve smif
ortaminda dijital teknolojileri kullanimlarina iligkin goriisleri ve okul 6ncesi egitime
devam eden ¢ocuklarin ev ortaminda dijital teknolojileri kullanimlarina iliskin

ailelerinin goriisleri olmak tizere 2 baglikta verilmistir.

5.1. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Dijital Teknolojileri Kullanimlarina

Yonelik Sonuclar

5.1.1. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Ozel Yasamlarinda Dijital

Teknolojileri Kullanimlarina Yonelik Sonuclar

Bu boliimde okul Oncesi Ogretmenlerinin 6zel yasamlarinda dijital

teknolojileri kullanimlarina iligkin goriisleri incelenmistir.

Yapilan analiz sonucunda arastirmaya katilan Ogretmenlerin  6zel
yasamlarinda akilli telefon, diziistii bilgisayar, televizyon gibi dijital teknolojileri
kullanmay1 tercih ettikleri belirlenmistir. Oner (2020) okul 6ncesi dgretmenlerinin
erken ¢ocukluk doneminde teknoloji kullanimi ve dijital oyunlara yonelik
gorlislerinin  incelenmesini amagladigi ¢alismasinda Ogretmenlerin  evlerinde
kullandiklar1 araglarin basinda “televizyon” ve “akilli telefon” geldigini tespit
etmistir. Benzer sekilde Cakir ve Oktay (2013)’in 6gretmenlerin teknolojiye karsi
tutumlari, derslerinde teknoloji kullanimlarini arastirdiklar1 ¢calismada 6gretmenlerin
yasamlarinda sosyal iletisim aglarim1 kullandiklar1 belirlenmistir. Arastirma
bulgularint destekler nitelikte GOk, Turan ve Oyman (2011) okul 06ncesi
O0gretmenlerinin bilisim teknolojilerini kullanma durumlarina iligkin goriislerini
incelemek tizere yaptiklar1 calismada 6gretmenlerin bilisim teknolojilerini kisisel
amagla kullandiklarint tespit etmislerdir. Okul oOncesi o6gretmenlerinin kisisel
yasamlarinda ve smif ortamlarinda dijital teknolojilere yonelik goriislerinin

incelendigi calismada Ogretmenlerin kisisel yasamlarinda dijital teknolojileri
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benimsedikleri ve aktif kullandiklar1 tespit edilmistir (Aldhafeeri, Palaiologou ve

Folorunsho, 2016). Bu bulgular arastirma sonuglarini destekler niteliktedir.

Ogretmenlerin 6zel yasamlarinda dijital oyun oynama aliskanliklarinin
olmadig1 ve 6gretmenlerin dijital teknolojiyi oyun oynama amaciyla kullanmadiklar
goriilmektedir. Cakir Babayigit (2014) egitim amaclh bilgisayar oyunlarinin okul
oncesi egitimde kullanimina yonelik 6gretmen goriislerini incelemeyi amacladig:
calismada 6gretmenlerin giinliik hayatlarinda hig¢ bilgisayar oyunu oynamadiklar1 ve
bu aligkanliklarmin sinif igindeki etkinliklerde de devam ettigi icin bu konuda

olumsuz tutum sergiledikleri belirlenmistir.

Ogretmenlerin  6zel yasamlarinda &zellikle pandemi kosullarinda dijital
teknolojiler ile internete bilgi ve egitim amaciyla erisim sagladiklar1 belirlenmistir.
Bunun aksine Oner (2020) yaptig1 calismada dgretmenlerin interneti en fazla haber,

aligveris, oyun ve etkinlik arastirma amactyla kullandiklar1 sonucuna ulagmastir.

Ogretmenlerin 6zel yasamlarinda dijital cihazlar kullanma konusunda olumlu
bir tutum sergiledikleri belirlenmistir. Aldhafeeri, Palaiologou ve Folorunsho (2016)
okul Oncesi Ogretmenlerinin 6zel yasamlarinda ve simif ortamlarinda dijital
teknolojilere yonelik tutum ve goriislerini incelemeyi amagladigi calismalarinda
ogretmenlerin 6zel yagamlarinda dijital teknolojileri kullanmay1 benimsedikleri ve bu
teknolojilerin giinliik hayatlarin1 kolaylastirdiklar1 sonucuna ulasilmistir. Bu bulgular

arastirma sonucunu destekler niteliktedir.

Ogretmenlerin 6zel yasamlarinda dijital cihazlarla ilgili teknik sorunlara karsi
olumsuz bir tutum sergiledikleri belirlenmistir. Kog¢ (2014) okul oncesi
ogretmenlerinin teknoloji kullanimina iligkin tutumlarini incelemeyi amacladig:
calismada bazi 6gretmenlerin teknik bilgi ve beceri eksikliklerinden dolay: teknoloji
kullanimi konusunda olumsuz tutumlara sahip olduklari belirlenmistir. Bunun aksine
Aldhafeeri, Palaiologou ve Folorunsho (2016) yaptiklar1 ¢alismada 6gretmenlerin
dijital cihazlarla ilgili herhangi bir sorunla karsilastiklarinda bunu yardim almadan

¢ozebileceklerini ifade ettikleri tespit edilmistir.
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5.1.2. Okul Oncesi Ogretmenlerinin Sinif Ortaminda Dijital Teknolojileri

Kullanimlarina Yonelik Sonuclar

Bu boéliimde okul dncesi 6gretmenlerinin siif ortaminda dijital teknolojileri

kullanimlarina iliskin goriisleri incelenmistir.

Aragtirmanin sonucu olarak Ogretmenlerin smiflarinin ¢esitli nedenlerden
dolay1 dijital teknolojiler bakimindan tam donanimli olmadigr belirlenmistir.
Ismailoglu ve Yilmaz (2019) tarafindan okul 6ncesi egitim kurumuna devam eden
Alfa nesli cocuklarinin ve Ogretmenlerinin sinifta teknoloji kullanimina iliskin
goriislerinin belirlenmesi amaclanan c¢alismada okulun maddi agindan yetersizligi
sebebiyle siniflarda akilli tahta ve sistemlere iliskin herhangi bir donanimin
olmadigini tespit etmislerdir. Benzer sekilde Gok, Turan ve Oyman (2011) yaptiklar
calismada Ogretmenlerin bazilar1 bilisim teknolojilerini materyal yetersizliginden
dolay kullanamadiklarini ifade etmislerdir. Kuzgun ve Ozding (2017)’in yaptiklari
calismada ise Ogretmenlerin ¢ogu okullarinin minimum diizeyde teknolojik arag
gere¢ sagladigim1 ve bu durumun teknolojileri sinifta kullanma durumlarina etki
ettigini belirttikleri saptanmistir. Ayrica bir diger ¢alismada egitim ortamlarinin
uygun teknolojilerle donatilmasi gerektigi disiincesine ulagilmistir (Kara ve

Cagiltay, 2017). Bu bulgular arastirma sonuglar ile ortiismektedir.

Aragtirmada O6gretmenlerin simiflarinda dijital teknolojileri giinliik olarak
kullanmay1 tercih ettikleri belirlenmistir. Benzer sekilde Simsar ve Kadim (2017)’in
okul 6ncesi 6gretmenlerin bilisim teknolojilerini kullanma durumlarini belirlemek ve
bu durumun 6gretim faaliyetlerine etkisini incelemek amagli yaptiklart ¢alismada
ogretmenlerin ¢ogunlugunun smnif ortaminda bilisim teknolojilerini aktif olarak
kullandiklar1 belirlenmistir. Arastirmanin  bulgulartyla benzer bicimde Aksoy
(2021)’in yapmis oldugu caligmada o6gretmenlerin biiylik ¢ogunlugu okul Oncesi
donemdeki ¢ocuklarin egitiminde teknolojik araglarin kullanilmas: gerektigini ifade
etmisglerdir. Bir diger ¢alismada Cakir ve Oktay (2013) o6gretmenlerin teknolojiye
karst tutumlart ve derslerinde teknoloji kullanimlarini incelemeleri sonucu
ogretmenlerin smif i¢inde teknoloji kullanimlarmin yiiksek diizeyde oldugu
belirlenmistir. Halmatov, Akcay ve Ekin (2017) okul 6ncesi 6gretmenlerinin egitim
ortamlarinda kullanilan teknolojik araclarin  kullanom amaclarina  yonelik

diisiincelerini  belirlemek iizere yaptiklar1 c¢aligmada Ogretmenlerin teknolojik
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materyalleri sinifta kullanma konusunda olumlu diisiincelere sahip olduklarini tespit

etmislerdir. Bahsedilen bulgular arastirma sonuglarini destekler niteliktedir.

Arastirmanin bir diger sonucuna bakilirsa Ogretmenler siniflarinda dijital
teknolojileri egitsel amaglarla kullanmaktadir. Bu sonucu destekler nitelikte
Veziroglu Celik vd. (2018)’in okul 6ncesi 6gretmenlerinin egitimde teknolojiyi ve
medyay1 ne sekilde kullandigini belirlemek ic¢in yaptiklar1 ¢aligmada okul oncesi
O0gretmenlerinin teknolojiyi ihtiya¢ duyulan etkinliklerde egitimsel amaglarla
kullandiklar1 belirlenmistir. Pila, Blackwell, Lauricella ve Wartella (2019) tarafindan
erken ¢ocukluk egitiminde teknoloji erisim ve kullanim durumlarinin incelendigi
raporda oOgretmenlerin egitim amaciyla g¢esitli teknolojileri kullanarak vakit
gecirdikleri sonucuna ulagilmistir. Bir diger ¢alismada Kagan ve Kimzan (2017)
calismaya katilan bir¢ok Ogretmenin egitim Ogretim amaciyla teknolojiden
faydalandigini tespit etmiglerdir. Ek olarak bagka bir ¢alismada 6gretmenler egitim
hedeflerini gerceklestirmek amaciyla kullandiklarini belirtmislerdir (Kara ve
Cagiltay, 2017). Bu bulgularin aksine Aldhafeeri, Palaiologou ve Folorunsho (2016)
yaptiklart ¢aligmada 6gretmenlerin, siniflarda dijital teknolojilerin mevcut olmasina

ragmen egitim amacl kullanmadiklart géze ¢carpmaktadir.

Elde edilen sonuglara gore oOgretmenler siniflarinda dijital teknolojileri
cocuklarin oyunlarii1 kolaylagtirma amaciyla kullanmamaktadir. Aldhafeeri,
Palaiologou ve Folorunsho (2016)’nun okul Oncesi Ogretmenlerinin Kkigisel
yasamlarinda ve smif ortamlarinda dijital teknolojilere yonelik goriisleri incelemeyi
amagladiklart ¢alismanin sonucuna gore Ogretmenler ¢ocuklarin oyunlarin
kolaylagtirmak i¢in dijital teknolojileri kullanmamaktadir. Bu bulgular arastirma
sonucuyla uyum igerisindedir. Bunun aksine Kuzgun ve Ozding (2017)’nin yaptiklari
calismada Ogretmenlerin teknolojiyi ¢ogunlukla konuyu destekleme, Ogrenciyi
giidileme amaciyla kullandiklar1 belirlenmistir. Ayrica arastirma bulgularina gore
ogretmenlerin giinliik yagamlarinda dijital oyun oynama aligkanliklarinin olmadigi ve
dijital teknolojileri oyun oynamak amaciyla kullanmadiklar1 diistintliirse

ogretmenlerin bu aligkanliklarini sinif ortaminda da devam ettirdikleri sdylenebilir.

Elde edilen sonuglara bakildiginda 6gretmenler siniflarinda dijital cihazlari
kullanma konusunda olumlu diisiincelere sahiptir. Arastirmanin bulgulariyla benzer
bicimde okul Oncesi O0gretmenleri okul Oncesi donemdeki c¢ocuklarin egitiminde
teknoloji kullanimi1 konusunda olumlu diisiincelere sahiptir (Tsitouridou ve Vryzas,
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2004; Gok, Turan ve Oyman, 2011; Cakir ve Oktay, 2013; Kog, 2014; Wang ve Zhu,
2014; Kara ve Cagiltay, 2017; Pila vd., 2019; Oner, 2020; Aksoy, 2021).

Arastirma sonucunda 6gretmenler dijital cihazlarin ¢cocuklarin 6grenmelerini,
dil gelisimlerini, fiziksel gelisimlerini, yaraticiliklarin1 ve okuma yazma becerilerini
destekledigini diisiiniirken sosyal gelisimlerini desteklemedigini diistinmektedir.
Arastirma bulgularin1 destekler nitelikte Wang ve Zhu (2014) okul Oncesi
Ogretmenlerinin egitim teknolojileri konusundaki farkindaligin1 ve bu teknolojileri
egitim siirecinde kullaniminin incelenmesini amacgladiklar1 ¢calismada 6gretmenlerin
egitimde kullandiklar1 teknolojilerin ¢ocuklarin &grenmeye olan ilgilerini tesvik
ettigini, Ogretimde verimliligi sagladigini ifade ettikleri belirlenmistir. Aksoy
(2021)y’in yapmis oldugu calismada ise okul oOncesi Ogretmenleri teknoloji ile
egitimin c¢ocuklarin dil ve biligsel gelisimine olumlu etki goésterecegini, sosyal ve
duygusal gelisimine ise olumsuz etki gosterecegini belirtmislerdir. Halmatov, Ak¢ay
ve Ekin (2017)’in yapmis olduklar1 ¢alismada teknolojik materyallerin kullaniminin
cocuklarda gorsel algi ve zihinsel gelisimleri iizerinde olumlu etkiler gosterdigi,
sosyal gelisimleri ve saglik agisindan ise olumsuz etkiler gosterdigi belirlenmistir.
flis (2006) ¢alismasinda okul 6ncesi dénemde yiiriitiilen bilgisayar destekli derslerin
cocuklar iizerinde cesitli faydalarinin oldugunu fakat sosyallesme agisindan olumsuz
etki yarattigin1 tespit etmistir. Ayrica Wood ve digerlerinin (2008) yaptiklari
calismada oOgretmenler bilgisayarlarin c¢ok kii¢iik c¢ocuklarin sosyal gelisimleri
tizerinde tehdit olusturabilecegini savunmuslardir. Bu bulgular arastirma

sonuglartyla uyum gostermektedir.

5.2. Okul Oncesi Egitime Devam Eden Cocuklarin Ev Ortaminda Dijital

Teknolojileri Kullanimlarma Yonelik Sonugclar

Bu boliimde okul 6ncesi egitime devam eden ¢ocuklarin ev ortaminda dijital

teknolojileri kullanimlarina iligkin ailelerin goriisleri incelenmistir.

Aragstirma sonuglarina gore ailelerin evlerinde dijital teknolojiler bakimindan
en yaygin bulunan araglarin akilli telefon, televizyon, tablet ve diziistii bilgisayar
oldugu belirlenmistir. Yapilan arastirmalarda ¢ocuklarin evlerinde en fazla bulunan
dijital araglarin televizyon ve cep telefonu oldugu belirlenmistir (Yazict ve Genger,
2016; Aral ve Dogan Keskin, 2018; Durmus ve Oviir, 2021). Giingor, Giilay

Ogelman, Erten Sarikaya ve Koriik¢li (2020) okul 6ncesi donem ¢ocuklarin
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teknolojik araglar hakkindaki bakis agilarint ve kullanim aliskanliklarini inceledikleri
calismada g¢ocuklarin ¢cogunun evinde bilgisayar, tablet bilgisayar, akilli telefon;
tamaminin evinde ise televizyon bulundugu tespit edilmistir. Aldhafeeri ve
Palaiologou (2016) yaptiklar1 ¢alismada 3-6 yas arasi1 ¢ocuklarin evlerinin teknolojik

anlamda donanimli oldugu belirlenmistir.

Arastirma sonuglar1 ¢ocuklarin odalarinda smirli sayida dijital araglarin
bulundugunu gostermektedir. Yasaci ve Mustafaoglu (2020) Alfa kusagi ¢ocuklarda
dijital teknoloji karsisindaki gegirdikleri siire ile uyku siiresi arasindaki iliskiyi
incelemeyi amagladiklar1 ¢alismada c¢ocuklarin ¢ogunlugunun kendilerine ait
odalarinda teknolojik alet bulunmadigi belirlenmistir. Bu ¢alismalar1 destekler
nitelikte Amerikan Pediatri Akademisi (AAP) (2011) c¢ocuklarin odalarinda

teknolojik araglarin bulunmamasini 6nermektedir.

Arastirma sonuclarina gore ¢ocuklarin yaridan fazlasinin televizyonu bir
yetiskin  gozetiminde kullaniminin tercih edildigi belirlenmistir. Akkus ve
digerlerinin (2015) yaptiklar1 ¢alismada g¢ocuklarin %31°inin televizyonu tercihen tek
basina izledigi, %25,8’inin annesiyle izlemeyi tercihte bulundugu belirlenmistir.
Tsitouridou ve Vryzas (2004) calismalarinda bazi teknolojilerin bir yetiskin
rehberliginde kullaniminin ¢ocuklarin gelisimine yardimct olabilecegi goriilmiistiir.
Bu sonucu destekler nitelikte Giindogdu ve arkadaslarinin (2016) yaptiklart
calismada cocuklarin teknolojik araglar1 kullanirken ebeveynlerin eslik etmesinin
cesitli olumlu etkilerinin olacagi belirtilmistir. Amerikan Pediatri Akademisi (2011)
de c¢ocuklarin teknolojik araglari bir yetiskin gdzetiminde kullanmalarim
onermektedir. Bu oneriyi destekler nitelikte Kuzgun ve Ozding (2017)’in yaptiklari
calismada Ogretmenler teknoloji kullaniminin yetiskin gdzetiminde olmasi
gerektigini ifade etmislerdir. Fakat literatiirde yapilan bazi ¢alismalarda ¢ocuklarin
cogunlugunun tablet bilgisayarlari, bilgisayarlar1 ve akilli telefonu tek basina
kullandig1 tespit edilmistir (Ilis, 2006; Aldhafeeri ve Palaiologou 2016; Ozyiirek,
2018; Giilay Ogelman vd., 2020).

Arastirma sonuglarina goére evlerde daha yaygin bulunan televizyon ile
cocuklarin yaridan fazlasimnin 1-2 saat araliginda vakit gecirdikleri bunun yani sira
akilli telefon, tablet, internet gibi cesitli teknolojilerle de zaman harcadiklar
belirlenmistir. Akkus ve digerlerinin (2015) okul 6ncesi donemdeki cocuklarin

televizyon izleme aliskanliklar1 incelenmesini amagcladiklar1 ¢alismada Orneklemde
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yer alan cocuklarin televizyon izleme siiresi giinliik 2 saat olarak belirlenmistir.
Ayrica cocuklarin bilgisayar, cep telefonu, tablet gibi diger teknolojik araclarla da
vakit gecirdikleri saptanmistir. Aral ve Dogan Keskin (2018)’in 0-6 yas doneminde
teknolojik alet kullanimiin ebeveyn gorisleri ele alinarak incelenmesi amaglanan
calismada 0-6 yas arasindaki ¢ocuklarin ¢ogunlugu televizyon izlemekte, yariya
yakini da telefon ve tablet gibi araglar1 kullanmaktadir. Cakar (2019)’1n okul 6ncesi
egitime devam eden 5-6 yas cocuklarin teknoloji kullanimlarinin, ebeveynlerinin
teknolojik arag¢ kullanim sikliklarmin incelendigi ¢alismada ¢ocuklarin ¢ogunlugunun
televizyon izledigi goriilmektedir. Cocuklarin televizyon izleme siireleri agisindan
incelendiginde de gilinde ortalama 1-2 saat televizyon izledigi saptanmuistir.
Gilindogdu ve digerleri (2016)’nin okul oOncesi ¢ocuklarda medya kullanimini
incelemeyi amagladigi ¢alismada 7 yas alti ¢ocuklarn en fazla kullandiklart
teknolojik araglar televizyon ve bilgisayardir. Yengil, Doner Giiner ve Topakkaya
(2019) okul oncesi ¢ocuklarin ve ebeveynlerinin teknolojik cihaz kullanim sikligini
ortaya koymayir amagladiklar1 calismada c¢ocuklarin sik kullandigi teknolojik

araglardan birinin de televizyon oldugu tespit edilmistir.

Burnett (2010) ¢ocuklarin ev yasamlarinda dijital teknolojiler ile mesgul
olduklarini ve bu teknolojilerin birer kaynak gdrevi gordiiklerini tespit etmistir. Akin
(2019) okul oncesi egitim kurumlarinda egitim goren g¢ocuklarin bilgi iletisim
teknolojileri kullanimina etki eden faktorleri belirlemek {izere yaptigi ¢alismada
cocuklarin bilgi iletisim teknolojileri ile gecirdikleri siiregleri incelediginde
cocuklarin televizyon karsisinda ¢ok fazla vakit gecirdikleri belirlenmistir. Ayrica
televizyonun kolay ulasilabilir olmas1 ¢ocuklarin televizyon izleme oranini arttirdigi
disiiniilmektedir (Akin, 2019). Bu bulgular arastirma sonuglarimi destekler

niteliktedir.

Arastirma sonuglarina bakildiginda c¢ocuklarin ipad/ tablet/ akilli telefon,
internet ve diziisti bilgisayar gibi dijital teknolojileri o6dev/egitim amaciyla
kullandiklar1 belirlenmistir. Ates ve Saltali (2019) yaptiklar1 ¢calismada okul 6ncesi
donem ¢ocuklarinin bazilarmin cep telefonu ve tableti egitimsel ve sanatsal
amaglarla kullandiklar1 tespit edilmistir. Ek olarak ailelerin de ¢ocuklarini egitim
amaciyla dijital teknolojilere yonlendirdikleri goriilmektedir. Aldhafeeri ve
Palaiologou (2016)’nin yaptiklart ¢alismada 3-6 yas arasi c¢ocuklari olan

ebeveynlerin, dijital teknolojileri egitim araci olarak tanimladiklari belirlenmistir.
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Arastirma sonucuna gore ¢ocuklarin internet, televizyon ve ipad/tablet/akill
telefon gibi teknolojileri oyun oynama amaciyla tercih ettikleri goriilmektedir. Akin
(2019)’un yaptig1 ¢alismada cocuklarin bilgi iletisim teknolojilerini oyun oynama
amaciyla kullandiklar1 belirlenmistir. Aral ve Dogan Keskin (2018)’in yaptiklari
calismada 0-6 yas arasindaki ¢ocuklar; cep telefonu, tablet ve bilgisayari dijital oyun
oynama amactyla da kullanmaktadir. Gilingor, Giilay Ogelman, Erten Sarikaya ve
Koriik¢li (2020)’niin yaptiklar calismada ¢ocuklar taginabilir ve tablet bilgisayarlarla

ve akilli telefonlarla ilk sirada “oyun oynadiklar1” belirlenmistir.

Arastirma sonucuna gore ¢ocuklarin bilgiye erisim saglama amaciyla dijital
teknolojileri kaynak olarak kullandiklari tespit edilmistir. Ates ve Saltali (2019)’a
gore dijital teknolojilerin egitimsel bir kaynak olarak kabul edilmesi gerekmektedir.
Bu diisiinceyi destekler nitelikte Aldhafeeri ve Palaiologou (2016) 3-6 yas arasi
cocuklarin dijital teknoloji kullanimlarmni inceledikleri ¢alismada g¢ocuklar ve aileleri
Ogrenimi  ve egitimi desteklemek i¢in dijital teknolojilerin  kullanimin

desteklemektedir.

Arastirma bir diger sonucuna gore ailelerin, bazi dijital araglarin cocuklarinin
O6grenmesine yardimei oldugunu ifade ettikleri diger yandan ailelerin dijital araclarin
zararlart konusunda farkindaliklarinin oldugu belirlenmistir.  Bulut (2018) okul
oncesi Ogrencilerinin teknoloji kullanimlarint inceledigi arastirmada ebeveynler,
teknoloji kullaniminin ¢ocuklarinin 6grenmelerini kolaylastirdigini ifade etmislerdir.
Yal¢in ve Erden (2018) yaptiklart ¢alismada dijital cihazlar aracilifiyla ¢ocuklarin;
cesitli kavramlart 6grendigi, zihinsel becerilerini gelistirdigi, yargilama giiciini
arttirdig1 ve dil becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasilmistir. Zehir ve digerlerinin
(2019) yaptiklar1 ¢aligmada 6rneklemde yer alan bazi ebeveynlerin, ¢cocuklarin dijital
ortamlarda karsilasabilecekleri olumsuzluklarin farkinda olmadig: tespit edilmistir.
Bu tespite gore cocuklar teknolojik araglarin zararlarindan korunmak i¢in aile ve

okul ortaminda bu konuda desteklenmelidir.

Arastirma sonucuna gore ¢ocuklar dijital cihazlar1 oyun, eglence, internete
erisim, video izleme, miizik dinleme gibi faaliyetler icin kullanmaktadir. Ates ve
Saltal1 (2019) yaptiklar1 calismada okul 6ncesi donem g¢ocuklarinin cep telefonu ve
tableti en ¢cok oyun oynama ve eglence amaciyla kullandiklar1 belirlenmistir. Bu
bulgularla benzer sekilde yapilan bazi calismalarda ¢cocuklarin akilli telefon, tablet ve

bilgisayar gibi akilli cihazlar1 genellikle oyun oynama ve ¢izgi film izleme amaciyla
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kullandiklart tespit edilmistir (Salc1, Karakaya ve Tatliesme, 2018; Kadan ve Aral,
2020).

Arastirma sonucuna gore c¢ocuklar dijital teknolojiler ile erken yaslarda
tanigmiglardir. Aral ve Dogan Keskin (2018)’in yaptiklar1 arastirmanin sonuglarina
gore 0-6 yas arasindaki cocuklarin televizyonla c¢ogunlukla 12 aylikken, cep
telefonuyla 12-23 aylar arasinda, bilgisayar ve tabletle 24-35 aylar arasinda
tanistiklar1 goriilmektedir. Yapilan caligmalarda c¢ocuklarin ¢ok erken yaslarda
teknolojik aletlerle tanistiklar1 ve bu aletleri kullanmaya basladiklar1 goriilmektedir
(Giindogdu vd., 2016; Giinii¢ ve Atli, 2018; Yengil vd., 2019; Durmus ve Oviir,
2021). Bu bulgular arastirma sonuglari ile uyum gostermektedir. Pila ve digerlerinin
(2019) yaptiklar1 ¢alismada egitimciler, gocuklara teknolojinin daha erken yaslarda
tanitilmas1 gerektigini belirtmislerdir. Fakat Amerikan Pediatri Akademisi (AAP)
(2011), 2 vyasmndan kiigiik c¢ocuklarin teknolojik araglardan uzak tutulmasini

Onermektedir.
5.3. Oneriler

Bu bdliimde arastirmanin bulgularina dayali olarak ulasilan sonugclara iligkin

Ogretmenlere, ailelere ve aragtirmacilara yonelik dneriler sunulmustur.
5.3.1. Ogretmenlere Yonelik Oneriler

1. Ogretmenler; egitim teknolojileri ve bu teknolojileri kullanma becerileri,
dijital okuryazarlik becerileri, dijital doniisiim vb. konularda ¢esitli egitimlere
katilabilir.

2. Bu caligmada Ogretmenlerin dijital cihazlarla ilgili teknik sorunlara karsi
olumsuz bir tutum sergiledikleri belirlenmistir. Ogretmenler, dijital
teknolojilerle ilgili karsilagabilecekleri olas1 teknik sorunlar1 hizli ve etkin bir
sekilde c¢ozlimleyebilmek i¢in bu konuda uygulamalar yaparak kendilerini
gelistirebilir.

3. Ogretmenler simf ortaminda dijital teknolojileri kullanirken grencilere rol
model olabilir, yanlis uygulamalarin Online ge¢mek i¢in onlara yol
gostericilik yapabilir.

4. Ogretmenler c¢ocuklarm ev ortaminda da teknoloji kullanimlarinda

maksimum fayda saglayabilmeleri adina aileler ile isbirligi yapabilir ve

aileleri bu konuda bilgilendirebilir.
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5.3.2. Ailelere Yonelik Oneriler

. Aileler; giin igerisinde ¢ocuklarimin gesitli teknolojileri ne kadar siire ile
kimle kullandigini, ne amagla ve ne siklikla kullandigini denetleyebilir.

. Aileler oncelikle teknoloji kullannmi konusunda kendi davranislarini
diizenleyebilir, ¢ocuklarinin gelisimlerini destekleyici iceriklerle yetiskin
gdzetiminde vakit gegirmelerine ortam hazirlayabilir.

. Aileler dijital teknolojilerin kullanimi1 hususunda g¢ocuklarinin 6gretmenleri
ile isbirligi yapabilir, okul bilinyesinde ya da ¢esitli kurumlarda yapilacak

egitimlere katilim saglamaya 6zen gosterebilir.
5.3.3. Arastirmacilara Yénelik Oneriler

Bu calismada Balikesir ilinde, okul 6ncesi egitime devam eden cocuklarin
aileleri ve okul Oncesi Ogretmenleri ile gerceklestirilmistir. Arastirmacilar
tarafindan calisma, farkli branslardaki 6gretmenlerle, farkli yas grubundaki
cocuklarin aileleriyle ve farkli illerde ikamet eden daha biiylik 6rneklem
gruplariyla tekrarlanarak elden edilen sonuglar karsilastirilabilir.

Bu calisma devlete bagli anaokullar1 ve anasiniflarinda egitimlerine devam
eden c¢ocuklarin aileleri ve bu okullarda goérev yapan Ogretmenlerle
yuritilmistir. Arastirmacilar 6zel okullarda konuyla ilgili calismalar
yapabilir.

. Arastirmacilar dijital teknolojilerin kullanimu ile ilgili gelistirilmis ¢esitli veri

araclarini kullanarak bu konuda fakli degiskenlerin etkisini inceleyebilir.
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EK2: Ogretmenlerin Erken Cocukluk Egitiminde Dijital Teknolojilerin
Roliine Yonelik Egilimleri Anketi

ONAM FORMU

COCUGU OKUL ONCES! EGITIME DEVAM EDEN AILELERIN VE OKUL ONCESI
OGRETMENLERININ DUITAL OKURYAZARLIK DUZEYLERININ BELIRLENMES]

Sayimn §fretmenim,

Sizi Balikesir Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiistt Okul Oncesi Eitimi Yitksek Lisans Tezi
araghirmas: kapsamunda yukanda adi yazih aragtirmaya katilmaya davet ediyoruz. Bu galigma
tez damgman Dr. Opr.Uys. Kazum BIBER ybnetiminde Yiiksek Lisans djirencisi Ayse Nur
KAYIS tarafindan yiiriititlmektedir. Asafidaki bilgileri litfen dikkatlice okuyunuz, sorulanmz
olursa sorunuz ve agik yamtlar isteyiniz.

Bu aragtrmenn amacit, gocupu okul dncesi egitime devam eden ailelerin ve okul Sncesi
Sgretmenlerinin dijital okuryazathik dilzeylerini belirlemektir .

Bu aragtrmada yer almak sizin istefinize baghdir. Bu aragtmanin sonuglan bilimsel
amaglarla “kullailacaktir. Sizden elde edilen tiim bilgiler gizli tutulacak, aragtirma
yaynlandiiinda kimlik bilgileriniz gizlilijini koruyacaktr.

Yukanda yer alan ve aragtirmaya baslanmadan dnce goniillilere verilmesi gereken bilgileri

iceren- metni -okudum. Eksik kaldifin- dil§iindiiim konularda sorulanmu aragtrmacilara - - ———
sordum ve doyurucu yamtlar aldim. Bu kosullar altinda, aragtirma kapsaminda elde edilen

sahsima ait bilgilerin bilimsel amaglarla kullamlmasiny, gizlilik kurallanna uyulmak kaydiyla

sunulmasi ve yaymnlanmasin, higbir baski ve zorlama altinda kalmaksizin, kendi &zgiir

irademle kabul ettifimi beyan ederim.

Imza

Ad- Soyad

88



Bu anket siz Ofretmenlerin, Erken Coenlduk Egitiminde Dijital C“lﬂllmtl Roliine Yinelik
Egilimlerinizi belirlemek igin ve ne amagla kullandifmzi araghrmak igin hazilanmugqyr,
Ankette 17 soru yer almaktadwr. Verdiginiz cevaplar gizli tutulacak, yalmzea araghrma igin
Jallanilacak, bireysel bilgileriniz. kimse ile paylagimayacaktir. Bu nedenle ankete admm,
soyadimiza ve adresinizi yazmaymz. Uygun gormemeniz halinde ankete katilmayabilir ya da
anketi cevaplandirmayi sonlandirabilirsiniz.

Zaman aywdifinz, igten cevaplanmzla araghrmaya ve olast sorunlann g¢bziimiine katl
verdiginiz iin tegekkiir ederiz.

1. Simifimda §u yagta ¢ocuklar var:

0 0-18 aylik 018 -24 ayhk 0 24-36 aylik
0 36- 48 ayhk 048-60 aylik 060-72 aylik
2. Simfinrzda kag ¢ocuk var?

3. Oprenim durumum

OUniversite mezunu OLise mezunu Diger (Agiklaymiz):
4. Kag yildir okul Sncesi gretmeni olarak ¢aligryorsunuz?

00-5 yil 06-10y1l,. . . 011-15 yl
01620yl D20 yildan daha fazla

5. Yagim;

020-25 026-30 031-35
03640 0 41-45 0 46-50
051-55 055 ten fazla

6. Ozel hayatimda kullandiklanm

Televizyon

Dvd

Dvd oyunlan

Oyun konsollan(playstation, Xbox,
vb)

Masaiistil bilgisayar

Bilgisayar oyunlan =
Dizist bilgisayar
Tabletler

Akilh telefon
Dijitel kamera —

v “\

89

v
Esyalar Her zaman | Sikhkla | Bazen [ Nadiren Hig Oh

Radyo O/“

» e
Diger dijital araglar (Ittfen belirtin) 7% 1O\



7. Ozel hayatimda dijital araglar bu amaglar dojgrultusunda kullanyorum

Maddeler

Her | Sikhikla [ Ara

zaman

sira

Nadir

Asla

Bu aktivite
Igin kullamlan
cihaz (liitfen
en gok
kullandiiniz
cihazi yaziniz)

Miizik indirmek ve dinlemek

Eglence igin infernete erigim

Bilgi i¢in intemete erigim

Exitim amach internete erigim

Televizyon izleme

Film / program indirme ve izlemé

Sosyal medya (Facebook, twitter)

Bilgisayarda / diziistil bilgisayarda oyun
oynamak

Ceyvrimici oyunlar oynama

Uygulamealar indirme

Uygulamealarla oynama

Dijital videolar olugturulmasi

Dijital fotograflan kullanma

Mesajlagma ;

Cevrimici gazete / dergi okuma

Blog olusturma/ yazma

Diger
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8. Liitfen asagidaki beyanlan degerlendirin

0.Gorilgiim yok 1 Kesinlikle katiliyorum
2 Katihiyorum 3 Kismen katiliyorum
4 Kismen katilmiyorum 5 Katilmryorum
6.Kesinlikle katilmiyorum 7Ne kauhyom ne de katilmyorum
Ifadeler Degerlendirme
Dijital cihazlar hayatim1 degistirdi
Dijital cihazlar hayatimi iyilegtirdi
Dijital cihazlar hayatim gelistirdi

Dijital cihazlar hayatimin merkezindedir

Dijital cihazlar hayatim kolaylastmyor

Dijital cihazlan kullanmak iin yeterli bilgi ve beceriye sahip oldugumu
dilsilniiyorum )

Dijital cihazlan giinlitk hayatima entegre etmek igin yeterli bilgiye sahibim

Dijital cihazlan kullanma konusunda kendime gilveniyorum

Dijital cihazlari kullanma konusunda yetkin oldugumu disiiniiyorum

Dijital cihazlarla ilgili teknik sorunlarla baga gikmak igin yeterli bilgiye sahip
oldupumu dilsiiniiyorum

Dijital cibazlarla ilgili teknik sorunlari ¢5zme konusunda kendime gilveniyorum

Dijital cihazlarla ilgili sorunlarla baga gikma konusunda eksiklerim oldugunu
dilstinilyorum T

Gilnliik hayatimda problemleri ¢ozmek igin dijital cihazlar kullantyorum

Dijital cihazlan degjgtirme/yikseltme konusunda kéndime gilveniyorum

Dijital cihazlan kullanirken hayal kinkhifina ugramus hissediyorum

Dijital cihazlan depjstirirken hayal kankliina uframus hissediyorum

Giiniimitzde dijital cihazlar hayatin bir parcasi

Giniimizde dijital cihazlar hayatimizin nemli bir pargast

Gindmilzde dijital cihazlar olmadan hayat diisinemiyorum

Dijital cibazlanin giinlik hayatmdaki nemine deger veriyorum

Dijital cihazlar hakkinda bir seyler 6grenmek igin inisiyatif aliyorum

Dijital cihazlarla ilgili her seyden haberdar olmak igin inisiyatif aliyorum

Dijital cihazlardaki gelismelere ayak uyduruyorum
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9. Simfimda agafndakiler var
OTelevizyon oyunlan

D Televizyon

ODvd oyunlan
Dipad/ Dijital tablet (sadece 1)
O fpad/ Dijital tabletler (3ten fazla)

ODijital fotograf makinesi
ODijital radyo
DEgitim amagh olarak indirilen uygulamalar

OMasaiistil bilgisayar

0Cd galar

ODiger dijital cihazlar (liitfen belirtiniz):

ODjjital video kamera

10. Simfimda aga@idakilerden birini kullaniyorum

ODvd

DOMasaiistil bilgisayar oyunlar
O fpad/ Dijital tabletler (2 den fazla)

Dinternet erigimi
DEgitim amagh kullanilan uygulamalar

0 Ipad/ Dijital tabletler (simfimdaki biitiin gocuklar igin)
Ointeraktif beyaz tahta

Madde

Gnlok

Haftada
2-3kez

Haftada 2
kereden az

Okullar

agikken
genellikle

Okullar
agikken
bazen

Okullar

nadir

Ash

Emin
depilim

Uygulanamaz

lelevizyon

lelevizyon seti
yyunlan

VD

JVD oyunlan

asaiistii bilgisayar

Viasafistil bilgisayar
yyunlarn

Pad(sadece 1)

Pad/tablet (2'den
azla)

Pad/tablet (3’ten
azla)

Pad/tablet
‘simufimdaki biitlin
socuklar igin)

Jijital fotograf
nakinesi

Jijital video kamera

‘nteraktif beyaz tahta

Dijital radyo

_D galar

nternet erigimi

Zgitim amagh
1ypulama indirme

gitim amagh
1ygulama kullanma

Siger dijital cihazlar
Tatfen belirtiniz):
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11. Asagidakileri stufimda egitsel amaglar igin kullantyorum

Madde

Her
zaman

Siklikla

Bazen

Nadir

Asla

Bunlari smifta
kullanman1za izin
verilmiyor

Uygulanamaz

Onlan gelecekte
kullanmak
niyetindeyim

Televizyon

Televizyon
seti oyunlan

DVD

DVD
oyunlar

Masailst
bilgisayar

Masailistit
| bilgisayar
oyunlari

iPad(sadece

1)

iPad/tablet
(2'den fazla)

iPad/tablet
(3'ten fazla)

iPad/tablet
(smufimdaki
biitln
gocuklar
icin)

Dijital
fotograf
makinesi

Dijital video
kamera

[nteraktif
beyaz tahta

Dijital radyo

CD galar

Internet
erigimi

Egitim
amaglt
uygulama
indirme

Egitim
amaght
uygulama
kullanma

DiZer dijital
cihezlar
(lutfen
belirtiniz):
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12. Asafdakilerden birini simfimda gocullarin oyununu kolaylagtirmak igin kullaniyorum

Madde

Her

Zaman

Siklikla

Bazen

Nadir

Asla

Bunlan siifia
kullanmamza
verilmiyor

Uygulanamaz

Onlan
gelecekte
kullanmak
niyetindeyim

“elevizyon

“elevizyon seti
wunlan

VD

VD oyunlan

Jasailstil bilgisayar

Jasaiistii bilgisayar
nunlan

Pad(sadece 1)

Pad/tablet (2’den
azla)

Pad/tablet (3'ten
2zla)

Pad/tablet
sinifimdaki biitiin
:ocuklar igin)

Jijital fotograf
nakinesi

Dijital video kamera

nteraktif beyaz tahta

Jijital radyo

2D galar

nternet erigimi

Jygulamaindirme

Jygulamakullanma

Jiger dijital cihazlar
!Gtfen belirtiniz)

94




13. Agaprdakilerden birini okul Sncesi cgitim progrann igerisinde kullaniyoram

Madde

Her
zaman

Sikhkla

Bazen

Nadir

Asla

Bunlan simfla
kullanmaniza
izin verilmiyor

Uygulanamaz

Onlan
gelecekte
kullanmak
niyetindeyim

levizyon

*levizyon seti oyunlan
VD

VD oyunlan
asafistll bilgisayar

asailsti bilgisayar

nnlan

ad(sadece 1)
ad/tablet (2'den fazla)

ad/tablet (3’ten fazla)

‘2d/tablet (smufimdaki
itiin gocuklar igin)

ijital fotograf
akinesi

ijital video kamera

teraktif beyaz tahta

ijital radyo

D galar

ternet erigimi

ygulamalar indirme

ygulemalen kullanma

iger dijital cihazlar
Gitfen belirtiniz):
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4. Ogretmen olarak efitimi kolaylagtrmak igin asafndakilerden birinin kullammia defier

veriyornm

Madde

katilryorum

Kesinlikle

Katilryorum

Kismen
katiltyorum

ne de

Kismen
Kesinlikle
katilmryorum
Ne katiliyorum
katilmiyorum
Bu konuda bir
fikrim yok

Katilmiyorum

|

Televizyon

Televizyon seti oyualan

ovD

ovD oyunlart

asaiistil bilgisayar
Vasalistil bilgisayar oyunlar

iPad(sadece 1)
Pad/tablet (2'den fazla)

iPad/tablet (3'ten fazla)
iPad/tablet (simfimdaki biitiin cocuklar i¢in)

Dijital video kamera
fnteraktif beyaz tahta

Dijital radyo

CD galar
[nternet erigimi

Eitim amaglt uygulama indirme

Epitim amaglt uygulama kullanma

Diger dijital cihazlar (ltitfen belirtiniz):

15. Oretmen olarak asagidakilerden birin

dilsiiniiyorum

i gocugun simftaki 5grenimi igin dnemli oldugunu

Madde'

Kesinlikle
katilryorum

Katiliyorum

Kismen
katiliyorum

Kesinlikle
ne de
katilmiyorum
Bu konuda bir
fikrim yok

Ne katiliyorum

é

Katilmiyorum

. Kismen
katilmryorum

‘elevizyon

‘elevizyon seti oyunlan

WD

'VD oyunlan

{asaiistd bilgisayar

fasaiista bilgisayar oyunlan
Jad(sadece 1)

>ad/tablet (2'den fazla)

2ad/tablet (3’ten fazla)

»ed/tablet (simfimdaki biitiin gocuklar igin)
Liital fotofraf makinesi

Yjital video kamera

veraldif beyaz tahta
Yinal radvo

Dalar

u"n “ _STWEE )

£2im amagh uypulama indime |

émwl uygulama kullanma
Vst dijital cihazlar (litfen belirtiniz):
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16. Egier uygunsa agagdakilerden birini cfiitimi kolaylagtrmak i¢in kullamp knllanmadifin

derecelendiriniz
1 Her zaman 2 Sikhikla 3 Bazen
4 Nadir 5 Hig 6 Bunlan smifta kullanmaniza izin verilmiyor

7 Uygulanamaz
i TT Okur | Yarancilk | Problem Genel bilgi Fen

Hadde sl s yawl:k ¢bzme konulart | Bilimleri
(6m.

Coprafya)

Televizyon

Televizyon seti oyunlan
DVD

DVD oyunlari
Masailstil bilgisayar
Masailstil bilgisayar
oyunlan

iPad(sadece 1)

iPad/tablet (2'den fazla)

iPad/tablet (3’ten fazla)

iPad/tablet (smufimdaki
biitin gocuklar igin)

Dijital fotograf makinesi

Dijital video kamera

Interaktif beyaz tahta

Dijital radyo

CD galar

Internet erigimi

Uygulamalar indirme

Uygulamalan kullanma

Diger dijital cihazlar
(litfen belirtiniz):

10
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17. Liitfen agafndaki ifadeleri derecclendiriniz

0. Bir goriisim yok 1. Kesinlikle katiliyorum 2. Katihyorum
3. Kasmen katilryorum 4. Kismen katimiyorum 5. Katilmiyorum
6. Kesinlikle katlmiyorum 7. Ne katiliyorum ne de katilmiyorum
Ifadeler :
Srunmda dijital cihazlar kullamirken kendime gitveniyorum Deferlendirme
[Sufimda dijital cihazlar kullanmaya istekliyim
‘FE;,-_q‘xmda dijital cthazlann kullanimmna deger veriyorum
mdijiml cihazlan kullanirken kendime giiveniyorum -
‘ Suufimdaki dijital cihazlan kullanma konusunda desteklendigimi hissediyorum
Simifundaki dijital cihazlan kullanma konusunda destek aliyorum
Smfimda dijtal cihazlan kullanmak igin egitim altyorum
Smifimdaid dijital cihazlan kullanma konusunda meslektaglarmin bana yardimot
olabilecefini diginiyorum
Smifimdaki dijital cibazlan kullanma konusunda yardim istemek igin yetkili birisi oldugunu
disdnlyorum
Sumfta dijital cihazlarin nasil kullanilmast gerektigi konusunda net bir vizyon oldugunu
disindyorum
Swufimda dijital cihazlarin nasil kullanilacagi konusunda net bir politika oldugunu
diisindyorum
Dijital cihazlann “faydal™ egitim araci olarak dejerlendirildigini doginityorum
Egitim politikalannin sinifimda dijital cihazlarin nasil kullanilacag: konusunda bana net bir
yardim sundufunu disinilyorum :
Miiredatm smuifimdaki dijital cihazlann nasil kullanilacag: konusunda bana net bir yardim -
sundufunu diigiinilyorum
Suifimda dijital cihazlart kullanacak altyap: oldugunu diistinilyorum
Sintfimda dijital cihazlar temelli etkinlikler i¢in uygun altyapt oldugunu dilsiiniiyorum
Sinifimdaki dijital cihazlardan memnunum )
Sintfimdaki dijital cihazlan kullanmak igin uygun egitime szhip oldugumu/aldifimt
diisiniyorum
Sunifimdaki dijital cihazlan kullanmaya hazir oldugumu diisiiniiyorum
Sinifimdaki dijital cihazlan kullanmak igin teknik egitim aldigumi dilglintiyorum
Swufimdaki dijital cihazlan kullanmak icin egitime ihtiyacim oldugunu diisiinliyorum
EZitim amagh dijital cihazlarla ilgili gelismelere ayak uydurdufumu diigiinityorum
Dijital cihazlarin nasil kullamlacafi konusunda net talimatlar oldugunu dilsiinilyorum
Sinfimdeki dijital cihazlann nasl kullanilacagiini &grenmek igin inisiyatif aldifimu
| dislntyorum
Siufimdaki dijital cihazlarla ilgili teknik sorunlarla basa gikacak bilgi ve becerilere sahip
oldufumu distinGyorum
Smifimdaki dijital cihazlan kullanmak igin yeterli bilgi ve beceriye sahip oldugumu
di‘@nﬂxm .
Dijita] cihazlann gocuklann 6grenmesini destekleyebilecefiini dilginllyorum
| Dijital cihazlanin gocuk oyunlanm destekleyebilecefiini disinliyorum
| Dijital cihazlarin gocuklann fiziksel geligimlerini destekleyebilecefini dlsiintiyorum
Dijitz] cihazlari gocuklann dilini destekleyebilecefini ddglinliyorum
Uijital cihazlarin gocuklann yaraticiligin destekleyebilecegini ddstintlyorum
L-b!j_“‘l cihazlann gocuklann okuma ve yazma becerilerini destekleyebileceiini dislintlyorum
F{J 21 cihazlarin gocuklann sosyal geligimini destekleyebilecefiini dUsindyorum
_c‘ﬂmmm dijital cihazlan kullanmalarinin gitvenli oldufunu duglintyorum Sl
Bu anketi tamamladifimiz igin tegekkiirler. R, 1
Yiiz yiize g3riigmeye katilmaya istekli misiniz? o

0 Evet 0 Hayir
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EK3: Cocuklarin Evde Kullandig1 Dijital Teknolojiler Anketi

ONAM FORMU

COCUGU OKUL ONCESI EGITIME DEVAM EDEN AILELERIN VE OKUL ONCESI
OGRETMENLERININ DIJITAL OKURYAZARLIK DUZEYLERININ BELIRLENMESI

Sayin veli,

Sizi Balikesir Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiistt Okul Oncesi Egitimi Yiksek Lisans Tezi
aragtirmasi kapsaminda yukarida adi yazih aragtirmaya katilmaya davet ediyoruz. Bu ¢ahigma
tez damgmant Dr. Ogr.Uys. Kazim BIBER yonetiminde Yiiksek Lisans 6grencisi Ayse Nur
KAYIS tarafindan yiiriitilmektedir. Asagidaki bilgileri liitfen dikkatlice okuyunuz, sorularimz
olursa sorunuz ve agik yanitlar isteyiniz.

Bu aragtirmanin amaci, gocufiu okul ncesi egitime devam eden ailelerin ve okul &ncesi
Ggretmenlerinin dijital okuryazarhk diizeylerini belirlemektir.

Bu aragtirmada yer almak sizin istefinize baghdir. Bu arasirmanin sonuglart bilimsel
amaglarla kullanilacaktir. Sizden elde edilen tiim bilgiler gizli tutulacak, aragtirma
yaymlandiginda kimlik bilgileriniz gizliligini koruyacaktir.

Yukanda yer alan ve aragtirmaya baglanmadan énce goniilliilere verilmesi gereken bilgileri
igeren metni okudum. Eksik kaldiim dilgiindiigiim konularda sorularimi aragtimacilara
sordum ve doyurucu yamtlar aldim. Bu kogullar altinda, aragtirma kapsamuinda elde edilen
sahsima ait bilgilerin bilimsel amaglarla kullamImasin, gizlilik kurallanna uyulmak kaydiyla
sunulmasim ve yaymlanmasimi, higbir baski ve zorlama alunda kalmaksizin, kendi 6zgiir
irademle kabul ettigimi beyan ederim.

lanﬂ

Ad- Soyad
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Cocuklarm Evde Kullandif Dijital Teknolojiler

i i klarm) dijital teknolojileri
i larm (Gzellikle altr yagm altindaki gocn -
Bu anketi, kiigiik gocuklary ( ne dlgiide kullandiklarim ve ne amagla  kullandiklarin,

«dekullam Kkullanmadiklanny, .
:\m:hrmnkp icinuyguluyornz.  Bu anketi  doldurmalk  igin 30 dakikamzi  ayinp

bizegonderebilirseniz minnettar kahnz:

1. Yagim 2. Cocuklarmn cinsiyeti ve yag :

16-20021-25 0
26-30031-350

— Cinsiyeti | Yaj

Diger (Liitfen belirtiniz ):
3. Ben
OBaba OAnne

O Yukaridakilerden higbiri degilse liitfen gocukla ilikilerinizi agiklayin

4. Hangilerinden evinizde kag tane var?

Maddeler 1 2 3 3’ten fazla

Dijital televizyon

Dijital radyo

Dvd

Dvd oyunlan

TV seti oyunlan (playstation, wii, Xxbox, kinectboxvb.)

Masaiistii bilgisayar

Bilgisayar oyunlan

Diziistil bilgisayar

Dijital tablet (6r. [Pad)

iPhone / akill telefon / internetli cep telefonu
Dijital kamera

Dijital video kamera

Diger dijital cihazlar (liitfen tammlayiniz)

5. Evinizde ulusal kanallara bagh televizyon var m?

DEvet OHayir DOBilmiyorum
6. Evinizde internet erigimi var m?
OEvet OHayir OBilmiyorum 0

7. Evinizde Wifi erigimi var imm?

OEvet CHayir OBilmiyorum Of
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8. Asafdakilerden birine socuunuz kendi odasmda/alamnda sahip mi?

Maddcler

1

2

3

3’ten fazla

Dijital televizyon

Dijital radyo

Dvd

Dvd oyunlan

TV seti oyunlan (playstation, wii, xbox,
kinectbox vb.)

Masailstii bilgisayar

Bilgisayar oyunlan

Diziistii bilgisayar

Ipad

Dijital tabletler

Iphone

Akilli telefon

Dijital kamera

Dijital video kamera

Difer dijital cihazlar (liitfen tanimlayimiz):

9. Asagidakileri ¢ocugunuz nasil kullamiyor?

Maddeler Tek
basma

Yetiskin
ile

Kardesi
ile

Arkadas:
ile

Nadiren
yapar

Asla
yapmaz

Dijital televizyon izler

Dijital radyo dinler

DVD izler

DVD oyunlart oynar

Televizyon seti oyunlanyla
oynar
(playstation,wii,Xbox,Kinect
box vb.)

Masaiistil bilgisayar

Bilgisayar oyunlan oynar

Diziistii bilgisayar

iPad kullamir

Dijital tabletler kullanir

Internet ile mobil kullamm
(iPhone,akill1 telefon)

iPad/tabletler/iPhone/akill
telefonlar ile oyun oynar

Uygulamalarla oynama

Uygulamalar indirme

Dijital kamera kullanma

Dijital video kamera kullanma

Intemete baplanma

Difier dijital cihazlan kullanma
(lutfen belirtiniz):
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10. Cocugiunuz her giin ne kadar televizyon izliyor?

01 saatten az 01-2 saat
02 veya daha fazla saat OAsla
11. Cocugunuz her giin ne kadar DVD izliyor?

01 saatten az 01-2 saat

02 veya daha fazla saat DAsla

12. Cocuggunuz her giin bilgisayarda ne kadar zaman harciyor?

01 saatten az 01-2 saat

02 veya daha fazla saat DAsla

13. Cocugunuz her giin tablette ne kadar zaman harciyor?

01 saatten az 01-2 saat

02 veya daha fazla saat OAsla

14. Cocugunuz her giin akilh telefonda ne kadar zaman harciyor?

01 saatten az 01-2 saat

02 veya daha fazla saat DAsla

15. Cocugunuz dijital radyoyu dinleyerck ne kadar zaman harayor?

01 saatten az 01-2 saat

02 veya daha fazla saat DAsla

16. Cocugunuz oyun konsolu oynayarak ne kadar zaman harciyor?

01 saatten az 01-2 saat

02 veya daha fazla saat OAsla

17. Cocugunuz DVD oyunlar oynayarak ne kadar zaman harciyor?

01 saatten az 01-2 saat

02 veya daha fazla saat OAsla

18. Cocugunuz masaiistii bilgisayar oyunlar oynayarak ne kadar zaman hareciyor?
01 saatten az 01-2 saat

02 veya daha fazla saat OAsla

19. Cocugunuz internette ne kadar zaman harciyor?

01 saatten az 01-2 saat

02 veya daha fazla saat OAsla 0//
20. Cocugunuz tablet oyunlan oynayarak ne kadar zaman harciyor?
01 saatten az 01-2 saat

02 veya daha fazla saat DAsla

21. Cocugunuz akilh telefon oyunlary oynayarak ne kadar zaman harciyor?

01 saatten az 01-2 saat

02 veya daha fazla saat DAsla ;':'-.
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22. Cocuginnuz ddev/efiitim amagh agajdakilerden birini hangi sildilda kullamyor?

Maddeler

Odev/ Eitim amagh

Her zaman

Sikkhlkla

Bazen

Nadiren

Asla

Dijital televizyon

Dijital radyo

Dvd izler

Dvd oyunlan

Televizyon seti oyunlan
(playstation,wii,Xbox,Kinectbox vb.)

Masaiistii bilgisayar

Bilgisayar oyunlari

Diziistii bilgisayar

Ipad

Dijital tabletler

Iphone

Akilli telefon

Ipad/ Tablet/ iphone/ Akilli Telefon
oyunlar

Uygulamalar

Uygulamalar indirme

Dijital kamera

Dijital video kamera

Internete baglanma

Diger dijital cihazlari kullanma
( Liitfen belirtiniz):

23. Cocugunuz oyun oynamak i¢in asagidakilerden birini hangi siklikla kullaniyor?

Maddeler

Oyun oynamak amagh

Her zaman

Sikhkla

Bazen

Nadiren

Asla

Dijital televizyon

Dijital radyo

Dvd izler

Dvd oyunlarn

Televizyon seti oyunlan
(playstation,wii,Xbox,Kinectbox vb.)

Masaiistii bilgisayar

Bilgisayar oyunlari

Diziistii bilgisayar

Ipad

Dijital tabletler

Iphone

Akilh telefon

Ipad/ Tablet/ Iphone/ Akilli Telefon
oyunlari

Uygulamalar

Uygulamalar indirme

Dijital kamera

Dijital video kamera

Internete baplanma

Diger dijital cihazlan kullanma (Litfen
belirtiniz):
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24. Cocufunuz cititici oynnlar oynama

I igin agafpdakilerden birini hangi sikhkla knllaniyor?

Maddeler

Bazen

Litici oyunlar oynamalk
Her zaman | Sikhkla

Nadiren

Asla |

Dijital televizyon

Dijital radyo

Dvd izler

Dvd oyunlan

Televizyon seti oyunlan
(playstation,wii,Xbox,Kinectbox vb.)

Masaiistil bilgisayar

Bilgisayar oyunlan

Dizilstil bilgisayar

Ipad

Dijital tabletler

Iphone

Alalli telefon

Ipad/ Tablet/ Iphone/ Akill Telefon
oyunlan

Uygulamalar

Uygulamalar indirme

Dijital kamera

Dijital video kamera

Internete bajilanma

Diger dijital cihazlari kullanma
( Liitfen belirtiniz):

25. Cocugunuz eglence i¢in agagidakilerden birini hangi sikhkla kullaniyor?

Maddeler

Eglence

Her zaman | Sikhkla

Bazen

Nadiren

Asla

Dijital televizyon

Dijital radyo

Dvd izler

Dvd oyunlan

Televizyon seti oyunlan
(playstation,wii,Xbox,Kinectbox vb.)

Masaiistii bilgisayar

Bilgisayar oyunlari

Diziistii bilgisayar

Ipad

Dijital tabletler

Iphone

Akill telefon

Ipad/ Tablet/ Iphone/ Akilli Telefon
oyunlar

Uygulamalar

Uygulamalar indirme

Dijital kamera

Dijital video kamera

Tnternete bafilanma

Diger dijital cihazlan kullanma
(Litfen belirtiniz):
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26. Cocugunuz bilgiye erigme igin agagidakilerden birini hangi silkkhkla kullamyor?

Maddeler

Bilgiye erigme

Her zaman

Sikhikla

Bazen | Nadiren

Asla

Dijital televizyon

Dijital radyo

Dvd izler

Dvd oyunlan

Televizyon seti oyunlan
(playstation,wii,Xbox,Kinectbox vb.)

Masaiistil bilgisayar

Bilgisayar oyunlar

Diziistil bilgisayar

pad

Dijital tabletler

[ Iphone

Akilli telefon

pad/ Tablet/ phone/ Akilli Telefon
oyunlan

Uygulamalar

Uygulamalar indirme

Dijital kamera

Dijital video kamera

Internete baglanma

Diger dijital cihazlar1 kullanma(Liitfen
belirtiniz):

27. Cocugunuz bilgi aramak i¢in agafidakilerden birini hangi sikhkla kullaniyor?

Maddcler

Bilgi aramak

Her zaman

Sikhkla

Bazen

Nadiren

Asla

Dijital televizyon

Dijital radyo

Dvd izler

Dvd oyunlar

Televizyon seti oyunlan
(playstation,wii,Xbox,Kinectbox vb.)

Masaiistii bilgisayar

Bilgisayar oyunlari

Diziistil bilgisayar

Ipad

Dijital tabletler

Iphone

Akilli telefon

Ipad/ Tablet/ Iphone/ Akilli Telefon
oyunlari

Uygulamalar

Uygulamalar indirme

Dijital kamera

Dijital video kamera

Internete baglanma

Diger dijital cihazlan kullanma (Lttfen

belintiniz):
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28. Cocujpunuzun tercih ettigi bes favori esyay1 numaralandirmiz.
Liitfen kullanin

1 gocugunun ilk tercihi 2 ¢ocugunun ikinci tercihi

3 ¢ocugunun iigiincii tercihi 4 gocupunun dérdiincii tercihi
5 gocugunun beginci tercihi

Eger alttaki esyalar ayiramiyorsamz / siralayamiyorsaniz ayni numarayl birden fazla
Kkullanabilirsiniz. Ornegin televizyon ve oyunlar arasinda ayrim yapamiyorsaniz ayni numarayl
eldeyebilirsiniz.

OTelevizyon

O Dijital radyo

ODvd

OTelevizyon oyunlan

ODvd oyunlan

0 Masaiistii bilgisayar oyunlari

ODiziistii bilgisayar oyunlari

Ofpad oyunlan

Dipad uygulamalan

0 Tablet

Dinternetli cep telefonu (Or. Iphone, akilli telefon)

Dinternet oyunlan

29. Liitfen televizyonunuzda ¢ocugunuz tarafindan oynanan favori bes oyununuzu yazimz.
1 2 3

4 5

30. Liitfen ¢ocufunuzun favori beg web sitesini yazimz.

1 2 3

4 5

31. Liitfen bilgisayarda gocufiunuz tarafindan oynanan favori bes oyununuzu yaziniz. 9’39/
1 2 3 Q/\
4 i

32. Liitfen ¢ocugunuz i¢in favori bes internet oyunu yaziniz.
1 2 3

4 5

33, Liitfen gocufunuz igin favori beg uygulamayi yazimz.

1 2 3

4 9
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34. Cocupum igin uygulamalar indiririm

0 Her zaman OGenellikle

[Nadiren OAsla

35.Cocugum bana uygulama indirmek igin sorar
0 Her zaman OGenellikle

DNadiren OAsla

36. Cocufum uygulamalan kendi indirir

[0 Her zaman DOGenellikle

ONadiren OAsla

37. Liitfen agafdaki ifadeleri kendi giriiglerinize gore degerlendiriniz

OBazen

OBilmiyorum

OBazen

OBilmiyorum

OBazen

OBilmiyorum

Maddeler

Kesinlikle

Katihyorum

Katiliyorum

Katihyorum

Kismen

Katilmiyorum

Kismen

Katilmiyorum

Kesinlikle

Katilmiyorum

Ne Katihyorum

Ne de

Katilmiyorum

Bir goriisiim yok

Televizyon gocuklanm igin zararhidir

Televizyon gocuklanmin égrenmesine yardimet
oluyor

Televizyon gocuklanimi eglendiriyor

Televizyon konsol oyunlan gocuklarima zararlidir

Televizyon konsol oyunlari gocuklarimin
Ggrenmesine yardimei oluyor

Televizyon oyunlan gocuklanm igin eglencelidir

Bilgisayar/Ipad/Iphone/akill telefon oyunlar:
gocuklarim i¢in zararlidir

Bilgisayar/Ipad/Iphone/akilli telefon oyunlar
socuklanmin §grenmesine yardimer oluyor

Bilgisayar/Ipad/Iphone/akill: telefon oyunlar:
| ¢ocuklanmi eflendiriyor

Intemet gocuklarim igin zararhidir

ternet ¢ocuklarimun 6grenmesine yardimei

oluyor
temet cocuklanm eglendiriyor

TV konsol oyunlarinin efitsel bir degeri olduguna
-nanyoum

Bilgisayar oyunlarinin egitsel bir degeri olduguna
inaniyorum

IPad kullaniminin egitsel bir degeri olduguna
Naniyorum

Cocugumun okulda bir masatstd bilgisayar: egitim
&machi kullanmasiny istiyorum

Cocupumun okulda bir [Pad/tableti efitim amagh
anmasini istiyorum

. Q:P@mUn okulda bir [Phone/akill: telefonu
M amagh kullanmasm istiyorum

OCUfumun okulda egitim amagl internet

N5iminin olmasin istiyorum
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38. Cocugunuz bilgisayar/ diziistii bilgisayar/tablet/iphone/ alalli telefon kullanirken, sunlar

yapar:

Maddeler

Her zaman

Sikhkla

Bazen

Nadir

Asla

Bilmiyorum

Internete erisme

Eglenmek i¢in oyun oynar

Efitici oyunlar oynar

E-kitap okur

Web siteleri ziyaret eder

Uygulamalarkullamr

Videolar izler

Miizik dinler

Internet fizerinden televizyon
_programlar izler

Sosyal aglara erigir
(6r.Faccbook/Twitter)

E-posta gonderir/ alir

Kisa mesajlan génderir/alir

| Digier (Liitfen belirtiniz)

10
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39. Cocufunuz asagidakilerden her birini il kez yaptiinda kag yagindayds:

Maddeler

Yag Emin degilim | Bilmiyorum

Televizyon izlemek

Wl agmak

Televizyonu kapatmak

Kanallan degistirmek igin uzaktan kumanday kullanmak

Televizyon konsol oyunlan oynamak

Kendi kisisel alaninda (6m. yatak odasi) televizyona sahip
olmak

Kendi kisisel alamnda (6m. yatak odasi) televizyon konsol
oyunlarina (6m. wii, xbox, kinectbox, vb.) sahip olmak

Video oyunlan oynamak

Wii veya Kinect box sahibi olmak

Wii veya Kinect'in yardim alarak nasil kullamlacagini
bilme

Wii veya Kinect'in kendi bagina nasil kullanilacagim
bilmek

Bir bilgisayan yardim alarak kullanmak

Bir bilgisayan kendi bagina kullanmak

Bilgisayar/diziistii bilgisayari/IPad/Tableti kendi bagina
agmak

Bilgisayar/diziistii bilgisayari/[Pad/Tableti (Android)
kendi bagina kapatmak

Ebeveynleri ile bilgisayar/diziistii bilgisayar/[Pad/Tablet
(Android) kullanarak oynamak

Bilgisayar/diziistii bilgisayar/[Pad/Tablet (Android) ile
kendi bagina oynamak

Internete yardim alarak girmek

Internete kendi bagina girmek

Internette oyun oynamak

_lntcmet tizerinden ebeveynleri ile televizyon programlarini
izlemek

.Inlcmct lizerinden televizyon programlanmi tek basina
izlemek

!ntcmct tizerindeki diger programlart ebeveynleri ile
| izlemek

Intemnet Gizerindeki diger programlan yalmiz izlemek

Belirli bir web sitesini kendi bagina ziyaret etmek

Kisa mesaj géndermek/almak

Mﬂnek/almak

| Bir uygulama kullanmal

| Sizden bir uypulama indirmenizi istemek

MBM}’I kendi basina indirmek

Bu anketi tamamladiginiz igin tesekldirler.

Gelecekte yiiz yiize gériigme yapmak ister misiniz?
OEvet

0 Hayir

1

109



EK4: Anket izni I¢cin Elektronik Goriisme

Kimden: "loanna Palaiologou" «
Kime: "KAZIM BIBER" *
Gonderilenler: 1 Ekim Sali 2019 11:16:59

Konu: Re: About scale

Dear Dr. Biber thank you for your interest in my work. As you can appreciate these
questionnaires are my intellectual property as | have developed for my research few years
ago thus | cannot just send them to anyone especially when there is no official university
email address and no signature. In a world of SCAM emails we do need to be carefully on
what we reply.

Please find attached the questionnaires that have been used to inform the following
publications:

Palaiologou, I., (2017) Digital violence and children under five: The Phantom Menace within
digital homes of the 21st century?, in Education Sciences and Society, vol 8 (1), pp. 123-136.

Palaiologou, 1., (2016) Teachers' Dispositions towards the role of digital devices in play-
based pedagogy in early childhood education, in Early Years An International Research
Journal, vol 36 (3), pp.305-321 (DOI 10.1080/09575146.2016.1174816)

Aldhafeeri, F M., and Palaiologou, I., (2016) Interactions with digital technologies of children
from 3 to 6 in Kuwaiti homes, in EducationalFutures, vol 7 (3), pp 48-68.

Aldhafeeri, F.M., Palaiologou, |., and Folorunsho, A., (2016), Integration of digital technologies
in play-based pedagogy in Kuwaiti Early Childhood Education: Teachers' views, attitudes and
aptitudes, in International Journal of Early Years Education, vol 24 (3), pp.342-360 (DOI
10.1080/09669760.2016.1172477).

Palaiologou, I., (2016) Children Under Five and Digital Technologies: Implication for Early
Years Pedagogy, in The European Early Childhood Research Journal, vol 24 (1), pp 5-24
(DOI:10.1080/1350293X.2014.929876, first published on line 2014).

I would like to wish you all the best with your study and indeed looking forard to hear your
findings.

Kind regards

loanna

Dr. loanna Palaiologou CPsychol AFBPsS
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