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ONSOZ

Egitim ve teknoloji, toplumlar icin her agidan dnem teskil eden iki temel
ogedir. Teknolojinin egitime entegre edilmesinin, yabanci dil 6greniminde de 6nemli
bir yere sahip oldugunu sdylemek miimkiindiir. Yabanci dil 6greniminde konusma,
dinleme, okuma ve yazmadan olusan dort temel beceri ile birlikte kelime 6grenimi de
ikinci dil ve yabanct dil edinimi siirecinde Onemli bir rol oynamaktadir.
Teknolojideki gelismeler ve teknolojiye artan ilgi ile birlikte yabanci dilde kelime
ogreniminde de ¢agdas yaklasimlarin benimsenmesi ve uygulanmasi biiyilk dnem
tagimaktadir.

Bu sebeple, 6grenen bireylerin kelimeleri etkili, kalict ve keyifli bir sekilde
edinmesinin ve bu teknige dair tutumlarinin énem teskil ettigi diisiiniilmektedir. Bu
baglamda, Bilgisayar destekli kelime 6grenme aracinin 6grenen basarisina etkisi ve
yabanci dil olarak Ingilizce dgrenenlerin goriislerinin arastirilmasi ¢aligmaya deger
bulunmugtur.
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OZET

INGILiZCE KELIME OGRENMEDE CEVRIMIiCi UYGULAMALARIN
ETKIiLERI VE OGRENEN GORUSLERI: QUIZLET UYGULAMASI

CAPARLAR, ilknur
Yiiksek Lisans, Egitim Programlari ve Ogretim Anabilim Dali
Tez Damsmani: Dr. Ogr. Uyesi Eyup Yiinkiil
2021, 166 Sayfa

Bu ¢aligmanin temel amaci, bilgisayar destekli kelime 6grenme araci olarak
kabul edilen ve gevrimici kelime kart: uygulamasi Quizlet programmin Ingilizceyi
yabanci dil olarak 6grenen dgrencilerin Ingilizce kelime bilgisindeki gelisimi ve
kelimelerin akilda kalmasi iizerindeki etkisini incelemektedir. Ayrica, calisma
ogrencilerin Quizlet aracin1 kullanmaya yonelik degerlendirrmelerini ortaya
cikarmay1 ve motivasyonlarina etkilerini aragtirmay1 hedeflemektedir.

Veriler, yabanci dil olarak Ingilizce 6grenen 2019-2020 egitim ogretim
yilinda Balikesir ili Karesi ilgesinde bulunan Yediiklim Ortaokulu’nda 6grenim
goren 34 besinci sinif 6grencisinden elde edilmistir. Calismada nitel ve nicel
desenlerin bir arada uygulandigi karma arastirma yontemi kullanilmistir. Nicel
verileri toplamak icin kelime testleri, kalicilik testi ve Quizlet Tutum Olgegi
kullanilmistir. Kelime testleri, kelime edinimindeki basariyr 6lgmeyi amaglarken,
kalicilik testi kelimelerin kaliciligini 8lgmeyi hedeflemektedir. Quizlet Tutum Olgegi
de Quizlet’e ait goriisleri elde etmek amaciyla kullanilmistir. Nitel veriler ise
ogrencilerin program hakkindaki goriiglerini belirlemek amaciyla yar1 yapilandirilmig
goriigmeler yoluyla saglanmistir. Elde edilen nicel veriler, ‘SPSS Statistics’ programi
ile istatistiksel olarak analiz edilirken, nitel verilerin betimsel analiz yontemiyle
cozlimlemesi yapilmigtir.

Yapilan ¢oziimlemeler sonucunda, bulgular dgrencilerin Quizlet programi ile
kelime testleri ve kalicilik testi arasinda anlamli bir farklilik oldugunu
gostermektedir. Goriismeler ve tutum oOlceklerinin sonuglarina gore, 6grencilerin
Quizlet programinin kullanimina dair olumlu goriisler gelistirdikleri sonucuna
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varilmaktadir. Bu bulgular 15181nda, 6grenciyi merkeze alan ve etkili 6gretim teknigi
olarak bilgisayar tabanli kelime Ogrenimi araclarinin, yabanci dil 6gretiminde

kullanilmasi ve kullaniminin yayginlastirilmasi dnerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Kelime Ogrenimi, Bilgisayar Tabanli Kelime Ogrenimi,

Dijital Kelime Kart1 Araci, Quizlet



ABSTRACT

THE EFFECTS OF ONLINE APPLICATIONS AND LEARNER OPINIONS
ON ENGLISH VOCABULARY LEARNING: QUIZLET APPLICATION

CAPARLAR, ilknur
Master Thesis, Program of Curriculum and Instruction
Advisor: Asst. Prof. Dr. Eyup YOUNKUL
2021, 166 pages

The main purpose of this study is to analyze the effect of Quizlet online
vocabulary application, which is accepted as a computer-aided vocabulary learning
tool, on EFL learners' English vocabulary development and retention. This study also
aims to unearth student perceptions and to investigate its effects on their motivation
towards the use of Quizlet.

The data were collected from 34 fifth grade EFL students studying at
Yediiklim Secondary School in Karesi district of Balikesir province in the 2019-2020
academic year. The mixed research method, which combines qualitative and
quantitative designs, was used in the study. Quantitative data was collected through
pre and post vocabulary achievement tests, retention test and survey. While word
tests aim to measure students’ vocabulary acquisition, the retention test aims to
measure students’ retention of vocabulary. The survey was also used to obtain
learners’ perceptions towards Quizlet. The qualitative part of this study consisted of
the semi-structured interviews conducted with the learners to reveal their
perceptions. While quantitative data were analyzed statistically in SPSS Statistics,
the qualitative data were analyzed by descriptive analysis method.

As a result of the analysis, the findings show that there is a significant
difference between Quizlet and test scores. According to the results of the interviews
and the survey, it is concluded that the students developed positive perceptions about
the use of the Quizlet program. In the light of these findings, it is recommended to
use computer-based vocabulary learning tools as a student-centered and effective

teaching technique in foreign language teaching and to expand their use.
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Keywords: Vocabulary Learning, Computer — Based Vocabulary Learning,
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1. GIRIS

Egitimin temel amaclarindan biri, insanlarin sahip olduklar1 yetenek ve
giicleri kesfetmelerini saglamaktir ve teknolojik gelismeleri takip ederek bunlar
benimseyip uygulayabilecek yenilik¢i bireyler olmalarina destek olmaktir. Bu amag
da teknolojinin egitim ile biitiinlestirilmesini kaginilmaz kilmaktadir (Aydin, 2003)
ve teknolojiyi, 0grenme ve Ogretme siireclerine entegre edebilen cesitli 6grenme
araglart ve yaklasimlarin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir (Kassim ve Ali, 2007).
Gelisen teknoloji ile birlikte dgrencilerin talepleri, motivasyonlar1 ve ilgi alanlar
degisiklik gostermekte ve bu cagdas dgrenciler, farkli arastirmacilar tarafindan gesitli
tanimlarla ifade edilmektedir. Prensky’nin (2001), ‘Dijital Yerliler’, Jones, Ramanau,
Cross ve Healing’in (2010) ‘Ag Nesli” ve Oblinger’in (2008) ‘Y Kusagi’ olarak
adlandirdig1 bu 6greniciler, teknoloji caginin icerisinde dogmaktadirlar. Bu durum da
onlarin siirekli olarak teknolojiyle karsilagmalarin1 ve yeni gelismelere daha kolay
adapte olmalarint miimkiin kilmaktadir. Granito ve Chernobilsky’nin (2012)
vurguladigr gibi 6grenciler teknolojiye olumlu tepki vermektedir ve teknoloji yoluyla
daha da motive olmaktadirlar ve bu sebeple 6gretmenler, dgrencilere bazi teknolojik
araglart igeren 6grenme materyalleri saglamak igin caba sarf etmelidirler. Benzer
sekilde, Koehler ve Mishra (2005) da Ogretmenlerin dgrencilerine etkili 6grenme
firsatlarin1 sunma amaciyla teknolojiye entegre olmus alternatif yollar aradigindan

s0z etmektedir.

Glinlimiiziin yabanci dil egitiminde, dijital 6gretim tiirleri 6gretmenlerin
ogretim yontem veya tekniklerini gelistirmelerine yol acan geleneksel derslerin
yerini almaya baslamistir (Golonka, Bowles, Frank, Richardson ve Freynik, 2014).
Bu ihtiya¢g da Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi (CALL) ve Mobil Destekli Dil
Ogrenimi kavramlarini karsimiza ¢ikartmaktadir (MALL). Teknoloji ve bilgisayarlar
tarafindan desteklenen dil &grenimine Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi adi
verilirken, teknoloji ve mobil cihazlar tarafindan desteklenen dil 6grenimi, Mobil

Destekli Dil Ogrenimi olarak tanimlanmaktadir (Kern, 2006).



Yabanci dil 6greniminde dort temel beceri olarak kabul edilen okuma, yazma,
konusma ve dinleme becerilerinin yan sira kelime 6grenimi de ikinci dil / yabanci
dil edinimi siirecinde 6nemli bir role sahiptir. Kelime 6grenimi, bir dilin yapitas
olarak (Nation, 2001; Francis ve Simpson, 2009) ve iletisim kurmanin olmazsa
olmazi olarak kabul edilmektedir ve dilbilgisi olmadan iletisimin kismen
gerceklestigi belirtilirken, kelimeler olmadan higbir seyin aktarilamayacagma vurgu

yapilmaktadir (Wilkins, 1972).

Yabanci dil 6grenmek, 6grenciler igin kolay bir is degildir (Gass ve Selinker,
2008). Barr’a (2016) gore, yeni bir dil &grenenler, hedef dilin kelimelerini ve
manalarmi anlamakta olduk¢a zorlanmaktadirlar ve bu zorlanmanin 6grencilerin
smirlt olan kelime dagarcigi sayisi arasinda bir iligki bulunmaktadir. Benzer sekilde
literatiir igerisinde, kelime 6greniminin dil 6grenimine dnemli katkilar sagladigim
belirten ve kelime 6greniminin dil 6grenenler acgisindan en zorlu kisim olduguna
deginen arastirmalara (Celik ve Toptas, 2010; Read, 2000) ve 0&grencilerin
‘sozciikleri 6grenmek, elde etmek, kavramak, saklamak, hatirlamak, kullanmak ve
genisletmek’ i¢in kendi 6grenme yontemlerini bulmalar1 gerektigini ve bireysel bir
sorumluluk oldugunu belirten c¢alismalara rastlanmaktadir (Siriwan, 2007).
Dolayistyla, teknolojiyle yakindan ilgili olan ¢agimiz dgrenenleri i¢in zorlu olarak
kabul edilen kelime 6grenme siirecini daha kolay, daha eglenceli ve daha motive
edici hale getirmek adina teknolojinin kelime 6grenme siirecine dahil edilmesinin

son derece onemli oldugunu séylemek miimkiindiir.

Ingilizceyi yabanci dil olarak ogrenenler, hedef dilde yetkin olmak igin
binlerce kelime dgrenmelidir ancak 6zellikle formal egitim zamanlarini gecirdikleri
smif ortaminda kelime Ogrenmek icin yeterli zamanlar1 bulunmamaktadir.
Ogrencilerin yabanci bir dilde en iyi hangi yollarla kelime &grendikleri sorunu hala
tartisma konusu olma 6zelligini korumaktadir. Kelime 6gretiminde; objeler, resimler,
kelime bilgi kartlari, jest ve mimikler gibi pek ¢ok teknik kullanildig: goriilmektedir.
Bu c¢ercevede genis bir literatiir taramasi yapilmistir. Hazirlanan ¢alismada,
Ingilizceyi yabanci dil olarak dgrenenlerin kelime edinimlerini ve bu edinimlerin
kaliciligin1 6lgmek icin birgok kullaniciya sahip olan, ¢esitli arastirmalara konu olan
ve c¢alisma sonucunda katilimcilar {izerinde olumlu etkisi goriilen, igerisinde
oyunlarin, alistirmalarin ve testlerin oldugu bir¢ok etkinlik bulunan verimli bir bilgi

kart1 aract olarak Quizlet secilmistir. Quizlet, hem yeni neslin teknolojiye olan
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ilgileri hem de yaygin ve etkili 6gretim yontemi olarak kabul edilen ¢evrimigi bir
kelime bilgi karti programidir. Quizlet programi, Kuramsal Cerceve boliimiinde
detayli olarak incelenmektedir. Bu boliimde sirasiyla; arastirmanin problem
durumuna, amacina, Onemine, varsayimlarina, smnirliliklarina ve tanimlara yer

verilmektedir.

1.1. Problem Durumu

Arastirmacilar, dil 6grenme stratejilerinin 6grencilerin kendi dgrenmelerini
yonlendirmelerinde 6nemli bir rolii oldugunu belirtmektedir (Oxford ve Crookall,
1990). Garner (1990), dil 6greniminde Ogrencilerin kelime &grenme stratejileri
hakkinda yeterli bilgiye sahip olmadiklarim1 ve stratejik  davranislar
benimseyemediklerine dikkat ¢cekmektedir. Dil dgrenme stratejilerinin bir parcasi
olarak kelime Ogrenme stratejilerine dikkat edilmesi ve Ogrencinin kelime
stratejilerini kullanmasi durumunda, kelime Ogreniminin gelistirilebilecegi inanci
yillar igerisinde dnemli 6l¢iide artmistir (Coady ve Huckin, 1997; Oxford, 2003).
Ayrica, kelime oOgrenme stratejileri, daha fazla sorumluluk alabilmeleri igin
ogrencilerin kendi 6grenmelerini kontrol altina almalarina olanak saglamaktadir. Bu
dogrultuda en etkili ¢6ziim yolunu arayan ve kelime 6grenme ve 6gretme konusunda
yapilan bir¢ok arastirmayi literatiirde gérmek miimkiindiir (Crow, 1986; Lee, 2000;
Hunt ve Beglar, 2002; Fan, 2003; Shahraki ve Kassaian 2011).

Yip ve Kwan (2006), 6zellikle teknoloji ¢aginda dogan bireylerin tanimlari
kelimelerle eslestirerek, uzun kelime listelerini ¢alisarak ya da bir okuma metninin
iceriginden anlami tahmin ederek kelime Ogrenmeyi sevmediklerini ve sikici
bulduklarini; bunun yerine yeni kelimeler O6grenirken eglenmeyi, teknolojiyi
kullanmay1 ve bu kelimeleri giinliik hayatta yine teknoloji kullanarak pekistirmeyi
sevdiklerini bildirmektedir. Bir¢ok calismada da (Goodfellow ve Laurillard, 1994;
Chun ve Plass, 1996; Hulstijn, Hollander ve Greidanus, 1996; Cobb, 1999; Roby,
1999; Groot, 2000), yabanci dilde kelime 6grenmek i¢in, bilgisayar destekli araclarin
ve ¢oklu 6grenme ortamlariin yararli oldugu vurgulanmaktadir. Metin, ses ve resim
bicimindeki multimedyalar yardimiyla olusturulan bilgisayar programlari, sozciik
aciklamalari, konusmalar, ¢evrimigi sozliikkler, akilli telefon uygulamalar1 ve ¢ok

sayida kelimenin 6grenilmesine olanak saglayan c¢evrimigi bilgi kartlar1 kelime



ogreniminde en ¢ok tercih edilen dil Ogretim materyalleri olarak karsimiza

cikmaktadir (Hulstijn ve Laufer, 2001; Chien, 2015).

Yeni bir dil 6grenirken kelime 6grenme siireci, en dnemli dil sorunu olarak
kabul edilmekte (McCarthy, 1997; Schmitt & Nation, 2002; Mokhtar, Rawian,
Yahaya, Abdullah, Mansor, Osman, Zakaria, Murat, Nayan ve Mohamed 2010) ve
bu noktada ortaya konulacak yeni yoOntemler Onemli bulunmaktadir. Tim bu
bilgilerden yola ¢ikarak arastirmanin problemini, bilgisayar tabanli kelime 6grenimi
uygulamalarinin 6grenenlerin basarisina etkisinin olup olmadiginin ve dgrenenlerin

bu uygulama hakkindaki goriislerinin neler oldugunun belirlenmesi olusturmaktadir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, Quizlet bilgi kartlar1 dgrenme aracinin, Ingilizce
Ogrenimi goren 5. sinif dgrencilerinin kelime 6grenmeleri ve kelimelerin akilda

kalmas iizerine etkililigini ve Ingilizce dersine yonelik tutumlarini belirlemektir.

Bu amaglar dogrultusunda, asagida siralanan sorulara yanit bulunmaya

calisilmaktadir:

1. Unitelerin islenis bigimi ve Quizlet programi, &grencilerin kelime
ogrenmesini etkilemekte midir?

2. Unitelerin islenis bicimi ve Quizlet programi, o6grenilen kelimelerin
kaliciligin etkilemekte midir?

3. Kelime ogrenme ve kelimelerin kalicilik diizeyi, 6grencilerin Quizlet
tutumlarin1 yordamakta midir?

4. Yabanci dil olarak Ingilizce 6grenenlerin, Quizlet programi ile kelime

ogrenme aracinin kullanimina yonelik goriisleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Ceyhan (2007), kiiresellesmenin ve iginde bulundugumuz g¢agin getirileri
cercevesinde, kisisel yarar saglamak ve ¢aga ayak uydurmak amactyla yabanci dil
ogreniminin giderek artan bir 6neme sahip oldugunu belirtmektedir. Altundz ve Bay
(2008) da yabanci dil 6gretimine toplumlarin hepsinde biiyiik 6nem verildigini, daha

etkili ve motivasyon artiric1 bir yabanci dil 6gretimi hedefine ulasmak icin ¢esitli



ogretim araclari, yaklagimlar1 ve yontemleri ile ilgili bircok ¢alisma yapildigin dile

getirmektedir.

Yapilan arastirmalar incelendiginde, kelime edinmenin en etkili yollarim
arayan ve degerlendiren (Hairrell, Rupley ve Simmons, 2011; Nie ve Zhou, 2017,
Liu ve Zhang, 2018; Yu ve Altunel, 2018) Quizlet'in dil 6grenimi icin yeni bir
cevrimici ara¢ olarak tanimlanmasina odaklanan (Foster, 2009; Ashcroft ve Imrie,
2014; Eatherton, 2017), Quizlet’i diger bilgi kart1 programlariyla (Chien, 2015) ve
kelime defteri kullanarak yabanci dil 6grenme yOntemiyle karsilastiran (Kalecky,
2016; Ozer ve Kogoglu, 2017), bu kelime 6grenimi uygulamasini kullanan
ogrencilerin, uygulamayla ilgili algilarin1 ortaya koyan (Chien, 2013; Wolff, 2016;
Wright, 2016; Ozer ve Kogoglu, 2017) ve kelime 6grenimi iizerine etkisini inceleyen
(Vargas, 2011; Chien, 2013; McLean, Hogg and Rush, 2013; Sato, Murase and
Burden, 2015; Dizon, 2016; Lander, 2016; Tran, 2016; Franciosi, 2017) bir¢ok

calisma ile karsilagilmaktadir.

Kése ve Mede (2016) ise, yabanci dil olarak Ingilizce 6grenenlerin kelime
Ogrenimini 7 hafta boyunca aragtirmistir ancak 6grenciler aragtirmanin ilk ii¢ haftasi,
cevrimici 0grenme aracini kullanmadan kelime 6grenimi gerceklestirmis olup, son
dort haftasinda c¢evrimici aractan kelime Ogrenimi gerceklestirmislerdir. Bu
caligmada, 6grencilerin hedef kelimeleri hatirlamalarina deginilmemesi ve 6grenilen
kelimelerin kaliciligr ile ilgili bilgiye yer verilmemesi s6z konusudur. Caligmasinda
Ingilizceyi yabanci dil olarak dgrenen lise dgrencilerinin kelime defteri tutmasinin ve
Quizlet programini kullanmanin kelime ogrenimine etkisini inceleyen Ozer ve
Kogoglu (2017) ise, arastirmalarmi 3 haftalik siire boyunca uygulamislardir.
Katilimeilar, bilgisayar tabanli programi kullanan, digeri ise kelime defteri kullanan
2 deney grubu ve 1 kontrol grubundan olusan lise 6grencilerinden olusmaktadir. Bir
diger calismada ise Bilcan (2019), Ingilizceyi yabanci dil olarak 6grenen 6grencilerin
Quizlet bilgi karti araci tizerindeki gelisiminin, onlarin kelime edinmesine ve
kelimelerin akilda kalmasina yardimci olup olmadigini, 6grenilen kelimelerin
kaliciligin1 ve 6grenci goriislerini 6lgmeyi hedeflemistir. Katilimeilarin lise 10.sinif
ogrencilerinden olustugu bu calismada, istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu

tespit edilmistir.

Hagege (1996), 3-4 yas ve 10-13 yaslarinin dil 6grenme kapasitesinin en

yiiksek oldugu yaslar oldugunu ve 13 yasindan sonra isitim ve eklemleme
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diizeneginin ayni kaldigin1 vurgulamaktadir. Buna ek olarak, erken yasta ikinci dil
ogrenmeye baglayanlarin yetigkinlerle kiyaslandiginda daha bagsarili olduklar
goriilmistlir (Oyama, 1976; Patkowski, 1980; Singleton, 1989; Johnson ve Newport,
1991; Slavoff ve Johnson, 1995; Nunan, 2003). Quizlet ile ilgili yapilan ¢aligmalar
konusunda literatiir incelendiginde, dil kapasitesinin en yiiksek kabul edildigi bu yas
araligindaki katilimcilarla gerceklestirilen arastirmalara rastlanmamistir. Bu bilgiler
1is1¢inda, ¢alisma Quizlet dijital bilgi karti aracinin, yabanci dil olarak Ingilizce
ogrenen ve Hagege’nin (1996) de belirttigi gibi dil 6grenme kapasitesinin en yliksek
oldugu yas grubu araliginda bulunan 5.sinif 6grencilerinin kelime 6grenmeleri ve bu
ogrenmelerin kaliciligini ortaya koymalari agisindan ve 6l¢gme araci olarak kullanilan
testlerin de Socrative adi verilen bilgisayar tabanli bir quiz araci ile yapilmasi
acisindan Onemli bir calisma olarak goriilmektedir. Ayrica, yapilan calismada
velilerin, kelime 6greniminin daha etkili ve verimli bir sekilde gergeklesmesine
olanak saglayan Quizlet uygulamasini kullanan 6grencilerin basar1 ve goriislerinden
yola ¢ikarak bu konuda yonlendirilebilmesi, dil 6gretiminde 6nemli bir yer tutan
teknoloji tabanli kelime 6grenme uygulamalar1 ile diger kelime 6grenme araglar
arasinda karsilagtirma yapilabilmesi olanagi sunulabilmektedir. Ayrica, ¢aligmanin
teknoloji entegrasyonuyla kelime 6grenimi konusunda 6grenciler agisindan sadece
eglenceli degil ayn1 zamanda etkili ve motive edici olmasi ve bu sayede hem kelime
ogrenmeye hem de bir biitlin olarak dil 6grenmeye kars1 dgrencilerin sahip oldugu
olumsuz tutumlar1 tersine cevirmeye olanak vermesi sebebiyle literatiire katki

saglayacag diistiniilmektedir.

1.4. Arastirmanin Varsayimlari
¢ Aragtirmaya katilan 6grencilerin tarafsiz bilgi verdigi varsayilmaktadir.

e Ogrencilerin kelime bilgi ve kalicilik diizeyini dlgen araglarin gegerli oldugu
varsayilmistir.

eKelime bilgi diizeyini Olgen araglarin zorluk derecesinin birbirine denk
oldugu varsayilmstir.

¢ Quizlet uygulamasia yonelik tutum Ol¢eginin dgrenci tutumlarimi gegerli

bir sekilde tespit ettigi varsayilmistir.



e Aragtirma boyunca dgrencilerin Ingilizce kelime bilgisi ve kalicilik diizeyini
etkileyecek farkli 6grenme araglarina maruz kalmadigi, 6grenmenin sadece ders

anlatim1 ve Quizlet uygulamasiyla gergeklestigi varsayilmistir.

e Aragtirmaya katilan o6grencilerin tiim gorevleri odaklanarak ve ciddiye

alarak yerine getirdigi varsayilmaktadir.

eilgili alan yazininda saglanan bilgilerin birbirleriyle karsilastirildiginda,

gecerli ve giivenilir bilgiler sundugu varsayilmaktadir.

1.5. Arastirmanin Simirhhiklar:

Calismanin bulgulariin saglikli bir sekilde ortaya konabilmesi i¢in belirtilen
smirliliklara gore degerlendirilmesi gerekmektedir. Sinirliliklar asagidaki gibi

sunulmaktadir.

e Arastirma, kuramsal ¢erceve acisindan ulasilabilen literatiir ile sinirlidir.

e Bu calismada, 6grencilerin Quizlet {izerinde c¢alisirken sdzciiklerin ve
ornek climlelerin telaffuzlarini ¢aligma imkanlarina sahip olmalarina ragmen, testler
icin kullanilan bilgisayar tabanli quiz aract (Socrative), Ogrencilerin dinleme
becerilerini test edememektedir.

e Kontrol grubu olusturulmadigindan Quizlet uygulamasini kullanmiyor
olmanin 6grenme ve kalicilig1 nasil etkileyebilecegi ve kullananlar-kullanmayanlar
arasinda 6grenme, kalicilik diizeyleri agisindan fark olup olmadig1 incelenememistir.

e Her iinite basinda arastirmaci tarafindan OGgrencilere ders anlatimi
yapildigindan Quizlet’in 6grenme ve kalicilik iizerinde tek basina etkisi tespit
edilememistir. Bunun yerine ders anlatim1 ve QUIZLET uygulamasinin birlikte etkisi
Ol¢iilmiistiir.

e Arastirma, 2019-2020 Ogretim yili Balikesir Yediiklim Bengi Koleji
5.siniflarm Ingilizce dersinin ikinci déneminde okutulan Ingilizce kitabinm ilk 4
iinitesinin  kelimeleriyle ve S.smifta 6grenim goéren 34 Ogrencinin goriisleriyle

siirlidir.



1.6. Tamimlar

Bilgisayar Tabanh Dil Ogrenimi: Bilgisayar destekli dil grenimi, ikinci bir
dilin &gretilmesine ve Ogrenilmesine yardimci olmak igin bilgisayar yaziliminin

kullanilmasidir (Davies, 2003).

Bilgisayar Destekli Kelime Ogrenimi: CALL nin bir parcasi olan bilgisayar
destekli kelime Ogrenimi; hedef kelimelerin sunulmasi, uygulanmasi ve
degerlendirilmesi yoluyla kelime 6gretilmesi ve dgrenilmesine yardimer olmak igin

bilgisayar yazilimlarinin kullanilmasidir (Allum, 2004).

Mobil Tabanh Dil Ogrenimi: Mobil Destekli Dil Ogrenimi, elde tasman bir
mobil cihaz kullanilarak desteklenen veya gelistirilmis bir 6grenme tiirtidiir (Geddes,

2004).

Dijital Kelime Bilgi Karti Araclari: Geleneksel kagit kelime kartlari
kullanmak yerine cevrimig¢i kelime pratigi yapmak i¢in tasarlanan yazilimlardir

(Ashcroft and Imrie, 2014).



2. ILGILI ALANYAZIN

Bu boélimde aragtirmanin hedefleri agisindan 6nem teskil eden konulara

yonelik kuramsal aciklamalara ve ilgili arastirmalara yer verilmistir.

2.1. Kuramsal Cerceve

Kuramsal Cergeve boliimiinde; egitim ve teknoloji arasindaki iliskiye,
ogrenme ve 0grenme stratejilerine, yabanci dil 6grenimine, yabanci dil 6greniminde
kelime dagarcigi konular1 incelenmektedir. Alt basliklarda, bahsi ge¢en konularla

ilgili detayl arastirmalara yer verilmektedir.

2.1.1. Bilgi ve iletisim Teknolojilerinin Egitim Alaninda Kullanimi

Teknoloji terimi, donanim, yazilim, bilgisayar, veri tabani, internet ve e-posta
dahil olmak {izere her tiirli uygulama anlamina gelmektedir (Tubaishat, Al-
Rawajfah, Habiballah ve Akhu-Zaheya, 2016). Bagka bir tanima gore ise teknoloji,
insanlarin ihtiyaglarmi karsilamak ve pratik sorunlari ¢dzmek igin gevrelerindeki

diinyay1 nasil degistirdikleridir (ISTE, 2011).

Gilintimiiziin teknoloji kelimesinin popiiler kullaniminda ise ‘teknoloji esittir
makine’ tanimi yer almaktadir (Webster's New Collegiate Dictionary, 2004). Gelisen
teknolojiler ve iletisim araglari sayesinde insanlar bilgiye daha hizli erigmekte,
eristigi bilgiyi kolaylikla paylasabilmekte, bilgi kaynaklarini artirabilmekte ve bilgiyi
rahatlikla kendisi de iiretebilmektedir (Saran ve Seferoglu, 2010). Bu siirecte gelisen
teknolojiler dogrultusunda kullanima sunulan dijital araglar, mobil bilgi teknolojileri,
internet, sosyal medya, portaller vb. diger ortamlarin kullanimlar1 sonucu meydana
gelen dijital kiiltiir, ¢agimiz bilgi toplumunda 6nemli bir yere sahiptir (Geddes,

2004).

Bugiin teknolojik diinyay1 gozlemledigimizde, ¢cocuklarin dogduklari andan
itibaren teknolojik cihazlarin egemen oldugu ve hayatlarinin biitlinlestigi dijital ¢aga
girdiklerini s6ylemek miimkiindiir (Miller, 2009).
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2013 yilinda 6-15 yas arasi gocuklarda yapilan Aile i¢i Bilgi ve lletisim
Teknolojileri Kullanim Arastirmasina gore cocuklar, 9 yasindan itibaren interneti
kullanmaya ve 10 yasindan itibaren cep telefonu kullanmaya baslamaktadir.
Arastirmaya gore oranlar incelendiginde 06-15 yas grubu g¢ocuklarin bilgisayar
kullaniminda %60.5, internet kullaniminda %50.8 ve cep telefonu kullaniminda ise
%24.3'liik dilimi olusturdugu goriilmektedir (TURKSTAT, 2013). Arastirma, ayni
zamanda bireylerin %79'unun internet kullandigini da belirtmektedir (TURKSTAT,
2020). Veriler incelendiginde, teknoloji kullanim oraninin oldukg¢a yiiksek oldugunu

ve teknoloji kullaniminin kii¢lik yaslara kadar indigi gortilmektedir.

Bilgisayar, internet, ¢evrimi¢i kaynaklar, cep telefonlari, uygulamalar vb.
teknolojik cihazlarin oldugu ¢agda dogmus ve bu son teknolojiyi kullanmaktan zevk
alan yeni nesli Prensky (2001), ‘Dijital Yerliler’; Tapscott (1998) ise ‘Net Nesli’
olarak tanimlamaktadir. Bu nedenle, mevcut 6grencilerin neredeyse tiimiinii dijital
dilin yerlileri ya da net nesli olarak tanimlamak miimkiindiir. Bu neslin savunuculari,
egitim topluluklarimin soézii edilen 6grencilerin teknolojik ihtiyaglarina hizli bir
sekilde yanit vermeleri gerektigine inanmaktadir (Frand, 2000; Howe ve Strauss,
2000). Bunun gergeklesebilmesi icin de dgretmenlerin dijital yerlilerin taleplerini
karsilayabilmeleri i¢in siniflarina teknolojiyi entegre etmeleri gerekmektedir ve bu
teknoloji ¢esitliligi icerisinde, egitim acisindan en uygun Ogretim ydntemlerini

se¢meleri ve bunlar1 uygulamaya koymalar1 beklenmektedir (Ozer, 2016).

Arastirmasinda Foti ve Mendes (2014), Amerika Birlesik Devletleri'ndeki
Mesleki Terapi yliksek lisans Ogrencilerinin ¢ogunun mobil cihazlarimi, 6grenme

araci olarak diizenli bir sekilde kullandiklar1 sonucuna ulagsmaktadir.

Pitler (2006), egitimde teknolojiyi kullanmanin gerekliliginin kaginilmaz bir
gercek oldugunu ve smifta etkili bir sekilde uygulandiginda bu entegrasyonun
Ogrencilerin Ogrenmesini, anlamasint ve basarisin1 artirmakla birlikte onlarin
o0grenme motivasyonunu Yyiikseltecegini, Ogrenciler arasinda is birligine dayali
ogrenmeyi tesvik edecegini ve Ogrencilerin elestirel diisiinme ve problem ¢dzme

becerilerini gelistirecegini savunmaktadir.

Teknolojinin egitime entegrasyonunun, tiim egitim seviyelerinde 6grenci
katilimini olumlu yonde etkiledigi kabul edilmektedir (Ribeiro, 2015) ve teknoloji

egitim alaninda ¢ok 6nemli bir rol oynamaya ve gelismeye devam edecektir (Alberth,
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2013). Bu nedenle o6gretmenlerin etkili bir 6grenme ortami saglamak ve dijital
yerlilerin ihtiyaclarini karsilamak i¢in egitim ve teknoloji birlesimini kabul etmeleri
onemli bir gerekliliktir ve bu gereklilik de 6gretmenlerin rahat 6grenme stratejileri

gelistirmesinin 6nemini daha da artirmaktadir (Denker vd., 2018).

Ang ve Zaphiris (2006), bilgisayarlarin oyuncularin ilgisini ¢ekme konusunda
sthirli bir giicii oldugunu vurgulamaktadir. Bu giicii kullanmak ig¢in, &gretim
programi ve sinif atmosferi de egitimli bir kiginin sahip olmas1 gerektigi hedeflenen
yeterliliklerin degismesiyle tutarli bir sekilde degismeye baslamistir. Bilgisayarlarin,
ogretmenleri gereksiz kilabilecegi fikrinin aksine bilgisayarlarin bir dgretim araci
olarak kullanildig1 siniflarda kolaylastiriciligima ve denetleyiciligine dair anlayis

artmaktadir (Donaldson ve Haggstrom, 2006).

Ribeiro (2015), egitim sisteminin yerlesik oldugu topluma ayak uydurmadan,
egitim ve egitimde meydana gelen degisimlerin yansitilamayacagini sdyleyerek bu
degisimin Onemini vurgulamaktadir. Giiniimiiziin vazge¢ilmezi olarak karsimiza
cikan teknolojinin egitim alaninda etkin bir sekilde kullanilabilmesi, egitimde
yenilik¢iligin ve yeniliklere uyum saglamanin bir gostergesi olarak ele

alinabilmektedir.

Teknoloji  entegrasyonu,  Ogrenme-0gretme  silirecinde  Ogrencilerin
ogrenmesini giiclendirmek i¢in teknolojinin O6gretim programlarinda uygun bir
sekilde kullanilmasi olarak tanimlanmaktadir (Zengin, 2015). Teknolojinin egitime
entegre edilmesine iligskin goriisler, 6gretmen merkezli egitimden 6grenci merkezli
egitime gegisle dogru orantili olmustur (Akyiirek, 2018) ve bu gelismeyle birlikte
son zamanlarda, Ogrencilerin yapilandirmact ve sosyo-yapilandirmaci yaklagim
cergevesi igerisinde teknolojik araclarin kullanmasina odaklanan teknoloji
entegrasyonu cagrist yapilmistir (ISTE, 2011). Bu c¢agri da glindeme egitim

teknolojileri konusunu giindeme getirmektedir.

Egitim teknolojisi, uygun teknolojik siiregleri ve kaynaklar1 olusturarak,
kullanarak ve yoneterek Ogrenmeyi kolaylastirma ve performansi iyilestirme
caligmast olarak tanimlanmaktadir (Januszewski ve Molenda, 2008). Egitim
teknolojisi kavrami, 1960’larda yazilim egitimleri ve egitimde bilgisayar
teknolojisinin kullanimi agisindan ele alinmaktadir (Ivanchuk vd., 2020). Bir bagka

deyisle, egitim teknolojisi alani, 6grenme ve Ogretme slireglerinin tasarimi,
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gelistirilmesi, uygulanmas1 ve degerlendirilmesi ile ilgilidir (Alkan ve Kurt, 1998).
Egitim teknolojisinin, bilgisayar teknolojisi ve bilgisayar teknolojisini bir araya
getiren etkinliklerin birlikte kontrollii bir sekilde kullanilmasiyla, okullar1 biiyiik
oOl¢iide farklilagtirabilecegi diistiniilmektedir (Wager, 1992).

Egitim teknolojisinin; kesiflerden, yeni egilimlerden, teknolojiden etkilenen
ve siirekli degisen bir calisma alani olmasi nedeniyle (Reiser ve Dempsey, 2007),
daha fazla arastirmaya ihtiya¢c duyulan alanlar1 belirleyebilmek ve gelecekteki
arastirmalara Onciiliik edilmesine katkida bulunmak adina gilincel arastirmalar
gozden gecirmek Onemlidir. Egitim teknolojisi, Ogrencileri motive ederek
ogrencilerin ilgi ve yeteneklerini, verimli ve etkili bir sekilde gelistirmektedir
(National Reading Panel, 2006; Salsbury, 2006; Twyman ve Tindall, 2006; Greene,
Bolick ve Robertson, 2009). Bu teknoloji, bilgileri yerlestirme ve diizenleme
(Doherty, 2002) ve ayrica dgrenenlere daha kisisellestirilmis bir 6grenme ortami

sunmaktadir (Karemaker, Pitchford, O'Malley, 2008; Lu, 2008;).

Twyman ve Tindall, (2006) teknoloji kullaniminin, okuma giicliigli ¢ceken
ogrenciler Tlzerindeki etkisini inceleyen ¢alismasinda elde edilen bulgular,
teknolojinin katilimcilar iizerinde olumlu bir etkisi oldugunu, 6grencilerin giiclii
yonlerinin artarken zorlandiklar1 kisimlarin azaldig:r goriilmektedir. Salsbury (2006)
ise, cografi yerlerin kelime bilgisinin §gretmen anlatimiyla, bilgisayar destekli bir
anlatimla ve higbir anlatim almadan olusan {i¢ farkli katilimci grubuyla
gerceklestirdigi calismasinda, bilgisayar araciligiyla saglanan anlatimin, geleneksel
yontem olan sadece dgretmen anlatimdan daha etkili bir yontem oldugu sonucuna

varmaktadir.

Egitim teknolojisi literatiiriinde, egitim teknolojileri 1ile 1ilgili olarak,
aragtirmacilar ve uygulayicilar i¢in 6nemli sonuglar ortaya koyan cesitli incelemeler
(Marin vd., 2018; Zawacki-Richter ve Latchem, 2018; Bodily, Leary ve West, 2019)

bulunmaktadir.

Bruce (1998), egitim teknolojilerinin; 6grenme ortamlarini olumlu yodnde
etkiledigini ve bu teknolojilerin dgrencileri arastirmaya tesvik eden, 6grenimi daha
etkili hale getiren ve 6grencilerin kendilerini daha kolay ifade etmelerine yardimci
olan bir ortam yarattigina dikkat ¢ekmektedir. Koehler ve Mishra (2005) tarafindan

yayimnlanan bir makalede de teknolojinin simiflara dahil edilmesinin GOnemi
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vurgulanmaktadir ve teknolojik cihazlar 6gretmenler tarafindan yonetildiginden ve
belirli bir yOntemle uygulanmalar1 gerektiginden Ogretim araglarmmin yani sira

egitmenlerin roliine de dikkat ¢ekilmektedir.

Lawrence, McNeal ve Yildiz (2009), giiniimiiz 6grencilerinin okul disinda
cesitli teknoloji destekli alistirmalar ile karsilastiklarini, ayn1 zamanda modern
metinler veya kaynaklarla etkilesime ge¢cme sansit bulduklarimi ve kitle iletisim
araglartyla hemen hemen her seye zahmetsizce ulasabileceklerini ileri siirerek egitim

teknolojilerinin 6nemine deginmektedir.

Montali ve Lewandowski (1996) c¢alismasina gore, bilgisayarlar okuma
pratigini basarilt bir sekilde artirmaktadir ve 6gretmenin siirekli bir sekilde yardimi
olmadan 6grenenin kendi kendine okuyup anlamasini saglamaktadir ve aynit zamanda
kelimenin telaffuzuna ulagarak 6greneni motive ettigini belirtmektedir. Bu bilgilere
ek olarak Ogrencilerin bildirdigi olumlu etkenler arasinda ekrani yakinlastirma,
sOzliige erisim saglama, anahtar kelimeleri vurgulama ve dgrenenlerin bilgileri daha
hizli bir sekilde bulmasi i¢in anahtar kelime aramalarina izin verme Ozellikleri

bulunmaktadir.

Jonassen (2000) ve Smeets (2005)’e gore, Bilgi ve lletisim Teknolojileri
(BIT) egitim teknolojileri agisindan 6grenme siirecinin desteklenmesi igin en giiglii
araclardan biri olarak kabul edilmektedir. Katkilar1 temel olarak, veri ve bilgileri
kaydetme, yonetme, temsil etme ve iletme gibi teknolojik 6zellikleridir. Bu 6zellikler
arasinda, kisa siirede yiiksek miktarda veri ve bilginin yonetimi, dinamik etkilesimli

ve ¢oklu gosterimler yoluyla bilgi sunumu ve iletisim yer almaktadir.

Murugesan (2009)’a gore bu teknolojilerin etkin kullanimi ile &grenciler
arasindaki is birliginin artmast saglanarak, Ogrenciler arasindaki aktif bilgi
yaratmanin ve bu bilginin paylagimimin 6grenme ortamlarinda iyilestirilmesi s6z
konusu olacaktir. Sonug olarak, BIT'in 6grenme siirecine sagladigi temel katki, temel
olarak Ogrenciler ve oOgretmenler i¢in Ogrenme slirecine aktif katilim, egitim
senaryolar1 araciligiyla eylem ve geri bildirim ve belirli bir teorik modele dayali
anlamli 6grenme etkinlikleri ile zihinsel modellerin olusturulmasini destekleyen
stirecleri igermektedir. Bu katki, Dalgarno ve Lee’nin (2010) ‘teknolojinin kendisinin
dogrudan 6grenmeye neden olmadigi ancak 6grenmeye yol acabilecek bazi gorevleri

karsilayabilecegi’ anlayisi ile de uyumludur.
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Dolayisiyla teknolojilerin egitim siireglerine dahil edilmesi ve c¢evrimici
kelime bilgi kart1 programi olan Quizlet programi kullaniminin, yabanci dilde kelime
edinimine etkisini belirlemeyi amaclayan bu ¢alismanin planlanmasi, bu arastirmalar

1s181nda ortaya ¢ikmaktadir.

2.1.2. Ogrenme Stratejilerinin Egitim Alanindaki Yeri

Egitim ve 6grenme kavramlar1 birbiriyle yakindan iligkilidir. Egitim genel
tanim olarak, istendik davraniglar olusturma ve degistirme siireci olarak
tamimlanirken, Ogrenme ise ‘bireyin yasantisi aracilifiyla davramisinda olusan

degisme’ olarak ele alinmaktadir (Senemoglu, 2010).

Mayer (2005) o6grenmeyi, ‘edinilen tecriibelerin bir sonucu olarak bireyin
bilgisinde meydana gelen kalic1 degisiklikler’ olarak tanimlamaktadir. Benzer bir
sekilde Aydin (2003)’a gore 0grenme, ‘yasantisal tecriibeler yoluyla davranislarda
meydana gelen ve kalici izli olan degisimlerdir’. Bu tanimlar 1s181inda 6grenmenin {i¢
temel &zelliginden bahsetmek miimkiindiir. ilk olarak, 6grenme hayat boyu devam
eden bir siirectir; ikinci olarak 6grenme, tecriibelere dayanmaktadir ve son olarak,
yorgunluk, biiyiime vb. gibi viicutta olusan gegici degisimlerle sekillenmeyen aksine,

kendini davranis olarak gosteren zihinsel bir degisme seklinde tanimlanabilmektedir.

TDK (2020), 6gretmen kavramini ‘meslegi bilgi 6gretmek olan kimse, hoca,
muallim, muallime’ olarak tanimlarken 6grenciyi, ‘0grenim gérmek amaciyla ders
alan kimse, okul c¢ocugu, talebe’ olarak tanimlamaktadir. Tim bu kavramlar
birlestiginde bir egitim siireci ortaya ¢ikar ve bu egitim siirecinin etkili bir sekilde
gerceklesebilmesi icin 6gretmenler ve 6grenciler zaman zaman 6grenme stratejilerine
bagvurmaktadirlar. Egitim alaninda strateji kelimesi, bir amaca varmak i¢in
hazirlanan plan, izlenen yol ya da bilingli olarak gergeklestirilen hareket ya da amaclh
eylem olarak tanimlanmaktadir (Oxford ve Crookall, 1990). Bir diger tanima gore ise
strateji, kisinin bir gorev ya da duruma kars1 olan yaklasimini ifade etmektedir ve s6z
konusu olan yaklasim  Ogrenenlerin  6grenme  gorevlerini  planlarken,
gerceklestirirken, 6grenme basarilarini ve {iirlinlerini analiz ederken, diisiincelerinin
ve hareketlerinin nasil olacagini kapsamaktadir (Siinbiil, 2010). Ogrenme stratejileri
ise, bireylerin O6grenme hedeflerine ulagmak i¢in zihinsel olarak olusturduklar:

diistince ve eylemlerdir ve stratejik yollarla 6grenen bireyler, kendi diisiinme ve
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ogrenme yaklagimlar: hakkinda tistbiligsel bilgiye, bir gérevin yerine getirilmesi igin
neler yapilmasi gerektirdigine dair iyi bir anlayisa ve kendi 6grenmelerini en verimli

sekilde saglayan stratejileri diizenleme becerisine sahiptir (Chamot, 2004).

Ozer (2002) 6grenme stratejisini ‘kisinin kendi kendisine 6grenmesini
kolaylastiran her bir teknik’ olarak tanimlarken, Hamurcu’ya (2002) gore ‘0grenenin
ogrenme siirecine aktif olarak katilimi ile bireyin kendi 6grenmesini organize etme
becerileri’dir. Arends’e gore ise (2011) bu tamim, belirli 6grenme vazifeleri
konusunda 6grenenlerin sahip olduklar: stratejiler ve planlardir. Bir diger arastirmaci
olan Demirel (2017) ise 6grenme stratejilerinin tanimini, ‘6grencilerin 6grenme isini
bagimsiz bir sekilde gerceklestirmelerini saglayan aligkanliklar, ilkeler veya

teknikler’ olarak ifade etmektedir.

Wenden (1987), 6grenme stratejilerini ‘anlamli 6grenme icin G6grenciler
tarafindan yapilan farkli uygulama tiirleri’ olarak tanimlarken, Stern’e (1993) gore
ogrenme, ‘kasitli 6grenme yollar1 ve d6grenen bireylerin yabanci bir dilin girdisi ve
ciktis1 ile karst karsiya gelinen sorunlart ¢dzme amaciyla uyguladiklari anlik

taktiklerdir’.

Ogrenme stratejilerinin tarihi oldukga eski zamanlara dayanmaktadir. Basit
yazi yazma aletlerinin gelistirilmesinden Once, Eski Yunanlilarin konusmalarinda
vurgu yapmak istedikleri boliimleri hatirlamalarina yardimei olmasi adina bellek
destekleyicileri kullanmalar1 ile tanindiklarini sdylenmektedir (Weinstein, Acee,
Jung, 2011). Ogrenme siirecinde kullanilan stratejiler, cok uzun zaman &nceye
dayanmasina ragmen Ogrenme stratejilerinin kuramsal bir ¢erceveye dayandirilarak
gelistirilmesi nispeten yeni bir durumdur (Erden ve Akman, 1998). Weinstein, vd.
gore (2011) 6grenme stratejileri, sadece Ogrenen bireyin duyussal ve motivasyon
durumunu etkilemekle kalmayip ayni zamanda bireyin yeni bilgiyi se¢me, edinme,
orgiitleme ve var olan bilgilerine entegre etme yollarint da etkileyebilmeyi
hedeflemektedir. Ogrenme stratejileri, ogrencilerin 6grenmelerinde daha fazla
sorumluluk sahibi olmalarmi ve hayat boyu ogrenen kisiler olmasina imkan
vermektedir (Weinstein, Acee ve Jung, 2011). Stratejiler, 6grenme siirecine zihinsel
olarak katilim1 igermektedir (Nunan, 2003). Ciinkii bu zihinsel paydaslik, bilgiyi elde
etme faaliyeti sirasinda kullanilmaktadir ve bu siire¢, Ogrenme stratejilerinin

ihtiyacin1 ve énemini ortaya ¢ikarmaktadir (Oztiirk, 1995).

15



Ogrenme stratejileri ve gesitliligi, egitimin her alaninda oldugu gibi yabanci
dil 6greniminde de oldukca dnemli bir yere sahiptir. Diinya dili olarak kabul edildigi
ve Tirkiye’deki 6grencilerin devlet okullarinda ilkokul 2.siniftan itibaren yabanci dil
ve ikinci dil olarak Ingilizce dersini aldiklari diisiiniiliirse, yabanci dil dgreniminin
bliylik bir 6neme sahip oldugunu sdylemek yerinde olacaktir. Bu 6nemle birlikte,
yabanci dil 6greniminde dort temel beceri olarak kabul edilen okuma, dinleme,
konusma ve yazma becerilerinin gelistirilmesi ve yabanc1 dilin etkili, motive edici ve
zahmetsiz bir sekilde 6grenilmesi i¢in 6grenci ve dgretmenler tarafindan kullanilan

belli basli stratejiler bulunmaktadir.

2.1.3. Yabanci Dil Ogrenimi

Zihinsel gelisimin, anlamanin ve anlatmanin 6nemli bir araci olan dil,
TDK’ya (2020) gore, ‘insanlarin diislindiiklerini ve duyduklarini bildirmek igin
kelimelerle veya isaretlerle yaptiklar1 anlagsma, lisan, zeban’ olarak
tanimlanmaktadir. Yabanci dil ise ‘ana dilin disinda olan dillerden her biri ya da ana
dilin disinda 6grenilen uzmanlik dili’ olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2020). Baska
bir agiklamaya gore ise yabanci dil, ‘¢evresindekilerle iletisim kurarken bireylerin
ana dillerinden farkli olarak kullandiklar1 baska bir ifadeyle, sonradan 6grendikleri

ve ana dillerine yabanci olan dil” olarak tanimlanmaktadir (Ceyhan, 2007).

Bir dili ana dili olarak 6grenen bireylerle karsilagtirildiginda, bir dili yabanci

dil olarak 6grenenler (Mitchell ve Myles, 2004):
e zihinsel olarak daha olgundur,
e halihazirda en az bir dili bilmektedir ve
e dili 6grenme konusunda farkli motivasyonlara sahiptir.

Bagar1, sadece Ogrenenlerin motivasyonlarina veya yeteneklerine bagh
degildir, aynt zamanda bireylerin dil 6grenme siirecinde kullandiklar1 kisisel
tekniklere ve dil 6grenme stratejilerine de baghidir (Dornyei, 2005; Brown, 2007).
Yabanci dil 6gretiminde, o ¢agin ve toplumun cesitli amaglari, stili, anlayislar1 ve
ihtiyaglar1 dogrultusunda birgok farkli yontem ve yaklasimlari igeren dil 6grenme

stratejileri uygulanmistir (Felder ve Brent, 2005).
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Dil ogrenme stratejileri, Ogrencilerin  0grenme sirasinda zorluklardan
kurtulmalarii saglayan ve siireci kolaylagtiran 6gelerdir (Oxford 2003, Griffiths
2008). Cohen (2011) ise dil 6grenme stratejilerini, 6grenmenin hedef dilin ileri
diizeyde ve etkili sekilde 0grenilmesine yardimei olmak igin, bilingli olarak secilen
ve islevsel hale getirilen fikirler ve eylemler olarak tanimlamaktadir. Bagka bir
tamima gore ise dil Ogrenme stratejileri, kasith Ogrenme yoOntemleridir ve dil
ogrenenlerin bir yabanci dilin girdisi ve ¢iktist ile ilgili karsilagilan problemlerin

iistesinden gelmek icin uyguladiklart ‘an be an’ taktiklerdir (Brown, 2007).

Griffiths (2008), dil 6grenme stratejilerinin rastgele tanimlanmadigini, aksine
bilingli olarak se¢ildigini ve tanimlandigini ve bu stratejilerin kendi dil 6grenimlerini
diizenlemek amaciyla Ogrenciler tarafindan bilingli olarak secilen etkinlikler
oldugunu vurgulamaktadir. Dil 6grenme stratejileri, 6grencilerin bagimsiz olmasina
ve Ogretmenlerin roliinlin genisletilmesine, biligsel olmaktan ¢ok gdzlemlenebilir
olmasina, zaman agisindan esneklik saglamasina ve iletisimsel yeterlilige katkida
bulunmaktadir (Oxford, 2003). Dil 06grenme stratejilerinin amaci, O0grenmeyi
kolaylastirmaktir (Mitchell ve Myles, 2004). Dil 6grenme stratejilerinin sahip oldugu
ozellikler, birka¢c madde ile asagidaki gibi aciklanmaktadir (Oxford ve Crookall,
1990):

e Dil 0Ogrenme stratejileri, dil 6greniminde temel hedef olan iletisim
becerisinin geligmesini olumlu yonde etkilemektedir.

e Dil 6grenme stratejileri, 6grenenin kendi kendine 6grenme girisiminde
bulunmasina, 6grenme siirecini yonlendirmesine ve bu 6grenmeyi sonu¢landirmasina
olanak tanimaktadir.

e Dil 6grenme stratejileri, Ogretmenin dil Ogretme siirecindeki roliinii
genisletmektedir.

e Dil O6grenme stratejileri problem ¢ézme odaklidir ve 6grenme isi i¢in
belirlenen amagclar1 kapsamaktadir.

e Dil O6grenme stratejileri, 0grenenin biligsel, sosyal ve duyussal olan
stireclerini kapsamaktadir.

¢ Dil 6grenme stratejileri, her zaman gozlemlenebilir degildir ¢linkii zihinsel
stratejilerin gozlemlenmesi kolay bir siire¢ degildir.

e Dil 6grenme stratejileri, genellikle kasitli olarak uygulanir.
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¢ Dil 6grenme stratejilerini 6gretmek ve degistirmek miimkiindiir.

¢ Dil 6grenme stratejileri, esneklik 6zelligi gostermektedir.
¢ Dil 6grenme stratejileri, yas, cinsiyet, motivasyon ve farkindalik diizeyi ve

kisisel ozellikler gibi pek ¢ok faktdrden etkilenmektedir.

Dil ediniminde basarili olan dgrencilerin giidii, tutum, yetenek gibi kisisel
ozelliklerin ve kullandiklar1 stratejilerin belirlenmesiyle, dil 6grenme konusunda
sikintilar yasayan 6grencilere destek olunabilecegi ve bu sayede dgrenme siirecinin
kolaylastirilabilecegini ileri siiren Rubin (1975), iyi bir dil 6grenicisinde bulunan

ozellikleri asagidaki sekilde belirtmektedir;

e Dil 6grenme konusunda heveslidir ve igerikteki ipuglarini kullanarak
konusma sirasinda verilmek istenen mesajin ne demek istedigi ile ilgili isabetli

tahminler yapabilme yetenegine sahiptir.

e Siirekli anlam arayis1 i¢indedir ve konugmanin igerigine, kisiler arasindaki

iletisim kurallarina ve iligkiye, dilbilgisinden daha ¢ok odaklanir.
e Iletisim kurmak i¢in ¢aba sarfeder.

e Kendi konusmasini ve bagkalarinin konusmalarini takip ederek 6grenme

siirecine etkin bir sekilde katilir.

e Dilin yapilarma odaklanir ve semalar kullarak edindigi bilgiyi

smiflandirmaya caba gosterir.
¢ Yanlis yapmaktan ¢ekinmez.

e Hedef dili, ana dil olarak konusan kisilerle iletisim kurma firsatlar1 kollar

ve ¢ok pratik yapar.

Literatiirde dil 6grenme stratejilerini konu alan arastirmalar incelendiginde
ilgili ¢aligmalar, 1970’li yillarda dil 6grenme konusunda basarili olan ve iyi bir dil
Ogrenicisi olarak nitelendirilen bireylerin 6zelliklerini belirlemeyi amaglayan
arastirmalarla baslamaktadir ve giiniimiize kadar ulasan ve hala slirmekte olan uzun
bir tarihgesi oldugu sdylenebilmektedir. 1970’11 yillardan beri bir¢ok arastirmacinin
ilgisini ¢ekmis olan bu terim ile ilgili ¢ok sayida ¢alisma (Rubin, 1975; O'Malley,
Russo, Chamot, Stewner-Manzanares ve Kupper, 1985; O'Malley ve Chamot, 1990;
Oxford ve Crookall, 1990; Griffiths, 2008) yer almaktadir.
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Yabanc1 dil 6grenmede, hedef dildeki yeterliligi diisiik seviyede olan
ogrenenlerin kelime ediniminde basarili olamamalarinin sebebi olarak, dil 6grenme
stirecinde uygun ve etkili olmayan stratejileri kullanma egiliminde olmalar
gosterilmektedir (O ' Malley ve Chamot 1990; Gu 2003; Chamot 2008). White ve
Cornu (2011) da dil 6gretmenlerinin, dijital sakinler i¢in ¢ekici bir dil 6grenme
ortamma olanak saglamak amaciyla teknolojideki gelismelere uygun &gretim
becerilerini  ve  yaklasimlarimi  uygulamanin = kag¢immilmaz  oldugunu  dile

getirmektedirler.

Bilgisayar teknolojisini Ingilizce 6gretiminde kullanmak 1960'lardan beri
popliler bir konu olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Lee, 2000). Teknolojik gelismelerle
birlikte Ingilizce Ogretenlerin egitim ve Ogretim stratejileri, bilgisayarlarin
kullanilmasindan 6nemli derecede etkilenmektedir (Uzunboylu, Bicen ve Cavus,
2011). ikinci dil ediniminde temel arastirma alanlarindan bir tanesi, dil &grenen
bireyler tarafindan kullanilan 6grenme stratejilerinin belirlenmesi, siniflandirilmasi,
tanimlanmas1 ve bu O0grenme stratejilerinin yas, cinsiyet, yeterlilik seviyesi ve
motivasyon gibi diger 6grenci degiskenleriyle iliskisinin incelenmesidir (Chamot ve
El Dinary, 1999; El-Dib, 2004). Arastirmacilar ayn1 zamanda §grenme stratejilerinin
secimi ve kullaniminin, dil edinimi {izerindeki etkisini de arastirmaktadir (Oxford,

Cho, Leung ve Kim, 2004; Chamot, 2008).

Cesitli arastirmacilar dil 6grenme stratejilerini farkli farkli kategorize
etmektedir. Oxford (2003) dil 6grenme stratejilerini, direkt ve dolayl: olarak iki ana

grup altinda toplamaktadir ve ana grubun alt stratejileri agagidaki gibidir.

- Direkt Stratejiler

e Hafiza Stratejileri (bilgiyi alma ve hatirlama stratejileri)

¢ Bilis Stratejileri (dili anlama ve iiretme)

o Telafi Stratejileri (dil 6grenimindeki sinirlamalar1 agma)

- Dolayl Stratejiler

e Ustbilis Stratejileri (6grenmeyi planlama ve gdzlemleme)

e Duyussal Stratejiler (duygulari kontrol etme ve motivasyon)

e Sosyal Stratejiler (diger 6grenenlerle is birligi yapma)

O’Malley ve Chamot (1990), dil 6grenme stratejilerini ii¢ baglik altinda
toplamaktadir. Bunlardan ilki, bilginin elde edildigi, kullanildigi ve hafizada
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tutuldugu bilissel stratejilerdir. Digeri, dil kullanim siireglerini planlayan, inceleyen,
bu siire¢leri diizene koyan ve 6grenme etkinligini degerlendirmeyi iceren iistbiligsel
stratejilerdir. Sonuncusu ise kisiler arasi iligkilerin, duygu durumlarinin (6rnegin
kaygi, stres vb. duygularin azaltilmasi) ve motivasyonun incelendigi sosyal /

duyussal stratejilerdir.

Rubin (1987) ise dil O6grenme stratejilerini 6grenme stratejileri, iletisim

stratejileri ve sosyal stratejiler olarak ii¢ baslik altinda incelemektedir.

- Ogrenme Stratejileri

Bilissel Stratejiler

Belirtme / Dogrulama

ST

. Tahmin Etme / Tiimevarimsal Cikarim

e

Tiimdengelimcei Akil Yiiriitme

o

. Pratik Yapma

e. Ezberleme / Animsama

]

Denetleme / Diizenleme

Ustbiligsel Stratejiler
Planlama
Oncelik Verme

Hedef Belirleme

/e o oo P

Oz-y6netim
- Iletigim Stratejileri (konusma etkinlikleri vb.)

- Sosyal Stratejiler (6grendiklerini bagkalariyla paylagma vb.)

Son olarak ise Stern (1993), dil 6grenme stratejilerini bes kategori altinda

toplamaktadir. Basliklar ve agiklamalar agsagida belirtildigi gibidir.

- Yonetim ve Planlama Stratejileri (Ogrenciler, dil 6grenme programlarimi
belirleyerek kendi becerilerine, hedeflerine ve metodolojisine karar verir.)

- Bilissel Stratejiler (Belirtme / Dogrulama, Tahmin Etme / Tiimevarimsal
Cikarim, Timdengelimci Akil Yiirlitme, Pratik Yapma, Ezberleme / Animsama,
Denetleme / Diizenleme)

- Iletisimsel — Deneyimsel Stratejiler (Konusmayr devam ettirmek igin
kullanilan jest ve mimikler, bagka kelimeler ile ifade etme, tekrarin1 ve agiklamasini

isteme vb. etkinlikler)
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- Kisileraras: Stratejiler (Ogrenenlerin kendilerini gelistirmek igin anadili
Ingilizce olan kisilerle iletisim kurma, is birligi yapma vb. etkinlikler)
- Duyussal Stratejiler (Dil 6grenme siirecinde karsilagilan olumsuz duygular

kontrol etmek ve bu kaygilari azaltmak i¢in kullanilan stratejiler)

Yukarida sozii edilen yabanci dil 6grenimi stratejilerinin ve ¢agin getirisi olan
teknolojinin de kullanilarak ortaya ¢ikan ¢esitli yabanci dil 6grenme yaklagimlari ile
karsilasilmaktadir. Bu yaklasgimlar Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi (CALL) ve
Mobil Destekli Dil Ogrenimi (MALL) olarak iki baslik altinda incelenmektedir.

2.1.3.1. Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi (CALL)

Bilgisayar ve iletisim teknolojilerindeki degisiklikler, egitim teknolojilerinin
ortaya ¢ikmastyla birlikte egitim yaklasimlarin etkilemistir. Iletisim teknolojilerinin
hizla gelismeye devam etmesi ve dilin birincil ve dogal iletisim aract olmasi
nedeniyle, dil 6greniminin artik geleneksel 6gretim ile siirdiiriilemeyecegi kabul
edilmektedir (Kern, 2006). James (1996) de geleneksel tekniklerle
karsilagtirildiginda, egitim teknolojilerinin kullanilmasiyla hem dil 6grenenlerin hem
de Ogretmenlerin daha verimli ve kolay sekilde dil edinme siirecini
gerceklestirdiklerini dile getirmektedir. 1970'li yillarda ses kayit cihazlari, videolar,
ogretmen ve Ogrencilerin birbirleri ile diyalog kurabilmelerini saglayan bir iletisim
platformu olan dil laboratuvarlar1 gibi cihazlar, ilk olarak dil dgretim ortamina

sunulmustur ve bu araglar tiim diinyada hala kullanilmaktadir (Demirekin, 2014).

Burston (2013), 20. yiizyilda egitimde yer alan teknolojik cihazlarin
kullanimindan bahsetmektedir ve tasinabilir olan dil 6grenme materyallerine
erigimin, masatistii ve diziistii bilgisayarlar ve internet tabanli uygulamalar gibi
teknolojik cihazlar aracilifiyla saglanabildiginden s6z etmektedir. Bununla birlikte,
giinden giine gelisen teknolojiye, 6gretenlerin de hakim olmasi beklenmektedir ve
yeni teknolojileri dil programlarina dahil etmek i¢in 6gretmenlerin bu teknolojiler
konusunda bilgilendirilmesi gerekmektedir (Tabari, 2014). Ogretmenlerin, hedef
kelimelerin 6gretimi siirecinde c¢ok c¢esitli teknikler kullanmalar1 Onerilmektedir
(Pinter, 2006). Ogretmenler tarafindan kullanilan teknikler; icerik, zaman ydnetimi
ve Ogrenciler i¢in deger vb. bazi faktorlere baghdir (Taka¢ ve Singleton, 2008).

Yabanci dil 6gretim programi tasariminin, stratejik olarak ogrenmeyi gelistirecek
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sekilde planlanmasi beklenmektedir ve program tasarimcisi da gerekli sonuglari
belirlemeli ve o6grencilerin bu sonuglara ulagsmasini saglayan en etkili 6gretim

tasarimlari i¢in geriye doniik calismalidir (Al-Mahrooqi, 2014).

BIT, &grenciler ve 6gretmenler icin dgrenme siirecine aktif katilim, egitim
senaryolar1 araciligiyla eylem, geri bildirim ve belirli bir teorik modele dayali
anlamli 6grenme etkinlikleri ile zihinsel modellerin olusturulmasini destekleyen
siiregleri icermektedir (Isaias, Spector, Ifenthaler ve Sampson, 2015). Ayrica, dil
ogrenme siirecinde teknolojiyi kullanmada en 6nemli faktorlerden biri de tiim zaman
ve mekan sinirlamalarindan serbest birakma ve egitmenler ile 6grencileri arasindaki
zaman sinir1 problemlerini ¢ézme kabiliyetidir (Burston, 2006). Dil 6grenimi igin
kullanilan bilgisayar destekli dil 6greniminin kisaltmast CALL (Bilgisayar Tabanl
Dil Ogrenimi)’dur ve CALL’un calisma alam1 uygulamali dilbilimdir (Chapelle,
2001). Pennington (2011), CALL un bilgisayar teknolojisinin bir iirlinii oldugunu ve
dili 6grenmek icin gerekli olan materyali sunmaya, bununla ilgili geri bildirimde
bulunmaya ve degerlendirmeye yardimci olmak i¢in kullanildigini belirtmektedir.
Bilgi Iletisim Teknolojisi, CALL ile i¢ i¢e gecen bir terimdir ve bu terimin

olusturdugu ti¢ unsur; bilgi, iletisim ve teknolojidir (Demirekin, 2014).

CALL'un verimliligi lizerinde etkisi olan bir¢cok 6ge vardir. Irvine (2003), bu
Ogeleri; uygulamaya hakim olma ve sinirlamalarinin tamamen algilanmasi,
etkinliklerin  kullanilma bi¢imi, uygulamanin segilirken ders hedeflerinin,
etkinliklerin, kurumun &6zelliklerinin, 6grenci ihtiyaclarin farkinda olunmasi olarak
tanimlamaktadir. Ayrica, Ogretmenlerin bilgisayar becerileri de dijital egitim
araglariin verimliligi konusunda oOnemli bir unsurdur (Alexander, Crescini,
Juskewitch, Lachman ve Pawlina, 2009) ve teknoloji kendi bagina dil 6grenimini
degistirmemekte, ancak dil 6greten 6gretmenlerin rehberliginde uygulanmasinin dil
ogreniminde verimliligi ve kaliciligt saglanmaktadir (Kremenska, 2007). Ryan,
Rigby ve Przybylski (2006) de, dil 6greniminde diizenlenen faaliyetlerin ilgi ve
ihtiyaglara gore diizenlenmesinin, Ogrencilerin kisisel 6zerkligini arttiracagin

belirtmektedir.

Davies (2003), Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimini (CALL), yabanci / ikinci
dilde hem Ogretmeyi hem de O6grenmeyi desteklemek i¢in bilgisayar yaziliminin
entegrasyonu olarak tanimlamaktadir. Levy (2009) CALL’u, dil 6gretiminde

bilgisayar uygulamalarinin arastirilmas: ve incelenmesi olarak agiklarken, Beatty
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(2003) ogrencilerin kendi dillerini gelistirmek i¢in bilgisayar kullanarak gegirdikleri
stire¢ olarak tarif etmektedir. CALL, etkililigi arttirarak dil 6grenme potansiyelini
genisletirken, 6grencilere otantik 6grenme materyalleri saglamaktadir (Martiz, 2015).
Egitimde farklilastirilmis oOgretime, is birligine, 0Ogrenci Ozerkligine ve
kisisellestirilmis 6grenmeye odaklanan teknolojik araglar ve yontemler giin gectikce
yayginlagmaktadir ve &grencileri mesgul, motive tutma ve siirekli olarak wveri
toplamay1 saglayan bu egitim nitelikleri, 6grencileri dil 6grenimi i¢in ideal adaylar
haline getirmektedir (Prensky, 2001). Lesaux, Kieffer, Faller ve Kelley (2010), yeni
O0grenme ortamlarinin, belirli bir amag i¢in belirlenen kelimeleri verimli bir sekilde
edinmeyi gerektiren yeni talepler sunmakta oldugunu dile getirmektedir. Bu talebin
yant sira, Schmitt (2008) de ¢ogu 6grencinin, kelime 6grenme hedeflerine ulagmada
orta diizeyde bile basarili olamadiklarin1 belirtmektedir ve iletisimin yeterli
sozciiklerle gergeklesebileceginin artik gecerli olmadigimi ileri siirerek kelime
O0grenimini gelistirmek i¢in daha proaktif ve ilkeli bir yaklasimin benimsenmesi
fikrini desteklemektedir. Ozetle; dil kullanimi igin énemli bir kaynak olarak goriilen
kelime dagarcigi, ikinci dil 6grenme sinifinin mithim bir pargasidir (Susanto ve
Fazlinda, 2016) ve kisinin kelime Ogrenmeden bir dili 6grenebilmesi miimkiin
degildir (Cameron, 2001). Bu nedenle dil 6greniminde biiylik 6nem tastyan kelime
bilgisine sahip olmak, kelimenin 6gelerini 6grenmek ve hafizaya almak kolay bir
siire¢ olmadigindan, kelime Ogrenme stratejileri kelime ediniminde ve dil
ogreniminde Onemli bir rol oynamaktadir. Bu bilgiler 1s18inda, CALL’un ikinci
yabanci dil O6grenenlere daha fazla kelime alistirmasi sunarak, kalem ve kagit
araclarini igeren etkinliklerin 6tesinde bir 6grenme olanagi sagladigi sdylenmektedir

(Hirschel ve Fritz, 2013).

Literatiir detayli bir sekilde incelendiginde; dijital araglarin Ogrenenlerin
motivasyonunu arttirici ve yabanci dil gelisimleri {izerinde olumlu bir etkiye sahip
oldugu sonucuna varilmaktadir (Radovanovic, 2013; Strassman ve O’Dell, 2012).
CALL, ogrencilerin rahat, motive ve glivende hissettigi, endise verici olmayan bir
o0grenme ortami olusturmaktadir (Horwitz, 1995; Huang ve Liu, 2000). Bu gibi ideal
kosullar 6grencilerin 6zgiivenlerinin ortaya ¢ikip gelismesinde de etkili olmaktadir
(Krashen, 1982). Geleneksel 6grenme tekniklerinden farkli olarak, resim, ses ve
video gibi multimedya 6gelerine sahip bilgisayarlar, farkli 6grenme stillerine sahip

ogrencilere hitap edebilmekte ve Ogrencilere olan ilgiyi yonlendirerek etkili
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ogrenmeyi desteklemektedir. Morgan ve Ritter (2002), bilgisayar tabanli dgretim
programinin siniftaki 6grenci performansii arttirdigini ve bilgisayarlarin 6grenme
aract olarak kullanildiginda 6grencilerin tutumlarini olumlu yonde etkiledigini tespit
etmistir. Aragtirmalar1 sonucunda, Lowther, Inan, Strahl ve Ross (2008), 6grencilerin

teknoloji kullanimindan olumlu yonde etkilendigini belirtmektedirler.

Literatiirde, CALL’un dil 6grenimine olumlu etkilerinin oldugu sonucuna
varilan bir¢ok ¢alismayla karsilasilmaktadir. Lee (2000), diger 6grencilerle is birligi
icerisinde ¢alisma imkanm1 sunan CALL’un, utanga¢ Ogrenciler iizerinde olumlu
yonde bir etkisi oldugunu saptamaktadir. Buna ek olarak, Ogrencilerin bireysel
performanslarin1 dlgerek her O6grenci icin belirli bir basari ivmesi yakalamasina
olanak tanimaktadir (Ellis, 1995; Hulstijn, 2001). Bunun yaninda, bilgisayar tabanl
dil 6grenme araclarmin sagladigi simiilasyon etkinlikleriyle olusturulan dinamik
ogrenme ortaminmn, dil 6grenme siirecinde Ogrencileri motive ettigine 11k
tutulmaktadir (Hurwitz and Abegg, 1999). Arslanoglu (2015), 6grencilere not kaygisi
ve sinav stresi yasatmamasi sayesinde CALL’un, Ogrencilere daha rahat ve daha
giivenli bir 6grenme ortami hazirladigina dikkat ¢ekmektedir. Galavis (1998) de bu
O0grenme yOnteminin, Ogrenen ve Ogretenlere Ozgiin ve zengin Ogrenme
materyallerine ve igeriklerine erisim imkani sagladigin1 belirterek, bilgisayar destekli
dil 6greniminin bir baska faydasina deginmektedir. Cilinkii 6zgiin materyaller, ana
dili Ingilizce olan kisilerin Kkiiltiiriinii ve dili nasil kullandiklari konusunda
Ogrenenlere biiyiik ipuglart vermektedir (Debski ve Gruba, 1999, Lee, 2000;
Chapelle, 2001). Lai ve Kristsonis (2006) arastirmasinda, CALL un telaffuz ve sozlii
diyalogun sorunlu yo6nleri, kompozisyon yazma siirecinde yeterince pratik yapamama
ve yapilan hatalarin geri bildirimi konusundaki eksikliklerin giderilmesine dnemli
Ol¢iide yardimer oldugu sonucuna varmaktadir. Ranalli (2008) calismasinda, dijital
bir oyun olan Sims'in kelime Ogrenimine etkisini ve kelime &greniminde dijital
oyunlarn kullanimina yonelik 6grencilerin algilarini incelemektedir ve Sims'i bir
egitim aract olarak kullanmaktadir. Aragtirmanmn bulgulari, bu dijital oyunun
ogrencilerin kelime bilgisi edinme siireci lizerinde olumlu etkileri oldugunu ve ¢ogu

ogrencinin oyun hakkinda olumlu gériisler sundugunu bildirmektedir.

Yardim (2011), yabanci dil ve kelime 6greniminde bilgisayar destekli dil
Ogreniminin sagladigt bazi avantajlardan bahsetmektedir. Yazara gore CALL,

Ogrenciyi merkeze alir ve Ogrencilere bireysellesme imkani tanir. Cok cesitli
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kaynaklara ulagim saglar ve Ogrenenlere eglenceli bir 6grenme ortami yaratir.
Kaygiyr azaltarak Ogrencinin hata yapmaktan korkma durumunu ortadan
kaldirmaktadir. Farkli 6grenme stilleri ve modlarmin kullanilmasin1 saglayarak
ogrenene anlik geribildirimde bulunmaktadir. Ogrenenlerin kendi 6grenme hizlarinda
ogrenmesine sans vererek verimliligi ve etkililigi artirmaktadir. Is birligi ve rekabeti
artirmasinin yani sira grenciye ve 0gretmene gelisim grafigini gérebilme olanagi
vermektedir. Kulik (2003), yaptigi arastirmasinda CALL'un etkililigini
degerlendirmeyi amagclayan kirk alt1 ¢calismay1 incelemektedir ve bulgular, CALL ile
ogrenenlerin performansinda orta ve biiyik oranda iyilesmeler oldugunu

gostermektedir.

CALL’un avantajlarinin yani sira dezavantajlarindan da bahsedilmektedir.
Bigcer (2011) bu olumsuzluklari, ani teknik sikintilarin yasanabilmesi, a¢ik uglu
diyaloglar kurmaya imkan verememesi, ekrandan okumanin metinden okumadan
daha zorlayic1 olmasi, 6gretmen rehberliginde 6grenme ortamini tercih eden bireyler
icin uygun olmamasi, teknik bilgi eksikligi oldugu takdirde egitime ihtiyag
duyulmasi, konusma becerilerinin degerlendirilememesi ve doniit verilmesi

konusunda yetersiz kalmas1 olarak siralamaktadir.

2.1.3.2. Mobil Destekli Dil Ogrenimi (MALL)

Mobil 0Ogrenme, sabit bir durumda olmadan ve mobil teknolojiden
yararlanilan her tiirlii 6grenme olarak tanimlanmaktadir (O'Malley, Vavoula, Glew,
Taylor, Sharples ve Lefrere, 2003). Bagka bir tanima gore ise, 0grenmeyi sinifin
disina tastyan, 6grenenin kendi kendine 6grenmesini saglayan, herhangi bir zamanda
ve yerde gerceklesen 6grenme tiiriidiir (Geddes, 2004). Valarmathi (2011), MALL’u
dil 6grenme deneyimini destekleyen bir mobil cihazin kullanimi olarak
tanimlamaktadir ve  MALL’un hem mobil 6grenmenin (m-0grenme) hem de
bilgisayar destekli dil 6greniminin (CALL) bir alt kiimesi oldugunu belirtmektedir.
Bahsi gecen mobil cihazlara, kisisel dijital asistan (cep bilgisayar1), cep telefonu,
akilli telefon, tablet bilgisayar ve mp3 c¢alar 6rnek olarak verilebilmektedir. Kukulska
(2009) ise MALL'u, her zaman ve her yerde potansiyel olarak kullanilabilen ve elde
tagiabilen cihazlar ile gerceklestirilen resmi veya gayri resmi Ogrenme olarak

tanimlamaktadir. Sharples (2000) da mobil destekli dil 6greniminin, farkli ortamlarda
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erisimin stirekliligini veya kendiligindenligini vurgulayarak kisisel ve tasinabilir
cihazlar araciligiyla 6grenme olarak ifade etmektedir ve bu 6grenme, yeni 6grenme

yontemlerini miimkiin kilmaktadir.

MALL, yabanci dil 6grenmenin yenilik¢i, ilging, uygun, pratik ve kolay bir
yolu olarak goriilmektedir (Soleimani, Ismail ve Mustaffa, 2014). Ayrica zaman ve
yer ile ilgili yabanct dil 6grenme kisitlamalarina miikemmel bir ¢6ziim olarak
diisiiniilmektedir (Miangah ve Nezarat, 2012). Kloper, Squire, ve Jenkins (2002),
MALL’un sahip oldugu tasimabilirlik, sosyal etkilesim, bireysel 6grenme, igerik ile
ilgili veriler ve bir aga baglanabilme 6zelliklerinin, egitim niteligi agisindan 6nemli
oldugunu vurgulamaktadir. Bununla birlikte, Wang ve Ryu (2009), Ingilizceyi ikinci
dil olarak o6grenmek icin mobil cihazlarin kullanimindaki en &nemli 6zelligin,
ogrencilere her zaman ve her yerde pratik yapma 6zgiirliigii veren ve sinif diginda da
ogrenciler ve 0gretim gorevlileri arasindaki iletisimi siirdiirmeye imkan vermesidir.
Sinifin diginda cep telefonlariyla 6grenmek, Ogrencinin bos zamanini daha iyi
kullanmasimi saglayarak hareket halindeki Ogrencilerin bile 6grenme becerilerini
gelistirebilmektedir (Kukulska, 2009). Bahsedilen avantajlarin yani sira MALL
kullaniminin ¢esitli kisitlamalar1 da vardir. Bunlardan bazilar1 depolama (Shudong ve
Higgins, 2006), indirmenin yavas olmasi1 ve ekran boyutu (Franklin, Sexton, Lu ve
Ma, 2007), klavyenin kii¢iik olmas1 (Sharples 2000) ile ilgili durumlardir. Bir diger
dezavantaj olarak, 6grenenlerin mobil cihazlar1 egitim amaciyla kullanmaktan ¢ok
mesajlagsma, miizik dinleme ve sosyal aglarda vakit gecirme amaciyla kullandiklar

bildirilmektedir (Park, 2011).

Mobil cihazlarin kullanim faydalar1 arasinda maliyetinin tasarruflu olmasi,
iletisim ve konuma dayali hizmetleri icermesi, erisilebilir ve tasinabilir olmasi olarak
gosterilmektedir. Kwon ve Eun (2010), Ingilizceyi ikinci dil olarak égrenmede cep
telefonlarinin; kelime dagarcigi, Ingilizce ifadeler ve Ingilizce iletisim kurma
alistirmalar1 icin iyi bir dgrenme aracit oldugunu sdyleyerek mobil destekli dil
ogrenmenin etkililigine dikkat cekmektedir. Bir diger yandan, Engel ve Green (2011)
ve Messinger (2011) mobil cihazlarin egitim araglart olarak kullanimindaki oranin
yiikselmesinin, 6grenciler tarafindan hem sinif iginde hem de sinif disinda erisilebilir
olan bu cihazlar1 kullanma olanaklarini inceleyen egitim kurumlarinin sayisinin
artmasina neden oldugunu vurgulamaktadir. Mobil cihazlardaki Wi-Fi teknolojisi,

ogrencilerin pekistirici 0grenme materyallerine erigsmesine olanak tanimaktadir ve
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ogretmenler, mobil cihazlar1 Ggrencileriyle iletisim kurmak ve Ogrenme
materyallerini uygun bulduklar1 zamanda onlara géndermek i¢in kullanma imkanina
sahiptirler (Ally, 2009). Ayrica, mobil 0grenme stratejisi uygulanirken Lominé
(2009), gbz onilinde bulundurulmasi gereken ii¢ faktérden séz etmektedir ve bu

faktorler; pedagoji, ekonomi ve teknolojidir.

2.1.4. Yabanci Dil Ogreniminde Kelime Dagarcig

Diistinceler, bagkalarma dil yoluyla aktarilir ve bu diisiincelerin gelismesini
saglayan kelimeler ise anlamli ses veya ses birlikleri, sozler, sozciikler ve liigat
olarak kabul edilmektedir (TDK, 2020). Kelime dagarcigi ise farkli arastirmacilar
tarafindan cesitli sekillerde tanimlanmaktadir. Graves ve Watts-Taffe (2002) kelime
dagarcigini, bir birey tarafindan bilinen ya da bir bilgiye ait olan tiim kelime stogu
olarak iletmektedir. Neuman ve Dwyer’a (2009) gore, kelime dagarcigi, konusma ve
dinlemede etkili iletisim kurmak i¢in bilmemiz gereken kelimelerken, Burns (1972)
bu terimi, bir kisi, smif ya da bir alanda kullanilan kelime stogu olarak
tanimlamaktadir. Schmitt (2008), bir dildeki kelimelerin ayrik birimler olmadigini,
kelimelerin giiclii ve karmasik 6zelliklere sahip olduklarini belirtmektedir. Nash ve
Snowling'e (2006) gore kelime hazinesi, ‘kelimelerin ve anlamlarinin bilgisi’ iken,
Sheehan (2004), bu terimin ‘anlami1 elde etmek ve iletmek i¢in kelimeleri anlama ve
kullanma yetenegi’ oldugunu belirtmektedir. Webster’s New Collegiate Dictionary
(2004) ise, kelime dagarcigini ‘genellikle alfabetik olarak diizenlenmis, agiklanmig
veya tanimlanmis bir kelime ya da kelime ve kelime &begi listesi / koleksiyonu’
olarak aciklamaktadir. Bu tanimlar 1s18inda, terim sadece tek kelimeleri degil
climleleri de kapsar yani kelime dagarcigi; tek kelimeler, bilesik kelimeler ve

deyimler igeren bir dizi sozciik birimidir (Richards ve Schmidt, 2010).

Ozet olarak, kelime bilgisinin bir dilin énemli yapi taslaridan biri oldugu ve
kelime 6greniminin, bu yapi1 taslarinin anlasilmasini gelistirme siireci olarak
tanimlandigint sdylemek miimkiindiir (Ramos, 2015). Schmitt (2000), ‘sozciik
bilgisinin, iletisimsel yetkinlik i¢in ikinci bir dil edinimin merkezi oldugunu’
vurgulamaktadir. Jitendra, Edwards, Sacks ve Jacobson (2004) da kelime bilgisinin

okudugunu anlamanin temeli oldugunu belirterek kelime ediniminin dnemine dikkat

cekmektedir.
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Benzer bir sekilde, National Reading Panel (2006), kelime dagarcigini okuma
basarist icin gerekli bir bilesen olarak kabul etmektedir ve kelime haznesinin,
yetenekli bir okuyucunun anlama siiregleri i¢in ¢ok Onemli oldugunu
vurgulamaktadir. Ayrica, Nation (2001) kelime bilgisi ile dil kullanimi arasindaki
iliskiyi ‘tamamlayic1’ olarak isimlendirmektedir ve kelime bilgisinin dil kullanimin
gelistirdigini, dil kullanimmin da kelime bilgisinde bir artis sagladigim
sOylemektedir. Laufer (2003), Maximo (2000), Read (2000), Gu (2003), Nation
(2006) ve Marion (2008) gibi arastirmacilar kelime ediniminin, etkili ikinci dil
kullanimi i¢in gerekli oldugunu ve sozlii ve yazili metinlerin olusturulmasinda

onemli rol oynadigindan s6z etmektedirler.

2.1.4.1. Kelime Ogrenmenin Onemi

Kelime 6greniminin roli, dil egitiminin olmazsa olmazidir, baska bir deyisle
yabanci dil 6gretiminin vazgecilmez bir parcasidir. (Altay, 2015). Bu diisiinceye
paralel olarak, Thornbury (2002), kelime bilgisi eksikliginin iletisim kurmay1
engelledigini belirtmektedir ve Harmer (1994), ‘Dil yapilar, dilin iskeletini
olusturuyorsa, hayati organlart ve bedeni olusturan kelime dagarcigidir’ soziiyle
kelime ediniminin, dilin diger alt kategorileriyle birlikte diizgiin bir sekilde ele
alinmas1 gerektigini one siirmektedir. Decarrico (2001) ise kelime bilgisinin anadil,
ikinci veya yabanci dil olmasina bakilmaksizin dil 6grenme siireci boyunca gerekli
oldugunu vurgularken, Nation (2001) da dil 6grenenlerin seyahat ederken yanlarinda
dilbilgisi kitab1 degil de sozliik tasidiklarini belirterek kelime 6grenmenin 6nemine

deginmektedir.

Kelime oOgretiminin amaci, Ogrenenlerin asina olmadiklar1 kelimelerin
kavramlarinit anlamalarini, daha fazla kelime edinmelerini ve ihtiya¢ duyuldugunda
kelimeleri bagarili bir sekilde kullanmalarini saglamaktir (Cahyono ve Widiati,
2008). Benzer sekilde kelime giiciiniin, akic1 konusmay1 ve etkili yazmaya olan
etkisini degerlendirdigi caligmasinda Ahmad (2012), kelime ediniminin; dinleme,
konusma, okuma ve yazma gibi biitiinlesik dil becerilerini zenginlestirdigi sonucuna
varmaktadir. Mevcut literatiir arasinda bazi arastirmalarin, kelime hazinesi ile okuma
arasindaki (Qian, 2002; Li ve Kirby, 2015) bazilarinin ise kelime haznesi ve dinleme

arasindaki (Bonk, 2000; Stehr, 2008) pozitif iliskiye degindikleri goriilmektedir. Bir
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diger calismalar ise kelime Ogrenme stratejilerinin kullanimi ile okuma (Zhang,
2002) ve dinleme (Vandergrift, Goh, Mareschal ve Tafaghodtari, 2006; Goh ve Hu,
2014) arasindaki olumlu etkiyi incelemektedir. Ayn1 zamanda, kelime hazinesi ve
strateji kullanimi arasinda pozitif bir iliski oldugunu gosteren ¢aligmalara da
literatiirde ulagilmaktadir (Gu ve Johnson, 1996; Wei, 2007; Teng, 2015). Yabanci
dil 6greniminde dort temel beceri olarak kabul edilen okuma, yazma, dinleme ve
konusma becerileri i¢in en temel ihtiya¢ olarak kelime bilgisi 6ne ¢ikmaktadir.
Gliney ve Aytan (2014) da kelime hazinesinin insanoglu i¢in hem kiiltiirel hem de
sosyal bir sermaye oldugunu soyleyerek bu goriisii desteklemektedir. Bagka bir
deyisle dilin bu dort becerisindeki giicii, kelimeler {izerinde ustalagmaktan
geemektedir (Goger, 2009) ve kelimeler hem s6zlii hem de yazili iletisimin olmazsa
olmaz birlesimlerinden biri olarak kabul edilmektedir (Yagci, Katranci, Erdogan ve

Uygun, 2014).

Kelime ediniminin, yabanct dil 6greniminin 6n kosulu haline geldigini ve
yabanci dil kelime o6grenme siireciyle bas edebilmek icin yapilan g¢aligmalarin
cogunda kelimelerin dogasmin, telaffuzlarinin, imlalarinin, 6n ve son eklerinin
derinlemesine incelendigini ve dilde ustalik kazanilmas1 i¢in kelime bilgisi konusuna

onem verilmesi gerektigi belirtilmektedir (Nation, 2001).
Nation (2001)’a gdre, kisinin bir kelime bildigini sdyleyebilmesi i¢in;
e kelimenin telaffuzu,
e harflerini heceleme,
e anlami,
o dil bilgisel 6zellikleri,
e kullanim sikligini
e Dbagka sozciiklerle birlikte kullanimlar (esdizimlilik) ve

e anlamli ciimleler kurabilmek icin gerekli baglamsal (iceriksel) faktorler

hakkinda bilgi sahibi olmas1 gerekmektedir.

Sozli ve yazili dilde farkli anlamlari olan bir kelimenin kullanilmasi, yanlig
anlamalara neden olabileceginden o6tiirii ciimleye anlam acisindan uygun kelime

dagarcigini bulmak ve kullanmak ¢ok dnemlidir (Hiebert ve Kamil, 2005). Sarigiil
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(2017)’e gore, bir kelimeyi tam olarak bilmek i¢in 6grenen kisinin temel, mecaz ve
yan anlam dahil biitlin anlamlarim1 bilmesi, dilbilgisi yapisini, sozli ve yazil
formlarini, hangi kelimelerle nasil kullanildigini bilmesi, kullanim sikligini ve diger
kelimelerle olan sikligini bilmesi gerekmektedir. Wyatt ve Gale (2017), yabanci dil
ogrenen Ogrencilerin, hedef dilin dil bilgisi yapilarina hakim olsalar bile, kelimeyi
bilmediklerinde iletisimsel veya islevsel olarak ne konusabileceklerini ne de
yazabileceklerini belirtmektedir. Anjomshoa ve Zamanian (2014) ise kelimelerin
anlamini bilmeden 6grenenin hedef dilde iletisim kurmasinin imkansiz oldugunu ve

kelime bilgisinin, bir metni anlamak i¢in 6n sart oldugunu bildirmektedir.

Kayaoglu, Akbas ve Oztiirk’iin (2011) gériislerine gore kelime bilgisi,
Ingilizcede dort temel beceri olarak kabul edilen dil bilgisi, okuma, yazma, konusma
ve dinleme becerilerini gelistirmede 6nemli bir rol oynamaktadir. Basoz’e (2013)
gore kelime hazinesi, Ogrencilerin iyi dinleme, konusma, yazma ve okuma
becerilerine altyapr saglayan ve dil yeterliligine ulagmanin temel bilesenidir. Webb
(2009) de yabanci dil olarak Ingilizce Ogrenenlerin kelime dagarcigim
genisletmelerinin bir dile hakim olma konusunda g¢ok Onemli oldugunu isaret
etmektedir. Mar-Molinero ve Stevensons (2016) ise, dilbilimsel agidan kelime
dagarciginin iletisimde temel rol oynadigin1 ve yabanci dilde kelime 6grenmenin, ana
dilde kelime Ogrenmekten daha zorlayici oldugunu ve bunun sebebini
konugmacilarin ana dillerinde kullandiklar1 kelimeleri dogal yollarla 6grendikleri i¢in

kelimeleri daha zahmetsiz sekilde edindiklerini belirtmektedirler.

Kelime dagarcigi, yetkin bir dil kullanicist olmanin 6nemli bir pargasidir ve
ogrencilerin bir konusma veya metin olusturmasina ve anlamasina yardimci
olmaktadir (Algahtani, 2015; Wright, 2016). Kalecky (2016) de biiyiik bir kelime
hazinesi olusturmanin, 6grencilerin daha fazla kavrami tanimlamasina yardimci
olmasinin yani sira, farkli baglamlarda uygun kelimeleri kullanma yeteneklerini de
arttirdigin1 sdyleyerek kelime 0grenmenin dnemine vurgu yapmaktadir. Algahtani
(2015) ise, kelime dagarciginda ustalagmayi tam bilgi veya tam beceri olarak
tanimlamaktadir. Baska bir deyisle, kelime dagarcigina hakim olmak, bir dilin
kelimelerini islemedeki biiylik beceriyi ifade etmektedir ve bu beceri, bir bireyin
kendi ilgi, ihtiyaclar1 ve motivasyonuna gore kazanilmaktadir (Susanto ve Fazlinda,

2016). Sonug olarak, kelime edinimi, bireysel bir basar1 ve sahiplenmedir. Bu
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nedenle bilgiyi arttirmadaki en biiyiik sorumluluk kisinin kendisindedir (Algahtani,
2015).

Mizumoto ve Takeuchi’ye (2009) gore, yabanci dil 6grenenler icin kelime
O0grenme gorevi, kelimeleri dogal yollarla edinemedikleri i¢in daha zordur ve
ogrenilen kelimeleri sosyal baglantilarda kullanma sanslart sinirlidir. Diger alanlarda
oldugu gibi bu konudaki zorluklarin {istesinden gelinebilmesi, egitimde yeniliklerin
takip edilmesi ve i¢inde bulunulan doénemin getirilerine, diislinlis bi¢cimine uyum
saglamis, tam anlamiyla entegre olmus bir kelime 6grenme yaklasimi gerekli hale
gelmektedir. Wilkinson (2017), kelimelerin ¢ogunun ogrenilmesi gerektiginde,
ogrencinin kelime ¢alismasina bol miktarda zaman ve ¢aba harcamasi gerektigini
belirtirken, Olson ve Clough (2001), 6grencilerin zahmetsiz 0grenmeye merakl
olduklarinin altin1 ¢izmektedir ve 6grenmenin miicadele gerektiren bir siire¢ olmasi
gerekmedigine, bilginin kolayca erisilebilir ve keyif verici olmasi gerektigine
inanmaktadir. Bu bilgilere ek olarak Read (2000); kelimelerin, climlelerden karmasik
metinlere uzanan dil yapisinin 6ziinii olusturdugunu belirtmektedir ve bu nedenle,
ikinci dil 6grenenlerin, kelime bilgisi eksikligi nedeniyle bir metni veya karsilikli
konugmalar1 anlama konusunda zorluklar yasadigini vurgulamaktadir. Egitmenler,
materyal gelistiriciler ve aragtirmacilar gibi akademik kimlige sahip olan Kkisiler,
ikinci dil 6grenenlerin dil edinim basamaklarini saglikli bir sekilde tamamlamalari
icin kelime bilgisinin yabanct dil ediniminde Onemli bir rol oynadigim

savunmaktadir.

Kelime bilgisinin yabanci dil 6grenimi ve okuryazarlik gelisiminde oynadig:
onemli rol, ¢esitli kuramcilar ve dil 6grenenler tarafindan genis ¢apta arastirilmigtir
(Kasper, 1993). Buna ek olarak Folse (2011), kelime bilgisinin, yabanci dil
ogrenmedeki en Onemli bilesen oldugunu belirtirken, Krashen (1982) ise
calismasinda, kelime dagarcigina dikkat etmenin Onemine odaklanan belirleyici
nedenlerden bahsetmistir. Buna ek olarak, dili anlayabilmek i¢in kelime dagarciginin
Onemini vurgulayan Hunt ve Beglar (2002)’in c¢aligmasi da ornek olarak
verilebilmektedir. Bromley (2004) ise, kelime gelisimi {izerine yaptig1 ¢alismasinda,
kelime bilgisinin okudugunu anlamay1 ve akiciligr gelistirdigi, diislinmeye ve iletisim
kurmaya tesvik ettigi ve akademik basariya olumlu yonde katki sagladigi sonucuna

varmistir.
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Asassfeh, Al-Shaboul, Zuraiq ve Alshboul (2011) ¢alismasinda, 6grencilerin
dinleme etkinligi sirasinda kelimeleri anlayamadiklarimi dile getirirken, Hemerka
(2009) ve Astuti (2013), konusma etkinliginde kelimelerin iiretilemedigini ve kelime
bilgisinin sinirli olmasi sebebiyle okuma ve yazma etkinliklerinde de bazi problemler
yasandigini vurgulamiglardir. Bir diger ¢alismada ise Singleton (1989), anadil ya da
ikinci dil olarak Ogrenmek fark etmeksizin, bir dili 6grenme ve kullanma
konusundaki en biiyiilk zorlugun kelime dagarciginin o6ziinde oldugunu ileri

stirmiuistiir.

Staehr (2008) tarafindan 115 kisiden olusan ileri diizey Ingilizce dgrencisiyle
yapilan bir calismada, dinledigini anlama testi (Cambridge Ingilizce Yeterlilik
Sertifikasi) ile algiya dayali kelime becerisi testi (Kelime Diizeyi Testi) arasinda
yakin bir iliski oldugu bulunmustur ve bu sonuca paralel olarak, kelime dagarciginin
dinledigini anlama konusunda ¢ok 6nemli bir role sahip oldugunu 6ne siirmiistiir.
Akin ve Seferoglu (2004), dil 6grenenlerin amagladiklar1 anlamlar1 daha agik ve
uygun bir sekilde aktarabilmeleri i¢in kelime dagarcigini zenginlestirmeleri
gerektigini belirtmektedir ve 6gretmenlerin yeni kelimelerin 6greniminin saglanmasi
konusunda bir farkindalik yaratmasinin yani sira, 6grencilerin kelime dagarcigini
farkl yollarla genisletmeleri beklenmektedir. Huyen ve Nga (2003) da 6grencilerin
yabanci dilde etkili bir iletisimi siirdiirmek icin belirli sayida kelime iizerinde

ustalagmalar1 gerektigini 6nermektedir.

Nation (2006)’a gore cesitli yazili ve sozlii sOylemleri kavramak igin,
Ogrenenler sirasiyla 6000-7000 ve 8000-9000 kelime bilmesi gerektigini ve
Ingilizceyi ikinci dil veya yabanci dil olarak 6grenen bir kisinin kag kelimeyi bilmesi
gerektigine birka¢ yoldan karar verebilecegini belirtmektedir. Bunun bir yolu,
Ingilizcede kac kelime oldugunu belirlemek ve bunu bir 6grenme hedefi olarak
diistinmektir. Konuyla ilgili yapilan ¢aligmalar 114.000 rakamlarmi ortaya
koymaktadir ancak bu rakamlarin ikinci dil 6grenenler i¢in ¢ok fazla olmasi, etkili
kelime 6grenimine bir engel olarak goriilmektedir Kelime 6grenme hedeflerine karar
vermenin diger bir yolu, ana dili ingilizce olan bir kisinin kag¢ kelimeyi bildigini
belirlemektir ve bu alandaki arastirmalar, iyi egitimli anadili Ingilizce olanlarin
yaklasik 20.000 kelimeye hakim oldugunu gostermektedir. Uciincii bir yol ise
Ingilizceyi sohbet esnasinda veya bir romani okurken ya da bir filmi izlerken

kullanmak i¢in ne kadar kelime 6grenmeniz gerektigi sonucuna ulagsmaktir. Bu
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bilgiler 1s181nda, ikinci dilde bagarili bir sekilde iletisim kurmak i¢in 6grencilerin ¢ok
fazla kelime dagarcigina ihtiyaglari oldugunu ve ikinci bir dilde veya yabanci bir
dilde yeni kelimeler 6grenmenin zor bir is oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bu
nedenle, kelime bilgisini tesvik etmenin ve dogrudan yabanci dil kelime bilgisini
gelistirmenin en yararli yolunu bulmak, yabanci dil 6gretimi ve 6grenimi alaninda

ana konular haline gelmistir (Kawauchi, 2005).

2.1.4.2. Kelime Ogrenme Becerileri (Uretime Dayah-Algiya Dayal

Kelime Ogrenme Becerileri)

Etkili kelime 6gretiminin ilk bileseni, ‘kelime bilincini’ gelistirmeyi igerir
(Loucky, 2010). Kelime bilinci, her 6grencinin sinifa getirdigi {stbiligsel veya
uistdilbilimsel bilgi olarak diisiiniilebilir ve ayni zamanda kelimeleri 6grenme ve
kelimelerin ¢esitli yonlerini 6grenmeye ilgi duymanin yani sira kelimelerin
farkindaligi olarak da degerlendirilebilir (Scott ve Nagy 2004). Kelimelerin
farkindaligi; kelimelerin giiclinlin hissedilmesini, neden digerlerinin yerine belirli
kelimelerin kullanildiginin anlagilmasini, bir yazar veya konusmaci tarafindan
secilenlerin yerine kullanilabilecek kelimelerin anlamini ve kelimelerle ilk

karsilastigimizdaki bilinci kapsamaktadir (Graves ve Watts-Taffe, 2002).

Etkili kelime bilgisi 6gretimi, etkili dil 6gretiminin ¢ok dnemli bir bilesenidir.
Bu nedenle, etkili kelime Ogrenme stratejileri, Ogrencilere hedef kelimelerin
ogretilmesi ve kaliciligiin saglanmasi icin gerekli ara¢ ve yontemleri uygulayarak
kelime ogrenimindeki performanslarini artirmak icin tesvik edilmelidir. Iyi bir
kelime dagarcigina sahip olmak, hem algiya dayali (dinleme ve okuma) hem de
iiretime dayali (konusma ve yazma) beceriler dahil olmak iizere her dil becerisine
hakim olmak i¢in temel bir unsur olarak kabul edilmektedir (Cahyono ve Widiati,
2008; Piribabadi ve Rahmany, 2014) Algiya dayali sézciik dagarcigi, yani 6grenen
bireyin anlayabilecegi sozlii ve yazili kelimeler (Burger ve Chong, 2011) ile {iretime
dayal1 sdzciik dagarcigi, yani 6grenenlerin dis uyaranlar olmadan yazdiklarinda ya da
konustuklarinda {iretebilecekleri sozciikler arasinda bazi farkliliklar oldugu

gozlemlenmektedir (Schmitt, 2000).

Hatch ve Brown (1995) kelime dagarcigini, algiya dayali ve iiretime dayali

kelime dagarcig1 olmak iizere iki baslik altinda toplamaktadir. Benzer sekilde Kim
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(2013) de yabanci dil olarak Ingilizce dgrenenlerin kelime bilgilerinin iiretken ve
alic1 kelime dagarcig1 dikkate alinarak arastirilmasi gerektigini onermektedir. Algiya
dayali ve liretime dayali kelime 6grenimi, kelime bilgisinin birbiriyle baglantili iki
bileseni olarak kabul edilmektedir (Zareva, 2005). Ayrica, iiretime ve algiya dayal
kelime dagarcig1 aktif ve pasif sozciik dagarcigi olarak da adlandirilmaktadir
(Nation, 2001). Algiya dayal bilgi, okuma ve dinleme becerileriyle, iiretime dayali
bilgi ise yazma ve konusma ile ilgili olarak kabul edilmektedir (Crow, 1986; Solati-
Dehkordi ve Salehi, 2016). Cogu zaman karsilastirilmasina ragmen bu iki yontem,
yeri geldiginde birbirini takip eden ve birbiriyle ortiisen yontemlerdir (Choi, 2012).
Sirastyla algiya ve iiretime dayali bu iki yontemi net bir sekilde birbirinden ayirmak
icin Laufer ve Goldstein (2004) iki farktan bahsetmektedir. Bunlardan ilki, sdzciigiin
anlami1 verildiginde bigimi anlamak ve bir bi¢cim verildiginde kelimenin manasin
anlamak; digeri ise hatirlama yetenegine sahip olmak yerine sadece bi¢im mi yoksa

anlam mi1 oldugunu belirleme becerisine sahip olmaktir.

Nation (2001), tiretken bilginin aktarilan bilgilerle iligkilendirildigini ve
mesajlart iletmek icin dil yapilarinin olusturuldugunu sdylerken, alici bilginin ise
digerlerinden alinan bilgilerle iliskili oldugunu agiklamistir Baska bir deyisle, algiya
dayali kelime 6grenimi, kelimelerin baglam i¢inde duyuldugunda veya okunduktan
sonra tanimlanmasini, konugmanin bir bolimiinii anlamlariyla tanimayi, hedef
kelimelerin farkli baglamlarda farkli anlamlara sahip oldugunun farkinda olmayi,
kelimenin bir ciimlede uygun sekilde kullanilip kullanilmadigini fark etmeyi ve
kelimenin es dizimlerini bulmay1 icerirken, liretime dayali kelime 6grenimi ise hedef
kelimeyi uygun sekilde telaffuz edebilmeyi veya dogru yazimla yazabilmeyi, uygun
kelimeyi uygun yapilarda kullanabilmeyi, kelimenin es anlamli veya zit anlamlilarini

iiretmeyi ve baglamin tiiriine gore dogru kullanmay1 igermektedir (Nation, 2001).

Fisher ve Frey (2014), etkili kelime 6grenimi i¢in egitmenlerin uyguladig:
icerik standartlarina gore Ogretilecek kelimeleri segme, serbest okuma, Ornekler
verme, bilinmeyen kelimelerin anlamlarin1 tahmin etme ve tartigma ydntemlerini
analiz etmigtir. Calismanin bulgularima gore, icerik 6grenmenin merkezinde yer
almaktadir ve kelime dagarcigini digerlerinden bagimsiz bir beceri olarak 6gretmek,
‘dili, diinya hakkinda bir seyler 6grenmek icin bir arag¢ olarak kullanma’ felsefesini

zayiflatmaktadir. Ozet olarak, Ogrencilerin tanimlama, aciklama ve sorgulama
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becerilerinde siirekli olarak geligsmeleri i¢in 0gretmen, dgrenci ve metin arasindaki

etkilesimlerden yararlanilmasi gerektigi sonucuna varilmaktadir.

Nagy ve Townsend (2012)’e gore etkili ve zengin bir kelime bilgisi egitimi,
ogrencilere algiya ve iiretime dayali bilgilerini bir adim daha ileri gétiirme imkan
vermelidir ve akademik baglamda olmalidir. S6z konusu olan bu iki becerinin
edinimini, etkililigini ve aralarindaki farklar1 arastiran ¢alismalar oldugunu gérmek
miimkiindiir. Fan (2000) c¢alismasinda, iiretime dayali kelime ediniminin algiya
dayali kelime edinimine gore daha yavas ilerledigine isaret etmektedir. Laufer’in
(2003) bulgularina gore ise, algiya dayali kelime edinimi ¢ok yiiksek oranlarda
gelismesine ragmen tiretime dayali kelime edinimi ¢ok az oranda gelismis ya da hig
gelismemistir. Zhou’ya (2010) gore, liretime dayali kelimelerin kullanimi i¢in kasith
ogrenmeden faydalanabilmelerinin kosulu, 6grenenlerin 6nce algiya dayali kelime
bilgisini bilmeleri gerektigidir. Bu durum da bize tliretime dayali kelimelerin algiya
dayali kelimelerden daha zor ve yavas bir sekilde edinildigine dair ipuclar
vermektedir (Waring, 2002; Zhong, 2012). Webb’in (2009) arastirmasinda da benzer
sekilde algiya dayali sozciik edinme becerisinin, liretime dayali sozciikk edinme
becerinden daha yliksek oldugu sonucuna ulagilmaktadir ve arastirmaci, sozciiklerin
cogunun alict bir yolla kazanildigin1 bildirmektedir. Ancak ¢aligmada, dgrencilere
gorevleri tamamlamak icin esit siire verildiginde algiya dayali kelime edinme
gorevlerinin (okuma), iiretime dayali kelime edinme gorevlerinden (yazma) daha
faydali oldugu gozlemlenirken, gorevler i¢in gerekli siire verildiginde iiretime dayali

kelime edinim oraninin daha iistlin oldugu vurgulanmaktadir.

2.1.4.3. Kelime Ogrenimini Etkileyen Faktorler

Literatiire bakildiginda, kelime 6grenimi i¢in kagit bilgi kartlart (Mondria ve
Wit de-Boer, 1991; Nation, 2001; Horst, Cobb ve Nicolae, 2005), bilgisayar destekli
kelime 6grenimi (Chen ve Chung, 2008; Groot, 2000; Lu, 2008; Nakata, 2008) ve
ogrencilerin kelime dagarcigini artirmak amaciyla 0grencilerin kelime ediniminde
kullandiklar1 farkli kelime 6grenme yontemleri (Mohammad ve; Seddigh, 2012;
Amirian, 2013; Nosidlak, 2013; Boonkongsaen ve Intaraprasert, 2014) ile ilgili

cesitli sorulara cevap arayan ¢aligmalar gormek miimkiindiir.
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flter’in (2004) gerceklestirdigi arastirmanm sonuglari, kelime 6grenme
stratejilerinin, yabanci dil olarak Tiirk¢e dilinin 6gretilmesinde kullanilmasinin
basarty1 artiran faktorlerden biri oldugunu ve bu sebeple de kelime bilgisinin
gelistirilmesinde motive edici ve verimli yontemler kullanilarak 6grenenlerin aktif
katiliminin saglanmas1 gerektigini gostermektedir. Loucky (2010) ise, temel kelime
ogretiminde {i¢ Onemli faktdriin yer aldigini belirtmektedir. Bunlarm ilki,
ogrencilerin 6grenim gordiigli smiflarda dis etkenlerin ve 6grenme kosullarinin,
egitmenlerin ve dgrencilerin kelime 6grenmeye odaklanmalart icin iyi tasarlanmasi
gerektigidir. Ikincisi ise, egitmenlerin 6grencilere hedef kelimeleri dgretmek ve
akademik baglamda Ogrenilenlerin kelime becerilerini artirmak i¢in farkh
alistirmalardan olusan etkili ders planlar1 hazirlamalar1 gerektigidir. Sonuncu faktor
de kelime kartlarin ve kelime defterlerinin, 6grencilerin yeni kelimeler 6grenmeleri

ve caligmalar i¢in pratik 6grenme 6geleri olarak kabul edilmesidir.

Biger (2011) ise, kelime 6grenimini etkileyen temel faktorlerini su sekilde

siralamaktadir;

e Anadil ve yabanci dilin telaffuz ve konusma acgisindan birbirlerine
yakinlig1 6grenmeyi etkiler.

e Yerli ve yabanci dillerin yaziliglarinin birbirlerine yakinligi, baska bir
deyisle anadil ve yabanci dilin formlar1 agisindan birbirine benzerligi (6rnegin, her
iki dilin de Latin alfabesini kullanmasi1) 6grenmeyi kolaylastirir.

e Anadil ve yabanci dilin dil bilgisi yapilarinin birbirine yakinlhigi, dil
O0grenimi konusunda temel becerilerin daha verimli bir sekilde 6grenilmesine
yardimci olur.

e Hedef dildeki kelimelerin anlaminin, kelimelerin yapisinin ve gevirisinin
anadile yakin olmasi, 6grenmenin daha iyi gerceklesmesini saglar.

o Yiiksek frekansli kelimeleri segmek ve kaliplarin sikligina gore dgretmek,

ogrenmeyi kolaylagtirir.
Allen’a (1999) gore ise bu faktorler;

e zengin Ogretim ortamlarinda hedef dile maruz kalma orant,
e hedef dilde sunulan bilgilerin kalitesinin ¢esitlendirilmesi ve etkili bir

ogrenme gerceklestirilmesi i¢in bu kelimelerin bir baglama entegre edilmesi,
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e (grenme ortaminin 6grenen bireylerin yeni kelime dgelerini uygun sekilde
kullanabilecekleri gercek yagami temsil etmesi ve
e kelimelerin tanimlarmin &gretilmesinin yani sira kelimelerin climle

icerisinde kullanilmasidir.

Ikinci dilde kelime ediniminin ana kaynaklarindan biri, ikinci dildeki
kelimelerin bilgisine maruz kalmaktir (Laufer, 2005). Yang (1997) calismasinda,
bir¢ok iiniversite dgrencisinin Ingilizce ders kitaplarini okurken sikint1 yasadiklarina
deginmektedir ve bulgulara gore, bunun sebepleri arasinda yeterli olmayan kelime
dagarciginin yani sira dgretilecek hedef kelimelerin se¢imi ve nasil dgretilecegine
dair yasanilan eksikliklerden s6z edilmektedir. Bunun yaninda dil 6greniminde kritik
bir rol oynayan kelime edinimi iizerine gergeklestirilen kapsamli ampirik
arastirmalara ragmen (Mondria ve Wit de-Boer, 1991; Wang, Thomas, Inzana ve
Primicerio, 1993) ilgili literatiirdeki aragtirmacilarin, dgrencilerin kelime 6grenimi
icin gelistirdikleri bazi stratejilerin ve siirecin, kavramsallastirma eksikligi
konusunda bir fikir birligi ortaya koyduklarini belirtmek gerekmektedir. Bu durum
da bizi ikinci dilde kelime 6grenimi icin kullanilan tesadiifi kelime 6grenimi ve

kasitl kelime 6grenimine yonlendirmektedir.

2.1.4.4. Kelime Ogrenme Stratejileri

Kelime 6grenme stratejileri, 6grenenlerin yabanci dili daha rahat, etkin ve
kalic1 olarak Ogrenmelerini saglamak amaciyla uygulanan yontem ve teknikleri
icermektedir. Kelime oOgretiminde kullanilan stratejiler ise yabanci dil 0grenme
stratejilerinin bir parcast olup 6zel olarak kelime 6gretimi {izerinde kullanilan
yontem ve tekniklerdir (Oxford, 2003). Cameron (2001), kelime &grenme
stratejilerini, 6grencilerin kelimeleri anlamalarina ve hatirlamalarina yardimci olmak
icin yaptiklar1 eylemler olarak tanimlamaktadir. Coady ve Huckin, (1997), kelime
edinimi i¢in tek ve en iyi yaklasim olmadigini belirterek; motivasyon, akran egitimi
veya farkli 0grenme stratejileri gibi ¢ok cesitli bilesenlerin kelime dagarcigini
etkiledigini iletmektedir. Schmitt (2000) de kelime 6grenme stratejisinin yabanci dil
ogrenme silirecinde 6nemli bir dinamik oldugunu, kelime &greniminin, dgretmen

merkezli 6gretimden 6grenci merkezli 6grenmeye ve 6grenci performansinin, kelime
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ogrenimi iizerindeki etkilerini incelemeye dogru bir degisiklik oldugunu

eklemektedir.

Ogrencinin hatalarm diizeltirken, 6grenciyi tesvik ederken ve ddiillendirirken
onlar1 motive etmek, kelime 6grenme konusunda farkindaligi artirmaktadir (Laufer,
2003). Ogrencilerin kelime dgrenme stratejileri kullanma becerisi kazanabilmeleri
icin dil Ogretmenlerinin, caligmalarin1 bireysel Ogrenmeyi tesvik eden cesitli
stratejilere ve etkinliklere dayandirmalar1 gerekmektedir. Ciinkii 6grenciler kendi
ogrenmelerini kigisellestirebildikleri zaman, Ogrenme isine daha fazla dahil
olabilmektedirler ve 6grenmeye devam etmeleri i¢cin onlart motive eden basariy1

hissedebilmektedirler (Twyman ve Tindall, 2006).

Etkili kelime 6grenimi ve Ogretimi i¢in Texas Reading Initiative (2002)

tarafindan Onerilen bazi stratejiler su sekildedir;

e Ogretmenlerin dgrencileri daha fazla okumaya tesvik etmesi

e Ogrencileri, dil becerilerini gelistirmelerine fayda saglayacak ortamlarda
bulunmaya tesvik etmesi

e Ogrencilerin kelime bilgisi konusundaki farkindaliklarinin artirilmasi

e Ozellikle yeni baslayanlar igin, baz1 kelimelerin agik / kasitl bir yontemle
Ogretilmesi

o Ogretmenlerin, kelime &grenme stratejilerini bagimsiz bir sekilde nasil

kullanabilecekleri konusunda 6grencilerini bilgilendirmesi.

Subekti ve Lawson (2007), kelime 6grenme stratejilerinin uygulanmasinin,
yeni kelimelere hakim olma konusunda dil 6grenene olumlu yonde katkisi oldugu
bulgusuna varmaktadir. Oxford (2003) daha detayli olarak; 6grenme stratejilerinin,
iletisimsel yeterliligi gelistirmek icin gerekli olan aktif ve Oz-yOnetimli araglar
oldugunu dile getirmektedir. Ayrica, dil 6grenme stratejilerinin amaclarmin bir
O0grenme siirecini, daha kolay, daha hizli, daha akici, daha eglenceli, daha 06z-

yonelimli ve daha agiklayici bir 6gretime doniistiirdiigiinii belirtmektedir.

Hedge (2000) ise kelime 6grenme siirecinde 0gretmenin gorevlerinden s6z
etmektedir ve yeni kelimeleri aciklamanin yani sira 6gretmenin diger rollerinin de
ogrenenlerin bagimsizlik kazanmalarina destek vermek ve kelime 6grenimi i¢in iyi

stratejiler Ogretmek oldugunu vurgulamaktadir. Bu bilgiler 1s18inda, 6grenme
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stratejileri araciligiyla, dil O6grenen kisinin ulasabilecegi 6grenme hedeflerini

belirleyebilecegi soylenebilmektedir.

Literatiirde pek cok aragtirmaci, kelime 0grenme stratejilerini farkli farklh

gruplandirmaktadirlar. Gu ve Johnson (1996) ise kelime 6grenme stratejilerini;

- Tahmin etme stratejileri (ge¢mis bilgileri/daha genis baglami kullanma ve

dilbilimsel ipuglari/hazir baglami kullanma)

- Sozliik stratejileri (kavrama igin sOzlik stratejileri, genis capli sozliikk

stratejileri ve diizeltme stratejileri)

- Not alma stratejileri (anlam acgisindan not alma stratejileri ve kullanim

acisindan not alma stratejileri)

- Tekrar etme stratejileri (kelime listeleri kullanma, sozli tekrar ve gorsel
tekrar)

- Kodlama  stratejileri  (iliskilendirme/detaylandirma, imgelem, gorsel
kodlama, sesli kodlama, kelime yapis1 kullanimi, anlamsal kodlama ve baglamsal
kodlama)

- Etkilesim stratejileri (kelime listelerini canlandirarak hatirlama ve hedef
kelime ve hedef kelimeye benzer kelime arasinda sesli ve gorsel baglanti kurma)

olarak 6 ana baslikta sunmaktadir.

Schmitt ve McCarthy (1997), siniflandirmasini Oxford’un (2003) dil 6grenme
stratejilerine dayandirarak olusturdugunu belirtmektedir ve bunun nedeninin
Oxford’un (2003) taksonomisinin, ¢ok c¢esitli kelime 6grenme stratejileri belirlemek
ve diizenlemek ic¢in en uygunu oldugunu vurgulamaktadir. Schmitt ve McCarthy

(1997), kelime 6grenme stratejilerini asagidaki gibi kategorize etmektedir;

- Kegsif Stratejileri (ilk karsilasildiginda kelime ve anlamini anlamaya ve
ogrenmeye calismak i¢in kullanilan stratejiler)

¢ Belirleme Stratejileri (konugmanin boliimiinii analiz etme, kelimenin ekleri
ve koklerini inceleme, mevcut resimlere ve hareketlere odaklanma, igerikten tahmin
etme, iki dilli ve tek dilli s6zliik, kelime listeleri ve kelime bilgi kartlar1)

e Sosyal Stratejiler (6gretmene ana dildeki g¢evrisini sorma, 0gretmenden
hedef dildeki kelimenin es anlamlisini ya da agiklamasini isteme, hedef kelimenin
kullanildig1 bir ciimle talep etme, sinif arkadaslarina kelimenin anlamini sorma ve
grup c¢aligmastyla yeni anlamlar1 kesfetme)

39



- Biitiinlestirme Stratejileri (hedef dildeki kelimenin anlamini hatirlamada
kullanilan stratejiler)

e Sosyal Stratejiler (bir grupta kelimenin anlamina ¢alismak ve kelimeyi
pratik yapma, Ogretmenin Ogrencilerin kelime bilgi kartlarinin veya kelime
listelerinin dogrulugunu kontrol etme ve ana dili Ingilizce olan kisilerle etkilesime
gecme)

e Hafiza Stratejileri (kelimenin anlamini resimli temsili ile c¢alisma,
kelimenin anlamini hayal etme, kelimeyi kisisel bir deneyim ile iliskilendirme, hedef
kelimeyi ciimledeki diger kelimelerle iliskilendirme, kelimenin es anlamlar1 ve
kisaltmalar1 arasinda bag kurma, anlamsal haritalar kullanma, Peg yontemi, Loci
yontemi, calismak i¢in kelimeleri gruplandirma, kelimeleri bir sayfada mekansal
olarak gruplandirma, hedef kelimeyi climle i¢inde kullanma, kelimeleri bir olay
orgiisii i¢inde kullanma, kelimenin yazilisini inceleme, kelimenin seslerine ve
telaffuzuna ¢aligma, sozciigiin yapisini inceleme, kelimenin ilk harfinin altin1 ¢izme,
anahtar kelime yontemi kullanma, kelimenin anlamin1 agiklama, ¢alisirken kelimenin
soydaglarini kullanma, kelimeyi deyimlerle birlikte 6grenme, kelimeyi 6grenirken
fiziksel eylemlerden yararlanma ve kelimelerin anlamsal o6zellik semalarindan
faydalanma)

e Biligsel Stratejiler (sozlii tekrar, yazili tekrar, kelime listeleri, kelime bilgi
kartlari, sinifta not alma, ders kitabindaki kelime bdliimiinden faydalanma, hedef
kelimelerin telaffuzlarim dinleme, fiziksel nesnelerin iizerine Ingilizce etiketler
yapistirma ve kelime defteri bulundurma)

o Ustbilis Stratejileri (Ingilizce dilinde sarkilar, haber yayinlari, filmler gibi
medyalardan yararlanma, kelime testleri ile kendini deneme, aralikli siirelerle kelime
pratigi yapma, yeni karsilagilan kelimeyi pas gecmek ve zaman igerisinde hedef

dildeki kelimeleri ¢aligmaya devam etme)

Nation (2001) ise li¢ genel grupta siniflandirdigr kelime 6grenme stratejileri

asagida verilmektedir.

- Planlama (kelime ogelerinin nerede, nasil ve ne siklikla kullanilacagina
karar verme)

- Kaynak (kelime ile ilgili bilgilere erisme)

- Stire¢ (farkina vararak, hatirlayarak ve stratejiler tireterek kelime hakkindaki

bilgilere erisme)
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Cook (2001), kelime 6grenme stratejilerini iki grup altinda toplamaktadir.
Bunlardan ilki, kelimenin anlammi Ogrenmeye odaklanan stratejilerdir ve alt
basliklari; icerikten tahmin etme, kelimeden ¢ikarimlar yapma, sozliik kullanma ve
hem anadilde hem de hedef dildeki kelimeler arasinda benzerlikler bulma olarak
siralanmaktadir. Ikinci grup ise kelime edinimi icin gelistirilen stratejileri
icermektedir ve alt basliklari; tekrarlama, zihindeki sozciikleri organize etme ve

zihinde var olan bilgiyle baglant1 kurma olarak olusturulmaktadir.

Barbaros (2018) ise ¢alismasinda, anahtar kelime yontemi, i¢erikten anlami
tahmin etme, sozlilk kullanimi, kelime defteri kullanimi, anlamsal haritalama, {ist
bilis stratejisi ve derlem kullanimini, yabanci dilde kelime 6grenimi ve 6gretimi
iizerinde yapilan arastirmalarda one ¢ikan kelime 6grenim ve dgretim stratejilerinden

bazilarina ornek olarak vermektedir.

Literatiire  bakildiginda  kelime  Ogrenme  stratejilerini  inceleyen
arastirmacilarla karsilasmak miimkiindiir. Ornegin, Yaacob, Shapii, Alobaisy, Al-
Rahmi, Al-Dheleai, Yahaya ve Alamri, (2018), anadilleri Arapga olan, Ingilizce dili
haricinde bagka bir yabanci dil 6grenme deneyimine sahip olmayan ve yas araliklar
16 ile 18 arasinda olan Malezya'daki 58 Suudi ve Arap ortaokul &grencisinin
kullanmay1 tercih ettigi kelime 6grenme stratejilerini arastirmaktadir. Katilimcilarin
kesif, depolama, hatirlama, kullanma ve iistbiligsel yeteneklerini 6l¢gmek amaciyla bir
kelime 6grenme stratejileri anketi kullanilmaktadir ve sonuclar, 6grencilerin hedef
kelimeleri pekistirmek icin gorseller, sesler, kelimelerin s6zlii ve yazili tekrarlar1 gibi

cesitli hafiza stratejilerinden yararlandiklarini gostermektedir.

Bagka bir calismada ise 600 Japon lise, liniversite ve yetiskin 6grenci Schmitt
ve McCarthy (1997) tarafindan yapilan kelime 6grenme stratejileri konusundaki bir
ankete katilmaktadir. Arastirma sonucuna gore, en sik kullanilan stratejilerin arasinda
sozliik kullanimi, yazili ve sozlii tekrar, kelimeleri heceleme ve baglamdan tahmin
etme yer alirken, anahtar kelime yontemi, anlamsal harita ve ana dildeki

soydaslartyla baglant1 kurma 6grenciler arasinda daha az popiiler olan stratejilerdir.

Meksika’da yabanci dil olarak Ingilizce 6grenen 150 katilimciy1 inceleyen
Marin-Marin (2005), anlam1 6grenmek ve kontrol etmek i¢in dgrencilerin en ¢ok
kullandig1 stratejilerin sozlilkk kullanma, baglamdan tahmin etme ve sozciikleri

tekrarlama oldugu sonucuna ulagsmaktadir. Benzer sekilde Astika (2016), Survey
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Monkey (online anket hazirlama platformu) aracilifiyla Endonezya’da 706 ortaokul
ogrencisinden elde ettigi veriler sonucunda, sirastyla en ¢ok kullanilan stratejilerin
belirleme stratejileri, hafiza stratejileri ve biligsel stratejilerin yer aldigini
aciklamaktadir. Yabanci dil olarak Ingilizce 6grenen 74 Iranli {iniversite dgrencisiyle
caligma yiiriiten Amirian ve Heshmatifar (2013) ise, katilimcilarin hangi dil 6grenme
stratejilerini daha c¢ok kullanmay1 tercih ettigini belirlemek amaciyla Schmitt ve
McCarthy (1997)’in smiflandirmasindan yararlanilarak gelistirilen Kelime Ogrenme
Stratejileri Anketini uygulamasini istemektedir ve anket sonuclarma gore ilk sirada
belirleme stratejileri, ikinci sirada biligsel stratejiler, sonrasinda hafiza stratejileri,

dordiincii ve besinci sirada ise sirastyla {istbilis ve sosyal stratejiler yer almaktadir.

2.1.4.5. Kelime Ogrenme Yaklasimlari

Richards ve Renandya’nin (2002) c¢alismasi incelendiginde; diger calisma
alanlariyla karsilastirildiginda, kelime 6gretimi ve 6greniminin 80'lerin ortalarina
kadar pedagojide onemli bir yer tutmadigi belirtilmektedir. Kelime &gretimi ve
O0greniminin o donemlerde Onemli goriilmemesinin aksine Laufer (2005), kelime
ogreniminin dil 6grenimi ve dil kullaniminin hayati bir parcast oldugunu ileri
stirmektedir. 1980'lerin ortalarindan itibaren ise kelime dagarcigi terimi bir¢ok
arastirmacinin ilgi alan1 haline gelmeye baglamaktadir (Nattinger ve DeCarrico,
1992; Descamps, 1992; Read, 2000; Laufer, 2005) Buna ek olarak, bazi
aragtirmacilar, kelime bilgisine sahip olmanin, etkili iletisimin Onemli
anahtarlarindan bir tanesi olarak kabul edilen bir dil bileseni olarak gdrmektedir
(Oxford ve Scarcella, 1994). Son yillara baktigimizda, kelime 6grenimi i¢in ¢ok
sayida strateji, teknik ve yaklasimlarin, Rott, Williams ve Cameron (2002); Min
(2008); Boers, Piriz, Stengers ve Eyckmans (2009); Mizumoto ve Takeuchi (2009);
Hummel (2010) ve Shen (2010) gibi bircok arastirmaciin dikkatini c¢ektigini
sOylemek miimkiindiir. Kelime Ogrenme yaklasimlari tesadiifi (ortiik) kelime

Ogrenimi ve kasitli kelime 6grenimi olmak iizere iki baglik altinda incelenmektedir.

Bilgi edinmede, ortiik ve kasitl 6grenme arasindaki ayrim, psikolojiden
kaynakli tanimlardir ve genellikle bilingli siireclerin varligint veya yoklugunu
vurgulayan tanimlar olarak aktarilmaktadir. Ellis'in (1995) terminolojisine gore,

tesadiifi 6grenme tipik olarak dogal, basit ve bilingli bir islem olmadan gergeklesen
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stirecle bilgi edinilmesi olarak tanimlanirken, kasitli 6grenmenin bireyin farkinda

olarak yaptig1 ve test ettigi daha bilingli bir islemle nitelendirildigi sdylenir.

Kelime 0grenimi, tesadiifi ve kasith kelime O0grenme olmak flizere ikiye
ayrilmaktadir. DeCarrico (2001), tesadiifi 0grenmeyi Ortiik Ogrenme, kasith
O0grenmeyi agik / bariz 0grenme olarak isimlendirmektedir. Bu iki yaklagimdan
hangisinin digerinden daha iyi oldugu konusunda bir fikir birligi yoktur. Oxford ve
Scarcella (1994), kasitl olarak 6grenilen kelimelerin kisa siirede unutulabilecegini
iddia etmektedir. Alizadeh, (2016) etkili kelime 6grenimi i¢in kelimelerin, zihinsel
sozliige derinlemesine yerlestirilmesi gerektigini ancak kasitl kelime 6greniminin bu
amaci gerceklestirmede basarisiz oldugunu ve kelimelerin aktif kullaniminm
ogrenmeyi, zorlastirdigini belirtmektedir. Ma ve Kelly (2006), 6grencilerin kelime
ogrenmede sadece okuduklarini ve dinlediklerini anlamaya ¢alismaktan daha bilingli
bir zihinsel siirece girmeleri gerektigini ve kasith 6grenme siirecinin bir baglama
yerlestirilmesi gerektigini vurgulayarak bu elestiriye karsi ¢ikmaktadir. Elgort ve
Warren (2014) ise, oOrtiik kelime Ogreniminin Ust diizey Ogrencilerde etkili
olabilecegini ancak daha diisiik yeterlilikte olan 6grenenlerin bu siiregte kasith
ogrenme ile desteklenmesi gerektigini dile getirirken, Nation (2006), dogrudan ve
dolaylt olarak adlandirdig: bu iki kelime 6grenme yaklagiminin, daha etkili kelime
ogrenimi i¢in birlikte kullanilmasi gerektigi ve bu yaklasimlarin birbirinden ayri
olarak diisiiniilmemesi gerektigini ileri siirmektedir. Townsend (2009), tek bir
ogrenme yaklagiminin uygulanmasinin, 6grencilerin hedef kelimeler hakkinda kalici
bilgiler gelistirmelerine yardime1 olmak i¢in yeterli olmayacagini ifade etmektedir.
Bunu gortisii destekler nitelikte de Woodfine, Baptista ve Wright (2008) 6grenmenin;
Ozgiin faaliyetler, sosyal etkilesim, akranlar ve egitmenler gibi zengin O0grenme

ortamlari ile etkilesime gegilerek gergeklesebilecegini bildirmektedir.

2.1.4.5.1. Tesadiifi (Ortiik) Kelime Ogrenimi

Ogrencilerin baglamdan yeni kelimeler elde etmelerini saglayan tesadiifi
kelime Ogreniminin amaci, herhangi bir amag¢ olmaksizin metindeki mesaji
anlamaktir (De Ridder, 2002). Loewen ve Ellis (2009) tesadiifi 6grenmeyi, ikinci
dilin bazi yonlerine bilingli olarak dikkatimizi verebilecegimiz 6grenme amacinin

olmamasi1 olarak tanimlamaktadir. Bu tesadiifi kelime Ogrenimi, agik¢a kelime
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ogrenmeye odaklanmayan bir etkinlik baglaminda ortaya c¢ikar ve bu O6grenene
serbest ve basamakli olarak okuma (Hulstijn ve Laufer, 2001), kolay hikayeleri
dinleme ve temel diizeyde karsilikli konusma (Hunt ve Beglar, 2002; McLean, Hogg

ve Rush, 2013) imkani sunmaktadir.

Wang (2013), teknolojik bir kolejde, yabanci dil olarak Ingilizce 6grenim
goren 45 Tayvanl birinci sinif 6grencilerinden veri topladigi calismasinda, kapsamli
okuma yoluyla tesadiifi kelime 6greniminin, kelime bilgisine olan etkisini incelemeyi
amaclamaktadir. Ogrencilerin tesadiifi kelime 6grenme kazanimlarimi Slgmek igin
program araciligiyla rastgele secilen 50 hedef kelimeden olusan 6n ve son testleri
aracilifiyla toplanmaktadir. Verilerin sonuglari, kapsamli okuma programindan sonra
katilimcilar tarafindan kelime hazinesi kazanimlarmin énemli dl¢lide elde edildigini
ortaya ¢ikarmaktadir ve bunun da kapsamli okuma ydnteminin, daha diisiik ingilizce
yeterliligi olan katilimcilarin rastlantisal kelime O6grenme kazanimlari iizerinde
olumlu bir etki yarattigini1 gostermektedir. Bir diger ¢aligmada ise, Pellicer-Sanchez
(2016), ¢evrimdist (kelime testleri) ve ¢evrimigi (g6z izleme) Olctimleri birlestirerek,
kelime bilgisinin, okuma etkinlikleri ile tesadiifi olarak kazanilmasi ve bilinmeyen
sozciik ogelerinin ¢evrimi¢i okunmasini incelemektedir. Katilimcilar, ana dili
Ingilizce olan, Ingiltere'deki bir kurumun lisans 6grencilerinden ve ikinci dili
Ingilizce olan, Ingiltere'deki bir iiniversitede, iiniversiteye giris i¢in Ingilizce
yeterliligi sartin1 yerine getirmis, ileri diizey lisansiistii 6grencilerden ve doktora
sonrasi arastirmacilardan olusmaktadir. Cevrimigi 6l¢lim sonuglari, basa takilan bir
SMI Eye link I goz takip cihazi araciligiyla katilimcilarin géz hareketlerini; ilk
duraklama siiresi, bakis siiresi, duraklama sayis1 ve toplam okuma siiresi olarak dort
kategoride izlenerek elde edilmistir. Cevrimdisi 6l¢iim sonuglarina ise ii¢ kelime testi
(form tanima, anlam hatirlama ve anlam tanima) kullanilarak ulasilmistir ve Slgiim
sonuclari, tesadiifi kelime bilgisi edinmede okumanin 6nemli bir etkisi oldugunu

gostermektedir.

Literatiirde, tesadiifi kelime Ogreniminin kelime edinimine olumlu etkisi
sonucuna ulasilan ¢alismalarin yani sira, bunun aksini ortaya ¢ikaran ¢aligmalar da
mevcuttur. Waring ve Takaki (2003) tarafindan yapilan c¢alismada, Japon
katilimcilara ¢oktan se¢meli bir test habersiz uygulanmistir. Bulgular, 25 kelime
arasinda 10.6 kelimenin anlaminin tanindigini ve ii¢ ay sonra bu saymin 6.1'e

diistiigiinii gostererek, okuma etkinliklerindeki kelimelerin, tesadiifi kelime 6grenimi
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yoluyla tam olarak degil yalnizca belirli bir Olglide kelimelerin anlamlarinm
tanimalarinin miimkiin goriindiigline isaret etmektedir. Yapilan bagka bir ¢alismada,
Pellicer-Sanchez ve Schmitt (2010) ise, nispeten ileri diizeydeki ikinci yabanct dil
olarak Ingilizce dgrenenlerin, dzgiin bir romandan (Things Fall Apart) tesadiifi
kelime Ogrenme yontemi ile kelimenin yazimi, sozciik kiimesi ve kelimenin
anlaminin taninma ve hatirlanma diizeyini arastirmaktadir. Bulgular, tesadiifi kelime
ogrenimi yontemiyle kelimelerin yalnizca %43'inilin tanindigini ortaya koymaktadir
ve ancak 10 kereden fazla maruz kalmadan sonra 6grenmenin ger¢eklesmesinin,

siire¢ acisindan problem olabilecegini belirtmektedir.

Ma ve Kelly (2006) ortiik kelime 6greniminin, bilinmeyen kelimelerin icerige
bakilarak tahmin edildigini ve tek basina bir igerigin her zaman anlam aktarimini
hizlandirmadigin1 vurgulamaktadir. Ayrica yazar, ortiik kelime 6greniminde tahmin
edilen sozciigiin niteligi ve niceliginin, 6grencinin kelimelerin tam anlamini dogru
kullanmasimi ve dogru anlamasii saglamak icin yetersiz oldugunu belirtmektedir.
Laufer (2003) ise ikinci yabanci dil grenen 6grencilerin, 6gretilmesi hedeflenen 108
kelimeyi ortiik olarak 6grenmeleri i¢in bir igerikte yaklasik 200.000 kelimeye maruz
kalmas1 gerektigini ifade etmektedir ve bu ifadesiyle Ortiik kelime Ogrenme

yaklagimina kars1 ¢ikmaktadir.

2.1.4.5.2. Kasith Kelime Ogrenimi

Kasitl 6grenme, Hulstijn (2001) tarafindan binlerce kelimenin, anlam, ses ve
yazim agisindan kasitli olarak hafizaya alinmasi islemi olarak tanimlanirken, Ozer ve
Kocoglu (2017) bu 6grenimi, bilingli olarak gdsterilen ¢aba seklinde belirtmektedir.
Benzer bir sekilde, Barcroft’a (2009) gore ise kasitli kelime 6grenimi, bilingli ve
kasitli olarak sozciik Ogelerini bellege yerlestirme cabasi sarf ederek kelime
ogrenmenin bir yoludur. Bu 6grenme yaklasiminda 6grenen, yeni bilgi edineceginin
farkindadir (Groot, 2000; Crandell, 2017). Bir baska deyisle 6grenen, 6grenmenin
veya bir etkinligin hedefinin farkindadir (Hulstjin, 2001). Ozetle kasith kelime
ogrenme, genellikle ¢esitli stratejiler uygulanan bilingli kelime 6grenmeyi igerirken,
ortiik kelime 6grenme, ¢alisma etkinliginin temel hedefi olmadan dinleme, konusma,
okuma ve yazma calismalarinda gergeklesmektedir. Bu bilgiler 1s1ginda, anlam

odakli faaliyetlerde Ogrenene odaklanmaktan ¢ok, anlam ve bi¢im arasindaki
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baglantinin kurulmasina 6nem vermek gerektigi (Ma ve Kelly, 2006), boylelikle
kelime 6grenimi i¢in en biiyiik firsatin, 6zellikle 6grenilecek bilgilere dikkat etmek

oldugu sdylenebilmektedir (Schmitt, 2000).

Laufer (2005) da ogrencilere kasith olarak Ogretilmek istenen kelime
alistirmalar1 uygulandiktan sonra, 6grencilerin son testlerde yer alan yeni kelimelerin
yiizde 70'ini 68rendigi sonucuna varmaktadir. Benzer sekilde Nakata (2008), sadece
icerikten kelime ogrenmenin yeterli olmadigini, 6zellikle de Ogrencilerin smif
disindaki hedef dile ¢ok az maruz kaldiklarini bu sebeple, bu eksikligin kelime odakli
etkinliklerle tamamlanmast gerektigini 6nermektedir. Hulstijn (2001), 6grencilerin
kelime 6grenme igine dikkat ceken gorevler tasarlamak ve etkili kelime 6grenme
stratejileri i¢in farkindaligr artirmanin, ikinci dil 6grenilirken kritik 6neme sahip
oldugunu belirtmektedir. Sadece icerikten Ogrenmek, aym1 miktarda kelimeyi
edinmek i¢in ¢ok fazla zaman ve anlasilir materyal gerektireceginden (Kalecky,
2016), kasith kelime 6grenme, iiretkenlik seviyesine ulasma (Schmitt, 2008) ve
kelimeyi daha iyi hafizada tutmayla (Hulstijn, 2001) daha yiiksek ve hizli kazanimlar
saglayan etkili bir yoldur. Craik ve Lockhart (1972) ve Eysenck’e (1982) gore, kasith
kelime 6grenme stratejisini ortiikk kelime 6grenme stratejisinden ayiran bir diger fark,
son test gibi Onceden bilgilendirilmis bir 6grenme hedefi olan ve Ogrenmenin
sonunda 6grenenden daha iyi bir sonuca ulagma beklentisi icermesidir. Bu da kasith
ogrenmenin, daha fazla dikkat ve daha fazla hafizada tutma odakli bir 6grenme

stratejisi oldugunu gostermektedir.

Elgort ve Nation (2010) kelime listeleri, kelime kartlar1 ve kelime defterleri
gibi kasitli kelime 6grenim tekniklerini kullanmanin, etkili bir sekilde ikinci dil
kelime dagarcigmi gelistirmek icin faydali yollar oldugunu iddia etmektedir. Bir
baska calismasinda Elgort (2011), uzun siire¢li ve kapsamli dilsel girdiye maruz
kalmay1 gerektirdiginden ve bu tiir dogal yollarla dil 6grenme kosullarinin
Ingilizcede deneyimlenmesi neredeyse imkansiz oldugundan tesadiifi 6grenmenin,
kasitl kelime 6grenimi kadar verimli olmadigini ileri siirmektedir. Bunun yaninda,
kelimelerin kasitli olarak 6grenilmesinin, 6grenciler tarafindan kisa siire i¢cinde kendi
baslarina yapabilecekleri tekrarlar ve gerceklestirebilecekleri ezberleme stratejileri

ile kelime edinim ve geligim siirecini hizlandirabileceklerini eklemektedir.

Ayni zamanda, kelime 6grenme yontemlerinin gerekliligi ve etkinligi hem

ana dil hem de ikinci dil 6gretiminde kabul edilmektedir (Chen ve Hsiao, 2010) ve
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ogrencilere sinif disinda kendi baslarina 6grenmelerini pekistirebilmeleri ve kalicilik
saglanabilmesi i¢in kelime ediniminin agik/kasith olarak 6gretilmesi gerektigi de ileri
siiriilmektedir  (Atay ve Ozbulgan, 2007). Algahtani (2015), Ingilizce
ogretmenlerinin, 6grencilerine yeni bir kelime dagarcig1 veya sozciik dgeleri 6gretme
stirecinde Ogrencilerin, kelimeleri unutmalarini engellemek i¢in yeni kelimelerin
Ogrenilmesi, uygulanmasi ve agikca gbézden gecirilmesi gerektigine dikkat

cekmektedir.

Schmidt’in (2000) hipotezinde, kasitli kelime 6grenme icin genel gerekge,
ikinci dil edinimi i¢in fark etmenin gerekli kosul oldugudur. Bu stratejiye gore, dil
ogrenenler bilingli bir sekilde ikinci yabanci dilin 6zelliklerini fark etmeli ve bu dil
ogrenimini optimize etmek i¢in kelimelerin form-anlam baglantilarma 6zellikle
dikkat etmelidir. Bundan dolayi, sinirli maruziyet ve kaynaklari telafi etmek

amaciyla kelime 6gretimi genellikle yabanci dil siniflarinda dogrudan 6gretilmelidir.

Laufer (2005) ise, kelime edinimi igin agik/kasitl bir yaklagimin
gerekliliginin sebeplerini; genel mesaji aldiklarinda kelimelerin tam anlamlarinin
ogrencilerin dikkatlerini ¢ekmeyecek olmasi, kelimelerin %98'inin bilinmedigi
takdirde icerikten anlami tahmin etmenin ¢ofu zaman giivenilmez olmasi ve son
olarak 6grencinin kelimeyi gordiikten sonra edinim icin kelimeye defalarca maruz
kalmasina ihtiya¢ duymasi olarak siralamaktadir. Schmitt ve McCarthy (1997), etkili
kelime edinimi stratejilerini, baglamdan tahmin etme, kelimeleri hatirlamak igin
kelime kartlar1 ve animsatici tekniklerden yararlanma ve son olarak ana dilin ve
yabanci dilin kelime ciftlerini hatirlamak i¢in kelime kartlar1 kullanma olarak ii¢ alt

baslik altinda toplamaktadir.

Foster (2009), bircok kelime O0grenme stratejisi mevcut olmasina ragmen,
kelime kartlarin1 kullanarak kasitli 6grenmenin yeni kelimeleri edinme ve elde
tutmanin en etkili yollarindan biri oldugunu vurgulamaktadir. Ashcroft ve Imrie
(2014), kasith kelime Ogreniminin gerceklesmesi i¢in dilin belirli bir yoniinii
hedeflemeyi ve bu hedefe ulasmak i¢in belirli bir stratejiyi kullanmanin gerekli
oldugunu belirtirken, Gardner (2013) kelime 6grenme etkinligi lizerinde calismak
icin kelime bilgi kart1 kullanmanin, bu 6grenme yaklasiminin gerceklesmesine katki

saglayacagini isaret etmektedir.
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2.1.5. Bilgisayar Tabanh Dil Ogrenimi (CALL) ile Kelime Ogrenimi

Gliniimiiz teknolojisi, bilginin bir yerden ya da bir kisiden digerine
aktarilmasinda ve iletisim kurmada Onemli bir role sahiptir (Black, 2009).
Teknolojinin kisilere sundugu cesitli olanaklar ve 6grenme araglari sinif i¢inde ve
disinda pek ¢ok farkli amaglar ile kullanilmaktadir ve bu kullanimlar giin gectikce
yayginlagsmaktadir (Heins, Duensing, Stickler ve Batstone, 2007). Pierson’in (2001)
da dedigi gibi teknolojinin derslerle biitiinlestirilmesi, etkili 6gretimin gerceklesmesi
konusunda dnemli bir hale gelmektedir. Ogrencilerin bu yeni teknoloji ile egitim
entegrasyonundan faydalanmalari, 6grenenleri motive etmektedir ve 6grenmelerine
katki saglamaktadir (Cavus, 2009). Bunlarin yaninda egitimde kullanilan bu
teknolojiler; O0grencilerin kendi hizlarinda g¢alismasina, dgrenmenin daha Ogrenci
merkezli hale gelmesine, Ogrenenleri cesaretlendirmesine, ogrencilerin kendi
kendilerine 6grenmesine ve iletisim becerilerinin gelismesine sans tanimaktadir

(Sirakaya, 2015).

Erisim saglamanin kolaylasmasi, hizlarimin artmasi ve maliyetlerinin
azalmasi, cesitli alanlarla birlikte yabanci dil 6greniminde de internetin daha sik
kullanilmasina imkan vermektedir (Sarica ve Cavus, 2009) ve geleneksel tarzda
ogreten dilbilgisi kitaplarina ek olarak pek ¢ok yabanci dil materyali de internet ve
bilgisayarlar yardimiyla 6grenenlere sunulmaktadir (Giindiiz, 2005). Ayn1 zamanda
CALL, ogrencilerin anlik geri bildirim almalar1 ve kendi 6grenmelerini kontrol
ederek kendi hizlarinda ¢aligmalarina imkan saglamaktadir (Hanrahan, 2005; Sagarra
ve Zapata, 2008). Stockwell (2007) ¢alismasinda, 2001'den 2005'e kadar CALL’un
pratikligini, kullanim kolayligini, etkililigini ve maliyet etkinligini konu alan 207
deneysel calismay1 ayrintili bir sekilde incelemektedir ve CALL teknolojilerinin en
iyi islevsellik kazandig1 dil alanlarinin kelime bilgisi, dil bilgisi ve telaffuz oldugunu
one siirmektedir. Bir¢cok calismada da (Chun ve Plass, 1996; Al Seghayer, 2001;
Yoshii, 2006), farkli 6grenme yollar1 gelistirmesine yardimer olan ve video ya da
resimler gibi gorsel icerikleri barindiran ¢oklu ortam araciligiyla 6grenen bireylerin,
ogrenmedeki kaliciliginin arttifi sonucuna varilmaktadir. Akademik performansi
artirmadaki etkisinin yani sira, dil derslerinin teknoloji ile biitlinlestirilmesi eglenceli
bir 6grenme ortami sunmaktadir ve oyun bazli kelime 6grenimi saglayan teknolojik
araclar, Ogrencilerin motivasyonunu yiikselterek Ogrenenleri hevesli hale

getirmektedir (A¢ikgoz, 2019).
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Bilgisayar tabanli alistirmalar yalnizca O6grenmede degil, ayni zamanda
kelime bilgisi, dilbilgisi, yazma, telaffuz ve diger dil becerileri gibi dil 6zelliklerini
Ogretme isinde de anahtar bir role sahiptir (Ravichandran, 2000). Bir¢ok arastirmaci
da (Horst, Cobb ve Nicolae, 2005; Levy, 2009), CALL ile kelime 6gretiminin
CALL'un ortaya ¢iktig1 ilk zamanlardan itibaren ¢ok giiclii bir iliskiye sahip
oldugunu belirtmektedir. CALL’un kelime 6gretimi iizerindeki etkisine bakildiginda
ise Fowle (2002), dil 6gretmenlerinin, 6grencilerin ihtiyaglarim1 karsilamak icin
kelime Ggretiminin etkili bir yolunu sorgulamaya bagladigini 6ne siirmektedir. Bu
bilgiler 1s181inda, bilgisayarlarla  kelime 6grenimin  geleneksel &grenme
yontemlerinden daha etkili oldugunu (Chien, 2015) ve yabanci dil 6grenenlerin,
kelime ogreniminde biiyiik bir etkiye sahip oldugunu sdylemek miimkiindiir

(Ahmadian, Amerian ve Goodarzi, 2015).

Bilgisayar destekli dil 6greniminin alt alani olan bilgisayar destekli kelime
ogrenimi  (CAVL), bilgisayar yoluyla kelimelerin sunumu, uygulanmasi ve
pekistirilmesini iceren 6grencinin kendi kendine 6grenme siirecini kapsamaktadir. Bu
tir bir 6grenme ortami Ogrenen bireylerin kelimeleri tanima hizin1 artirmakla
kalmayip ayni zamanda Ogretmenlere Ogrenenleri, &grenenlere de kendilerini
gbzlemlemesine ve degerlendirmesine olanak tanimaktadir (Kocaman, 2015). CALL
stirecinde kelime edinimi i¢in; Ogrenenlere cevrimigi uygulamalar, yazilimlar,
sozliikler, tanimlar, kelime yapilar1 ve birbiriyle uyumlari, bilgisayar tabanl iletisim
gibi cesitli teknolojiler saglanabilmektedir (Levy, 2009). Bazi arastirmacilarin
(Thornbury, 2002; Zhang, 2002; Banegas, 2012) bellek destekleyici ipuglar1 ve
okudugunu anlama egzersizleri gibi geleneksel yontemleri savunmasina ragmen,
arastirmacilarin ¢ogu (Evans, 2001; Koehler ve Mishra, 2005; Shyamlee ve Phil,
2012; Hashanat, 2014) kelime Ogretimine ve Ogrenimine, teknolojinin entegre

edilmesi gerektigini savunmaktadir.

Lin, Hsiao, Tseng ve Chan (2014), Tayvan'da gerceklestirdigi ¢aligmasinda
bilgisayar destekli kelime Ogreniminin, bilgisayar olmadan yapilan calismadan
kelime dagarcigin1 daha fazla gelistirdigini gostermektedir. Bir bagka arastirmanin
bulgular1 ise Japon 0&grencilerin arastirma esnasinda kullandiklart etkilesimli
bilgisayar programinin, dgrencilerin hedef kelimeleri gorsellestirmelerine, kelimeleri
edinmek i¢in pratik yapmalaria ve kelimeleri kullanmalarina olumlu etkisi oldugunu

kanitlamaktadir (Tanaka, Yonesaka, Ueno ve Ohnishi, 2015). Buna ek olarak,
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Alhamami (2014) yaptig1 calismada bilgisayardaki sesler, videolar ve goriintiiler
yoluyla animsamaya yardim eden bu cihazlarin, kelime 6grenimi agisindan faydali
oldugu sonucuna ulagsmaktadir. Benzer bir sekilde Shimoyama ve Kimura (2009),
dijital bir kelime karti programimin Japon {iniversite Ogrencilerinin 6grenmeleri
iizerindeki etkilerini arastirmay1 amagclamaktadir. Bir yiiziinde Ingilizce, obiir
yiizinde Japonca giftler halinde sunulan bilgi kartlarinin yani sira yeni kelimelerin
edinilmesine ve bu kelimelerin kaliciligini saglamak amaciyla sesler, illiistrasyonlar
ve ornek climleler eklenmektedir. Aragtirmanin sonunda karsilastirilan 6n ve son test
sonuglarina gore, calismaya konu olan dijital kelime karti programinin kelime

ogretiminde olumlu yonde etkisi oldugu kabul edilmektedir.

OneLook, Cambridge Dictionary ve English Club gibi cesitli web sitelerden
faydalanan cevrimici bir kurs yonetim sistemi olan ‘Nicenet’i kullanan Al-Jarf
(2007), Suudi Arabistanli 6grencilerle bir ¢caligma yiiriitmektedir. Calismanin 6n ve
son test sonuclar1 karsilagtirildiginda, 6grencilerin yliksek oranda kelime edinimine
ulastigi ve c¢evrimi¢i destegin, Ogrencilerin yabanci dilde kelime edinmesine
yardimc1 oldugu ifade edilmektedir. Lander’in (2015) calismasindaki dgretmenler,
arastirmaya konu olan 485 ogrenciyi her biri 15 kisilik olacak sekilde siniflara
ayirmaktadir ve daha sonra bu siniflar (deney grubu) A Grubu ve (kontrol grubu) B
Grubu olarak ikiye boliinmektedir. Grup A 6grencileri teknoloji yardimiyla 6grenim
stirecine katilirken, Grup B yalnizca geleneksel olan kagit tabanli kelime kartlar
kullanmaktadir ve aragtirma sonuglari, kelime 6gretimi sirasinda gorsel yardimlar ve
dogru telaffuzu duyma imkani sagladigi i¢in teknolojinin entegre edildigi siniflarin,

ogrencinin 0grenme siirecine daha fazla yarar1 oldugunu vurgulamaktadir.

Baska bir calismada ise Kolich, (1991) Ingilizce Ogretmenligi boliimiinde
okuyan 11 &grenciye hedef kelimeleri 6gretmek icin bir bilgisayar yazilim programi
kullanmaktadir. Bulgular, bu yontemin verimli ve etkili oldugunu ortaya
koymaktadir ancak arastirmaci, teknolojinin 6gretmen kontroliinde gergeklestirilmesi
ve tek basmna kullanilmamas: gerektigine deginmektedir. Bagska bir deyisle
O0grenmenin, klasik O6grenme ve teknoloji temelli Ogrenmenin birlesimi ile

desteklenmesi gerekmektedir.
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2.1.6. Mobil Tabanh Dil Ogrenimi (MALL) ile Kelime Ogrenimi

MALL'un tarihi, 80'lerde uzaktan dil 6grenenlere yardim etmek ve geri
bildirim saglamak amaciyla katilimcilarin telefon kullandigi Twarog ve Pinter’a
(1988) ait bir arastirma ile baslamaktadir. Literatiire bakildiginda, kelime 6grenmede
mobil cihazlarin kullanimi ile ilgili ¢esitli calismalara denk gelinmektedir. Bu
caligmalar, SMS-MMS kullanimi, e-posta kullanimi, aragtirmacilar tarafindan
tasarlanan bazi programlarin kullanimi1 ve diger mobil 6grenme araglarinin kullanimi
gibi bircok ¢esitli alanda gerceklestirilmektedir. Ornegin Deng ve Shao (2011),
ogrencilerin kelime dagarciklarin1 gelistirmek icin ve mobil uygulamalarin
kullanimina yonelik algilarin1 incelemek amaciyla, Remword adi verilen mobil bir
uygulama kullanmaktadir. Aragtirmanin sonuglari, uygulamanin kelime 6grenmeye
katki sagladigim1i ve uygulamanin kullanimina iligkin katilimcilarin goriiglerinin

olumlu yonde oldugunu belirtmektedir.

Cep telefonlar1 aracilig1 ile Ingilizce kelime edinimine odaklanan Thornton ve
Houser (2005) ¢alismasini, farkli farkli bolimlerde okuyan 333 Japon iiniversite
ogrencisiyle gerceklestirmektedir. Sonuclar, dgrencilerin Ingilizce kelime testleri
setlerini ¢alismak i¢in mobil e-postalart kullananlarin, internet sitesini kullananlardan
daha yiiksek oranda puanlar elde ettigini gostermektedir. Chen ve Chung’un (2008)
caligmasi ise cep bilgisayarlar1 araciligiyla bireysel yeteneklere gore sunulan kelime
setlerinin  6grenilmesini incelemektedir ve arastirmanin bulgulari, 0Ogrenme
performansinda ve kelime ediniminde artis oldugunu ve elde edilen basarinin etkili
ve esnek 0grenme modelinden kaynaklandigini isaret etmektedir. Baz1 aragtirmalar
ise, mobil cihazlarin bazi islevlerini dil 6grenim siirecinde kullanimu ile ilgilidir.
Gromik (2012), Japon &grencilerden Ingilizce kisa monologlar iiretmek icin cep
telefonlarinin video kaydetme islevini kullanmalarini istemektedir ve arastirma,
katilimcilarin zaman igerisinde giderek daha uzun videolar yapabildikleri sonucuna

ulagmaktadir.

Teknolojinin ilerlemesi, kendi kendine 6grenmeyi gelistirebilmektedir ve bu
sayede Ogrenenleri, ilerde Ingilizceyi kendi kendilerine dgrenmeye devam etme
konusunda tesvik edebilmektedir (Yedla, 2013). Jaradat (2014), Fransizca 6grenimi
konusunda sinif iginde ve disinda mobil 6greniminin kullanimina iligkin 36
katilimcinin tutum ve algilarini inceleyen bir c¢alisma gerceklestirmektedir. Anket

sonuglari, 6grenenlerin %76’sinin Fransizca derslerini smif iginde ve bilgisayar
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aracilifiyla islemektense cep telefonunu tercih etmektedirler. Ayrica, katilimcilarin
%90’1 mobil 6grenmeden memnun kaldiklarin1 ve Fransizca 6grenmek i¢in bu
O0grenme yontemine devam etmek istediklerini belirtmektedirler. Bunun yaninda 6n
test-son test sonuglar1 karsilagtirildiginda, Fransizca Ogreniminde katilimcilarin

biiylik bir gelisme gosterdigi vurgulanmaktadir.

fran’da yapilan baska bir ¢alismada Derakhshan and Kaivanpanah (2011)
SMS’in, iniversite iizerine etkililigini arastirmayr amaglamaktadir. Deney
grubundaki katilimcilarin, 6grendikleri kelimeleri kullanarak gruptaki {i¢ arkadasina
SMS yoluyla ciimle gondermeleri istenirken, kontrol grubundaki katilimcilarin
ciimleleri yazip sinifa getirmeleri beklenmektedir. 7 hafta siiren bu g¢aligmanin
ardindan iki grubun son test sonuglar1 karsilastirildiginda, deney grubundaki
ogrenenlerin daha fazla kelime edindigi sonucuna varilmaktadir. Mobil kelime
ogreniminin uzun vadeli etkisini karsilastirmak amaciyla iki hafta sonra uygulanan
kalicilik testi sonuglarinda ise, iki grup arasinda anlamli bir fark olmadig tespit

edilmektedir.

Saran ve Seferoglu (2010), cep telefonlar: araciligiyla multimedya mesajlarin
smif disinda kullanimimin, kelime dagarciginin artmasinda etkili oldugunu
belirtirken, Yang ve Xie (2013), tiniversite 6grencilerinin Cince deyimleri 6grenmek
icin iPad kullaniminin, hem etkili hem de eglenceli oldugunu bildirmektedirler.
Benzer sekilde Browne ve Culligan (2008), cep telefonlar1 araciligiyla kelime bilgi
kartlarinin kullaniminin 6grenciler i¢in faydali oldugu sonucuna varmaktadir. Agca
ve Ozdemir (2013) arastirmasinda, dgrencilerin ders kitabindan segilen 84 kelimeyi,
multimedya igerigine entegre etmektedir. Bu entegrasyonun kelime Ogrenimi
iizerindeki etkisini 6lgmeyi ve Gazi Universitesi’nden rastgele iki gruba ayrilan 40
ogrencinin  goriislerini  incelemeyi amaclamaktadir. Ogrenme materyalleri,
katilimcilara 2 boyutlu barkodlar kullanilarak cep telefonlar1 araciligiyla 2 hafta
boyunca sunulmaktadir ve ¢aligmanin bulgulari, MALL'un dil 6grenenlerin kelime

ogrenimi lizerinde yiiksek oranda olumlu bir etkisi oldugunu gostermektedir.

Avustralya'da Levy ve Kennedy (2005) tarafindan Italyanca dgrenen yiiksek-
orta seviyedeki ikinci dil grenen iiniversite 6grencilerinin, kelime bilgisi ediniminde
SMS kullaniminin etkisini belirlemek amaciyla 7 hafta siliren bir arastirma
yiriitilmektedir. Calisma boyunca hedef kelimeler, tanimlari ve 6rnek ciimlelerin

yani sira hedeflenen kelimeleri iceren dil bilgisi, haberler ve edebiyatla ilgili mesajlar
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da katilimcilara SMS yoluyla gonderilmektedir. Sonuglar, 6grencilerin bu 6grenme
yontemini motive edici bulduklarini ve kelime 6grenimi iizerinde olumlu etkiye
sahip oldugunu isaret etmektedir. Benzer bir sekilde deyimleri 6grenmek i¢in hem
oyunlart hem de smavlari igeren "Idiomobile" isimli bir cep telefonu uygulamasi
tasarlayan Amer (2010), katilimcilarla 1 hafta siiren bir ¢calisma gerceklestirmektedir.
Arastirmanin sonuglari, oyun oynarken gegcirilen siirenin artmasiyla, katilimcilarin
aldiklar1 puanlarin da arttigini ve 6grenenlerin uygulama hakkindaki goriislerinin
olumlu yo6nde oldugunu ortaya koymaktadir. Kelime ogrenimi i¢in bir Java
uygulamasi1 (Word Learning) kullanan Wu (2015), {niversite Ogrencileriyle
yurlittiigli deneysel calismanin sonuglarinda son testte deney grubu, kontrol
grubundan daha iyi performans gostermektedir. Rahimi ve Miri’nin (2014)
aragtirmasinda ise deney grubu mobil sozliikleri kullanirken, kontrol grubu basili
sozliikler kullanmaktadir ve yapilan analizler sonucunda, son testte iki grup arasinda

deney grubu lehine anlamli bir fark saptanmaktadir.

2.1.7. Kelime Ogretiminde Kullanilan Teknikler

Kelime o6gretiminde kullanilan pek cok teknik bulunmaktadir. Algahtani
(2015) dillerin kelimelere dayanmasi sebebiyle, kelime 6gretiminin dil 6grenmede
cok Onemli bir unsur oldugunu belirtirken; Walters (2004) Ogretmenler veya
ogrencilerin, kelime dagarciginin edinilmesinin dil 6gretiminde ¢ok 6nemli bir faktor
oldugu konusunda ayni fikre sahip olduklarimi bildirmektedir. Susanto ve Fazlind

(2016), kelime 6gretiminde kullanilan teknikleri asagidaki sekilde sunmaktadir.

- Objelerle Kelime Ogretimi: Bu kelime ogretim tiirii, hedef kelimelerin
sunumunun ger¢cek nesnelerin gosterilmesiyle 0gretimin saglanmasidir (Takac ve
Singleton, 2008). Somut kelimeler sunulurken yeni baslayanlar veya geng¢ 6grenciler
icin gergek nesneler teknigi, etkili bir teknik olarak kabul edilmektedir (Gairns ve
Redman, 1986).

- Ifadeler, Jest ve Mimikler Yoluyla Kelime Ogretimi: Ogretim jestleri, el
hareketleri, yliz ifadeleri, pandomim, viicut hareketleri vb. sekillerde ortaya
cikmaktadir. Hedef kelimelerin taklit edilebilir, sembolize edilebilir, agik ve anlasilir
olmasi kosuluyla, bu teknik anlamin kavranmasma yardimci olmaktadir ve bu

Ogretim stratejisinin anlama ile ilgili oldugu kabul edilmektedir (Tellier, 2007).
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- Icerikten Tahmin Ederek Kelime Ogretimi: Igerikten tahmin ederek kelime
Ogretimi, Ogretilmek istenen kelimelerin ciimledeki yerine bakilarak dogru sekilde
tahmin edilmesini saglayarak &gretilmesidir. Baglamdan 6grenme, sadece kapsamli
okumadan o6grenmeyi degil ayni zamanda bir sohbete katilmayi ve hikayeleri,
filmleri, televizyonu veya radyoyu dinleyerek 6grenmeyi de icermektedir (Nation,

2001).

- Aktiviteler, Yazim ve Aktif Katilim Yoluyla Kelime Ogretimi: Yeni bilgilerin
hafizaya kaydedilmesi ile ilgili olan bu teknik, herhangi bir dilbilgisi ya da kelime
dagarciginin 6grenilmesini, kaliciligini, 6grencilerin kelime bigimine ve kulaga nasil
geldigine alismalarii saglamak igin kullanilmaktadir (Thornbury, 2002). Ozellikle
Ingilizce 6gretiminde kelimelerin yazimi, telaffuzlarindan farkli oldugu icin, sdzciik
yazimimin dikkate alinmasi ve kelime Ogretiminde bir yere sahip olmasi
gerekmektedir. Ogrencinin aktif katilimi ise 6grencilerin konusma olanaklarinin en
iist diizeye cikarilmasini igermektedir. Bu teknik de 6grencinin hedef kelimenin
anlamint dogru yerde ve dogru zamanda kullanip kullanmadigini kontrol etme

imkani saglamaktadir (Thornbury, 2002).

- Listeleme Yontemi ve Zit Anlam Kullanilarak Kelime Ogretimi: Listeleme,
hedef kelimelerin ve alt bagliklarinin  hepsinin eksiksiz ve sirali olarak
listelenmesiyle ortaya ¢ikan dgeler koleksiyonudur. Bu teknige, genellikle kelimenin
anlam1 gorsel yollarla anlatilamadiginda bagvurulmaktadir. ‘Giysiler’ kelimesini
anlatmak icin bu hedef kelimelerin altina etek, pantolon, elbise vb. kelimeleri
listelenerek ‘giysiler’ kelimesinin anlaminin netlestirilmeye calisilmasi, bu teknige
ornek olarak verilmektedir (Gruneberg ve Sykes, 1991). Zit anlamlarin kullanilarak
kelime 6gretimi, hedef kelimelerin, zit anlamlariyla birlikte sunularak 6gretilmesidir.
Ornegin; iyi sozciigiiniin, zit anlami olan kotii sdzciigii sunularak ogretilmesi
teknigidir.

- Cizimler ve Resimler Kullanilarak Kelime Ogretimi: Hedef kelimelerin
resimlerinin ¢izilerek ya da iizerine kelimelerin isimleri ve resimleri kelime bilgi
kartlarinin iizerine yazilarak ve cizilerek dgretilmesi teknigi olarak tanimlanmaktadir.
Gazete ve dergilerden kesilmis gorseller, posterler, fotograflar, tahta ¢izimleri ve

bilgi kartlari, bu ¢izim ve resimlere 6rnek olarak verilmektedir.
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Oxford ve Crookall (1990) kelime Ogrenme tekniklerini; icerikten
bagimsizlastirma (decontextualization) teknikleri, igerigi kismen baglamsallagtirma
teknikleri (semi-contextualization) ve igerigi baglamsallastirma (contextualization)

teknikleri olarak {i¢ ana baslik ad1 altinda incelemektedir.

1. Icerikten bagimsizlastirma teknikleri; hedef kelimenin, icinde bulunan
baglamindan ayr1 olarak ogretilmesini icermektedir ve {i¢ alt baslik altinda kategorize

edilmektedir.

a. Kelime Listeleri: Kelime listesi teknigi, hedef kelimelerin ana dildeki

terciimesiyle birlikte olusturulan listenin sunulmasiyla dgretilen tekniktir.

b. Sozlik Kullanimi: Bu teknik, sozliikten arama yoluyla hedef kelimelerin
ogretilmesini saglamaktadir ve bu teknik, fiziksel eylemlerle uygulandig: i¢cin hedef

kelimelerin hatirlanmasina yardimer oldugu kabul edilmektedir.

c. Kelime Bilgi Kartlari: Kelime kartlari, Nation (2001) tarafindan 6niinde
yabanci kelime ve arkasinda anlami olan bir kart olarak tanimlanmaktadir. Bu teknik,
ogrenciler arasinda kendi kendini test etme konusunda Ogrenenlere yardimci
olmaktadir ve en yaygin kullanilan tekniklerin arasinda yer almaktadir (Oxford ve

Crookall, 1990).

2. Icerige Kismen Baglamsallastrma Teknikleri; hedef kelimelerin
tamamiyle degil de kismen igerik ile iligkilendirilerek sunulmasi ve 6gretilmesini

icermektedir ve sekiz alt baslik altinda gruplandirilmaktadir.

a. Kelime Gruplama: Kelime gruplama teknigi, hedef dil terimlerini bir veya
daha fazla 6nemli o6zellige gore simiflandirarak veya yeniden siniflandirarak daha
uzun bir kelime listesinin, daha kisa listelere boliinmesini i¢ermektedir. Bu
gruplamalara, ‘sifatlar ve zarflar’ gibi kelime tiirleri, ‘fiillerin birinci ve ikinci
halleri’ gibi dil bilgisi yapilari, ‘tasitlar’ gibi bir konu ile ilgili kelimeler, ‘soguk ve
sicak’ gibi zit anlaml kelimeler, ‘soguk, kis ve kutup’ gibi birbiriyle yakin iligkide
olan kelimeler, ‘giiz ve sonbahar’ gibi es anlamli kelime gruplar1 6rnek olarak

verilebilmektedir.

b. Kelime ve Kavram Iliskilendirme: ‘Ayrintilandirma’ olarak da bilinen
kelime ve kavram iligkilendirme, hedef kelime veya kavram ile Ogrencinin
hafizasinda bulunan kelimelerin veya kavramlarin arasinda iliski kurmasiyla kelime

Ogretimi olarak agiklanmaktadir (Read, 2000). Bu teknige ‘okul, kitap, kagit, agac,
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ilke, yeryiizii’ gibi Dbirbiriyle iliskilendirilen kelimeler Ornek olarak

gosterilebilmektedir.

c. Gorsel imgeleme: Bu teknik, gorsel imgeler araciligiyla resim ve hedef
kelime arasinda iligski kurularak kelime 6gretimidir. Bu gorsel imgeleme teknigine;
yol isaretleri, farkli kelime gruplarmin farkli renkler, desenler, boyutlar veya

sekillerle gosterilmesi drnek olarak sunulabilmektedir.

d. Isitsel Imgeleme: Bu teknik, isitsel imgeler araciligiyla ses ve hedef kelime
arasinda iliski kurularak kelimelerin 6gretilmesidir. Bu gorsel imgeleme teknigine;
farkli miizik, giiriiltii veya sessizlikle kelime sunumu, tekerlemeler, aliterasyon

(linstiz tekrar1), asonans ({inlii tekrar1), yansima sesler 6rnek olarak verilebilmektedir.

e. Anahtar Kelime: Bu teknik, hem isitsel hem de gorsel imgelerin birlikte
kullanilarak kelime &gretilmesi teknigidir ve bu teknikte iki adim vardir. ilk olarak,
ogrenen kendi dilinde hedef kelimeye benzeyen bir kelimeyi belirler ve bu isitsel
baglantidir. Ikinci olarak, bu iki kelime arasindaki iliskilerin gérsel bir imgesi
olusturulmaktir ve bu da gorsel baglantidir. Ornegin bu teknikte ana dili ingilizce
olan bir 6grenen, Fransizca bir kelime olan ‘potage (¢orba)’ kelimesini 6grenmek
icin, bu kelimeyi Ingilizce bir kelime olan ‘pot (tencere)’ ile iliskilendirir ve zihninde

bir tencere dolusu ¢orba resmini olusturur.

f. Fiziksel Tepki Yoluyla Kelime Ogretimi: Bu kelime &gretme teknigi,
hedef kelimenin ogretilmesinde fiziksel eylemlerin kullanilmasidir. Bu teknigin
kullanilmasi, 6gretmenin 6grenenlere verdigi hedef kelimeleri iceren komutlarla
ilgilidir. Bu komutlara, ‘kalemi’ ve ‘kalemtirasi’ alin, kaleminizi ‘keskinlestirin’,
yerinize ‘oturun’, adimizi ‘yazin’, adiniz1 yazdiktan sonra kaleminizi arkadasiniza

‘verin’ ornek olarak verilebilmektedir.

g. Fiziksel Duyum/Algilama: Bu teknik, fiziksel duyumlarin farkindaliginin
(ilgisizlik, yumusgaklik, hoyratlik vb.), Ogrenenlere kendi fiziksel ve zihinsel
durumlarin1 gézlemlemesine ve degistirmesine yardimer olan biyo-geribildirim ile
hedef kelimenin Ogretilmesi teknigidir. Biyogeribildirim, viicutta gergeklesen bir
eylemin Ogrenen kisi tarafindan algilanabilir goriintii ya da sese doniistiiriilme
islemidir. Bu teknige, bir 6grencinin sevdigi (sinemaya gitmek, yemek yapmak vb.)
ve sevmedigi (kuraklik, kavga vb.) olgular1 temsil eden kelimelerin 6gretilmesi drnek

olarak sunulabilmektedir.
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h. Anlamsal Haritalama: Bu teknik kelime gruplama, kelime ve kavram
iliskilendirme ve gorsel imgelemeden yararlanilarak uygulanan tekniktir. Buna 6rnek
vermek amactyla, merkezdeki kelimemize ‘ulasim’ kelimesini yerlestirdigimizde; bu
kelime de su, kara ve hava yolu olarak {i¢ gruba ayrilacaktir. Bu {i¢ grup da kendi
icerisinde alt basliklar halinde kategorize edilecektir. Ornegin, su yoluyla ulasim
kelimesinin altinda gemi, denizalti, yelkenli, kano vb. ulasim araclarini toplarken;
kara yoluyla ulasim araglarmin altinda bisiklet, tren, otobiis, yayan vb. ulagim

araglart sunulmaktadir.

3. Icerigi Baglamsallastirma Teknikleri; okuma, yazma, konusma ve dinleme
olan dort beceri yoluyla hedef kelimelerin, igerik ile iligkilendirilerek sunulmasi ve

ogretilmesini igermektedir ve iki alt baslik altinda gruplandirilmaktadir.

a. Okuma ve Dinleme Alistirmalari: Bu teknik, okuma ve dinleme yoluyla
kelime ogretilmesidir. Okuma aligtirmalarina ¢izgi romanlar, makaleler, gazeteler,
dergiler, mektuplar, reklamlar, hikayeler, kitaplar ornek olarak gosterilmektedir
(Crookall ve Watson, 1985). Dinleme alistirmalarina ise yabanci dildeki kanallar,
filmler, diziler ve videolar izlemek, sarki dinlemek, anadili hedef dil olan kisilerle
iletisim kurmak, hedef dilde ‘TeachThis, ESL Kids Lab gibi oyunlar1 oynamak ve

FLUENTu gibi dinleme aligtirmalar1 yapmak 6rnek olarak verilebilmektedir.

b. Konusma ve Yazma Alistirmalart: Bu teknik, konusma ve yazma yoluyla
kelime Ogretilmesi olarak tanimlanmaktadir. Kiiciik grup tartismalari, proje
caligmalari, rol canlandirma, PechaKucha ve Bingo gibi konusma aligtirmalarina
katilmak, konugma kuliibiine katilmak, Taboo gibi oyunlar oynamak, resim tasviri,
hikaye tamamlama ve anlatma etkinligi konusma alistirmalar1 arasinda yer
almaktadir. Ozel giin kartlar1 hazirlamak, mektup yazmak, yazili hikaye tamamlama
etkinligi, bir kitabin oOzetini yazma ve giinlik tutma etkinlikleri de yazma

alistirmalari i¢in 6rnek olarak kabul edilmektedir.

2.1.7.1. Kelime Bilgi Kartlar1 Araciligiyla Kelime Ogrenimi

Kelime kartlari, bir tarafinda kelimelerin, diger tarafinda resimlerin veya
tanimlarin oldugu kart setleridir (Chien, 2013). Kelime kartlari, 6grenenlerin kisa
siirede bir¢ok kelimeyi 6grenebildigi (Nation, 2001; Fitzpatrick, Al-Qarni ve Meara,

2008) ve bellegini kullanarak kelimenin anlamini kolayca hatirlayabildigi (Ozer ve
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Kocoglu, 2017) etkili bir kasith 6grenme aracidir (Ashcroft ve Imrie, 2014). Bilgi
kartlar1 resimlerle zenginlestirilebilmesi ve 6grencinin kart1 gevirmeden dnce resimle
birlikte gbéz atma firsati bulmasi sebebiyle (Kalecky, 2016) kelime kartlar
aracilifiyla kelime 0grenme, Ogrencilerin sinirli bir zamanda ¢ok sayida kelimeyi
kavramalarina yardimci olan bir ¢ift iliskili kelime 6grenme etkinligidir (Webb,
2009). Birgok arastirmaci (Schmitt, 2008; Elgort, 2011; McLean, Hogg ve Rush,
2013), oOgrencilerin bir¢gok kelimeyi miimkiin olan en kisa siirede hatirlamasini
sagladigr i¢in etkili bir kelime 6gretim siirecinde bilgi kartlar1 kullanmanin, faydali

bir 6grenme teknigi oldugunu kabul etmektedir.

Kelime kartlari; sozciik kiimelerine, siralama Oriintiilerine ya da 6grenilecek
ogelere gore gruplandirlabilirler (Ashcroft ve Imrie, 2014). Ogrenenler, edinim
konusunda zorluk ¢ektikleri kelimeleri gézden gecirmek i¢in daha fazla zaman
harcayabilmektedirler ve bilgi kartlarini kullanarak etkili aralikli kelime 6grenimini
gerceklestirmek, silire¢ sonunda oOgrencilerin  kartlardan maksimum seviyede
yararlanmalarina yardimer olabilmektedir (Nakata, 2008). Ayn1 zamanda, kelime
kartlarin1 Ogrencilerin kendilerinin yazmalari, edinimin kalici olmasi ag¢isindan
faydali olabilmektedir (Kalecky, 2016). Kelime karti kullanimi, 6grencilerin bu
kartlar1 siif i¢i ve siif disinda kullanmasina (Basoglu and Akdemir, 2010),
taginabilir olmas1 sayesinde hemen her yerde ve her bos zamanda calisilmasina
(Ashcroft and Imrie, 2014), verimli bir ezberleme teknigi olan aralikli tekrarl
ogrenmeye (Nation, 2006), O0grenme hedefleri ve Ogrenci ihtiyaglarina gore
ogrenmeyi bireysellestirmeye (Elgort, 2011) imkan saglamaktadir. Zaman agisindan
hizli ve kullanim agisindan eglenceli oldugu icin, kelime kartt kullaniminin

ogrenciler lizerinde motive edici bir etkisi oldugu diistinlilmektedir (Stutz, 1992).

Kelime kartlarinin kullanimi, 6grencilerin kisa siirede ¢ok sayida kelimeyi
ogrenmesini, hatirlamasini, geri ¢agirmasini ve tekrar diizenlemesini sagladigi igin
Nation (2000) gibi arastirmacilar tarafindan tercih edilmektedir. Arastirmacilar,
kelime kartlarinin 6grencilerin kelimeler ve anlamlar arasinda iliski kurmasini
kolaylagtirdigin1 iddia etmektedirler. Etkili kelime Ogrenimini ger¢eklestirmek
amaciyla kelimelerin anlamimi elde etmek ve pekistirmek icin kesif ve pekistirme
stratejileri de dahil olmak iizere pek ¢ok kelime 6grenme stratejisi vardir. Chamot ve
Kupper (1989) bu stratejilerin; 6grencilerin bilgi ve becerileri kavramak, saklamak

ve hatirlamak icin kullandiklar1 teknikler oldugunu belirtirken, Kramsch (1979),
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kelime c¢alisirken en ¢ok tercih edilen stratejilerin bilgi kartlar1 ve kelime listeleri
oldugunu kabul etmektedir. Schmitt ve McCarthy (1997) ise, 6grencilerin, imgeler ve
resimler yardimiyla iligskilendirerek hafiza stratejileri yoluyla yeni kelimeleri daha
kolay 6grendiklerini ifade etmektedir. Webb (2009) tarafindan yapilan bir ¢alisma da
kisa siirede cok sayida kelimeyi ezberlemek igin bilgi kartlar1 araciligiyla esli
ogrenmenin etkililigini gostermektedir. Ek olarak 6grenciler ihtiya¢ duydugunda,
kelimelerin anlamlarin1 kontrol edebilmektedir ve bu durum da 6grencilerin kelime

ogrenme performansini gelistirmektedir.

Wilkinson (2017), c¢alismasinda Ogrencilerin  bilgi  kartlarin1  nasil
algiladiklarin1 analiz etmektedir ve 6grencilerin bilgi kartlar1 ile kelime ¢aligmalari
konusundaki tutum ve davranislarini incelemektedir. Analizler, dgrencilerin bilgi
kartlarina iligkin algilarinin olumlu yénde oldugunu ve kelime kartlarinin yabanci dil
ogrenme stratejisinde ne kadar etkili oldugunu ortaya koymaktadir. Ogrencilerin
kendi hizlarinda c¢aligma yapabilmek i¢in kelime kartt kullanmalari; 6grenenlerin
o0grenme sorumlulugunu, so6zcilk edinme oranimi (Nation, 2002) ve O&grenen
ozerkligini 6nemli Ol¢iide artirmaktadir ve 6grenme siirecinde bir kontrol duygusu

(Teng ve He, 2015) olusturmaktadir.

2.1.7.2. Cevrimici Kelime Bilgi Kartlar1 Aracihgiyla Kelime Ogrenimi

Giiniimiizde ¢oklu ortamin, Ingilizce 6grenme ve dgretme ile biitiinlesmesi
onemli bir egilim haline gelmistir (Hu ve Deng, 2007). Son yillarda ses, video,
slaytlar ve bu tlir materyaller gibi multimedya teknolojileri, dil ve kelime 6grenimi
stirecine dahil edilmektedir ve bu entegrasyon, 6grencilerin 6grenmeye olan ilgisini
artirmaktadir (Constantinescu, Kim, Chan ve Feng 2007; Abraham, 2008). Ayrica
bilgisayarlarin, oyunlarin ve internetin daha gelismis ve popiiler hale gelmesiyle
birlikte, hem tek baslarina hem de yukarida bahsedilen multimedya araclarina ek
olarak, dil ve kelime 6grenme siirecinde etkili olduklar1 goriilmektedir (Martins, Steil

ve Todesco, 2004; Ma ve Kelly; 2006; Blake, 2013; Ko ve Goranson, 2014).

Kost, Foss ve Lenzini (1999) de ¢alismasinda, yabanci dil olarak Ingilizce
dilini 6grenenlerin gorsel metin ve grafik gibi teknolojik alt yapiy1 kullandiklarinda,
kelime testlerinde daha basarili performans gosterdiklerini one slirmektedirler.

Underwood (1989) da goriintiileri kelimelerden daha iyi hatirladigimizi ve
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dolayistyla, gorsellerle giiclii bir sekilde iliskilendirilirlerse kelimeleri daha iyi
hatirlayacagimizin ~ vurgusunu  yaparak yukarida bahsi gecen calismalar

desteklemektedir.

Literatiirde teknolojinin kelime 6grenmeye entegrasyonunu ve dgrencilerin
kelime o6grenme {lizerindeki etkisini arastirmak i¢in bir¢cok arastirma yapilmistir
(Nation; 2001; Basoglu ve Akdemir, 2010; Clark, 2013; Deng ve Trainin, 2015).
Bilgisayarlar, 6grencilerin zaman kisitlamasi olmadan kelime c¢aligmasina imkan
saglar ve Ogrencilere anlik geri bildirimde bulunur ve kelime &grenimini
kolaylagtirmak i¢in 6grencilere metinler, sesler ve goriintiiler gibi farkli boyutlar
saglar (Takac¢ ve Singleton, 2008). Wang, A. Y., Thomas, M. H., Inzana, C. M. ve
Primicerio, L. J. (1993) calismasinda, 6grencinin katiliminin ve motivasyonunun,
‘Learn British English WordPower’ adli kelime 6grenme uygulamasi kullanan deney

grubunda daha yiiksek oldugu goriilmiistiir.

Nation (2001) uygulama araciligiyla 6grenilen kelimelerin, maruz kalmaya
yol agtigin1 ve dgrencileri sik sik kelime incelemesi i¢in motive ettigini belirtirken;
Clark (2013) bir kelime uygulamasi olan Vocabulary Builder'1 kullanarak, ilkdgretim
Ogrenenlerinin  kelime edinimindeki etkinligini incelemistir. Caligsmasinda
Ogrencilerin asil olarak hem gorsel hem de isitsel olanaklara maruz kalmasi
nedeniyle uygulamanin kelime edinimini kolaylastirdigini1 ortaya koymustur (Clark,
2013). Multimedya egitim yaziliminin kelime edinimi {izerindeki etkisini arastiran
Rezaei, Mai ve Pesaranghader (2014), c¢alisma sonucunda Ogrencilerin
performanslarinda olumlu bir degisiklik oldugunu ve kelime hazinesi kazanma, derse

katilim ve 6grencilerin 6zgilivenlerini kazanmaya yardimci oldugunu belirtmektedir.

Nakata (2011), kelime 6grenmede kelime kartlarinin kullanilmasini savunur,
ancak bu bilgi kartlarinin ¢oklu ortam oOzellikleri, onlar1 kagit tabanli kelime
kartlarindan daha etkili hale getirdigi i¢in bilgisayar tabanli bilgi kart1 programlarina
onem vermektedir. Bilgisayar programlari, ¢evrimi¢i sozliikler ve cevrimigi kart
dizileri gibi ¢oklu ortamlar, kelime 6grenme isine entegre edilmektedir. Caligmanin
konusu olan ¢evrimi¢i kart dizilerine, kelime 6grenmek ve tekrar yapmak amaciyla
dil 6grenenler tarafindan kolayca erisilebilmektedir. Bilgisayar tabanli bilgi kartlar:
programlari, yeni kelimelerin sunulmasi i¢in ¢oklu ortam yetenekleri sayesinde
sayisiz yol sunmaktadir. Boylelikle Ogrencilerin gerek motivasyonunu gerek

ozerkligini gostermelerinde etkili olmaktadir (Hulstijn, 2001; Nation, 2001; Allum,

60



2004; Nakata, 2008). Ayrica g¢evrimi¢i bilgi kartlar1 programlari, bir 6grencinin
belirli bir siire i¢indeki gelisimini kaydedebilmektedir ve dgrencilerin zor sozciikleri
kolay olanlardan daha fazla incelemesine imkan saglayabilmektedir (Pyc ve Rawson,

2009; Nakata, 2011).

Literatiirde cevrimigi bilgi kartlarina ve sonrasinda uygulanan oyunlarin
tanittmina ve bu programlarin etkililigine odaklanan ¢alismalarin oldugunu gérmek
miimkiindiir (Browne ve Culligan, 2008; Daloglu, Baturay ve Yildirim, 2009; Tuite,
Pavlik, Fan, Robison, Jaffe ve Liu, 2012). Ma ve Kelly (2006), WUFUN yazilimin
kullanarak, 6grencilerin hem bireysel kullanimda hem de sinif kullaniminda 6nemli

derecede kelime 6grendigini vurgulamaktadirlar.

Dodigovic'in  (2013) c¢alismasinda, oOgretmenler ve Ogrenciler kelime
ogrenmek amaciyla WordChamp adli ¢cevrimigi bir web sitesini kullanarak elektronik
bilgi kartlar1 olusturmuslardir. Calismanin sonuglari, kagit tabanli bilgi kartlarinin
aksine 0grenenlerin bilgiyi hatirlama konusunda elektronik bilgi kartlar1 araciligiyla

kelimeleri yazmalarinin, daha olumlu etkiye sahip oldugunu bildirmektedir.

McLean, Hogg ve Rush (2013), Word Engine'in ¢evrimigi kelime 6grenme
programi olarak etkililiginin pozitif yonde oldugunu ifade etmektedir ve ayni
zamanda arastirmaya katilan kisiler Word Engine programinin, 6grencilerin
algilayic1 kelime bilgisine katkida bulunduguna dikkat ¢ekmektedir. Kilickaya ve
Krajka (2010), Tiirk 6grenciler ile yaptig1 calismada diizenli okuma etkinliklerinin,
ogrencilerin kelime dagarcigini gelistirmelerinde olumlu etkisi oldugunu ve bu
etkinliklerin 6grencilerin kelime bilgisi lizerinde kendi baglarina ustalagmalarini
sagladigim1  ortaya koymaktadir. Kontrol grubundaki katilimcilar, okuma
metinlerinden kelime 6grenme yontemi olarak kagittan kelime kartlar1 ve kelime
defterleri kullanirken; deney grubundaki katilimcilar, dijital bir kelime 6grenme araci
olan ‘“Wordchamp’ kullanmaktadir. Analizler, deney grubunun kontrol grubuna gore
daha iyi performans sergiledigini ve gecikmeli olarak yapilan kalicilik testinde de
dijital kelime kartim1 kullanarak kelime Ogrenen bireylerin, daha fazla kelimeyi

hatirladig1 bildirilmektedir.

Bir diger calisma (Azabdaftari and Mozaheb, 2012), Iran’da bir {iniversitede
Ingilizceyi ikinci dil olarak &grenen kontrol ve deney grubuyla gerceklesmektedir.

Kontrol grubu, kagit bazli kelime kart1 kullanirken; deney grubu cep telefonlari,
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Internet ve kisa mesaj yoluyla dijital kelime kartlar1 kullanmaktadir. Arastirma, bu
iki grubun edindikleri sézclik miktarlarini incelemeyi amaclamaktadir. Son test
sonuglarina gore dijital kelime kart1 kullaniminin, kagit bazli kelime kartlarindan
daha olumlu etkiye sahip oldugu goriilmektedir ve dijital kelime kartlar1 yardimiyla
ogrencilerin sozciikleri hem kisa hem de uzun vadede daha iyi hatirladig

bildirilmektedir.

Nikoopour ve Kazemi (2014), kagit ve dijital tabanli bilgi kartlar1 kullanarak
ileri diizeyde Ingilizce 6grenenlerin kelime dagarcigmin gelisimini degerlendirmeyi
hedef edinmektedir ve kelime &grenme araci olarak dijital bilgi kartlarmin, kagit

tabanl bilgi kartlarina gore daha avantajli ve daha etkili oldugunu fark etmektedir.

Basoglu ve Akdemir (2010) ise, bir Tiirk iiniversitesinde ikinci dil olarak
Ingilizce 6grenen bireylerle bir arastirma yapmaktadir. Amag, cep telefonlarinda
kullanilan dijital kelime kartlarinin ve kagit bazli kelime kullaniminin arasindaki
kelime edinim farklarini analiz etmektir. Bulgulara gdre her iki grupta da 6nemli
kazanimlarin elde edildigi ancak dijital kelime kartlartyla elde edilen basarinin, kagit
tabanli kelime kartlarindan daha fazla oldugu gézlemlenmektedir. S6z konusu olan
caligmalarla ilgili 6grenci goriisleri incelendiginde; istenildiginde eglenceli iceriklere
sahip olmalari, ulagilabilir ve etkili olmalar1 (Azabdaftari ve Mozaheb, 2012), rahat
ve kolay erisilebilir olmalar1 (Basoglu ve Akdemir, 2010; Nikoopour ve Kazemi,

2014), dijital kelime kartlarin tercih etme sebepleri arasinda sunulmaktadir.

2.1.8. Quizlet (Cevrimici Kelime Karti Uygulamasi) Program Icerigi ve

Modlar

Kelime 6grenimi i¢in etkinlikler, kendi kendini sorgulamay1 veya materyalleri
ogrencilerin kisisel deneyimleriyle iliskilendirmeyi igermektedir (Guthrie, 2004)
Bagka bir deyisle, 6grenciler kelimelerle etkilesime girmeli ve anlamlarini zihinlerine
islemelidir (Townsend, 2009). Bunun ic¢in de 6grenenin, kelime 6grenim siirecine
aktif katilimi gereklidir (Foil ve Alber, 2002; Guthrie, 2004; National Reading Panel,
2006; Townsend, 2009).

Gilintimiizde ikinci bir dilde kelime 6grenimi i¢in ¢ok sayida bilgi karti
programi yer almaktadir ve bu uygulamalardan bazilar1 diinya ¢apinda yaygin olarak

kullanilmaktadir (Altiner, 2011). Japonya'da Yawata sehrindeki tim devlet
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liselerinde Ingilizce dgretim programina, tagmabilir bir oyuncu olan Nintendo DS
adli dijital bir bilgi karti programi entegre edilmektedir (Tamaki, 2007). Ayrica
‘“Vocabulary Train’ sitesi, diinya genelinde 50’den fazla iiniversitenin ve yiizlerce

okulun kelime 6grenimi i¢in kullanilan bir bilgi kart1 programidir (VTrain, 2017).

Quizlet programi ekstra Ozellikler dahil edilmediginde {icretsiz olarak
kullanilabilen bir uygulamadir. Bateson ve Daniels’in (2012) da belirttigi gibi egitim
stirecine bilgisayar tabanli dil 6grenimi dahil edilirken, hem dil egitmenlerinin hem
de dil 6grenen bireylerin mali durumlarinin dikkate alinmasi gerekmektedir. Sitenin
iicretsiz de kullanilabiliyor olmasi, bu konuda 6gretmen ve Ogrencilere avantaj
saglamaktadir. Kaliforniya’da ortaya ¢ikan bu ¢evrimici kelime 6grenme araci ilk
olarak, 2005 yilinda lise ikinci sinif 6grencisi olan Andrew Sutherland tarafindan
tasarlanmigtir (Phi, Tho, Thanh, Khanh, ve Khanh, 2016) ancak 2007'de piyasaya
stiriilmiis ve geleneksel kagit bilgi kartlarina ¢agdas bir alternatif saglamistir (Lander,
2016). Bu bilgiler 1s18inda, Quizlet’in dil 6grenme arastirmalarinda kullanilan en
popiiler ¢evrimici bilgi kartt programlarindan biri oldugu sdylenebilmektedir.
Crandell (2017), Quizlet'in 6grenme deneyimini kagit bilgi kartlarindan daha iyi
gelistirmesinin iki nedenini; telaffuzlar1 dinleyebilme ve daha fazla aktivite ile

pekistirme yapma olanagi olarak belirtmektedir.

Quizlet'in diger 6zellikleri ise, 6gretmenlerin Quizlet platformunu kullanarak
ogrencileri i¢in bilgi kartlar1 olusturma, ogrencilerin sonrasinda sinavlara
hazirlanmak i¢in Quizlet'te oturum agabilme ve kurs materyallerini inceleyebilme
imkanina sahip olmalaridir (Afeli, 2018). Quizlet sayesinde 6grenciler hatalarini
gorebilirler ve 6gretmenler de 6grencilerin cevaplarinin anlik geri bildirimi sayesinde
ogrencilerin 6grenme siirecini gdzlemleyebilmektedirler (Bringula, De Leon, Rayala,
Pascual ve Sendino, 2017). Program icerisinde, Quizlet'in yerlesik bir sozliigii vardir
ve kullanicilarin, setteki kelimelerin yanina Flickr'da herkese agik olan jpeg veya gif
dosyalar1 bi¢iminde olan gorsel yardimcilar eklemelerine olanak tanimaktadir. Bu
islevler sayesinde Quizlet, geleneksel kagit kelime kartlar1 olan benzerlerinden ¢ok
daha {istlin bir kelime 6grenme araci sunmaktadir (Lander, 2016). Mayer ‘a (2005)
gore Quizlet, 6grencilerin kelimeleri zihinlerinde gorsellestirmesine de yardimci
olmaktadir. Bu da kelime 6greniminde, hedef kelimelerin resimlerle sunuldugunda

kisilerin, daha iyi ve verimli bir sekilde kelime edindigi goriistinli desteklemektedir.
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Quzilet kullanicilari, kendi kelime kartlarin1 olusturabilmektedir veya
baskalarinin olusturduklar1 kelime kartlarina g6z atabilmektedir, onlar1 kendi
setlerine ekleyebilmektedir, bir set iizerinde birden fazla kullanici ayni anda
caligabilmektedir, olusturulan setler herkese acik veya 0Ozel konuma
ayarlanabilmektedir ve Ogrenciler kelimelerin telaffuzlarin1 dinlemek icin ses

modunu da kullanabilmektedir (Bilova, 2018).

Quizlet, Ogrenci cevaplarina anlik geri bildirim vermektedir, verilen
cevaplara gore oyuncu siralamalar1 goriilebilmektedir, 6grencilerin hem bireysel hem
de smiftaki ilerlemeleri gozlemlenebilmektedir ve Ogrenciler hedeflere ulasma
konusunda birlikte ¢alisma ve yeni kelimeler 6grenmelerinin yani sira, ¢aligmak
istedikleri zamanlarda kartlar1 tekrar etme imkanina sahip olabilmektedirler (Paharia,
2013). Programin hedef kitlesi, 6grencilerini kelime bilgisi lizerinde ¢aligmaya tesvik
etmek isteyen herhangi bir 6gretmen ya da kelime dagarcigin1 zahmetsiz ve eglenceli
bir sekilde gelistirmeyi hedefleyen herhangi bir Ogrenciden olugsmaktadir. Web
sitesine ulastiktan sonra kelime setlerini daha hizli bir sekilde paylagmak igin,
Google veya Facebook hesabiyla giris yapilarak veya e-posta adresiyle yeni bir hesap
olusturularak, 6grenciyi ¢alisma siirecine baslatan ve kullanim1 kolay olan bir kelime

ogrenme programidir (Kalecky, 2016).

Lees (2013), Quizlet uygulamasinda yer alan Ozellikleri su sekilde

siralamaktadir;

- Karistirilabilen, ters ¢evrilebilen, telaffuz edilebilen ve ihtiyag
duyuldugunda diizenlenebilen kelimelerin listesi

- Karistirilabilen, etiketlenebilen, telaffuz edilebilen, otomatik oynatilabilen
veya manuel olarak kaydirilabilen kelime bilgi kartlar

- Birden ¢ok tekrarla ve performans takibiyle kelimenin 6grenimi, kullanimi
ve yazilisini test eden modiilleri iceren bir 6grenme yazilimi

- Kelime listesindeki kelimeleri telaffuz eden, yazim ve dinleme
yeteneklerinizi test eden, yapilan hatalar1 vurgulayan ve diizelten modiilleri igeren bir
imla yazilimi

- Ogrenciyi diizenlenebilir ve izlenebilir olan yazma, ¢oktan secmeli geviriler
ve dogru-yanlis sorulari lizerinde test eden modiilleri igeren bir test yazilimi

- Digerleri tarafindan izlenebilen, silireye karst yarisildigi icin rekabetgi bir

ortam olusturan ve kullanicilarin ana dildeki kelimeleri, hedef dildeki kelimelerinin
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iistiine stiriikleyip birakmasini gerektiren bir eslestirme caligmast olan Scatter
(Eslestirme) oyunu

- Digerleri tarafindan izlenebilen, siireye karsi yarisildigr icin rekabetgi bir
ortam olusturan ve kullanicilarin skor almalar1 ve seviye atlamalar i¢in, gdnderilen

kelimenin ¢evirisini yazmalarin1 gerektiren ¢alisma olan Uzay Yarisi oyunu

Quizlet'te bir sinifa katilmanin ve Ogrenenlerin akranlariyla dostca
yarismalariin, 6grencilerin motivasyonlarmni artirdigi sdylenebilmektedir (Ashcroft
ve Imrie, 2014). Bunun yaninda Quizlet, hem algiya hem de iiretime dayali kelime
bilgilerini igeren etkinlikleri sayesinde, O6grencilerin hedef kelimeler ile g¢esitli

yollardan etkilesimde bulunmalarina olanak tanimaktadir (Wright, 2016).

Dizon ve Tang (2017) Quizlet’in igerik ve Ozelliklerini algiya dayali ve
iiretime dayali kelime becerisi agisindan incelediginde; kelime setleri, kelime kartlari
ve Scatter (eslestirme) oyununun algiya dayali kelime beceresine, kelimeyi dogru
yazma, 6grenme ve Space Race (Uzay Yaris1) oyununun iiretime dayali ve testin hem
algtya hem de iretime dayali kelime becerisine yonelik oldugu sonucuna
vartlmaktadir. Programin igerisinde oyun formatinda sunulan Quizlet Live
ozelliginde 6grenenler, oyun tarafindan rastgele takimlara ya da 6gretmen tarafindan
belirlenen takimlara ayrilmaktadir. Takimlarin tanimlar1 dogru terimle eslestirmeleri
gerekmektedir ve sorularin tiimiinii dogru cevaplayan ilk takim oyunu
kazanmaktadir. Bu 6zellik de 6grencilerin rekabet¢i ruhunu beslerken ayni zamanda

cevaplarinin dogruluguna odaklanmalarini saglamaktadir (Stauffer, 2019).

Quizlet’in kullanicilarina sagladigi avantajlarin yaninda dezavantajlarmin da
oldugunu soylemekte fayda goriilmektedir. Quizlet iicretsiz bir kayit, bilgi karti
setlerinin ve sunulan diger calisma etkinliklerinin kullanimini sunmasina ragmen,
eger Ogretmen smifinin veya Ogrencilerinin gelisimini gozlemlemek istiyorsa,
programin siirlimiinii yiikseltmesi ve yillik bir abonelik ticreti ddemesi gerekmektedir
(Envisioncu, 2016). Diger bir dezavantaj programin teknik boyutuyla olan
durumudur. Telefonun bellegi, internete erisim, diisiik pil sorunu gibi sorunlar bu
programin kullanilmasini sinirlandirabilmektedir (Kélecky, 2016). Ayrica, ¢alismaya
s0z konusu olan bu 6grenme araci kullanicilarin kendi kelime setlerini hazirlamaya
ve bunlar paylagsmaya izin verdigi i¢in yanlis bilgi ve agiklamalar1 6grenme riski
tagimaktadir (Stauffer, 2019). Bunun yaninda, program telaffuzdaki bir harfin ya da a

/ an / the gibi tanimliklarin yanlis yazilmasi ya da yazilmamas1 gibi kiigiik hatalar
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tolere etmedigi i¢in 6grencilerin cevaplarinin yanlis kabul edilmesi hayal kirikligina
ugratici bir durum olusturabilmektedir (Kose ve Mede, 2016). Quizlet programi

kendi icerisinde hem etkinlikleri hem de oyunlari igeren modlardan olugsmaktadir.
e Quizlet Program icerigi ve Modlar

Quizlet cirissaytas

Artik sizi hi¢ kimse
durduramaz

Istediginiz konuda uzman olabilirsiniz

QUIZLET'i EN iYi KULLANABILEN OGRENCILER

"100'Gn Ustune bir puan almak momkin mudir acaba?” diyen égrenciler

Sekil 1. Quizlet Programina Giris Sayfasi

Tiirkiye’de http://quizlet.com.tr adl1 internet sitesinde hizmet veren 6grenme
aracinin misyon sayfasinda, sitenin her ay 130 iilkede 18 farkli dilde hizmet veren ve
50 milyondan fazla kullaniciya ve 300 milyondan fazla iicretsiz olarak kullanilabilen
kullanict yapimi bilgi kart1 ¢caligsma setlerine sahiplik ettigi belirtilmektedir (Quizlet,
2020).

Egitmenlerin ve Ogrenenlerin bu Ogrenme aracin1  bilgisayarda
kullanabilmelerinin yani sira, Quizlet ayrica hem Apple iOS hem de Google Android
mobil programlarinda kullanilmak iizere iicretsiz mobil uygulamasi sunmaktadir.
Ancak internet sitesi iizerinden sunulan bazi Ozellikler, mobil uygulamada
bulunmamaktadir. Bu iki farkli yoldan sunulan ozellikler asagidaki cizelgede

belirtildigi gibidir (Cizelge 1.).
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Cizelge 1. Quizlet Programinin internet Sitesi ve Mobil Uygulamasindaki Ozelliklerin
Karsilagtirilmasi

Ozellik Internet Sitesi Mobil Uygulama
Bilgi Kartlar1 N N

Yazma Aligtirmast

Ogrenme Modu

Test

Dinle-Yaz Aligtirmasi

Eslestirme Oyunu

Yercekimi Oyunu
LIVE Oyunu

2| 2] 2] 2] 21 21 2]

J
J
N
X
J
X
J

Cizelge 1°de belirtildigi gibi 6grenenler mobil uyguma ile programa giris
yaptiginda, Dinle-Yaz Alistirmasi, Yer¢ekimi Oyunu ve LIVE Oyununa erisim
saglayamamaktadir. Bunun yani sira, mobil uygulama, kullanicilara hedef kelime
setlerinin  gelisimini ve Ogrenme siirecini takip etmek icin yeterli veri
saglayamamaktadir. Bu sebeple O6grenmenin takip edilebilmesi ve programin
sundugu biitiin 6zelliklerden faydalanabilmek icin kullanicilara Quizlet programinin

internet sitesi lizerinden girisinin yapilmasi 6nerilmektedir.

Quizlet ociissayfas  Dosyatariniz v

6th Grade

1O setter
O Kasérier

Plastic Sinifin ilerleme durumuyla yepyeni bilgileri gérebilirsiniz
2 siniflar

6th Grade
LINK

25terim < SINIF BILGILERI

English Plus 1 Student's Book - Unit 1

Balikesir Yediikiim Bengi Ortackuly,
Balikesir

25terim <

"l v 4 set
English Plus 1 Student's Book - Unit 2 !

34 0ye

25terim 4

English Plus 1 Student's Book - Unit 3

25 terim -
English Plus 1 Student's Book - Unit 4

Sekil 2. Quizlet Program Simif Sayfasi

Quizlet'teki tiim kelime setleri, egitmenler tarafindan {initelere, konulara veya
alt basliklara gore olusturulabilmektedir ve kategorize edilebilmektedir. Sekil 2°de 6.

smiflar i¢in olusturulan bir sinif sayfas1 goriilmektedir. Egitmen bu smif sayfasim

-----
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ogrencilerle paylagarak sinifa {iye olmalarini saglayabilmektedir. Quizlet hesab1 olan
bireyler hazirlanan bu sinifa iiye olduktan sonra sinif sayfasinin igerisinde olan bilgi

kart1 setlerine ulasabilmektedir.

English Plus 1 Student's Book - Unit 1
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Unit 1 - Town and Cities

sinifina eklendi

Sekil 3. Quizlet Programi Calisma ve Oyun Modlar:

Quizlet kelime setleri ‘Calis’ ve ‘Oyunlar’ boliimii olarak adlandirilan iki ana
boliimden olusmaktadir. Sirasiyla ilk boliim; kartlar, 6gren, yaz, dinle-yaz, test ve
ikinci boliim; eslestir, yergekimi ve LIVE alt boliimlerinden olusmaktadir. Quizlet
uygulamasi bilgi kartlari, testler, farkli oyun vb. 6grenme aracglar1 ve dinleme-yazma
alistirmalariyla kelime Ogrenmeyi artirmaktadir. Ayrica, kagit tabanli kelime
kartlarindan farkli olarak dijital kelime kartlartyla ogrenciler, kelimelere ve
aciklamalara hem sesler hem de goriintiler ekleyebilmektedir, bu da ses ve
gorsellerin  kullanilmasiyla o6grencilerin kelime bilgisi ve telaffuz becerilerini

gelistirmelerine imkan saglamaktadir (Annetta, 2008).
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square

Sekil 4. Quizlet Program Kartlar Modu

Sekil 4'de goriildiigi gibi Kartlar modu, 6grenenlere tanim, resim veya ses ile
birlikte hazirlanan kelimeleri tanima olanag1 saglamaktadir. Kartlarin istiine
tiklanarak kartin sunulan resimle birlikte diger yiiziinde yer alan 6rnek ciimle veya
ana dildeki kelime karsilig1 goriilmektedir ve kullanicilar kelimenin anlaminin ya da
ornek ciimlenin dogru telaffuzunu da duyabilmektedirler. Ogrenenler manuel olarak
kart1 degistirebildikleri gibi ‘yliriit’ segenegine tiklayarak kartlarin belli bir hizda

otomatik olarak gosterilmesine de izin verebilmektedir.

Ayni zamanda ‘Karistir’ kutucugu, kelimelerin hazirlanan sirada degil de
karisik olarak ¢alisilmasina imkan vermektedir. Kullanicilar, sikint1 yasadiklar1 ya da
tekrar ¢aligmak istedikleri kelimelere ‘yildiz isareti’ koyarak bunlara daha sonra goz
atabilmektedirler ve son olarak ‘secenekler’ bolimiinde yildizli kelimeleri ve ses
seceneklerini Ozellestirebilir ve ilerlemeyi sifirlayip hazirlanan setteki kelimelere

bastan ¢alismaya baslayabilmektedirler.
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The party was getting a bit noisy.

Sekil 5° deki Ogren modunda, kullanicilar kartin bir tarafin1 goriirler ve diger
taraf i¢in dogru secenegi segmeleri ya da metni bosluga yazmalari istenmektedir. Her
dogru ve yanlis yanit hesaplanmaktadir ve kart yanlis yanitlandiginda, basarili bir

sekilde cevaplanincaya kadar sorular tekrarlanmaktadir. Ayrica, boliimii bitirmek

climbing wall
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Make sure your hands are clean before you have your dinner.

Facilities include a climbing
wall, fitness suite, sports hall
and dance studio.

Tekrar calis

Sekil 5. Quizlet Programi Ogren Modu

icin kullanicilarin her terime iki kere dogru yanit vermesi gerekmektedir.
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Sekil 6’da goriildiigii gibi, Yazma modu, 6grenenlerin verilen 6rnek ciimle,

resim ya da kelimenin tanimima gore karsiligim1 dogru olarak yazma aligtirmasi

There is a chemist's just up the street

Sekil 6. Quizlet Programi Yaz Modu
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yapmasina olanak tanimaktadir. Bu mod, 6rnek ciimledeki hedef kelimenin yazimini
icerebildigi gibi, hedef kelime karsiliginda ornek climlenin yazimmi da

icerebilmektedir.
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Sekil 7. Quizlet Programinda Dinle — Yaz Modu

Sekil 7'de goriilen Dinle-Yaz sayfasinda, kullanicilardan hedef dildeki
kelimeyi dinlerken duyduklarini yazmalar1 beklenmektedir. Kelimeler yanlis
yazildiginda, dogrusu gosterilir ve kelime dogru yazilincaya kadar kelimenin tekrar
edilmesine olanak saglanir. Kullanicilar 6rnek ciimle, hedef dilde ya da her iki
sekilde de duyduklar1 kelimelerin karsiliklarint yazma konusunda secenege
sahiptirler ve bu alistirmayr segenekler boliimiindeki ‘cevap’ boliimiinden

degistirebilmektedirler.
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5 eslesen soru

5 yazili soru

. A. district

1. We live in a safe nelghbourhood. She doesnt Uve In this district

o i

B. square

C. business

D. street

E. monument

2. There are numerous people In the
square.

2. She Is famous all over the world.

5 goktan segmeli soru 5 dogru/yanlis tipi soru
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2. The party was getting a bit nolsy.
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Sekil 8. Quizlet Programinda Test Modu

Sekil 8’de gosterilen Test modu, ¢alisilan setin icerisinden rastgele secilen
sorulardan meydana gelen bir sinavdan olusmaktadir. Testteki soru tiirlerini
ogrenenler ‘segenekler’ kismindan kendilerine gore degistirebilmektedir ya da biitlin
soru tiirlerini sinava dahil edebilmektedirler. Soru tiirleri yazili, eslestirme, ¢oktan
se¢meli ve dogru/yanlis sorulardan olusmaktadir ve soru sayilari her soru tiiriiniin
basinda belirtilmektedir. Testi tamamladiktan sonra kullanicilar, dogru veya yanlis
cevaplarint gozden gecirebilmektedir ve isterlerse testi tekrar edebilmektedirler.
Bunun yaninda sete ¢aliganlar, yine ‘se¢enekler’ kismindan sadece yildiz koyduklar

kelimelerden sete caligabilmektedirler.
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Sekil 9. Quizlet Programinda Eslestir Oyunu

Sekil 9'da gosterilen Eslestirme modunda, kullanicilardan kelimeleri, kartlarin
diger yiiziindeki kelimelere dogru gelecek sekilde siirlikleyerek eslestirmeleri
beklenmektedir. Oyunun amaci, kelimelerin tamamini eslestirerek ekrani
olabildigince ¢abuk temizlemektir ve kullanic1 6nceki aldigi puandan daha iyi bir
puan almak veya diger oyuncularin zaman rekorunu kirmak i¢in oyunu tekrar
oynayabilmektedir. Ayrica oyuncu skor panosunda eslestirme oyununu ne kadar
stirede tamamladigin1 ve siniftaki diger 6grencilerin de bulundugu listede kaginci

sirada oldugunu gorebilmektedir.

Sekil 10. Quizlet Program Yercekimi Oyunu

Kullanicinin oyundaki gorevi, gezegenleri asteroitlerden korumaktir. Sekil
10'da goriildiigii gibi Yergekimi Oyunu (Gravity), kelime ya da 6rnek ciimle ekranda
goriintiilenirken, kartin diger yliziinde yazan bilgiyi kutucuga yazma oyunudur. Oyun
ilerledikce hizlanmaktadir ve kelimeler veya 6rnek ciimleler yukaridan asagiya dogru
daha sik hareket etmektedir. Kullanicilar, yan tarafta skorlarini ve olduklar seviyeyi
gorebilmektedir ve terimleri yanlis yazdiklarinda skorlarindaki puan diigmektedir. Bu
nedenle, kullanicilarin yere ulasmadan Once yazmayi bitirmeleri gerekmektedir.
Ogrenenler secenekler boliimiinden tiim setteki kelimeleri ya da sadece yildiz

koyduklar1 kelimeleri ¢alisabilmektedirler, oyunun zorluk derecesini kolay, orta ya
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da zor segeneklerinden kendi hizlarina gore ayarlayabilmektedirler ve sorulan

sorular1 hedef dildeki ya da ana dildeki kelimeler olarak se¢gme imkanina sahip

olabilmektedirler.
2 Quizletuve: English Plus | Students Book - Unitl o g e St bosk-Untl 2 Secenekder
w“‘q‘uiz‘l‘e‘t.&e o
Takimlarinizin nasil dozenlenmesini istersiniz? adresine gidin
oyuncudan olusan bir takimla birlikte veya bireysel olarak oynayabilir. 991-631
P—
agin
Rasgele Takimlar KISILER i
"
OF 4
821 - 819 /12
Lions 1
Oxen 2

Sekil 11. Quizlet Programinda LIVE Oyunu

Ogrenciler LIVE modunu, en fazla 4 oyuncudan olusan bir takimla veya
bireysel olarak oynayabilmektedirler. Sekil 11°de goriildiigii gibi, rasgele takimlar
boliimiinde Quizlet, dgrencileri rasgele olarak takimlara ayirirken, kisiler bolimiinde
kullanicilar kendi kendilerine oynamaktadir. Kullanicilar kare kod ile girig yapabilir
ya da 6gretmen oyunun kodunu iceren rakamlar1 ya da oyunun bulundugu internet
sayfasmin linkini kopyalaylp 0Ogrenci ile paylasabilmektedir ve programda
Ogrencilerinin gérmesini istedigi soru ve cevap kombinasyonlarin1 segme olanagina
sahiptir. Sisteme diger 6grencilerin gelmesini bekleyenlere Quizlet, ‘Beklerken
calisin’ baslhigi altinda bilgi kartlarindaki kelimeleri ve hedef dildeki anlamlarin
caligma olanag sunmaktadir. Ogrenenler takim halinde oynadiklarinda, sistem ayni
gruba ait her oyuncuya terimlerin ve resimlerin yer aldigi kartlar atamaktadir ve
gruplar birbirlerinin kartlarin1 gérememektedir. Oyun esnasinda her grup, bir kartin
diger yiiziinii iceren kelimeyi dogru eslestirmek i¢in birlikte ¢alismaktadir (Crandell,
2017). Tim grup iiyeleri, kendilerine verilen bilgi kartinin diger tarafina karsilik
gelen kelimeyi veya Ornek ciimleyi hizli bir sekilde ve hata yapmadan tamamlarlarsa

oyunun galibi olabilmektedirler.
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Konular

Diller

Diger

Fen bilimleri
Guzel sanatlar ve insani bilimler
Matematik

Sosyal Bilimler

Biyoloji

Kimya
Bilgisayar bilimi
Yerbilim
MUhendislik
Tip

Fizik

DILLERICINT

ingilizce
Fransizca
Almanca
Latince

ispanyolca

Sanat tarihi
Dans

ingilizce

Film ve televizyon
Tarih

MoOzik

Felsefe

Cebir

Uygulamali matematik

Aritmetik

Kalkulus

Ayrik matematik

Geometri

Matematik temelleri

Matematiksel analiz

Bilgisayar becerileri

Hobiler

Spor

Antropoloji

Ticaret

ekonomi

insan cografyas:

Hukuk

Siyaset Bilimi

Psikoloji

Sosyoloji

Tiyatro Otasilik

Uzay Bilimi dinya cografyas:

Gorsel sanatlar istatistik

Sekil 12. Quizlet Programinda Konular Sekmesi

Sekil 12 ‘de goriildiigii gibi, 6grenenler calismak istedikleri konulara gore
diger kisilerin hazirladig1 kelime veya bilgi setlerini bagimsiz olarak inceleme ve
caligma imkanina sahip olabilmektedirler. Konular bagliginin altinda Diller, Diger,
Fen Bilimleri, Giizel Sanatlar ve insani Bilimler, Matematik ve Sosyal Bilimler alt
basliklar1 yer almaktadir. Diller segenegine tiklandiginda, Ingilizce, Fransizca,
Almanca, Latince ve Ispanyolca dilleriyle karsilasilmaktadir. Calisilmak istenen dil
sectiginde Ogrenen birey, bu dille ilgili hazirlanan kelime ve bilgi setlerine
ulagabilmektedir. Diger basliginin altinda, Bilgisayar Becerileri, Hobiler ve Sporlar
ile ilgili kelime kartlar1 yer almaktadir. Fen Bilimleri konusunun altinda Biyoloji,
Kimya, Bilgisayar Bilimi, Yerbilim, Miihendislik, Tip, Fizik ve Uzay Bilimi ile ilgili
kelime kartlariyla karsilagilmaktadir. Giizel Sanatlar baslhigina tiklandiginda; Sanat
Tarihi, Dans, Ingilizce, Film ve Televizyon, Tarih, Miizik, Felsefe, Tiyatro ve Gorsel
Sanatlar ile ilgili kelime kartlarina ulagilmaktadir. Matematik konusunu segtigimizde;
Cebir, Uygulamali Matematik, Aritmetik, Kalkulus, Ayrik Matematik, Geometri,
Matematik Temelleri, Matematiksel Analiz, Olasilik, Istatistik ve son olarak Sosyal
Bilimler konusu segildiginde Antropoloji, Ticaret, Ekonomi, insan Cografyasi,
Hukuk, Siyaset Bilimi, Psikoloji, Sosyoloji ve Diinya Cografyas: ile ilgili bilgi

kartlarina ¢alisma sansina sahip olunabilmektedir.
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Ayrica icret Odeyerek program ‘Quizlet Teacher’a yiikseltilirlerse
ogretmenler, 6grencilerin yer aldig1 son etkinlikleri ve ¢aligilan setler gibi ayrintilar
da dahil olmak iizere sinifa atanan biitiin 6grenenlerin kronolojik bir listesini,
alistrmalarin  en son ne zaman baglatildigini, Dbittigini  ve oynandigim

gorebilmektedir, 6grencilerin gelisimlerini izleyebilmektedir.

2.2. llgili Aragtirmalar

Gilinlimiizde inovasyonlarin takip edilmesinin her alana oldugu gibi egitim
stirecinin gelistirilmesine yonelik katkist da biiyiiktiir. Cagin Stesine gegmeyi hedef
edinmis bir egitim sistemi de yeniliklere acik olup, yasamin tiimiini
kapsayabilmelidir ve zamanin gereksinimlerini, yeni bilgileri, siiregleri ve ¢iktilari iyi
analiz edip ihtiyaclara uygun bi¢cimde yeniden yorumlayabilmelidir (Akkoyunlu ve

Soylu, 2008).

Literatiire bakildiginda, egitim ve 6gretimde teknoloji kullaniminin 6nemine
deginen bir¢ok arastirmayla karsilasmak miimkiindiir. Ornegin Butler (2015),
Japonya’da bir devlet okulunda 6grenim goren ve yaslart 11 ile 12 arasinda olan 82
ogrenci ile bir calisma gerceklestirmektedir. Ogrencilerden &ncelikle, mevcut olan
oyunlart inceleyip sonrasinda, kelime Ogrenme unsurlarini kendi aralarinda
belirleyerek gruplar halinde 6grencilerden bilgisayar oyunlar1 tasarlamalari
istenmektedir. Katilimcilar, son olarak tasarladiklar1 oyunlarin  sunumunu
gerceklestirmektedir ve diger gruplarin tasarimlarini  degerlendirmektedirler.
Arastirmanin sonucunda, 6grencilerin bu oyunlart tekrar, gozden gegirme, ¢oklu
ogrenme ve kendi kendine 6grenme unsurlarina gore dizayn ettikleri sonucuna

ulagilmaktadir ve bu 6grenme bi¢imini destekledikleri belirtilmektedir.

Teknoloji ve egitim kombinasyonuna ‘sanal gerceklik’ baska bir 6rnek olarak
verilebilmektedir. Ornegin, Cha, Han, Lee ve Choi, (2012) tarafindan bir yangin
sirasinda ortaya ¢ikabilecek alev ve dumandan kaynaklanan 1s1 ve zehirli gazlar gibi
oldukca tehlikeli durumlara yonelik sanal gergeklik temelli egitim simiilatori
gelistirilmistir. Sanal gerceklik gdzliiklerinin kullanildigr arastirma sonucunda,
gelistirilen simiilatorler ile tiinellerde meydana gelebilecek yangin durumlarinda
itfaiyecilerin, bu tiir durumlarda sergileyecekleri kacis ve kurtarma faaliyetlerine

sezgisel olarak hazirlanabilecekleri belirlenmistir.
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Teknolojinin egitime olan katkis1 her alanda oldugu gibi yabanci dil 6gretim
ve 0greniminde de biiyiik bir 6neme sahiptir. Ghanizadeh, Razavi ve Jahedizadeh
(2015) galigmasinda, 2004 ve 2014 yillar1 arasinda yayinlanan teknoloji alt yapisiyla
gelistirilmis dil 6grenimini konu alan makaleleri incelemektedir. Yapilan ¢aligsmalar
analiz edildiginde yazar teknoloji kullaniminin yabanci dilde konusma, yazma,
okuma ve dinleme becerilerinin gelisimini olumlu yonde etkiledigini One
siirmektedir. Ayrica arastirmaci Quizlet’in, olusan 6grenme ortamini motive eden,
ogrenmeye tesvik eden, anlik bildirim saglayan ve iletisimi 6zgiin kilan bir ¢evrimigi
kelime karti programi oldugunun dikkatini ¢ekmektedir. Yabanci dilde kelime
ogreniminin zorlayici bir 6grenim siireci igermesi sebebiyle, bu konuyla ilgili yeni
yontemlere ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu da teknolojinin, kelime 0grenimine entegre
edilmesini kaginilmaz hale getirmektedir. En yaygin kelime 6grenme tekniklerinden
biri olarak kabul edilen geleneksel kelime kartlarinin yerini, teknoloji kullanimiyla

birlikte dijital kelime kartlar1 almaktadir.

Alan yazin incelendiginde, bazi arastirmacilarin tezin konusunu olusturan
dijital kelime karti programi Quizlet ile ilgili yapmis oldugu ¢esitli tanimlar ile
karsilagsmak miimkiindiir. Arslanoglu (2015), Quizlet’i teknoloji hakkinda ¢ok bilgi
bilmeye gerek olmadan, zahmetsiz bir sekilde 6grenme ortami olusturan, 6grencilerin
caligmak istedikleri dil becerilerine karsi konsantrasyonlarini artiran ve gesitli
aktiviteler iceren kullanimi kolay bir web sitesi olarak tanimlamaktadir. Dang'a
(2015) gore ise Quizlet, kullanicilarin igerisinde oyunlari da barindiran cesitli
O0grenme araglarin1 kullanarak kelime bilgi karti setleri olusturmasina ve
incelemesine olanak taniyan en yaygin kullanilan g¢evrimici kelime karti web
sitelerinden biridir. Toy ve Biiyiikkarci’a (2020) gore, Quizlet ‘cok yonli CALL
yazilmr® iken, Ozer ve Kocoglu’'na (2017) gére hedef kelime hazinesi uygulamasi
icin calisma ve oyun Ozelliklerinin yan sira, interaktif bilgi kartlarindan yararlanan

bir yazilim programidir.

Literatiirde Quizlet programinin kelime Ogrenmeye etkisi ve Ogrenci
goriiglerinin c¢alisildigi birgok aragtirma ile karsilagilmaktadir. Quizlet kullaniminin
kelime 6greniminde yararli olup olmayacagini arastiran ve ayni zamanda Quizlet
uygulamasiyla kelime ¢alisan katilimcilarin algilarint da Slgen ilk ¢aligmalardan biri
Chien (2013) tarafindan, 76 kolej 6grencisi ile dort ay boyunca yiiriitiillmektedir.

Yapilan bu nitel vaka c¢alismasi, birinci smif 6grencilerinin Quizlet'te kelime bilgi
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kartlar1  olusturma  konusundaki algilarim1  ve uygulamalarimi tartismayi
amaclamaktadir ve arastirmaya katilanlardan, ders kitaplarinda olan bir konuyu segip
bu konuyla ilgili kelimelerin bulundugu Quizlet programinda calisma setleri
olusturulmasi istenmektedir. Arastirma bulgular1 katilimcilarin kelime segimlerinin,
icerik yerine kelime anlamin bilip bilmemeye dayandigini géstermektedir. Buna ek
olarak ogrencilere gore, kelime O0grenmek icin en etkili alistirmanin Uzay Yarist
oyunu oldugu, Eslestirme oyununun etkisiz oldugu belirlenmektedir. Ayrica, bilgi
kart1 hazirlamanin en zor kismiin kelimeler i¢in uygun tanimlar1 bulmak oldugu ve
sadece kelimelerin tanimlarini paylasmanin &grencilerin kelime bilgisini artirmak
icin yeterli gelmedigi sonucuna ulasilmaktadir. Bu eksiklik de ayni zamanda
ogrencilerin ciimlelerdeki kelimeleri kullanma veya okuma, kelimelerin es
anlamlilarini, kelime oObeklerini, es dizimlerini ve zit anlamlilarini anlama

kapasitesine de sahip olmalar1 gerektigine isaret etmektedir.

Ozer ve Kogoglu (2017) calismasinda Quizlet programini kullanmanim ve
kelime defteri tutmanin, Istanbul’da bir tip meslek lisesinde 6grenim goren ve
baslangic seviyesinde Ingilizce bilen 6grenenlerin kelime 6grenimi ve hatirlama
iizerine olan etkisini incelemeyi amaclamaktadir. Ogrenciler, yaslar1 15 ve 16 yaslar
arasinda degisen 9.smif o6grencilerinden olusmaktadir ve hedef kelimeler, kullanilan
ders kitabinda art arda bulunan {initelerin kelimelerden se¢ilmektedir. Calismaya
dahil olan dort siniftan bir tanesi, kagit tabanli kelime defteri kullanirken diger sinif,
bilgisayar destekli kelime karti programi kullanmaktadir. Diger iki simif da aymi
icerigi ve materyalleri, Quizlet ve kelime defteri kullanmadan edinmektedirler.
Katilimcilarin  basarilari, Laufer ve Goldstein’den (2004) uyarlanan yazim ve
dilbilgisi sozciik testleri ve Webb’den (2009) uyarlanan anlam ve sozciik yapisi
testleri ile dlgiilmektedir. Ug hafta siiren bu arastirma sonucunda Quizlet pogramini
kullanan 6grencilerin 6n test, son test ve kalicilik testi arasinda 6nemli gelismeler
oldugu gozlemlenmektedir. Ayrica kontrol grubunda bulunan katilimeilarin kelime
edinimi ve kelimelerin hatirlanmasi konusunda en diisiik puanlara sahip olmasi

sebebiyle yazarin kasithi kelime 6grenimini destekledigi goriilmektedir.

Jomayra’'nin (2014) ¢alismasi ise karma yontem arastirmasidir ve sozii edilen
kesifsel ¢aligmanin amaci, Mesleki Terapi Yiiksek Lisans Programinda 6grenim
goren ve yaslari 21-38 arasinda olan kirk alti goniilli 68rencinin, 6grenmeyi

gelistirmek ve bagartyr artirmak amaciyla smif disinda kullanilip kullanmadigim
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aciklamaktir. Caligmanin sonucu tasinabilirlik, islem hizlari, kelime setlerini
arkadaglariyla paylasma imkanina sahip olmalar1 ve is birligine tesvik etmesini
sebebiyle katilimcilarin ¢cogunun, Quizlet programini kullandigina isaret etmektedir.
Yazar, Quizlet’in 6grenmeyi etkilesimli ve dinamik hale getirecegine ve Quizlet'in

ogrenme stirecini destekleyen daha etkili bir sinif ortami yaratacagina inanmaktadir.

Pham’in (2016) arastirmasinda, kelime 6grenmeyi daha keyifli ve kalic1 hale
getirmek i¢cin Quizlet’in kelime Ogrenimine etkili bir sekilde nasil entegre
edilebilecegi tartigilmaktadir. Arastirmaci, Quizlet'in §grencinin 6grenmesini nasil
kolaylastirabilecegine (telaffuz, pratik yapma ve ilerlemeyi gézlemleme) ve programi
kullanarak o6gretmenin sinif materyali ve dgrenme ortamint hazirlamasina iliskin
(smuf etkinlikleri olusturma, motivasyonu artirma, ilerlemeyi kontrol etme) cesitli
yontemlerden bahsetmektedir. Arastirma sonucunda yazar, Ogrencilerin kelime
ogrenme isine Quizlet yardimiyla daha kolay, daha sik ve daha aktif katilacaklarim
belirtirken ayn1 zamanda da kelime setlerini daha etkili bir sekilde caligabildiklerini

vurgulamaktadir.

Bunun yam sira Kurzweil (2016), 6grencilerine haftada 30 ile 75 kelime
arasinda setler gondermektedir ve hafta basinda bu kelimelerin 10 ile 12 kelimeden
sinav yapmaktadir. Caligmadan elde edilen verilere gore Quizlet, 6grenenlere aralikli
tekrar imkan1 vermektedir, akran &gretimi icin firsatlar yaratmaktadir, rekabet ve
igbirligini dengeleyerek kelime edinimi i¢in motivasyon saglamaktadir. Bunun
yaminda yazar, Smif Ilerlemesi &zelligi kullanilarak &grencilerin  ddevlerini
tamamlaylp tamamlamadiklarini  gozlemleme imkanina sahip  olduklarini

belirtmektedir.

Wright (2016), 6grencilerin akilli telefonlar1 araciligiyla Quizlet programinda
kelime setleri olusturmanin zaman agisindan Onemli bir etkinlik ve anlamin
dogrulugunun sorun olup olmadigini incelemek i¢in 106 kisiyle kiigiik 6lcekli bir
arastirma gerceklestirmektedir. Sonu¢ olarak zaman yiikiinlin nispeten az oldugu
sonucuna ulagilmaktadir. Anlamin dogrulugu konusunun 6zel olarak ele alinmasi
gereken bir problem oldugu bildirilmektedir. Bu sebeple, setleri olustururken setlerin
%65’inde 6grencilerin en az bir hata yaptiklar1 gozlemlenmektedir. Ayrica, dikkatli
bir sekilde uygulandiginda Quizlet’in, &grencilerin Ingilizce yeterliliklerini

gelistirme potansiyeline sahip oldugu vurgulanmaktadir.
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Vargas (2011) yaptig1 calismada, kelime Ogrenme becerilerini artirmak
amaciyla teknolojinin, Ogrenme gii¢liigii olan lise Ogrencilerinin performansi
tizerindeki etkilerini degerlendirmeyi amaglamaktadir. Calismaya dort siniftan
secilen 6zel egitim programindaki 6grenciler se¢ilmektedir ve katilimcilara 6n ve son
anket ve On test ve son test uygulanmaktadir. Veriler Quizlet’i kullanan
katilimcilarin, Frayer Modelini (kelime 6gretiminde kullanilan bir grafik diizenleyici)
kullanan katilimcilardan daha biiylik basarilar elde ettigini gostermektedir.
Quizlet’in, kelime bilgisine hakim olma ve bunu siirdiirebilme agisindan 6grenciler
icin bir motivasyon kaynag1 oldugunu belirtmektedir. Ayrica Quizlet’in, grencilere
kendi hizlarinda kelime 6grenme, aninda geri bildirim alma ve bilgiyi 6grenme

konusunda daha fazla zamana sahip olma sanslarinin olduklari iletilmektedir.

Japonya'daki Tamagawa Universitesi'nde, Ingilizceyi yabanci dil olarak
okuyan diisiik seviyedeki 32  birinci smif Ogrencisi ile bir ¢alisma
gerceklestirilmektedir. Bu calismada Barr (2016), o6grencilerden Quizlet
uygulamasini kullanmalarin1 istemektedir ve arastirma sonucunda, Ogrencilerin
basarilarinin 6nemli o6l¢iide arttifi sonucuna varmaktadir. Ayrica, Ogrencilerin
bagimsiz olarak 6grenme sansi elde etmeleri de programin bir diger art1 yonii olarak

sunulmaktadir.

Jackson III (2015), Birlesik Arap Emirlikleri'ndeki liniversite 6grencilerinin
Quizlet’i, ogretmenlerin Ggretim videolar1 olusturmalarini ve paylasmalarim
saglayan bir mobil uygulama olan Educreations'a tercih ettiklerine dikkat
cekmektedir ve bunun sebepleri olarak; her ¢calisma seansindan sonra degerlendirme
notu almak, yabanci kelimelerin ana dilde karsiligina ulasabilmek ve programin
sundugu oyunlardir. Ayrica, arastirmact 6grencilerin her aksam 10-15 dakika sinif
disinda kelime kartlarina ¢alistig1 ve bu sayede 6grencilerin ¢calismak i¢in ek firsatlari

degerlendirdigi sonucuna ulagmaktadir.

21 dgrencinin uluslararasi is ingilizcesi smavina ¢alisirken anahtar kelimeleri
ezberlemek i¢in Quizlet'i kullanmaya yonelik tutumlarini 6lgen ve setlerin hem sinif
icinde hem de smif disinda kullanildigi bir aragtirma yapan Tran (2016), Quizlet
uygulamasinda biiylik performans gosteren katilimcilarin basarili olmak ig¢in
birbirleriyle etkilesime girdikleri ve Quizlet uygulamasini kullanarak kelime

ogrenmeye dahil olduklarin1 gézlemlemektedir. Bunun yaninda, katilimcilarin kelime
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bilgilerini gelistirmek i¢in Quizlet kullanimi konusunda, iyimser bir bakis agisina
sahip oldugu bildirilmektedir. Buna ragmen, Quizlet uygulamasimi kullanma

sikliginin, istenen diizeyde olmadig: ifade edilmektedir.

Crandell (2017), calismasinda Akademik kelime Listesinin ilk 500 kelimesini
Quizlet ad1 verilen ¢evrimici kelime kart1 programinda olusturarak ingilizce dilinin,
ogrenenlere ve Ogretmenlere erisilebilirligini artirmay1 ve kullanicilarin goriislerine
ulagmay1 amaglamaktadir. Quizlet'te olusturulan kelime setlerinin, yabanci dilde
kelime 6grenmede Onemli faydalar sagladigimi ve Quizlet kullanicilarinin, sadece
kelimelerin anlamlarin1 gormekle kalmayip bu dijital kelime Ogrenme araci

sayesinde, kelimelerinin telaffuzlarii da dinleyebilme imkanina sahip olduklarim

bildirmektedir.

Anjaniputra and Salsabila (2018), Endonezya’da bir {iniversitede Karmasik
Kelime Dagarcig1 dersini alan 30 6grenciyle calisarak, Quizlet’in etkililigini ve bu
programa yonelik tepkileri arastirmayr hedeflemistir. Calismanin verileri smif ici
gozlem, testler ve miilakat yoluyla toplanmistir. Arastirmanin bulgulari,
katilimcilarin uygulamay1 kullanirken sikilmadiklarini, 6grenenin dikkat siiresini
arttirarak 6grenmede kaliciligi sagladigini ve bireyleri smif disinda da 6grenmeye
tesvik ettigini isaret etmektedir. Bunun yaninda ilging, yenilik¢i ve Ogrencilerin
ogrenme deneyimlerini gelistiren ve 21. ylizyilin egitim ve Ogretim taleplerini

karsiladig1 gerekgesiyle, Quizlet’in kullanimi 6nerilmektedir.

Baska bir arastirmada ise Binh Minh (2018), Vietnam’daki bir iiniversitede
mesleki Ingilizce dersi alan 62 2.smif Hukuk Fakiiltesi dgrencilerinin, Quizlet
programini kullanarak hukuk Ingilizcesindeki kelimeleri égrenmenin verimliligini
incelemektedir. Deney grubu, Quizlet programini kullanirken kontrol grubu, Quizlet
programini kullanmadan 10 hafta siiren kelime 6gretim siirecine katildi. Programin
etkililigini  degerlendirmek amaciyla katilimcilara ©6n test ve son test
uygulanmaktadir. Ayrica, d6grencilerin program hakkindaki algilarini incelemek igin
5 puanlik likert 6lgegi anketi uygulanmaktadir. Calismanin sonuglari, programin
motive edici oldugunu, kullaniminin kolay oldugunu, 6grenmeyi Ozerk hale
getirdigini, kelime O0grenmeyi kolaylastirdigini ve 6grencilerin aldiklart puanlarin

yiiksek oranda arttigini gdstermektedir. Bu sebeple yazar, dgretmenlerin Ingilizce
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kelime bilgisini 6gretmek ve 6grenmeyi gelistirmek amactyla Quizlet’in kullanimini

Onermektedir.

Stroud (2014), bir Japon iiniversitesinde Ingilizce yazma derslerinde ders
kitabt yerine, Quizlet kullanmaktadir ve Ogrenciler her derste 30 dakika bu
uygulamadaki setleri ¢alismaktadir. Bu zaman diliminin ilk 10 dakikasini, sinif
iceriginde O6grencilere sunulan yeni kelimeleri Quizlet’te olusturmak ve kalan 20
dakikayi, program igerisindeki modlar1 c¢alismak ve oyunlart oynamak
olusturmaktadir. Arastirmaya 131 Japon iiniversite Ogrencisi katilmaktadir ve
uygulama 14 hafta stirmektedir. Calismanin bulgulari incelendiginde anket sonuglari,
Quizlet'in davranigsal, duygusal ve biligsel katilimi artirdigin1 géstermektedir. Ayrica
daha yiiksek oranda kelime edinimi ve kelimelerin kalicili§1 sonucuyla birlikte bu
programin, d6grencilerin kelime 6grenimini dnemli derecede gelistirme potansiyeline

sahip oldugu vurgulanmaktadir.

Bauer-Ramazani (2015) arastirmasini 2’si Portekiz, 1’1 Koreli ve 6’s1 Arap
olan 9 iiniversite 6grencisi ile gerceklestirmektedir ve uygulama 8 hafta stirmektedir.
Arastirmaci, bu program ile kelime edinimindeki kaliciligi ve katilimcilarin
goriiglerini  belirlemeyi amaglamaktadir. Calisma sonucunda, Quizlet sayesinde
Akademik Ingilizce dersi alan dgrencilerin, sadece kelime dgreniminde ve kelimeyi
hatirlamada Onemli gelismeler gostermekle kalmayip ayni zamanda, kelime
O0grenimine yonelik goriislerinin olumlu ve motive edici oldugu sonucuna

varilmaktadir.

Wolff (2016), calismasinda Quizlet programinda yer alan ‘Quizlet Live’
modunun kullanimini ve etkililigini arastirmay1 amaglamaktadir. Bu programi Meiji
Universitesi'ndeki iigiincii smif miihendislik 6grencilerinin teknik Ingilizce
derslerinde kullanan yazarin ¢alismasinin anket sonuglari da Ogrenenlerin
aktivitelerden keyif aldigini, Quizlet'in kelime dagarcigini gelistirdigini, test
puanlarim1 ve 6grenme heveslerini arttirdigini géstermektedir. Ayrica bu dgrenme
araci, kelime becerilerini gelistirmekle birlikte 6grencilerin ekip ¢aligmasi ve iletigim
becerilerini de olumlu yonde etkilemektedir. ‘Quizlet Live’ programinin ise, sosyal
bir oyun vasitasiyla smif katilimini ve Ogrencilerin birbirleriyle etkilesimini

artirmaktadir.
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Boyce (2016), terminolojileri &grenme konusunda zorluk yasayan 7
ogrenciyle fen bilgisi dersi ile ilgili deneysel bir arastirma yapmistir. Arastirmaci
ogrencinin akademik performansini, 6grencinin 6grenme siirecindeki davranisini ve
oyunlar konusundaki 6grenci memnuniyetini incelemektedir. Calisma sonucunda, fen
bilgisi dersindeki kelimeleri edinme konusunda &grenme bozuklugu olan
ogrencilerin, Quizlet uygulamasina kars1 olumlu bir tutum sergiledikleri ve notlarinin

arttig1 vurgulanmaktadir.

Brown ve Pallitt (2015) ise arastirmalarinda, 6grencilerin veri setlerini sinif
arkadaslariyla paylasma imkani bulabildikleri sonucuna varmaktadir ve bu ¢evrimigi
programin kullanilmasinin, 6grenciler arasinda paylasimi arttirma ve isbirligini
tesvik etmede dolayli olarak bir rol oynadig ifade etmektedirler. Bu bulgular, mobil
cihaz kullaniminin 6grenciler arasinda 6grenme ortamina aktif katilmi tesvik ettigi
sonucuna varan Rossing, Miller, Cecil ve Stamper’in (2012) ¢alismasi ile tutarlilik

gostermektedir.

Benzer sekilde, Dizon (2016) ¢evrimigi ¢aligma araci olan Quizlet’in, ikinci
yabanci dil olarak o6grenilen Ingilizce dilinde kelime ediniminin etkililigini
aragtirmaktadir. Calismaya, 2015 yilinda en yiikksek TOEIC sinav puanina ulasan
dokuz 6grenci katilmistir ve bu 6grenciler, Coxhead’in (2000) akademik kelime
listesini Quizlet programi araciligiyla ¢aligmak igin gorevlendirilmektedirler. Bu
deneysel calisma, 10 hafta siirmektedir. On ve son test sonuglar1, dgrencilerin ikinci
yabanci dilde kelime ediniminde istatiksel olarak anlamli kazanimlar elde ettigini ve
katilimcilarin, Quizlet’e iliskin olumlu algilara sahip oldugunu gostermektedir. Bu
olumlu algilardan en yiiksek orana sahip olan 6zellikler, programin kullanighilig1 ve
ogrenme kolaylig1 olarak belirtilmektedir ve Quizlet’in, yabanci dil olarak Ingilizce
ogrenilen smiflarda kullanimi yazar tarafindan desteklenmektedir. Bu bilgiler
1s18inda, Quizlet’in gelecek vaat eden bir c¢evrimici ara¢ olarak goriildiigii ifade
edilebilmektedir. Calismanin bu c¢ercevede sekillendirilmesinin de ana nedeni bu

olmaktadir.
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3. YONTEM

Aragtirmanin bu boliimii arastirma modeli, 6rneklem, verilerin toplanmasi ve
veri toplama araglari, veri toplama siireci ve veri analizi olmak iizere 5 basliktan

olusmaktadir.

3.1. Arastirma Modeli ve Deseni

Aragtimanim temel amaci, Quizlet bilgi kartlar1 6grenme aracinin Ingilizce
ogrenimi goren 5. sif Ogrencilerinin kelime 6grenmeleri ve kelimelerin akilda
kalmas iizerine etkililigini ve Ingilizce dersine yénelik tutumlarini belirlemektir. Bu
etkinliligi arastirmak amaciyla veriler, esas olarak nicel analiz yontemleriyle
incelenmistir ve buna ek olarak katilimcilarin Quizlet kelime Ogrenme aracina
yonelik algilarint ~ belirlemek amaciyla yar1 yapilandirilmisg — goriismeler

gerceklestirilerek nitel analiz yonteminden yararlanilmistir.

Dil o&grenenlerin  kelime Ogrenme ve pratik yapma isteklerini ve
motivasyonlarini arttiran, tam 6grenmeyi saglayan ve merak uyandiran bir 6grenme
ortami1 kazanmay1 ve bilgisayar destekli kelime ogretiminin etkililigini ortaya
koymayr amaglayan bu calisma, karma yontem arastirma modelinde
gerceklestirilmistir. Karma yontem arastirmalari, bir ¢alisma veya birbirini izleyen
caligmalar icerisinde ayni temel olgulara iligskin nicel ve nitel yontem, yaklagim ve
kavramlarin birlestirilmesi olarak tanimlanir (Creswell, 2003; Johnson &
Onwuegbuzie, 2004) ve aragtirmacilarin nicel ve nitel yontemlerin giiglii yonlerini
caligmaya birlikte entegre etmelerine olanak saglamaktadir (Lodico, Spaulding ve
Voegtle, 2006), Nicel arastirma yontemi olarak on-test son-test kontrol grupsuz yari-
deneysel desen kullanilmistir. Yari-deneysel model, gercek deneysel modelin
gerektirdigi kontrollerin saglanamadigi veya yeterli olmadigi kosullarda tercih
edilmektedir (Karasar, 2009). Katilimcilarin sayisinin az olmasi nedeniyle yapilan
aragtirmada, kontrol grubuna yer verilmemistir. Nitel aragtirma yontemi olarak,

goriisme tekniginden yararlanilmistir.
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3.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin  6rneklemini, 2019-2020 egitim Ogretim yilinda Balikesir
Yediiklim Bengi Ortaokulu’nda 6grenim goren 5. sinif 6grencileri olusturmaktadir.
Arastirmaya katilan Ogrenci sayist 34 ve katilimcilarin yas ortalamasi 11°dir.
Calismanin 6rneklemi, se¢kisiz olmayan 6rnekleme yontemi olan uygun (bulunabilir)
ornekleme yoluyla secilmistir. Bu Ornekleme tiirli, isgiicli, zaman ve maliyet
acisindan karsilasilan smirliliklar sebebiyle oOrneklemin kolay ulasilabilen ve
uygulama yapilabilen birimlerden seg¢ilmesi olarak tanimlanmaktadir (Biiyiikoztiirk,
2007). Arastirmaci tarafindan diizenlenen seminerden sonra, tiim oOgrenciler
aragtirmaya katilmaya karar vermislerdir ve goniillii olarak dijital kelime bilgi kart1
olarak adlandirilan "Quizlet" web uygulamasi araciligiyla kelime 6grenmeyi kabul
ettiler. Calisma, Ogretmen olarak aragtirmacit tarafindan  yiriitilmiistiir.
Arastirmacinin kendi 6grencilerini 6rneklem olarak se¢mesinin sebebi, bu calisma
icin olusturulmus tniteler 6grenciye anlatirken O6gretmen farkliliindan kaynakli
cesitliligi ve olas1 hatalar1 kontrol edebilmektir. Ogrenciler, haftada 18 ders saat
Ingilizce dersi gormiislerdir ve bu derslerin iiniteleri, okuma, dinleme, konusma ve
yazma becerilerinin hepsine yonelik islenmistir. Derslere devamsizlik yapan 6grenci

olmamustir.

3.3. Veri Toplama Arac¢ ve Teknikleri

Bu calismada, katilimcilar daha 6nce 2.1.4.8.3. Quizlet (Cevrimi¢i Kelime
Karti Uygulamasi) Program Igerigi ve Modlar1 bashiginda bahsedildigi iizere, dil
Ogrenimi i¢in en iyi bilinen ve yliksek oranda kullanicist olan ¢evrimigi bilgi karti
araglarindan biri olan Quizlet’i kullanarak hedef kelimeleri incelemislerdir. Bu
calisma icin secilen kelime dagarcigi 6geleri, Oxford Yaymnlart English Plus 1
Ogrenci Kitabinda her iinite igin 6grenmeleri gereken 25, sirali 4 {inite i¢in toplamda
100 hedef kelimeden olusmaktadir. Dort iinite i¢in ayni Ogretim teknikleri
uygulanmig ve iinitelerin islenmesi i¢in ayni siire ayrilmistir. Unitede &gretilen
kelimelerin zorluk diizeyi birbirine denktir. Kelimeler, Quizlet programinda Tiirkce
anlamlar1 ve hedef kelimeleri igeren 6rnek ciimleler ile birlikte hazirlanmistir (EK.1).
Kelime 6gretimi her linite i¢in 2 hafta, 4 {inite i¢in toplamda 8 hafta boyunca

uygulanmistir.
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Nicel veriler, kelime testleri ve dlgek yoluyla toplanmis ve nitel veriler yari
yapilandirilmig goriisme teknigi yoluyla toplanmistir. Her {initeye baslamadan once
ogrencilerin ilgili iinite kelime bilgisi, 6n test ile Olgiilmiistiir. Daha sonra iinite
islenmis ve Ogrencilerin hepsi, kelime 6grenme aract olan Quizlet ¢evrimigi kelime
bilgi kartlar1 ile {inite kelimelerine calismislardir. Ogrencilerin, {initeler islendikten
sonra ve Quizlet sonrasi kelime bilgisini 6lgmek i¢in, her iinite sonunda son test
uygulanmistir. Toplam dort &n-test ve son-test uygulanmustir. Ogrencilerin kelime
hatirlama ve kelimelerin kalicilik diizeyini 6l¢mek i¢in bir adet kalicilik testi
uygulanmigtir. S6zii edilen 50 soruluk kalicilik testi, uygulama siireci baglamadan
once ilk test olarak 6grencilere uygulanmistir. Testler, Socrative ad1 verilen ¢evrimigi
quiz platformunda uygulanmistir. Uygulama siirecinin sonunda, dgrencilerin kelime
bilgi kart1 aract kullanma algilarin1 ortaya c¢ikarmak icin Olgcek uygulanmis ve
gorlismeler yapilmigtir. Test sorulari ve goriisme sorulari arastirmaci tarafindan
hazirlanmistir ve uzman tarafindan kontrolii sonras1 son halini almistir. Ogrencilerin
kelime ogrenmesinde ve kelimelerin kaliciliginda Quizlet kullaniminin etkisi
arastirilmistir. Bunun yaninda, Quizlet kullanimi sayesinde kelime 6grenme ve
kalicilik diizeyinin Quizlet’e yonelik tutumlara etkisi de ortaya konmustur (Sekil
13.).

< ><M

Kalicilik

Sekil 13. Arastirma Modeli
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Aragtirma  problemi dogrultusunda olusturulan  hipotezler asagida

verilmektedir.
Cizelge 2. Calismanin Hipotezleri ve Dogrulama
Hipotez Dogrulama
Hai Ogrencilerin son test puanlar1 &n test puanlarindan farklidir. Dogruland1
Haz Ogrencilerin kalicilik testi puanlari ilk test puanlarindan farklidur. Dogruland1
Huunz Son test puanlariyla ile kalicilik testi puanlar arasinda fark yoktur. Dogruland1

Has Ogrencilerin Quizlet tutumu son testler toplam puanma gére | Dogrulandi

farklilagmaktadir.

Has Opgrencilerin  Quizlet tutumu kalicihk testi puanina gére | Dogrulanamadi

farklilagmaktadir.

Has Ogrencilerin Quizlet tutumu iizerinde son testler toplam puam ve | Dogrulanamadi

kalicilik testi puaninin birlikte etkisi vardir.

Veri toplama araclart ile ilgili detayl bilgiler alt basliklar halinde asagida

verilmistir.

3.3.1. Kelime Testleri

Testler, gogunlukla egitimde nicel arastirmada biligsel alanla ilgili kazanimlar1
Olemek i¢in kullanilirlar (S6nmez ve Alacapinar, 2017). Olusturulan kelime testleri,
5.sinuf Ingilizce igin 6gretilmesi beklenen Oxford English Plus 1 Ogrenci Kitabmin
ilk 4 {initesindeki hedef kelimeler esas alinarak hazirlanmistir. Her bir {initenin
kelimeleri farkli temalardan olusmaktadir. Bu temalar, birinci tinitede ‘Town and
Cities’ (Kasaba ve Sehirler), ikinci iinitede ‘Days’ (Giinler), {i¢lincii iinitede ‘Wild
Life’ (Vahsi Yasam) ve dordiincii iinitede ‘Learning World’ (Ogrenen Diinya)
temalaridir. Katilimcilarin hedef kelimeleri edinip edinemediklerini 6l¢ebilmek
amaciyla her bir iinite i¢in 4 6n test ve 4 son test uygulanmistir (EK.2). Uygulanan
kelime testlerinde 6grencilere sadece kelime soruldugu i¢in testlerin madde zorluk

dereceleri, gegerlik ve giivenirlik caligmalarinin yapilmasina ihtiya¢ duyulmamastir.

Cogu arastirmaci, aktif ve pasif kelime bilgisi edinimini keskin bir sekilde
birbirinden ayirmaktadir ancak bu iki beceri birbiriyle yakindan iligkilidir ve kelime
ediniminde her iki yontemden de yararlanmak kelime edinimini olumlu yodnde
etkilemektedir (Nation, 2001). Katilimcilarin pasif kelime bilgilerini 6lgmek

amactyla Ingilizce agiklamalari verilen hedef kelimeler sorulurken, aktif kelime
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bilgisinin ol¢ililmesi amaciyla drnek ciimlelerde eksik olan hedef kelimenin yazilmasi
beklenilmistir. Bu bilgiler dogrultusunda, kelime testleri arastirmaci tarafindan
0zenle hazirlanmis ve danigsman tarafindan kontrol edilmistir. Hedef kelimeler icin
kullanilan 6rnek climleler Oxford Learner’s Dictionaries g¢evrimigi sozliiglinden
alinmistir ve kelime testlerinde ve Quizlet programinda birbirinden farkli 6rnek
ciimleler kullanilmigtir. Kelime testi 100 {izerinden degerlendirilmistir. Puanlama
soru basi 2 puan seklinde belirlenmistir ve siiresi 40 dakika olarak belirlenmistir.
Kelime testleri, Socrative adi verilen c¢evrimi¢i quiz platformunda
gerceklestirilmistir. Platforma iiye olduktan sonra Ogretmen tarafindan hazirlanan
kelime testleri sanal bir odada, 6grencilere verilen oda numarastyla ve dgrenciler i¢in

belirlenen saatler icerisinde uygulanmaigtir.

3.3.2. Kahicilik Testi

Calismada kelime 6greniminin kaliciligint 6lgmek amaciyla, 6grencilerin sorumlu
oldugu 100 hedef kelimeden rastgele secilerek Ogretmen tarafindan 50 soru
hazirlanmistir ve siiresi 40 dakika olarak belirlenmistir. Tiim iinitelerin islenmesi ve
Quizlet uygulamasinin kullaniminin sonlanmasindan 1 ay sonra g¢alismanin en
basinda uygulanan ilk test tekrarlanmistir. Baska bir deyisle, biitiin iinitelerden karma
olarak hazirlanan ilk testten 3 ay sonra aymi sorulari iceren kalicilik testi
uygulanmigtir (EK.3). Bulgularin kiyaslanmasini kolaylastirmak i¢in bu teste
kalicilik testi ad1 verilmistir. Uygulanan kalicilik testinde dgrencilere sadece kelime
soruldugu i¢in testlerin madde zorluk dereceleri, gecerlik ve gilivenirlik

caligmalarinin yapilmasina ihtiya¢ duyulmamastir.

3.3.3.Quizlet Tutum Olcegi

Olgek, belli bir konuda, kisi, grup ve toplumlarin algilarmi belirlemek
amaciyla hazirlanmis sorulardan olusan (S6nmez ve Alacapinar, 2017) ve egitim
aragtirmalarinda en yaygin kullanilan veri toplama araci olarak aciklanmaktadir
(Cohen, Manion ve Morrison, 2007). Katilimcilarin Quizlet’e yonelik goriislerini
belirlemek amaciyla, Bilcan (2019)’1n uyarladig1 Ranalli’nin Proje Sonras1 Anketini
(Ranalli’s Post Prject Survey) uygulamak i¢in e-posta yoluyla izin alinmistir (EK.4).

Toplam 20 maddeden olusan bu 6l¢ege katilimcilar 1: kesinlikle katilmiyorum, 2:
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katilmiyorum, 3: fikrim yok, 4: katiliyorum, 5: kesinlikle katiliyorum
seceneklerinden olusan 5°li likert tipi cevaplar vermislerdir. Sorularin tiimiinden
ogrenciler 5 ila 100 puan arasinda puan alabilir. Yiiksek puan, Quizlet uygulamasina
yonelik olumlu tutumu gostermektedir. Olgekte ters madde bulunmamaktadir.
Uygulama siirecinin sonunda daha anlasilir olmast sebebiyle katilimcilardan Tiirkce
olarak hazirlanan 6l¢egii doldurulmasi istenmistir (EK.5) ve 6lgegi doldurma stiresi

ortalama 5 dakika stirmiistiir.

3.3.4. Goriisme

Gorlisme, bireylerden belli bir konuda diistince ve duygu alma etkinligi olarak
aciklanmaktadir (Sonmez ve Alacapinar, 2017). Goriisme, arastirilan konu hakkinda
bireyin farkli deneyimleri, diisiinceleri, tutumlari, zihinsel algilar, niyetleri,
yorumlart ve tepkileri gibi gdzlenemeyen bilgilere ulasiimasina olanak saglamaktadir
(Bengtsson, 2016) ve bilgi toplamanin etkili bir yolu olarak kabul edilmektedir
(Lambert, 2012). Bu ¢aligmada, yar1 yapilandirilmig goriisme teknigi kullanilmigtir
ve katilimcilara 7 goriisme sorusu yoneltilmistir (EK.6). Sorular hazirlandiktan sonra
uzman gorligi alinmistir ve Ogrencilerin goriislerin kapsamli bir sekilde ifade
edebilmeleri i¢in goriismelerin Tiirkce yapilmasina karar verilmistir ve her bir

goriigme ortalama 10-15 dakika siirmiistiir.

3.4. Verileri Toplama Siireci

Arastirmada gerceklestirilen ¢alismalarin bilimsel arastirma etik kurallarina
uygun olarak yiiriitiilmesi i¢in Etik Kurulu Onay Belgesi alinmigtir. Uygulamaya ve
veri toplamaya baslamadan once katilimcilar igin Goniillii Onam Formu (EK.7) ve
katilimcilar 18 yas alti1 oldugu icin Veli Onam Formu (EK.8) uygulanmistir.
Hazirlanan planlar deney smiflar1 diginda kalan 6. sinifa devam eden 6grencilerle iki
hafta siire ile pilot uygulama olarak denenmistir ve bu uygulama sonrasinda
karsilagilan eksiklikler tamamlanarak uygulama siireci yeni halini almistir.
Ogretilmesi hedeflenen kelimeler ve drnek ciimleler, yer aldigi {initelerin isimleri ile
Quizlet uygulamasina setler halinde yiiklenmistir. Uygulamaya baslanmadan 6nce bir
ders saati boyunca, katilimcilara Quizlet’in nasil bir program oldugu, uygulamaya

nasil liye olacak ve giris yapacaklari, kelime edinimindeki yeri ve program iizerinde

&9



nasil kelime calisacaklar1 agiklanarak Ogrencilerin program ile ilgili temel bilgi ve

becerilere sahip olmalar1 saglanmistir.

Veri toplama siirecinde, uygulama siireci baglamadan o©nce ilk test
uygulanmistir. Hedef kelime setleri 0gretmen tarafindan hazirlanarak, dgrencilerin
okul saatleri disinda bos zamanlarinda Quizlet web sitesinde veya Quizlet mobil
uygulamasinda 6grencilerin bu kelimeleri ¢alismasina ortam hazirlanmistir. Daha
sonra ders kitabindaki kelime aligtirmalar1 ders saatlerinde 6grencilerle ¢alisilmistir.
Her yeni liniteye baslamadan Once, {inite On testleri ve her {inite bitimi, iinite son
testleri uygulanmistir. Uygulama siiresi boyunca, 6grenciler uygulama iizerindeki
modlar1 kullanarak kelime calismislardir ve siif disinda haftada bir kez 6gretmen
esliginde, diger ogrencilerle ‘Quizlet Live’ oyununu oynamislardir. Uniteler 2
haftada bir degistikce hedef kelimeler de degismistir ve yukarida anlatilan siire¢
diger siireclerle ayni siray1 izlemistir. Uygulama siireci bittikten 1 ay sonra, kalicilik

testi (uygulama baslamadan uygulanan ilk test) uygulanmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Calisma kapsaminda higbir iinite islenmeden Once, 6grencilerin dgretilecek
kelimelerle ilgili bilgi diizeyini 6l¢mek icin ilk test uygulanmistir. Her iiniteden 6nce
ogrencilerin kelime bilgisi diizeyini 6lgmek i¢in On test ve iinite islendikten sonraki
kelime bilgisi diizeyini 6lgmek icin son testler uygulanmistir. Tiim {initeler
islendikten 1 ay sonra 6gretilen tiim {initelerdeki belli kelimeleri kapsayan kalicilik
testi uygulanmistir. Sonrasinda Ogrencilerin  Quizlet uygulamasina yonelik
tutumlarin1 belirlemek i¢in tutum O&lgegini doldurmalari istenmistir ve c¢aligmaya

katilan tiim 6grenciler ile derinlemesine goriisme yapilmistir.

Yapilan testler ve dlgekten toplanan veriler, Sosyal Bilimciler icin Istatistik
Programina (SPSS Statistics) aktarilmis ve veriler bu program kullanilarak analiz
edilmistir. Gozlem sorulari, katilimcilara sorulmus ve cevaplar ses kaydina
alimmigtir.  Yapilan goriismeler, betimlenen verilerin arastirmaci tarafindan
yorumlandigi (Sonmez ve Alacapinar, 2017) betimsel analiz yontemi ile analiz

edilmisgtir.

Ogrencilerin bilgi diizeyi ve kalicilik diizeyini &lgmek igin hazirlanmis

araglarin tutarhgini test etmek icin ‘Tekrarli Olgiimler Anova’ analizi uygulanmistir.
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Tekrarli 6l¢timler terimi, ayni bireyler bir deneyin tiim kosullarina katildiginda veya
ayni bireylerden, ayni problemle ilgili farkli zamanlarda Ol¢iim alindiginda
kullanilmaktadir. Tekrarli Olgiimler Anova yéntemiyle de farkli kosullarda
bireylerde meydana gelen degisimler analiz edilmektedir (Field, 2012).
Ortalamalarda farklilik tespit edildiginde en diisiik ve en yiiksek puanlar
karsilagtirilmig, puanlarin frekans analizi yapilmis ve puanlar gruplandirilmistir.
Bunlarin karsilastirilmasiyla puanlarin birbirinden ortalama disindaki 6lgiitlere gore
farklilasma durumu tespit edilmistir. Boylece ‘Tip [ hata ihtimali’ ortadan
kaldirilmistir. Sosyal gerceklik agisindan dogru olan Huun hipotezin reddedilmesi

durumunda ortaya ¢ikmaktadir (Kalayci, Seref, vd, 2018).

Ogrencilerin uygulama sonras1 Quizlet uygulamasma yonelik tutumlarini
tespit etmek icin Quizlet tutum Olcegi kullamlmstir. Olgegin i¢ tutarhigini ve
istatistiki agidan giivenirligini test etmek i¢in ‘Crombach Alpha Modeli’nden
yararlanilmigtir. Bu yontem bir 6lgme aracindaki n sayidaki sorunun homojen bir
yap1 gosterip gostermedigini analiz eder (Ozmen ve Karamustafaoglu, 2019). Baska
bir ifade ile 6lgme aracinin i¢ tutarligini test eder. O ile 1 arasinda deger alir. Deger
I’e yaklastikca dlgme aracinin tutarli olduguna dair istatistiksel kanitlar fazlalagiyor
demektir. Alpha katsayisina bagli olarak 6lgme aracinin giivenirligi su sekilde
yorumlanir: 0.00<=a<0.40 ise 6lgme araci glivenilr degil; 0.40<=a<0.60 ise dlgme
aract giivenilir; 0.60<=a<0.80 ise 6l¢me araci olduke¢a giivenilir; 0.80<=a<1.00 ise
Oleme arac1 yliksek derecede giivenilirdir (Sonmez ve Alacapinar, 2017). Analiz
sonuclarina goére, Quizlet Tutum Olgeginin Alpha katsayist 0.87 olarak tespit
edilmigtir ve Olgcegin i¢ tutarlik ve istatistiksel agidan giivenilir oldugu

sOylenebilmektedir.

Ogrencilerin, her bir iinite islenip Quizlet uygulamasi kullanmadan énce ve
sonra bilgi diizeyi farklilagmasini tespit etmek i¢in 6n test puan ortalamasi ve son test
puan ortalamas1 “Iligkili Orneklem T Testi” ile karsilagtirilmistir. Ayn1 bireylerin
farklh iki kosuldaki ortalamalarini karsilagtirmak i¢in kullanilan analiz yontemidir.
Ornegin, aym orneklemin farkli zaman dilimlerindeki basarilart bu yontem ile
karsilastirilabilir.  Universite  dgrencilerinin  vize-final notlar1  ortalamasinin
karsilastirilmas1 buna ornektir (Ekiz, 2009). Bu karsilastirma hem her iinitenin
basinda ve sonundaki On test ve son testler arasinda ayri ayri, hem de tiim on test

puan toplamlar1 ve tiim son test puan toplamlar1 arasinda yapilmstir.
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Karsilagtirmanin kolay anlasilabilir olmast i¢in 6n testler ve son testler puan
toplamlar1 100 tavan puan olacak sekilde doniistiiriilmiistiir. Puanlar1 standardize
etmek i¢in kullanilan formiil sdyledir: (Ogrenci notu/alinabilecek en yiiksek
not)x100. %95 giiven araliginda ortalamalar aras1 fark tespit edildiginde farkin ‘etki

biiyiikliigii” hesaplanmistir. Etki biiytikliigii hesaplanirken ‘Rosentha (1991) formiilii’

 (txt)

kullanilmistir (Field, 2012). Bu formiil sdyledir: e = O

Her iinitenin 6n test ve son testi arasindaki iliski ‘Pearson Korelasyon
Analizi’ ile incelenmistir. Normal dagilim varsayiminin karsilandigi durumlarda iki
Ol¢ciim arasi iliskiyi incelemek icin kullanilan analiz yontemidir. Bagka bir ifade ile
iki siirekli degiskenin dogrusal iligkisinin derecesini 6l¢mek i¢in kullanilir. -1 ila +1
arasinda deger alir. r=-1 ise tam negatif dogrusal iliski; r= 1 ise tam pozitif dogrusal
iliski vardir. r= 0 ise iki Ol¢lim arasinda iliski yoktur. Uygulamada bu degerleri
bulmak olduk¢a zordur. Pearson korelasyon katsayisinin yorumu i¢in su smirlar
kullanilir: 0.00-0.25 ¢ok zayif iliski; 0.26-0.49 zayif iligki; 0.50-0.69 orta diizey
iligki; 0.70-0.89 yiiksek diizey iliski; 0.90-1.00 ¢ok yiiksek diizeyde iliski (Kalayci,
Seref, vd, 2018).

Ogrenmenin  kalicihgm test etmek igin higbir ogrenme faaliyeti
gerceklestirmeden Once uygulanan ilk test puan ortalamasi ve tiim {initeler bittikten 1
ay sonra uygulanan kalicilik testi puan ortalamasi ‘Iligkili Orneklem T Testi’
kullanilarak karsilagtirilmistir. Ayrica son testlerin uygulanmasindan kalicilik testinin
uygulanmasina kadar gecen siirede 6grenmenin kaliciligini test etmek i¢in son testler
toplam puan ortalamasi ve kalicilik testi toplam puan ortalamasi “/liskili Orneklem T
Testi’ kullanilarak karsilastirilmistir. Karsilastirmanin kolay anlagilabilir olmasi igin

son testler puan toplamlar1 100 tavan puan olacak sekilde doniistiiriilmiistiir.

Quizlet uygulamasiyla ilgili 20 sorunun bulundugu 6l¢ekteki maddelerin tek
tek frekans analizi ve ortalamalar1 incelenmistir. Bdylece Quizlet uygulamasinin,
kelime Ogrenmeye yonelik katkist hakkindaki 6grenci goriisleri, Quizlet
uygulamasinin amacimin Ogrenciler tarafindan anlasilma durumu, Quizlet
uygulamasinin kelime o6grenme motivasyonu ile ilgili 0grenci goriigleri tespit
edilerek, Olgek maddeleri karsilastirnlmigtir. Ayrica elde edilen nicel bulgular,
derinlemesine goriisme sonucunda elde edilen bulgularla birlestirilerek daha detayli

bilgiler sunulmustur.
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Quizlet uygulamasina yonelik O6grenci tutumlarit {izerinde oOgrenme ve
kalicilik  diizeylerinin etkisini incelemek i¢in ‘Coklu Dogrusal Regresyon
Modeli'nden yararlanilmistir. Regresyon, olgiimler arasindaki iliskiyi matamatiksel
esitlik ile agiklamaktadir. Modelde bir bagimli ve bir bagimsiz degisken bulunuyorsa
basit regresyon modeli, birden fazla bagimsiz degisken bulunuyorsa ¢oklu regresyon
modelinden s6z edilir (Can, 2016). Bdylece, bagimli degisken iizerinde etkisi olan
bir dizi bagimsiz degiskenin etki dereceleri ve varyansi aciklamadaki oncelikleri
belirlenmis olmaktadir (Avci, 2020). Iki bagimsiz degisken ve bir bagimli degiskenli

hipotezler i¢gin regresyon modeli su sekildedir: y= 8o + Bix1+B2x2+€.

Aragtirma sorularina yanit aramirken kullanilan ‘Tekrarli Olgiimler Anova’,
‘[liskili Orneklem T Testi’, ‘Pearson Korelasyon Analizi’ ve ‘Coklu Dogrusal
Regresyon’ yontemleri parametrik model ve testlerdir. Dagilimin normale yakin olup
olmamas: yapilacak teste karar vermek igin Onemlidir. Olgme araglarmnmn
uygulanmasiyla elde edilen puanlar genellikle simetrik bir normal dagilim
gosteremezler. Bu nedenle analiz yontemine karar verilirken puanlarin normale yakin
dagilip dagilmadigi kontrol edilir. Normal dagilim varsayiminin karsilanamadigi
Olciimlerde parametrik test kullanilmasi, sonuglarin yanlis ¢ikmasina, bu da
yorumlarin yanlis yapilmasina sebep olabilir. Bir O6l¢iimdeki puan dagiliminin
carpiklik (Skewnes) ve basiklik (Kurtosis) degeri 0’dan pozitif veya negatif yonde
uzaklastik¢a puan serisi normal dagilimdan uzaklagmaktadir. (Kalayc1 vd, 2018). Bu
calismada carpiklik-basiklik degerleri +/- 1.50 araliginda olan puanlarin normale
yakin dagildigi varsayilmistir. Dolayisiyla bu yontemler testler tercih edilmeden
Olgme araclarindaki puanlarinin normale yakin dagilip dagilmadigr g¢arpiklik ve

basiklik degerleri dikkate alinarak kontrol edilmistir.

Cizelge 3. Arastirmada Kullamlan Ol¢ek Puanlarimin Carpikhik ve Basiklik Degerleri
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Cizelge 3’de goriildiigii gibi arastirmada kullanilan 6l¢me araglari hepsinin
carpiklik ve basiklik degerleri +/- 1.50 degerinin altindadir. Bu durum Quizlet tutum
dlcegi icin de gecerlidir. Buna gére ‘Ilk Test’, ‘Unite 1 On Test’, ‘Unite 1 Son Test’,
“Unite 2 On Test’, ‘Unite 2 Son Test’, *Unite 3 On Test’, ‘Unite 3 Son Test’, ‘Unite
4 On Test’, ‘Unite 4 Son Test’, ‘Kalicilik Testi’ puanlari kendi i¢inde normale yakin
dagilmaktadir. On testlerin puanlar1 toplami ve son testlerin puanlar toplami da

normal dagilim varsayimini karsilamaktadir.

3.6. Arastirmada Kullanilan Ol¢me Araclari, Quizlet Tutum Olcegi’nin

ve Goriisme Formunun Tutarhk Acisindan incelenmesi
3.6.1. Uniteler islenmeden Once Yapilan Ol¢iimlerdeki Tutarhk

Ogrencilerin ilk test sonuglariyla iiniteler islenmeden &nce uygulanan én
testler arasinda ¢ok biiylik fark olmamalidir. Fark olmamasi, 6grencilerin kelime

bilgisi diizeyinde iinite islenmeden 6nce farkli bir faktorden dolay: artis olmadigini

gosterir.
Cizelge 4. Uniteler islenmeden Once Yapilan Ol¢iimlerdeki Tutarhihk

OLCUM ORT SD SE Min | Max Olgiimler Arasi Istatiksel Fark
i1k Test 23.65 6.63 1.14 12 36 Olciim P
Unite 1 p>0.05

24.00 | 7.79 1.34 10 38 On Testler Aras1 Kiyas
On Test
Unite 2

23.53 7.22 1.24 12 38 Ik Test- Unite 1 On Test
On Test
Unite 3

25.65 6.41 1.10 14 36 Ilk Test- Unite 2 On Test p>0.05
On Test
Unite 4

28.29 5.93 1.02 16 38 Ik Test- Unite 3 On Test
On Test

F(3.71;122.57)= 3.44 p<0.05 n=34 flk Test- Unite 4 On Test | p<0.05 | r=0.48

*Tekrarlayan ol¢iimler tek yonlii Anova testi kullanilmistir. Ortalamalar kargilastirilmistir.

* Her testten alinabilecek maksimum puan 100’ djir.
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Cizelge 4’de gortldigi gibi ilk test (x=23.65 + 6.63) ve lnite 1 On test (X
=24.00 + 7.79) arasinda istatiksel agidan fark tespit edilememistir (F(1;33)=0.11;
p>0.05). Tlk test (X=23.65 F 6.63) ve iinite 2 6n test (X =23.53 F 7.22) arasinda
istatiksel agidan fark tespit edilememistir (F(1;33)=0.01; p>0.05). Ilk test (X=23.65 F
6.63) ve lnite 3 On test (X=25.65 + 6.41) arasinda istatiksel agidan fark tespit
edilememistir (F(1;33)=1.70 ; p>0.05). Yani ilk test ve iiniteler oncesi yapilan ii¢ 6n
testin basar1 diizeyi arasinda istatistiksel fark tespit edilememistir. Ayrica 6n test
Ol¢ciimlerinin tiimii arasinda istatiksel agidan fark tespit edilememistir (p>0.05). Yani
on testler kendi arasinda karsilagtirildiginda bir {iiniteden digerine gegerken
ogrencilerin diger iiniteye gegislerinde bilgi diizeyini artiracak ders dist bir etken
olma olasilig diisiiktiir. Ayn1 sekilde ilk test, iinite 1 On test, iinite 2 On test, iinite 3
on test puanlan farklilagmadigina gore Ogrenciler, islenecek iinitelerle ilgili bir
hazirlik i¢ine girismedigi gibi, bilgi diizeylerini arttiracak bir degiskenle
karsilasmamistir. Bu yoniiyle ilk testten 3. {initeye kadar gecgen siirede ol¢iimlerin
tutarlt ve On test ile son test arasinda farki ortaya koymak icin giivenilir oldugu
sOylenebilir. Fakat ilk test (xk=23.65 + 6.63) ile iinite 4 6n test (x=28.29 + 5.93)
ortalamalar1 arasinda istatiksel agidan anlamli fark tespit edilmistir ve etki derecesi
(r=0.48) orta diizeydedir (F(1;33)=9.75; p<0.05; r=0.48). Ancak bu etkinin
ogrencilerin farkli kaynaklardan calisarak bilgi diizeyini yiikseltmesi ya da gegen
zamana bagli olarak kontrol edilemeyen degiskenlere bagli oldugunu sdylemek
giictlir. Ciink{i linite 4 6n testten alinan en yiiksek puan (max 38) ilk testten alinan en

yliksek puandan (min 36) sadece iki puan yiiksektir (Cizelge 4).
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Cizelge 5. i1k Test ve Unite 4 On test Puan Frekanslarinin Karsilastirilmas:

Puan Arahg: | ilk Test [lk Test % Unite 4 On Test Unite 4 On Test %
12-15 3 8.82 0 0.00
16-19 7 20.59 3 8.82
20-23 5 14.71 4 11.76
24-27 9 26.47 5 14.71
28-31 5 14.71 10 29.41
32-35 3 8.82 7 20.59
36-38 2 5.88 5 14.71

TOPLAM 34 100.00 34 100.00

* Puan araliklari, Sturges Kurali ile belirlenmistir.

* Olgiimlerden alinabilecek en yiiksek puan 100’ diir

[lk test puan ortalamasi (X=23.65 F 6.63) ile iinite 4 6n test (X=28.29 F 5.93)
puan ortalamasi arasindaki fark, puanlarin ilk testte ‘16-19° ve ‘24-27° araliginda
toplanmigken tinite 4 on testte ‘28-31° ve ’25-32° puan aralifinda toplanmasindan
kaynaklanmaktadir (Cizelge 5). Baska bir ifade ile, {inite 4 On testte puanlar
yiikselmistir, ancak 100 puan alinabilecek bir testte 38 puanmi gegememistir.
Dolayisiyla, 6grencilerin ilk test ve 6n test dl¢limlerinde ciddi bir farklilasma tespit
edilememistir. Bu durumda 6n testlerin son testlerle karsilastirilmasinin iinite isleyis
yontemi ve Quizlet uygulamasinin etkisinin 6l¢iilmesinde kullanilabilir oldugu kabul

edilmistir.
3.6.2.Uniteler Islendikten Sonra Yapilan Ol¢iimlerdeki Tutarlik

Cizelge 6. Uniteler islendikten Sonra Yapilan Ol¢iimlerdeki Tutarhhk

OLCUM ORT SD SE Min Max
Kalicilik Testi 92.65 6.76 1.16 78 100
Unite 1 Son Test 92.94 6.48 1.11 78 100
Unite 2 Son Test 90.65 8.72 1.50 74 100
Unite 3 Son Test 91.71 8.18 1.40 76 100
Unite 4 Son Test 93.24 6.40 1.10 74 100
p>0.05 n=34
*Tekrarlayan ol¢iimler tek yonlii Anova testi kullanilmistir. Ortalamalar kargilastirilmistir.
*Her testten alinabilecek maksimum puan 100°diir
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Cizelge 6’da goriildiigi gibi kalicilik testi (X=92.65 + 6.76) ve lnite 1 son
test (X =92.94 + 6.48) arasinda istatiksel agidan fark tespit edilememistir (p>0.05).
Kalicilik testi (x=92.65 + 6.76) ve lnite 2 son test (X =90.65 + 8.72) arasinda
istatiksel agidan fark tespit edilememistir (p>0.05). Kalicilik testi (X=92.65 + 6.76)
ve tinite 3 son test (x=91.71 + 8.18) arasinda istatiksel agidan fark tespit
edilememistir (p>0.05). Kalicilik testi (xk=92.65 + 6.76) ve tinite 4 son test (x=93.24
+ 6.40) arasinda istatiksel agidan fark tespit edilememistir (p>0.05). Yani kalicilik
testi ve tiniteler islenip Quizlet uygulamasi 6grenciler tarafindan kullanildiktan sonra
yapilan dort son testteki basar1 diizeyi arasinda istatistiksel fark tespit edilememistir.
Ayrica son test Olclimlerinin higbiri arasinda istatiksel acidan fark tespit
edilememistir  (p>0.05). Diger bir deyisle, son testler kendi arasinda
karsilagtirildiginda, Ogrencilerin bilgi diizeylerinin iinitelere gore farklilasmadigi
tespit edilmistir. Bu yoniiyle kalicilik testi ve son test olglimlerinin kendi iginde

tutarlt oldugu sdylenebilir.

3.6.3. QUIZLET Tutum Olcegi i¢c Tutarlik Analizi

Quizlet Tutum Olgegindeki maddelerin kendi arasindaki tutarligi Cronbach
Alpha modeli kullanilarak test edilmistir. Analiz sonuglarina gore, Alpha katsayisi
0.87 olarak tespit edilmistir. Ayrica dlgekten herhangi bir maddenin ¢ikartilmasi bu
degerin diismesine neden olmaktadir. Dolayisiyla o6lgekteki maddeler bir biitiin
olarak ogrencilerin Quizlet uygulamasina yonelik tutumlarini tespit etmek icin kendi

icinde yiiksek derecede tutarl ve istatistiki agidan giivenilirdir.

3.6.4. Goriisme Tekniginin Giivenirlik ve Gegerlik A¢isindan Incelenmesi
Nitel aragtirma verileri, nicel arastirmalardaki verile gibi matematik diline
cevrilememektedir. Bu sebeple nitel verilerin giivenirligi, tutarlik ve teyit edilebilirlik
acisindan ele almirken nitel verilerin gecgerligi konusunda, inandiricilik ve

aktarilabilirlik kavramlarindan s6z edilebilmektedir. (Sonmez ve Alacapinar, 2017).

Gorlismede katilimcilara yoneltilen sorular ve bu sorulara verilen cevaplarin,
arastirmanin olgular1 ile iligkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Calismada, yari
yapilandirilmig  goriisme teknigi kurallarina uyulmustur. Toplanan verilerin

analizinde uygun ayristirma tekniklerine yer verilmistir. Bu sayede, goriisme
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tekniginin tutarli oldugunu sdylemek miimkiindiir. Ogrencilerle yiiriitiilen goriisme,
ses kayit cihazi ile ses kaydina alinmistir ve veriler saklanmigtir. Bu durum da
goriisme verilerinin teyit edilebilirligini gostermektedir. So6zii edilen bilgiler
dogrultusunda yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi, giivenilir bir dlgme araci olarak
kabul edilmektedir.

Yapilan calismada veri toplama siireclerine uyulmustur. Goriismeden elde
edilen veriler konusunda, {i¢ Ingilizce &gretmeninin fikirlerine sunulmustur ve
meslektas teyidi alinmistir. Bunun yaninda verilerin yorumlanmasi agamasinda
katilmecilarin teyidi de alinmistir. Yapilan yorumlarin, katilimeilardan elde edilen
veriler ile ilgili oldugu gdzlemlenmistir. Boylece, verilerinin inandiriciligi
artirlmaya calisilmigtir. Aragtirmanin  ham verileri ve yorumlanmis veriler,
okuyucuya sunulmustur ve bu iki verinin yiiksek oranda birbirleriyle benzerlik
gosterdigi teyit edilmistir. Bu benzerlik de verilerin aktarilabilirlik 6zelligiyle
ortiismektedir. Bu bilgiler 1s1ginda, goriisme tekniginin gegerli bir dlgme araci

oldugunu sdylemek miimkiindiir.
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4. BULGULAR VE YORUMLAR

Bulgular baslhigi altinda, Quizlet uygulamasinin kelime 6grenme iizerindeki
etkisini 6lgmek i¢in “linite 1 On test-son test’, ‘linite 2 On test-son test’, ‘linite 3 6n
test-son test’, ‘linite 4 On test-son test’ ve ‘On testler toplam puanlari-son testler
toplam puanlart’ karsilagtirilmistir. Kelimelerin kalicilik diizeyini 6lgmek icin ‘ilk
test-kalicilik testi’, “linite 1 son test-kalicilik testi’, ‘linite 2 son test-kalicilik testi’,
‘nite 3 son test-kalicilik testi’, ‘linite 4 son test-kalicilik testi’ puanlari
karsilagtinlmistir. Kelime o6grenme diizeyinin, &grencilerin Quizlet tutumlarina
etkisini 6l¢mek i¢in ‘son testler toplam puani’ ile ‘Quizlet tutumlar: toplam puani’
regresyon analizine tabi tutulmustur. Ayrica, ‘son testler toplam puanr’
gruplandirilarak ‘Quizlet toplam puani’, gruplar arasinda kiyaslanmistir. Kelime
kalicilik diizeyinin, 6grencilerin Quizlet tutumlaria etkisini 6lgmek igin ‘kalicilik
toplam puani’ ile ‘Quizlet tutumlar1 toplam puani’ regresyon analizine tabi
tutulmustur. Ek olarak, ‘kalicilik testi toplam puani’ gruplandirilarak ‘Quizlet toplam
puant’ gruplar arasinda kiyaslanmistir. Son olarak derinlemesine goriisme vasitasiyla

elde edilen bilgiler raporlanmistir.

4.1.Unite Islenis Bicimi ve Quizlet Uygulamasimin Ogrencilerin Kelime

Ogrenmesine Etkisi

4.1.1.Unite 1 On Test-Son Test Puanlarimin Karsilastirilmasi

Cizelge 7. Unite 1 On Test-Son Test Puanlarinin iligkili Orneklem T Testi ile Karsilastiriimasi

OLCUM ORT SD SE Min | Max T P Df R Etki
Unite 1 On Test 24.00 | 7.785 1.335 10 38

_ 48947 | 0.00 | 33 | 035 | 0.99
Unite 1 Son Test 92.94 | 6.480 1.111 78 100

n=34

*QOlgiimden aliabilecek en yiiksek puan 100°diir.

*ki 6l¢iim arasindaki iliskinin tespiti igin Pearson korelasyon analizi kullanilmistir.
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Unite 1 6n test ortalamasi (X= 24.00 ¥ 7.79) ile son test ortalamas1 (¥=92.94
+6.48) arasinda istatistiksel agidan anlamli fark tespit edilmistir (t(33)=-48.95;
p<0.05). Buna gore Quizlet uygulamasi, 6grencilere linite 1’de gretilen kelimelerin
ogrenilmesi anlaminda etkili olmustur. Bu etki (€=0.99) oldukea yiiksektir. iki &l¢iim
arasi ortalama farkinin (68.94) yiiksek olmasi ve minimum (10-78) maksimum (38-
100) degerler de bunun gostergesidir. Ayrica iki Ol¢iim arasindaki korelasyon (1=
0.35) distik diizeydedir (Cizelge 7). Yani On testten yiiksek puan alanlarin, son
testten yliksek puan alanlarla ayni kisi olma olasilig1 diistiktiir. Diger bir anlatimla 6n
testten yiiksek puan alanlarin ¢ok azi, son testten yiiksek puan almistir. On testte
diisiik alanlar son testte puanini yiikseltmistir. Iki 6l¢iim arasindaki iliskinin zayiflig1,
ogrencilerin kelimeleri daha 6nce pek az bilseler de iinitenin iglenmesi ve Quizlet

uygulamalar1 sonucunda 6grenmenin gerceklestigini gostermektedir.

4.1.2. Unite 2 On Test-Son Test Puanlarimin Karsilastiriimasi

Cizelge 8.Unite 2 On Test Son Test Puanlarinin iligkili Orneklem T Testi ile Karsilastiriimasi

OLCUM ORT SD SE Min | Max | ORT Fark T P df R Etki

Unite 2 On Test | 23.53 7.220 | 1.238 | 12

38
] 67.12 47.485 0.00 33 | 048 | 0.99
Unite 2 Son | 90.65 8.721 1.496 | 74 100
Test
n=34

*QOlgiimden aliabilecek en yiiksek puan 100°diir.

*ki 6l¢iim arasindaki iliskinin tespiti igin Pearson korelasyon analizi kullanilmistir.

Unite 2 6n test ortalamas1 (X= 23.53 F 7.22) ile son test ortalamas1 (X=90.65
+8.72) arasinda istatistiksel agidan anlamli fark tespit edilmistir (t(33)=-47.49;
p<0.05). Buna gore Quizlet uygulamasi, 6grencilere iinite 2 de dgretilen kelimelerin
ogrenilmesi anlaminda etkili olmustur. Bu etki (€=0.99) oldukga yiiksektir. iki &l¢iim
arasi ortalama farkinin (67.12) yiiksek olmasi ve minimum (12-74) maksimum (38-
100) degerler de bunun gostergesidir. Ayrica iki dl¢lim arasindaki korelasyon (r=
0.48) orta diizeydedir (Cizelge 8). Yani On testten yiiksek puan alanlarin son testten
yiiksek puan alanlarla ayn1 kisi olma olasilig1 orta diizeydir. Diger bir anlatimla 6n
testten yiiksek puan alanlar disinda kalanlar da yiiksek puan almistir. On testte diisiik

alanlar son testte puanini yiikseltmistir.
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4.1.3. Unite 3 On Test-Son Test Puanlarimin Karsilastiriimasi

Cizelge 9.Unite 3 On Test-Son Test Puanlarinn iliskili Orneklem T Testi ile Karsilagtiriimasi

OLCUM ORT SD | SE | Min | Max | ORT Fark T p Df R Etki

Unite 3 On Test | 25.65 | 6.41 | 1.10 | 14 36
66.06 56.242 | 0.00 | 33 | 0.58 0.99

Unite 3 Son Test 91.71 8.18 | 1.40 76 100

n=34
*QOlgiimden alinabilecek en yiiksek puan 100°diir.

*1ki 6lgiim arasindaki iliskinin tespiti i¢in Pearson korelasyon analizi kullanilmistir.

Unite 3 6n test ortalamas1 (X= 25.65 F 6.41) ile son test ortalamas1 (X=91.71
+8.18) arasinda istatistiksel agidan anlamli fark tespit edilmistir (t(33)=-56.24;
p<0.05). Buna gore Quizlet uygulamasi, 6grencilere iinite 3 de dgretilen kelimelerin
ogrenilmesi anlaminda etkili olmustur. Bu etki(e=0.99) oldukea yiiksektir. iki &l¢iim
arasi ortalama farkinin (66.06) yiiksek olmasi ve minimum (14-76) maksimum (36-
100) degerler de bunun gostergesidir. iki 6lciim arasindaki korelasyon 0.58dir.
Dolayistyla iki dl¢lim arasi pozitif korelasyon gérmezden gelinememektedir. Yani 6n
testten yliksek puan alanlarin son testten yiiksek puan alanlarla ayni kisi olma
olasilig1 orta diizeyde de olsa vardir (Cizelge 9). Bununla birlikte, 6n testte diisiik

alanlar arasinda son testte puanini yiikselten 6grenciler vardir.

4.1.4. Unite 4 On Test-Son Test Puanlarimin Karsilastiriimasi

Cizelge 10. Unite 4 On Test-Son Test Puanlarimn iligkili Orneklem T Testi ile Karsilagtiriimasi

.. .. ORT
OLCUM ORT SD SE | Min | Max T P df R Etki
Fark
Unite 4
. 2829 | 593 | 1.02 | 16 38
On Test
_ 64.94 60.20 | 0.00 | 33 | 0.48 0.99
Unite
9324 | 640 | 1.10 | 74 100
4 Son Test
n=34

*Qlgiimden alabilecek en yiiksek puan 100°diir.

*[ki 6l¢iim arasindaki iliskinin tespiti i¢in Pearson korelasyon analizi kullanilmugtir.

Unite 4 6n test ortalamas1 (X= 28.29 F 5.93) ile son test ortalamas1 (¥=93.24
+6.40) arasinda istatistiksel agidan anlamli fark tespit edilmistir (t(33)=-60.20;
p<0.05). Buna gore Quizlet uygulamasi, 6grencilere iinite 4 de 6gretilen kelimelerin

ogrenilmesi anlaminda etkili olmustur. Bu etki (€=0.99) oldukga yiiksektir. iki &l¢iim
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arasi ortalama farkinin (64.94) yiiksek olmasi ve minimum (16-74) maksimum (38-
100) degerler de bunun gostergesidir. Ayrica iki Ol¢iim arasindaki korelasyon (1=
0.48) orta diizeydedir (Cizelge 10). Yani 6n testten yliksek puan alanlarin, son testten
yiiksek puan alanlarla ayn1 kisi olma olasilig1 orta diizeydir. Diger bir anlatimla 6n
testten yiiksek puan alanlar disinda kalanlar da yiiksek puan almistir. On testte diisiik

alan 6grenciler, son testte puanini ylikseltmistir.

4.1.5. On Testler Toplam Puani-Son Testler Toplam Puam

Karsilastirilmasi

Cizelge 11.0n Testler Puam ve Son Testler Puanimn iligkili Orneklem T Testi ile
Karsilagtirilmasi

OLCUM ORT SD SE Min Max ORT Fark T P R Etki

On Testler
25.37 3.59 0.62 16.50 31.00
Toplam Puani
66.76 84.49 | 0.00 0.45 0.99

Son Testler
92.13 4.92 0.84 81.00 99.00

Toplam Puani

n=34
df=33

* On testler ve son testler puan toplamlari 100 tavan puan olacak sekilde déniistiiriilmiistiir.

*ki 6l¢iim arasindaki iliskinin tespiti iin Pearson korelasyon analizi kullanilmistir.

On testler toplam puan ortalamas1 (X= 25.37 F 3.59) ile son testler toplam
puan ortalamasi (X=92.13 + 4.92) arasinda istatistiksel agidan anlamli fark tespit
edilmigtir (t(33)=-84.49; p<0.05). Buna gore iinite islenisi ve Quizlet uygulamasi,
ogrencilere toplam dort iinitede Ogretilmesi hedeflenen kelimelerin 6grenilmesi
anlaminda etkili olmustur. Bu etki (e=0.99) oldukca yiiksektir. Iki &l¢iim arasi
ortalama farkinin (66.76) yiiksek olmasi ve minimum (17-81), maksimum (31-99)
degerler de bunun gdstergesidir. Ayrica iki dl¢lim arasindaki korelasyon (r= 0.45)
orta diizeydedir (Cizelge 11). Yani On testlerden yliksek puan alanlarin, son
testlerden yliksek puan alanlarla ayni kisi olma olasilig1 orta diizeydir. Diger bir
anlatimla 6n testlerden yiiksek puan alanlar disinda kalanlar da ytliksek puan almistir.

On testlerden diisiik alanlar, son testlerde puanini yiikseltmistir.
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4.2. Unite Tslenis Bicimi ve Quizlet Uygulamasimin Ogrenmenin

Kalicihigina Etkisi

4.2.1. i1k Test Puam ile Kahcilik Testi Puaninin Karsilastirilmasi

Cizelge 12. Tlk Test Puami ve Kalicilik Testi Puaninin fliskili Orneklem T Testi ile

Karsilagtirilmasi
OLCUM | ORT SD SE Min Max ORT Fark T P df r Etki
Tlk Test 23.65 6.63 1.14 12 36
Kaloilik 69.00 53.051 | 0.00 | 33 | 036 | 0.99
92.65 6.76 1.16 78 100
Testi
n=34

*Qlgiimden aliabilecek en yiiksek puan 100°diir.

*ki 6l¢iim arasindaki iliskinin tespiti igin Pearson korelasyon analizi kullanilmistir.

[k test puan ortalamas1 (X= 23.65 F 6.63) ile kalicilik testi puan ortalamasi
(¥=92.65 +6.76) arasinda istatistiksel agidan anlamli fark tespit edilmistir (t(33)=-
53.05; p<0.05). Buna gore Quizlet uygulamasi, 6grencilerin ilk test yapildiktan sonra
islenen dort tinitedeki kelimelerin hatirlanmasinda etkili olmustur. Bu etki (¢=0.99)
oldukca yiiksektir. Iki 6lciim arasi ortalama farkiin (69.00) yiiksek olmasi ve
minimum (12-78), maksimum (36-100) degerler de bunun gostergesidir. Ayrica iki
Ol¢ciim arasindaki korelasyon (r= 0.36) diisiiktiir. (Cizelge 12). Yani ilk testlerden
yiikksek puan alanlari, kalicilik testlerden yiiksek puan alanlarla ayni kisi olma
olasilig1 disiiktiir. Dolayisiyla kelimeleri hatirlama ile, kelimeleri ilk testte zaten

biliyor olma arasindaki iligki diistiktiir.

4.2.2 Son Testler Toplam Puani ile Kalicilik Testi Puam Karsilagtirilmasi

Cizelge 13.Son Testler Toplam Puam ve Kahcihik Testi Puanimn fliskili Orneklem T Testi ile
Karsilagtirilmasi

o ORT
OLCUM ORT SD SE Min Max Fark T P df R Etki
ar|

Son Testler Toplam
92.13 | 492 | 0.84 | 81.00 99.00
Puani
0.51 0.382 0.705 | 33 | 0.12 0.07

Kalicilik Testi
92.65 | 6.76 | 1.16 | 78.00 100.00
Toplam Puani

n=34
*Son Testler Puan toplamlar1 100 tavan puan olacak sekilde dontistiiriilmiistiir.

*Qlgiimden aliabilecek en yiiksek puan 100°diir.

*ki 6l¢iim arasindaki iliskinin tespiti igin Pearson korelasyon analizi kullanilmistir.
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Dort son testin puan toplamlart ortalamasi (x= 92.13 + 4.92) ile kalicilik testi
puan ortalamasi (X=92.65 +6.76) arasinda istatistiksel ag¢idan anlamli fark tespit
edilememistir (t(33)=-0.382; p>0.05). Dolayisiyla kalicilik testi yapilincaya kadar
gegen silirenin, 0grenilen kelimelerin unutulmasina istatistiki agidan anlamli etkisi
(e=0.07) tespit edilememistir (p>0.05). Ogrencilerin dort iinitede Ogrendikleri
kelimeleri, kalicilik testi yapilincaya kadar gegen siirede unutmadiklari tespit
edilmistir. iki &l¢iim arasi ortalama fark (0.51) olduk¢a azdir. Ayrica son testler
minimum puani (81), kalicilik testi minimum puanindan (78) yiiksektir. iki &l¢iim
arasindaki korelasyon (r= 0.12) istatistiki a¢idan anlamsizdir (p>0.05) (Cizelge 13).
Bunun nedeni kalicilik testinin tek bir 6l¢iim olmasi, son testler toplam puaninin ise
dort son testin toplam puanindan olusmasidir. Her son testte yliksek puan alanlarin
farklilagmasi, 0grencilerin son testler puanina yansimis ve boylece kalicilik testi

puanlartyla iligkisi tespit edilemez olmustur.

4.3 Kelime Ogrenme ve Kalcilik Diizeylerinin Ogrencilerin Quizlet

Tutumlarina Etkisi

Bu baglik altinda 6grencilerin, kelime 6grenme ve kalicilik diizeylerinin
Quizlet tutumlar lizerine etkisi incelenmistir. Bu incelemenin sonuglarina gegmeden
yordayici (son testler toplam puani, kalicilik testi toplam puani) ve yordanan (Quizlet
tutum Olgegi puani) degiskenlerin tanimlayici istatistiklerine deginmek faydal

olacaktir (Cizelge 14)

Cizelge 14.Son Testler Toplam Puam-Kalcilik Testi Puam-QUIZLET Tutum Olgegi Puam
Tanimlayici Istatistikleri

Olgiim ORT SD | SE | Min Max
Son Testler Toplam Puani 92.13 492 | .844 81.00 99.00
Kalicilik Testi Toplam Puani 92.65 6.76 | 1.16 78.00 100
QUIZLET Tutum Olgegi Toplam Puam 85.03 8.14 | 1.40 68.00 99.00
n=34

*Son Testler Puan toplamlar1 100 tavan puan olacak sekilde dontistiiriilmistiir.

*Qlgiimden alinabilecek en yiiksek puan 100°diir.=34

Her Quizlet kullanimindan sonra, 6grencilerin kelime bilgi diizeyinin 6l¢timii
icin uygulanan dort son testin toplamindan elde edilmis son testler toplam puani en

diisiik degeri 81.00, en yiiksek degeri 99.00, ortalamasi ise 92.13 + 4.92 olarak tespit
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edilmistir. Ogrencilerin kalicilik testi toplam puani en diisiik degeri 78.00, en yiiksek
100, ortalamast ise 92.65 + 6.76 olarak tespit edilmistir (Cizelge 14). Goriildigii gibi
her li¢ 6lgme aracindan alinabilecek en yiiksek puana yakin yada bu puanmi almig
ogrenciler bulunmaktadir. Son testler toplam puani ve kalicilik testi toplam puan

ortalamalar birbirine oldukc¢a yakindir.

4.3.1. Quizlet Tutum Ol¢egine Ogrencilerin Verdikleri Cevaplar

Cizelge 15. Quizlet Tutum Olgegi Maddeleri Frekans Dagilimi ve Tamimlayici Istatistikleri

.. 1 2 3 4 5
Olgek Maddeleri ORT
N % N % n % N % n %

15. Bence Quizlet,
kelime 6grenmemi
o 0 0.00 0 0.00 0 0.00 | I1 32.35 23 67.65 4.68
gelistirmeye yardimci

olabilir.

18. Ogrendigim Ingilizce
0 0.00 0 0.00 0| 0.00 | 13 38.24 21 61.76 4.62
kelime sayisi artti.

3. Quizlet'in kullanilma
0 0.00 1 2.94 0 0.00 | 13 38.24 20 58.82 4.53
amacini agikg¢a anladim.

17. Quizlet ile kelimeleri
0 0.00 0 0.00 0 0.00 | 16 47.06 18 52.94 4.53
daha kolay 6greniyorum.

1. Kelime 6grenmek i¢in
Quizlet'i kullanmak gok 0 0.00 0 0.00 1 294 | 15 44.12 18 52.94 4.50

eglencelidir.

16. Quizlet yardimiyla
Ingilizce ders basarim 0 0.00 0 0.00 1 2.94 16 47.06 17 50.00 4.47

artt1.

13. Kelime 6grenmek
i¢in Quizlet'i kullanmak 0 0.00 0 0.00 0| 0.00 | 19 55.88 15 44.12 4.44

motive edicidir.

12. Quizlet ile kelime
6grenmek farkl ve 0 0.00 0 0.00 0 | 0.00 | 20 58.82 14 41.18 441
eglencelidir.

7. En ¢ok "Match-
Eslestir" oyununu 0 0.00 3 8.82 0 | 0.00 | 12 35.29 19 55.88 438

sevdim.

11. Ornek ciimlelere
bakarak birgok kelime 0 0.00 1 2.94 3 8.82 | 12 35.29 18 52.94 438
6grendim.

10. Quizlet'in akilli
telefon uygulamasinin da 0 0.00 0 0.00 7 | 20.59 | 10 29.41 17 50.00 4.29

olmasi kullaniglidir.
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Cizelge 15. devam

- 1 2 3 4 5

Olgek Maddeleri ORT
N % N % N % N % n %

20. Bu tur web araglari

dile 6gretimine dahil 0 0.00 0 0.00 6 17.65 | 13 38.24 15 44.12 4.26

edilmelidir.

4. Resimler ve 6rnek

ciimleler, kelimeleri 0 | 000 | 1 | 294 | 4 |1176]| 15| 4412 | 14 | 41.18 424

hatirlamam igin
yeterliydi.

14. Nasil kelime

o v . 0 0.00 0 0.00 5 14.71 | 17 | 50.00 12 35.29 421
ogrenilir onu 6grendim.

5. Quizlet'i kullanirken
teknik bir sikinti ile 1 2.94 4 11.76 1 294 | 13 | 38.24 15 44.12 4.09
karsilagsmadim.

19. Bu dersten sonra da
Quizlet kullanmaya 0 0.00 3 8.82 7 20.59 | 9 26.47 15 44.12 4.06

devam edecegim.

2. Quizlet'i kullanmak
0 0.00 4 11.76 3 8.82 15 | 44.12 12 35.29 4.03
kolaydi.

6. Quizlet'te oyunlari
"kolay, orta, zor"

0 0.00 3 8.82 10 2941 | 9 26.47 12 35.29 3.88
segeneklerini

ayarlayarak oynadim.

8. En ¢ok "Gravity-Yer

0 0.00 7 20.59 4 11.76 | 9 26.47 14 41.18 3.88
Cekimi oyununu sevdim.
9. En ¢ok " QuizletLive-
QuizletCanli" 5 14.71 5 14.71 12 3529 | 4 11.76 8 23.53 3.15
yarigmasini sevdim.
n=34

1= Kesinlikle Katilmiyorum, 2=Katilmiyorum, 3= Fikrim Yok, 4= Katiliyorum, 5= Kesinlikle Katiliyorum

Ogrenciler en yiiksek puani (X=4.68) “15. Bence Quizlet, kelime 6grenmemi
gelistirmeye yardimci olabilir.” maddesine vermislerdir. Ogrencilerin higbiri dortten
asagl puan vermemistir. Bu maddeye Ogrencilerin %67.65’1 bes puana vermistir.
%32,35’i dort puan vermistir. “I18. Ogrendigim Ingilizce kelime sayisi arttr.”
maddesine (x= 4.62) 6grencilerin %61.76’s1 bes, %38.24’l dort puan vermistir.
Ogrencilerin higbiri dortten asagi puan vermemistir. “3. Quizlet'in kullanilma
amacint agtk¢a anladim.” maddesine (X=4.53) Ogrencilerin % 58.82’si bes,
%38.24’°1 dort puan vermistir. Bir 6grenci (%2.94) ise iki puan vermistir. Bu 6grenci
disinda maddeye dortten asagi puan veren birey bulunmamaktadir. “17. Quizlet ile

kelimeleri daha kolay 6greniyorum.” maddesine (x=4.53) 0grencilerin %52.94°11 bes

puan vermis, % 47.06’s1 dort puan vermistir. Bu maddeye dortten daha diisiik puan
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veren 6grenci bulunmamaktadir. “/. Kelime 6grenmek icin Quizlet'i kullanmak ¢ok
eglencelidir.” maddesine (X=4.50) 6grencilerin %52.94°1 bes puan, % 44.12’si dort
puan vermistir. Bir 6grenci (%2.94) {ic puan vermistir. Bu maddeye {igten daha az
puan veren yoktur. “16. Quizlet yardimiyla Ingilizce ders bagarim artti” maddesine
(X=4.47) 6grencilerin %50.00’1 bes puan, %47.06’s1 dort puan vermistir. Bir 6grenci
(%2.94) ise li¢ puan vermistir. “13. Kelime ogrenmek i¢in Quizlet'i kullanmak motive
edicidir.” maddesine (x=4.44) 6grencilerin %44.12’si bes puan, % 55.88’1 dort puan
vermistir. Higbir 6grenci bu maddeye dortten daha az puan vermemistir. “12. Quizlet

)

ile kelime ogrenmek farkli ve eglencelidir.” maddesine (Xx= 4.41) ogrencilerin
%41.18 bes puan, %58.82’1 dort puan vermistir. Bu maddeye higbir 6grenci dortten
daha az puan vermemistir. “7. En ¢ok "Match-Eslestir" oyununu sevdim.” maddesine
(X=4.38) ogrencilerin %55.88’i bes puan, 35.29’u dort puan vermistir. Ug dgrenci
(%8.82) bu maddeye iki puan vermistir. Bu maddeye {i¢ ve bir puan veren 0grenci
bulunmamaktadir. “/1. Ornek ciimlelere bakarak bircok kelime o&grendim.”
maddesine (X= 4.38) 6grencilerin %52.94’1i bes puan, %35.29’{ dort puan vermistir.

Ug dgrenci (%8.82) ii¢ puan, bir 6grenci (%2.94) 2 puan vermistir (Cizelge 15).

“10. Quizlet'in akilli telefon wuygulamasimin da olmast kullamishdir.”
maddesine (x=4.29) 6grencilerin %50.00°1 bes puan, % 29.41°1 dort puan, 20.59°u {i¢
puan vermistir. Bu maddeye iicten daha az puan verilmemistir. “20. Bu tiir web

’

araglart dil ogretimine dahil edilmelidir.” maddesine (X=4.26) Ogrencilerin
%44.12’si bes puan, %38.24°1 dort puan, %17.65°1 li¢ puan vermistir. Bu maddeye
iicten daha asag1 puan veren birey yoktur. “4. Resimler ve ornek ciimleler, kelimeleri

1

hatirlamam i¢in yeterliydi.” maddesine (Xx=4.24) O6grencilerin %41.18’1 bes puan,
%44.12°si dort puan vermistir. Dort birey (%11.76) {i¢ puan, bir birey (%2.94) iki
puan vermistir. “14. Nasil kelime ogrenilir onu o6grendim.” maddesine (X=4.21)
ogrencilerin %35.29°’u bes puan, % 50.00’1 dort puan vermistir. Bes Ogrenci
(%14.71) li¢ puan vermistir. Bu maddeye {iigten daha diisiik puan veren birey
bulunmamaktadir. “5. Quizlet'i kullanirken teknik bir sikinti ile karsilasmadim.”
maddesinin (x=4.09) puanlara goére ylizde dagilimlarina bakildiginda 6grencilerin
%44.12’si1 bes puan ve %38.24 niin dort puan verdigi; yani toplam 82.36’sinin teknik
bir sorunla karsilasmadigi goriiliir. Bununla birlikte 6grencilerin %14.70 teknik bir
sorunla karsilastigini belirtmistir. “79. Bu dersten sonra da Quizlet kullanmaya

devam edecegim.” maddesine (X=4.06) verilen puanlarin oransal dagilimina
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bakildiginda en az %82.36’smin uygulamay1 kullanma ihtimalinin yiiksek oldugu
goriilmektedir. Bu 6grencilerden %44.12°si maddeye 5 puan verirken, %26.47’si dort
puan vermistir. Ogrencilerin %20.59’u uygulamay: kullanip kullanmama konusunda
kararsiz kalmistir. Ug 6grenci (%8.82) uygulamay1 kullanmayacagini belirtmistir. “2.
Quizlet'i kullanmak kolaydi.” maddesine (X=4.03) 6grencilerin % 35.29’u bes puan,
%44.12°si dort paun vermistir. Ug birey (%8.82) ii¢ puan, dort birey (%11.76) iki
puan vermistir. “6. Quizlet'te oyunlart ‘kolay, orta, zor’ segeneklerini ayarlayarak
oynadim.” maddesinin (Xx=3.88) puanlara oransal dagilimina bakildiginda %
35.29’nun (bes puan) ve % 26.47’sinin (dort puan), toplamda % 61.76’siin seviye
ayarlama ozelligini kullandig1 goriiliir. %29.41°nin bu 6zellik hakkinda fikri yoktur.
Ug kisi (%8.82) ise bu ozelligi kullanmamustir. “8. En ¢ok ‘Gravity-Yer Cekimi’
oyununu sevdim.”” maddesine (X=3.88) verilen yanitlara gore, 6grencilerin %41.18’1
oyuna bes puan, %26.47’si dort puan, %11.76 (dort kisi) ii¢c puan %20.59’u iki puan
vermistir. “9. En ¢ok " QuizletLive-QuizletCanli’ yarigsmasint sevdim.” maddesine
(X=3.15) ogrencilerin %23.53°1i bes puan vermistir. Dort 6grenci (%11.76) dort puan
vermistir. %35.29°u {i¢ puan vermistir. Iki puan bes dgrenci (%14.71) ve bir puan

veren bes 0grenci (%14.71) daha vardir (Cizelge 15).

Cizelge 15°de goriildiigli gibi bir maddenin ortalamast (“9. En ¢ok
‘QuizletLive-QuizletCanli’ yarigsmasint sevdim. (x=3.15)”) 3.50 den daha diistiktiir.
“8. En ¢ok ‘Gravity-Yer Cekimi’ oyununu sevdim. (x=3.88)” ve “6. Quizlet'te
oyunlart  ‘kolay, orta, zor’ seceneklerini ayarlayarak oynadim. (x=3.88)”
maddelerinin ortalamalar1 3.50 ile 3.99 arasindadir. Diger tiim maddelerin
ortalamalar1 4.00’dan yiiksektir. 9. En ¢ok ‘QuizletLive-QuizletCanli’ yarismasini
sevdim. (x=3.15)" ve “5. Quizlet'i kullanirken teknik bir sikinti ile
karsilagsmadim.(x=4.09)” maddeleri disinda bir puan verilmis madde yoktur.
“QuizletLive-QuizletCanli (x=3.15)" ve “Gravity-Yer Cekimi (x=3.88)” oyunlari,
“Match-Eslestir (x=4.38)” oyunundan daha az sevilmigtir. 4.50-5.00 arasi puan

verilen bes madden dordii Quizlet’in kelime 6greticiligi ile ilgilidir.
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4.3.2. Son Testler Toplam Puam ve Kahciik Testi Sonu¢larmma Gore

Ogrencilerin Quizlet Tutumlar

Cizelge 16. Son Testler Toplam Puam ve Kahecihk Testi Sonuglarina Gore Ogrencilerin Quizlet

Tutumlar:
%95 Giiven
Araligind
Yordayici fauginca
Degiskenler Alt Ust Sinir
Standart B B SE T p R R? F
Smir B B
Son Testler
0.191 1.270 0.730 0.441 0.265 | 2.760 | 0.010
Toplam Puani
0.468 | 0.169 | 4.347
Kalicilik Testi
-0.259 0.526 0.133 0.111 0.192 | 0.693 | 0.493
Puani

Ogrencilerin Quizlet tutumlar1 iizerinde, kelime o6grenme ve kalicilik
diizeylerinin etkisini test etmek i¢in ¢oklu dogrusal regresyon analizine
basvurulmustur. Buna gore 6grencilerin kelime 6grenme diizeyini Olgen son test
sonuclarinin toplamindan olusan son testler puani, Quizlet tutumlari {izerinde anlamli
bir yordayicidir (F(2,33)=4.35; p<0.05). Kelime 6grenme diizeyi (son testler toplam
puani), Ogrencilerin Quizlet tutumlarindaki varyansin %17’sini agiklamaktadir.
Ogrencilerin son testler toplam puani, bir puan artarsa Quizlet Tutum Olgegi puani
ortalama 0.73 puan artmaktadir. %95 giiven aralifinda son testler toplam puaninin

etkisi en az 0.19 en fazla 1.27°dir (Cizelge 17)

Cizelge 17°de goriildiigii gibi kalicilik testi puaninin tek basia 6grencilerin

Quizlet tutumlar1 tizerinde anlamli etkisi tespit edilememistir (t(33)=0.69; p>0.05).

4.3.3. Derinlemesine Goriisme Bulgularina Gore Ogrenci Goriisleri

Kalicilik testinden sonra, goniilli olan 34 Ogrenciyle goriismeler
gerceklestirilmistir ve bu katilimcilara, Quizlet programina yonelik algilarin
belirlemek amaciyla 6nceden hazirlanan 7 soru sorulmustur. Bu goriismeler, betimsel
analiz yontemi ile analiz edilmistir. Katilimcilar, aragtirmaciya soru sormakta ve
sorularla ilgili yorum yapma konusunda 6zgiir birakilmigtir ve kullanilan prograni

yararli bulup bulmadiklari, eglenceli bulup bulmadiklari ve en sevdikleri /
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sevmedikleri ozellikler gibi sorulara cevap vermisler ve yorum yapmislardir.

Katilimcilara yoneltilen goriisme sorulari asagidaki gibidir.

1. Quizlet programimin Ingilizce kelime 6grenimini gelistirdigini diisiiniiyor
musunuz? Neden?

2. Quizlet programinin yabanci dili 6grenmenize katki sagladigini diigiiniiyor
musunuz? Neden?

3. Quizlet programini ¢ok / az kullanmanizin nedeni nedir?

4. Quizlet programu ile ilgili en sevdiginiz 6zellik nedir? Neden?

5. Quizlet programu ile ilgili en sevmediginiz 6zellik nedir? Neden?

6. Quizlet programin1 gelecekte baska bir dilde kelime O6grenmek igin de
kullanmak ister misiniz? Cevabiniz evet ise, hangi dili 6grenmek i¢in kullanmak
istersiniz? Cevabiniz hayir ise, neden?

7. Quizlet programina eklemek istediginiz bir 6zellik var m1?

Gortigmeler sonucunda elde edilen yanitlarin betimsel-yorumlayici analiz
sonucunda elde edilen verilerin kodlar1 belirlenerek 4 farkli temaya ulagilmistir.

Belirtilen kodlar ve ulasilan temalar, alt bagliklar halinde detayli olarak incelenmistir.

1. Quizlet programinin etkililigi
2. Quizlet programinin kullanighilig
3. Quizlet programinin en sevilen 6zellikleri

4. Quizlet programu ile ilgili gelecekteki niyetler ve Oneriler

4.3.3.1. Quizlet Programinin Etkililigi

Ogrencilerin, Quizlet programmin etkliligine dair verdikleri cevaplar,
Ingilizce kelime ogrenimi ve yabanci dil olarak Ingilizce Ogrenme siirecleri

icerisinde diizenlenmistir.
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Cizelge 18. Quizlet’in Ingilizce Kelime Ogrenimine Katkisina iliskin Ogrenci Goriisleri

Tema Kategori Kod F

—
(==

Kelime testlerindeki basarinin artmast

Dersi daha iyi anlama

Basari
Hikaye kitaplarin1 daha rahat okuma

Telaffuzlari dinleyebilme

Etkililik Oyunlar

Resimler

Motivasyon | Aktiviteler

Teknoloji kullanimi1

N N W B~ A W W] W

Ornek ciimleler

Quizlet’in Ingilizce kelime dgrenimine katkisma dair verilen cevaplar, Etkililik
temas1 igerisinde Basar: ve Motivasyon kategorileri altinda toplanmistir. Bu temaya
yonelik cevaplanan goriisler incelendiginde, kelime testlerindeki basarinin
artmasinin, Quizlet programinin etkililigiyle ilgili temaya iliskin en ¢ok karsilasilan

etmen oldugu goriilmektedir.

Ogrencilerin Quizlet programmin etkililigi ile ilgili verdigi cevaplardan

bazilarina asagida yer verilmektedir.

09: Quizlet programi ile Ingilizce kelime bilgimin arttigini diisiiniiyorum. Ilk basta
kelime ezberlemekten korkuyordum ama Quizlet’i kullandiktan sonra kelime testindeki
basarim artti. Aymi basariyr biitiin kelime testlerinde elde etmek icin her hafta Quizlet’e

calistim. (Basart — Kelime teslerindeki basarinin artmasi)

025: Quizlet’in Ingilizce dgrenmeme katk sagladigini diisiiniiyorum. Quizlet teki
kelimeleri ¢alisip  Ogrendikten sonra derste Ggretmenin  soylediklerini  daha iyi

anlayabildigimi farkettim. (Basart — Dersi daha iyi anlama)

033: Quizlet’in okudugum Ingilizce kitaplari anlamam konusunda bana yardimct

oldugunu oldugunu diisiiniiyorum. (Basari — Hikaye kitaplarini daha rahat okuma)

016: Ornek ciimleler ve resimler sayesinde Quizlet'te kelime égrenmek ¢ok daha
kolay ve akilda kalictydi bu yiizden programin kelime 6grenmeme olumlu katkisi oldugunu

diisiiniiyorum. (Motivasyon — Ornek ciimleler / Resimler)

06: Cok eglenceli aktiviteler ve oyunlar ile kelime ogrettigi icin Ingilizce kelimeleri

daha iyi  Ogrendigimi  diistiniiyorum.  (Motivasyon —  Aktiviteler /  Oyunlar).
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O3: Programin Ingilizce 6grenmemi gelistirdigini diisiiniiyorum ¢iinkii kelimelerin
telaffuzlarmm dinleme ozelligi, dinleme ve konusma etkinliklerini yaparken bana fayda

sagladi. (Basart — Telaffuzlar: dinleyebilme)

O2: Quizlet programi sayesinde derse olan ilgim ve dersteki motivasyonum énemli

derede artti. (Motivasyon — Teknoloji kullanimi)

O21: Teknoloji ile kelime ogrenmek c¢ok etkileyiciydi ve kelimelerin akhimda

kalmasini sagladi. (Motivasyon — Teknoloji kullanimi)

Ol1: Quizlet programinda dinleme, yazma, eslestirme ve testler gibi bir¢ok aktivite
vardi. Sozliik kullanmaktan ¢ok daha pratik ve kullanisliydi. Quizlet ile kelimeleri daha iyi
pekistirdim. (Motivasyon — Aktiviteler)

4.3.3.2. Quizlet Programinin Kullanishhg:

Quizlet programmin kullanighiligr ile ilgili cevaplar incelendiginde, diger 26

ogrencinin Quizlet programini ¢ok eglenceli ve kolay olmasi, pratik olmasi, web

uygulamasinin yaninda telefon uygulamasinin da olmasi, anlik geri bildirim vermesi,

icerik zenginligi sebepleriyle kullanigh bulduklarmi bildirmektedirler. Kullanislilik

temasini olusturan bu kategoriler Kullanim fazlahigi ve Kullamim azligi agisindan

degerlendirilmektedir.

Cizelge 19. Quizlet’in Kullamim Sikhgma iliskin Ogrenci Goriisleri

Tema

Kategori Kod f

Kullanislilik

Eglenceli 11

Kolay
Kullanim

Anlik geri bildirim

fazlaligi i
Igerik Zenginligi

Zaman ve mekan sinirsizligi

Sistemin kisaltmalar1 kabul etmemesi

Kullanim azhig1 | Ornek ciimleler ve resimlerin yetersizligi

Teknik problemler

N N B N W A~ O

Ogrencilerin Kullamgshlik temasindaki kullamm fazlahigi kategorisiyle ilgili

verdikleri cevaplar incelendiginde, Quizlet programinin eglenceli olma 6zelliginin en

¢ok cevap verdikleri etmen oldugu gozlemlenmektedir. Ilgili temaya yonelik

yanitlarindan bazi 6rnekler agagida belirtilmektedir.
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O5: Daha onceden kelime ezberlerken cok sikiliyordum, Quizlet ile kelime 6grenmek ¢ok

kolay ve eglenceliydi. (Kullamm fazlaligi — Eglenceli / Kolay)

O031: Quizlet uygulamasini telefona da indirdigim icin kelimeleri istedigim zaman istedigim
yerde ¢alisabildim bu yiizden kelimeleri diizenli olarak tekrar edebildim. (Kullanim fazlalig

— Zaman ve mekan sinirsizligi)

023: Quizlet programinda sorulan sorulara yanls cevap verdigimde, program onu hemen
diizeltiyordu. Boéylelikle, ben de hangi kelimeyi ogrenip ogrenmedigimi kolay bir sekilde

anliyordum ve ona gore tekrar ¢alistyordum. (Kullanmim fazlaligi — Anlik geri bildirim)

O13: Kelimeleri sozliikten bulmak ¢ok zamanmmi aliyordu, Quizlet’i kullanmak ve oradan

kelime 6grenmek ¢ok daha kolaydi ve ¢cok zamanimi almiyordu. (Kullanim fazlaligi — kolay)

O4: Aym uygulamada hem kelimeleri, resimleri, ornek ciimleleri gordiigiim hem de
kelimelerin telaffuzlarimi ve yaziliglarimi ogrenebildigim igin, Quizlet’in ¢ok kullanisli
oldugunu diisiiniiyorum. (Kullamm fazlahgi — Icerik zenginligi)

Baz1 ogrenciler ise, teknik sikinti ile karsilagsmasi, ornek ciimleleri ve
resimleri yeterli bulmamasi ve programi kullanmanin zor oldugunu diisiinmesi
gerekcesiyle programi kullanma durumunun bazen sekteye ugradigini belirtmektedir.
Bu durumla ilgili goriislerin bazilar1 agagida sunulmaktadir.

025: Internet ile ilgili problem yasadigim zaman sistem kendini yeniledi ve calisma setine

bastan baslamak zorunda kaldim bu da Quizlet’i kullanirken sitkinti yasamama sebep oldu.

(Kullamim azlig1 — Teknik problemler)

OI: Program, ‘yazma’ béliimiinde kisaltmalar: kabul etmiyordu. O yiizden yazarken ¢ok
giicliik ¢ektim, zor bir ¢alisma moduydu. (Kullamim azlhigi — Sistemin kisaltmalart kabul

etmemesi)

027: Bazi kelimelerin anlanumi drnek ciimlelere ve resimlere bakarak anlamak zordu.

(Kullanim azlig1 — Ornek ciimleler ve resimlerin yetersizligi)

4.3.3.3. Quizlet Programinin En Sevilen Ozellikleri

Quizlet uygulamasinda, programin en sevilen oOzellikleri temasiyla ilgili
calisma modlar1 ve oyunlar kategorisi altinda 6grencilerin bu konuya dair goriisleri

alinmistir.
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Cizelge 20. Quizlet’in En Sevilen Ozelliklerine iliskin Ogrenci Goriisleri

Ogren modu | Harf harf kodlama

Tema Kategori Kod F
Eslestir oyunu 10
Oyun modu | Yer ¢cekimi oyun 8
En sevilen :
Quizlet-canli 5
sevilmeyen
o Test 6
ozellikler
3
2

Yazma

Katilimeilarla yapilan gorliigme sonuglarina gore, en sevilen 6zelligin oyun
modlar1 oldugu sonucuna ulasilmaktadir. Ogrencilerin ¢ogu, Quizlet uygulamasinda
en ¢ok oyunlar1 sevdigini ifade etmektedir. S6zli edilen oyunlar arasinda ilk sirada
‘Match-Eslestir’ oyunu goriiliirken, ikinci sirayr ‘Gravity-Yercekimi® oyunu
olusturmaktadir. Calisma modu olan ‘Test’ ise ligiincii sirada yerini almaktadir.
Quizlet uygulamasinda 6grencilerin ¢alisma modlar1 ve oyunlar dahil en sevdikleri
ozellikler konusunda sunduklari goriisler asagida 6rneklendirilmektedir.

O7: Quizlet ile ilgili en ¢ok oyun modlarini sevdim. En sevdigim oyun ‘Match-Eglestir’ oyunu

ctinkii kelimeleri zamanla yarigsarak eslestirmek ¢ok eglenceli. (Oyun modu — Eslestir Oyunu)

034: Quizlet'te en ¢ok ‘Eslestirme’ oyununu sevdim. Bu etkinlikte arkadaslarimin da
swralamaswn goriiyordum, geride kaldigimda tekrar oyunu oynayarak daha hizli bitirmeye

calistyordum. (Oyun modu — Eslestir oyunu)

Ol14: Kelimeleri eslerinin iizerine siiriikleyerek kaybolmalarim saglamak cok eglenceli ve

heyecan verici. O yiizden, en ¢ok ‘Match’ oyununu sevdim. (Oyun modu — Eslestir oyunu)

028: Quizlet programinda en ¢ok oyun modlarini sevdim ve en sevdigim oyun, ‘Gravity-
Yercekimi oyunuydu. Oyunu ‘kolay-orta-zor’ segenekleriyle oynamak ¢ok eglenceliydi. (Oyun

modu — Yer ¢ekimi oyunu)

026: En ¢ok ‘Yercekimi oyununu sevdim ¢iinkii skorlarim arttik¢a, oyunda seviyem de arttr.
Ayrica, bir isim ¢iktiginda, oyunu durdurup sonra oyuna tekrar edebilme imkanim vard.

(Oyun modu — Yer ¢ekimi oyunu)

O17: Oyunda en ¢ok ‘Calis’ modiilii icerisindeki ‘Test’ modunu sevdim ¢iinkii kelimeleri
calistiktan sonra dogru yanhs sorular, yazili sorular ve ¢oktan se¢meleri sorularla kendimi

test edebildim ve yanhgimi gorebildim. (Ogren modu — Test)
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Ayrica, Quizlet uygulamasinda katilimcilarin, ¢alisma modlart ve oyunlar
dahil en sevmedikleri Ozellikler konusunda da fikirleri sorulmustur. Quizlet
uygulamasinda, programin en sevilmeyen 0zellikleri temastyla ilgili ¢aligma modlar1

ve oyunlar kategorisi altinda 6grencilerin bu konuya dair goriisleri alinmistir.

Ogrencilerle yapilan gdriisme sonuglarma gore, dgrenciler tarafindan en
sevilmeyen oOzelliklerin ¢alisma modiilleri igerisindeki ‘Write’ ve ‘Spell’ modlar
oldugu goriilmektedir. So6zii edilen modlar arasinda ilk sirada ‘Write’ modu yer
alirken, ikinci siraya ise ‘Spell” modu yerlesmektedir. Oyun modiiliinde yer alan
‘QuizletLive-QuziletCanli” oyunu ise {giincli sirada goriilmektedir. Quizlet
uygulamasinda &grencilerin ¢alisma modlart ve oyunlar dahil en sevmedikleri
ozellikler konusunda sunduklar1 goriisler asagidaki gibidir.

030: Uygulamada ‘Write’ modunu hi¢ sevmedim. Yazarken biiyiik harf ve kiigiik harfi

unuttugum zaman, uygulama kelimeyi yanlis kabul ediyor ve aymi kelimeyi tekrar yazmak

zorunda kaltyorum. (Ogren modu — Yazma)

OI12: Programda en sevmedigim ozellik, ‘Yazma’ alistirmasi oldu. Yazma alistrmasinda
kelimenin anlamini yazarken ‘i’ harfini ‘1’ olarak ya da ‘I’ harfini ‘I’ olarak yazdigimda
yanliy cevap olarak kabul ediyor. Bu yiizden, telefondan Quizlet kelimelerini ¢alistigim

zaman o harfleri yazarken zorluk yasadim. (Ogren modu — Yazma)

08: Quizlet'te ‘Spell’ modunu hi¢ sevmedim. Kelimenin kendisi soylendiginde onu
yazabildim. Ancak ornek kelime telaffuz edildiginde, onu yazmakta zorlandim. Mesela,
ciimlede ‘There are’ olan yere ‘There're’ yazdigimda yanls kabul ediyordu. (Ogren modu —

Harf harf kodlama)

019: ‘Spell’ modunu hi¢ sevmedim. Ornek ciimleleri yazmak c¢ok zaman aliyordu ve
kelimelerin ya da eklerin kisaltmalarini yazdigimda, sistem dogru kabul etmiyordu. (Ogren
modu — Harf harf kodlama)

O10: Quizlet uygulamasinda ‘QuizletLive’ oyununu hi¢ sevmedim. Takim halinde
yaristigimiz igin tedirgin oldum. Yanlis yapma ihtimalimde, arkadaslarimin tepkisinden

cekindim. (Oyun modu — Quizlet-canli)

032: En sevmedigim oyun, QuizletLive di. Bence QuizletLive, oyundan ¢ok yarigsma ve sinav

gibiydi. Diger modlari, QuizletCanli’dan daha ¢ok sevdim. (Oyun modu — Quizlet-canl)

4.3.3.4. Quizlet Programu ile Ilgili Gelecekteki Niyetler ve Oneriler

Arastirmaya katilanlara ‘gelecekte Quizlet programi araciligiyla baska bir

dilde kelime oOgrenme istekleri’, ‘gelecekte Quizlet’i kullanma istekleri’ ve
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‘ogrencilerin Quizlet programina eklemek istedikleri 6zellikler’ ile ilgili sorular

yoneltilmistir ve 6grenci goriisleri alinmistir.

Cizelge 21. Quizlet ile Tlgili Gelecekteki Niyetler ve Onerilere iliskin Ogrenci Goriisleri

Tema Kategori Kod F
Kullanim Almanca kelimeler 25
, alanlar Tiirk¢e deyimler 9
Niyetler ve
Oneriler Eklemek | Konusma ozelligi 20
istenilen 14
I Kisaltmalara duyarli sistem
ozellikler

Katilimcilarla yapilan goriisme sonuglarina gore oOgrencilerin ¢ogunlugu,
gelecekte baska bir dilde kelime 6grenmek i¢in programi kullanmak istediklerini ve
bu dilin, okulda ikinci yabanci dil olarak okutulan Almanca dili oldugunu dile
getirmektedirler. Ogrencilerden bazilar1 ise, Tiirkcedeki deyimleri &grenirken
problem yasadigini belirtmektedirler ve Quizlet’te yer alan resimler ve alistirmalar
sayesinde deyimler ve anlamlarim1 daha iyi o©greneceklerini eklemektedirler.
Ogrencilerin Quizlet programini gelecekte kullanmak isteyip istemedikleriyle ilgili
soruya bazi dgrenciler, bu konuda kararsiz oldugunu belirtmektedir. Bu kararsizligin
sebebi olarak ogrencilerin hepsi, kendi kendilerine siteden giris yapip kelime
setlerine ¢alisacaklar1 konusunda ve sinav olmayacaksa bu caligmanin gerek olup
olmadigi konusunda emin olmadiklarin1 ifade etmektedirler. Bunun yaninda,
ogretmen destegi ve Onderliginde bu uygulamaya devam edeceklerini

vurgulamaktadirlar.

Katilimeilara Quizlet programina eklemek istedikleri o6zellikler ile ilgili
sorulan soruya iliskin, katilmcilarin eklemek istedikleri ‘konugma-telaffuz’
ozelliginden ve ‘Spell’ ve ‘Write’ bolimiiniin kisaltmalara, noktalamalara ve
biiylik/kiigiik harflere duyarli olmasi 6zelliginden s6z etmek miimkiindiir.
Ogrencilerin Quizlet uygulamasma dair dile getirdikleri niyetler ve Oneriler,
asagidaki gibi sunulmaktadir.

032: Quizlet programinda, Almanca dilinde kelime ogrenmek isterim. (Kullanim alanlar —

Almanca kelimeler)

O3: Tiirkgede deyimlerin anlamlarini birbiriyle karistryorum. Quizlet sayesinde Tiirk¢edeki
deyimler ve anlamlarimi, resimler ve alistirmalar ile birlikte daha kolay oOgrenecegimi

diistiniiyorum. (Kullamim alanlari — Tiirkce deyimler)
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020: Programi, Almanca dilinde de kelime égrenmek icin kullanmak isterim. Boylece,

Almanca dersindeki basarim daha da artar. (Kullanim alanlart — Almanca kelimeler)

022: Quizlet programina, kelime ve drnek ciimle telaffuzlarimi kaydedip bize dogru ya da
yanlig olarak doniit verebilecek bir ozellik eklemek isterim. Ciinkii programda, dinleme ile
ilgili aktivite var ancak konusma ile ilgili alistirma bulunmamaktadr. (Eklemek istenilen

ozellikler — Konusma Ozelligi)

OI12: Programin yazma alisimalarinda, kisaltmalar: ve noktalama isaretlerini de dogru
kabul etmesinin daha iyi olacagin diisiiniiyorum. Ornegin, ben ‘can not’ yerine ‘can’t’
yazdigimda bunun dogru kabul edilmesini istiyorum. (Eklemek istenilen ozellikler —

Kisaltmalara duyarli olma)
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5. SONUC VE ONERILER

Cevrimici kelime 6grenme programi olan Quizlet’in, ilkogretim 6grencilerinin
kelime edinim siirecine, kelimelerin akilda tutulmasina etkisini ve Ogrencilerin
program ile ilgili algilarimi belirlemeyi amaclayan calisma, Balikesir ilindeki bir
ortaokulda 5.smifinda 6grenim goren toplam 34 Ogrenci ile gergeklestirilmistir.
Arastirmaci, arastirma sorularimi cevaplayabilmek amaciyla, veri toplama araci
olarak kelime testleri, kalicilik testi, 6l¢ek ve yar1 yapilandirilmig goriigmeler

yapilmustir. Veriler hem nicel hem de nitel yontemle analiz edilmistir.

Bu iki tiir veri analizi sonucunda elde edilen bulgular, ilgili alanyazin ile
biitiinlestirilmis, 6zetlenmis, tartisilmig, yorumlanmis ve onerilerde bulunulmustur.
Bu boliim, bulgularin sonuglarini, ¢alismanin sinirliliklarini agiklar ve dijital kelime
kart1 araciligiyla kelime edinimi hakkinda gelecekteki arastirmalar i¢in Onerilerde

bulunur.

5.1. Sonuglar

Bu bolim, literatlir taramasinda bahsedilen eski ¢alismalarla ilgili olarak bu
caligmanin sonuglarinin tartisilmasini igerir. Bu ¢alismanin nicel ve nitel bulgulari ile

ilgili aragtirma sorulari, alt bagliklar halinde cevaplanarak ele alinacaktir.

5.1.1. Unitelerin Islenis Bi¢cimi ve Quizlet Programimin, Ogrencilerin

Kelime Ogrenmesine Etkisine liskin Sonuclar ve Tartisma

Arastirmanin birinci alt problemi g¢ercevesinde, iinitelerin islenis bicimi ve
Quizlet programinin, 6grenenlerin kelime 6grenmesine etkisi incelenmistir. Bu etkiyi
incelemek amaciyla, 6grencilerin son test puanlar ile 6n test puanlar1 ve son testler
toplam puanlari ile 6n testler toplam puanlar karsilastirilmistir. S6zi edilen puanlar,
Mliskili Orneklem T Testi ile analiz edilmistir.
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Pearson korelasyon analizi sonuglarmin da gosterdigi gibi, ‘On testler ile son
testler’ ve ‘On testler toplam puanlari’ ile ‘son testler toplam puanlar’’ arasinda
istatistiksel agidan anlaml farklar tespit edildigi goriilmektedir. Buna gore Quizlet
uygulamasinin, dgrencilere 6gretilen {initelerdeki kelimelerin 6grenilmesi anlaminda
etkili ve yardimcr oldugu sdylenebilmektedir. Bu bulgu, ‘Quizlet’in dogru
kullanildiginda gii¢lii bir kelime 6grenme araci olma ve dgrencilerin test puanlarini
ve kelime edinimini gelistirme potansiyeline sahiptir’ (Wright, 2016) ve ‘kelime
kartlar1 kullanmanin, 6grencilerin kelime dagarcigini gelistirmenin etkili bir yoludur’

(Laufer, Meara ve Nation, 2005) fikriyle ortiismektedir.

Ayrica bu alt probleme iligkin 6n testler ve son testler arasindaki korelasyona
bakildiginda, iinite 1 6n test ve son test arasindaki korelasyonun (r= 0.35) diisiik
oldugu goriilmektedir. Bu diisiik diizey, 6grencilerin kelimeleri daha once ¢ok az
bilseler de iinitenin islenmesi ve Quizlet uygulamalari sonucunda &grenmenin
gerceklestigini gostermektedir. 2. iinite, 3. {inite ve 4. iinitede uygulanan 6n test ile
son test arasindaki korelasyon orta diizeydedir. Bunun yaninda, 6n testler toplam
puanlart ile son testler toplam puanlar1 arasindaki korelasyonun da orta diizeyde
oldugu sonucuna ulasilmaktadir. Bagka bir anlatimla, 6n testlerden yiiksek puan
alanlarin, son testlerden yiiksek puan alanlarla ayn1 kisi olma olasilig1 orta diizeydir
ve On testten yiiksek puan alanlar disinda kalanlar da yiiksek puan almistir. Yani, 6n

testte diislik alanlar son testte puanini yiikseltmistir.

Yukaridaki bilgiler 1s181inda, Quizlet programinin, kelime 6grenimi {izerinde
olumlu etkisi oldugu sdylenebilmektedir. Alanyazinda bu fayda ile ilgili yapilan
cestli calismalar gérmek miimkiindiir. Ornegin Stroud (2014) geleneksel ydntemlere
kiyasla, Quizlet gibi bilgisayar tabanli kelime 6grenme programlarmin bilissel,
duyussal ve davranigsal gelisimi ve kelimelerin akilda kaliciligini daha da artirdiginm
belirtmektedir. Ayrica, Barr (2016), Dizon (2016), Pham (2016) ve Crandell (2017)
da Quizlet’in kelime gelisimi {izerine etkisini arastirmaktadir. Calismada, Quizlet’in
kelime Ogrenmeye O©nemli yararlar sagladigi, programin kelime Ogrenmeyi
kolaylastirdig1 ve katilimcilarin yabanci dilde kelime 6grenmeye ve Ingilizce dersine

yonelik algilarina olumlu katkilarda bulundugu sonucuna varilmaktadir.
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5.1.2. Unitelerin Islenis Bicimi ve Quizlet Programimin, Ogrenilen

Kelimelerin Kalicihigina Iliskin Sonugclar ve Tartisma

Calismanin ikinci alt problemi kapsaminda, iinite islenis bi¢imi ve Quizlet
uygulamasinin, 6grenmenin kaliciligina etkisi aragtirilmaktadir. Bu etkiyi incelemek
amaciyla, 6grencilerin ilk test puanlari ile kalicilik testi puanlar1 ve son testler toplam
puanlari ile kalicilik testi puanlari karsilastirilmistir. Bu sonuglar, Iliskili Orneklem T

Testi ile karsilagtirilmastir.

[lk test puanlari ile kalicilik testi puanlarinin analizi sonucunda, dgrencilerin
ilk test puan ortalamasi (X= 23.65 + 6.63) ile kalicilik testi puan ortalamasi (X=92.65
+6.76) arasinda istatistiksel agidan anlamli bir fark tespit edilmistir. Bu bilgiler
1s181nda, Quizlet uygulamasinin, dgrencilerin ilk test yapildiktan sonra islenen dort
iinitedeki  kelimelerin  hatirlanmasinda  gii¢lii  bir  etkisinin  oldugu ifade
edilebilmektedir. Ayrica, bu iki 6l¢iim arasindaki korelasyonun (r= 0.36) diisiik
olmasi, kelime hatirlama ile kelimeleri 6nceden bagka bir ifade ile ilk testte biliyor

olma arasindaki iliskinin diisiik oldugunu gostermektedir.

Son testler toplam puani ile kalicilik testi puanmin karsilagtirildigi analizde
ise sonuglar, dort son testin puan toplamlari ortalamasi (x= 92.13 + 4.92) ile kalicilik
testi puan ortalamasi (X=92.65 +6.76) arasinda istatistiksel agidan anlamli fark tespit
edilemedigine isaret etmektedir. Bagka bir deyisle, katilimcilarin dort {inite boyunca
ogrendikleri kelimeleri, kalicilik testi yapilincaya kadar gegen siirede unutmadiklari
sonucuna varilmaktadir. Ayrica, iki 6l¢liim arasindaki korelasyon (r= 0.12) istatistiki
acidan anlamsiz bulunmasi, her son testte yiiksek puan alan 6grencilerin farklilik
gostermesidir. Ogrencilerin son testler puanina yanstyan bu farkliligin, kalicilik testi

puanlartyla iligkisi tespit edilemez olmustur.

Arastirma sorusu baglaminda bu analizlere ek olarak, ‘Quizlet Tutum
Olgegi’'nde’ yer alan ‘Resimler ve oOrnek ciimleler, kelimeleri hatirlamam icin
veterliydi.’ ifadesine 0grencilerin %85,30’u olumlu tutum olusturmustur. Resimler,
sesler ve ornek ciimlelerin, kelime dagarcigi araca entegre edilmesinin, 6grencilerin

kelimeleri hatirlamalarinda 6nemli bir etkisinin oldugu sdylenebilmektedir.

Quizlet’in kelimelerin hatirlanmasit konusundaki bu pozitif etkisi, Quizlet

kullanimiyla kelimelerin uzun vadede hatirlandigin1 savunan Kalecky’nin (2016)
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caligmasiyla paralellik gostermektedir. Bu goriisii, gorsel ve isitsel yontemlerin
kullaniminin, kelimenin kalicilifma olan olumlu etkisini ortaya c¢ikaran Ozer ve
Kocgoglu'nun (2017) arastirmasi desteklemektedir. Literatiire bakildiginda Quizlet’in,
hedef kelimelerin akilda tutulmasina iliskin pozitif etkisini ortaya cikaran cesitli
caligmalarla karsilagilmaktadir. Wright (2016) resim, ses ve hedef kelimelerin
tanimlarin1 ekleyerek bilgi kartlar1 olusturmanin, Quizlet platformunda ¢ok daha
kolay oldugunu ifade etmektedir. Ayrica program, anlik geri bildirim saglamasi,
gorsel, isitsel ve kinestetik 6grenenlere hitap etmesi sebebiyle Ogrencileri motive
tutmaktadir (Cunningham, 2017). Quizlet’in kelimelerin dogru telaffuzlarim
ogrenmelerine olanak vermesi, katilimcilarin kelimeleri ve tanimlarmi kolayca

kavramasini saglamaktadir (Ozer ve Kogoglu, 2017).

5.1.3. Kelime Ogrenme ve Kaliciik Diizeylerinin Ogrencilerin Quizlet

Tutumlarma Etkisi iliskin Sonuclar ve Tartisma

Arastirmanin {igiincii alt problemi baglaminda, katilimcilarin kelime 6grenme
ve kalicilik diizeylerinin, Quizlet programima dair tutumlar1 {iizerine etkisi
incelenmistir. Ogrencilerin Quizlet tutumlari iizerinde kelime 6grenme ve kalicilik
diizeylerinin etkisini test etmek amaciyla c¢oklu dogrusal regresyon analizi
uygulanmistir. Analiz sonuglarina gore, 6grencilerin kelime 6grenme diizeyini dlgen
son test sonuglarinin toplamindan olusan son testler puaninin, Quizlet tutumlar
iizerinde anlamli bir yordayici oldugunu sdylemek miimkiindir (F(2,33)=4.35;
p<0.05). Ancak kalicilik testi puanin tek basina dgrencilerin Quizlet programina dair

tutumlari lizerinde anlaml etkisi tespit edilememistir (t(33)=0.69; p>0.05).

Quizlet Tutum o6lcegine gore dgrencilerin hepsi, Quizlet programinin kelime
ogrenmeyi gelistirdigini ve program sayesinde oOgrendikleri Ingilizce kelime
sayisinin arttigini diigtinmektedir. Ayrica katilimcilarin tiimii, program ile kelimeleri
kolayca 6grendigini ve programin motive edici, farkli ve eglenceli oldugunu beyan
etmektedir. 1 kisi haric ogrencilerin hepsi, Quizlet yardimiyla Ingilizce ders
basarisinin arttigii dile getirmektedir. Bu maddeye olumlu cevap vermeyen birey,
bu konuyla ilgili fikrinin olmadigin1 ifade etmektedir. Ayrica, 6grencilerin ¢ogu
(%88,23) oOrnek climlelere bakarak birgok kelime Ogrendigini soylemektedir.

Ogrencilerin ¢ogu (27 kisi) Quizlet'in akilli telefon uygulamasmin da olmasinin
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kullanigli  oldugu fikrine sahiptir. Diger katilimcilar fikrinin  olmadigini
belirtmektedir. Ogrencilerin Quizlet programina web sitesi {izerinden giris yapmast,
bunun sebebi olarak diisliniilebilir. Cogu katilimci, bu tiir web araglarmin dil
ogretimine dahil edilmesi gerektigini diislinmesine ragmen, 6 6grenci bu madde ile
ilgili fikrinin olmadigini iletmektedir. Bu durum, Quizlet programim kullanirken
teknik sikint1 yasadigini belirtenlerin sayisi ile benzerlik gostermektedir. Bu teknik
sikintinin, 6grencilerin ‘bu tiir web araglarinin dil 6gretimine dahil edilmesi’ fikrine

kars1 notr bakis agis1 gelistirmesine sebep olma ihtimali vardir.

Bunun yaninda O6grencilerin ¢ogu, oyunlart ‘kolay, orta, zor’ seceneklerini
y Y, )

ayarlayarak oynadigini ifade ederken, diger bireylerin Quizlet programinin otomatik

¢ 2

olarak sundugu ‘orta’ segenegiyle oynadigi sonucuna varilmaktadir. Verilen
cevaplara gore, en c¢ok sevilen oyunun ‘eslestirme’ oyunu oldugu sonucuna
ulagilmaktadir. ‘Eslestirme’ oyunundan sonra ikinci sirada ‘Yergekimi’ oyununun
yer aldig1 goriilmektedir. ‘QuizletCanli’ oyununa baktigimizda, 6grencilerin sadece
%35,29’unun bu oyunu sevdigi bulgusuna ulasilmaktadir. Bu oyun ile ilgili, 12 kisi
fikrinin olmadigini bildirirken ve 10 kisi bu oyunun en sevdigi oyun olmadigindan

emindir.

5.1.4. Yabanc1 Dil Olarak ingilizce Ogrenenlerin, Quizlet Program ile

Kelime Ogrenimine Yonelik Algilarina Mliskin Sonuclar ve Tartisma

Aragtirmanin dordiincii problemi ise yabanci dil olarak Ingilizce 6grenen
bireylerin, dijital bir kelime bilgi kart1 olan Quizlet programi aracilifiyla kelime
edinimine iligkin Ogrencilerin degerlendirmelerini incelemeyi amaglamaktadir.
Veriler, gorligme aracilifiyla toplanmigtir. Katilimeilara program ile ilgili 7 soru
yoneltilmistir ve cevaplar 4 tema altinda toplanmistir. Bu temalar etkililik,
kullanighlik, en sevilen 6zellikler ve program ile ilgili gelecekteki niyetler ve oneriler

olarak belirlenmistir.

Calismanin ilk temasini, Quizlet programinin etkililigine dair &grencilerin
sundugu fikirleri igermektedir. Quizlet programmin, Ingilizce dilinde kelime
ogrenimini  gelistirdigi ve yabanct dil O6grenmeye katki sagladigi acikca
goriilmektedir. Baturay, Yildirnm ve Daloglu (2009) ve Kocaman’in (2015) da

belirttigi gibi, Bilgisayar destekli egitim ve dijital kelime &grenme araclari,
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ogrencilerin kelime edinimini olumlu yonde etkilemektedir, katilimcilarin olumlu

tutumlar gelistirmesini saglamaktadir ve kelimelerin akilda kaliciligin1 artirmaktadir.

Arastirmanin ikinci temasinda, Quizlet programinin kullamighiligma dair
duygu ve diisiincelere yer verilmektedir. Ogrencilerin biiyiik bir kismi, programi ¢ok
kullandigini ifade etmektedir ve bunlarin sebepleri arasinda, programin pratik olmast,
cok eglenceli olmasi, anlik geri bildirim vermesi ve web uygulamasimin yaninda
telefon uygulamasinin da olmasi siralanmaktadir. Benzer sekilde Lees (2013) de
arastirmasinda Quizlet’in 6zelliklerinden bahsederken, bu olumlu &zelliklere
deginmektedir. Quizlet kullanmanin kolay olmadigint ve bu konu hakkinda fikri
olmadigint belirten bireylerin ise teknik sikinti ile karsilastiklar1, 6rnek ciimleleri ve
resimleri yeterli bulmadiklar1 ve yazma alistirmasi sebebiyle programi kullanmanin
zor oldugunu disiindiikleri sonucuna ulasilmaktadir. Bu olumsuzluklar, Kdse ve
Mede (2016) ve Kalecky’nin (2016) calismalarinda belirttigi dezavantajlarla

paralellik gostermektedir.

Uciincii  tema  ¢ergevesinde, Ogrencilerin  en  sevdigi  6zelliklerden
bahsedilmektedir ve sonug olarak, en sevilen 6zelliklerin ilk ikisini, oyun modlarinin
olusturdugu goriilmektedir. Bu oyunlar sirasiyla, ‘Eslestirme’ ve ‘Yercekimi’
oyunlaridir. En sevilen ozelliklerden {igiincii sirayi, ¢alisma modiiliindeki ‘Test’
modu olusturmaktadir. Sonug olarak, oyunlarin 6grenciler arasinda en sevilen 6zellik
oldugu soylenebilmektedir. S6z konusu olan tema ile elde edilen bu bulgu Brown ve
Pallitt (2015) ve Jackson’in (2015) calismasiyla benzerlik gostermektedir. Bunlara ek
olarak Yip ve Kwan’in (2006) yiiriittiigii arastirmanin temel bulgularina gore,
cevrimi¢i oyunlarin kelime ediniminde daha etkilidir ve oyunlarin yarattig1 basari
duygusuyla 6grenciler daha motive ve Ozgiivenli hale gelmektedir. Goriismeler
sonucu elde edilen sonucglara gore en sevilmeyen 6zelligin ¢aligma modiiliinde yer
alan ‘Write’ modu oldugu ifade edilmektedir. Ikinci sirada ise ‘Spell’ modu ve
ticlincii sirada ‘QuizletCanli” oyunu oldugu bildirilmektedir. ‘Write’ ve ‘Spell’
modunun sevilmeme nedenleri arasinda; modlarin kisaltmalari, noktalamalar1 ve
biiylik/kiigiik harfleri algilamiyor ve yanlis kabul ediyor olmasi sonucuna
varilmaktadir. ‘QuizletCanli” oyununu sevmeyenler ise sevmeme sebeplerini, soruyu
yanlis cevapladiginda takim arkadaslarindan alacagi tepki ve 6grencilerin oyundan

cok sinav oluyormus gibi hissetmeleri yer almaktadir.
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Son temay1 ise, Quizlet programu ile ilgili gelecekteki 6grenci niyetleri ve
onerileri olusturmaktadir. Verilere gore 6grencilerin ¢ogunlugu, Quizlet’i gelecekte
baska bir dilde kelime 6grenmek i¢in kullanmak istediklerini ifade etmektedirler.
Diger 6grenciler ise bu konuda kararsiz olduklarini dile getirmektedir. Bunun sebebi
olarak Ogrenciler, siteden giris yapip kendi kendilerine kelime setlerine
calisacaklardan emin olmadiklarini ve sinav olmayacaksa bu ¢aligmanin gerek olup
olmadigint belirtmektedir. Katilimcilar 6grenmek istedikleri dilin, okulda ikinci
yabanci dil olarak &gretilen Almanca dili oldugunu iletmektedirler. Ogrencilerin bir
kismi da resimleri ve alistirmalart barindiran Quizlet programi ile Tirk¢edeki
deyimleri daha iyi 6greneceklerini bildirmektedirler. Ayrica, katilimcilara Quizlet’e
eklemek istedikleri bir 6zellik olup olmadigimi belirlemeye c¢aligmak amaciyla bir
soru yoneltilmistir. Quizlet programi ile ilgili 6grencilerden gelen iki Oneriye
ulagilmaktadir. Bunlardan ilki, Ogrencilerin kelime ve Ornek ciimleleri telaffuz
edebilecekleri ve bu climlelerin dogru/yanlishigina dair doniit veren bir modun
olmasidir. Digeri ise, ¢alisma modiiliinde yer alan ‘Spell’ ve ‘Write’ boliimiindeki
yazma aligtirmalarinin kisaltmalara, noktalamalara ve biiylik/kiigiik harflere duyarl

olmasi olarak ifade edilmektedir.

Bilgisayar tabanli bir bilgi kart1 programinin kelime edinme siirecine entegre
edilmesi, 6grencilerin kelime edinimine yonelik tutumlarini olumlu yonde ve biiyiik
Olciide gelistirmektedir (Altiner, 2011). Bunun yan1 sira Quizlet, 6grencilere dikkat
(grafikler ve puanlar aracilifiyla), giiven (gelisme ve edinim ile birlikte), ilgi (anlik
geri bildirimi ile), kontrol (kelimeler ve oyunlar aracilifiyla) ve memnuniyet
(yarismalar ve smif iyeleri arasindaki oyun siralamalar1 ile) duygularim
pekistirmektedir (Stroud, 2014). Ozetlemek gerekirse bu araglarin kullanimi, $grenen
bireylere dinamik platformlar saglamasi ve eglenceli olmasi sebebiyle yabanci dil

ogrenme siireclerinde tercih edilmektedir.

Ozet olarak, arastirma sonucunda Quizlet ¢evrimici kelime uygulamasinin
ogrencilerin kelime edinimi ve 6grenilen kelimelerin kaliciliginda etkili oldugu ve
onemli katkilar sagladigi sonucuna varilmaktadir. Bu 6nemli katkilar, 6grencilerle
yapilan goriismelerle de desteklenmektedir. Gorligmelerde elde edilen duygu ve
diisiincelere gore, dgrencilerin ¢evrimigi kelime 6grenme programi olan Quizlet ile
ilgili olumlu yonde tutumlar gelistirdigi sdylenebilmektedir. Quizlet uygulamasinin,

oyun ve calisma modlar1 sayesinde Ogrencileri motive ederek kelime 6grenmeyi
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eglenceli hale getirmesi, ¢alismanin bir diger sonucudur. Quizlet dijital kelime karti
uygulamasinin ilkdgretim 5.siif 6grencilerinin kelime edinimi ve Ingilizce dersine
yonelik algilart iizerinde onemli bir katki sagladigi, yararlanilmasi gereken bir

yontem oldugu sonucuna ulagilmaktadir.

5.2. Oneriler
Bu kisimda, aragtirma sonuglart dogrultusunda arastirmaya iliskin 6neriler ve

gelecekteki arastirmacilar i¢in 6neriler sunulmaktadir.

5.2.1. Arastirma Sonuclarina fliskin Oneriler

Arastirma sonuglarina gore oneriler asagidaki sekilde sunulmaktadir.

1. Etkili ve kalict bir dijital kelime 6grenme araci olan Quizlet programi
yabanci dil 6gretiminde kullanilabilir ve kullanim1 yayginlastirilabilir. Bu gercevede,

ogretmenlere hizmet i¢i egitimler verilebilir.

2. Kullanimlarinin genisletilmesi amaciyla Quizlet vb. dijital kelime 6grenme

programlari, 6gretim programlarina klime 6gretimi araci olarak dahil edilebilir.

3. Gelisen teknoloji ile birlikte Quizlet vb. dijital kelime 6grenme programlari
giincellenebilir, avantajlar1 ve dezavantajlar1 gézden gecirilebilir. Boylece, dijital
kelime 6grenme programlart ile kelime 6grenme siireci gelistirilebilir ve verimlilik

artirilabilir.

4. Quizlet vb. kelime 6grenme programlari, farkli egitim yontem ve teknikleri
ile birlikte ele alinarak ve cesitli alanlarda egitim uygulamalar1 gelistirilerek farkli
aragtirmalar yapilabilir. Bu sayede, ¢aga uygun hareket ederek istenilen basari

diizeyine ulagilabilir.

5. Quizlet programi vb. g¢evrimi¢i kelime O0grenme uygulamalari, sadece
Ingilizce dersi icin degil aym zamanda Tiirkge, Fen Bilimleri ve Almanca gibi farkli

derslere de entegre edilebilir.

5.2.2. Gelecekteki Arastirmacilara Iliskin Oneriler

Gelecekteki  aragtirmacilara  yonelik  Oneriler  asagidaki  sekilde

belirtilmektedir.
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1. Bu c¢alisma, S.smif Ogrencilerinden olusan kiiglik bir grupla
gerceklestirilmistir. Daha biiylik grupla veya farkli yas gruplarindan katilimecilarla

yapilan bir aragtirma farkli ve destekleyici sonuglar ortaya ¢ikarabilir.

2. Yiritilen ¢alisma 4 iinitenin hedef kelimelerinden olusmaktadir ve
uygulama siireci 2 ay stirmiistiir. Daha fazla {inite, farkli ders kitaplar1 ve daha uzun
bir uygulama siirecini iceren baska arastirmalar, konuya daha derin bir bakis agis1
saglayabilir.

3. Programda gecirilen siireyi inceleyen ¢aligsmalar, programda harcanan

zaman ve kelime edinimi arasindaki iliskiyi belirleyebilir.

4. Bu aragtirmada kontrol grubu bulunmamaktadir. Gelecekte yapilacak olan
aragtirmada Quizlet kullanimi, kagit tabanl kelime kartlar1 ya da baska bilgisayar

tabanli kelime 6grenme araglartyla karsilastirilabilir.

5. Kelime 6grenimini dlgme amactyla uygulanan kelime testlerinin yaninda,

dinleme ve yazma testleri de lgme siirecine dahil edilebilir.

6. Baz1 6grencilerin yasadig teknik sikintilar1 ve takim halinde yarigirken
yanlis yapmaktan korkma hissini ortadan kaldirmak amaciyla, oyunlar simf

ortaminda dgretmenler rehberliginde yiiriitiilebilir.
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EKLER

EK-1. Hedef Kelimeler ve Ornek Ciimleler

Unit 1 - Town and Cities

square - There are numerous people in the square.
bridge - That bridge is made of stone.

flat - The musician took a flat in a fashionable area
of London.

monument - There is a massive monument in the
square.

district - She doesn't live in this district.

cruise ship - Most cruise ships do not accept cash
for onboard purchases.

comfortable - We had a comfortable journey.
passenger - The airline carried 4.6 million
passengers last year.

horrible - I've had a horrible day!

dirty - Everything in the room was dirty.

safe - We live in a safe neighbourhood.

noisy - The party was getting a bit noisy.

castle - The castle overlooks the town

business - My uncle runs a small decorating
business.

slow - I'm making slow progress with the painting.
expensive - Holidays in this country are getting very
expensive.

famous - She is famous all over the world.

street - There is a chemist's just up the street.
climbing wall - Facilities include a climbing wall,
fitness suite, sports hall and dance studio.

chef - He is one of the top chefs in Britain.

exciting - It was a really exciting match.

bus station - The new bus station is located just
behind.

fantastic - You look fantastic in that dress.
dangerous - Black mamma is one of the most
dangerous animals in the world.

clean - Make sure your hands are clean before you

have your dinner.

Unit 2 — Days

travel - When you travel, you can take your work with
you.

sofa - They sat on the sofa without speaking.

difficult - This might be the most difficult decision
she would ever make.

special - The car has a number of special safety
features.

celebrate - The people at the table behind us were
celebrating someone's birthday.

wear - You'd better wear a coat.

invite - Why don't you invite him to the party
tomorrow?

predict - I cannot predict what will happen next year.
presenter - The presenter for this Oscar statuette was
Tom Cruise.

interview - Are you ready for your interview ?
celebrity - The magazine is all about the lives of
celebrities.

competition - There's a lot of competition between
computercompanies.

firework - The following day a firework display was
held in front of the palace.

parade - Tomorrow's parade will mark the 50th
anniversaryof the battle.

Independence Day - July 4 is the Independence Day
of the USA.

help - That will help them to get well quicker.

wash - She watched him wash his hands.

compare - | can compare Martha's drawing with a
map and get the location.

get up - She finds it very difficult to get up early.

son - Their son will start college in September.
daughter - May I speak with your daughter?

parent - Children under fourteen should be
accompanied by a parent.

relax - I just want to sit down and relax.
visit - I'd like to visit Japan someday.

carnival - While I was in Madrid there was a carnival
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Unit 3 — Wild Life

wild life - The countryside abounds in wild life of
every kind.

camel - A camel has a hump on its back.

ostrich - The ostrich is a flightless bird.

whale - The blue whale is the world's largest living
animal.

scorpion - The scorpion has a sting in its tail.
octopus - An octopus that is constantly changing
color is a healthy one.

wing - The poor little thing had hurt its wing.

tail - The sting of a scorpion is in its tail.

protect - We have a moral obligation to protect the
environment.

rat - He used some cheese to trap the rat.
communicate - Children have to learn to
communicate effectively.

survive - People cannot survive for long without
food and drink.

intelligent - She seems intelligent and well educated.
pollution - We should take many measures to stop
pollution.

farming - Organic farming is better for the
environment.

hear - You'll have to speak up, I can't hear you.
grow - Plants grow fast in the warmest season.

bat - The bat is flying with swiftness.

adult - An adult under British law is someone over
18 years old.

become extinct - Some aquatic plants and animal
species have become extinct.

giraffe - The giraffe ranges in Africa.

frog - Frog can live both on land and in water.
butterfly - A caterpillar is the larva of a butterfly.
eagle - Eagles flies very high.

crocodile - The crocodile lays its eggs on land.

Unit 4 — Learning World

genius - Albert Einstein was a great genius.

strict - She's on a very strict diet.

sign up - Ozzie decided to sign up for a foreign-
language qualification test.

private school - He attended the most exclusive
private school in Britain.

boarding school - There is a small boarding school in
the little town.

public school - He was educated at public school.
traditional - Weaving and knitting are traditional
cottage industries.

learn - It is never too old to learn.

revise - | have to revise for maths.

compulsory - English is a compulsory subject.
optional - Formal dress is optional.

primary school - My little girl is at primary school.
secondary school - Marcus has just started at
secondary school.

village - The only access to the village is by boat.
river - We crossed over the river into Sweden.

invent - I wish someone would invent an everlasting
lightbulb.

geography - We learnt about the geography of
Australia.

history - I like geography and history.

education - She had the advantage of a good
education.

foreign language - All the children must learn a
foreign language.

exam - You failed the exam again.

check - I check my mailbox every day.

spell - How do you spell 'juice'?

ask - Can I ask you a question ?

remember - [ don't remember my first day at school.
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EK-2. Unite Kelime Testi Ornegi

UNIT 1 - Vocabulary Test

1.0h you're so ......... ; come on, hurry
up!

asafe  b.slow c.smile d.square

2. .........: a person whose job is to cook, especially
the most senior person in a restaurant, hotel, etc.

a.passenger b.flat c.chef d.presenter

3. ............ causing great interest or excitement.
d.slow

a.exciting  b.dangerous  c.dirty
4. The ship was carrying more
than 100 ............ .

a.castles. b.chairs

c.animals d.passengers

5. I can't afford it. It's too ............. .
a. comfortable  b. noisy
c. expensive d. famous.

6. We crossed the

the River Windrush.

a. bridge b. castles

c.flat d.square

7. .cceeees very bad or unpleasant; used to describe
something that you don’t like.

a. famous b. noisy c. horrible d.dirty
8. .ccceeeer @ large strong building with thick, high

walls and towers, built in the past by kings or
queens, or other important people, to defend
themselves against attack.

a.district  b.castle c.street d. climbing wall
9. ...........: the activity of making, buying, selling or
supplying goods or services for money.

a.business  b.cabin  c.beach d.zoo

10. ...........: known about by many people.

aslow b.expensive c.famous d.comfortable
11. .........: a Wall with parts to hold onto, usually

inside a building, for people to practise climbing
on.

a.climbing wall
c.living room

b. swimming pool
d.cruise ship

12. ..........: the place in a town or city where buses
leave and arrive, especially to and from other
towns.

a.school b.bus station  c.libray d.cinema
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13. ...........: making a lot of noise.
asafe  b.dirty c.fast d.noisy

14. ....... : not clean.
a.quiet b.noisy c.clean d.dirty

15. .........t a large ship like a hotel that people
travel on for pleasure.

a.passenger b.cabin

c.cruise ship d.comfortable

16. ..........: extremely good; excellent.
a.fantastic c.dirty

b.noisy. d.bad

17.A: Do you live in a ......... or a house ? B: |
live in a house.
a.bridge b.castle m ﬂ
c.flat d.terrace 3 ﬂ

18. .......... an area of approximately square-
shaped land in a city or a town, often including the
buildings that surround it.

aroad b.square c.street d.district

19. ..ccceeveeeeet an area of a country or town,
especially one that has particular features.
a.business.  b.square c.bridge  d.district
20. ...........: protected from any danger,harm or loss.
adirty b.slow csafe  d.noisy

21. ............ making you feel physically relaxed;
pleasant to wear, sit on, etc.

a.comfortable  b.cheap c.fast d.quiet
22. ............: costing a lot of money.

a.clean b.expensive c.famous d.slow

23............. not fast, not moving, acting or done
quickly; taking a long time.

aslow b.dirty c.safe  d.noisy

24. ........... a person who is travelling in a car, bus,

train, plane or ship and who is not driving it or
working on it.

a.cabin b.ship  c.passenger  d.flat

25. Playing with fire is really.................... Children
shouldn't play with fire.

a.good b.fantastic

c.clean d.dangerous

26. Brad Pitt is one of the most ......... actors in the
world.

a.cheap b.famous

c.horrible d.safe




27.Cleanyour ............ clothes.
a.dirty b.noisy
c.safe d.slow

28. This hotel also has a

swimming pool, a ........... and a

tennis court.

a.business. b.climbing wall

c.chef d.passenger

29. In some cities you don't feel ......... when you go
out alone at night.

a.safe b.dirty

c.famous d.expensive

30. He has worked on a
chef.

a.flat b.cruise ship.
c.chef d.cabin

31.They were invited to a party
inthe ............. .

a.chef b.passenger
c.expernsive d.castle

32. The park was full of ........ children. They were
running around. e o

a.noisy b.cheap ‘
c.fast d.dangerous

a.business b.lesson

c.famous d.street

34. The coffee tasted .......... . I couldn't drink it.
a.famous b.cheap

c.horrible. d.dangerous

35. She works as a ......... ina
famous restaurant in London. 5N
a.doctor b.chef i "ﬁ

36. 1 bought a pair of shoes. I like them because

c.police d.teacher

they are very ......... .
a.comfortable. b.bad
c.dirty d.noisy
37 : not dirty.

adirty b.cheap c.clean d.expensive

38. The bank is just a cross the
a.street b.passenger.
c.famous d.safe

39. .....ceceveeenn: @ building, column, statue, etc. built
to remind people of a famous person or event.
a.bridge b.cruise ship c.street  d.monument
40. A: Whatis it? B: It's a ..............

a.passenger. b.cabin

c.castle d.flat

41. A: Whatisit? B: It's a ..............
a.square b.street

c.district d.bridge

42. BMW is more ..........

Fiat.
a.slow b.expensive
c.dirty d.bad

43. A: Who are they?

B: They are ........... .
a.flats b.cabins
c.passengers d.chefs

a.noisy b.safe
c.dirty d.famous

45, The students are ............ .
a.noisy b.quiet
c.slow d.fast

46. What is this ?
a. a castle b.a flat
c.a park. d. a climbing wall

47. What is this ?
a. a cabin b. a passenger
c.a cruise ship d.a house

48. What is this ?
a. a street b.a square
c. a bridge d. a monument

49. What is this ?
a. a district. b. a castle
c. a restaurant d. a flat

50. What is his job ?
a. a teacher b. a doctor
c. anurse d. a chef




EK-3. Kahcilik Testi

1.Kevin has been a sidecar .............. for 6 years.
a. castles
b. chairs
c. animals
d. passengers

2. The family live in a fourth-floor ............. .

a. bridge
b. monument
c. flat
d. cinema
3.
Times ......... attracts

more than 30 million

visitors annually.

a. Bridge

b. Square

c. Country

d. Park
4. We're going hiking in the Lake ........... next
weekend.

a. Business

b. Square

c. Bridge

d. District

5. The car was travelling

at a very veeeeeseens speed Aroans e N
4 o
a. slow
b. dirty
c. safe
d. noisy

6. Don't go near the edge - itisn't .......... .

a. safe

b. dirty

c. famous

d. expensive HEEEESEEESCEE
7. This dish was created by our.......... Jean
Richard.

a. flat

b. cruise ship

c. chef

d. cabin
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8. 1 woke at half past eleven after a...........

nightmare.
a. famous \C 7~
b. cheap m
c. horrible
d. dangerous

9. The monument consists of a circle of gigantic

stones.
a. bridge
b. cruise ship
c. street
d. monument

10. Two more pairs of trousers are ................ .

a.  noisy
b. safe

c. dirty

d. famous

11. She's going to Tokyo

ona............. trip
a. business !
b. lesson
c. famous
d. street
12. A group of......... children were playing
loudly at the park.
a.  noisy
b. cheap
c. dirty
d. dangerous
13 : to go from one place to another,

especially over a long

distance. ==
“

a. help %//)‘

b. travel

c. wash

d. firework
4. : not easy; needing effort or skill to do or
to understand.

¥ L

a. wear .o |

b.  special —_—

c. safe -

d. difficult



21.She will ............... the two papers carefully.

150 : to show that a day or an event is
important by doing something a. competition |
special on it. . b. parade "
s j\.‘:gﬁ'é c. compare i J
a. celebrate N d.  help e
b. compare
c. predict
d. wear 22.Thousands of people were at the ............... .
16 : to say that something will happen in
the future. = a.  climbing wall
b. interview
a. celebrate o
c. competition
b. travel d arade
c. predict - P
d. visit
17.There are so many .................. cities in the world 23 : a person’s male child.
like Paris, Dubai, New York.
LU s ok
a. relax I IR e a. daughter
b. competition - b. uncle
c. celebrity srdlee o c. son
d. famous d. father
18.He became a ............... in China after winning a
gold medal at the 24 MY coovveeninne are coming to visit me next week.
Olympics.
a. celebrity a. business
b. presenter b. sofa
c. parade c. competition
d. daughter d. parents
25 e : the process of maki ir, water,
19, is annually celebrated on July 4 P OF making air, watet
soil, etc. dirty; the state of being dirty.
in the United States. Y of being dirty
. a. pollution
a. B1_rthday. b. farming
b. Friday ¢ adult
c. Special Day d
. grow
d. Independence Day
26.The giant pandas will soon become ........... .
20.Let's ..ooverennnne Mike and Susan for my brother's glantp b 1 become
wedding.
a.  extinct 2 N
.y | = b. survive - @j}&j
a. interview é"’:\% | * c. bat TETHINNY
b. invite -% o S d. protect
¢. travel * - 27 : a person or an animal that has grown
A predict = A HELMGLN 2T rap g

to full size and strength.

young FYYTY
adult A ‘
boy !ﬂ ! M

girl

e o
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I : the part that sticks out at the back of
the body of a bird, an animal or a fish, which the

animal can move from side to side or up and down.

wing
ear

tail
wildlife

e o

29 : to share or exchange information,

news, ideas, feelings, etc. RPN

& \Qﬁi S
"ir?’k‘c‘é?%?:
a. travel ’ '
b. grow

c. protect

d. communicate

30, : to continue to live or exist.

a. survive
b. grow

c. hear

d. wing

31.Together we can

world.

grow
communicate
protect
extinct

e o

32
or quality.

: to increase in size, number, strength

communicate
grow

survive
farming

o o

33.A very large African bird with a long neck and

long legs, that cannot fly but can run very fast.

Choose the correct animal according to the

definition.
a. awhale
b. an ostrich
c. ascorpion
d. arat
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34.Choose the ODD one out.

a. agiraffe
b. acamel

c. arat

d. awhale

35.Elephants are .................

and enjoy interacting

with humans.

a. lazy s 280
b.  pollution * p, 74?/?\
c. adult . I
d. intelligent “r‘ e

36.I'm watching a documentary on African

] : D
w\\s“z e .
a. pollution e Qe
b. intelligent g” 14
c. wildlife IR AR L
d. farming
37.The communicative ability of the ................ is
thought to be highly developed.
a. whale
b. ostrich
c. octopus
d. rat
38 : to persuade somebody to sign a form

or contract like this.

a. signup
b. revise

c. learn

d. education

: that must be obeyed exactly.

a. genius
b. traditional
c. strict

d. foreign language

40 : a school that receives no money
from the government and where the education of
the students is paid for by their parents.

secondary school & ¥ -
private school 2 & @ s |

primary school Wy I' wy
public school E8S el & :."

e o



i) : that must be done because of a law

or arule
a. river
b. optional
c. village
d. compulsory
42, : being part of the beliefs, customs

or way of life of a particular group of people, that

have not changed for a long time.

a. invent L ' ;?
b. traditional P 25 o
c.  education g % !’gﬁ‘! ?
d. spell =

43 e : to have or keep an image in your

memory of an event, a person, a place, etc. from the

past.
a. check
b. revise
c. learn
d. remember
e.

44 English is compulsory for all students, but art

and music are .................. .

a. optional i 11j
b. traditional & fi g
c. strict :
d. village
45.1 always ......cc.... my answers after | finish the
exam.
a. check —
b. remember o fs:’ng =z
c. signup 5 Question 4
d. leamn Questiop, 43
46.Graham Bell ............... the
telephone.
a. invented
b. asked
c. checked
d. signed up
e.
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4T o is a school for children from about

four to eleven years old.

private school
secondary school
boarding shool
primary school

eo o

)

48.1t's important for children

N1

X

to geta good .....cceunneee. .

a. optional
b. education
c. river
d.  history
49, : a natural flow of water that continues

in a long line across land to

the sea.
a. geography
b. history
c. village
d. river
50 : to prepare for an exam by looking

again at work that you have done.

a. remember
b. revise

c. spell

d. ask




EK-4. Ol¢ek Izni

#r ilknur GAPARLAR 10 Mart 2020 09:34
Ranalli's Post Project Survey G
Kime: gamze-zengin@hotmail.com

W |4 < >

Merhabalar Gamze Hanim, 2015 Anadolu Universitesi ingilizce Ogretmenligi bdlamiinden mezunum. ingilizce 63retmeniyim ve su
anda Balikesir Universitesi Egitim Programlari ve Ogretim Bélimiinde yiksek lisans égrencisiyim. Tarkgeye gevirmis oldugunuz
'Ranalli’s Post Project Survey’ isimli anketi 'Bilgisayar Tabanli Kelime Ogrenimi Uygulamalarinin Kargilagtinimasi: Ogrenen Basarisi
ve Gérugleri’ isimli tez ¢aligmamda izniniz olursa kullanmak isterim. lyi ganler dilerim.

Gelen Kutusu - ilknurcaparlar@gmail.com Posta Kutusunda Bulunanlar 5=

Gamze Bilcan ™ 22 Mart 2020 23:15 @
Ynt: Ranalli's Post Project Survey
Kime: ilknur CAPARLAR

Merhaba ilknur hocam,

Uyarladigim anketi tabi ki kullanabilirsiniz. Yardimei olabilecegim bir sey olursa yardim etmek isterim. Size tezinizde kolayliklar
diliyorum.

lyi caligmalar
iPhone’'umdan gonderildi

llknur GAPARLAR <ilknurcaparlar@gmail.com> sunlari yazdi (10 Mar 2020 09:34):

Iiknur CAPARLAR adli kiglye alt metnin Daha Fazlasini Gor

ilknur CAPARLAR 20:58 G
Ynt: Ranalli's Post Project Survey

Kime: Gamze Bilcan

izniniz, ilginiz ve iyi dilekleriniz igin ok tesekkiir ederim Gamze Hocam. Saglikli giinler dilerim.

Gamze Bilcan <gamze-zengin@hotmail.com> sunlari yazdi (22 Mar 2020 23:15):
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EK-5. Quizlet Tutum Olgegi

Degerli Katilimer:

Yapilacak olan bu ¢alisma, dil &grenenlerin kelime ogrenme ve pratik yapma isteklerini ve
motivasyonlarimi arttiran, tam Ogrenmeyi saglayan ve merak uyandiran bir dgrenme ortami kazanmayi ve
bilgisayar destekli kelime Ogretiminin etkinliini ortaya koymay: amaglamaktadir. Ayrica bu calisma, ikinci
yabanci dil olarak Ingilizce dgrenenlerin, bir kelime 6grenme araci olan Quizlet platformunda, kelime testi
sonuglarina, 6grencilerin gelisimi agisindan kelime Ogrenimine ve bunun kaliciligi konusunda O6grencilere
yardimci olup olmadigimi kesfetmeyi hedeflemektedir. Buna ek olarak, ¢aligmanin bir diger amaci, 6grencilerin
kelime Ogrenimi icin bilgisayar tabanli bir araci kullanma konusundaki algilarinin ne oldugunu yansitmaya
calismaktir. Tez projesi kapsaminda gelistirilmis olan dlgege vermis oldugunuz igten, dogru cevaplar ve cevapsiz
madde birakmamakta gosterdiginiz 6zen, arastirma acisindan c¢ok biiylik dnem tasimaktadir. Biitiin cevaplarin
gizli tutulacagindan ve sadece bu arastirmanin amaci i¢in kullanilacagindan emin olabilirsiniz.

Olgekte bulunan maddelere ne olgiide katildigimzi, secenekleri goz 6niinde bulundurarak, (X) isareti ile
belirtiniz. Katkilariniz i¢in tesekkiir ederim

g : £
2 I~ g
28 | £ & E | =2
EE £ £ z 2
n = = = = %=
22 ¥ B ¥ 22
Kelime o6grenmek ig¢in Quizlet’i kullanmak ¢ok
1 eglencelidir.
2 Quizlet’i kullanmak kolaydi.
3 Quizlet’ in kullanilma amacin agik¢a anladim.
Resimler ve 6rnek ciimleler, kelimeleri hatirlamam igin
4 yeterliydi.
5 Quizlet’ i kullanirken teknik bir sikint1 ile kargilasmadim.
Quizlet’ te oyunlart “kolay, orta, zor” segeneklerini
6 ayarlayarak oynadim.
; En ¢ok “Match- Eslestir” oyununu sevdim.
8 En ¢ok “Gravity- Yer ¢ekimi” oyununu sevdim.
9 En ¢ok “QuizletLive- QuizletCanli” yarigmasini sevdim.
Quizlet” in akilli telefon uygulamasinin da olmasi
10 kullanighdir.
11 Ornek ciimlelere bakarak birgok kelime 6grendim.
1 Quizlet ile kelime 6grenmek farkli ve ilgingtir.
Kelime o6grenmek i¢in Quizlet’ i kullanmak motive
131 edicidir.
14 Nasil kelime 6grenilir onu 6grendim.
Bence Quizlet, kelime 6grenmemi gelistirmeye yardimci
151 olabilir.
16 Quizlet yardimiyla Ingilizce ders basarim artti.
17 Quizlet ile kelimeleri daha kolay 6greniyorum.
18 Ogrendigim Ingilizce kelime sayist artti.
19 Bu dersten sonra da Quizlet kullanmaya devam edecegim.
2 Bu tiir web araglari dil 6gretimine dahil edilmelidir.
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EK-6. Goriisme Sorulari

1. Quizlet programimin Ingilizce kelime 6grenimini gelistirdigini diisiiniiyor
musunuz? Neden?

2. Quizlet programinin yabanci dili 6grenmenize katki sagladigini diigiiniiyor
musunuz? Neden?

3. Quizlet programini ¢ok / az kullanmanizin nedeni nedir?

4. Quizlet programu ile ilgili en sevdiginiz 6zellik nedir? Neden?

5. Quizlet programu ile ilgili en sevmediginiz 6zellik nedir? Neden?

6. Quizlet programin1 gelecekte baska bir dilde kelime O6grenmek igin de
kullanmak ister misiniz? Cevabiniz evet ise, hangi dili 6grenmek i¢in kullanmak
istersiniz? Cevabiniz hayir ise, neden?

7. Quizlet programina eklemek istediginiz bir 6zellik var mi1?
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EK-7. Goniilli Onam Formu

Saym Katilimel,

Bu arastirma, Balikesir Universitesi Egitim Programlari ve Ogretim Bélimii’nde Yiiksek Lisans
ogrencisi olan Ilknur CAPARLAR tarafindan yiiriitiilmektedir. Yapilacak olan bu calisma, dil 6grenenlerin
kelime 6grenme ve pratik yapma isteklerini ve motivasyonlarini arttiran, tam ogrenmeyi saglayan ve merak
uyandiran bir 6grenme ortami kazanmay1 ve bilgisayar destekli kelime &gretiminin etkinligini ortaya koymay1
amaglamaktadir. Ayrica bu galisma, ikinci yabanci dil olarak Ingilizce 6grenenlerin, bir kelime dgrenme araci
olan Quizlet platformunda, kelime testi sonuglarina, 6grencilerin gelisimi agisindan kelime 6grenimine ve bunun
kaliciligr konusunda ogrencilere yardimci olup olmadigimi kesfetmeyi hedeflemektedir. Buna ek olarak,
¢alismanin bir diger amaci, 6grencilerin kelime 6grenimi i¢in bilgisayar tabanli bir araci kullanma konusundaki

algilarinin ne oldugunu yansitmaya caligmaktir.

Bu c¢alismanin katilimeilarmi Balikesir Yediiklim Bengi Ortaokulu 5.simif 6grencileri olusturmaktadir.
‘Bilgisayar Tabanli Kelime Ogrenimi Uygulamalarmin Karsilastiriimast: Ogrenen Basaris1 ve Goriisleri® isimli
bu arastirmaya katilimmizi onayladigimiz taktirde, Mart 2020 — Haziran 2020 tarihleri arasinda projenin
katilimcist olacaksiniz. Proje arastirma ekibince size bilgisi iletilecek olan Quizlet ve Socrative uygulamalarina
onceden belirlenen takvim dogrultusunda katilmaniz istenecektir. Calisma siliresince ve sonrasinda kimlik
bilgileriniz proje disindaki hi¢ kimseyle izniniz disinda paylasilmayacaktir. Bu ¢alisma kapsaminda elde edilecek
olan bilimsel bilgiler sadece arastirmacilar tarafindan yapilan bilimsel yayinlarda, sunumlarda ve egitim amagh
¢evrimi¢i bir ortamda paylasilacaktir. Toplanan veriler isiminiz silinerek, bilgisayarda sifreli bir dosyada

tutulacaktir.

Bu calismaya katilim goniilliik esasina dayalidir. Bu projeye katilimimz Ingilizce kelime grenimi
konusunda bilgilenmenize katki saglayabilir. Bu uygulamada yer alan higbir asama, kisisel rahatsizlik verecek
nitelikte degildir. Ancak herhangi bir nedenden 6tiirii kendinizi rahatsiz hissederseniz, uygulamalari nedenini
aciklamaksizin yarida birakip arastirmadan ¢ikmakta serbestsiniz. Boyle bir durumda vermis oldugunuz bilgilerin
aragtirmaci tarafindan kullanilmasi ancak sizin onaymizla miimkiin olacaktir. Bu g¢alismaya katildiginiz igin
simdiden tesekkiir ederim. Caligma hakkinda daha fazla bilgi almak ve yanitlanmasini istediginiz sorularimiz igin

arastirmay1 yiiriiten {lknur CAPARLAR’a (E-posta: ilknurcaparlar@gmail.com) iletisim kurabilirsiniz.

Bu calismaya tamamen goniillii olarak katiliyorum ve istedigim zaman yarida kesip cikabilecegimi
biliyorum. Bu proje kapsaminda gereken Quizlet ve Socrative uygulamalarinda yer alacagimi biliyorum.

Verdigim bilgilerin bilimsel amach yayumlarda kullanilmasini kabul ediyorum.

Calismaya katilmak istiyorum Evet / Hayir
Katilimeimi Adi Soyadi: .......ccoeveueeee

Katilimeinin Imzast: c.o.eeeeveveeeeeeeeeeeeeeeeseeen

Tesekkiirler
Ilknur CAPARLAR
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EK-8. Veli Onam Formu

Sayin Veli,

Balikesir Universitesi, Egitim Programlar1 ve Ogretim Béliimii'nde Yiiksek Lisans ogrencisiyim.
Yiiksek Lisans tezim igin ‘Bilgisayar Tabanli Kelime Ogrenimi Uygulamalarmin Karsilastiriimast: Ogrenen
Bagaris1 ve Goriigleri’ baslikli bir ¢aligma yiiriitmek istiyorum. Bu mektubu size bu projeye ¢ocugunuzun katilimi

i¢in izin almak amacryla génderiyorum.

Yapilacak olan bu ¢alisma, dil &grenenlerin kelime ogrenme ve pratik yapma isteklerini ve
motivasyonlarimi arttiran, tam Ogrenmeyi saglayan ve merak uyandiran bir dgrenme ortami kazanmayi ve
bilgisayar destekli kelime Ogretiminin etkinliini ortaya koymay: amaglamaktadir. Ayrica bu c¢aligma, ikinci
yabanci dil olarak Ingilizce dgrenenlerin, bir kelime 6grenme araci olan Quizlet platformunda, kelime testi
sonuglarina, 6grencilerin gelisimi agisindan kelime Ogrenimine ve bunun kaliciligi konusunda O6grencilere
yardimci olup olmadigimi kesfetmeyi hedeflemektedir. Buna ek olarak, ¢aligmanin bir diger amaci, 6grencilerin
kelime Ogrenimi i¢in bilgisayar tabanli bir aracit kullanma konusundaki algilarimin ne oldugunu yansitmaya

calismaktir.

Bu projeye katilimi onayladiginiz taktirde, 2020 yili Mart aymdan 2020 yili Haziran ayma kadar
¢ocugunuz arastirmanin katilimcisi olacaktir ve ¢ocugunuz, ogretmeni tarafindan size bilgisi iletilecek olan
Quizlet ve Socrative uygulamalarina katilacaktir. Arastirmada yer alan bu uygulamalar ¢ocugunuza rahatsizlik
verecek nitelikte degildir. Caligmaya katilim goniilliilik esasina dayalidir. Ancak herhangi bir nedenden otiirii
¢ocugunuz ya da siz rahatsizlik hissederseniz, uygulamalar1 nedenini aciklamaksizin yarida birakip ¢ikmakta
serbestsiniz. Bununla birlikte, bu projeye katiimimz g¢ocugunuzu Ingilizce kelime 6grenimi alaninda
destekleyebilir ve siz de baska konu ve alanlarda bu uygulamalar1 bireysel olarak hazirlama ve kullanma

olanaklari elde edebilir ve kelime 6grenimi stratejileri konusunda bilgi edinebilirsiniz.

Bu calisma kapsaminda elde edilecek olan bilimsel bilgiler, sadece arastirmacilar tarafindan yapilan
bilimsel yaymlarda, sunumlarda ve egitim amagl paylasilacaktir. Calisma siiresince sizin ve ¢ocuklarinizin
kimlik bilgisi arastirma ekibi disindaki hi¢ kimseyle izniniz diginda paylasilmayacaktir. Siire¢ icerisinde
¢ocugunuzun paylagimda bulundugu bilgiler kesinlikle gizli tutulacak ve sadece proje aragtirmacilart tarafindan
degerlendirilecektir. Toplanan veriler isimler silinerek, bilgisayarda sifreli bir dosyada tutulacaktir. Boyle bir
durumda ¢ocugunuzun vermis oldugu bilgilerin arastirmaci tarafindan kullanilmasi ancak ¢ocugunuzun ve sizin
onayiizla miimkiin olacaktir. Bu ¢aligmaya katildiginiz i¢in simdiden tesekkiir ederim. Calisma hakkinda daha
fazla bilgi almak ve yanmitlanmasinm istediginiz sorularimz igin benimle (E-posta: ilknurcaparlar@gmail.com)

iletisim kurabilirsiniz.

Bu ¢alismaya ¢ocugumun katilmasina izin veriyorum. Cocugumun, istedigi zaman bu ¢calismadan
ayruabilecegini biliyorum. Bu arastirma kapsaminda ¢ocugumun yukarida adi gecen uygulamalara (Socrative
— Quizlet) katilacagini biliyorum. Arastirma siiresince elde edilen bilimsel bilgilerin bilimsel makaleler ve

akademik sunumlar disinda kesinlikle kullanilmayacagini biliyorum.

Tesekkiirler

Ilknur CAPARLAR

Yukarida agiklamasini okudugum c¢alismaya, velisi oldugum ’in katilimina izin
veriyorum.

Velinin Adi, soyadi: Imzast: Tarih:
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