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arakt er ma rnzéeno @aummal caér €a keétlk ivne i k1 er i n
k tabanl é& programlama °jJrenme bec:
2020 yeéellareée arasénda Bursa ilinin
56 gljrr-eerkclie kimietir. ¢al ekmaneén
r lzieko @uln-l eajrié, bakare testi, kodl
t ve son tré.stNiotlelr ake ruiylgairl ainsne&
andéeréel mék g°r¢Kmel er il e top
kukZ ¢ la@@yed nméakrtéér et ki nl i kl eri ni i
erin ger-eklexktiril medi i k
i nden anlamlé kekilde daha -
- okd la@y und -ame2l ibakar é testl ¢
m4,78 jkenauygdilama sonunda séne s t pu orta
unmuktur . Sorul arén zor |l uk seV|yeI
sterdi ] iznedoe®nu nalkaérlé veate&klo@u nlkd rea&nda nal
eraberinde getirdiiji go°r ¢l mektedir.
lokt e me | | i programlamaya ilikkin °zy
talamasée kontrol grubuna g°re da
ré¢elmegktegr. Cinsiyet dejikkenine g
z °Jrencilere g°re anl aml Ardgr ey de
maména uygul anan kodl amaya vy°nelik
rencilerin kéz °jrencilere g°re da
istatistiksel a-edan anlamlé bulunman
°Jrencidenzegdb®uinl akel ev&inliklerinin
olumlu etkisi oldujunu belirtmiktir.
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ABSTRACT

THE EFFECT OF MIND A ND INTELLIGENCE GAME S ACTIVITIES ON
BLOCK BASED PROGRAMM ING LEARNING
MSC THESK
YAVUZ ERI N¢
BALIKESIR UNIVERSITY INSTITUTE OF SCIENCE

COMPUTER EDUCATION A ND INSTRUCTIONAL TEC HNOLOGY
(SUPERVISOR:ASSOC.P ROF . DR. ME NKERKUSUK)K

BALIKESIR, JUNE -2022

The purpose of this research is to identify the effects of mind and brain game adiiv
block-based programming learning abilities of 7th grade middle schoolers. The stt
conducted in 2032020 with 56 students at a public school in Osmangazi County in
Province. Quantitative data was gathered utilizing bloaged coding test salts, seH
efficacy scaling, mind games accomplishments testing, and attitude scaling
coding; pretest and final test method was implemented. Qualitative data was ¢
through semstructured interviews with 13 students. Content analysis methsdised 1
analyze the interviews. The experimental group, who was involved in mind

activities, was more successful in bldeksed programming abilities and rece
meaningfully higher scores than the control group. The averagegirecore inhte 2¢
multiple choice question mind games test was 4,78 whereas the final test result
was 17,46. As the difficulty level of both tests were the same and only the visuals v
was clear that mind games activities brought meaningful increasstiresults. In the fin
phase of the research the whole group received aeffielicy perception sce
implementation regarding blodkased programming. Even though the experimental «
scored higher than the control group on average, the differgasenot meaningful. C
gender variable, male students had substantially highereffielicy perception the
female students. More positive attitude results were monitored in male students ci
to female students in the analysis of attitude scalimgatds coding even though -
difference was not statistically meaningful.

KEYWORDS: Mind and intelligence games,blotiased coding,programming learning
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1. GKRKK

¢aj ema2earlaizanéml arpeogrdrdamaep ii it i $nii ol arak g°r
Programlamae j i t i mi ne t emel ejitimde ayrel an S ¢
Programlamae J i t i mimgenc éb alkdzaé gel i kmi Kk ¢l kel er de
i nmi Kteimre | ejitim kapsaménda bireyl ere k a
becerilerinden birisi ola a k , programlama ej i ti mEunopearb ¢y ¢ K
Commission, 2018).Avr up a genelinde i ncel enen 18 ¢

programlaréna kodlama ejitiminiTgdrhiigee @d eni K
20122013 S€jirteiémndaynéeli ti baren m¢fredata dahil

Yazél em der si kapsaménda, ortaokul 5. Sén.
verilmektedir. Ay r é c a bir-ok mes | ek i -inde progr
duyul maktadeéer . ablb®Oddanpfagtamli ama dahi l ol n
gereksinim vardér ve ayréca 2020 yele itibe
igili i K il anénén yer aldejée tahmin edil me
Programl ama rPdlriekni yme miel ey der sl eri n, d¢nya
yakl ardan itibaren baklamasénén esas neden

yakétlaréna oranla daha fazla yetenesjé ol a
ve bualanda kendd r i n i gel i ktirme feéersat ea@anwiakal am
2017). Anc ak progr aml ama ejitiminin k¢ - ¢k y a
ejitiminin yapésébidant dhéhayoankluBuay awlrdrada
-ocukl arén biliksel gel i kim d¢zeyilesoyutar ak s
yapédaki t emel programlama yapeée(Damrérvé anl a
Sak, 2016)Bu nedenl e k¢-¢k yakl ardaevblbokedalbary
programl ama ortaml aalea i ¢ ®r sperlogv @ misafmaig E hd

ara-1|lardan faydal mae] matd é mtkearr. k e Pawgraml ai ]
kodl arén -ojunl ukl a (yAarbamhadsaw))Hed pegardleana o u K
dilinde farkl é& (ktoaniwdtaOkd)y ého dhlud ma mas€eaiml ar éné

kar mak éde(rlamageaer veBUdrunrndéer®&Mdg , progr amil
- %72 me, mant éksal d¢ K¢ nme vV e yar at écél ek

gerektirmektedir (Akpénar ve Al tun, 201 4; S



Ak él weyund k@ é et kinliklerinin programlama
ol abil eceji d¥czkeel nl @i kkehkek t veanl y wrelkelr € progr aml
°Jrencilerin ihtiya- duyduju biliksel bece
kul | anél aRlnyanzeé&kntdead i F 0 k sayeéendean --ael kéiktmaid a e tzl
ger-eklextirilerek ged(@Jaeghiivd.,i2008)..Z&kb pocelf ar s@aé&n
°J renairlodbriierm -°zme ve ak(ékKluryand t n2e0 1ibe c ekraih

muhakeme becerilen ( Rei t er vd. , 2014; ylaarkatwe €Y °drykesl
becerileni( Ot t ve Pozzi ,nmebécdrienn Dpwati k204 R¢ Sav.
ve zhinsel beceferini (Marangoz veDe mi r t a K , 2017) gelBuktirdi

becerilere programl ama a° ] detyiuminadeaakdl @z e k &k

(o]l

oyunl arénén programlama &ejitiminde kull ané
dé¢zeylerinin ¢gzerideki et ki si YapakabBr maaal:
t ar amas éndye tbaur iknocneu d-aa | é.Zek@o yluwnll vtamr &2mgEsée K tga rr i

programlama ejitimine olan etkisinin deney:

Byl e®eyuzrlkar éneén, progyiammémaama ef kil imi bi r Kk
kull anél abil eceji gesterdmaad &ltzienkéd© Bouy uanil a-+
etkinliklerinin ortaokul 7senéf °jJrencil erinin blok tabanl
izerindeki et ki sini incel emek ol arak belirl



2 . KURAMSAL C¢ERCEVE
¢cal ékmanén bu b%kk@inde kOnkalriakml er é, zekOn

faktorl er, zek©neéen °1 - ¢hamlebkéndvadgi zeemkelinmibk ¢
sonrasénda zek®© oyunl ar é, programlama ve
al goritma gel i kotliarnmei |vidx kle abdi lInadneant iiblrae

2.1 Zelk©

Zekeqgitim alanénda en -ok Zprp&E®EBEanemshkhadnanat

kaynakl & ol duju dz«k@ihmaktredmékafAZekObir
dojrudan g°zl eml en ekba vireanm vdee j°ill-d¢i|Ire ke ikTEwaonr nbdii |
fiziksel ol arak °Il -¢méegnén net Kekil de yapeée
-ok sayéda psikolojik kavram bulunmaktader .
var ol duju kabuavreadmllaerna p°srinkeokltoijri.k Kk

Zek©Tg¢rk-edye Arap-addan girmik bir s°%zcg¢k
kavrama yetenej.i anl aména gel mektedir (EtI
isezekk@ !l i mesinin karkeéel é] engéd ,mej noanérkt dg K g

algel ama, yargélama ve sonu- -ékarma yetene

Zek® a-éklamak ¢zerine g¢negmgze kadar bir-c
-ékel arak zveaekk@o&md& ay &apel nrg ket l@rrteorisyBninz d ka@ € ml &
hakkeéndaki inan-1l aréna kolay erikim sajl aye
ve bu ifadeler genellikle teorisyenmek ®n ner eden gel dijJine i na
I - gRlucker ve Esping, 2013).

1921y él enda gecEe k&z eckk@ni rPill-eenmefd bakl ékl e bir

i gili -al evek®h 4t ana me atdligesace @noh BskMeasurement:

A Symposi um, 1921) . Arakt ér maceéel ar én baz:é
°zetlenebilir:

1.Soyut d¢kegnebil me beceri si (L.M. Ter man) .
2Dojru veya ger -ek-i yanétlar verme yetene]
. Anal i tik yetenek vV e azim 1ile birl extiJir
Thurstone).



4. Yetenek edinme yetenej.i (H. Woodrow).

5 Deneyimy ol uyl a °jJrenme veya kazan- el de et me
6.Yakamda nispeten yeni durumlara uyum sajl &
7.¢evreye uyum sajlama yetene]ji (S.S. Colvir

8. Sahip olunan bilgi ve bilgi kapasitesi (V.A.C. Henmon).

Ejitim Kkur gmceénlneernéménger® ekl ekxkmesi ne y°nel
araséendaki farkkzek®lkl ad gddjir ylapa €skhda e t ané
KlZke kK@ - ej i ni gel i ktiren arakKkter mazck®© dEan E
d¢nyanén ,all gell ammaséraf ézada tutul masée ve b
s¢re-lerini i -ermektedir. z8k®@rt °Ive, | Smenso nnbel
-ékmekteéer. ,Peta®@rett admn006Bar ak bir ram@&meén é
g°stergeginminfnor-gegasmrieye uyum sajlayarak Kok
getirmesi ol dujunu belirtmicktir.

Daha °nce yzaepted meeml| aorléannd an f ar kkzek®@h aeak ate
yedi t¢reéeneéen  olzdeulf@nn ut abneélméerntemd af adrekjleér tboupl | aur
cretebil me ve yakant ésénda karkél aktéejé sor
ol arak yapméexter. BeenkzZnr dieeleiylidnd eAn ay et ysaik a
gel i kebil ec eAnastasi (19xd.6)J2 empati ek bir yetenek
-eki tli i kKl evlierin birlekimidir ve belirl:i

gerekli olan yeteneklerin bir araya gelmesi olarak ifade eder.

Sternberg (2004)z ek ® sosyokg¢l terel bajl amda hayatt e
bakarma becerisi olarak tanémlamék ve i nsan
testlerde bakarél e ol mak, -ok iyl bir bask
hedefleriol duj unu vur gul aZzme&® &razkcakddd exeldeatd eandeé

tercih etmi ktir.

Far kIl é zamanl ar da araxkter macélzaerktChneml|l ar &y
yapmékl ardeéer . Bu -al ékmal ar én bi ranantie, A me
psikologz ek ® birli kt e lkd©éknl aynext @kl ar e a-éekl am
kar makék konularé anl amada, -evreye etkin
°J renmede, -eki tli Ke & i |klaerrkdéel nageek @ kel r aiyr ¢eracktnr
birbirlerinden Nedgssek 1966). &ike eli®ils ueg miaml| etrar @f én
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hazérl ananzbig@nmét ibnde,zi hi nsel yetenek ol

yéer¢egtme pl anl ama, problem -°zmanl ssma,ut hdaz
°Jrenme ve deneyimlerden °jJrenme gibi bece
1997).

Zeh®n yapél mécx bir,bbakkaa«l@remémdaki s&onu
dojumda deji kKkmez bir Kekil|l deAk alab é t Ide K rge mie
hareket etme yetenejinin en az ¢(- faktOoreén
°czelli kler, b¢g¢yéeme veya ol gunl uk zekle]itic
gl i ni hai sonu-ta - evraedséejlé ebtekliilretridlenmi Kdt:
1937, s. 39).

Bingham (1937,s. 36 ek @er i ne yaptéjeeh®n bakkar gankgi
yeni probl eml eri - %z me veya yeni uyar!l an:
duruml aré karkeéel anak | amlfakti@nar geildi amai | @- h
rasyonel d¢kéenme ve -evresiyle etkildi bir
tanémlanabilir (Wechsl er, 1944, s. 3).

Zek@psaménda ol an yetenekl erden yoléa wekeél

al gel ar é kull anar ak soyut vV e somut kavr a
d¢kegnebi | me, akel yér ¢t me vV e b u Zzi hinsel
kullanabilme becerilez e o®ar ak veri |l miktir ( Cervotamk o] | u
Mi || i Ejitim Bakanzlegkj@& (AIMEBEB) a(m X3 ,ves.al el
ya da somut nesneler araséndaki il i kKKkiyi Kk
zi hinsel i Kl eml|l éair alki Kudimhaoa dblydkimeh ¢t @maektl a
Zek@erine yapél mék olan tanémlarén bir-oju
kuraml ar dan yol a - ékelkkaarvalk me h @ k tdularhwual miuyit u &
tanémlaréen yanénda bu kuramlaréen da incel en

22Zek© Kuraml ar é

Zekh®n dojaséné a-éklamak ¢zere, farkIl é aral
Zek® daha ivyi anlamak i-in bu kurahéhkh®en i
czerine alan yazénda bul ukhtathr kyralimhak é¢ 2 eke
toplayabiliriz.|Bolkuramhkeardéihzetbdeégarna] ad a
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Pi agetdin Z ePlaget, zkeukkr@anmégel i Ki mi ni bir adapt

g°rmektedir. Adaptasycen,ki berkewmin seavucasdngl
olarak tanémlanmaktadeér. Adaptasyonun, °z¢
bul unmaktadeér. Piaget, -ocukl arén fiziksel
bil givyi "kKemal ar " ade gvempillaed ®mhiald bindiey loa gi
belirtmiktir. ¢ocukl ar yeni bir Keyl e kark
Kema 1 -inde ©°z¢msemel.i ya da bununl a bake
ol ukturmal édér19a6) .( Wdyswot bhepltes karkéseéen
veya yetenejin dejiktirilmesi"™ olarak taneéen
Piaget ,daze&k®k | abri r S¢re- i - ereik®nn d-eocg&ll iak
yeti kkinlerden tamamen farklzamaleg®]iyAmebek
yeni bir yaklakémdeé -¢nk¢g o d°nemde -ocukl e
ol duju ancak ni cel a-édan daha az wveri mli
(Sutherland,1 9 9 2 ) . Piaget, K0 ana knli aryéam sk@it laink sdeflr t g €
gel i kim akamaséndan ge-tiklerini °ne s¢r mel
ge-mektedir ve =-ocujun biliksel gel i ki mi |,
taraféndan bi -i ml enadbi®ni | mabiedilbri.r P% zaglelti, k
katéel mamakta ve biliksel gel i Ki mi bi yol oj i

olairk bir s¢re- ¢Parmaglt gernl@8l)ediGel i Ki mi n h
d¢Keéenmesii dijer akam&l| drad & émier el iykasnda |l hcelr
zek©eMdlbedd, 2018). Bu d°Tablo2bl éd d & sl n wlemu Kt

Tablo21:Pi aget 6in bil i KMceebd,208) i Ki m akamal
Asama Yas Hedef
Duyu-hareket 0-2 vas Nesnelerm kaliciligs
Islem oncesi 2-6 yas Sembolik disiinme
Somut islemler dénemai 7-11 vas Mantiksal diistinme
Soyut 1slemler dénenmu 11 yas iizen Bilimsel akil yiiriitme

Pi aget 0i n akwarkd r@a& maicjedrar dan «k(McLeodh RO18 | ar da a

1. Yetikkinlerden daha ziyade -ocuklarla il
2. kendi bakéna °jJrenmekten ziyade gelikim
bel irl i davraneéxk!| ak &v red mal arl ara,z , f idlaivir laenréiknd am
artexktan dahade olki mk@genlail mrmhmdo d el i ol ukturu



222Kk i Fakt°r Kur amé

Kki fkaukrta®nmre e ;& er i nde et ki | ol an I ki ayr e
Spear man (190 4) yeteneklerdekipenedeeyki®n € - ¢ le Ims i | eden
fakt°r¢ ol dujunu ve iKkinci bir fakt°r ol an
yetenejini I fade ettijdeb@auilcamianivmriméxt &I a

mat ematn &l)é balkanl| arén dijer alanlarda da i

( Ruhl , 2020) . Bir bakka deyi kl e, mat emat i kt
bajl antée vardeér ve Spearman bu i kekK®Piyi m ¢
fakghe bajZlek®@ank ttéerme | et meni ol an bu genel
bili ksel etkinlijini y°neten genel bir bildi

G olarak isimlendirilen bu genel yetenek ile birlikte s olarak isimlendirilen ve sanat, spor,

matematikg i b i °czel alanlarda g°zlemlenebilen b
Buradaki s harfi Aspeci fico keli mek®nden
g°stergesi ol ar aked@rnéd rdle-mmanivre b a efyalnt °r ¢
ol dupehurtmi ktir (Baymur, 2004) . G ile ifai
araseéendkeil. 2idldiek kg°® steril miktir. ¥zel yetene
Ago ile ifade edilen genel yetenek yer al ma
MEKANIK
SOZEL MEKANSAL

SAYISAL

kekRi2zISpear man' én i (Baymur,adk4)°r | ¢ teori si

223¢ok FakKe&klréiaml ar é
Zek ©Oy e -0k faktor kur ameé il e a-ékleagyan bi
Thorndike, Thurstone, Gddrd, Cattel ve Horn, SternbergGardner, Renzulli ve

Tannenbaungelmektedir.



2231ThorndtkekOoEakt °r Kur ameé
Spermandoén i kéel erkt Penkarameéar macél arén ba

Spear man taraféendan ortak fakt?©°r ¢ yatersizk| amak

bul muktur (Thorndi ke, 1926) . G¢enl ¢k yakamd
fazl azebh@eda¢cgn beraber kull anél masé gerekti
Thorndikez ek @ st | er i iczerine de -al ékméxkter vV e

testl eri zadka& svudreirliengektOexsttilremiikntiin . gel i Kt i |
zek®n; zesl@ekanikvesosy@ elb®mak ¢zere ¢- teéereéegneégn o
(UKEssays, 2018). Thorndike, soyut e ¥ &, rakam metin ve sembo
- %27 me vV e d¢é¢ K¢ nme beceri si ol arak ztegk®éml an
olukturan faktorl er.i i se; s®zce¢kl eri anl am

g°raeledarak anlama ol arak gruplamékzek®f U- ar

dert genel boyutunun ol dujunu belirtmicktir.
T Yéeksekl i k: Bir kikinin yapabilece]j.i g°revl
1 Geni kKl i k: Zor |l uj-uewiltulkitluirjain g°revl erin

T Alan: Geniklik ve y¢kseklijin bir sonucu

1 Héz: Verilen zamanda bir Kkikinin ger-ekl ek
ol arak séralanméktéerzelk®leudklkard,i s2 Gide8ndea hdedc
makineleri kullanma becerisinde kendismi® st er me kt 2@k &@,. [Siorseyyailn Kk
-evresinde dijer i nsanl arl a il eti ki minde

a-ékl améktér (UKEssays, 2018).

2232Thur st omeld niankt ©r Kur amé
Spearmandén kur ameéemar kratr e md d &liLar Téhastynami re dd i

dur . Thurstone, i nsan organi zmaséneéen zi hi
taraféndan belirlenemeyecek kadar kar makék
s¢rdej ¢ tzeak®nsitreke,blilr- eyetke nbedlii rl enemeyece
zek® a-éeklamak i-in yedi faktor ©9ne s¢rmgkoi
anl ayék, s°zel akeceéel ek, uzamsal g°rsell ekt
ve al gesal hed amabt 11 ¢ d¢IPapakasénai ou, 1909
a-éklanabilir (Sternberg, 2020; Pal , Pal V €
1.S°zel anl ayéxk: Metinleri tanéma ve anl ama



2.S°%zel akecel ék: Yazma ve kelime ¢ret me bec
3.Uzams al g°r sel | exdtaikrimeb:i -Nevsl neerlienrii na nu zaayya b i
4. Sayeéesal yetenek: Sayésal hesapl amal ar e heé:
5.Bel | ek: Hezl é& bir Kekilde haterl ama yetenece
6.Mant eksal d¢ Keéenme: Bir sayeée serisini t ame
gel ecefj i tahmin et me

7. Al ga&l hez: Bir metinde yazém hatal aréne ke
Thurstonedén teorisi, zrkikfCeomirkeki ttoei ¢mr
arakteéermaceéel ar I -in zemin hazérl amaya yar

dayanarak ThurstonéBirincil Zihinsel Yetenekler Testi" olarak bilinen yeni kire ke®i
ol ukt ur max2004) ( Pal

2233Gui | f gr-d®Bwnmyutl u Zi hinsel Yapé Model:i

Guil ford (1967), zihinsel yetenekl erl e il gi
zi hinsel yapé model i (k¢e¢p kur ameée) ol arak a
.- boyutl u zi lkekih2zs &EBupapeamumodel i Gui l fordoa

go°r evi,- e(rli(g ilgiieihinseli k| & me ( 3) i Kl emderng&agnakl
sénéflandeéerélabilir (Pal, Pal ve Tourani,

boyutl u bir yhAde&eHoolfuekt, ur2doul 40M Gui |l ford, bu
k¢bi k model ol ar akz egk’®ns eylal peékstéinréd i a -veek | kaunra k
teoriye g°rezekbh@st ibndekyii nperifror mans é, al tt
veyaz etk ®n °"rflaekrti ne" dayandér él abilir. ¥nerdi]
olarak da 180 :zbHf&kmeaz ndahewdmukturdu (Ki m,
onl aré organize eden ¢- boyut ve alt basame
¢etiap ROAS Goodvd.,, 1990) . Zi hi nsel i Kl em boyutun:i
(anl ama, kavr ama, kekfetme ve farkéna varm
cretim (bir soruna birden fazla -°z¢:;m ¢r et
-2¢m -eékarma s¢reci) ve dejerlendirme ol ar .
sembol i k, anl amsal ve davraneéeksal ol mak ¢z
l'r¢n boyutunda 1 se alteée tg¢r al t ST jeas ibruil un
temsi | eder ), sénef (fi kirleri kategori ze
probl eml eri grupl ama yeteneji), d°n¢kem (b
Kekl ini cretebil me yeteneji), Hékarem (i ma

10
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kekRBIGui |l forddun ¢- boy(Gbddwd.,1290)hi nsel yap

2234Cattell ve HornoOownekkkeamé ve Kristalize
Akécé veze&kkO@rsamd, z@attell taraféndan ortaya
Horn taraféndanZek@ syl andeérel gpekit etiri |l mesi

bir kur amdwar20i3K@attdiHoarnn 6 un akékkane ke@isi,kr i st ¢
genelz etk ®n asl énda f az &lk®r @ nesratnd yaa d-aé Karrrkd ke i -

birli kte -alékan bel ki de 100 vyetenejin b
(Cattell, 1971; HorrveCat t el | , 1966) . zBeulkdeChqgili blarak Gfkva p s a mé |
Gc ade verilen 1Kki kavram bulunmaktadeéer. A
ve soyut akel yé¢réeétme yetenejidir ve sayeé
benzerl eri gi bi t ewlt2@®@T2)e. °Akgldedrn lkilmeycnea We ia
iddia edilen kristalize yetenek (Gc) i se te

11



biri ki mi Il e olukur ve keli me, okudujunu a

(Hornve Catt el | 1967) . Camte&l®h, byt ht i°kseldek
taraféndan belirlendiji fZek®&nnkaveajekokdr ?
°czelli kl eri gestermi ktir (Cattell, 1971) .
zirveye -ékmaktae, kpademel er loé¢adirekeyve®ndaha sc
sonra daha hezl é& bir Kekilde d¢kmekte i ke

gel i kmeye devamve€aamelkt edi 1 96MAPrn Akékkan vye
genel ve yeni eypgerektineryer biresoyut durutna unygulanabilir iken

kristalize yetenekl er spesifiktir Ve bi | i
yakant eéséenda g9]jl reendikjuil | %ahtetdeehbreri@B)e Kt i rir

2235St er nbhijerlgdHiwe Bakaréele Zek®© Kur amé
Sternber g, 1985 yeéelénda ABeyond 1 Q (1 Qdnun

zek®n Ago ol arak adlandéerélan ve genel yete
karkée -ekméktér (¢elenk, 2015)awmeabakty@&mmpac
araséndaacek®©eKbriamyin i- ve dék d¢gnyasé ar
¢.¢- alt teoriden olukur; analkikt@pksamegadat gea
birer yetenek a- ekl an maygtenekler; abireyin & bilgiye Kk t € r .
dejerl endirmesini, analiz etmesini ve kark
kekif ve dijer yarateéeceée -abalar ¢retir. Pr i
ortamda uygul amal ayrb& araya getrin (Sternbezg; 1985 k her K

Kl erl eyen yéellaek@ra@méendbhé&irgekgt ki kl eri f
gel i ktirezekoOkidbvarkaamé |l gzerine kurduju Kkur ami
kitabeée il e azekichmeneda eéyer | al gn analya@ki k, y &
ol ar ak ,z ebkd@kraarneelneceek@nabi k alt bpopglk®Rleomakak
ve nasél °Jretil ebi lve,26]0i9) a- Akylra@amcme kStéerr n(b®
o
k

rtaya koydWwjru abrua sg-n dfakk i li kkininza&kpwef o
uraménda bu y°nde ivyil ekt i rimmeslaenrl aglamglbonaékkatreer
i -in anal i tik, yarateceée ve prati k yetenek
ol anél ads@&ma fazla kull anmakt a, zayeéf ol anl a
b°yl ece yakamda ama-|laré dojrult wd,a0dld.a har e
Bu kurama g°re SrSlerg D@y gzeed@Bir&li @i n sosyo
bajl amé g°z ©°n¢gne aléndéjénda g¢é¢-1¢ yo°nler
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veya tel afi eder ek; ortamlara uyum sajl ama
yarateéece ve pratik yetenekbmdakn bedetkloenbi m
yetenejiditek@B8rankarzdyd®g K akrieKliéeni n sosyokg¢lt g
yakamdaki dejerlere g°re bakarél é ol ma yet
Bireylerin yakamda backaaléasrelnar éardaénm,mayka pt-8&k
yeteneklerinik ul | anmal ar & weyageydatkeaneaekrdedreirne wuygur
yerinde ol avb&t 6r2Q Y@&) ma 3 tzeerkrdor earngedni énn  bgaeknaer!| €

kekil2 46t e sunul muxktur.

Zekanin Uc Ayag

Cevreye Uyum

/ \ ORTAM

Cevreyi Sekillendirme =% (Cevre Secimi

AN
DENEYIM
Kismen Yeni Gorevler Ve Otomatiklestirilnis
Durumlar [ | Gérevler Ve Durumlar
BILESENLER

Uygulama Bilesenleri

% Bilgi — Edinim Bilesenler:

kekidlBaX are&kl@r aménén AHekm@i awy@tgrderg 2003)

Meta Bilesenleri

2236Gardnéeén&&mkita r a meé

Coktelk@r ameée i lzee K@avrrdanneern,a daha geni k bir p
i nsanl ar én s aneklep ve kadpdsitelelr @ kn® anétae € ol ar ak t:
( TujveDur an, 2003) . HowdZ e BKQu@armeEn e(rl'9é8n3 ) ¢ o ktleuk
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Kkuraml ar én °ne s¢rdej ¢ gi bi akell e dav
kaynakl anmadéj] éené,zekti€Cpuheryienriinneayfraér kinécazi
kaynakl aréndan ¢retildijini °ne sS¢é¢rmegkt er .
sorunl aré - °zymdadiarhea Veyzd abikrgl t ¢r el ort amd:
yaratmaséna ol aneaek ,t &2mMé Mgkt akduérra m Gakrkdkno | u Kkt
alane tanémlanméxtér ancAa«kkv@ardepar Yapobadd
eser.i izle«k®ddbpal alklla® ayneén id athiar ztedanbeam éa ne&y évse
seki ze -ékar mdR.tBarz e k@ amd melisel ZBX ©eMan-t é k s a |
MatematikselZ e k © G 2M eskeCl +UzamsalUzaysalZ e k © Ki K iSosyal Aae ka& é

BedenseKinestetik Z e k © M¢ RitnkkaZle k © KK iskiZe&kl© DZje& ©. Bu

zek@rlerinin sagée¢sendexsagl eme&lt adi Ire Hatt a
sekizzelm®anéna "edr ol ek &k {i nzaenbe@vie @a&l©akanl ar ér
aday ol arak g°stermik ancek@blurelramen dadaha

gerekli kriterleritamb ar ak kar kél amadéj éné da belirtmik

Gardner 6én Kur améneén ejitim alanénda bir-

czell ikl e -disslztegkm@dg tziek s enle odakl|l anél mé&ke ke b a
terl erinde bakar éye °l - en dejerl endirmel e
teorisinde, °J r edifcelz e m®iam é md & & ma thielceeli | er i n

aldekl aré puanlarén dékéenda fark|l émaktaat ar

Ej i tziem,©@pl er i farkl & olan bireylerin kuvvet
y°neli k ol-khald&@gdgverf, n2a018). Gardner, fANe ka
AHangi y°nden zekisin?06 sorusu(mbuwr agke,| meen o
Dur ak, Kocatepe, 2015) .z e Ba®@yalnellairkelnea oyk®unlell ail

-al exmal ara IGarkeaes aphkd@mekréénrda yzalkh@dme se
aKkaj] @&wbma 2T0de a-ékl anméxkt éveH{td5,2a98% ner , 1998;
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Tablo22:Gar dner aek @+ @alné w a kb ® A M(@aameg 1998)

Zeka Turii

Meslek

Temel Ozellikler

Sazel Zeka

Mantiksal-

matematiksel Zeka

Miiziksel zeka

Gorsel-Mekansal-
Uzamsal-Uzaysal

Zeka

Bedensel-Kinestetik

Zeka

Kisilerarasi-Sosyal

Zeka

I¢sel-Kisisel Zeka

Doga zekas1

Sair ve gazeteci

Matematik¢i ve bilim msani

Bestect ve virtiioz

Izci ve heykeltras

Dansc1 ve atlet

Terapist ve tezgahtar

Kendisi hakkinda ayrntili ve

dogru bilg: sahibi1 olan kist

Biolog. doga bilimci

Konusmalara, akiciligma ve kelimelerin
anlamina kars: hassaslik Farkli dillerin farkl

1slevierine duyarlilik.

Mantiksal, matematiksel ve sayisal kavramlara
asinalik ve ayirt edebilme kapasites1. Cok
asamali ve karmasik kavramlar: muhakeme

edebilme yetenegi.

Ritim iiretebilme ve degerlendirebilme
yetenegi, enstriiman c¢alabilme, sesleri nota
olarak ifade edebilme. miizik iizerine yorum
vapabilme yetenegi.
Gorsel-mekansal diinvay: dogru algilama ve
kiginin ilk algilar: fizerinde déniisiimler
gerceklestirme kapasitelers. Yon bulabilme

becerisi.

Kisinin viicut hareketlerini kontrol etme ve

nesnelert ustaca kullanma becerisi.

Diger msanlarn ruh hallenini, mizaglaring,
motivasyonlarni ve arzularinm ayirt etme ve

bunlara uygun sekilde vanit verme kapasiteler:.

Kisinin kendi duygularina ve yvetenegine,
aralarmda ayrim vapma ve davranisa rehberlik
etmest 1¢m onlardan yararlanma becerisine
sahip olma; kismimn kend: giicli yonler, zayaf
yonleri, arzulan ve zekalan hakkinda bilgi

sahib1 olmasi.

Dogal nesneleri tanima ve kategorize etme

Renzulli dye
bajl ant él é

duygusu

223 7Renzul}l-i 6Ha lnk a

(1978)

é - °czel lziekk @ ¢ mesd i
yaratecel eék.

ger e,

Kur ame

Bireyin

yaratéeceée ve
 aorkdud r :y ed retnalk

esteéen

cret k.

yet el



¢ st d¢zeyde potansiyele sahip ol maséneén bi
ol sa bile bir alathadaélyéjté,r |y e tderezee]yid evey amot i
yetenekl i ol arak taneéml avwdbrlbtmeepdp] hu, a206Kkb ]
Renzul | (1999), ©°nemli ol anen sadece bu t
bu t¢r yetenesklinemi dege loil btuikr- a ° ne ml i ol duj u
Sternberg'in kurzeml@anr gmé tcedestbhe k|l é&kmiviek,am ol m

zek@r¢ ol duju ve bu nedenl e bu kar makéeék k

kull anél armayadaoajk@gné& Heenzulli, 2016) .
Akaj] éekhX ik i |l k olarak 1978' de Renzul I tar
¢- hal kal é& anl ayékénén grafik bir temsili s

Ortalama Zekamn

Yaratiahk

Ustii

Ustiin
" Yeteneklilik

Sorumluluk

Duygusu

kekibl s2 ¢n yetenekanllaRpezatie 2016) hal kal é

Tablo 2. *pHdrtalamaz ek &n ¢ st ¢, sorumluluk duygusu v

Renzul | i tarafeéendan yapeéel an s82.ékl amal ar ver
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Tablo 2.3: Ortalamaz ek ®n gertyml ul uk duygusu ve yar at
Renzulli taraf én@enulliylag8)e |l an a- ekl ama
Ortalama Zekanm Ustii Sorumluluk Duygusu Yaraticalik
Genel Yetenek Belirli bar soruna, calisma alanina  Akicalik, esneklik ve diisiincenin
veva msan ifade bigimine vyiiksek dzgiinliigii:
Yiiksek diizeyde soyut dilsinme,  diizeyde 1lgi. cosku. hayranlik ve Deneyime agiklik;
sozel ve sayisal akal viiriitme, katilim kapasitesi;
mekansal iliskiler, bellek ve Kendismin ve baskalarinin
kelime akiciligs: Azim, dayamikhlik, kararlilik, siki disiincelerinde, eylemlerinde ve
calisma ve dzverili uygulama triinlermde yem ve farkls (hatta
Dis ortamda karsilasilan veni yetenei. irrasyonel) olana acik:
durumlara vyum saglama ve
sekillendirme; Kendine giiven, giiclii bir ego. Merakls, spekiilatif. macerac: ve
Bilgi 1slemenin kisinin 6nemli bir 151 yapma zihmsel olarak eglencels; disiince
otomatiklestirilmesi; yetenegine olan inancy. asagilik ve eylemde, suur tammayan bar
Bilginin hazli, dogru ve secici duygularindan bagmmsiz, basartya  noktaya kadar risk almaya istekli:
olarak alinmasi. ulasma arzusu:
Detaylara duyarli, fikirlerin ve
Ozel Yetenek Uzmanlik alanlarmdaki énemli nesnelerin estetik dzelliklerine
sorunlar tespit etme yetenedi: duyarli: dig uyarima. kisinmn kend:
Yukaridak: genel veteneklerin belirli alanlardaki snemli iletisim fikir ve duygularina gire hareket
cesitli kombinasyonlarmm bir kanallarmna ve yeni gelismelere etmeye ve bunlara tepki vermeye
veva daha fazla dzel bilgs uyum saglama yetenegi: 1stekli.
alamina veya msan
performansinin alanlarma (sanat, Kisinin calismalars icin yiiksek
liderlik, yonetim) uygulanmas:. standartlar belirlemesi; kendine
ve dis elestiriye acik olmayi
Belirli sorunlarin pesinde veya siirdiirmesi-
dzel performans alanlarinin
tezahiirinde ileri diizevde resmi Kisinin kendi calismalart ve
bilgi. értiik bilgi, teknik, lojistik baskalarmn calismalars hakknda
ve stratejinin edmilmes: ve estetik bir zevk, kalite ve
uygun sekilde kullanilmasi miikemmellik duyzusu
kapasitesi. gelistirmek.
Belirhi bir sorun, calisma veya
performansla iliskili alakali ve
ilgiziz bilgiler: ayiklama
kapasiie.
2238Tannenbabemdwn Yél déze Kur amé
Tannenbaum k& bek¢gdtakn°r il e a-ékl ameéekt é
yél déze |l &ualkmé sioml endiril mi ktizek@&(uohaama akg
nitelendirilebil mesi i -in bu bek faktor ¢n
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faktor|l

er , genel zyeektdea@mek | gi°Plziel olymapgamrk, - e
séral anmaktvaSlaek, (D&Im5 rel Bu bek fakt°org¢n, ¢ S
birbiriyle etkilekim halinde ol masé gerekt
faktorlerin tamamp&gén!| Mmak me dve Bterrtbégg A0 a n n
Yaratéecé, ¢retken ve baxkarél e yetikkin bire
aksine, Tannenbaumdéun modeli sajlam bir «kek
°czelli kl eriaear @Grekdaymak0ag) . Kuramda a- ékl
°rkimesi deni z \(kiRdeedzdea -gOzsitneir iillnmei kkt i r .
Genel Yetenek
/\
n'/‘ \l\
r/ \\v
/ \\
v'{ \\
/ A
sans < / \ > Ozel Yetenek
_\_\\‘ //_/
/ \
/ \
/ . "‘\
/ ,// \\,\\- \\\
/ // \\\, .‘\
/ o .
4 . |
Zekaile ilgili olmayan Cevresel Faktorler
faktorler
kekiBlTazinenbaumddun de¢Qmossz20@6el dézé kur an
224Di jagkkur ameZ e &K@ r aml ar énén Tari hsel Gel i K
Zek® a-ékl amak iczer e arakteéermaceéel ar taraf
bul unmaktadeér . Bu b°l ¢mde bu kuramlardan d
fakat alanyazénda sék-a bacheskitige- e¥nr nleg 2 &l a
biliksel gel i kme Kkuraménda, -evrede ortaya
-%z¢m¢ bul arak en iyl Kekil ded.,20049.pt e ol abi |
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Kl 'k kez Mayer ve Salovey duiotsalde k@ ammtbaddart
duygusalz e ¥ ®, bireyin kendisinin ve difjer bire
varma ve analiz edebil me yetenefji il e bu -
ve davranéklaréné y°nl eealt@mrmeyol ak afks atyaanné md
Mayer, Salovey ve Caruso (2008), duygusd k ©® e i | gi | i ol ukturdukl &
zek@ becerileri i -erir (séral ama al' d¢ze

yapél mekteéer):

a) kendiniémeéweatieymudd ajyru al gél ama.
b) d¢kegnmeyi -kaol awplygwrwtd ar@alk uil | anma.

c) duygul ar é, duygtuisjail sdiiny avlel edruiy gaunl laarngan hi

(o]

d) duygul ar y°neterek belirli hedefl ere ul
Eysenck vyapégzaek®lurndméol dgaj | ar &red&il®ilglic el e mi
beliirl gdi jkorel asycemksuyarekisl,dedir: mRayene

uyar él me«k pedt, 208Uy el K(Ralg%kz !l eknolreenleabsiyloinr d

kapsar ken, c-éhadidhd nbel gdal gall amém bir a- ék
Zekkdur aml ar @énén geli kim s¢rezxzelgq@ ediama oyt a
Konul muk aclek®rmawklag®E&g tari hsel sTahio& | 4adbmae v e
veri | mi weTaty2010)G¢ r e |
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Tablo24:Zek@r aml ar én én ( Ga veddt, 2040)

Zeka Kuramu

Kurumsal Gériigi

Insan Nefs-1 Ameli ve Kuramsal Alal Gérasi
(Ibn-I Sina)

Kalitsal Zeka Yaklasmni - Hereditary Genius
Approach
(Galton - 1869)
Binet/ Simon Zeka Testi -Binet /Simon Intelligence

Scale (Binet - 1904)

Psikometrik Yaklasum - Psychometric Approach
(Spearman — 1927)

Sovut, Mekanik ve Sosyal Zeka Yaklagmm -
Abstract, Mechanical and Social Intelligence
Approach (Thorndike - 1930)

Zihnm Vektorler: Yaklasim - Vectors of Mind
Approach (Thurstone - 1938)

Alkici Zeka ve Knistalize Zeka Yaklasimi -Flwd
Intelligence and Cristalized Intelligence Approach
(Cattell - 1963)

Aklin Yapisi Yaklasimi -Structure of Intellect
Approach (Gulford - 1967)
Biligsel Gelisim Kurami -Cognitive Development

Theory (Piaget - 1970)

Duvgusal Zekda Kurami -Emotional Intelligence

Theory (Salovey ve Mayer - 1983)

Coklu Zeka Kurami -Multiple Intelligence Theory
(Gardner - 1983)

Zekaw duyularin bar fonksivonu olarak

degerlendirmastir.

Bireyin kalitsal olarak tasidigini diisiindiigi
bedensel devimimsel davranislan, zekanmn
dlciisii olarak gormiistiir.

Dogru karar verme, kavrama ve mantik yiriitmenin
zekanin zorunlu aktiviteleri oldugunu savunmustur.
Biligsel faktérlen dlcerek zekanin da dlciilebilecegt
goriisiinil 1lert siirmiis, belirli zihinsel yvetenekleri ‘g’
ve “s’ faktorii olarak
Degerlendirmistir
Zekay: soyut, mekanik ve sosval zeka olarak iig

temel zihin giicii cercevesinde degerlendirmistir.

Sosyal zekanm, IQ nun bir bileseni oldugunu 1ler
sUrmustiir.

Cattell. “Mental Tests and Measurements. Mind” -
*Zihinsel Testler ve Olciimler, Zihin™ adl: eserinde
zihmin algisal boyutu iizerinde durarak, zekay “akici
zeka™ ve ‘knstalize zekd® olmak iizere iki alt baslik

Zekanin icerik, irtin ve 1slemden olugan iic boyutu
oldugunu savunmustur.
Zekidyi, degisme ve kendim venileme giicii olarak
tantmlamigtir.

[k kez duygusal vetenek olarak degerlendirilen
dzellikler: siralayarak duvgu ve duygu yénetinuni
kavramsallastirmuaslardir. Duygusal zekavi:
duygulan algilama, kullanma, anlama ve yonetme
yeteneklerinden olusan bir kavram olarak
yvorumlamislardr.

Tekls zeka modelinin antitezi niteligindedsr. Farkly
zeka tiirlerinin varligina dikkat cekmekte ve her
msanm kendine 8zgii bir zeka profiline sahip oldugu

gorigini savunmaktadir.
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Tablo 2.4: (devam)

Zeka Kurami Kurumsal Gériisii

Zekianin birbirivle etkileserek isleven bilesimsel,
Tnarsik Zeka Kvuranu -Tnarhic Intelligence Theory
baglamsal ve deneyimsel ii¢ alt alandan olustugunu
(Sternberg - 1983)
tlent sirmektedir.

) - ) _ Spearman’m ‘g’ faktoriine karst ¢ikmis ve zekawn
Bivo Ekolojik Yaklasim -Bio Ecological Approach

(Ceci - 1990)

bivolojik temele sahip bilissel potansivel olarak ele
almistir.
Bir bireyin IQ) testinde sozel ve sayisal beceriler
baglaminda gosterdigi basarmm gelecekteki yasam
Duvygusal Yetenek Cercevesi - Emotional basarisini dngdrmede veterli olmavacagini
Competence Framework (Goleman - 1998) savunmus ve en az IQ kadar 6nemli olan duygusal
tepki diizenleme, duygusal uyum gibi veteneklere

dikkat celmistir.

Beyl ece zek© kuraml ar énén tagizkseélne gglaipi
-al eékxmal ar én devamn estwgigmpikleiviee nemakngb i ol dk a u
anl akel hak®©®ad&arerine yapél mék olan tanémlar
zeklhén genel tanéemé «ku «kKekilde yapeéelabilir
yaratéecelejé ve sosyalbiillieaesieki mekenaki Idpe e
-evresinde kark€d9axmeé} eetpemibll resmdpte plabitné k d ¢ n

yetisi.

23Zekh®n Gel i ki mine EtKki Eden Faktorl er

Zehkh®n gel i kim s¢greci iczerine et ki | i bir - «
et menl erden sosyal -evre ile i1 1ikkild@ ol an
séral aneéer ken, biyolojik fakt©°rl er ol@mak besl e

a-eékl anméwxd]1®96). ( Nei sser

Bu et menl erden biri orakb®ejiotiam veéiwkubl Btk
bir-ok -alékma bulunmek®adeéer pu@Qkllaa edavame
boyutludur (Ceci, 1991)Z e kt©e st i puanl ar e il e ejitim a
korelasyorbuvareddéenl e uzun széerkg@d ar ienjdiet i yma rdaert
et kiye sahip ol duj u s°yl enebilir (Strenze
tarihleri nedeni ile okula dahar ken baxkl ayanl ar, okul da bul

ol dujmek@shl erinde ortal ama pwlalnd %a6r)é. dlaSh6a0 6
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yeéll arda ABDO6de Virginia b°lgesinde bazé r
okul a devam edam&miakwtéinr .daBim °nke kapeé makt
yapél doekuwelnddaan uzak kal énan yel bakéna yakl a
go°r ¢l m¢ K tvg,n964). @ku€® enrc e s | d°nemde ejitim al mécx
-ocukl| areza kdo¢rzteaylianm n kar kél aktéer él déejée bir
ortalamaz e ld@ z ey | er i ejitim s¢recinde ve e

ol arak tespit vwBameymioxr i r (Campbell

Titim

Zek@®@®e akademi k bawmarkeoryéam i-loikk ksiasyierdia o ratl @y n
Zeh®n wuvuzun yeéellardeér s¢ren araktérmalarl a
°ng°r odgduj u g° Rurevdi, 2l &kt.ir Lise ©°Jrewciler:i
Yarriswami, 2017 , ortaokul ° 7 rvedammuding 2003), 111 § Char dr a
aral ejéendaki 70. 000vdKn @i0l0i62 “jkraeareane lik®rwéa ke
araséenda pozitif ve anlamleée Dbir i1l izkekki© bul !
testle i ndeki performansén okul bakaréeseée ile il
1997; Neiser, 1997 ek @ st | erinde y¢ksek puan el de ed

bakar é testl erinde daha bakar él é olmmakt a

etmektedir (Sakvd., 2016 ; Sel i gman, 1996) . Az sayeéeda
seviyesi araseéendaki ili kkinin zayeéefvdg!l ar ak
2018).

Benzer «kekil de, y ¢ k£dpkd asnetv idyaeyl g k aneeksl | ioekkinheekr t da
¥rnejin, avukatl ar én, m¢hendi sl erin, - dokto

130 arasénda belirlenmiktir (Gottfredson, 2

24Ze kel - ;1 mesi

ZektCGest | er i Il e Flgi | a - iatélligemce aguadiat-ae kgd r i | |
kat sak@s€améneéen a-ékl anmaseé dahazegx®nénde
dejerl endirmek i-in tasarlanmék bir dizi S |
topl am PBrasevedor man, 2006) . | Q puanénén he

géenegmegzde farkl é yomitRenkk@rkEpréryapebmakopdEr
ondal ek késmé ortadan kal der mak Zie-kk@k & 0® i
kronol oj i k yrgkve dimbatdd, ®)18, s.276@4 n ¢ M¢ z A e kiedtis e
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puanl ar é, ortal amasé 10@ajvel esmamdamrd e jsiapknar
eje dPn¢gktereéel ¢r (Sak, 2016) .

bir ©°1 -

Il Q testlerinin ortaya -ékmasé éh%. ryajmeal, ém
d°neml er de ¢indde Ki Ki nin devl et y°netimn
uygunlujunun farkl & zihinsel yetenekl|l erini

(Cianciolo ve Sternberg, 2008)-rancis Galton. J. Mc Keen Cattel ve Alfr Binetz e k ©
test.i gel i ktirme ¢zerine -albgékpaimakt gdpan
geneti k-1 si Sierk & rPd nanek Galithon,| Kk si stemati
Gal t on, duyusal ayremceéel ék ve motor koor di
kapasitesini tahmin etmeye -al ékmékzek© ( Mac
czerine olamévartsamélim al ar ak 5 @ etkesdsotarakge | i Kt
g°r ¢l memekt edbre(€€bang)j o2008) . Daha sonra E
-0jJu psi kclkagsutni iollkar ak g°rd¢j ¢, nesnel er

sizme- i c¢ml el er t amaml ama, °J el eri kar ke

eren -ok -exitl]i s o r (Ldllyave Uadentinebrenohg 20h9). t e st i
Binet ve Simon testlerini tanétt éek@d&h keésa
1956) Ameri kal e psi kol og L e wiBnet 4 e kT@st n , Bi
ol ar ak bilinen Ameri kan -Biret tsst,ykelima haanesig e | i K1
resimler i-in haféza, tanedék nesokl erkmnt
g°revlerden zdR@&-aea] igcirveMe(rilh @980na n

Zek@stl eri, -ok -exkitli alanl arda bakar éyeé
ama-1lar i -in kull ariZelkestek biraydet aolarak dye han a Ri0R2 @ i) ]
gi bi, gruplara da wuygulanabil mektedir. Teér
olanz ek ©@st | er i -oJjunlukla yurtdekénda gel i kti
il e geli ktirilmicktir. Bunun zaki@Gtedae Tg¢r ki

bulunmaktadeérzeB@stblPérimieemubazéel aré a-éekl a

Cattelzek@stinin 2A ve 2B f dremltdar & |ikl ed eM ar tTeol
taraféndan uyarl ama -al ékmasé yapéelarak Tg¢
kel tgrden baj émseéz ol duj unu yani tem kelt
Testin dejikik yak gr @pl-a&féna euygeul anlabeijlien

czere ki formu budekma8&8tgder ¢zerindeki vV e
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2. °11-3ekya& araséndaki -ocukl ara ve orta dg¢g
O]l - ek vyiaskest L@ dekineikslti¢gneryetueygul anallest mekt e

bireysel ve grup olarak uygulanabildn©jvéet kal em il e uygul anabil
Porteus (1950) taraféendan geliktirilmik | a
bil e tamamlyasyalbi bidn Jt e oti trier . Hawai i I niver s
Porteus taraféendan gel i ktirilmiktir. Test

olukmaktadeér ve kateél emceéermsgnm el al360 dalkikaldear i -

a r a shatinmeleri beklenmektedir (Deryd., 1 9 9 9 ) . Bu a-zZdke@r.3° zs ¢ z
yak ve ¢zerindeki bireyl er -Simomzne keSjlegrunn d ur .
kéesétl amal aréna bir tepki 0| ae ke@lerimpdestekk t i r i |
mat eryali olarak kull anél masé °neril mektedi

Sadecek ©fj ve tkalem ile cevaplanabilem e k@ st | erine ©°rnek ol ar

verilebilir. 61 4 y a K arase -olculylearer sviezylai JZzinhliems ek
yeti kkinlere uygulanmaseé °neril miktir ancak
kendi ni i fade etme sorununuvwBakimamKs0 &)y e
testinin Porteus testi zielkk® jbeerrlachradil r&neeo keam &
uygul anmaseé ©°neril mekt e, uygul amasé bireys

(Kurnaz Bilgevd., 2018).

KI'k versiyonu 1990 vyeélénda ol uktuvemsiyophuan ve
yayénKant manZekkd@esta (The Kaufman Brief Intelligence Testcond
edition, KBIT-2), 490 yak araseeebiwveyls@rzel - icdramald an ye

i -1 n tas e ke@idimBaufmdneK a uf man, 2004). Bestin
daki ka ar as é(Kadfamange Kaufmank 1930 Testin iki atestinden birincisi
kelime bilgisini °l -mekte i kincisi I se mati
gerektirebilecek y¢ksek ri skl -ocukl arén t
al émya yerl exktir me i -1n I K bakvurusunda
entel ekt ¢el bir profil el de etmenin m¢mkeén

dejerlendirmesinin bir par-asé olarak ente

¢ zeriektgierli | miktir (Canivez, 1995).

Wechsler, ge-erlilijideekagnpé&tehah2ie.k iyyyed ddan | et
yaygén kKekizlekke® sktulelraméedleann bi ri dir. Testin b
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son s¢greéemleri, o-koucl u k°l nacreesliivs;vien |iWBKRoBkKIu lve | i
I -1 n -WIKB& ergenl er, yeti KKV nt er vi2B1x)ca k! €1 a
Wechsl er Yeddkk&i aJeoniniharkl e yéllarda gel
b ul un maBubla:dMVAIS. (1955), WAISR (1981), WAISIII (1997), WAISIV

(2008) ol arak seéralanabilir (Chve169Y, ya&20)
aral ejéna wuygulanabil mekt e, 10 t emel al t t
(Hart man, 2009) .r Wezehks®@l ere] i-micrmu k ldae bir- ok
bul unmaktadeér. Kl 'k ©°1 - eR) , 1949,nci¢lsicli)cliosfil 1(

derd¢ncegse -I203y é(lBINIIG yayénl anméxktér (Wech

I -z@lR® - e i niVhson wrbiyer 2014 é1 énda yayénl anméxt é
ama-1 ar veya duruml ar i -in t¢eretilebilece
Kantitatif akel yeéeréetme indeksi ( QRI) , I K
olmayan indeks (NVI), genel yetenek indeksi (GAl)e bi | i ks el yeterl il
(Wechsler, 2014). WIS 6de ayréca 10 birincil alt test
(Van de Vijvervd., 201 9) . Testi mB5uy@pkli kma sa&er as® nda s
uygul alm;asyeaw ar as én danké @dmhisiere29ld)er i1l e yapeée

T¢rkiyedde de yurtdéekénda Xall@l-aen i - agleél ki nkat
-al ékmal ar é yereéeteéel mektedir. ¥rnejin, Anad
bireyselZe R® - e] i ddi,20 { Bla.k ¥lzeg®, vgzaye@ eol ukt ur an
bil ekenl eri °]l - mekt e, bireysel ol arfak kdygul
endeksten oé¢énaleerhgEhtdaedss ; G°zel potansiyel e
endeksi, bell ek k®pagiPtressil dmMdeksair,ama® zeenld e

¥l -ejJin gel i ktHornCatran@ElC) rval RASSCtadrilerietdaml al énmext
(G¢-yetelrestZ2leu)y-4681 dmkhskaz2r assEadpaws ¢amalkeé]
uygul anmaktvd.d820).¥( Faerkulen al énan puanékh®©®én 1
116129 nor malzie hk88LlS nogald e k71®@8 4 nor malze €335l t e nd a
hafif d¢gzeyde zi hi ndsClorgted i kg z2me ywoee ezishizn s g li
39 ve alteydseezihenseld¢ggel i kim yetersizli]
vd.,2018). ASKSOin ¢- f aktRKeki@e/md dd uglasnt eriiylemial
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25Zekh@@el i ktirilebil mesi

Zeh®n gelikimine &etki eden fakto°orl er, uzur
il gisini -ekmeéit@mdi akadaemie§ i bakaré ¢zerind
nedeni lalleanéindzied®m &ryi gel i Ki mi czerinde - a
(Buschkuehlve J aegagi , 2010) . Buzek@®&dgrella kgimnppmyzde
etkinikl er i n hazérl anmaséna b¢yéek °nem veril me
il gi g°stermektedir. Bu etkinliklerin geliKk
ve bu -al é&kmalarén sonu-1laré araxktwe el mak:
bozukl uju (DEHB) olan -ocuklara y°nelik ya
zek@pasitelerinde ve motor becerilerinde ¢
vd.,2002) . DEHB ol an -ocuklarla yapéhhm bir
program (RoboMemo) il kekGaepéehan et &i 8 Kk magl®azrl

ejitimin tamamlanmaséndan zeld@zeyloerrian doel | ke
grubuna kéeyasla °nemli bir gkdirighergwmie 2006 k al e
Ortalama yaké 26 olan 34 sajlekleée kateéel émc
ejitimler 8, 12, 17 veya 19 gé¢n sé¢resince
seviyesi-atreli kKwse°szeelr snredt er yalr evbke, kt ekl ig?®
ol ukturul muktur . Uygul amal arén sonucunda vy
kontr ol grehkl@reyghde gel i kK deeggigd, 20 @3n) en My R E
ekibin yaptéjé bir bakka ar aket éranhaédkaé | ométka |ve
sonu-1| ar a ul avdé Pt ) ér K{Sgkderocuklaek@ di

czerindeki etkisinin araktéreéed dgare &i al éjax
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-ocukl ara di kkat il e 11 gfidrikloégy ugn® rbeevn zceirz i |be
Kauf manz ekt@s gkaufman ve Kauf man, 2004) Il e yapeéel
sonucunda deney grubungre b ®@r f or mansénda kontrol grubun;
g°%zI| eml Ruedavdk2005y. (

Ejitizmelgdlei ki mi araséndaki i kKK bir-ok -,
katéeléemcé ile yapélan genik kapsamlé bir -
y el i -in 1 Q puanlarénén 1 il a . 2pl8aAyear as €|
Kekil de al eger&d®y zejyiit igmenr i ndeki ol uml u et ki

-al ekxmal ar da ger - gekGalkoway,i 2012;| Gahawea Gohen, (19B9;i nc h
Cloustonvd., 2 01 2 ; Strenzezeld@B@@yiniYyp ksakénan eji
uzamms éna neden ol duj uwedahrmsdn,r t20 Ind )kzt e M@ Z iDke ¢

d¢zeyl czerindeki etkisinin araktéreéeldejeé
-ocuklara 36 hafta s¢ren bir ejindemslerveri | m
drama dersleri ve hi-bir ders almayanlar ol
2004) . Gruplarén i1k 1 Kkisi deney grubunu ¢
ol ukKtur muktur . Deney grubunun Im@Q & p ba m é nféeanr
ol ukturacak «kekilde arttéjée g°zlemlenmicktir
Yak zielg@® 1 i ki mi arasénda da bir il ikki bul un
yak ortalamaséndaki 44 katélémcé il e yapt ék
teorisini testet mi Kt i r z e M@wle&liamrién probl em -°zme du

karkeéel akmgld dg &t ¢nfeedesiBvunul muxe kgGe r f koar tnéalnésnécn

arttérmak i -in problem -°9zme ve yarateéeceéel é
¢al ékpnmankkanda 12 haftaleék bb0O dgkekbeékhatt
uygul anméxkter . Et ki nlziekgh@err feo rknmaatnésl éannd ak a tkeol nét
g°re anlamlé bir gelikme g°zlemlenmicktir.

Video oyunlaré dekénda@ankldasi k sopgymll ar énudyag L
sanat vb. gi bzelk&rkéintél igepotkansrieybeill eceji bel
¢ocuk oyunl are da yakamda meydana gelen de
oynanan oyunlar yerini bireysel oyunla b ér akmakt adér (Yavuzer,
Bil gi sayar oyunl ar énén ve dDeko@iusmdwparenkiuiblel:

kull anél déj e -9bi y aak-ég &eenkdnaa d a e d¢éKeék sosyoek
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-ocukl arl a seki z h af6tOa, d ahkaifktaa d a ¢ riekni bgi ¢l ni
ekl exti rvd]2milklt)i.r ¢(aMaexkmayy ar én sonucunda
ortalama 10 puanl ek birzalo@ar!|l ggradcan e B md &

ger

-al ekxan hafeéza il e adléeakmaidlai kwkitsaiy ad & olyiurl miu &
¢al ékanakheacéde®@a, ° ne ml | bir belirl eyivd,j si ol
1999).Ayr éc a, Sudoku Dbul macal aréné -°9zmede Ve

ye¢ksek biryagesahigd Qol duju sonucuna var él at
belirtiimektedir (Evavd., 2019).

Oyununz ekgCe | i Ki mi ndeki zeet Kg@e $ i K inmeidreeni y 9 el ik

oyunl aktérma ol duk-a °neml. go°r ¢kmekamdhneén
ayréenteleée bir Kekil de incelenmesi ger ek mek
evrensel ol duj u, oyunun eskiden beri I NS é
g°r ¢l mektedir. Oyunun tanéméné v adgmaamk| ama :
bajl é& olarak yapméxkl arder.

Freud, oyunun bireyler i-in ge-ici bir dav
gel i Ki mi Il e beraber -ocukl areéen oyundan

oyunl arén zamanl ay knulrarl d agea- idiayyad ga md jaenn @,

bilin- déké ge¢deglenmeler il e °m¢gr boyu deva
Vygotsky (1967) iseoy unun -ocukl areéen i - sel -at ékma
ol duj unu, -ocukl areesni noywunkexdlea t iijlieni- evavu
i steklerinin -ok olmaséna karkeén I - sel k o
ger -ekl ekmektedir. ¢ocukl arda bu i-sel ar z
-ékmayacajénée belirtmicktir.

Huizinga( 1 955) , oyunun ¢- temel °czel lifji ol duj
birincisi oyunun g°n¢ll ¢ olarak yerine get
hayall erini baréndérmaséna raj men geada- ek ye
ger-ek yakamdan késa s¢relijine kopmasé ve

bu s¢recin de farkénda ol masé durumu oyun
i -¢é¢nce °zelli k olarak 1 se oyunun &rm&ralmad ami |

alana sahip ol masé g°sterilmicktir.
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Calillois (2001), Huizinga'dan (1955) esinlenerek oyuhua n € méné «kKku «keki | d
Kurall aré mek@manrer Var é ol an vV e kateéelem =zor

°ng°r ¢l emeyen ve ¢retken g8 ®m)y anoyhuinrune t-koicn

duygul aré ¢zerindeki etkisine de vurgu yarg
yetenekl erintiédarkoteansgijyel iymir akul | anabil di
t¢e¢m geli kim al anl ar éne uyar an, yeti eaneklear
et ki nl i k| reikd itnglm¢ d/@arpamé Kkt ér . Bir bakka tan
©zg¢rce syé@-nilleemdi vel en ve -ocujun i -sel m ¢

etkinliktir (Miller ve Almon, 2009).

Oyunun =-ocujun biliksel gel i ki mindeki °nen

oyunl ardan vV e oyunl akt ér madan nel éexm&i ade

yeretmegkl erdir . Oyun temel | °Jrenme etkin
yakanteéelaré sajlanabil mekte ve b°ylece ©°7
artereéelabil melhkbadikr k KRtdyrlb@QKEORaxobgihim deke
al aneén oyun kurall ar é vV e oyun bil ekenl er
done¢gkt ¢gr ¢l mesi i ken; oyun temel i °7T renme |

(Yél deeDemim2014, s. 661)E] i t i mde oyunl ak&,érmamemc itlee
motivasyonunu arttérarak s¢rece dahil ol ma
-ekici hal e getirmektedir ( Xu, 2012) . Ayr
deji ken °Jrenen karakteristiklg@umnne®] ueggium
tasarémlarénén ger-eklexktirilmesinde oyunl

(Bozkurt ve G e RKumtepe, 2014)Y € | d eerDemir, 2014. Okullarda oyunlara yer

veril|l mesi de ge¢n¢gmgzde tartékma komksudur .
bilinmekte ve -ocuklar -ojunlukla okulda ©°°
b u durum deji kmekt e, °7T renme vV e gel i Kmey

bakvur ul mak veaDumalp, 20 ;aSamuelgsore Carlsson, 2008; Trawiek

Smithvd.,2015) . ¢t¢nkeg oyun -ocuklarén geli kKim
fazla ge¢venmel erini sajlamak ve onlara kel
problem -°zme Dbecerilerini gel i ktirme konu
ara-ta&o] (Kar2020) . Erken yak ejitim ortameéer
°J r enme uygul amal ar é, -ocukl ar eéen °7 renme j

anl amlandér mal aréna ol anak sajlayabid mekt e

motor beceri r | czerinde de olumlu etkil eri var deé
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Iyl topl ar , el ayak ve g%z koordinasyonunu
daha dengel ivd,@000.r ( Ko-yi it

26ZekOg unl ar é
Géenegmezedie@ unl at @€ oguint aseén araséndaZekoeml i

oyunl aréné Deveci,oed43l ,Bi fveey |Kearriand akfe n(d2i0 1p6ot an s

varabil mel eri, hezl e ve dojru karar verebi
-%z¢m yolllmeléergir emeben °nemli si de kendil e
sunulan etki | i kK1 er 0 ol ar'2&kCyamé mlr & thé ktteérri mi , her
mant eéksal oyun ve bilgisayar oyunu i-in gert
vezelyoun|l aréenda genelli kle uzamsal algeya d
yapélara -°z¢m bul ma vaGmar-cd Gsn,maXxQt lald)e.r ¢ Kcyd kals
oynar ken probl eml er i -%zmek i -in farkl e

becerilerini kull anmal aré gerekti]i i -1n, (

Er dovyda2ol7),zelo@unémr Eanénméd ek uy dipenko@ et ar &€ bel
kurall ar é, hed&«faiybedéenmeydbekarzbhaeagpan dur uml :
bekl eyen problemati k bir bajlam ortaya koy

d¢ K¢ nme yetenejinin, pfseizkaeo me e ordi hkkater idéecr
mat emati k becerilerinin ve biliksel 0strate
(s.290).

¥Jrencziellk@zeny |l erinin vegeleikdttilri |bnpacseirrad eemn 2 @
et ki | i bir ara-ejol ad ak¢ nkZlelke€rrualdal ielnada ge
yakamdan da dahil ol mak ¢zere -exitli pro
cret mesi i stenir. Bu nedenle °jJrencilerin g

kat kel aré @bbWndrmerkadrdiekitl iZefkdydml are oed
MEB ortaokul °J retim pdeorgsr aonéamraa kd e s kR @lr ogd
oyunl ar & der szek@ansiye]lering mcnielmearsién ve gel i Ktirn

(]

karkésénda $tar &t ej ivleerr zgeglni kti r mesi |, hézl
bir d¢kence yaple®yundalriegktkapsmaménda bireys
rekabet ortaménda -al é&kma becerileri gel i k1
tutum geliktirmesi ansl).l anmaktadéro (MEB, 2

Zekoyunl aré oynayarak manték kterakébilygeeijti
genel bir kabul fady 1909 Jerking, 2002¢ Kiili, 2087mMaFarlane

30



vd.,, 2002). Ze ka®y unl ar é czerinezekxEpwen lanr é-na&lné karkad la

becerilerini destekl|l emek wd igdl ivwtrigrurheakméik-, i
gi bi m¢fredat konul aréndaki perfor manseéne
(Bottinovd., 200 7)) . Oyunl arla oynarken °jJrenciler

(Garrisvd., 200 2) , y i ndea verygemn@ldisinad grég ¢, | er i ni n, oyun
tam ol arak anl amal aréna ve oyun talepleri
a-abil eceji ve b°ylece oyundan tam ol ar ak
(Bottinovd.,2009).Z e ko@ unk ak erceenmejni n sajl anabil mesi '
olumlu tutum geliktirilebil mesi i -1 n °Jrenc
ve heyecané arteéeraak BQPr ¢l°melenend,2082).EHore mpos eay
ol arak okulkzledoywduat kap€l &heri °fJrencilerin il
- °%27Zme, mat emati ksel ve mant éksal d¢Keéenme v
(Kula, 2021).Ze ko unl ar énén al anyazénda sayek®n bu
oyunl arée derel arseek meftt adkulsl arén °jJretim |
Bunun dékénda il kokul |l ar da zsdo@buensita retnkai nd a
veril mektedir. Ayréca MEB taraféendan akéel
gel i ktirmeyeayanelbllrbk °jJretmenlere ©°neril
Boyu ¥Jrenme Genel M¢ederl ¢ ¢ taraféndan ©°7
verilmiktir (Kula, 2020).

Bakl angée-ta merkezi ol ar ak za&4d&luannd ak wr slu n( 3i0-
vezelo@un2@3® saat) kurs ejitimlerinden ol uk
bitiren °ZelO®@ mehbheei BE] i tici Eji t meni unvaneé
ol an ejiticilerinde kendiit melkl egz enrdee kdu rj selra
go°r ¢l mek veKd,i2021).( Ku |

Klerleye&ifregment deti ktirme ve (eellilkit ibrinte dG
i -1 omldekt urul an Yeéell ék Hi zmet i verimeyE fevami m Pl
edi | mi kaziizre kOGgMienrER t €1 c i mévpfakdiyetimli @i bi t i r,en efj i
g°rev al dékelka&y eénlidrléer Bmiit i ali mMBtidliiabizmedir -. i

ejiti klaeilme kursiyer ejitimteual agoede
vV e kKur su verebizlenkeclyeni aeé yenh&i nki kl erinin
°7 r et iBukapsamhd&re .KO§ u n-1 (80 saat) v e KOG u n-2 @0 saat) olmak

czere kurslar d¢gzenlemikl erdir.
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Ze k@ unfl arrlkel € «k agloirlill errdke akyated aMEB [2008)kte &k ®i r .

oyunl aréené akéel yér ¢t me ve 1 krhekamle oyunlgry nl ar é

haféeza oyunl arézels@ratajée oyhmakageewe alte

Dijital ortaend@uhkbhaeéehamapwanénda, fiZek®sel
oyunl aré bulunduju gi bi hi - materyal i -er m
beceri gerektir enre kol udnuuk -bau | fuanznhaak t-aedkéirt.t e

261Zek @yunl arénén Tari h-esi

Zek@unl aré insanl ék tarihinin -o0ok eski d°n
yer tutmakzve®w®munl Bnéeadhn biri ol arak kabul
al ente M. ¥. 600 yéeléenamakturbive Pleus ka&awpyak
kaynajénén Hindistan olduju belirtil mektedi
Yunanl el ar taraféndan bilinmeyen satrancer
de¢kegnegl mektedir . Satrancga ocegwmelnda @I uKt a
al makt a, her oyuncunun kral, kal e, fil vV e
bul unmaktadeér. Oyuncul ar , di kd°rtgen bir

edecejine karar ver mekt eyadimli oydn3kbdyunogu,e6d k a d a
kare ve zarsez ol ar ak oynanmaya baxkl andeé
Ashtapada adé v gaSanvitnnddod).ey d i (Ferrito

Dama oyununun tarih-esi ile 11 gili ol ar ak
da manén satrancén basitlexktiril mick hal.i o |
Al querquednun satran- tahtaséna wuyarl anmécx

Alguerque oyununuilk olarak M¥.1 400 ci varénda Mésér Gala ort
Kspanyaodya ge-ti]i dekenegl mektedir . Bu oyul
takéné al makteéer ve damaya ol duk-a benzemekt
de dama sevilerek oynanan bir oyundubdi nDama
saltanat d°neminde yakamék ve bu d°nemde s
(Ayber k , 2016) . Sudda acha mdab dgf tarzu reddd nol duk-a ba

oyununa yeni takti kler kazandérdejeée belirti

Dama T¢rkler taraféendael@onadah mheghnms kmmik
oyunu Tg¢grk toplulukl aré arasénda -ok eski
Oyunun T¢grklerden d¢e¢nyaya yayél maséneéen 17.

ait 4000 vyéellék kayaya oyul muk bir mangal a

32



D¢nyada Mankala yaygén adé ile bilinen oy
bilinen adé ise AK°-¢rmeo dir (K¢g-¢kyéeldez,

akel oyunu ol arak yayge&h2086).r kKekil de oynann

Oyun ve oyuncakl arén ge-mikinin insanl ek t
G¢e¢negm¢gzde de oynanan -0jJju oyunun, es ki - a
buluntulardan amlk € | makt adér . En eski tak oyunu ol

toplumlarda tak yerine farkIl & mal zemel er k
kemi kl erinin kullanélabildiiji go°r ¢l mektedir
metinlerindege - ecek kadar eskiye gitmektedir ve Kk

Ancak batéda bilinirlijinin artmasé 19. Y ¢
bir-ok teori bul unmaktadeér. Bir go°r¢Ke geor
ejitimk verime kull anél méxteéer (Mal one, 2012) .
oynanan oyunlar ise Senet, Han ve Tau ol ar
Latin oyunlarénéen temelini ol ukturduju dg¢K
oyunla éna il ikkin bir-ok buluntu ve kaynak bu
pol i s, daha sonr a |Ramaulnéludrié no youynnuanyuanc atf &me

(Westerveld, 2016).

262Ze kO unl arénén Ejitimde Kullanéel déj é Al an
Zekdy unl ar éneén ejitimin -exkitli al anl ar énd
yapél me koeurn.l ar énén muhakedn2Obse,oveVrkckaml i(,Re
2018) , mat emat ik, °©20e7;)vwhErodo&o aveShdmjop&k Ul us oy
2019; Ulusowd.,2017), ortaokul ©°Jrencil evdi20i9n sal d
problem -°zme ve akél yéréetme beceril eri (
(Marangozve De mi r t a k , Z2260kl& )-, 0 c¢usktl ¢anr éve Mextpl,i201i7)mi ( Al
uzamsak e KARxiouveSc hi ppers, 2018; D ovdt., 208@; SieweS ¢ t - ¢ ,

Abdullah, 2012; Yangre Chen, 2010, Zeybeke Say g € , 2018) , °Jrenci
duyuxksal czell i kl eri ( De mi vedlr,u - 20129)),, kyaw r:
d¢Kénme beweProizizeir,i 2(0Qt2t) , prati k d¢kKeéegnme be
2019) vV e l'ider !l ik beceril eri (Zengi n, 201

bul unmaktadér .
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Te¢rki gyedkapeun!l ar e der si °Hasedmark | @r o%jrraanéinmd ¢

yakl akéeme beni msenmi Ktir. Basamakl & ©°Jret.i
°ncesi seviyel erzie kh@%jurtd mme wiet id¢dkegnme si s
farkl éder ve program bu uflarkI|(&MESBkK | a2r0 1t3e me |E
uygun hazérlanan °jJretim programénda -ok - e
Il ogi vV e kapasitelerine g°re °Jretim etkin
etkinliklere -ok famda i dtgeklgi®°sdleacajed i dyle,
(2013)z eko@ unl are der si °Jretim prograména g°
hi yerarki k ol arak séralanmék ¢(- ana basamak
1. BasamakBa k| angeée- Zek&®zyeuynil:ar énén kurall aréené
seviyesindeki basit oyunl aré oynayabil me ve
2. BasamakOr t a d¢zey: Mant ék ye¢r et meyi, bul maca
cretmeyi ve uygul mayé, orta zorluk seviyesi
beceri si kazanmayé kapsar.

3. BasamakK | er i d¢zey: Far k1l é bakeck a-¢el ar e

dejerl endir me, sonu-|laré farklé konularl a

oynayabil me ve bul maca -°zme beceri si kazan
Ter kedaelle®@unl arénén Mil | Ejitim m¢gfredat éna

yanénda, dAegl@andlaadanén ejitimin farkIl e al ar

°rnek bulunmaktader. Satran- d¢enyadak @ kul |
oyunl arénd2mmldida siAdrupa Parl ament osu, °7J
dée¢kéenmeyi problem -°zme ve karar ver me b
bul undukl ar é I -in okul a k t itavsiyeé edere tOkuidal e s a-
Sata n -i"l doi r gesi ni kabwNowdkni k2019 ;( JRokawvo \a,
Afri kadédan Venezuel ab6ébnéen devlet okull areéna
beceril eri kazandérmak i -in et ki welNovakbi r ar
2019) . Okull arda satran- °Treti mi Doju Avr
Kanada, Ameri ka ve hatta Avrupa'daki baze
° T reti mi yaygender ( Romano, 2011) . Ul usl at
Satran- Anket. raporuna g°re d¢nya -apénda
al makt avk®laspHalkR0D21). Ayné rapora g°re satrea
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giderek yaygénlaxkmakta ve 92 ¢I| kegislatteraend d es

il kokull arda satran- derslerinin dejerlend
programé bakarél é& bulunmuk ve okullarda ya
vd., 2016).

2013 yeéelénda Rusya'dai"'mMMpshkgwasiAlkkalp s@ynemldar
ve okullarda festivaller ve maratonl ar ger -
satranceée, tavla, bri- ve Japon masa oyunl ar
(Romanova, 2014).

2.7Programlama ve Programlama Dilleri

Progr aml ama kavraméneén bir-ok t anémeée bul
kull anél ar ak bil gi sayar a istenil en I Kl er i
( Ar ab awd.g20(7;IKasiciveKo c ab ak, 2 00 1 ;TugéeUzankoglye , 201
Ozdaml i, 2017) . Kesi ci ve Kocabak (2007) (
probl emin bil gi sayarda nasél -%z¢ml enece]i
belirl eyen vV e bil gisayar én - a | dlar ndeisirg n é bu
bil gi sayar progr ameé, hazérl anan progr ameéer

-al exteéerél nlaes ébiilkgiesndyeari npr ogr amlsa3na8d ol ar ak

bakka tanéemdappoblge mmé a Aba :l°gzi nseakyna mi i nestsalenij | & knia

ve belirli bir gerevi bil gi sayarl ar tarafe
yapélan uygulama ve geliktirwB8ebereprébo, okat
6) . Progr aml ama masay¢ st,Qir deldyraonimb bidlev bel i
yapt ér el mak i stenil en bir i K1 emin bir pr
yapt ér él mas &d., RO5).Pr ogr( AMolngmanén s¢re-1 eri é
tanémda, anal iz yapma, probleet mej nsgmgeniel ¢«
bir algoritmaya d°n¢kt ¢r me, basamakl|l ar éeéneée
programlama dil i czerinden elektroni k orta
(MichaelveOmo | oy e, 2014) . Progryanp @almameémmi rs ;b & k K ¢
progr aml ama, problemin -°z¢:;m¢ i-in gerekl:@
Kekil dd°kmgkltagrmrg | mesi , der |l enmesi ve 1 KI enmi

veKocaback, 2001) .
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Kodlama ejitiminin 19606l ée vyeéellarda Logo
belirtiimektedir (Solomorwvd.,2 0 2 0 ) . Géenegmegzde kodl ama ejiti
artmakta ve kodlama ejitimine y°nelizla der sl
yer bul makt \wedlaun, 2004A Rgnegenva 3 a k |, 2016 ,vd.,R0E4;el i o |
SayenSeferojl u, 2016) . Programlama beceris
okuryazarl ék beceril erweYuenr2ald)eBudedenig Estopyh,me k t ¢
Gé¢ney Kor e, Kngiltere, ABD gi bi bir-ok ¢1 Kk
bakl ayarak m¢gfredata deadhak, el IvekekfSaerg@ijnl u(,LC
2016) . Progr aml ama eji timinin ortaokul ,

uygulanma@ n én ° ne mi vurgulvdgmaBt aKeae 6 Feadslbak, s
2014; Kal el i ov.J2u0,182Q 15Pr ogglaunl ama ¢zerine ¢

k¢-¢k yaklardan itibaren baklanmasénén tem
hevesi ve yet nej i olan ©°jJrencilerin alané taneéma
i mkané tanémak ol dwlj2w 1s7°)y. | eAnye beiclai r° j(rYeenccan e
czerine olumlu etkil eri ol abil eceji deé¢Keéngl

Te¢rkiyedd3dm@Bfartetim yél éndan i tibaren mgf

Teknol ojil eri ve Yazeéel ém dersi kapsaménda,
kodl ama ejitimi verilmektedir. Li selerde i s
me¢fredat al siaki lve edu der ste bul unan APr ol
APrograml amao, AWeb Tabanl é& Programlamad,
kodl ama ejiti mi veril mektedir ( TTKB, 2016)

-al exmal ar datigrer -¥khektnr20Dhb yél énda back
il e ortaokul °Jrencil eri Code. org sitesinde
-al ekmeéexk vih,20d8.r ( Us |l u

Programlama ejitiminin °JTrenci ladréexkpmpakenar ndeé
incelenmik ve -0k sayeéeda olumlu katkeée sajl
ar asaéemprobl em - °zkessakiy@,210d8r, , KadG0 ibajhlau , 201
Lai ve Yang, 2011; Ozorand., 2012; Saelvd., 2011), sorgulama (Fove Farmer 2011;

PsycharisseKal | i a, 2017) ; yar at éwdg208 bilgiiKiolbesmg a Ip a
d ¢ K ¢ n mevd(20kb] Lgeve Koh, 2014), e ek t i r e | d¢ K ¢gvnememd riCtoxla r
yeér ¢t me (Cal dewvd, 2013;0Sie@le, 2069¢ Tagordk 2080) becerilerini

gel i kKtir me gesterilebilir. Ayr éca bireyin
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vd.2 019) ve motivasyonldI®he) ,arkaearedimaikt af K

beceril erini g e veKketritr, mexkQ @) .r RMD®graaml ama
b°l ¢m¢gn¢g ol ukturan algoritma geliktirme i -1
dékenda matemati k, m¢hendi sl i k, geometri Ve
-%zmekt e d enektkdir |(Ozarandl, 20 1 2 ) . Programl ama s ¢t
probl emlere bir-ok a-éeédan bakarak en uygun
dée¢kéenmeyi i Kbirli7Ji i -erisinde -al é&kmayeée,
kull anmayé {Durekevd.m2@ 1 ¢Xdi r Bunun yanéseér a, p
i -erisinde -ocuklarén ¢st d¢zey biliksel d ¢

Fessakivd., 2013).

271Programlama Ejitiminde Karkél akeélan Zor |l
Programlama ej i triimienne iyl°gnieylei kveg®°sar yeéll ar
programlama ejiti mi beraberinde bazé zorlu

ayrél masé gerwkmehkt ed®0rl7(¢ ErKoall el iveAl uéok,01E

2016) . Progr aml aonlaareajki talmg exnlna nanars € n a nede
programlama dill erinin sweWMandes KRGO Faschelar 1 - e
Moschitz, 2011; Ozoramd, 2012), kodl arén -ojunlukl a yal
vd., 2007) her programlam diindeo mut | ar én f ar kl &€ bi -vwvdml er de
2015; Derusve Al i , 2012) , progr aml ama dill erinji
programlarénén aray¢zl ervehgangrkbarm@k2gk, od imai
kull anéceéel ar i -k k aalDavenpatk2809; Eole tdarts 2017, ( HAl,

2015) ve °Jrencilerin programlamaya &kar kKkeén
2013) neden ol arak g°sterilebilir. Bunun d

dé¢kenme ve yaraegcéi ékkgebi bgséeridlge ve de ¢

Al t un, 201de;T¢83ang én2eowvd.,72013Hi.n Progr aml ama
uygulanan °jJretim stratejileri nedeni il e
programlama °jreti mi y°nteminde programlam
kurall ar yazeéel é ol ar aekz bveerlielmersiv e s®%jerna mrc ifnal

programlama °jreti mi °Jrenci |l evelLydng RO, e ndan
Esteves/e Mendes, 2004Resnickvd., 2009).
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272B1 ok Tabanl & Progr aml ama

Bl ok tabanl e programal amlaandret almil mr éamrday ¢ 2 ¢

programlama dilinin kurallaréna g°re kod vy
s¢rékl enip bérakelarak dizil mesi mad,t €] eyl
2017; Sérakaya, 2018). B | orkjelereadsiam,rsés&e viglgoo g r a n
gi bi °jJeler ekl enebil mekte ve ©°jJeler d¢zet
ara-larénén il k ortaya -ékéwxd,2@XI7hi Glmgmkz
Alice, Blockly, Scratch, App Inventor, ToolBoxX,ynker, Mblock, miniblock ve Looking

Gl ass gi bi bir-ok progr aml ama yazél eme 0
coderdojo.com ve <codemonkey.com gi bi We b
ara-larén bir-ojJju bilgisayaryakratgaraankk amjaly &
ama-1| amakt adeKelratr, (2D00lj6a)n. Programlama ejiti

ve ejJitim ortaména en uygun ol an bl ok tab:
araséndan se-il @anek |Pulolga raénllaadnak metkaiceg m&i | ke
daha et ki | i °J renme ger-eklektirebil mesi,
°Jrenci il gi ve motivasyonunun saplanabil m
edi | mesi ol duk-aveWVmemnmlli,di 2012¥z m&ayan, 201
programlama ara-|larénén karkél akteéeréel déej e

kriterlere en -0k uyan pr ogrKaevaan28l9ar a- 1 ar é

Programl ama ej i tijmiennec iyleenrii nb azkil ha ynasne | I K|l ev
kendi ni gel i ktirmede somut i Kl eml er d°nemi

kodl ama yapélaréné metin tabanlée programl a

(Demirer ve S a k 2016) ar Arakt é@édmacneddenl erl e bl o
ortamlar énén -ocukl ar vV e progr aml ama °Jre
programl ama ortame ol duj unu belirtmektedi

grafi ksel ol masée ve kdderydzdmdn&ve€ e grketmi, réroe

2018; Durakvd., 2 017 ) . Metin tabanlé programlama o
a-édan ol duk- a soyut bir i Kl emdi r . Bl ok
programl ama il e i bgil i t e weedaha koautrba rhdlea r |, g
getiriimektedir (Futschekwe Mos c hi t z, 2011) . Bl ok tabanl é
kodl amada yazém hatasé sorunu yakanmadeéej] é i
daha fazla odaklanabilmektedir (Dural. 2017; Kimvd., 2012 . Ayréca bl ok
kodl ama ortamlarénda kodl amayeé - oeLweklnar d ¢
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Roblesve Rom&m nz 8§81 ez, 2016 ; Papert, 1993) . Bu

progr aml ama ortamlar é&neén -ocukl|l amén i kpsred g
engellerinin azaltél masénda et kil:/ bir ar a
il k®°jJretim kademesinde Scratch gibi bl ok t

programlama yerine s ékvll2Kbhb)Blok wlblaann &1 ma lotga da
ortamlarénén avantajlareée «ku vkel0illlde Ssé&ra«klaa
2018):

TAray¢zenegn kull anécé i -in kullanéménén bas
1 Profesyonel programlama becerileri gerektirmemesi

1TGée¢nl ¢k konukma dialniérnd emnaysak evre bligrr kd iel dlkewslt le k
T Kod bl okl arénén takénarak birbirine ekl enrt
T Sadece dojru kod bl oklaréenén birbirine ekl
TKod yazéménda, yazém hatasé sorununu ortac

T Programl amageelg®°semui eakti &r mas e

T Uygul ama geliktirmenin daha hézlé ve dg¢Kkygk
Bl ok tabanl e programlamanén okull arda kul |l a
-al ékmal ar da, bl ok tabanl é& programlamanén
(Korkmaz, 2016; Mohamaudd.,2 01 1) , problem -°zmeestakiscer i | e
vd.,2013), programlamaya y°neli k moColonesyonl a
Ro mo, 2016) , programlamaya y°nelik il gi vV e
vd., 2017) , bil gi i KI emsel d ¢ K ¢ r200%) vebdersee r i | e |
katéel éemlaréne ad,20®&09Jeéejge z( 2unt lea@amman i r . Bu
seviyesi progr aml ama ejitiminde, bl ok t at

uzmanl arca tavsiye edil mekt e Scetchygbiybtpe n bi r

tabanl é progr aml ama ortamlar énén grup - al

ol madéej é& sonucumda20lB). akel mektéer (Shin

Genegmegzdelaolkuml |-a0 k kull anél an bl ok tabanl e
Code.org dur. Web taberé ol arak - al ékmaktader ve kull
Ejitim i-erikleri yak gruplaréna g°re d¢zel
bir gelikim programé izlenmiktir. ¥Jretmenl
takip edebmne gibii mk ©sbamakt adér . T¢rk-e de dahil
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destekl enmekt e Ve d¢nya -apeéenda 1806den
kull anél maktadeéer (Code.org, 2020).

28Ze kO unl ar énén Al gwer iKtondad aGreal iKktei rOhean KI i k|
Zeko®yunl aré& programlama ejitiminde dojrudal

Programlama mantéjéné geliktirmek i-1in tek
zeko®yunl ar é aktiviteler:i ger -ekl exktiimil ebi
mant eéksal gel i ktirme kapasitesi artacak ve
ol ukturabilecektir (Shirsath, 2014) . Levit

analizini ?2¢élo@umél@aegnmmm| ar é benkelrli ampmandd re

avantajlarénée Ku kKekilde séral amékteér:

T Zekdy unl ar e,

°fJrencilerin algoritmalar h a
konul aréndan baj

(o]

mséz ol arak, daha soyut bi
TZelo@unl ar &, algoritii kgitaagaéembstiatejpil a

farkl & alanlarda da bir problem -°zme araceé

TZekoQunl ar e, yarateceléején ve problem -°zi
olur.

TZekd®y unl aré ©°jJrencilerimeriillgami pr oble&kmlrer:
czerinde daha -ok -aléekma istefji uyandeéer er .
Zelo@unl arénén, algoritma geliktirme ve kodl
beceril erini gel i Kkt i vdm2010j Falknevd.201R; &Klyrechuik,d i r (|
2017; Law, 2016; Merrick, 2010; Yoneyamad., 2 00 8) . ¥rnejin prob
basamakl|l ar eénda ol duj u gi bi, programl ama ¢
anl amlandér ma vV e anl amlandér él an probl emi

ol ukturmakt adéveCqrjiume,n 2Z20OXK{)u.n ZFPalo@u @almd aérad a

ol duju gi bi bol y°net stratejisi kull anél m
beol er v e her par - a i -1 n ger ekl i kodl ar é

birl ektirer eukur (Patkegvd.,a2n®é1 09 I. ukBtul macal ar , al g«
s¢recini daha somut bir hal e geti rwr ek a

Moudgalya, 2013).
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Zel@Qunl arée ¢zerine T¢rkiyedde yapélan 26 t
- &lnéa d a , dokuz |l isanslk®tupl aeenénal @Ekmaséndar
beceri sini gel i ktirdiiji, K -al ekxmada i se
belirlenmi KtveE°yk¥KetherxecROPRLLY.

Levitin ve Papalaskari (B2),z elo@ unl ar énén al goritma ejit.i
Kekilde kullanél abilecejini belirtmiktir:
1.Al goritma tasaréména yeni bir yaklakem get
2Al goritmi kktdlgkégmcobegeeyal erini gel i ktirmek;
3.Bir programlama pkwljleanélimanétema ol ar ak

Bunun dékéenda Cizgeaks® wrel aHséinné n( 2nbabt5e)mat i j e gi

derslerinde kullanélabileceji »Deb®unl bmeEra
°rnekl erZele@mnkare. kull anél ar ak, mat emat i k
bil gi si ol mayan ©°jrencilere karar verme, dP°
kull anél abil mekt e, yani bir bakéma wyer ogr am
Hsin, 2005).

Al goritma Kkitapl ar éndzae ks tamldaarré: oHamaik Kkuwll

Koni gsberg k©°pr ésuéee,enlsabpirroebnitelnelrerve odear ak s

Papal askari, 2002) . Ayréca Light Bedigbi Roboz
zekoQunl aré Dblok tabanlé& programlama ejiti
2015). Sudoku vb.z e kad®y unl ar énda °Jrenci hedef e ul e
yerl ektirmeeélo@umnl aBa aktivitelerinlearkeatwd a
farkl é& vyollarla d¢gkegnme beceril eri gel i K me
faydal e ol maktadér (Shirsath, 2014) . Sonu -
zelo@Qunl arée ile yapélan etkinlikbeas;akpkdng:

g°r ¢l mektedir (Abr eu, 2021) .

29¥ nem

Problem -°zme, stratejik d¢gkenme, -%z¢éeémo g
gel i K1 mi bireyin progr aml ama beceri si K
sajl amaktadérzeko®wnlhangyleda kinliklerinin a k
becerilerine odakl anmasé ve bu beceril eri C
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5
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—

P

i sinin i steni |l ger -k exdnezyefc@yjuir k ¥ree i |
't kIl erinin progeammlaassnead bbecreretski s¢gzna n

d¢er mekt edi mincelevhaspsoiueaunda @albb@uyghaeé et ki nl |
aml ama beceri si il e i lgili ol an i
el amaméxkt ér . Baerha r Cif Ir @it ji imi rgii b i z epkr@owgjr tan
aré etkinlikIleri et kil bir ar a- ol ai
°neml i bir katké sajlayacajé d¢gkegnglon
al eéek@my uinllearZ2 et ki nl i kl er i niemlanpetkisigr a ml :
enmi Kt ir. Ayréca azalk@eama kepsiaméndd
a -alexkma yapacak araktérmaceéel ara kol

€rQoayduan | agle et ki nl i k|l ermanibneclelrak i t glzeer
i i ncelenmi kKtir.

rl el ekl ar

Kt éer ma, 2BR2m0s &jiiltimde j2@19 m yéel énda b

yedinci séneéf °Trencilerini kapsamak

(o]

QO

cireenmf pPograménda bl ok tabanl e prog
mekKkt er . Bu nedenl e bl ok tabanl e k o

| andeék®yl umélkatreer . uygul amal ar énén seki z

nedeni ise uygulamalardae k i z edoWruenu et ki nlijJjine yer ver.i

bir haftada bulunan i kimadédséogadie& O ;

l i kl eri sadece deney grubuna dahil ol a

érma kapsaenké@yduan| lau lel aenté&liann i kl eri ndeki

me , akel yér ét me, -ékaremda bul unma
kl eyecek nitelikteki etkinliklem arack:
mi K ol masénén temel nedeni programl am
anmeék ol mal aredér . Etkinliklerin uygu

izl enmi kKtir.zeAoGaknleamadat Kiun lokaknléd rain
ku (i kK| etontino( saelldiolkk uy er IPewstaigiiemean)e,) , N KmbmKi
ar ; adtéeagnt gk rkysckapersr (@partmanlar), Star Batthg é(l d € z

Ktirme).

42



2.11A ma -

Bu ar akt ér ma nzéenlo @aumal caér éa keétl k ivnelsa rkd fe r % jnri ean coir It
bl ok tabanl é& programlama °jJjrenme beceri si
-er-evesinde akajéda verilen arakteéerma soru
1.LAkéelzevke@ unl aré etkkhékkieridihni geeney gru
ger-eklextiril medii].i kontr ol grubunun bl ok
bir farkl él ek var médeéer ?

2.Akelzevwe@unl aré etkinliklerinin ger-eklext
ger -teikd ielkmedi J i kontrol grubunun bl ok tem
algel aré arasénda anlamle bir farkl el eék var
B.Akéelzevwer@ unl aré etkinliklerinin ger-eklext
ger-eklexktirilmedi maykRowyttmel i §gr t hamumd ak ed la
farkl el ek var méder ?

4. Ak élzew®unl aré etkinliklerinin ger-eklexkti
ve sarerh®uean| ar é bakareéel aré arasénda anl aml e
5. ¥J rencil erze®oyund kaglé wd ki nidieklveer i g nl ¢dker g &
kendilerine $dakkaanedpap&i fgydakderi nelerdir?

6.¥J rencildelr izvke@yanl ar é etkinliklerinin prc
czyeterlilikler:i czerindzeki etkisine ilikki
7.¥]Jrencil erziekopuwarkledr év ee tkiOij etk ik h leir k Iné mi il e
hakkéendaki g°r ¢kl eri nelerdir?
B.Etkinlikler sonurmddo@unrleanrcéi nlae ry °nn eal kiékl gvler ¢
gel en dejikiklikler nelerdir?
9.¥Jrencilezebw@akkearaeetkinliklerinde en fa
nelerdir?

10 ¥Jrencikléedrzevkedy uan|l ar é etkinmdab&hleei pirmgmbéar
czyeterlilikleri czerindeki etkisine ilixkki
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3.K L G KALANYAZIN

Bu b°l ¢mde araktérma konusuna katkeée sajl a
-al exmal ar Ahgel ehemaekltjirreti mn nkea |l lzaek&®l dey
-al exkm&ad !l anéel abilecek -exitld] z eljo@mao y unl a

tasarém tekniklerine g°re séneéeflandér él mext

Kaliforniya l'niversitesi Bil gisayar M¢ henc
mat emati ksel yoll arla motive edil meaanin at
m¢hendi slijinde on kKakértéceée kpgrobl(éPmd hlmank |, €
Semined e bul macal ar i -in genel -%z¢mooyonten
tartékel makt a vV e daha sonr a bul macal ar ér
memeli sl iJjindeki ger-ek teknik zorluklarl a
Bottino vd. (2011),di j i t al akel oyunl ar é oynamak i -
becerilerine sahip olma ile il kokul °7 ren.
incd emi Kt i r . ¢al ékma, 60 Kt al yan i I kokul

arakteéermaséder . ¢al ékma sonucunda, okul b
araséenda °neml. bir tutarl él ék bulunmuktur.
ChoiveLee (2015), yaptéjeée arakteéer mada, -al ex
°JTrenci si ol ukturmakt adézelb@umlka e dégonamamel Isior

o
—) )
—

enme et lgienleinklkerell aligdoin ikt ma | §Y] eexzdkine K€l

oyunl aré temel etdkea ndatkd ea li mml°g)e rreegr ko gl ket r ¢
Sonu- zodkn@ warkl arénén algoritma °jJretiminde Kk
°Jrenmel eri gelikmiktir.

Kur bal (2015) , 6 . seémeéif | egreik©i mypmad @lreéem de% 3
akel yéréstme becBui bat ERMABACG W emiikt iyrél € n ¢
d°neminde ger-eklexktirilmiktir. ¢al é@&kmaya A
ortaokul da okuyemrsvie ad eakn®© 4dy wbnlsa&rnéeé fd °jJrenc
bul gul aré incelendijinde, °n test ve son t

l ehi ne anl aml e bir fark ol duj u go°r ¢l mekt e
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°Jrencil erin sprroabtlegm | ef z me vV e akel yér ¢t

g°estermektedir.

Sudoku, Futoshi ki zel&akluamoeée gebBi miBi&hle évieei
°Jrencddreklienml er vV e ekKitsizlikler kazaném
i ncelendi]Ji bir -DAGk&k aej-iatliem majdraet i2@1pél énd
ejitim alan 34 ©°jJrencigeirleklyak i rdielnmiyksteilr
Ar ak tsrnmae und a, ders saatl eri dekénda -al éxk
Kakur o gizheilo@auknéllarvwe et ki nl ienl8ese m @i @nda k% jnhice
ge°ren °Jrencilerin denkl eml er v eakadexnikt s i z | |
y°dnen gel i ki mimlerr Somueundakieeldegtet k li & r i bakar el ar éng¢
faydase ol madeZek®gbnpgbmegktegtrki nl i kl erinin,
°Jrencilerin matematije y°nelik tutumlaré

gf ¢l megkt or .

Orta Asya kaynakl é zek© ve stratej.i oyunl
akademi k bakaréya ve tutuma etkisinin ince
°zel bir il kokulunda ¢-¢nce¢ s éaé@toflam 20 kuy an
°Jrenci il e yapél mékter. Kol ay wul akeéel abil i
vd. , 2016) . El de edilen bulgular incelendi]j
strateji oyun etkinliklerareere,stmm&l € metjirke na
bakar éya ol uml u y°nde et ki si ol duj unu vV e

gor ¢l megkt gro.

Marangoz ve Demirtakdéden (20179 ¢énanfekf@jnin &n ziell

zi hinsel beceri d ¢ z-eayll éexrmanlea reétnkéins i -na | & knntae | &
¢tekmek®°y il -esinde °zel bir okulda °Jrenim
grubunda yer alan toplam 24 il kokul 2. S

e
hafta boyunca 1KO fay khlearme kayng k|l aznean °Jr e
d¢zeylerinde t¢gm alt boyutlar 1 -in anl aml é
mekani k zek© oyuséméeEen@nrehnh&ioketi n2i.n zi hi

gel i kst yrldeinfebi | mektedir.
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Geometrikme k ani k oyunl aré i -eren etkinlik -al el
uzamsal d¢kegnebi |l me becerilerine etktsinin
2016 ejitim °Jretim yeél émlduan Keo ckasey @t lid ialitne
sekizinci sénéf ©°Jrencileri ol uktur maktader
grupl aréndaki °Jrencilerin her séneéef d¢zeyi

arasénda son tedstollaammikn e nil satmd téi btiirk & ar k ol «

G¢ | ve Serin (2017), KKTCb6de satran- ej it
°Jrencilerinin problem -°zme becerilerine
ger - ekl eArta wt@nrkmrdarl .€ R0A&2 Oglr7u beu] i t i m ve ©°Jret]
KKTC6de bulunan il kokul ve ortaokull aréena ¢
alan ve almayan °jJrencil@®@0 dkaz ol lehbhaR) adeéer
(%53,1), topliamdagen3ekRjermnicii |l mi k, bu °]re
alan ve 1060sé satran- ejiti mi al mayan °7Jr
g°re problem -°zme becerilerinin kéz ve erk
Satrammi ealiatni °jJrencil erin problem -°2zme

°zdenetim alt boyutl aré a-éséndan anl aml e b

t - ¢ ( 2 01 8mekanikgeeko@nyeu mli &kr én én °J ret men ada

O o n

é

ckéenme dezeyl er i nket iorl.a nAreatkkti ésrinmai d d@i2018ael | éekmm a
Ji-tjmetim yel énda bir devliet ¢niversitesio:
)

o

ret men tuamhktéad@lruk Arakt ér manén sonu-1I| ar e
gere-lerl e hem dél adni jettlailnlorktlaemmdian ycanpi ver s

ret men ol maye hedefl eyen °Jrencilerin,

o
—>

zeyde bir danmtr kegod lkmduktasormma tAyarréac-a ger e- | er
| ekmal ar én &l | gitsawylaar ga byapelan - al ékmal

retmen ol mayé planlayan °jJrencilerin,

<
®Q DO D
o

)
rk én ar al aréendaki farken gi°gtegd tmexttighrs el b a

Ak el vV e zekOkionylunkllaerré ni n I ki nci kademed e
mat emati ksel d¢kegnebi | me vV e yor uml ama bec
-alekma&2,01@025 itim ©°Jretim yeélénda Ker ékkze
uygul anmékter (IBagk Val Ekmaembn@frib&@kad e mdhin t

sénéfenda ejitim g°ren toplam 20 °jJrenci 0
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analizinde i li-kkstindenekbhemltbanétl mékt er .

bul gul ar i ndelwvedizijeik®®deoyaké ar éna benzer e
°Jrencilerinin mat emati ksel dé¢keéenebi | me v
gel i ktirdiJi go°re¢l megkt r.

Bir devl et csienérf ¢ iat eeg i3tednet md lg®lr mat emat i k

adayegpehanabir -al ekxmada apartmanl ar oyun
adayl arénén wuzamsal g°rsellektirme yetenek
Sayge, 2018) . Yapél an analizl er sonucunda
matemati k 971 aeémen adamsal g°rsellexktirme
ol duju belirlenmixktir.

Zek®© oyunlaré ejitiminin fen bilimleri °7Jr

czerine etkisinin arakter el deéBantbé mi vbearkskiat e

Ejitim Fak¢ltesinde f en bilimler: ej i ti mi
ol ukturmaktadér (Kar a, 2018) . ¢al ekxmaya kat
(%83, 36) kezdeér . Araxkteéer mada zekd@ Kk gymal ar
ejilimlerinin zek© oyunlaré al mayan gruba
dée¢kegnme ej il i mi seviyesine -éktéje belirle
f en ejitiminin ama-1| ar éneée yerimnej] wetirt mg @

konmuktur .

Se-meli ol arak okut ueltakni nzleikk© oolyaurnarkakayda pdéel r asni
oyun etkinliklerinin, °Jrencilerin akademik
y°neli k etkisinAniahékxkamneg®a14@ehbeékbiei tim °jJret]
Kerékkale ilinin Merkez il -esinde bulunan
der sini okutan 20 °jJreéme&ml arléendiakienjciit i kna ds
ol ukturmuktur (Baki, 12018s)o.nuArlakt é rnncaed aenn de |
mekani k zek© oyunl aré etkinliklerinin, 6 .

a-eédan °z yeterlikleri il e problem -°zebil

gor ¢l megkt gr .

20182 019 é&jjirteit mmKoynéylaé nDlead e |l er Kmam Hatip Ort
yedinci sénéf °Jrencisi ¢, zze kdynudrel ayr¢engé g |ielnk
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yedi nci sénef °Trencilerinin akalml pgeptamet
incelenmk t i( ¥él ma z, 2019) . Ar akt é egenka@yEwnn| o0 0 e
kull anél masé ©°jJrencilerin matemati ktes | ake

lehineanlath € bir f ar k Mattemat i-jék ak antéxkd éal.uml u t u

I seerdirl erde geli kme ol muktur ama anlamlé b
Ter zi (2019) , zek© oyunlarénéen i kiniai kad:é
yarateéece d¢iggmrme neeece Kiill erii ni incel emi Ktir.
20172018ej i tim °jJretim yéleé birinci d°neminde,
Senéfl ar bazénda farkle 2 sénéfta ejitim g°
sonu-1| ar e incelendijinde deney vV e kontro
kar kred laké&jéé nd a anl aml e bir fark gor ¢l met
karkeéel aktéreldejénda ise deney grubu °jren
deney grubu °jJrencileri y°n¢gnde anl amlé bir
t-testindek ont r ol gr ubswomun e°snt tpeusatnlialree ar asénda
go°r ¢l mgkt ¢r . dBeun esyo ngurcuab uksaormk eéPrest egtanll &r € al
bakél déjénda i1ise son test puanl| AAr@akaéeéman
sonucunda el de edilen bulgular incelendifjir
yaratéce d¢kegnebil me becerilerinin geli ki mi
gel i ki mlerini gel i ktirdif]i gor ¢l megktgr .
Matematik ve dilbilg s i derslerinde akel oyunl aréneén ¢
algel anan problem -°zme beceril eri czerinde
grubunu4 8 al téncé seéenéef ©°Jrencisi 0,201%).Elder mu k t u
edlen bul gul ara g°re deney grubundaki °J ren
problem -°zme becerilerinde gelikme meydana
i stzak® °jJrenci keke@eki akék!| eri ni n Il eri S e\

yetenekl erine ietkiirsi ahadtedhicrpdreéchrdibkul a gi de
°JTrencilerl ef gekl & kzledke®inlikiewirdneam al i t i k d¢é Kéne
becerilerine, farkl & a-€&lardan bakearhakz | elceak
yoruml awerghi kmeabecer il egrirnmee ko | oal na rkaakt kbéesl éinrél
vd., 2020) . ¢al ékmaneéean0 1°7r nejkil teimm n P J rRé@tliem y el ¢

¢ankaya il -esindeki °czel okull arénhnfgdaendi ri
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turmakbahdemada el de edideemnst Hrul gyweltaern e
ncil erl e gerzeled &k miln ikl emi rmkeéelgstven °z
ncil eri nebilmenabeéedce ki |degk énre, e lriering ver e | d ¢
él akmll am Ilpamobéeeénda kar ar verebil me b
adéeje ve geliktirdiifji gler ¢l megkt gr .

maceée S¢t-¢ (202Z1elo@ uTrglrkriegy edtdlei ralkied | evre
ms e | do &g manma lnacred e tereatki vernye tna deari oyjl iek a -
l emi Ktir. Bu araktérmada tez ol arak 26
| ey Il ncel emi Kktir. Kn cZeelke®@yaim | amr é&amxé rée r

Kkenl ere etaliexied deppBpudernlimt eaminktied. a#

emine nazar an, ni cel araktéerma y°nt emi
okl aneél dvéee] éo,r tialokkaukul®j renci |l er il e dah
t tesad¢f’ °rnekl e-Bleve pPLMOtOe md ink inl i Kul ° ral

K lgenglliklebienl i r Ivermrdi jtiopl ama ar aceestolaaraak a-r
aneelrdeja&nal iz tekniiji bakéméndan daha
Izl eri ve ktrcikedli doddilgirirmlae ntreisktlierr.i ni n

|l arda se-mel izekoerwnl alraér akerwéa miilnen®jr en

| e mi -%zmebil me becerilerine ve matema
nme becerilerine et kineklenmni bir devietokulureda d i J i
im g°ren 346¢ deney grubu, 340¢ 1se kc
me ©°jrenci si ove Ak a+r muRd2at) (kaal edapda,;

i ki nci kademe °JTren<d2ebilnmen  bnad emialt
mat i k probl emi -%zmeye y°nelik yanseéet
e bir yékseli k neld@jum!| seé sdemei i vet al
ncilerinde y¢kseli ki n dkathéar meakddy,uonl | daurjéu
I nin i ki nicli e rkiand enme ma°t]jernehitnce keceplarimebve e mi -
mat i k probl emi -%zZmeye y°nelairktt §gadéjét
| m¢ Kt ¢r .
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4AY¥NTEM

Bu b°l ¢mde ar ackttéorpntaann@an sngordeeclii ,v ev evreir i | er i n
tal ekxmaya ait model , °rnekl em, deji kkenl er
ger-eklexkxtiril emyqgjud @atnimai n apléamlas®ema e yapeée
bilgiler sunul muktur.

4. 1 ¢ aMogeli ma
Bu -alékmada nitel ve nicel Aaraxkté&drmaa kya°pnstac
karma arakter ma@ar gwmdlelmiier i h2eo3) °nerdijJi

kull anébmekmaneén ni destbontésbkpnirdl groptiyaa r’een deney s «
arakter ma des enmi Kal leamal meéasgrgwed e ¢ zser-iirc
ger-eklexktirilmicktir. Deney ve kontrol gru
°ncesi ve sonrasénda °Il -ekler wuygul anarak v
¢al énmané el boyutunda ise -alékma grubuna
yapélandéerél mék g°r¢kmel er ger -eklexktiril mi
veri analizi y°ntemler.i il e incelenmicktir.,
4. 2 ¥rnekl em

¢al ékma kaps anekeemidldd29h€-0i lyer | Barsaélinde buusaa bird a
devli et ortaokulunda 7. Sénef d¢zeyinde bul
°Jrenci ol uktur maktadeér . Kk i Kubede bul unat
bul unan 2 8¢ kénfrot grubonda yewesl mé ¥t B e k |belifenmesinde

ol asel ekl & ol mayan ( amai-tlié)i k° rdnuer kulnme nfer nye°kn te
kull anél mékter. Ti pi k dur um, evreni t emsi |
ol amayan duruml ar é bel irt me¥ Rossmam 20&4).1 | ané
Arakt érmanén nicel s ¢ endlarin deenogrdfi toiigileriTablo mu ko

416de veCihsmiyxeirbakéménadmneRijtreda] élsmaymd aa¢
°s nekl emdeki ©°jJrencilerin 4 farkl e kKkubeden
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Tablo41l:Ar akt ér manéndahiclelolbmwyw talnan °jJrencil et

Kez Erkek Yabancé Ter k Uy
Deney Grubu 13 15 7 21
Kontrol Grubu 15 13 7 21

Arakt érmbhnényot tnda yyaeléemamd o®d @alnméywar ¢° r ¢

grubunda r ast°gjerleencg e -iille ng elrdncdekin demdgnafiki | mi K
bilgileri Tablo42 6 de veri |l mi ktir.
Tablo42: Ar akt & rmemla nbéony ntiuna dahi | ol muk ol an ©°7Jr
Yaban Teéerk
Kéz Erkek
Uyruklu Uyruklu
Yayapél andeéer él mék g° 7 6 2 11

4.3 ¢al eékxma Dejikkenl eri
Bu b°l ¢mde -al ékmanén nicel boyutu kapsame

deji kkenler a-éeékl anméxkter

4. 3.1 Bajémleée Dejikken
Arakt érmacénén birey veya gruplar arasénda
i -in czerinde -alékteje dejickkemnd, 013 baj ért

Yapélan bu -al éxkmadaki bajéml é dejikkenler

kodl amaya y°neb@®knltantambawar ésé ol arak séra

4. 3.2 Bajémséz Dejikken

Arakt ér maceéneén baj éml é deji kkenl er sdzerino
baj eémseéz deji kken vdidemwill) .(B&pndi kkmaigmkema] €
kodl amaya y°neli k ejitim programé ol arak b
ejitim programénén bl ok tabanl é elosdu nalmear €b i

bakaréséna et ki si incelenmi Ktir.
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4. 4 Veri Topl ama Ara-1| are

Kodl amaya y°nelik ejitim programénén deney
sonrasénda °jJrencilerin blok takamwml®a nk adlean
bakaréséna et kisini °] - mek amacéyilez etkl©Go k t
oyunl aré bakaré testi uygul anméxt ér . Ayr éc
°l -mek amacéyla kodlamaya y°neli k tutum ©°]|

topl ama amayhpéebbadakélymer g°r¢i¢kme formu ku

4. 4.1 Bl ok Tabanl é& Kodlamaya Y°nelik Bakar é
Ar akt ér maang ftrerdaftarmmdkan hede fhlagreevieaksaaramaand rac
uzman taraf éndla8n skoerkuilluke nliok | eabanl & kodl
programlamae J iitinmeei sonrasénda deney ve kontrol
veriler el de edi |l mi ktir. Dojru cevaplar 1
dejerlendirilmiktir. Sadece dojru cevap say

4.4.2 Blok Temelli Programlamay a Kl i kkin ¥zyeterli k Al gése

Arakt ér maya kat él an 7. Sénéf °Trencil eri
czyeterliklerini °] -mek amaceéyla Kasal ak (
°l - eji k u¥ll -aenjéilmég s el rejJ k BatsrYEBEN ar ack
. 893 ol araklBRemapldedmekbéuxan ve 506l i |iker
Hi - Geven2nByoam GeigvelMayer @mayei yloOluanu k - a

G¢e¢veni yo-Tamawmen5 G¢ vdninydoer wpnnaknd kan méekt ér .

443Ze kO unl aréeé Bakarée Test.i

Arakt ér macee -tmaerlaif enedla@ oyunl arée der si me for
olarakhaz ér |l anan ve sonrasénda uzmarbtQamadfaegrda
bakaré testi m8°hatsahdk ®&pi sonrasénda dene
el de edi | mi ktir. Doj ru cevapl ar 1 puan,
dejerlendirilmiktir. Sadece dojru dek®p sa;
oyunl aké eet kidbnaicarr el it ke s ttest Gooyle forensld dey gegubus 0 n

°Jrencilerine uygul anméxkter
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4. 4. 4 Kodl amaya Y°neli k Tutum ¥I| -eji

Araktérmaya kateéelan 7. Senéef ©°jJrencilerinin
Ak kuck, ¥zhan tvaer aK@&md@a0P®E) i ktirilen ortaok
y°neli k tutum ©°K¥lepjikublaeral ntokbachrhlfat say e
dej,erdl - eji gel i ktiren arakt ér micnaddedanr af & n
ol ukan ve i5a4lInide | ihkaezrétr |- &Tmmeaknme s 0 rkwalt 281l mé&y or
Kat él méykKe smen 3Kat-eK aétyeol reuynd; rTuaedma me n Kat el ey

Keklinde puanl anméxktér .

4. 4 . 5Y¥pekBandéer él mék G°r ¢kme For mu

Arakt ér maneén nitel ver ideesrtienkil etme x| avrea k b a znée
sorulaé n a yaneét ar aynagpké | andeear ey ane & ge°r ¢kKkmel er
G°r ¢kmel er i -in hazérl anan form, alte ama
ol ukmaktadér . G°r ¢kme formueunkige-admlni luzm
g°r ¢kme for mu hakkéendak.i gor ¢kl eri al énme
g°r¢kme formuna son hali verilmiktir.

4.5 Ejitimin Planlanmasé ve Uygul anmasé
Deney grubunda uygul anacak 8 haftdahék e]
pl anl anméxktéér . Bl ok tabanlée kodl amael®itin
oyunl arée etkinlikBerhiaftal e kimapfdtéan p-baathé raln g ér
etkinhafia Rent omi no ( K e kafth sugokurédienkl tingftame )4 .e t
kendoku (i Kkl eml i Fafdtok u)y éled &2 n lyiegr ihatak t5i. r me
apart manl arafédtak ikmolmkjui ,s aWaéf Ithear seatykéi msléirjail ,a nBa.
belirlendi.

4.5.1Uygulama

Sudoku Sudoku genel ol ar ak her kes taraf éndan
Czell i kl eri ol an bir sayé yerlexkxtirme buln
-ekxidine g°re i si mlendisudoku,nex6gutoku, 9x9 didokuu t | ar
gbibi kboyutu vardeér. ¢texkitlerine g°re bakel
s udoku, suddkd, gneisuddku, samuray sudoku gibii r - ®@ ki d i bul unmak
En -ok Dbilinen suddlkki- &HKiadkii k99sDBbaymdnyakit- leari &
KIasi k sudoku, 9 sateéer ve 9 s¢teéegndan ol uk
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kutucukl ar 3damtEX3 vieg k3 SYad @ddbayjtundak Rlakilg n ¢ r .
bir sudoku 81 kutucuk 4viE® 99 okllaeaekk asuddkuu

glesteril miktir. 16den 96 a kadar ol an sayeé¢
yerl exktirilir. Tée¢ém sludokbu- &wr Bl Rearr  skauti éxr edie
16den 90a kadar sayeéel ar bir er udnedfaa 1koudlelna n9%

kadar sayélar birer de%akktutdahtdmarakuwywamnl la

da 16den 906a kadar sayelar birer defa kull a
3|5 2 4 1(3(5[9|7|6|2|8]4
/8 5 8l4|7|5(2|3|9|1]|6
2 3 9|6(2]|8(1]4|7|5|3
Odac: 413 1 9 6l7]8[afa]5]1]2]9
9|7 3 :>421697835
3 8246 5/9(3|1(8|2|4]6|7
5 3 2|5]9l7|6]1]3]4]8
8 1 3|8(4]2(5|96]|7 |1
7 3 5 7|1]/6]|3(4|8|5]9|2

k ekil:l9x9&Klasikks udoku v.e -°2z¢mg
Kk | eSodoku (Kendoku) Kk | e ml i sudoku oyunu, -ocukl a
gel i ktirmek adéna tasarlanan d°rt i kKl eme d:

sudoku d¢nyada genel ol ar ak KeknkemQhloudaku vie s mi y |

Mat hdoku i simleri ile de Dbilinmektedir. Ke
6x6 gibi farkleéeleéeklar g°stermektedir. ¥rnej
kutucuj a sahiptir. K u | kl aadnaérl daécra.k  Asyaryéécl aa r k al
belirlenmik farklé kekillerde Db°l ¢mlere ay
aritmeti k ve mantéja dayalé oynayabilecefj.
Té¢em kendoku -exkitl drair ik-ui rkeke -l ereldii rol & 4k ki

satérda 16den 46 e kadar ol an sayeéelar bire
16den 46 e kadar ol danealagredlar yAbpiriréecka i dkenfl am
-izgilerle agréebmaeshaakepglhbgabi n k°kesindeki
, X, Nt abi tutularak o b°lgenin k°kesinde bul

boyutl arénda kendkekdd 2spafresutseur ivliemi-ktzigrmy
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5+ 1- 5+ 1 1-3 2
2+ 12x 2- 2+ 12x4 2—1 3
" 1132 4
9+ 9+
312 4] 1
keki2zldxdKendoku v.e -°9z¢mg

Apartmanlar (Skyscrapers)Sudokuya benzer yané ol maséyl a
kural é& daha bulunan Skyscraper s, T¢rk-e ad
°J renmesi kol ay, mabagé&mlbédlenkacpapaegndan bir
mat emati k gerektirmeyen onun yerine sadece
Apartmanl ar oyununun dijer gynunrely &r dzeorr | faanrals
Boyutlg&r@enal 3, 41b4, dsalh5a, déal 6f agikl € -exkitl e
oyununun 2 temel kural & varder. Bu t emel k
16den nodoe kadar t¢m rakaml ar (apartmanl ar)
sayél ar binaliartéenmsyi¢lk seekdri .kl ¥errrienjin 4714 boy
406e kadar rakamlar kull anél abilir. Bur adak
apart maneé, 3 rakaménée3 4k &taltd éa pa¥iair manmaenlée u 4 aetl
her satrerf areklse;,tyuse ksekl i kte binalarla dol du
y°nden bakéldejéenda ka- tane bina g°rebile
oyunda da y¢ksek katl é& bir apartmanén ar ka
veyaem ter si ol arak y¢ksek katl é& bir apart ma
ki apart man da [IkpRilrde Beégklisltierr.i | Ak ] € dga ,b i b

oyununun yukaréedan bakeél déejénda naseél gor ¢
buumakt adér . Bl okl ar apartmanl aré veanipu-/I.
gor¢lebildiBunkemdsitleei glorak apartmanl ar én
gi zl endiji a-ék-a g°r¢l mektedir.
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keki3gI3x3Apart manl ar oyununun 3 boyutl u |

KomkSay elKoamku sayeéel ar oyunu bel i kurall ar
oyunudur . Boyubxb®&x6e7nxa7 gvler e9 x49x 49l mak ¢zer e
komku sayeéel ar oyunaunduénr .2 Btue nkeulr ak Uraaldé&an i | k
sayeéel ar, her satér ve s¢gtundaki kutucukl ar
sudoku oyununa benzerli k g°sterir. Sudoku
°nemli Kkural Kiuseksayeéelk&knamdhkom Komku sayeél
birbirlerdi ile komku olup ol madeje ( >< )
(><) i kareti varsa bu iKki kutuya yazél acak
4x4 bligk komku sayélar oyuz8nda HKuklanélBacal
komkul uk durumlaré «kKu «kKekildedir. 1 sayeéeseé
komkul aré ise 1 ve 3 sayélareder. ks ayeseé
sayésénéeén komkusu i s @ #Pardneecke 03l ag aké sge®dsétre. r
komku sayeélar oyununun il k satéeréna bakacal
sadece ¢-¢nc¢g kutuda 4 sayéesé yazéel mékter.
araséenda (><) i Kébueti- KkKatda@rki Bsaykdraettine b i
g°stermektedir. 4 sagledeneéni tiek, kéd6mgage&s 8n &
3 sayéeseée yazeéel mak szaoyréusrédnaddaékri. kYua zuénluann sbou u3n
ol duj u i -iyna yda s2a yseasyeé syéaz €l mal edér . Fakat a
kutuya 4 sayésé yazel amaz. Kl k kutudaki say
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4 sayéesénén tek
sayésé olduju i/i bu kutucu
sayésé yazélmgl elder .
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| 2

kek#ddldxdomku sayélar oyununun °rnek g

| YWeerzl e StaiBattiegY el déz yerl ektirme kurall areée |
rr-rnesne yerlexktirme oyunudur. D¢nya gene
ttl e 1 smi il e bilinmekle Dbirlikte ¢1 kemi
| déz yeurdwrxkda rama-oy adéndan da anl akeél ac
bl osunda belirl:i kurall ara dikkat eder ek
r sat érda, her s¢tunda ve kaleéen -izgile
| dgzlrdre&t i rmektir. Ayr éca dijer bir °ne
|l dezl arén bitikik kutucukl aréna -apraz o
ri ektirme sayéséna g°re 1 yeéeldézktyierrhekt
mak ¢zere 3 -ekit teéegreée varder. ¥rnejin 1
r sat érda, her s¢tunda ve kal én -izgil
rundadér. 2 yéldez yerlexkti,ymedtiurya!|ldezb9
yéel dez, 3 yeldézlée yerlexktirmeld] yél dez

kdi Bed i °rnek tek yéldéz yerlexktirmeld] oyu
varlak ile g°sterilemlBujfucuki b®lygedezt e
radan bakl anmal edér . Yel déz yerlextirild
unun kurallaré nedeniyle yéldéz yerl exkti:
rdeméeyl a i kincii yrédhdaétzléé kkloay abcual] aébmélzi ryiezr.
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ede tek kut
Z bu kutucuja yerl ekmel

(,/\7/ |

Noktalarl a g°ster
yerlektirilemeyecejinld
yerl ekmesi gereken vyé|l

gel mek zorundadér.

e
dez pur aly

)
#

(

kekil8x8¥el|l déez yerl ektirme oyununun -2°2z;g

¢ad¥er | ekt i r¢meed &(rT eynetrsl)ekt i rme oyunu basit ki

bir mant ek bul macasédeéer. D¢ngla@genmeli Rdeni 7
-adér yerl ektirme i smi I Iz e loy@mnuhun baweauka ved i r .
zorlujuna g°re -exitl er ibxby7# 8x8vre. dBaohyau tyuunkaa r
gibiolurkenz or |l uk derecesine g°re kolay, orta, z
yverl exelo®@meundaki ama- aja-larla birlikte v
yerl ektirmektir. Oyunun kurallaré kwdeeki l
yerl exktirilmelidir. Her ajacén yanénda yani
Tabloya yerlexktirilen -adeérlar -aprazdan bi
fazla ajaca temas edebilirey@aabl dboo-deaaddékra € n d
ol duj unu g° s.teeddrn.e k k ebkiirl -dadeéer yerl exktirm
g°steril mektedir.
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0 =>

Pentominok e k i |

¥

¥

birlektirilmesiyle o]

poliominolark ¢ me s i ni n

kulanéel dej éna

monomi no,
kareden ol
Kekil den

pentomino

pentomino

i sim emaktadanéhr.

Numbrix (Say &€ )DErz mee me |

sayeéel ar é

birl exktir mek

forma sahiptirB u

2 0 1 0 2 0
kekd6ld x Jadtér yerl ektir.me oyunu ve -0°
Y & Bit ppliomimorbmeeya daha fazla exit |
| UKt urul an d¢ z sans e | b
yalnézca bir alt k¢gmesidir.
gfarlen éazd | bainrd ékr &rleeden ol ukan dg¢z
i ki kar eden ol ukanl aréna domino.
ukanl aréna tetromino, bek karede
kar eeldeern ebni rdZa rberi kear dokunmak zol
Kekid deki gyabodég®skekilen ve beck
par-alaré -ajrewNtRT, UekWaxXr¥eZhar f |l
F | L N P I
[0 B B | Bl (]
O] H B 5 L |
] B §H B i
C N N
=
U v.ooow X Y z
H BN [] B ]
N (] EEE EE
HEE ([ ] ]
=
kekirzll2PAent omi no «kekl i nin harflerl e ¢
Kekilde tarif etmek ger
ardekek ve kesintisiz bir d°ng¢ o
v e b uNumraibxcpal yaét ftoa nmmaum| kauntaukct uékrl.ar a
platformda 1 sayésénén ol duju kut
ve kapsaména bajlée olarak bitik

seviyesine
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ol abilir. Ana hedef , bitik noktaseéna ul ak
Numbrixp |l at f or mundaki t ¢¥%r nseajyién alr sba yré@8aente |iildda

arka arkaya gelmelidiNu mbr i x KkKal-ih&@&kaoé ursa ol sun, backl
ol mak czere aradaki t ¢m sayeéel ar kesintis
ol uktur madl 8&@demekkdkirl numbri x oyunu ve -°2z¢i
31 12 31 (302322 13] 12
29 124 |21 | 14 32129124 (2114 11

28 15 : 33 (2825|120 | 15|10
27 16

34127126 |19|16| 9

2 (D18 |17 35| 2 (D) 18] 17] 8
(39 7 @) 3|4|5]6]|7

kekiBlo6x4 Numbri x oyunu ve -°z¢mg

Bu kapsamda haftal ekAkdkdr sveplzaenk @ r @y veralzaérrd
kodl ama kakltamadkgm ehceded erin seviyelerini b
taraféndan m¢gfredat kazeanu&nmlaanr énoan t uyod wm dheanz
18 sorulukbl ok tabanl é& kodl amaya y?° reney kkobhtk ar & t
gruplugyrg@ahandé. Akél ve zek© oydeneyggub@nazeegk® nl er
oyunl ar é etkinlikIler:i il e ilgili ol ar ak S
arakteéermaseée-maetafee@d®noyunl! aolarakd ez 6 ive smig & n e ¢

uz man kontrol ¢nden g ekolayn ortd, @b @lm¢ n21 4 ) s Arnu |l 1

uy gul amazsekoSod ralnar é etkinliklerine y°nelik
belirlenen deney grubuna 8 haf thaflaydwn a k&
saat.i ol mak azaxkdtamhktEesntds hezzZelb@uahardd®

etkinliklerik i t abé deney e rdiadjué t°q Ir eekoattol gneymmpuse laun d e .
8 haftal ék s¢re boyuncaadar alk emg fdree da ts alad
anl|l aAlkkéldéve zek© oyunlarée et kinl8 khHeafrtialegk t
ejitimdanastoar maaé ftreadaft & rkdamual zaérr €l naamanny gvuen
kontrol ¢nden ge-mik olan ©°n t koly orta,lzer par a

bel ¢mlttgstsomygud alo@s el ad&@netkinliklerine y°©°
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grubu ©°peruggymgaiilVvaenrdeee vi yel er i nd e Raneg wpekbnirak me b e
grupl aréna ek zamanllamal &faki ml olwettohbdnl é
grubuna verilen blok tagbhaakéeékmadamaaraf én
kazanéml ar éna vuey gwanmahna zka n tarnaln$8nsdrduk blokf e - e n

tabanlé kodlamaya y°nel idke nleayk ave keanttir,olsogr u
uygulRadde mi d°neminde ol mamézdan dol ayé 8
konul aré wuzaktan ejitimle zoomenphoyncal@Bmeé ¢ z ¢
uygulamalar 2012020ej i tim ©°jJretim yéléndaki Bu7r. séneée
°Jrencilerden Deney grubunun 6. sikemkertrols onu ¢
grubunun 6.sénéf sonu aka&emikebaxkianéeloirtag
belirlenen deney ve kontrol gr ulbuesg°bjok enci |
temel | i programl amay & - e]ki kzkaima n9 2y eotlSgnrl ai kk uay
akamaedadeney grubu °jJrehaomi kenil mheémar aa atmge Il «
ve uzman kontrol ¢nden ge-irilmik dokuz sor

sorul arée WwWyguwll eammeé tog/ru.n @adodi. 8loeaen| mg ket r T

Tablo43:Ar akt éuygthaann®@an S ¢ r e C |

i
=
1 DENEY .
:‘5 ONCEST ISLEM DENEY SONEASI
=
Blok Tabanl
= Kodlamaya
3 Yonelik Bagar
Zeki Oyunlan = Son Testi
Basar1 On 4 %+ 1 Hafta cadm verlestirme -
Testi - etkinligi =z Kodlamaya
= %+ 2 Hafta pentomino etkinligi = Yénelik Tutum
= 8 ** 3 Hafta sudoku etkinligi 2 Olgesi
E g & ::: —].Hafta. kendoku Etl'CI..I]llgl 3.. Blok Tabanls .
" 5§ % 3.1;{?.&3. vildiz verlegtirme Z Kodlama Blok Temelli
. » 5 etkinligi _ Esitimi Programlamava
B Z £ < 6Haftaapartmanlar etkinligi =~ = gt fliskin Ozyeterlik
@ Blok Tabanli & < 7. Hafta komyu sayilar = Algsst Olgesi
- Kodlamaya ;_:' etkinligi O
Yonelik g %+ 8 Haftasayisralama etkinligi 2 13 QOgrenci Ile
Basar1 On 2 ™ Yari
Testi = Yapidandirilmig
= Gorisme
%
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Tablo 4.3: (devam)

temel kavramlar1 agiklar. el i
% 8. Hafta Ovkii yapraklar Niskin Ozyeterlik
vardmivla animasvonun Algis1 Olgegi

i
=L
o DENEY .
= ONCESI ISLEM DENEY SONRASI
=
Blok Tabanl
%+ 1. Hafta Belirli bir amag igin Kodlamava
grafik ve animasvonlar Vanelik lesa.n
= kullanarak sunu olusturur. Son Testi
o %+ 2. Hafta Belirli bir amag igin
E zihin haritasi tasarlar.
3}13 ¥+ 3. Hafta Poster olusturma
_ = programi kullanarak bir poster
= S  tasarlar. Kodlamaya
" Blok Tabanli E % 4. Hafta Savfatasarm Yénelik Tutum
S Kodlamava ‘E  programlan kullanarak bir iinin Blok Tabanl Olcesi
= Yonelik = olugturur. Kodlama
= Bagari On = % 5. Hafta Engelli birevler igin Egitimi
E Testi f vazili ve gorsel materyaller
Q S olusturr.
M Z <& 6 Haftalsbidigine davali
2 proje iiretir.
£ < 7.Hafta Animasyon ile ilgili Blok Temelli
= Programlamaya
o0

senarvosunu olusturur.

4.6 Verilerin Analizi
Arakt ér maya k @tnéélfan® jorretnacoikluelr iln.den el de edi

programé kull anélarak analiz edilmixkktir. E
°l - eji il e kodl amaya y°nel ik tutum ©°1 -efi
g°sterdijinden verilerin anakbstinté-pmlamet
tt esti) testl er kull anél mékteéer . Yapél an is
ol arak kabul edil miktir

Bu -al ekxmada ©bir nitel Vegraizéelaaménen Yag el
kull anél mékteéer . Nv i wer sypaezkétliéfnéerii Ine ives adngl ke
zengin bir kKekilde incelemek m¢gmkegnder . NVi
vV e I - e akt aguamaktiamdiéan Bu bir-ok ver.i t
kull anél anl ar Ku Kekil de séral anabilir:;

1T SesDeyal ar &

1TGer¢kme Transkriptleri
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T G°r ¢kme Sérasénda Al énan Notl ar

Bahsedil en bu °czelli klerin dékenda, NVi vo
yapélabilir. Yapél an kodlama ve kategoril ex
sadece rbivkabégd@zellikler kull anél arak i-e
séraséenda olukturulan kodl ar, ana temal ar
sunul muktur . Ayr éca, kKaviamvhoa ry 4 2aé lag mé oK wliklt ain
bul gul ar b°l ¢m¢gnegn girik késménda okuyucuy
a-eékl amasé beraber okuyucuya aktarel méxkteéer.

Nitel verilerin analizinde i -erik anal i zi
I -emide ki anl amlarén kexkfedil mesini ama-1| ay
g°rsel vb. i -erisinde sembol ve anlam bar
anl amlar , il etiler, sembol |l er, d¢kegakcel er
sajl amaktadér . Arakt érmaceée,n metmbro!| i ver iasniln
objektifv e si st emat i &arkkondtinde gizbll aarné nséemy yot i J i k ek
K-eri k analizi, bel ge, sinema frhfmji, kgupate
sanat eser. gi bi -ok farklé wveri terl eri

gevenirl i Jini t est etmek amacé ile Dbir uz
ger-eklexktirmiktir. Anal iMléerveéeahaméamdp&éeése

formegl ¢ (geéevenil (grrlrigkk bEr b ? T k) 200)ig PHruglikli aanhérl éalt

kar kred lamé ket é r .s oaurckuénldaak t%8Br7madej eri ne ul akél n
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5. BULGULAR

Arakt érma bul gul asruen ualniu kptruorb.l eml er e g°re

Araktérmada ni cel ve nitel veriler toplanm

veriler payl akélacakteéer.

51Ar akt érma Kapsamenda Topl anan Ni cel Bul gu

Bu b°l ¢mde test ve °| -ekl erden nelsdbenuedialren

yapélan analizlere ait bulgular verilmicktir

511Nor mal |l i k Testlerinin Sonu-1areée

Bl ok tabanl é kodlama bil gi si testi, bl ok t

zelo@unl aré bakareée test.i v e k dededilenrmvanjedan y ° n el

nor mal dajelem g°sterip g°stermedii].i test

Skewness (basékléek) dejeri, Kurtosis (-arp:

halinde g°sterilmicktir.

51.11Bl ok Tabanl esKoW¥keamheBi hgnh Normalli k Tes

Bl ok tabanléeé kodlama bil gi BabloGvEd d é ev & mii Inmink
Tablo51:Bl ok Tabanl é& Kodl ama Bil gisi veriler

N X Sss Skewness Kurtosis Ranj Minimum  Maksimum

¥ ntest 56 6,17 1,84 -0,727 -0,157 8 1 9

Sontest 56 13,50 3,11 -0,423 -0,517 12 6 18

Bl ok tabanl é kodlama bil gi si verilerinin n

Kurtosis dejerlerine bakej mélkeseri.l eSk#elwne sas

ol duju zaman verilerin nor mal d ahniéklaadm g?©° st
Fidell, 2013). Tablo51 6 de g°r ¢l d¢j ¢ 040,827 ileDk eAverBe sasr adsejne
Kurtosis d&xlpeileOnbi7i sdleed s &ndayg i tespit edi | n
kodl ama bil gi si veril eri nor mal dajelem g°s
kull anél mékter.
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5112 Bl ok Temel l i Programl amaya KI'i kkin ¥z

Normallik Testlerinin Sonu -1 ar é
Bl ok temelll. programl amaya irihin rRokmallik te%tz y et e r
sonu-ablay 26de verilmicktir.

Tablo52:Bl ok t emel | i programlamaya ilikkin ©

normalli k testi sonu-1are
N X SS Skewness  Kurtosis Ranj Minimum  Maksimum

¥zyet 56 40,66 12,69  -0,468 -0,860 47 13 60
Bl ok temel | programlamaya ilikkin ©°9zyeter
sonu-lareé i-erisimnmndktd eSkewneases bnk@RenRgtkd@Rii &
gi bi Skewleds$8dejkemi Hu rBtéds iod ad eajke rbiul unmuk t
programlamaya ilikkin ©°zyeterlik algéesée ©°I
dol ayéeé analizlerde parametrik testler kull a
5113ZekOgunl ar e Bakaré Testi Verilerinin Norm

Zelo@unl ar & bakarién tneosrtma | vablkh. 182 s/terd d nmu kltarmreé

Tablo53:ZelO@unl ar & Bakaré Testi verilerinir
N X Sss Skewness Kurtosis Ranj Minimum  Maksimum
¥ ntest 28 4,78 2,33 0,166 -0,907 8 1 9
Sontest 28 17,46 4,66 0,010 -1,477 12 11 24
Zeko®yunl aré bakare test.i verilerinin nor ma

Kurtosisdej er |l eri ne b.alkx@ mgkd &r¢ Jialbil oSkewness
0,010 araseénda, -KW7ik-6s¥d43F7dajfasenda depi Kt i]
Zekd®yunl ar é bakar e testi veril eri nor mal

parametri k teéstler kull aneéel méxt
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5114 Kodl amaya Y©°neli k Tutum ¥I -eJi Veril eri
Kodl amaya y°nel i kritruitrumn Prlmeeljlii &loef dgesbte s o n
veril miktir.

Tablo54:Kodl amaya y°neli k tutum Sénejliaveri.l

N X SS Skewness Kurtosis Ranj  Minimum  Maksimum

Tutum 56 37,53 9,77 -1,027 0,567 38 12 50
Kodl amaya y°nelik tutum ©°1I| -efji verilerinin
ve Kurtosisdej er |l erine bak@gPmekdeif ¢ Tabl-06,08% ewnes
i ken Kurtosis dejeri 0,567 olarak bul unmuck
nor mal dajélem g°sterdijinden dolayeé anali z

512 Uygul anan Ejitim Plréo gkoadiéanman |Bzl eorki nTea bEatnk
18 -oktan se-mel. sorudatni 0ol dkrmaeny bVt @ kk d ratbrac
test ve sont e st ol ar ak uygul anméxkt er . Kontr ol 0
uygul anérken deney grubunda8ahaktatmace]tar
uygul anméxkter . Deney ve kontrol grubunun bl
puanl ar & alréasbeinrd af aarnk laeam ¢ &i ro | wap @Il andedtiel] iemk i

analizine aivesbDhmitkarrakaj] éda

Tablo55:Bl ok tabanté@skogluamaot®hal amal ar énén

N X SS sd t p
Kontrol 28 6,03 1,71 54 -,577 ,566
Deney 28 6,32 1,98

Tablo 5@fPe ¢l dej ¢ gi bi, deney ve kontrol grup
el de et tielslterpuatmn ortal amal aré araseénda i s

bul unmamé k@58t pf0t0%].54) =

66



Deney ve kontrol grubunun blokabanl é kodl amasteotritmae amat p
arasénda anl amleée aldiéa] ethar k| gladdle| a@ah utgstl ok kni s

analizine ait sonu-Ilar akajéda verilmixktir.

Tablo56:B1 ok t abanltée skto dpluaamma osrotnd Iéa r@ed Imars&n é n

N X SS sd t p
Kontrol 28 12,03 2,98 54 -3,967 ,000
Deney 28 14,96 2,51

Tablo5.6ada g°re¢ldé] ¢ gibi, deney grubu ©] rencileri (X = 14,96; SS = 2,51) kontrol grubu
°Jrencilerine(X=12,03;SS=298) g°re bl ok tabkbaniadkoddama
puan ortal amasé el de etmi Kkl erdir. Ayr éca,
kodlama testinden elde ettikleri sane s t puan ortal amal arée ar a:
anlamleée bir far k3,Uyp<uO0Bpukt ur . [t (54) =

Nor mal m¢fredat programénén uygul ant#&j é kor
ve sont e st puanl aré arasénda anlamlé bir far|l

°] - ¢ mleesrt it anali zine ait sonu-1lar akajéda v

Tablo 5.7: Kontrol Grubunurb | ok t abant éskodéasmanfaest puan
karkeéel akt ér el maseé

N X SS sd t p
¥ ntest 28 6,03 1,71 27 -14,043 ,000
Sontest 28 12,03 2,98
Tablob 76de g°r ¢l dejé¢ gibi, kdd ratmrao It egrt U lmwrewnnn e
sontest puan ortalamasaneén (X¥=12,03; S S = 2 tesBpBa) ortd amasandan (X = 6,03;
SS = 1,71) daha y¢ksek ol duju tespit edi | n

kodl ama t est i ntdsewve sostéstpeu aat toirjtial amal ar &€ ar as
ol arak anl aml é& bir-1403, k<008l unmuktur [t (27)
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8 hakfaktékm puggubmadejudbuchemeywl @k tabanl e k-
sont est puanl aré arasénda]a&mlaamndlad rbiyra pfédraknl &

ttesti anali zine ait sonu-I|lar akajéda veri/l

Tablo 5.8: Deney Grubunub | ok t abanl & Kk ddlsama u’amn toestta lvae
karkeéel akt ér el maseé

N X SS sd t p
¥nte 28 6,32 1,98 27 -17,221 ,000
Sontest 28 14,96 2,51
Tablob 86de g°r ¢l degjeé¢ gibi, deamg Hgesbundenbek
sontest puan ortalaméasn (0= 14,96; SS = 2,51) °n test puan ortalamasandan (X = 6,32;
SS = 1, 98) daha y¢kseAlreéekau] Wweneypigtr uddinlu

kodlamatet i nden eledteesert esfi pan ortal amal ar é
ol arak anlamlé bir-172% k<008l unmuktur [t (27)

513 Uygulanan Ze k®@y unl ar é Et keR@y khlean@deéedBak, zerir
Etkisi

24 -oktan se- meéb®soldadarné otl euxtain,testdvesorey gr u

test ol arak uyguzeal@arnt arée é0kismlyiflall €ki K i

deney grubunda uygulaek@ubhEar éDbargr gr ubani

sont est ortalama puanbar éf ar hba@ hddi ra hyuapmll ana

°] - ¢ mleesrt it anali zine ait sonu-1lar akajéda v

Tablo 5.9: Deney Gubununz e b ®u nl ar € baocnthest °puapsoriveael ar
karkéel akt ér el maseé

N X SS sd t p
¥nt e 28 4,78 2,33 27 -25,553 ,000
Sontest 28 17,46 4,66
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TabloS 906da g°°r ¢l d¢j ¢ zgeikb® un ldaernée yb agkr aurbéu ntuens t i n
test puan ortalamasn (X0 = 17,46; SS = 4,66) °n test puan ortalamasdan (X = 4,78; SS

= 2,33) daha y¢ksek ol duju t eese®®undeakbEmeKt.i
testinden el de ¢est]jipuan bDestl amalsarné ar a:
anlanl € bir f ar k b26)55BpmO.ur [t (27) =

514B1 ok Temel | i Programlamaya Klikkin ¥zyet e
Uygul anan ejitimler sonucunda deney ve Kkont
temel | i progr amdralmak aalideée x&i ©hl Ceajyietuygul ant
cinsiyete g°re anlamlé farktitések agfaltiezi p s

akajéeda g°steril mixktir.
Tablo510: Bl ok t emel | i programl pmawya oir it iak laima | %z
cinsiyete g°re karkeéel akteér el mas
Cinsiyet N » SS sd t p
Keéz 28 36,85 13,41 54 -2,331 ,024
Erkek 28 44,46 10,87
Tablo 5 106da goer ¢l dej ¢ gi bi, a r a kbtole temadliy a k a
programlamaya il i kki n efeztije pua rofaiantastéa (0g=¢ s € ° |

44,46; SS = 10,87) k& °j rencilerin puan ortalamasandan (3@ = 36,85; SS = 13,41) daha
yecksek ol duju teshli ok etde thenli Kit | pr odiyammlcamay
algese el dejiendedh ir uamaoandcd aimatl at i st i ksel
bul unmuxkt-8,331;p«@05]4) =

(o]

¥zyeterlik algéesénén sénéf dejikkenine g°r e

Anova anali zi sonu-|laré akajéda g°steril mick
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Tablo51L: Bl ok t emel | i programl pmawya oirlt iak kimal @z ¥
deji kkenine g°%re karkélakteéereéelm

Sén N X SS Var.K. KT Sd KO F p

7-A 13 33,46 12,11 G. Ar a 1152,123 3 384,041 2,590 ,063
7-B 15 39,40 14,27 G. K- 7710,431 52 148,278
7-C 13 45,00 11,08 Toplam 8862,554 55

7-D 15 44,40 10,80

Tablob. 116de g°r ¢l degj ¢ gi bi, blakritemelltpéogramdagpnaya k at € |
ili kkin °zyeterellidlie &ltdégé Plu-aej iomdend amal ar
g°re istatistiksel ol arak anlamlée bir fark

515Kodl amaya Y°neli k Tutum ¥I| -ejine Ait Bul ¢
Uygul anan ejitimler sonucunda dénfeynaoiel ekroe
kodl amaya y°nelik tutum °1[| -efji uygul anmécxt
cinsiyete g°re anlamle farkiesek a@Aaltiezi p s

akajeda g°steril mixktir.

Tablo5122Kodl amaya ypwamlekr @ ubhsmyete .g°re kar

Cinsiyet N » SS sd t p

Kéz 28 35,85 10,09 54 -1,293 ,201

Erkek 28 39,21 9,31
Tablo5 126de g°r ¢l degj ¢ gi bi, kaordalka néarynea yya® nkealtiél
°] - ejdlnddeenet ti i puan ortalamal aré arasénda

[t(54) =-1,293: p > 0,05].

Tutum °|l -ejJinden el de edilen puanl arén sahi

farkl él ek g°sterip gPisziergnerdu jli amreé id« «jka cha A

70



Tablo513:Kodl amaya ypwaendli&r amué@mumir ¢n sayeéseéna
Prél

X SS Var.K. KT Sd KO F p
Sayé
1 ¢r 21 3700 1252 G. Ar a 835,094 2 417,547 2,757 073
2 ¢r 25 40,76 13,02 G. K- 8027460 53 151,462
3 ¢r 10 48,10 9,51 Toplam  8862,554 55
Tablo5 1306de g°°r ¢l de¢gj ¢ gi bi, kaordalka nearynea yya® nkealtiél
°] -ejJehden ettiiji puan ortal amal ar é araseéen
i statistiksel olarak anlamleé bir fark yoktu
Tutum °Il -ejinden el de edilen puanl arén sah
g°re anl aml°estear pl gl°sk ermedi jine ilikkin .

glesteril miktir

Tablo514:Kodl amaya ypweaerdli klra ugturng ékar kel akt ér

Sen N X Ss Var.K. KT Sd KO F p

< 1 18 37,78 12,92 G. Ar a 244,795 3 81,598 0,492 ,689
-2 y 9 42,33 9,63 G. K- 8617,759 52 165,726
3 y 14 42,85 14,87 Toplam 8862,554 55

4 y¢é 15 41,06 12,41

Tablo5 146de g°r ¢l degj ¢ gi bi, kaordalka neéarymea yya® rnkealtiél
°]l -ejelndlenet tiji puan ortalamal aré araseéndsze
i statistiksel ol arak anlamlé bir fark yoktu
Tutum °I -ejinden el de edilen puanl arén sah

s¢resinemlgé® rfearaknilea ék g°sterip g°stermedi]

akajeda g°steril mixktir
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Tablo515:Kodl amaya ypweaerdli&r amamunmgenl ¢k kul |l an
karkéel akt ér el maseé

Tm

Sén N X Ss Var.K. KT Sd KO p Fark

<lsaat 12 28,41 11,02 G. Ar ¢ 2323899 3 774,633 6,160 ,001 1<2
1-3saat 23 43,82 8,96 G. K- 6538,654 52 125,743 1<3
4-6saat 15 43,40 12,67 Toplam 8862,554 55 1<4

6 saat+ 6 46,16 15,38

Tablo5. 1&6g°r ¢l dej ¢ gi bi, a r akkot del ramaayyaa kyalt néd |aink
°] -ejehdenettiiji puan ortalamal aré araseén
s¢resine g°re istatistiksel ol arak anl aml é

Yapél ahnocpotsetst i ne g°re takhmol cjgirlesdr dnsa@dn
olanlaré ortalamase (0 = 28,41; SS = 11,02) dij erlerine g°re istatistiksel olarak anlamlé

d¢zeyde daha d¢gke¢gk bulunmuktur.

52Ar akt érma Kapsaméenda Toplanan Nitel Bul gu

Bu b°l ¢imde yarée yapeéelandérél mék g°r¢kmel er

anal i zi sonucunda el de edilen bulgular payl
alt ama-Ilar -er-evesinde g°r¢kmellaréen ekman di
i -l erinde, kat él eémcél arén vermik ol dukl ar é
tamaml anméekteéer. Ar aktlekimalnGEdnen blamewmnt @r dej i KK

kekilllAr&akt ér madhejni blag @lmé @i

Akaj] éda kdkib3 Rmogifes; | dicZer @, ahaoya y°nelilénejiti
bl ok tabanlyetkeodIlivakmadd@yRemsl|éar &; zkea k anrdées éo |l an

arakKktéreéel mékteéer .
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e )

»| Blok Tabanh Kodlama Basaris1

- J

Kodlamaya Yonelik Egitim Programi Oz-yeterlik Algis1

Y

Zeka Oyunlarn Basarisi

Y

Bagimsiz Degisken Bagimli Degiskenler
k e k 2ZIKodmayay ° nel i k ejitim programénén bajén
Araktérmaneén il erleyen evresi ndekyeskdi L 0lded!| a
gfP eh bajéemlé dejikkenler ¢zerindeki et ki sir
vV e bu a mad-alhaar €i y i akelilabk 8 6 tmagsineg °g °-risnel | ekt i |

yararl anéel méxtér

|

‘ Amac 1 ’ Amac 2 ’ Amac 3 ‘ Amac 4 J Amac 5 l Amac 6 ’
\ . N

kekBIArakt eérmanén bajémlée dejikkenleri:

Bu ama-I|lar séraséyla akajédaki gibidir;

T¥]Jrencikled rzekd®yaunl ar é etkinliklerinin der s

sajl adejée faydal ar hakkéndaki g°r ¢kl erinin
T Akélzekwsunl arée etkinliklerinin °Jrencileri:H
algesée ¢zerindeki etkisinin belirlenmesi
T¥JrenckBérakey mnl ar e etklOjeetitk khleir kiné mi il e
hakkéendaki g°r¢klerinin belirlenmesi
TEkinlikIler s o n ukn&la zeReé®yruennlcairl éenrai ny °anel i k b :
meydana gelen dejikikliklerin belirlenmesi
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T¥jrenckélzek&® ual arée etkinliklerinde en faz

belirlenmesi.
T Akéelzekunl|l arée etkinliklerinin °Jrencilerir
y°nelyekt erzl il i k algésé ¢zerinde et ki si ned:i

Yukareda sérasaylta awmari lamiak uglgam ol ar ak \
g°r¢kmelerin transkriptlerinden yararl aneél
yapél érken alt ama-lara uygun ol arak temal
Nvivo yazékémédkahmartaéa.

Bu ama-1| ar én dékaresénda, i -erik analizin

arakteéermasé yapeéel mékt Bablobd@ dlau samak m&akKmameén

Tablo516:Kel i me sékl éjée -izelgesi
Kelime Uzunluk Toplam Aj ér | e k(%

Daha 4 157 2.72

Zek© 4 154 2.67

Oyunl ar 8 128 2.22

Ama - 4 117 2.03

Ak el 4 102 1.77

Evet 4 93 1.61

D¢keéenegyo 11 79 1.37

Oldu 4 73 1.27

Ol duj un 8 73 1.27

Etkinlikleri 12 71 1.23

Gibi 4 64 1.11

Kutu 4 50 0.87

Koj et 5 48 0.83
Buradang °r ¢l ecej i rizeregar 8] y & pregdi lheerddeed €éd me-ko ky ° k t
on ¢- kelimenin, araktérmanén ama-I|areéeyla °

Bundan sonrakiesbacdekéeélall dr daantpaek Veadlecek y@ Mvvaee | | e K t

yazél emmadaolapéhlt ama-|lara ve temal ara ai
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521Birinci Alt Amaca Klikkin Bulgular ve Yol

Derslerde Fayda Pratik Fayda

kek “4IAk®1 weumnmdlka®@ée etkinliklerinin °Jrenci
y°neli k temal ar .

KI'k ol ar ak, ik @l n ovie a&letk ©Camay-ptndhark egknhi k)

dersl erde bir fayda sajlayéep sdalammdej] e a
ak elzek&®unl are etkinlikIleri h a k Kaglasideackvep g ° r ¢ |
bul maktéer. Bunun i-in kateéel émcélarén bu kon

I -eri k analTadoasnl he Ssotneur-illamiék t i r .

Tablo517¥]J rencil erin akél ve zek© oyunl ar é ¢
Alt Ama- 1 Kat él ém Referanslar
Fayda 13 26
Derslerde Fayda 13 13
Evet 13 13
Hayér 0 0
G¢nl ¢k Yakamda 13 13
Evet 11 11
Hayér 2 2
Birinci alt amaca uygun olaraék € | zek&@ unl ar e et kinlikl eri h a
gor ¢kl eri al énmekteér ve bu Tabldd AFvEkeerdepni |
Kekil de i ki bakl élke rasl Iteérnddea Faaryadkat 6éwreg | fim@ krt [€ ¢ k
Faydao
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52.11DerslerdeFayda Temasé Alténda Kateéel emcél ar én
ADerslerdembasgdha@ yaré yapeéel antder éhloBed@e g° r

de g°r ¢k bil dirmixktir. Bul gul ardan el de €
g°r¢kmel ere kateéelan on ¢- ©°Jrenciden her bi
Bu alt tema ile il gili bazeée katél émceéel ar én
n¥zellikle LGS, Y K Sp rtaatrizké ds¢exknéanvni ead Ve ate dzr@annae nc
oyunl ar é etkinlikler:i de pratik d¢Keéenmeyi
matemati k sorusunu -°9zersek ki mdi mant ek s
daha ©pratik <cevap verebiliyoruz. Daha kés
kazandér éyor. Her hangi bir problem ol duju
d¢kéenmemi zi sajl eyor daha prati k y°nt emi b u

do!l ambabilr y°ntem sunarken sen daha prat.i
d¢kegnegyorum., 0 (K10)

AR¥nceli kle bence hocam g¢zel di. Bir Keyi
sanméyordum ben. Bu etkinlikleri yapt ék-

olddj unu d¢gkegnegyorum. 0 ( K8)

5212 G¢nRreakt i(k) Yakamda Fayda Temasé Alténda
Birincialtamaz a y°ké&llzée ka@anl ar é et kinl ikl eri hakkeén
go°r¢p g°rmedi kl erine dai rTablosbp E8 @che ialrmaikk téirr
Go°r ¢kmel er e jkraetnedl Badng n 1d3e bu tema alténda vy
katéel emcélardan 116i genl ¢k yakamda fayda
her hangi bir fayda g°rmedijini belirtmixktir

~

AGe¢nl ¢k Yakatnednaa sleayadlatoénda fayda g°rde¢] ¢nyg

bazél arenén g°r ¢kl eri Ku kKekil dedir;
ADi kkatimi toparl adé. G¢gnl ¢k yakamda probl e
daha odakl & bakmamé sajl adée, probdbemK2) i mi
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AnFaydaseé ol dujunu tabi K i d¢Keéegngyor um. Bu
g°r meme, daha fazla yapabilecekl eri mi t ané
g

°rd¢] ém bizem®uwuml|l arkeé.l 0 v(EeK3)

Fayda g°r medi jkiantie |liéfnacdéed aend ebni riiksii ni n g°r ¢ K¢
iDer sl erimde arték t¢grk-e ve s©zel dersl er
Sayésaldan ziyade s°zel dersl erde daha r ah:

bir faydasé ol madé. o (K12)

5, 3 &KikiAl't Amaca KIlikkin Bulgular ve Yor uml ¢

‘ Amac 2 ‘

<

~

e
L Derslere Etki J< >|L Pratik Etki J

kelbbIlAkél ve zek© oyunlaré etkinliklerinin
czyeterlinde&kliges&i lzeiinin belirl enmesi:

Ki nci alt olamk&& | zek®eulnilkare etkinliklerinin
yakamda yaratteée]jé et kiiAka&rkeakk@ea nE b mékte@& k. nBu

°Jrencilerin probl em - %z me beceril eri °
belirl eammadié.a0macé gel i ktirilmiktir. Bu am:
transkriptl eri czerinden yapélan i-eri k an
Tablo518 de yapeéelan analizin sonu-1laré veril mi.i
Anali z sérasénda oékamgatbrrivakamaoskaplpal e
temal ar hal i nde kodl anmeéexkt ér . Kkinci al t
ADer sl eveel GEnNKk i, & (Prati.k) Buvyak armh ékHteknicdalletré
g°r ¢kmel erk éd aeva@®uala cea eda ki nl i kl erinin etkile

Daha da detayl é bir Kekil de a- é klda,rkd cea ki
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dej i ki mledreir,]l 1%z ve °zg¢venl erindeki dej i Ki ml
gel i kmi Kk ahliasnsleatrtdiaknl ebraahseder ek anl at méxl ard

Tablo518¥]J renci l erin akeéel ve zek@pocwglimligat eret

Al't Ama- 2 Kat €l @ m Referanslar
Etki 13 60
Derslere Etki 13 33
Beden EJiti mi
Bilikim Dersi
Fen Bilimleri 4 4
Geometri 1 1
Matematik 12 12
Okuma Heze 1 1

Soru ¢°zme

Ter k-e 5 5
G¢nl ¢k Yakama Et ki 10 27
Al gél ama Yetenefji 7 7
¢toz¢em Odakl & Dégkegnme Bece 1 1
Dikkat Becerisi 5 5
D¢kenme Beceri si 2 3
Kl erivyi D¢kenebil me Becer 1 1
Odaklanma Becerisi 5 5
Ol umlu Bakék A-éseé 1 1
Prati kl exktir me 4 4
Tablo5. 18gf8e¢l d¢] ¢ ¢zere, 13 °Jrencinin katel

sorularda toplamda 60 r ef e ryaterl&lerinirebir yedat € r

birden daha fazla alanda geliktijinieifade
génl ¢k yakama etki temayarér biakéamegéelaar 8] ir e
5.3.1 DerslereE t k i Temasé Alténda Katel éemcél arén GP°
Dersl ere etKki temasénda yaré yapeéelandér el m

kat el emtkpP sverimu °jkelrecid@eni ar depski ml i kIl er

birden fazla derse olumlu etki etti klerini
cevap -oktan aza dojru bDEhAiemanmkati MSoBu!l
ATe¢er k- eo, AFen Bilimlerio, ABi |l ivefi @k Dea si O
He d&ao
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Bu °jJrencilerden bazeéelarénén go°r ¢kl eri akaj
AfSadece matemati k derslerinde dejil ayné z
bilimlerdergslbar dtegnf aydal @ ol dujunu d¢gKeengeéy
kesinlikle faydasé ol dujunu d¢gkegnégyorum. o (
ADersl erimde konularé bir puzzle gibi par -

t ek bir kKkonu bakl eéj éndan emda agénimglée yacka

yapt ékl aréemén sonu-laréné ve daha sonraseén
g°rm¢gk ol dum. o (K13)

AEnNn -ok matemati kte faydaséné g°rdzenk© Say
oyunl aréndan sonr a. Pdoblwenl & apes amlhea b akkm:
Probl eml er i al gélama yeteneji min dalyidiatsié] i
ol dujunu ddMesmrdyworeunnc.el er i -0k ZAgkw@opt dg m.
etkinliklerinden sonra dakagnméyé éhaplrade k. &

5 3.2 G¢nl EkkiYakamaseée Alténda Kateéel émceéel ar é

NRGe¢gnl ¢k Yakamma skEtnkdiady s a yar é yapél andeéer é
°Jredenl sradece 1006 Wk éd zenk éuku etkialiklegimmdetkilerani
°rd¢kl erini belirtmi Kktir. Bunl arén deékeénde

ve pozitif wveya negatif Dbir etkiden s°z etn

¥Jrencilerin g¢nl ¢k yakamda etllai Ikeun dd &K ielrd e
AAl géel ama Yeteneji o, Ac°z¢s¢m Odakl @ D¢ K¢ nme
Becerisi o, AKI erivyi D¢kegnebi |l me Becerisi o,
veAPrati kl 8uméar Gabloarl89@mddéden i -erik anali z
g°re en -ok etki nfAhAlsgseeltatmak | ¢éetiendejalogn Ai0dea

iDi kkat vBieRreat isdirloe Kk me 0O

Genl ¢k yakama et ki konusunda kat él emceéel ar da

NGegnl ¢k ayprkamd eml er i me daha ol uml u bakmam

bakmamé sajladée, problemlerimi -°9zebilecefji
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AOyunl arda ve ger-ek hayatta bazé -°zemed
gel ebiliyor um. Prlaé i k9 z&biilj dimii mie dahanhygar
AKesinlikle, yani -pE&lo@y nkEarmbarka,e dogeunn-| el t@e n
ejlendirirken °Jreten t¢grden oyunlar ol duj u
Il nsaneée boyl e I -inevagriirydarf, nkegef haer i rklkegn
dersl erde gerek nor mal hayattaeld@Quphmeeémérn

direkt beyne etki etrebh®Ponl deepadespkmsevino

54 | -¢nceg Alt AmaeMoruddari k ki n Bul gul ar
‘ Amac 3 ‘
Y
.
Kutu Etkinligi Tercih Kagit Etkinligi
Ikisi de

v ek @jetkinfkleoibkunl ar &€ e

kekiB:¥]S5 encil erin k el
ndaki g°r¢klerinin be

a
yeéer et el mesi hakkeée

I -¢é¢nceg alt amaic¥] ryemciildligerkiggniuaed ak € et kenl i ki

etkinliklerdi il e yeéeregteéel mesif adkkiémael ake v agp r
ve kekil 5. 6 6ldel i rt i | di J i czere °Jrencilerin t €
°Jrencilerin y°nelimleri i ncel enmi K, hangi
oyun t¢regnegn daha -ok geli ki me yol a-teéejeéeni
oynanadék ve ejlenceld] bulup bul madeéekl ar é t

sonuTablasr @ 9vWwaEm@i | mi ktir .

G°r¢kmel ere katélan 13 ©°jJrencinin 1306¢ de

°Jrenciden sadece 20si kutu oyunl!l kifo&nm én d
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oyunl arénén daha - okkt igel iAytriércda j& élizekp e eandaei

oyunl aré etkinliklerinin ejlenceli oldujunu
oyun te¢gregneg tercih ettikleri arakteéreéel mekt
80 ék oyunl aréné tercih edéarken 506i Kutu o)
Tablo519¥j renci l erin akél ve zek© oyunl ar

Ama- 3 Kat el & n Referanslar
Akélzewxd®m unl ar éna KIlikkin G°r ¢ 13 45

Efjl ence 8 8
KO©jCGytunl ar @ Daha Etkili 11 11

Kutu Oyunu Oynama 13 13

Evet 13 13

Hayeér 0 0

Tercih 13 13

Kkisi de

KOJEsttki nl i ] i

Kutu Etkinlifiji

Séradaki ddblo 5. h @ @@ & ktl & n °Jrencilerin g°%r ¢K

incelenmik olup °Jrencilerin g°r¢klerine ye

5 4.1 EkRBBOYyuwnd ar éna KAl kkndaT&makheémcél ar éen
¥Jrencil erikOjgégtnel améma akoj ru KW@jogtyAhat € mén
gel i ki me daha -ok olanak tanéedéjé kanéséna
K©jogytununu tercih eden bazé °jJrenciler ku g
AEvet,kit U oyunu oynadém. Kki si de - okk djaéytd al €
¢czerinde olan etkinlijin daha faydaleée ol duj
prati k, hem kutu oyunlaréenda ©°rnejin 3 ©bo

- e ebhiliyorsunuz ancak ©j¢s&zter i ndeyken bunu zi hninizden
Si zi dahia-izomgéabaméeni zi s & [Ofj¢&zyeorri.n dBeuk iy ¢ezt dkei
tercih ediyorum. o (K11)
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AROynadém. A-ék-asé ben i krempndgrerdk kakuze
gerek Kk ©Oj @kt i vitelerini ama hangi si dk @jeéts or
oyunl aréné tercih ed&eijdeate r-igmdke;, bbiirr ekyelreemidm
yapabil me gibi, bu mat emati kte de aynéseéeé
yapmaklak ©j¢&ter i nde bir soru yapmayeé ayné bul mu
ayné bana g°re. Kki©$deztaddee ki oket ke wkli k| eamian

geliktirdijJini d¢gkegngyorum. o (K4)

¥te yandan kutu oyunl aré tercih eden °jJrenc

fAEvet,s at r an - oynadem. Kutu oyunl aréenée terc

ejl encel i gedy wmlrarbamdén g&kdutaut i rdi jJini dg¢Kkgeén
fEvet,oynadém, satran- dama gi bi, kutu oyunl art
hocam k ©f et ki nl i kl eri nden daha anl akel éer o |

yapabiliyorum. Kuttu odyuwmolrar éAnthahak ibsa de f a

¥Jrencilerin cevabOpegimdanéeynwé&nadadblaélgad akt i

olarak z e ko unl ar énén ejl encel i vV e ej i tici ol
°Jernci | er i ki terd ndea tyanéi s éeetame ki ter ¢ d
°Jrencilerin verimlilik v & © jgaeytl uinkl tairréincdialni Ky

ol muktur .

5.5 D°rd¢nce¢g Al't Amaca Klikkin Bulgular ve
‘ Amac 4 ‘
<
LBaklg Acisl Deglglm|J< | Kursa Katilim istegi
A
kelbiZZlEt ki nl i kl er sonunda °jrencil eaiérs éaldal
meydana gelen dejikikliklerin belirle
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D°rd¢ncyg al t amancEat kyhheki kr obkaagh@kbh deak®° J r en
oyunl aréna g°easeéntda bm&gdana gel en ifadlesing ki k1l i
cevap ar anmek tkekit 5. 7 Bg@d%®runl ein- itnemal ar gel i kKt
yapélandéereéel mék g°r¢kmel ere kateéelan °jJrenci
ve anal i aTado5s2o0ouerei | mi Kt i r .

¥Jrencilerin cevaplaréndan yola -ékBalkemrmk ¢
A-ésé Degegmaseai @l ténda 3 far kilOd uanl u Deina K io
A¥nceden Sadece OywinS®haa dcGle | Baxk anmldaBud ne Kn
tema birbiriyle 11 ikkil.@ bir kekilde kodl an

Daha s onfrkawsrésnad a Kat éleéma s & s tienjcied e n mi K Ve ° ]

a-éeélaréendaki dejikimlesitryspnucuatmreda dk kd a i k

Tablo520: Et ki nl i kl er sonund@ yujnd eam @inlaeryi°m ed k &

a-ésenda meydana gelen dejikikliklerin be
Ama- 4 Kat &l én Referanslar
AkeéelZeWd® unl arénéen Kateéel emceéel a 13 36

Bakék A-ésé Dejikimi 12 23

Ol uml u Deji ki m 10 10

¥nceden Sadece Oyun Ol ar ak 5

Sonradan Geliktirdijine Kn 8

Kursa Katéléem Ksteji 13 13

Evet 13 13

Hayér 0 0

Séradaki al t bakBakémr dha é YepirKée fsiak eKnaitoe | é m |

i ncelenmik olup ©°jJrencilerin bazélarénén g°

5. 5. 1 ABa&ksék Dej i Ki mi Temasé Altéenda Kateéel eémc
¥Jrencilerin b aikrecke | & nEsBlakS A @&d d ikmin sonu-1| a
edi | mi mbloyag ® r Bu®jrencilerin -ojunluju ol uml u
oyun ol arak bakan 5 ©°Jrenci nmink tbiark.é kB uan-uéns éd
en baertzmzk@unleaké nl i kl erinin gelikime yol P2

fi kirlerini dejiktirmik ve arteéek gelikime vy
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Bul gul ar én sonu- | alerid @kaé | dzavge@ynuanrlaskr €° jerteknicn | i

sonuc uyedrbikvez di j er al anlarda geliktikleri g6°©
AfRBakéek A-étsémaed ixlitm@mda °jJrencilerin bazéel
N Bawktedo@ unl ar e etkinlikleri ade st ¢é¢nde oy

yapéyordum ama sonragendafadakaeftayomal dens$ b

dersl erde bana -ok fayda sajladéejéné °zelli
Ayréca kodlama il gi si ol an biri ol arak Kkoc
(K10)

AEskizeddo® unl ar bana séekéecé geliyordu. Ej | el
bil medijim i-in hani bana karké bir faydas
ol abilirk®joggtusswng-Htbha bir key diye d¢gkKegnegyo
f ay dawjéunoul dg°r d¢ m. Genl ¢k hayatémda yarar|
a-ém olumlu y°nde dejikti.n (K13)

AKI k baklarda zor geliyordu, yapamayacaj]ém

yapt ék- a, °Jrendi k-e kol ay Zdelk@aynd avénea] ba
a

-émda ol uml u Zkeilr® udnel jairkéinn@ odladhua. - ok sevdi m.

¥Jrencilerin g %reko@ enmli arstonmau calnadm g°°r ¢kl er i
gzl enmik olup °Jrencilerin kendilerinde ol

hayatl ar éna ol uml u kat kel ar yapt ekl ar é vV e

sonu-|laréna varél mékteéer.
552Kursa Katéel ém Ksteji Temasé Alténda Katél e
¥Jrencilerin bakéck a-élareéneéen deji ki mleri

i stemedi k|l er iTabtob. a2ketvaer @ || méak ts@rmM uvd ar el de edi

g°re -alleamatyamk@ijtreencil erin kursa kateéel éem
Bu konuda bazé katélemceéelar Ku g°r ¢kl eri s
AREvet, kesinlikle katélynh&l @ sdleduajmunKi ki isel
ak éelzeviek®@unl aré ile i1 gild9@ olan t¢emvetkekh®i k
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oyunl ar é etekjilnel nicleltldin inMa bker de, ejitimlerde

anl améeyorum. 0 (K11)

AKsteri m. Hem sevdijimden dolnay é nhenrd é@d e mk
kat él mak isterim.o (K12)
AEvet,d ¢ K ¢ N ¢y or um, katél mak isteri m. Bu t ¢r e

giderim. o (K3)

Bul gul arén ve kraitnéilnée mcend laa emdé &l°ze & ®duleel necréd a r
etkinliklerinden fayda g°rd¢kl eri g%zl enmi
ol umlu et Kki et tifji kanéséna vareéel mekteéer. £

°Jrencilerin g°rd¢kl eri faydaweéekial acnaylkemeivl

gel i ktirmeye devam etmek istedikleri g°zl en
5. 6 Bekinci Alt Amaca Klikkin Bulgular ve Y
Amac 5 ’
{ J VR }

Farkii Etkiniik isteme Tekrar Katilim istegi iigi Z°’ggg?§i’fr§§5‘m

kekiB¥jSencilerin akél ve zek© oyunl are et
czel lb&llierli eanmesine y°neli k temal.

Bekinci al t amiadaxtjar eyrf akedllezekk @oul mal raarke et ki nl i Kk |

fazla i1l gilerini - ekiefna dPezseilnee kd evam dredn mé )

il gil eri arakterel érken yan temal ar ol uktu

destekl enmeye -al ékél mexkter.

Bekinci akbtilamaopl A @l ahabloo521 iddelew K thu rswinmu K tau

kekil 5. 8 6gl%r ¢ | en temal ar incelenmi kKtir. Bul gu
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°Trencillegfun tedaj amn kat él magekliesstemleikhli kb ey
zorl uk derecesini arttérmak i stedi kI eri bel

Akélzek®@unl ar érienmknnkakélkeéemcél arén il gisini

olupp kat él émcél ar én kendi lzeerkicGy iu nlgeerl@ kKt ier mek e

-abal aréné devam ettirmek istedi kIl er:i sonuc

Tablo521: ¥ renci l erin a&éeki nki ke&®©i ngenéartazl

°zelliklerin belirlenmesine y°neld.i

Ama- 5 Kat él & Referanslar

Ama- 56e Y°nelik Cevaplar 13 50

Farklée Etkinlik Ksteji 12 12

Evet 11 11

Hayér 1 1

Kl gi 12 12

Evet 12 12

Hayér 0 0

Tekrar 13 13

Evet 13 13

Hayér 0 0

Zorluk Derecesi 12 12

Art maseén 0 0

Artseén 12 12
Séradaki al t bakl ekl arda Ama- 506e y°nelik
g°r ¢kl erine yer veril miktir

5. 6. 1T ekmagsie Al t énda Katél émceéel aréen G°r ¢kl eri
¥ncel i kKl pemasa& alténda °j] rdeadlczek@ruind a+ @] u
etkinliklerine il gilerinin arttekl ar é g°z

sunmukl ardeéer ;

fiEvet, sonu-ta sorul arda soru - %72 me hézémeé, b a
prati kl ektij i mi d¢keéegnegyor um, Al gél ama yet e
sebeplerdenzadom®uarylearak édt kienl i kl er i il gi mi -
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AKesinlikéltii.l gBemmi m programlamaya da il gi
kur ma yetenej i mi gel i ktiriyor. Adém adeéem i
Hem ge¢nl ¢k hayatta daha pratik -°9z¢mler b
okulumdaki ders ve projelerderyal € mc € ol uyor . Prati k d¢kKe¢nme
cretirken daha rahat -voez ;odk@@ | gr @&t ebkl n{y ok
fazlaséyla -ekiyor ve b¢gyek bir i stekle -°z

Tablo5. 2 gkbslonu- 1 aYjdmaencviel er i n g% rkeakkl@dtrzena@en vy
oyunl ar e etkinliklerinin °Jrencilerin il gi
°Jrencilerin kendi geli kimlerine olan ol uml
g%zl emlenmi Kt nr - o}l meatrairhleink °vze pr ati k|l ek me

g%zl emlenmi ktir.

5. 6. 2 Htakikdléi k Ksteji Temasé Altéenda Kateéel ér
Kat él émcél aréen farkleée etkinlik isteyip ist
°Jreneobfenimjunun farkl é& etkinlikler istedi
Bu konuda bazée °jJrenciler kKu g°r¢kleri payl
AEvet, daha gelikmik ve seviyelerinin yan
etkinlikler isterim.o (K11)

ADej i ki k saoriwm @&kt ienimeasliaii i sterim.o (K2)
¥Jrencilerin g°re¢klerinden yola -ékeéeniarak
gel i ktirdi kl eri kanéseéna v-getedklermé dahavda f ar k
geli ktirebilecekl erini ve bakar él aréné art
Bunl ar én sonucunda °Jrencilerin kKlelnaln & er i
gf ekt edir. Dol ayéseéeyl a °Jrencil erin hem
gel i ktirmeye devam et mek istedi kIl eri g°zl en
¥te yandan farkle etkinlik istemeyen bazeée ©°

n(é) Komku sayéhaeretklel isjay@i s ék all daénr €l mas é

etkinlik daha iyl olurdu bence. Daha farkl é
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56.3TekrarTemasé Al ténda Katel émcél aréen G°r ¢kl e
¥ renciTekitagmas é alteéenda ver mi K ol dukl ar

°Jrencilerin tekrardan etkinliklere kateéel ma
Bu konuda bazeé °jJrenciler Ku g°r¢kleri  sunn
ATabi ki, bu i kte i1istikrar ve s¢reklilik -o
ATabi ,i st¢enrkigmbana -ok key katte. o (K1)

Bul gul ardan ve °jJrencilerin g°re¢klerinden
etmek i1istediji sonucuna vareéel méxkter.

5.6.4 Zorluk DerecesiT e mas é&é Al ténda Katél emceéel arén G°r
AZorl uk Demaesasi@djtremci |l erin verdiklIleri cev

art masé yong¢hable 5 8@ et kit .6 ] ¢ czere go%r ¢ Kme

°fJrenciden 126si zorluk derecesinin artmaseée
Bu konuda bazeé °jJrencilerin g°r¢kleri akaj e
AAyréeéca seviyelerinin basamak basamak zor |

sterim her zaman. o0 (K13)

AZorl uk derecesi artmale gelikmek 1 -in ve
alanema g°re de y°nel mel i ghakmaké ekde ks kel
ol arak entegre edilebilmeli.o (K3)

Bul gul ardan ve °Jrencilerin g°r¢klerinden
arttérmak i steme sebeplerinin kendilerini {
istediklerismucuna v akréllzanegu elrar & et ki nl i kl erinin
gel i ktirdiiJi g%zl emiyenmirk i all epi Ajredabdial erai |

kanéséna var él mékt ér .
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5 7 Alténceée AlI't Amaca Klikkin Bulgular ve Y

Amac 6

h 4

Blok Tabanh
Programiama
Becerisine Etki

Adim Ad m Algoritmik Diisiinceyi Problem Cozme
Ll Geligtirmesi Odakii Olmas|
Geligtirmesi :
kelkbOlAkél ve zek®© oyunlaré etkinliklerinin
beceril er iyneet eyr®lnielliikk alzgésé ¢zerinde et |
Alténcé alt a nhaAckaé teykC@®ee h i & r eelramlain I°ijkrlenci | e
tabanl é programlama-ybeeelil ekimd ggsael¢gizker
sorusuna cevap bul mak amacéeyla yapél mék ya

kekil 5. 9 6glar ¢ 1 en t e mal arTablo 15ux2 dod ®malarudaha dee

artteéeréel mékteéer.

TabloS 2 2Bl ok Tabanl & Progr aml anha nBaescée rairsaikrn e i
olup i-erik antablodazvieni hesosooaundtdar el de edi
g°re 13 °jJrekelzaka@ubRéasenenkinliklerinin bl

becerisine olumlu katke sajladéjeneée d¢kendyg

Tablo522.Akél ve zek© oyunlare etkinliklerinin
becer il er iyneet eyr®lnielliikk kdlmgierse i¢lziew k inrd eg %rt ¢

Ama- 6 Kat el é Referanslar

Bl ok Tabanl é& Programlama Bece 12 34

Adém Adém D¢ke¢egnme Ol maseé

Al goritmi k D¢kéenceyi Gel ikt
Farkle Bakéek A-ésé

Pl anl ama Ol masé@

Problem ¢°Qlmeaa akl é

A W W 0o N
A W W 0o N
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Ama - 6oya y°neli k olarak 5 adet tema gel i K
AAdéem Adém D¢gkegnme Ol maséo, AAl goritmik D
A-éséo, nPIl avail Rarmmb I0d mads®ez0me. Btdnzalarda@opl®ridana s € 0
34 referans kodlanmékteéer ve katél éeémceéel ar én
Séradaki ddblo 5 R 2Kyvlkerkitlae n sonu-1I| ar i ncel enm
bazéel arénén g°r ¢kl eri sunul muktur .

57.1 Bl ok Tabanl|l & BPercoegrriasmlnaema Ol uml u Et kil er

Kat él émceéel arén G°r ¢kl eri
Kat él @amcgélrasrkd er i ne kked kzéka@ycuanki ao leurestaki al i k|
tabanl é& programlamer bgaenit sene yabhbghameeer i
g°r ¢ Knkealteerlean 13 °Jrenciden 1206sinin ol uml
ki kinin toplamda 34 referansé kapsayan ¢cg¢l
°n¢gnde bulundakeluze Ra@@ak!| arereakinli klerinin

oldif u geo°r ¢l ¢gyor .

ABl ok Tabanl & Progr aml anma nBaescée rail stiéhaed aO lbuamléu
gor ¢kl eri AKalb®@eaeki ladé@adiem; benim i -in pek etki

Programlama °jJrenirken etkil emedi beni . o0 (K

Yaréyapéhgéndemnwalt®e®dman 13 °jJjrencideinf sptdede
d¢kéenceye sweelsddgcb ol Hapahakmaé k en és abjell aimat dnél jkét |

AEvet,d ¢ K ¢ n¢gyor um - ¢zneklog® ulnrun esjoirnu shui r- °zeek®n ya
oyunl!l amléei kéeki ni yapar ken °ncelikle d¢Keén
bakl ayabil dijiniz bi°rzkians nrgmKgtuad svnar .h aScermrd rey
programlamada bu kKekil de amacénéza ul akmak

bir algoritma k ur mane z gerekiyor vV e ona uyar ak 0

Kekillendirmeni z gerzekoq umy nmé& é Kk ekt iklidhd i Bk éF
y°nteml er kul |l anéyor um. Yani herkes onu Kkt
bl ok tabanlad henmgdamla@aemel algoritma bece

d¢kegnegyorum. o (K11)
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NEvet,e t ki si ol duj uKodiamaldgr e b®@vwaot ameée gi bi gel iy

I ki si de bence ayné mant ékt a, adém adéem b
i ki si ndedar pPlnan|l amalb@anl arak eét lWwienl i k|l er i S
zetk®n daha da gel iBusiayiedie ®¢wgndgyabrammeée kod
yapabil diji mi d¢kegnegyorum., 0 (K6)

Yukaredanig®°pagxllakan YpPrercied,ér lihjezme-radke anl a me
tabanl é& pr okgrlae@G mal avreé aet ki nl i kIl er i birbir
y°nt eml|l ede- kg mendeakmak ama-I|l¢é& kull anél éyor

ATabi -ok ol du. Kendi mi daha iyl gel i kKmi kK
tabanl & kodl amayé daha rahat ©°Jrenmeki© saj
oyunl aréndaki °Jrendi kl erim blok tabnanl é& pr

et ki si var . Kkisinde de adém adém d¢gK¢gnme v

fEvet,tk esi nl i kl e etkishbh®@ualk arkeekg] athiclgl @i d¢ keén

adéem adém il erl emeyi °Jretiyor bizeaken ayneé
-ok detayl e, hi-Dbir Keyi g%z¢mgzden ka-eéer
y¢zden kesinlikle faydasé var. o (K10)

Yukar edaki °Jrencilerin g°r¢kleri de bir ©°
zamandd | o k traobgarnal nél adped zeike®iunn| ar € et ki nl i kl erin

sajlayéeperfaiydia deésg°z Keligzad@y ubnullaurnéu r estak ian | |
bl ok tabanl eecmmrogn aaral aothaanb kat #e@n@emén akelkl éj

savunulabilir.

¥Jrencil er i n blogk@arbéapribggamiamasdd ce@drn si ne ol uml u et |

°neml i benzerl ikl er g%z °n¢ne aléendéjénda
D¢kenceyl Gel i ktirmesi 0, AProbl em ¢°%zme C
APlaammal Ol maséo maddel er i -oktan aza dojru s
daha bir-ok benzerlikten s°z edilmik ol mas

-0k °nem ar z eden al anl ar bunl ardér .k Kat el

ol mase, araktermacénén go°r ¢kl erini destekl e
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6.SONU¢ VE ¥NERKLER

Bu bel ¢ mde, arakter maneén bul gul ar éna daya
tartékmaséna ve bu sonu-1lar dojrultusunda g
6. 1 Sonu-1ar

Akélzews®unl aré etkinliklerinin blok tabanl e
programlamaya ilikkin °zyeterlik algéseé ve
sonu-| aveakhimnéedtai r .

6. 1.1 Uygul anan Ejitim é&rkodlaamian é/nz eBrlionke TEatbk
Araktérmacé taraféndan -oktan se-mel. ol ar
testi, ejitim programe °ncesinde deney V €
Pr ogr aml a msonundg sohtéesmpolarak deney ve kontrojrubuna tekrar

uygul anmékt errolDegeyb uwnea kaoiritte shtl ofku atna bamtl &l

e
karkeéel akt érél dejénda anlamlé fark ol madej é
n

°Jrencilerinin blok tabanlé Keondl| amdujbu |l @nls.
gel mektedir. B©°ylier e rwyyg uwalmémasca kn oerjma | me¢ fr
etkisinin incelenmes:i ve belirl enmesi a- es.

sonunda uygulanan son e st puan ortaljaémadaar €] iktairnk ép @ &
uygulandéjé deney grubunun ortalama puaneéné
ortal ama puanéndan anl aml é d¢zeyde daha vy
Ar akt ér macé taraf éndan hazér |nnonramma | s enk¢j fzr e d

prograména g°re deney grubunun bakar éeéseéene

(2021) yapt éj é -al ékxmada, progr aml ama °7
bil gi sayar séz bil gi sayar bi |l i mi vV e bl ok
kull anmanén programlama °Jreti mi pedagoj i si
6.sénéf TRikIniok iomi | er i v e rYoagzréa néém dDae rdseir s° jsraeatt
sayeséna g°°re belirlenen geleneksel sokak
entegre edier e k yeni den yapeéel andér él mexkt ér . Den

yapeéel andéreél mék sokak oyunlaréené oynadekt ar
bil gi sayar ortamena ge-erek oyunl ar én par
ger - gkMixdteirdir. ¢al @&kmanén sonucunda yapeéel
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progr aml ama performansl| ar éna kat ke sajl a

kol ayl akt érdej e gor¢él megktegr . Erayt a- (201
°Jrencil ear iTeikmoBiol i kier i ve Yazéeléem dersind
tabanl é& kodlama y°nt emi ile veril mesinin al
kodl ama ejiti mi 10 haftalék bir s¢rede uy
e] i ti miarbianbléok mBl oc k) kodl ama y°ntemi il e

(Arduino) kodl amd mexrtée mi ¥ij Ir e restpki akadamika ° n v

bakar él arénén seviyesini belirl emek i -in
kul I atnéérl. mé&kal eékmanén sonunda, el de edil en
kodl ama y°nt emi il e °Jrenim g°ren deney g
(Arduino) kodlama ile °Jrenim g°ren kontrol
araséemdaldienfey grubu | ehine anlamlé bul unmui
kodl ama ejitimine bakl angé- seviyesinde -
ejitiminin daha i vyi-ivre Yapti &jed mé zg e-kaale&kkenamt
saybaajé s°ylenebilir.

6.1.2 Uygulanan Ze k®y unl|l ar é EtKek®y khleai @i Bakar éseé
Etkisi
Deney grubu ¢zerinde arakteér maacé lotQairnd faé red a
etkinliklIler:i ejitim programé boyunca deney
sorudan ol uxkratna,vez krol agvyviget emnmiygbubbhomanrt &mn
sonunda Vyine araktermacé taraféndak kalt hklé
sorulardanama ayneé sevi wyeddn od amwmlkaruygan anméxkt é
se-mel i stoersutl au yegiu I°anma s e4v8liken wygutarad sanureda goru a n €
test puan ortalamasé 17,46 ol arak bul unmuck:
g°rsel ol ar ak f az & kogluend a g & s tea re&ka@jluinddaanmréindia
anlamlé bir artéeké da beraberinde getirdii]i

6.1.3Blok TemelliPr ogr aml amaya Klikkin ¥zyeterl ik AI
Sekiz haft aleéelkprwygwalimsmanandpi airmkt ér ma grub
bl ok temel | i programl amaya il i kkin czyete
deji kkenine g°re erkeks@jkhkencijlrerenani Paeayetegd
daha y¢ksek bul unmuktur . Bil gi sayar vV e pr

bakéel déjénda erkeklerin daha y¢ksek d¢gzeyd:
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durum ¢niversitel erailn amamd mdidsalkii k bgil giml ea g
daha -ok sayeéeda ol masénda da etkisini g°s
bakél déj-Enedd is€e@mée?? orAwlBmasssaredrenada g°re dz«

ol maseéena kar kKén f édbruk@umm mart aml é Takh@&dd}p een

°Jrencil eri Il e yaptejée -alékmadan el de ed]i
bilikim tekkaebéo|ji kerdiur @ml ar é cinsiyet dej
dur umuna, bi |l gi s agyarre kaun bl ieanml éfma rsk¢l reéelBieikn eg © st €

-al ekmamézda cinsiyet deji kkenine g°re anl

(2020)06in -al éekmasé 5. ve 6. Senefl arda g
ger-eklexktirilmikitirsomDahkbhamgenel hedaha fazl
ol duju s°ylenebilir.

6. 1.4 Kodlamaya Y°nelik Tutum

Araktérma grubunun tamaména uygul anan kod!
incelendijinde erkek ©°Jrencil esiéen gRezl mpke
Ancak aradaki fark i statistiksel a-éedan a
roll erinin getirdif]i bir al exkanl ek ol ar ak

il gisinin daha y¢ksek ol dujahigfzolkeamakt gdygr

ve sahip olma s¢resine g°re anlamle farkl
s¢resine g°re tutum puanlarénén anlamle fa
daha az kull ananl ar én di jilder dahéd glumgsue tummup |l ar
puanl aréna sahip ol dukl ar e belirl enmicktir.
ge-irilen s¢re 1 saate kadar kal déejé s¢rece
genl ¢k kull anéml ar ol umlu artmait pdaml amak
(2020) yaptéeje -alékmada 5. ve 6-yetelke néf 0
algelaré ile kodlamaya y°nelik tutumlaréné
uygul ama sonunda yap enh somtesitndeddenayngeulyuaun soh test | i k
puanl aréenén kontr ol grubunun son test puan

al @k man

n deney grubu | ehine ol duju g°r¢l

~—+

e
utuml aré cinsiyet plei k kidemniumenabigP gis aynd re
m

i Ktir. Bu sonu-1I ar bizim -al @Kk mameé

—+

g°ster me

Yarée yapélandeéer él mék g°°r ¢kmel erze kiautnél laarne 1

etkinliklerinin bir veya birden fazla derse olumlu etkisdal J unu bel i rt mi k| e
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-ékan bu sonucel®emtar éréhki Imaded e naltli 7k; (BEBrodtot]
vd., 2007 ; veRpd kepax Ul usoy, 2veUm@ay Ul 2aBDF), Shymglk- ¢
veKarakus Yil maz, 20 1wl.)2,0 1s70)s yvael fbeinl ghiilleirml (e

°Jretimine olumlu y°nde katkéséné ortaya Kk

bu bul gusu i bgi i al any aze&oy uinllear & r teét kknenkl ti
muhakeme becerisine, zmkelbecgarsitanen ev ed apyraol bé
fen bilimleri, bilikim teknolojiler:i ve Tg¢
y°nde katkésé ol duju s°ylenebil mektedir.

G°r ¢kmel ere kateéelan °Jrenctilk eydetkinliklehia u g ¢ nl
faydal arene gerd¢kl erini belirtmixktir. Ad
-al exmada, bu sonucaek@®nuzndrarealkinl g rekel |
becerilerini gel i ktirdiiji I fade edi | mi ktir
odakl anmal avd.en(0 2(; Gakwa.;i3B807) atEr mas énén yaneénd:
d¢é¢ Keé nme beceril erini (Dewar , 201 2; Savack,
(ken, 2020) olumlu vy°nde etkiledijine i oK
-laékmal arén sonu-Ilaré bu -al ékmark®nund amrwecu
etkinlerinin °jJrencilerin dikkat ve konsant
odakl anmal ar éne, d¢e¢kegnebil me becerada®ar i nion
prati k d¢kegncelerle -°2z¢mler ¢retmesine ol a

Yaré yapélandeér él mék g°r¢kmel erin kateéel émceé
zelo@unl aré etkinliklerinin pr oeériheeatkisidir® z me L
G°r¢kmel ere katélan 13 ©°jJrenciden 1006u ©°z\

al anda gel i kt iZjeikoG u niuf aatek ientImikklterri. °jJrencil

problem -°zme, mat emati ksel kvebemanti élesg a®l k
bul unmaktadeéeZek®uwlind,arZhZh) muhakevwvde20ldecer i |
TavwY°ndeml i, 2018) , problem -°zmed,6 1989; ak é |
Jenkins, 2002; Kurbal, 2015; Kiili, 2007; McFarland., 2 0 0 4in,k2619), zihinsel
becerilerini (Marangoze De mi r t a K , 2017) , yar atveRoezi, d ¢ K ¢ n
2012) vV e pratik d¢ Kénme becerilerini ( De
etkiledijine ilikkin -aléxkmal at ebdlrangmaletka
al anyayamélaan p ek -0k -al eékma vV e b u ar
dejerl endz e kdbyduinjlianrdéeen € n °Jrencilerin al gel
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becerilerini, di kkat vV e odakl anma dimcer il e

gel i ktirdiJini vV e genl ¢k yakamda kar kél ack
gel i ktirebildikleri s°ylenebil mektedir.
Gor ¢kl eri al énan 13 ©°zjerke@ntcui na ynu ntlaantaéméo ydnaahnaa

11 tanesik ©j¢ézter i nde vy apldyann laakréél eveki nl i kl eri ni
et kil i ol dujunu belirtzmkootunrl.ar &1 aentykaizrélnidkal
fonksiyonl ar éneé aktif zble®eéengéen | genleik k ©i rvdei j
(Alexiou ve Schi pper s, 2018; D o kwad.m2020é Mafagozvey, , 201
Demi r t ak  ,vePpz2il12012; SiewetAbdullah, 2012; Yange Chen, 2010, Zeybek
veSaygé, 2018) .

Ayr éca 8 ©°jzredo@cuinlaakél eve&kinli klerinrdn ejl en
ZekQunl arénén etkinlikleri ¢ Zezdlo@urylagpréed rmé
etkinliklerinin °Jretmenl er vV e °Jrenciler
ul akéel meke&d 9( edi2koelk7k;anKur bal , 209D huvéabeé a
°rte¢kmekelk@yunl ar éné &ktOK igreleirk Inedrei ntmsar | an
uygul anabilir ol mase, mal i yet sorununu at
zenginlijine ol uml u kat k@& éymphta& t a,ak i fr en
kol ayl akt ér makt a, zi hinsel becerilerini g
geli ktirmekte ve ©°jJrenczdle®riénnamactieumaltu ky%%r
bul unmaktader .

Yar é yapél andeéer él méx g°r¢kmelverekodyanéhap

etkinliklerine y°nel ik d¢kegncel erinde ol u
G°r ¢Kmeye katel an °Jrencilerin t amameé i se
kur sl ar éna kat el mak i stemektedirl| €015 Bu a
°Jrenczdke@unl aré ile ilgild@ ge°r ¢kl erinin o
gel i ktirdiklerini belirtmiktir. Bu arackter
°Jretmendle@uni aré der si i 1 e i lagmalcié yd ar ¢ykal peg
bakka bir - al ékndodgau n |°ajrréentamebna keérkilnar é nda ol
ol duju g°r ¢lvwdegxkOl,r) .(AM@loyar é et kinl ikl eri
a-élaréendaki ol umlu deji kiemlbeerciemr i se ke pplreorbil
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becerileri, akl ée y¢regtme becerileri, al gel

becerilerinin gelikimi ve °zg¢venlerinin ar
¥JrencilezewQakélareoeeetkinliklerinde en f a:
i kKkin g°r¢kl eri al eénmek ve g°zredax@merylea rkeat
etkinliklerinin i11gisini -ektijini belirtm
akéelzek®unl aré etkinliklerinin gelecek yel
derecelerinin artmaséne, 110i de farkle et
sebebinin °jJrencilerin kendi gel i ki mlerine
g%zl emlenmi ktir. ¥Jrencilerin -ojunl ujunui
gel i kti klerini syl emeb@amndiar € ¥jikemdi lké reir
s¢recinde kararl el ék g°ster mesi onl ar én °

y°n¢gnde yoruml &mgbt kerti k ¢ghiggisé ,yapmasegna

ver mesi nde, azimle ve karkeéelakeélan zorl ukl
g°stermesinde et kAl andy b a & hSac]héummekz, d &lGOaBkilé)la r & e
etkinliklerinin matemati k °zyeterliyd,nin ol
2017) . Her °Jrencinin kikisel il ogi ve yet e

zel@unl aré etkinliklerinin bir.ibhiretinlktebakar é

bakar el é ol abil di jzienko& wrPlradreg§ ¢ ot &Bi malkiekd|l ewve n
s°ylenebilir. Arakt érmada el de edil en bul ¢
°Jrencilerin akel yéer ¢t me beawmerviel eprriantiink, dp
becerilerindeaelkib®armt eaweén edkédIinlve&kl eri nde en

ol duj u s Ay laenrydalmiklinial 6 mézadla® wrkledr esreén pr obl er
akel yéer ¢t me b evd, €99D; | Jenkinsgd002nKurbah @04.5; iili, 2007;
McFarlanevd., 2002;k a h'i n, 2019) , prati k d¢kenme bece

2019) gelikiminde olumlu y°nde etkileri ol d

Kat él émceéel arén bl ok tabanl é& pr ogrkakmlna nga® roszk
incelendijinde, go°r¢kKkmeye zkedo®@alindrar €] red rkd inll @
bl ok tabanl e programlama becerisine ol umlu
ol arak °Jrencilzerdnd®@am | ya dEingamalabE e ogr i si n
gi bi adém adéem d¢g¢k¢egnme ol maséndan kaynakl a
zelb®unl arénda ol duju gi bi bol y°net strate

ke¢-¢k par-alara b°l er vyeazhdeérk t pmanr -sao nir-ai nb ugd
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séra ile birlexktirerek,2pLopr amé¢r ehaklaerden
zeko®yunl ar é etkinliklerinin bl ok tabanl e |
al goritmik d¢ K¢ nme b etcéerr¢gg sohdujguenui K ? vy ime mi
(2014), zak®lunivarée aktivitelerine kat el an

kapasitesinin artacaj éna vV e il eride kar |
ol ukturabil ecejini belirtmiktir. Levitin \
analizini 2dglo@umekxe®®vual aré benzer. probl el
avantajlaréneée belirtmi kizeo®ium.l a¥jér en Kii Iné n &kd

tabanl é progr aml ama becerisine ol uml u et k
kaynakl andm@jkédread dibrel i rAtl anyazénzeikodcwenleamde f & m
algoritma geliktirme ve kodlama ile kesi kKt
gel i kKt i r me swd.,d2010; FdlkReavd.k 202y Klymchuk, 2017; Law, 2016;

Merrick, 2010; Yoneyamavd., 2 00 8 ) . ¥Jrenci |l ezredke@y u n;l-air € al
etkinliklerinin bl ok tabanl é programl ama

pl anl ama ol duj unu belirtmiklerdir. Probl e
programlama s¢recininmiilaknl|l aknmd manlda@mr anmaé vaa aj
problemin -°z¢m¢ ¢zerine fikir oveCokjtummek
2018) . Al anyazénda belirl enen -al ékmal ar &
°rt¢o¢kmekt edcibr@.unAkaélé vedrkeinncliilkelreirni npirno b°lfjem - ©
al goritmik d¢ Kénme becerisini, adém adeéem

gel i ktirerek programlama becerilerine ol uml

6. 2 ¥neriler

Arakt érma sonu- | ar°eén ekra pl sear méankdag €bdeal isrélrean eann m
1.Arakt ér ma 7. Senéeflar d¢zeyinde ger-ekl ek
arakteérma tekrarlanabilir.

2Uygul anan 8 haftalék ejitim programé far|l

incelenebilir.

3. Blok teme | | i programlamaya ilikkin ©°zyeterlik
farkl é dejikkenler eklenerek uygul anabilir.
4. Kodl amaya y°nel i ktesttval sontme s°tl -weg k!l i°nnde uygul :
programénén tutumlara ol an etkisi i ncel eneb
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5,Buamkt érma kapsaménda °n test kvuel Issommake sgz e
ol uktauekw®aml ar é vikakadé amagy@ai y° ne-lalké knaalaar réd

kull anél arak geliktirilmesi arakteéermacél ar a
6.Akéelzewes® unharamaeni artteréelarak bilikim tek
ki kt heanf éndan hi zmet - ejitim semnmi¢gmer !l er
etkinliklere katel émé sajlanmalé ve dest ekl

7.Akéelzew®unl are, ejitim fakmbekekbeniadeb?]jr e
°Jrebamanyl arénén fak¢ltede addl@@umlr@r @rea sy ®n

bil gilendiril mesi vV e uy gul a madepeyimemaeri a k t ¢
konusunda feérsat verilebilir.

8B.Akeéelzewyln arée et kinlikleri bilikim teknol o]
°Jretimine y°nelik materyal ol arak kull anél
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EKA: Ak 8dZekOOy unl ar é Etkinliklerine Y°nelik ¥j

Sorul ar

Mer haba, ARBgunivaer Ze&t©Oki nl i k| er i hakkéndaki gor ¢kl er
a | ¢tfen i -tenlikle cevap ver. Kw©Ee | s o@eu | Zaerké n
Oyunl aré etkinlikIleri hakkénda ver.i topl amak. G°r ¢K
daha sonra hateérlayabil memiz i-in bu kayeét gerekli
Ad Soyad: Cinsiyet: Sénéf:
Sorular:
1. Akél @®Cyunelkar e etkinlikleri sence nasél dé? Fayda
2. ¥ncekyasoewvwabeéen eved&yuindarfn&ln seanheki@r sl erinde \
gibi faydalaré oldu? (Ama- 1)
3. Etkinliklerin sonunda Rireabsll eem i-n°dzemev eb egcienrl i¢lke ryiamkaa
dejikiklik oldu? (Ama- 2) (Hangi Dersl eri a-ékl a
4, (Soru °ncesinde °jJrencilere daha °nce kutu oyunu
soru sorulur) EtKkkiCndéeteninmkea kditeloiyuheayegr gee¢gl mesi
hangi si ni tercih edersin? Bu tercihinin nedenler
5. Etkinlikleri gelecek yéllarda tekrar yapal é&m me?
g°rmek istersin? (Ama- 5)
6. Akéel ®&®yuznelkare etkinliklerinin blok tabanlé prog
d¢keéegnegyor musun? (Ama- 6)
7. Ak é
ol d
8. Ol u
kur
9. Ak é
( Am
Geor
1. ¥ r
2. Ak e
iSzZe
3. ¥7r
ger
4. Et k
dej
5. ¥Jr
6. Ak e
° e

| @yunEek et kinlikleyunlsamémas émallaé Zek©nda ne
u? (Ama- 4)
ml u bir dej i¢crmigkyloiris aml djejl O Udhkra A& i | gei Zgkl i

slara kateéel mak ister misin? (Ama- 4)

| @e umdlkaré etkinlikIleri il gini -ekti mi ? CevV:
a- b5)

ocKkme Ama-1| ar é:

encil er ©Qy uAnklealr év ee tZkeikn!| i kIl eri hakkeéndaki g°r ¢
| @y uZnelkar € et kinliklerinin °jrencilerin prob
rindeki etkisinin belirlenmesi

encil er Doy Aklead r & e elZ&jidkitlikiek lieriilrei iy ¢r ¢t ¢1 mesi h ¢
kKl erinin belirlenmesi
inlikler sonund@ yY(gmleanrcan aryn AlkiekR lvaek &we ka- és

i Ki kliklerin belirlenmesi

encil er ©@y Wkledr & ee tZlkeikn!l i k1 eerni rPdzee ld n kflaezrlian ibled
| @&y uznelkar e et kinliklerinin °jJrencilerin bl ok
terlilik algésé ¢zerinde et kisi nedir?
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EKB:Bl ok Tabanya& ¥Xbmélaiekti Bakar é

Adi
Soyadi
Numarasi
Sinifi

SORULAR

Yandaki Sahnede kahramanimiz( AngryBird) rakibini
yakalamak istiyor. Bunun igin 6rnek kodlama
yapilmistir, fakat bu kodlamada bir fazlalik oldugu
biliniyor. Bu fazlalig: bulunuz.

o

Ornek
Kodlama

)

lleeall

kullanmalidir?

Yandaki Sahnede kahramanimiz AngryBird rakibini
yakalamak istiyor. Asagidaki algoritmalardan hangisi

Yandaki Sahnede kahramanimiz( AngryBird) rakibini
yakalamak istiyor. Bunun igin ornek kodlama
yapilmistir, fakat bu kodlamada bir eksiklik oldugu
biliniyor. Bu eksikligi bulunuz.

a) b) C) d)

Ornek
Kodlama

Asagidaki algoritmalardan hangisi kullamimalidir?

Yandaki Sahnede kahramanimiz AngryBird rakibini yakalamak istiyor.
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Yandaki Sahnede kahramanimiz Angry Bird rakibini yakalamak istiyor. Asagidaki
algoritmalardan hangisi kullanmalidir.

Yandaki Sahnede kahramanimiz zombi gicegi yakalamak istiyor. Asagidaki
algoritmalardan hangisi kullanmalidir.

Yandaki Sahnede kahramanimiz zombi gigegi yakalamak istiyor. Asagidaki
algoritmalardan hangisi kullanmalidir.

Yandaki Sahnede kahramanimiz (an) giceklere gidip nektar almak istiyor. Asagidaki
algoritmalardan hangisi kullanmalidir. Ciceklerde 1 er tane nektar var.
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Yandaki Sahnede kahramanimiz Angry Bird rakibini yakalamak istiyor. Asagidaki
algoritmalardan hangisi kullamimalidir.

Yandaki Sahnede kahramanimiz zombi gicegi yakalamak istiyor. Asagidaki
algoritmalardan hangisi kullanilmalidir.

Yandaki kahramanimiz (ar1) giceklere gidip nektar alip bal yapmak istiyor.
Asagidaki algoritmalardan hangisi kullanilmalidir. Cigeklerde 1 er tane nektar

Yandaki Sahnede kahramanimiz sekli tamamlamak istiyor. Asagidaki
12. algoritmalardan hangisi kullanmalidir. Sapkanin kisa kenar 30, uzun
& kenarinin tamami 100 pikseldir.

Kdar £ e 5K clorwcn
LETXD toew 1) piicsalier
kadar 50 déa £K0 derece

b) d)

LETTED taw E12) piostied
(TR o EL) plcatier
Kacdar £ d0n (2250 derwce
(LT o 1) s
Kadar 77D Ao £3K0 deroce

EEUTED e 2] pllcatiee
kader [T 000 E5K0 derecs
07D oo L) pikselier
kaciar £ 05 A0 £ derece

CETTND e £3) pikseller
Kkacar DOk 360 88 derece
(TR toe E0) phcsolier

LEUTED s EL5) plkselier
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13. Yandaki Sahnede kahramanimiz sekli tamamlamak istiyor. Asagidaki

algoritmalardan hangisi kullanmalidir. Cizgilerin uzunlugu ve araliklar 50
pikseldir

LETTR0 tas 1) plcntier
250 b ) pikcssdier
LT taw L) plontier
5D wtia 3] plasder
kader EZIR) oén ERR derece
[Herrve v 1201 50 Tl g
L2753 eths (59) pioster
[E0TED tam 2] phcsalier

LTES otls £54) pikccbier
CIITRR toet 1) piksallor
LTED s 52 piksuter
Nackar £7T50 o EK) derecn

(ECTRD top 53 pikseter

CEDTRE tag 154 pikselier
LEIED tla £ pliconlier
fador E7- %3 dda ELED derece
 Horryo v £2704 50 F U2
(50 atla £ pcsslier
LEOTRD tag 4] pikealier

kadiar (7205 650 05 deroce
[lertye v P 0T
fhor

553 otls £53) picsalier
S50 e ) plcoier
LE50R0 tag £5) plcsalior

olceler

L7 top 1) pikelier

14.
s < Yandaki Sahnede kahramanimiz sekli tamamlamak istiyor. Asagidaki
@ algoritmalardan hangisi kullanilmalidir. Karenin bir kenari 100
pikseldir.
a) b) c) d)
kadar EEN TR don LR dersce EEUTED tag 100) pikselier badar EETER oén 0K derece LE0TR) tay f1o3) piksefier
DT tas £ pikseller kadar [T T ddn EX3 derece L0730 tas ) pikseller kacar E2250 0on £105 cerece
EEUTED tom L) pikseller E20TER tas 110) phkselior 207N tas 1) piksedier 00N tas i) plksatier
15. Yandaki Sahnede kahramanimiz sekli tamamlamak istiyor. Asagidaki
algoritmalardan hangisi kullanilmalidir. Cizgilerin uzunluklar 100
pikseldir.

a) b) c) d)

[ Rerne v 1751 100 F0
kadar (77 dtn (7R dereca
[ Bere v 1100 08 2
kadr {77 don [ZE] derece
[T o 00 el

[loriye v P 100
kador PR dée
| deriye + 171100 PRS00
acr 22750 ode [FE) derece
LR ot V0] pricseder

kadr (2050 690 LR ceence

ECIRD ot £ plicsedier
kader TR cdn 70K decece
EEETX ta £ plksolior
kadar £ 783 ¢on [70E] derece
LEIED atia L) piksefier
‘adar £ TR oon PR derece

20

[eriye + 1220100 Jo A0

kachr 2250 oo L0 X)) deence
T e (50 plosier
kacler (7R cin [F5R) derece
U270 tas L) plsster
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16.

Cokstad zoman

£3 kex tekrarka

Yo B low wkrara

Yoo LR Y piksel haroket ettir
K3 | (0 | demmce déndor

LR 7 IES) piksol haroket attir
-

a)

£} kez tekraria

Gl ol - i 50]

Yandaki kod bloklari ile gergeklestirilmeye ¢ahsilan gizim
asagidakilerden hangisidir?

Not: Cizim alanindaki karelerin her bir kenari 100 pikseldir.

b)

c) d)

derece dondur
piksel hareket ettir
derece dondlr
piksel hareket ettir

derece dondar

piksel hareket ettir

b)

Yandaki kod bloklari ile gerceklestiriimeye ¢alisilan ¢izim asagidakilerden
hangisidir?

Not: Cizim alanindaki karelerin her bir kenari 50 pikseldir.

[ P — G remm——— P —— .
' ' . ' " .
' ' . il ' .
' . ' ' ' .
[ Fepep— [ PR p— [ —— R 3
' v 4 v v "
' . ' ' . .
' . . il ' .
' ' ' ' ' .
pmm——— [ T pomm _————
' . . ' .
' . . ' '
' ' ' i "
' " ' .
frmee= Pessemesann LT . S -
' . ' ' .
' ' ' ' ' '
' . ' il ' .
' " ' ' " '
toemea O | om-e 2
' " ' ' .
' . ' ' ' .
' . ' ' ' .
TR hecnedeccaa L Rpp— LR :
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Yandaki kod bloklari ile gerceklestirilmeye calisilan ¢izim asagidakilerden
hangisidir?

Not: Cizim alamindaki karelerin her bir kenan 100 pikseldir.

YOP IR | L1 piksel hareket ettir

EXED" | B0 derece dandar
=

a) b) c) d)
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EKC:ZekOy unl ar é Bakaré Test.i

BASARI TESTI
1. CADIR YERLESTIRME (KOLAY) KURALLAR:
b s 4 * Her agacin bir gadiri vardir. Cadir ya agacin saginda, ya solunda, ya
| ’ 0 altinda ya da ustiindedir; caprazinda degildir. Higbir cadir higbir ¢adira
» L dilb 2 « késeden dahi olsa temas edemez.
8 1
P 1 e Bir agacin ¢adiri baska bir agaca temas edebilir. Karenin digindaki
B 1 sayllar o satir ve siitundaki gadir sayisini gosterir.
3 0 2 0 2 0

Karsilikl oklarla gosterilen alandaki cadir yerlesimi asagidakilerden hangisidir?

AW ®A[ |: °[ WA®Al |-

o | PAS A 2 oAPAS | | 2

2. CADIR YERLESTIRME (ORTA)

Karsilikli oklarla gosterilen alandaki gadir yerlesimi

. | asagidakilerden hangisidir?
» ¥ n P $A 1
=|® o @ :'« B (& A *® 1
s w . °F L
@ 2 D ’ AW 1

3. CADIR YERLESTIRME {ZOR) Karsilikli oklafla gasterilen alandaki cadir yerlasimi

= y ¥ - asagidakilerden hangisidir?
> " e AMAL [T -
L o | L %Al | Al-
MR EE ol | % | Al A2
# s L %Al Al [ |-
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4. SEKiL YERLESTIRME (PENTOMINO)-(KOLAY)

=

5.

6.

T
[

A) ZUYU

KURALLAR

* Her sekil 5 esit kareden olusmaktadir.

» Sekilleri istediginiz bicimde déndirebilirsiniz.
» Sekiller agagidaki harfler ile ifade edilir.

F | L N P T
‘ IE_D ] | | H EEE
t # 8 FIRE R
I im u Pentomino sekilleri ve
y v oW x v B harfler ile gosterimi
m EE [
EEEE [ EEE EE °©
EEE 00 = I [mm}
Karsilikh oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere sekillerin hangi harfi gelmelidir?
C)zzZuu
D)ZUUU

B) YYZU

SEKIL YERLESTIRME (PENTOMINO)-(ORTA)

Karsilikl oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere

[] 7] &1 95

sekillerin hangi harfi gelmelidir?
A) YYPXXX

« B) YYUUPP

C) PPPXXX

D) PPXUYY

SEKIL YERLESTIRME (PENTOMINO)-(ZOR)

Karsilikh oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere

dr

il
7
T
il

sekillerin hangi harfi gelmelidir?
A} YPPWZ
B) NTZZZ

« ) TTNWY

D) PPWWZ
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7. ISLEMLI SUDOKU (KENDOKU)-(KOLAY)

KURALLAR:

-

» 4x4 iglemli sudokuda her satira( sagdan sola) ve her situna(yukaridan
asagiya) 1’ den 4’ e kadar olan rakamlar bir defa yazilabilir

» Kalin gizgiyle belirtilmis her bolgenin kdsesindeki sayi ve matematiksel
isaret o bolge icerisindeki sayilarin islem sonucunu gosterir.

* Bolge icerisinde sayilar capraz gelmek sartiyla tekrar edilebilir.

Karsilkh oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere hangi sayilar gelmelidir?

A)

4

8. iSLEMLI SUDOKU (KENDOKU)-(ORTA)

12x

2-

2+

9. iSLEMLI SUDOKU (KENDOKU)-(ZOR)

lar gelmelidir?
24% 2e sayllar gelmelidir
MENESIERIE
&5+ 1=
- « B) [ 2 1 4 3
Sl s |l 2| 1]l a
5+ Dl a2l 3]l2

ol ¢

1

2

3

D)| 1

Karsihkl oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere hangi

” sayilar gelmelidir?
NMENIERIERE
B) | 4 1 3 2

™ « AOls |l 21|l1]|3s
Orf 2 ][ s ][4l

Karsilikh oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere hangi
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10. SUDOKU(KOLAY) KURALLAR:

» 6x6 sudokuda her satira( sagdan sola) ve her siituna(yukaridan

4 3f 2 asagiya) 1' den 6’ ya kadar olan rakamlar bir defa yazilabilir
» 5 . * Her odacikta rakamlar 1" den &' ya kadar bir defa yazilabilir.
B4 8 = odacik 23156 |
1136 62|15 /3]
5 [3
6 115|283 1 |
1[5[4|3] [e
64 -

Karsihkh oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere hangi sayilar gelmelidir?

Al s|l2]3]s]l ol 1l s|l4]3]¢8]ls

B)| 2 5 4 3 6 1 D)| 2 5 3 4 1 6

11. SUDOKU (ORTA)

Karsihikl oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere hangi

_R|1|3|6 4 sayilar gelmelidir?
65 i nnEaE
= e oL
R 6 e TR

i 6 S T el

12. SUDOKU (ZOR)

4

Karsilikh oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere hangi

sayilar gelmelidir?

Al 4l 2]e|ls]l1] 3

1 5 B) | 6 2 5 3 4 1

-l 2 '« Olallz2|lalls]l1l]le

Dl 12531l alls

&)
—
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13. YILDIZ YERLESTiRME (KOLAY)

KURALLAR:

I——- « Yildizlar yatayda( soldan saga) , dikeyde ( yukaridan asagiya ) ve
bélgesel alanda yalniz bir kez yerlestirilir.

—I « Yerlestirilen yildizlarin etrafindaki kutulara ( yatay, dikey ve
¢apraz) basgka yildiz yerlesemez.

Karsihkh oklarla gosterilen alandaki yildiz yerlesimi asagidakilerden hangisidir?

AR TTTTTTIT] 9LLL LT[ [ el

N

[T T [P [[T] ofB[TTTTT]]

14. YILDIZ YERLESTIRME (ORTA)

Karsilikh oklarla gosterilen alandaki yildiz yerlesimi
asagidakilerden hangisidir?

M » CRLLIIT
=L H | OOox
=

_I__I_l_ LT I

15. YILDIZ YERLESTIRME (ZOR)

Karsilikh oklarla gosterilen alandaki yildiz yerlesimi
asagidakilerden hangisidir?

= | o [T T B[]
o D [ L] ]
o LI T [T
o LI ] el ]

|
|
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16. APARTMANLAR (KOLAY)

KURALLAR:

» Kutularin disindaki sayilar o yonden bakan kisilerin kag apartman
) binasi gorebilecegini belirtiyor.

1 2 « Sayilar her satirda (soldan saga) ve her stitunda (yukaridan

| asaglya) sadece birer kez yazilabilir.
» 2 2 -

Karsilikh oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere hangi sayilar gelmelidir?

1|2 3 31| 2
A) C)

B) 2 1 3 D) 2 3 1

17. APARTMANLAR (ORTA)

Karsilikl oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere hangi

2 1 2 4 sayilar gelmelidir?
m)|- 3 | NENEERE
3 2
B)| 1] 23] 4
1 2
2 1 ol 24|31

o)| 3| 2| 4|1

18. APARTMANLAR (ZOR)

Karsilikli oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere hangi

2 1 4 3 2 sayilar gelmelidir?
2 | 2 Al 3 1 4 5 2
4 | 1
i )| 3 4 5 2 1
1 | 5
-3 I 2- ol 1]2|4]5]|3
|
3 | 2
) 3 23|54
a3 1 2 2 D)
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19. KOMSU SAYILAR(KOLAY)

[ ][ |
[

KURALLAR:

* Sayilar yatayda( soldan saga) ve dikeyde ( yukaridan
asagiya ) yalniz bir kez kullanilir

* Kutularin arasindaki isaret o iki kutudaki sayilarin
birbirine komsu(ardigik) sayi oldugunu goésterir.

Karsiliklh oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere hangi sayilar gelmelidir?

B)| 1 3 2 4

20. KOMSU SAYILAR (ORTA)

EEREE
{10
NININIRIE
HERE N

CHOCH I

21. KOMSU SAYILAR (ZOR)

ol4 |l 1] 2] 3

D)| 1 2 a4 3

Karsilikl oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere hangi
sayilar gelmelidir?

Al sl |l sl 3] 2

B) [ 1 3 5 2 4

a1l 3 2 1 4 5

D)

Karsilikh oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere hangi

sayilar gelmelidir?

A) 1 4 6 2 5 3

B) | 5 2 1 4 3 6

Q| 3 1 5 6 2 4

@ |
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22.

SAY! SIRALAMA(KOLAY)

23.

24.

KURALLAR:
15)10) 98 * 6x6 =36 tane kutucuk oldugundan 1'den 36’'ya
I, 6 kadar sayilar yerlestirilmelidir.
18 12| 3 (1) B o
* Tek kural, yerlestirilen sayilarin ¢apraz degil, dikey
19 25126 30 (yukari asagi) ve yatay( saga sola) eksen boyunca
20 31 - olmasi gerektigidir.
22 353433
Karsilikl oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere hangi sayilar gelmelidir?
A)| 20 23 24 27 29 31 C) 20 21 24 27 28 31
B)| 20 || 23 || 36 || 27 || 28 || 31 D)| 20 || 21 || 24 || 28 || 27 || 31
SAYI SIRALAMA (ORTA) Karsilikl oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere hangi
sayilar gelmelidir?
27|28 |35 34 yiare
A) 20 17 14 11 8 5
25 2
22 30| 31 3 B) | 20 19 16 9 6 5
21 15|10 4 Q|20 27 ([ 15 ]| 9 8 5
20 s |4
D)l 20 |[29]{16|[2a ]l s || s
1811312 7
SAYI SIRALAMA (ZOR) Karsilikh oklarla gosterilen kutucuklardaki yerlere hangi
l sayilar gelmelidir?
A) 16 15 14 5 6 7
131 4
6 7
11 ] B) 1 2 12 14
24 35 ) |16 || 15 || 14 3 2 1
8127 Oblag||as |l 2] 3|5 s
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EKD:Bl ok Temel I i Progr aml amay a v&KHodlameyan ¥zyet
Yo°nelik Tutum ¥I -eji Kzin Belgel eri

merhaba ibrahim bey , Blok temelli programlamaya iliskin Oz-Yeterlik Algisi dlceginiz X & ©@
igin rahatsiz ediyorum Gelen Kutusu x

avuz erin <yavuzerinc@gmail.com> 15 Kasim Paz 18:02 (7 saat 6nce) EN
@
Alict: i kasalak =

ibrahim bey iyi giinler, 6ncelikle rahatsiz ettigim igin 6zir dilerim, ismim Yavuz ERING , Bursa'da Bilisim teknolojileri 63retmeni olarak gorev
yapmaktayim.

Ayni zamanda Balikesir Giniversitesi Fen Bilimleri Enstitist Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi anabilim dalinda yiiksek lisans yapmaktayim. Tez
agamasindayim.

Tez konum “ Akil ve Zeka oyunlari etkinliklerinin blok tabanl kodlama dgrenimine etkisi”

Bu kapsamda 6grencilerime sizin hazirlamig oldugunuz “Blok temelli programlamaya iligkin Oz-Yeterlik Algisi dlgegi” ni uygulamak istemekteyim. izniniz
olursa bu dlgeginizi tezimde kullanabilir miyim?

lyi calismalar,

Alicizben ~

Q ibrahim Kasalak 15Kasim Paz 23:35 (2 saat6nce) Yy 4

Merhaba Yavuz hocam,
Olgegi calismanizda kullanabilirsiniz. Kolayliklar dilerim hocam.

iyi gunler , kodlamaya yénelik dlgeginiz ile ilgili yardim istemekteyim  Gelen kutusu x C B B

yavuz ering 15 Kasim Paz 18:35 (7 saat 6nce) vy
Sayin llyas Akkus , Ugur Ozhan, Adnan Kan, iyi ginler, oncelikle rahatsiz ettigim icin 6zar dilerim, ismim Yavuz ERINC , Bursa’da Bilisim teknolojileri 6gretmen

iLYAS AKKUS 15 Kasim Paz 22:19 (3 saat dnce) {;7
Merhabalar, Olgegi kullanabilirsiniz. Basarilar dilerim... yavuz ering <yavuzerinc@gmail.com>, 15 Kas 2020 Paz, 17:35 tarihinde sunu yazdi

UGUR OZHAN 15Kasim Paz 22:23 (3 saat 6nce) Yy 4
Alici: ben ~

Tabiki kullanabilirsiniz. Hicbir sakincasi yok
lyi calismalar.

15 Kas 2020 Paz, saat 17:35 tarihinde yavuz erin¢ <yavuzerinc@gmail.com> sunu yazdi:
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EKE:Akél v@y Zrelk&or € Et kinl ikl eri Sekiz Haftal

AKIL VE ZEKA OYUNLARI ETKINLIKLERI DERS PLANI

HAFTA [1. HAFTA [TARiH: | L /...../2019
BOLUM 1

DERSIN ADI: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

SINIFLAR: 7.siniflar

UNITENIN ADI: Akil ve Zeka Oyunlari

KONU: Cadir Yerlestirme

ONERILEN SURE: 2 ders saati (40 + 40 dakika)
BOLUM 2

Satir Sttun kavramlarini bilir.

Koordinat sistemi mantigini anlar.
Dikkatini yogunlastirir.

Analiz etme becerisini kullanir.

Akil ve mantik ylritme becerisini kullanir.
Analitik becerisini kullanir.

OGRETME-OGRENME YONTEM |Anlatma , gdsterip yaptirma, soru-cevap, bilgisayar destekli
VE TEKNiKLERi: egitim

OGRENCi KAZANIMLARI:

KULLANILAN EGIiTiM
TEKNOLOJILERI ARAC GEREC VE |Projeksiyon,akilli tahta, bilgisayar,calisma kagitlari
KAYNAKCA:

OGRETME-OGRENME ETKINLIiKLERI:

*Ogrencilere bu haftanin konusunun ¢adir yerlestirme oyunu oldugu sdylenir.

*Dikkat Cekmek igin bu oyuna neden Cadir yerlestirme oyunu ismi verildigi, cadir deyince akhniza ilk
ne gelir sorular sorulur.

*Akill tahta yada Projeksiyon yardimiyla d6grencilere cadir yerlestirme oyununun sablonu, simgeleri
gosterilir.

*Akill Tahta yada projeksiyon yardimiyla gosterilen sablondaki simgelerin, sayilarin ne anlama geldigi,
satir situn kavramlarinin ne oldugu ve oyunun kurallari anlatilir.

*Ornek bir kag cadir yerlestirme etkinligi 6grenciler ile birlikte ¢cézllir.

*Onceden hazirlanan ¢alisma sayfalari 6grencilere dagitilir.

*Ogrencilerden dagitilan calisma sayfalarini belli bir siire icerisinde ¢dzmeleri istenir

*Ogrenme hizi yavas olan égrenciler icin rehberlik edilir.

*Cozulemeyen sorular 6grenciler ile birlikte akilli tahtada yada projeksiyon yardimiyla ¢ozilir

BOLUM 3

Cadir Yerlestirme oyunun kurallari nedir?

Satir Stun kavramlari nelerdir?

OLCME DEGERLENDIRME Satir stitun kavramlarini blok tabanl programlamada kullanabilir
miyiz?

Belli bir siirede yapilan galisma sayfalari toplanarak kontrol edilir.

BOLUM 4
PLANIN UYGULANMASINA
iLiSKIN ACIKLAMALAR
uygundur
coerd e f2019
Yavuz ERING
Bilisim Teknolojileri Ogretmeni Okul Midurt
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AKIL VE ZEKA OYUNLARI ETKINLIKLERI DERS PLANI

HAFTA [2. HAFTA [TARiH: | /...../2019
BOLUM 1

DERSIN ADI: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

SINIFLAR: 7.siniflar

UNITENIN ADI: Akil ve Zeka Oyunlari

KONU: Pentomino ( Sekil Yerlestirme)

ONERILEN SURE: 2 ders saati (40 + 40 dakika)
BOLUM 2

Simetri kavramini 6gretir.

Probleme farkh bakis agilari gelistirme becerisini artirir.
Dikkatini yogunlastirir.

OGRENCI KAZANIMLARI: Parca biitiin iligkisini gelistirir.

Alan hesaplamalarinda temel olusturur.

Analitik becerisini kullanir.

Gorsel ve uzaysal algiyi gelistir.

OGRETME-OGRENME YONTEM |Anlatma , gésterip yaptirma, soru-cevap, bilgisayar destekli
VE TEKNIKLERi: egitim

KULLANILAN EGITiM
TEKNOLOJILERiI ARAC GEREG VE |Projeksiyon,akilli tahta, bilgisayar,calisma kagitlari
KAYNAKCA:

OGRETME-OGRENME ETKiNLIiKLERI:

*Ogrencilere bu haftanin konusunun pentomino(sekil yerlestirme) oyunu oldugu séylenir.
*Pentomino sekillerinin 5 esit kareden olustugu ve 12 farkli sekil oldugu soylenir. Her bir seklin farkl
harflerle ifade edildigi belirtilir.

*Akilli tahta yada Projeksiyon yardimiyla 6grencilere pentomino oyununun sablonu, simgeleri gésterilir.
*Akill Tahta yada projeksiyon yardimiyla gosterilen sablondaki sekillerin ,noktalarin kenarliklarin ne
anlama geldigi ve oyunun kurallari anlatilir.

*Ornek bir kag pentomino etkinligi 6grenciler ile birlikte ¢éziilir.

*Onceden hazirlanan calisma sayfalar égrencilere dagitilir.

*Ogrencilerden dagitilan calisma sayfalarini belli bir siire icerisinde ¢ézmeleri istenir

*Ogrenme hizi yavas olan dgrenciler igin rehberlik edilir.

*Cozilemeyen sorular 6grenciler ile birlikte akilli tahtada yada projeksiyon yardimiyla ¢éziiliir

BOLUM 3

Pentomino sekilleri kag tanedir?
OLCME DEGERLENDIRME pentomino sekilleri hangi harfler ile gosterilir?
Belli bir stirede yapilan galisma sayfalari toplanarak kontrol edilir.

BOLUM 4
PLANIN UYGULANMASINA
iLiSKiN ACIKLAMALAR
uygundur
Yavuz ERINC ] 2019
Bilisim Teknolojileri Ogretmeni Okul Mudtra
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AKIL VE ZEKA OYUNLARI ETKINLIKLERI DERS PLANI

HAFTA 3. HAFTA [TARiH: | /...../2019
BOLUM 1

DERSIN ADI: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

SINIFLAR: 7.siniflar

UNITENIN ADI: Akil ve Zeka Oyunlari

KONU: Sudoku

ONERILEN SURE: 2 ders saati (40 + 40 dakika)
BOLUM 2

OGRENCI KAZANIMLARI:

Satir Sttun kavramlarini bilir. Koordinat sistemi mantigini anlar.
Dikkatini yogunlastirir. Sudoku Kurallarini bilir.

ipuglarindan yararlanma becerisi kazanir.

Analiz etme becerisini kullanir.

Akil ve mantik yliritme becerisini kullanir.

Analitik becerisini kullanir.

OGRETME-OGRENME YONTEM
VE TEKNIKLERi:

Anlatma , gosterip yaptirma, soru-cevap, bilgisayar destekli
egitim

KULLANILAN EGITIM
TEKNOLOJILERiI ARAC GEREG VE
KAYNAKCA:

Projeksiyon,akilli tahta, bilgisayar,calisma kagitlar

OGRETME-OGRENME ETKiNLIKLERI:

*Ogrencilere bu haftanin konusunun sudoku oyunu oldugu séylenir.

*Sudoku kelimesinin ne anlama geldigi anlatilir

*Akilll tahta yada Projeksiyon yardimiyla 6grencilere sudoku oyununun sablonu (4x4,6x6, 9x9 vs)

gosterilir.

*Akill Tahta yada projeksiyon yardimiyla gosterilen sablondaki sayilarin ne anlama geldigi, satir situn

kavramlari, odacik yada bélim mantiginin neler oldugu ve oyunun kurallar anlatihr.

*Onceden hazirlanan ¢alisma sayfalari 6grencilere dagitilir.

*Ogrencilerden dagitilan calisma sayfalarini belli bir siire icerisinde ¢ézmeleri istenir
*Ogrenme hizi yavas olan égrenciler icin rehberlik edilir.

*Cozulemeyen sorular 6grenciler ile birlikte akilli tahtada yada projeksiyon yardimiyla ¢ozilir

BOLUM 3

OLCME DEGERLENDIRME

Sudoku oyunun kurallari nedir?

Satir Sttun kavramlari nelerdir?

Odacik mantigini nedir?

Belli bir siirede yapilan ¢alisma sayfalari toplanarak kontrol edilir.

BOLUM 4
PLANIN UYGULANMASINA
iLISKIN ACIKLAMALAR
uygundur
coeeed /2019
Yavuz ERINC
Bilisim Teknolojileri Ogretmeni Okul Mudtra
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AKIL VE ZEKA OYUNLARI ETKINLIKLERI DERS PLANI

HAFTA |4. HAFTA [TARiH: | /...../2019
BOLUM 1

DERSIN ADI: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

SINIFLAR: 7.siniflar

UNITENIN ADI: Akil ve Zeka Oyunlari

KONU: Kendoku ( islemli Sudoku)

ONERILEN SURE: 2 ders saati (40 + 40 dakika)
BOLUM 2

Satir Satun kavramlarini bilir.

Koordinat sistemi mantigini anlar.
Dikkatini yogunlastirir.

OGRENCi KAZANIMLARI: Matematik islemlerini kullanir.

Analiz etme becerisini kullanir.

Akil ve mantik ylritme becerisini kullanir.
Analitik becerisini kullanir.

OGRETME-OGRENME YONTEM |Anlatma , gésterip yaptirma, soru-cevap, bilgisayar destekli
VE TEKNIKLERi: egitim

KULLANILAN EGITiM
TEKNOLOJILERI ARAC GEREC VE |Projeksiyon,akilli tahta, bilgisayar,calisma kagitlari
KAYNAKCA:

OGRETME-OGRENME ETKINLIKLERI:

*Ogrencilere bu haftanin kanusunun Kendoku ( islemli Sudoku) oyunu oldugu séylenir.

*Kutularin koselerinde bulunan matematik isaretlerinin ne anlama geldigi séylenir.

*Akill tahta yada Projeksiyon yardimiyla 6grencilere Kendokunun oyununun sablonu (4x4,5x5, 6x6 vs)
gosterilir.

*Akill Tahta yada projeksiyon yardimiyla gésterilen sablondaki sayilarin ne anlama geldigi, satir situn
kavramlarin neler oldugu ve oyunun kurallari anlatilir.

*Ornek bir kag kendoku etkinligi 6grenciler ile birlikte ¢oziliir.

*Onceden hazirlanan calisma sayfalar 6grencilere dagitilir.

*Ogrencilerden dagitilan calisma sayfalarini belli bir siire icerisinde ¢ézmeleri istenir

*Ogrenme hizi yavas olan dgrenciler icin rehberlik edilir.

*Cozllemeyen sorular 6grenciler ile birlikte akilli tahtada yada projeksiyon yardimiyla ¢ozliir

BOLUM 3

Kendoku oyunun kurallarn nedir?

Satir Situn kavramlari nelerdir?

Kendokudaki matematiksel isaretlerin anlami nedir?

Belli bir siirede yapilan ¢alisma sayfalari toplanarak kontrol edilir.

OLCME DEGERLENDIRME

BOLUM 4
PLANIN UYGULANMASINA
iLiSKIN ACIKLAMALAR
uygundur
Yavuz ERINC o] 2019
Bilisim Teknolojileri Ogretmeni Okul Mudtra
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AKIL VE ZEKA OYUNLARI ETKINLIKLERI DERS PLANI

HAFTA 5. HAFTA [TARiH: | /...../2019
BOLUM 1

DERSIN ADI: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

SINIFLAR: 7.siniflar

UNITENIN ADI: Akil ve Zeka Oyunlari

KONU: Yildiz Yerlestirme

ONERILEN SURE: 2 ders saati (40 + 40 dakika)
BOLUM 2

Satir Sttun kavramlarini bilir.

Koordinat sistemi mantigini anlar.
Dikkatini yogunlastirir.

Analiz etme becerisini kullanir.

Akil ve mantik ylritme becerisini kullanir.

OGRENCI KAZANIMLARI:

Ipuglarindan yararlanma becerisi kazanir.

OGRETME-OGRENME YONTEM |Anlatma , gésterip yaptirma, soru-cevap, bilgisayar destekli
VE TEKNIKLERi: egitim

KULLANILAN EGITiM
TEKNOLOJILERI ARAC GEREC VE |Projeksiyon,akilli tahta, bilgisayar,calisma kagitlari
KAYNAKCA:

OGRETME-OGRENME ETKINLIKLERI:

*Ogrencilere bu haftanin konusunun yildiz yerlestirme oyunu oldugu séylenir.

*Akill tahta yada Projeksiyon yardimiyla 6grencilere yildiz yerlestirme oyununun sablonu, bélgesel
izgilerin ne anlama geldigi gosterilir.

*Yildiz yerlestirme oyununun kurallari anlatilir.

*Ornek bir kag yildiz yerlestirme etkinligi 6grenciler ile birlikte ¢oziiliir.

*Onceden hazirlanan ¢alisma sayfalari 6grencilere dagitilir.

*Ogrencilerden dagitilan calisma sayfalarini belli bir siire icerisinde ¢ézmeleri istenir

*Ogrenme hizi yavas olan dgrenciler icin rehberlik edilir.

*Cozilemeyen sorular égrenciler ile birlikte akilli tahtada yada projeksiyon yardimiyla ¢oziliir

BOLUM 3

Yildiz yerlestirme oyunun kurallari nedir?
OLCME DEGERLENDIRME Satir Stitun kavramlari nelerdir?
Belli bir siirede yapilan galisma sayfalari toplanarak kontrol edilir.

BOLUM 4
PLANIN UYGULANMASINA
iLiSKIN ACIKLAMALAR
uygundur
coord nnf2019
Yavuz ERINC
Bilisim Teknolojileri Ogretmeni Okul Mudira
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AKIL VE ZEKA OYUNLARI ETKIiNLIKLERi DERS PLANI

HAFTA [6. HAFTA [TaRin: | L /...../2019
BOLUM 1

DERSIN ADI: Bilisim Teknolojileri ve Yazihm

SINIFLAR: 7.siniflar

UNITENIN ADI: Akil ve Zeka Oyunlari

KONU: Apartman Yerlestirme

ONERILEN SURE: 2 ders saati (40 + 40 dakika)
BOLUM 2

Satir SUtun kavramlarini bilir.

Koordinat sistemi mantigini anlar.
Dikkatini yogunlastirir.

OGRENCi KAZANIMLARI: Gorsel algiyr gelistirir.

Zihinde canlandirmay: gelistirir.

Analiz etme becerisini kullanir.

Akil ve mantik ylriitme becerisini kullanir.

OGRETME-OGRENME YONTEM |Anlatma , gosterip yaptirma, soru-cevap, bilgisayar destekli
VE TEKNIKLERI: egitim

KULLANILAN EGITIM
TEKNOLOJILERi ARAC GEREC VE |Projeksiyon,akilli tahta, bilgisayar,calisma kagitlari
KAYNAKCA:

OGRETME-OGRENME ETKINLIKLERI:

*Qgrencilere bu haftanin konusunun apartmanlar oyunu oldugu séylenir.

*Dikkat Cekmek igin apartman ve gdkdelenlerin bulundugu bir sehir resmi gosterilir hangilerinin
gorultp gorulemedigi, gorilemeyenlerin neden goriinmedigi sorulur.

*Sinif ortaminda boylari birbirlerinden farkh 4 6grenci segilir, secilen bu 6grenciler arka arkaya olacak
sekilde rastgele yerlestirilirler ve siniftaki diger 6grencilere hangi 6grencileri gorebildikleri sorulur.
*Akill tahta yada Projeksiyon yardimiyla 6grencilere apartmanlar oyununun sablonu gésterilir.
*Akill Tahta yada projeksiyon yardimiyla gosterilen sablondaki sayilarin ne anlama geldigi, satir stitun
kavramlarinin ne oldugu ve oyunun kurallari anlatilir.

*Qrnek bir kag cadir yerlestirme etkinlgi 6grenciler ile birlikte ¢dzilir.

*Onceden hazirlanan ¢alisma sayfalan égrencilere dagitilir.

*Qgrencilerden dagitilan calisma sayfalarini belli bir siire icerisinde ¢dzmeleri istenir

*Ogrenme hizi yavas olan égrenciler igin rehberlik edilir.

*Cozllemeyen sorular 6grenciler ile birlikte akilli tahtada yada projeksiyon yardimiyla ¢oziltr

BOLUM 3

Apartman oyunun kurallar nedir?

Apartman oyunu daha 6nce 6grendigimiz hangi etkinlikle benzerlik
OLCME DEGERLENDIRME gbsterir?

Satir Sttun kavramlari nelerdir?

Belli bir stirede yapilan galisma sayfalar toplanarak kontrol edilir.

BOLUM 4
PLANIN UYGULANMASINA
iLISKIN ACIKLAMALAR
uygundur
vonif 2019
Yavuz ERINC
Bilisim Teknolojileri Ogretmeni Okul Madari
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AKIL VE ZEKA OYUNLARI ETKINLIKLERI DERS PLANI

HAFTA |7. HAFTA [TARiH: | /...../2019
BOLUM 1

DERSIN ADI: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

SINIFLAR: 7.siniflar

UNITENIN ADI: Akil ve Zeka Oyunlari

KONU: Komsu Sayilar (Neighbours)

ONERILEN SURE: 2 ders saati (40 + 40 dakika)
BOLUM 2

Satir Sttun kavramlarini bilir.

Koordinat sistemi mantigini anlar.
Dikkatini yogunlastirir.

Analiz etme becerisini kullanir.

Akil ve mantik ylriatme becerisini kullanir.
Analitik becerisini kullanir.

OGRENCI KAZANIMLARI:

OGRETME-OGRENME YONTEM |Anlatma , gésterip yaptirma, soru-cevap, bilgisayar destekli
VE TEKNiKLERi: egitim

KULLANILAN EGIiTiM
TEKNOLOJILERI ARAC GEREC VE |Projeksiyon,akilli tahta, bilgisayar,calisma kagitlari
KAYNAKCA:

OGRETME-OGRENME ETKINLIiKLERI:

*Ogrencilere bu haftanin konusunun komsu sayilar oyunu oldugu séylenir.

*Akilll tahta yada Projeksiyon yardimiyla 6grencilere komsu sayilar oyununun sablonu, simgeleri
gosterilir.

*Akill Tahta yada projeksiyon yardimiyla gosterilen sablondaki simgelerin, sayilarin ne anlama geldigi,
satir situn kavramlarinin ne oldugu ve oyunun kurallari anlatilir.

*Ornek bir kag komsu sayilar etkinligi 6grenciler ile birlikte ¢oziilir.

*Onceden hazirlanan calisma sayfalar 6grencilere dagitilir.

*Ogrencilerden dagitilan calisma sayfalarini belli bir siire icerisinde ¢dzmeleri istenir

*Ogrenme hizi yavas olan égrenciler igin rehberlik edilir.

*Cozllemeyen sorular 6grenciler ile birlikte akilli tahtada yada projeksiyon yardimiyla ¢ozliir

BOLUM 3

Komsu sayilar oyunun kurallari nedir?

Komsu sayilar oyunundaki simge ne anlama gelir?

Komsu sayilar oyununun sudokudan farki nedir?

Belli bir siirede yapilan galisma sayfalari toplanarak kontrol edilir.

OLCME DEGERLENDIRME

BOLUM 4
PLANIN UYGULANMASINA
iLiSKiN ACIKLAMALAR
uygundur
Yavuz ERINC vef 2019
Bilisim Teknolojileri Ogretmeni Okul Mudura
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