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Oz

Somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarindan biri olan ve ge¢misi insanlik tarihi kadar eskilere dayanan
yoresel halk oyunlart hem kiiltiirii besleyen hem de kiiltiirden beslenen 6nemli bir olgudur. Bunun yani
sira, halk oyunlar: toplum tarafindan kabul goren ve kusaktan kusaga aktarimi saglanan somut olmayan
kiiltiirel mirasin bir parcasidir ve gliniimiizde halen Anadolunun bir¢ok kosesinde yasatilmaya devam
etmektedir. Pamukcu Beldesi Oyunlar1 da Balikesir il envanterinde yer alan ve korunarak yasatilmasi icin
ugras verilen somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarindan biridir. Bu dogrultuda, arastirmanm amaci
Balikesir ili Pamukgu Beldesi Oyunlarmna dikkat ¢ekerek farkindaligin arttirilmasina ve bdylece gelecek
kusaklara aktarilmasina katki saglamaktir. Balikesir Pamukgu yoresi halk oyunlarinin gelecek kusaklara
aktarilmasinda oyunu oynayan veya ogreten kisilerin goriisleri alinmis ve mevcut durum yansitilmaya
calisilmistir. Nitel arastirma desenlerinden durum galismasi deseni kullanilmis, goriisme teknigi ile
Pamukgu Beldesi Oyunlar1 hakkinda detayl bilgiler edinilmistir. Arastirmada, oyunun gelecek nesillere
aktarimi konusunda hassas davranildigs, oyunlarin devam ettirildigi ve gegmisten alinip gelecege tasinmasi
gerektigi fikrinin paylasildig1 sonucuna ulagilmustir.
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Abstract

Folk dance, as being one of the elements of intangible cultural heritage and basing on a very old background
as human history, is a significant phenomenon that both nourishes culture and is nourished by culture. In
addition, folk dance is a part of an intangible cultural heritage that is accepted and intergenerationally
transmitted by the society and kept alive in many parts of Anatolia. The Pamukc¢u Town Folk Dance is one
of the intangible cultural heritage elements located in the Balikesir province inventory and is being tried to
be preserved and kept alive. In this direction, the aim of the study is contributing to the increase of awareness
and thus transferring to future generations by drawing attention to the Pamukqu Town Folk Dance of the
province of Balikesir. The opinions of the people, who perform or teach the dance, were received and it is
tried to reflect the current situation in transferring the folk dances of Balikesir Pamukgu region to the next
generations. One of the qualitative research designs, case study design was used. Detailed information about
Pamukg¢u Town Folk Dance has been obtained by using interview technique. In the research, it was reached
to conclusion that the dance was treated sensitively about the transfer to future generations, and the idea of
carrying it from past to future was shared.
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GIRIS
Farkli unsulardan olusan bir birlesim olan kiiltiir, toplumlarin farkliliklarindan dogan renkleri
yansitmaktadir. Kiiltiirii olusturan bu unsurlardan biri halk danslaridir. Diger bir¢ok kiiltiirel

unsur gibi halk danslar1 da kiiresellesmenin etkisiyle giiniimiizde kaybolmakta veya ilk halinden
uzaklasarak giiniimiize uyarlanmaktadir.

Giintimiizde kiiltiirler, festival ve yarigma gibi yeni mekanlarda yasamini siirdiirmektedir
(Aydin, 2017: 295). Bu nedenle, halk danslariun tarihi gelisimi incelenirken kisilerin ve
kurumlarin yam sira festivallerin ve yarismalarin da ele alinmasi gerekir. Ciinkii, festival ve
yarigmalarla birlikte halk danslari en parlak dénemini yasamistir (Otken ve Kizmaz, 2014: 940).
Ancak, kiiltiirii ifade etme gereksinimi oyunlar1 meydana getiren asil unsur (Yiiksel, 2010: 1087)
olmasina ragmen ticarilesme nedeniyle halk oyunlarinda tek tiplesme yasanmaktadir ve
bulundugu sosyal mekandan ayrilan oyunlar otantikligini yitirmektedir (Altun, 2019: 1). Bunun
yanu sira, halk oyunlarinin sahneye aktarilmasiyla kargilagilan bazi sorunlar bulunmaktadir.
Ornegin; halk oyunlari sahneye aktarildiginda yeni bir kaliba sokulmaktadir ve yarismalar halk
oyunlarmin deger kaybetmesine sebep olabilmektedir (Ozarslan, 1999: 62).

Kiiltiirel unsurlarin korunmasmi ve farkindaligin artirlmasini amaglayan cesitli projeler ve
programlar yiiriitiilmektedir. En 6nemli ¢aligmalardan biri Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve
Kiiltiir Orgiitii (UNESCO) tarafindan yapilmaktadir. Bunun yam sira drgiitsel veya bireysel
boyutta cesitli calismalar da bulunmaktadir. Bilimsel calismalarda somut olmayan kiiltiirel
mirasin daha fazla yer almasi, bu unsurlarin korunmasimi ve gelecek kusaklara aktarilmasin
destekleyebilmekte ve giiniimiizde nasil bir durumda oldugunun anlagilmasma yardimci
olmaktadir. Gerek kiiresellesme gibi etkenler nedeniyle yagsanan degisimlerin gerekse bu
calismalarm sonuglari, kiiltiirel unsurlara ve dolayisiyla bu unsurlarm  giiniimiizdeki
tastyicilarina veya uygulayicilarina ¢ogu zaman dogrudan yansimaktadir. Bu nedenle, mirasin
sahibi olan kisilerin goriiglerinin almmasi somut olmayan kiiltiirel mirasin giliniimiizdeki
durumuna 1s1k tutacaktir. Bu dogrultuda, arastirmanin amaci somut olmayan kiiltiirel miras
unsuru olarak Balikesir ili Pamukc¢u Beldesi Oyunlarna dikkat cekerek farkindaligin
arttirllmasima ve bu oyunlarin gelecek kusaklara aktarilmasina katki saglamaktir. Arastirmada
Balikesir Pamukgu ydresi halk oyunlarinin gelecek kusaklara aktarilmasinda oyunu oynayan
veya Ogreten kisilerin goriisleri alinmis ve mevcut durum yansitilmaya calisilmistir.

KAVRAMSAL CERCEVE

Folklor, "halk bilim" anlamina gelen bir terimdir. Ingilizce folk (halk) ve lore (bilim) kelimelerinin
birlesimiyle olusmustur. Halklarin kiiltiirlerini olusturmalarini, inanglarmi, geleneklerini,
miiziklerini, oyunlarini, tiirkiilerini, el sanatlarin1 ve bunun gibi bir¢ok 6zelligini inceleyen
bilimdir. Foklor kavrami 1846 yilinda W. John Thomas 6ne stirmiistiir (Ornek, 1971: 88). Tiirkgede
halk bilimi veya halk bilgisi olarak kullanimlar1 bulunsa da en yaygin kullanihis sekli folklor
kelimesidir (Ornek, 2015: 585).

Folklorun 6nemli bir pargasi olan halk oyunlarinin Tiirkiye'de Riza Tevfik (Boliikbas:) tarafindan
hazirlanan “Raks” isimli makale ile 1900 yilinda basladig1 kabul edilir. flk uygulamasi ise 1925
yilinda Selim Sirr1 Tarcan tarafindan zeybek oyununun figiirlerinden faydalanilarak olusturulan
ve Ogrencilere 6gretilen oyundur. Bu oyun daha sonra Atatiirk'iin huzurunda da oynanmustir.
1926 yilinda ilk derleme ¢alismasi yapilmis, 1927 yilinda ise ilk dernek kurulmustur. 1929 yilinda
cesitli illerdeki halk oyunlar filme alinmistir. 1932'de Halk Evlerinin kurulmasiyla birlikte halk
oyunlartyla ilgili ugraslar daha sistemli hale getirilmistir. Gruplar kurulmus ve derlemeler
hazirlanmigtir. 1935 yilinda ilk uluslararasi halk oyunlar festivali olan "Beylerbeyi Balkan
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Festivali" gerceklestirilmistir. 1955 yilinda "Tiirk Halk Oyunlarini Yasatma ve Yayma Tesisi"
kurulmug, 1961 yilinda bu alanda seminer diizenlenmis ve 1968 yilinda oyunlar filme
kaydedilmistir. Sonraki senelerde cesitli iiniversitelerde halk oyunlar1 boliimleri kurulmustur.
1974 yilinda ise "Devlet Halk Danslar1 Toplulugu" olusturulmustur. Sonraki yillarda farkli devlet
kurumlar tarafindan cesitli yarismalar diizenlenmistir (Cakir, 2000). 901 yillarda cesitli 6zel
dans gruplarinin ortaya gikmasiyla birlikte Tiirkiye'de halk danslari sektorlesmeye baslamigtir
(Otken ve Kizmaz, 2014: 930).

Somut olmayan kiiltiirel miras "Sozlii anlatimlar, sozlii gelenekler, gOsteri sanatlari, toplumsal
uygulamalar, ritiiel ve festivaller, halk bilgisi, evren ve doga ile ilgili uygulamalar, el sanatlar: gelenegi gibi
kiiltiirel iiriinleri ve iivetim siireglerini ifade eden kavramdir." seklinde tanimlanmaktadir (T.C. Kiiltiir
ve Turizm Bakanligi, 2019d). Tablo 1’de Balikesir iline ait somut olmayan kiiltiirel miras unsur
listesi yer almaktadir. Bu tablodan da anlagilabilecegi gibi Balikesir il envanterinde 12 adet somut
olmayan kiiltiirel miras unsuru yer almaktadir. il envanterinde yer alan bu 12 unsurdan 9'unun
ulusal envantere de alindig1 goriilmektedir. Pamukgu Beldesi Erkek Oyunlar: da il envanterinde
yer alan oyunlardan biridir (T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1, 2019c¢).

Tablo 1. Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Unsur Listesi (Balikesir)

S.N[Unsurun Ad1 Ulusal Envanterdeki Ad1 Ulusal Envanter No
1 Cepni \ze Tahtacilarda Kamberlik Asikiik Gelenegi 10.003
Gelenegi
.. Barana, Sira Gecesi, Yaren vb.
2 [Barana Gelenegi Geleneksel Sohbet Toplantilar: 10.006
3 |Yagcibedir Halilar Hali Dokuma Gelenegi 10.035
4 [Koy Hayirlar Hayir Gelenegi 10.037
5 [Kege Yapimi Kececilik El Sanatlar1 Gelenegi 10.041
6 |Zili/Sili Kilim Dokuma Gelenegi 10.042
7 |Génen igne Oyasi Oya Sanat1 10.051
8 [Deve Oyunu Deve Oyunu 10.073
9 [Tilii Kabak K1z Kagirma Oyunu 10.084
10 [Sayak-Aba Dokuma [l Envanteri
11 [Saribeyler Seferberlik Coregi 11 Envanteri
12 [Pamukcu Beldesi Erkek Oyunlar: Il Envanteri

Kaynak: (T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1, 2019¢)

Balikesir iline bagli Pamukgcu Beldesi, merkeze 15 km uzakliktadir (Balikesir Valiligi Il Kiiltiir ve
Turizm Miidiirliigii, 2009: 3). Pamukgu’da diigiinlerde, bayramlarda ve diger eglencelerde “Ikili
Giivende”, “Toplu Giivende” ve “Bengi” oynanmaktadir. “Ikili giivende” iki kisi tarafindan
oynanan hareketli bir oyundur. Iki tarafin savascilari arasinda en glclii iki kisinin savasim
simgelemektedir. Oyun 6ncesinde miizikle birlikte “Aldirma” adi verilen kisa siiren bir gezinti
yapilmaktadir. “Oyuna Alma” ile oyun baslamaktadir. Oyun, dénme ve ¢okme hareketlerinden
olusmaktadir ve temposu hizhdir. Erkek oyunlarinda zurna, baglama, klarnet ve davul calg:
olarak kullanilmaktadir (Balikesir Biiytiiksehir Belediyesi, 2019).

Pamukgu beldesi “Bengi” adi verilen zeybek ile tinliidiir (T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanhg,
2019b). “Balikesir Bengisi"nin diger ad1 “Tetik Oyunu”dur. Sadece Balikesir ilinin Pamukcu
beldesinde oynanan “Bengi” harman zamaninda diigiinler ve muhabbetler baslayinca koy
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meydaninda oynanmaktadir. Ge¢miste, diismani yendikten sonra oynanan bir oyun oldugu
diistiniilmektedir (T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanlig1, 2019a). “Bengi”, Balikesir ve ¢evresinin yerel
dansidir. Zeybek danslariyla ortak 6zelliklere sahiptir (Mirzaoglu, 2004: 1). “Pamukcu Bengisi”,
Pamukgu Beldesi'nin bir parcasidir. Sadece Pamukgu beldesinde oynanan oyun, diigiinlerin,
Erfene Sohbetleri'nin ve Akpmar Eglenceleri'nin bas oyunudur. Belde, Pamukcu Bengisi ve
"oyunu adeta siir gibi oynayan Bengicilerin" sayesinde Tiirkiye'de ve diinyada tanitilmistir. “Bengi”,
“sonu olmayan, ebedi” anlamina gelmektedir. Kelimenin tarihinin islamiyet Oncesi Goktirkler
donemine kadar gittigi diisiiniilmektedir. Ornegin, Orhun Kitabeleri, Goktiirkler tarafindan
"Bengii Tas" olarak isimlendirilmistir. Ayrica, bir rivayete gore Tiirkler Orta Asya'dan
Anadolu'ya gelirken savaglarda 6len diismanlarmin basinda "Bengi!" naras: atildigi, bunun bir
yigitlik gostergesi ve gelenek oldugu diisiiniilmektedir (Balikesir Valiligi, 1999: 115). Bir baska
deyisle, kelimenin kaynaginin savaslar oldugu diistintilmektedir. Oyunun ¢ikis havasi kendine
ozgiidiir. Asil havadan ayrdir, gezenti seklindedir. 8-10-12-15 veya daha fazla kisi ile
oynanabilmektedir. Bes figiir bulunan “Bengi”, daire seklinde soldan saga dogru icra
edilmektedir (Balikesir Biiyiiksehir Belediyesi, 2019). Kiyafet ise su sekildedir (T.C. Kiiltiir ve
Turizm Bakanhg, 2019a):

"Dizler disarda kalmak iizere kisa, bol ve krorimli dizlik, ayaklarda tozluk belde dolali uzun kusaklar
ve kusakta tiitiin keseleri ile yiiz cevresi vardir. Kusagin iizerinde sart veya kara deriden silahlik ve
beli iistten dolayan bir kayis bulunur. Bu silahlik gozliidiir. Tlk gozde yatagan, ikincide tabanca,
iigiincii gozde de hanger yer almugtir. Efe sirtina el tezgalinda dokunmus ipekten sari veya gok mavisi
renginde gomlek giyer. Kollart uzun, yirtmagl sacaklidir. Meydanda dolagirken bu sacaklar kartal
kanatlar: gibi siiziiliir. Efeye azamet ve heybet verdirirler. Mintan iizerinde kolsuz yelek, omuzdan
bele kadar diisen kanatli cepken giyerler. Yelek ceplerinden giimiis kordon sarkar. Boyundan gogiise
dogru ii¢ kogeli megin sallanir. Bu megin gogiis kalkaninn ufalmis bir ornegidir. Basa da trablus ve
ipekten baglama sarilir."

Oyun, Pamukgu erkekleri tarafindan oynanmakta ve babadan ogula aktarilmaktadir. “Pamukcu
Bengisi"nin oyuncular gesitli illerdeki gosterilere katilmiglardir. “Bengi”, “hayir” adi verilen
ziyafetlerden sonra oynanmaktadir. Pamukgu’da diizenlenen sohbet toplantilarinda kiigiikler,
biiytikleri seyrederek oyunu 6grenmektedir (T.C. Kiiltiir ve Turizm Bakanligi, 2019b). Ayrica,
Pamukgu'da bayramlarda ve diigiinlerde "Sobbet" denilen kig sohbetlerinde deve oyunu gibi
gesitli seyirlik oyunlar oynanmaktadir ve sohbetler “Bengi” ile baslatilmaktadir (Duymaz ve
Sahin, 2010: 174-178).

Atatiirk, 24 Haziran 1934 tarihinde Iran Sahi Riza Pehlevi ile birlikte Balikesir'e geldiginde
Pamukcu Bengisi ile karsilanmistir. Kaynaklar, Tevfik Giingdrmiis, Ahmet Atagiin ve Necip
Sengiil'tin oyun ekibi igerisinde yer aldigini, Atatiirk'iin oyunu ¢ok begendigini ve birkag¢ defa
oynattigini belirtmektedir. Ardindan, Atatiirk tarafindan verilen emirle ekip gezinin devamina
katilmis ve Canakkale'ye kadar gitmistir. Ayni yil Istanbul'da Ali Hikmet Pasa'min davetlisi
olarak Kiiciik Ciftlik Parki'nda gosteri yapan ekip, sonrasinda Atatiirk tarafindan Dolmabahge
Sarayi'ma davet edilmistir. 1957 yilinda Pamuk¢u Halk Oyunlari Dernegi kurulmustur. ilk
yurtdist seyahati, 1958 yilinda Kibris'ta 19 Mayis Bayrami kutlamalarina katilmak {izere
gerceklestirilmistir. Ayni y1l, Nis ve Kan Festivali'ne, Briiksel'de gerceklestirilen "Tiirk Gecesi'ne
ve Italya'da diizenlenen askeri bayrama katilmiglardir. 4-14 Kasim 1968 tarihleri arasinda
Monako'da gergeklestirilen "Diinya Turizm Cemiyetleri'nin 70. kurulus yil1 kutlamalarinda yer
almislardir. 1973 yilinda ise Tunus'ta Akdeniz Oyunlari'nda Tiirkiye'yi temsil etmislerdir. Yerli
ve yabanci bir¢ok devlet bagkaninin huzurunda oynayan ekip, gosterileriyle takdir kazanmistir
(Balikesir Valiligi, 1999: 115). “Bengi” oyununun tarutilabilmesi i¢in 1975 yilinda Pamukcu’da
kurulan dernek giiniimiizde halen faaliyetlerini siirdiirmektedir (Balikesir Biiyiiksehir
Belediyesi, 2019).
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Halk oyunlarim ve miiziklerini inceleyen betimleyici nitelikteki derleme ¢alismalarinin sayisinda
1950'li ve 1960'l1 yillarda artis yasanmustir (Kurt Kemaloglu, 2012: 2). Ancak, halk oyunlari ile
ilgili literatiirde yeterli calisma bulunmamaktadir. Bu alanda hazirlanan sozlii tarih ¢alismalar:
da yetersizdir (Otken ve Kizmaz, 2014: 929). Ancak yine de halk oyunlarini farkli yénlerden
inceleyen arastirmalar gerceklestirilmistir. Bu arastirmalar, inceleme amaclar: a¢isindan farklilik
gostermektedir. Aydin (1996) bibliyografya incelemesi, Onder (2001) folklor sosyolojisi,
Mirzaoglu (2004: 1) Zeybek danslar1 ile “Bengi” arasindaki iliski, Karabasa (2007) mevcut durum,
Agat (2002) ile Kaya, Coksevim ve Paktas (2010) kiyafetler, Uslu (2013) {iniversite 6grencilerine
etkisi, Okdan (2014) galg: takimlari, Okdan (2016) yapisal analiz, Ayhan (2012) ve Ay (2019) ise
turizm agisindan degerlendirmistir. Cavus ve Baki (2020: 279) tarafindan gergeklestirilen
calismada halk oyunlari festivalinin yerel halkin sosyallesmesine yardimc oldugu ve turizmin
gelisimine katki sagladig1 sonucuna ulagilmistir. Folklorik zenginliklerin turizm amagh kullanimi
yayginlasmigtir. Boylece, somut olmayan kiiltiirel degerler yasatilmakta, gelecek kusaklara
aktarilmakta ve kiiltiir turizmi gelistirilmektedir (Serbest, 2020: 758). Bu nedenle, halk kiiltiirii ve
turizm arasinda yadsimamaz bir bag bulunmaktadir (Artun, 2002). Ancak, Ar (2015) tarafindan
gerceklestirilen aragtirma, turist rehberlerinin halk oyunu ve orta oyun gibi gosteri sanatlarini
turistlerin an az ilgisini geken somut olmayan kiiltiirel miras unsurlari olarak algiladig1 sonucuna
ulasmistir (Ar, 2015: 90). Bu nedenle, halk oyunlarinin turizme yeterli katk: saglayabilmesi igin
dogru planlama yapilmasi gerektigi diisiiniilmektedir (Ayhan, 2012: 1).

Ayrica, arastirmalarda farkli yorelerin halk oyunlari inceleme konusu olmustur. Ornegin,
Siimbiil (1995) Adana halk oyunlarini, Onder (2001) Sivas halaylarini, Agat (2002) Kirim Tiirkleri
halk oyunlarmni, Karabasa (2007) Burdur ili halk oyunlarini, Kaya, Coksevim ve Paktas (2010)
Tokat yoresi halk oyunlarini, Yiiksel (2010) Kastamonu halk oyunu olan Sepetgioglu'nu, Kogkar
ve Kogkar (2015) Karagay-Malkarhlarin halk danslarii, Okdan (2016) Izmir'in kadin Zeybek
oyunlarini ve Ozdemir (2020) Giresun "Candir Tiifek Oyunu'nu incelemistir. Otken’e gore (2010:
50) geleneksel uygulamalarda dini inanglar geregi kadin ve erkek oyunlari ayri alanlarda
yapilmigtir. Kadin ve erkek oyunlari farklhi alanlarda oynandigr igin kadin oyunlarinda
enstriimanlar farklilasmistir. Ornegin, kadin oyunlarinda davul ve zurna gibi enstriimanlar
yerine kasik gibi ev aletleri kullanilmistir (Altun, 2019: 4).

Bazi calisgmalarda dogrudan 6grenci ve egiticilerin goriislerinin anlasilmas: amaglanmustir. Celebi
(1991) tarafindan gergeklestirilen arastirmada egiticilerin ve 6grencilerin algilari incelenmistir.
Otken ve Kizmaz (2014: 929-930) ise Istanbul'da halk danslarimi icra edenlerle goriismeler
yapmustir. Hacicaferoglu, Bozkus ve Kizilkaya (2014: 36) halk oyunlarina baslama sebeplerini
arastirmigtir. Arastirmada halk oyunlarmna baslamada en &nemli sebeplerden birinin "halk
oyunlarina olan sevgi" oldugu goriilmiistiir. Dogan’in (2011: 232-233) arastirma sonuglar ise halk
oyunlarmin sosyal biitiinlesmeye olan faydasini desteklemektedir.

Halk oyunlarma yonelik literatiir yogun olarak, derleme ¢alismalari, kisa yazilar ve haberlerden
olusmaktadir (Kurt Kemaloglu, 2012: 1). Ancak son yillarda, farkli halk oyunlarmin incelendigi
calismalar dikkat cekmektedir. Ornegin, Ozdemir (2020: 161) Pamukcu Oyunlar1 gibi savag
kaynakli oldugu diistiniilen ve "Oguzlarin ceviklik ve savascilik ozelliginin bir hikdyesi" oldugu ileri
suriilen Candir Tiifek Oyunu'nu incelemistir. Pamukgu Beldesi oyunlar1 da arastirmalarda ele
alinan halk oyunlarindan biri olmustur. Bu baglamda, Mirzaoglu (2004) ve Atlinin (2015)
arastirmalar1 6ne ¢ikmaktadir. Mirzaoglu (2004) “Balikesir Bengisi’ni incelemistir. Ath (2015)
Pamukcu Erfene Toplantilarini inceledigi calismasinda Pamuk¢u halk oyunlarmma da yer
vermistir. Sahin (2009) ise ¢alismasinda Pamukgu'da goriilen tokmak gesidini resimlendirmistir.
Ancak, ilgili literatiirde Pamukg¢u halk oyunlarini somut olmayan kiiltiirel miras agisindan
inceleyen bir aragtirmaya rastlanmamaistir. Bu nedenle, bu arastirmada Pamukcu halk oyunlar;
oyunun Ozellikleri, mevcut durumu ve gelecege aktarilmas: gibi yonlerden incelenecektir.
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Biyolojik ve kiiltiirel (sosyal) ihtiyaglar1 karsilayan halk oyunlarimnin iletisim, egitim ve eglence
gibi islevleri bulunmaktadir. Ayrica oyunlar, toplumsal degerlerin olusumuna ve devamliligina
yardimar olmaktadir (Stimbiil, 1997: 2-6). 50'li yillarda halk oyunlariyla ilgili derneklerin, 6zel
alanlarda ve kamusal alanlarda diizenledigi faaliyetlerin sayisinda artis yasanmigtir. Ardindan
halk oyunlari, degisim ve doniisiim siirecine girmistir. Ozellikle, 70'li ve 80'li yillarda otantiklikle
ilgili tartismalar belirginlesmistir (Kurt Kemaloglu, 2012: 6-7). Ciinkii halk oyunlari, zamanla
sahne sanatlarina evrilmistir ve bu dontisiim siirecinde, halk oyunlar1 kimi zaman sahnelenme
nedeniyle orijinalinden uzaklagip yerel halktan soyutlanmistir. Ancak, otantik ve sahnelenen
halk oyunlarinin farkliliginin anlagilmasi ve birinin digerinden {istiin tutulmamas: gerektigi
diistiniilmektedir (Altun, 2019: 1). Bunun yan sira, folkloru bir kalip olarak gormek yerine;
yagayan, toplumun ihtiyaglarm karsilayan, canli bir olusum olarak diigiinmek gerekmektedir
(Artun, 2002). Sonug olarak, ilgili literatiirde yer alan g¢alismalarin otantiklik tartismasi,
surdiiriilebilirlik ve derlemeler gibi belli basliklar altinda toplandigr gortlmistiir (Kurt
Kemaloglu, 2012).

YONTEM

Calismada derinlemesine bilgi edinilebilmesi i¢in nitel arastirma yontemi tercih edilmis ve
durum calismasi deseni kullanilmistir. Durum ¢alismalarinda tek veya az sayidaki durum
yakindan ve detayl olarak incelenmektedir (Yin, 2017: 4). Bu dogrultuda, goriisiilen kaynak
kisilerden elde edilen veriler, ilgili literatiir ve arastirma sorular1 goz oniinde bulundurularak
basliklar halinde degerlendirilmistir. Katilimcilara kartopu 6rnekleme yontemi ile ulasilmistir.
Once mahalle muhtarma ulasilmis, ardindan diger katilimcilarin isimleri ve iletisim bilgileri
alinmistir. Calisma grubu bu oyunu bizzat oynamis olan kisilerden ve Ogreticilerden
olusmaktadir. Katilimcilar 28-80 yas arasindadir. Katihmcilarin 2’si emekli, 1'i serbest meslek
¢alisani, 1'i memur, 1i sosyolog, 2’si 6gretmen ve 1'i 6grencidir. Ayrica, 7’si erkek ve 1'i kadindir.
Toplam sekiz katilimar ile goriisme yapilarak bilgiler elde edilmigtir. Tablo 2’de ¢alisma grubuna
iligkin bilgiler yer almaktadur.

Tablo 2. Calisma Grubuna lliskin Bilgiler

Goriisme Tarihi Yas Meslek Cinsiyet
K1 12.04.2019 80 Emekli Erkek
K2 12.04.2019 74 Emekli Erkek
K3 15.04.2019 50 Serbest Meslek Erkek
K4 15.04.2019 50 Memur Erkek
K5 15.04.2019 41 Sosyolog Kadin
Ké6 16.04.2019 79 Emekli Ogretmen Erkek
K7 17.04.2019 64 Ogretmen Erkek
K8 17.04.2019 28 Ogrenci Erkek

Arastirmada verileri elde edebilmek icin yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmigtir.
Gortismeler, 12-17 Nisan 2019 tarihleri arasinda gerceklestirilmistir. Goriisme oOncesinde
katilimcilara arastirmanin amaci ve igerigi hakkinda bilgi verilmistir ve ses kaydi icin izin
alinmistir. Arastirma deseni dogrultusuna “¢oklu kamit kaynaklar” (goriisme ve fotograflar)
kullanilmistir (Yin, 2017: 10). Bu kapsamda, goriisme sirasinda gesitli notlar alinmis ve belgeler
toplanmustir. K1’den temin edilen ve Sekil 1, Sekil 2 ve $ekil 3'te sunulan fotograflara katihmeinin
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izniyle arastirmada yer verilmistir. Gorlismeler bizzat arastirmacilar tarafindan
gerceklestirilmistir. Katilim tamamen gonilliik esasmna dayandirilmistir.  Calismada
katilimalarin yag ve meslek gibi demografik bilgileri alindiktan sonra, 4 ana soru ve 5 alt soru
yoneltilmistir. Ayrica gerektiginde konu ile ilgili daha detayl bilgi alabilmek icin ek sorular da
sorulmustur. Katilimcilara yoneltilen sorular sunlardir: Oyunlarin isimleri nelerdir? Oyunlarm
tarihgesi hakkinda bilgi verir misiniz? Oyunlar ne zaman oynaniyor? Oyunlar: anlatir mismiz?
Oyunlarda yer alan hareketler ve anlamlari nelerdir? Kimden 6grendiniz? Ogrettiginiz biri var
mi1? Gelecek kusaklara 6gretilmesi konusunda ne diisiiniiyorsunuz? Oyunlar sizin i¢in ne ifade
ediyor?

Arastirma sonucunda elde edilen ses kayitlar1 arastirmacilar tarafindan desifre edilmistir.
Verilerin degerlendirilebilmesi amaciyla betimsel analiz gerceklestirilmis ve bilgiler temalar
altinda incelenmistir (Yildirnrm ve S$imsek, 2011: 224). Bu dogrultuda, oncelikle cerceve
olusturulmus ve veriler bu tematik gerceveye gore islenmistir. Ardindan, bulgular tanimlanmis
ve yorumlanmustir (Yildirim ve Simsek, 2016: 240). Temalarin belirlenmesinde arastirma
sorularindan faydalanilmistir.

Arastirmada inandiricilik kapsaminda farkli arastirmalarda da goz oniinde bulundurulan bazi
metotlar kullanilmigtir (Yilmaz, 2017; Yilmaz ve Ozdemir, 2017; Arman vd., 2018; Yilmaz vd.,
2018; Erdem vd., 2018; Ulusoy Yildirim, Kili¢ ve Avcikurt, 2020). Bu metotlar; verilerin bizzat
arastirmacilar tarafindan elde edilmesi (Kozak, 2014), arastirma siirecinin ayrintili olarak
aktarilmasi (Elo vd., 2014), en az 2 aragtirmacinin analiz siirecine dahil olmasi (Hall ve Valentin,
2005), gerekli goriilen yerlerde dogrudan alintilara yer verilmesi (Hsieh ve Shannon, 2005) ve son
olarak analizde tartisma ve uzlasma yonteminin kullanilmasidir (Graneheim ve Lundman, 2004).

BULGULAR

Bu boliimde aragtirma sorularina alinan yarmitlar dogrultusunda elde edilen verilere tema
basliklar1 altinda yer verilmistir. Goriismeler desifre edilmis ve K1, K4 ve K8'in oyunlara iliskin
aktardig1r gorseller incelenmistir. Katilimailar oyunla ilgili hatirlarmi anlatirken oldukga
heyecanli bir tavir sergilemislerdir. K1 ve K2 bu oyunu oynamis olan beldedeki en yasl kisilerdir.

Oyunlar ve Ozelliklerine iliskin Bulgular

Oyun beldenin bir simgesi durumundadir. Belediye binasmnin oniinde iki efenin heykeli
bulunmaktadir (Bkz. Sekil 1). Heykelin altinda yer alan mani su sekildedir:

“Balikesir Ovast'nin bag: var bostant var
Pamukcu Efe’sinin iinii var destan: var
Aslan Efe’'m cete olmus
Ata’dan fermani var.

Davul vursun, klarnet calsin
Cifte kazan kaynasin
Mor kadife sirma cepken
Efelerim oynasin.”
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Sekil 1: Belediye Binasinin Oniinde Bulunan ki Efe Heykeli ve Altinda Yer Alan Mani

Kaynak: Yazarlar Tarafindan Fotograflanmigtir.

Katilimailar Pamukgu Erkek Oyunlari altinda dért oyundan bahsetmistir. Bunlar; “Ikili
Glivende”, “Toplu Giivende”, “Bengi” ve “Pamukcu Karsilamas1”dir. Ancak, eski kusak siral
oynanan ii¢ oyundan bahsederken yeni kusak “Pamuk¢u Karsilamasi”mn1 da ekleyerek 4 oyundan
bahsetmektedir. K8 oyunlarin belli bir siralamasmin olmadigini, 4 oyunun birbirinden farkl ve
benzer yanlar1 oldugunu dile getirmistir.

“Ikili Giivende”: 1ki kisi tarafindan oynanmaktadir ve baglangi¢ oyunudur. Bu oyun bittiginde
“Toplu Giivende”ye gecilmektedir (K3). Bu oyun, diger illerde solo yani tek kisi oynanmaktadir
(K8). “Ikili giivende”de bir erkek en giivendigi kisiyi oyuna gagirarak karsilikli oynamaktadir
(K4). Bu oyun, kendine giivenenler tarafindan oynanabilmekte ve giivende kelimesi “gliven”i
ifade etmektedir (K7).

“Toplu Giivende”: Sekiz kisi tarafindan oynanmaktadir. Ardindan “Bengi”ye gecilmektedir (K3).
Bu oyun, daire seklinde toplu bir bicimde oynanmaktadir (K8).

/A

“Bengi”: Bu oyun da sekiz kisi tarafindan oynanmaktadir (K3). “Bengi”, “sonu olmayan” (K3, K4,
K5), “sonsuzluk”, “ebedi” (K4, K5), “oliimsiizliik” (K8) anlamlarina gelmektedir.

“Pamukcu Karsilamasi1”: Diigline gelen insanlar1 karsilamak i¢in oynanmaktadir (K4, K5, K7,
K8). Bu oyun, kisilerin kendilerini sevdiklerine gostermek i¢in oynadiklar1 bir oyundur (K7).
Oyun oOnceleri gelin karsilamalarinda oynanmis daha sonra ise protokol karsilamalarinda
oynanmaya devam edilmistir (K8).

Oyunlarin Tarihgesine iliskin Bulgular

Oyunun tarihi, eski zamanlarda yasayan Tiirklere dayanmaktadir. Buna gore; “Ikili giivende” iki
ordunun en yaverlerinin ortaya ¢ikip birbirlerine meydan okumalarini anlatmaktadir. Once bu
iki kisi doviismektedir. Ardindan ordular savasmaktadir. Bu savas, “Toplu Giivende” oyununda
yansitilmaktadir. “Bengi” oyunu ise kazanilan zaferden sonra seving gosterilerini anlatmaktadir
(Ke).

“Bengi”nin cikist Orta Asya’ya, goglere dayanmaktadir (K3) ve “Bengi” ismi oyuna Atatiirk
tarafindan verilmistir (K1). 1933 yilinda Atatiirk’iin Balikesir’e gelisinde onun 6niinde bu oyun
oynanmistir ve Atatiirk bu oyunu ¢ok begenerek ekibi Canakkale, Izmir ve Ankara’ya cagirmistir
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(K7, K6). Orta Asya’dan oynanarak gelen bir oyundur ancak Pamukgu’ya nasil mal oldugu
bilinmemektedir (K8).

Oyunlarin Oynandig1 Zamanlara fliskin Bulgular

Oyun; digiinlerde, yarismalarda ve etkinliklerde oynanmaktadir (K1, K2, K3, K8). Oyunlarin
yurticinde ve yurt disinda icra edilmesi bakanliklar, belediyeler ve okullar tarafindan
desteklenmektedir. Katilimcilarin masraflar1 bu kurumlar tarafindan karsilanmaktadir.
Katilimcilar bu sekilde italya, Tunus, Kibris gibi tilkeleri gezmis; Kirsehir, Erzurum, Giimiishane,
Samsun gibi sehirlerde yarigmalara katilip madalyalar almiglardir. Oyun ayrica Istanbul’da
yapilan Balikesir gecelerinde de oynanmaktadir.

Oyunun icra Edilisi ile Tlgili Bulgular

Oyun oynayan kisilere “Efe” ad1 verilmektedir (K1). Oyunlar kabiliyete baglidir. Oyun sirasinda
“efe” gibi yiirlinmelidir. Ayrica, “efe”lerin uygun davramslar sergilemesi (6rnegin, icki icip
sarhos olmamasi gibi) beklenmektedir (K2). Oyunlar en az 6 kisiyle ve esli oynanmaktadir (K1).
Oyunlar hizh ve ¢ok hareketlidir; bu nedenle hata yapilma olasilig1 oldukca yiiksektir. Bu hizla
birlikte es zamanli hareket etmek zordur (K1, K2, K4, K5). Ogrenmesi kolay olan oyunun ¢abuk
unutuldugu belirtilmistir. Ornegin Ankara’dan gelen bir kisinin beldede 10 giin kaldig1 ancak
dondiigiinde oyunu unutarak tekrar beldeye geldigi K1 tarafindan dile getirilmistir. Benzer
sekilde efelerden biri Ankara’ya oyun Ogretmeye gitmis, dondiikten bir ay sonra tekrar
cagirilmustir.

Oyunlar oynanirken giyilen kostiim, kep, yazma, cepken, ¢evre (yazmadan kusak), sivri burun
yuvarlak topuklu ayakkabidan olugsmaktadir (K1). Ayrica, katihimcilardan alinan bilgilere gore
oyun miiziginde davul ve girnata yer almaktadir. Oyunda kullanilan enstriimanlar oyunun
kapali veya actk mekanda oynanmasina gore degismektedir. Acik alanlarda davul ve girnata
(klarnet) kullanilmakta; evde ise darbuka ve zilli masa kullanilmaktadir. Son donemlerde
baglama da eklenmistir.

Oyundaki naralarin savasta kazanilan zafer naralar1 oldugu belirtilmistir (K3). “Bengi”, savas
sonrast zafer kutlamasidir (K4, K7). Oyunda yer alan hareketlerden biri de kili¢ sallama
hareketidir. “Bengi oyunu”, savas sonrasi diismanin kafasi etrafinda oynanmasini anlatmaktadir
(K4). Oyunlarin oynanisi ve oynayan efelerle ilgili olarak K1 kisisel arsivinden Sekil 2, Sekil 3 ve
Sekil 4'de fotograflar sunmustur.

Sekil 2: K1'in Kisisel Arsivinden Bir Fotograf

533



Sultan Nazmiye KILIC, Hasret ULUSOY ve Cevdet AVCIKURT

—

Sekil 3: K1'in Kisisel Arsivinden Bir Fotograf

Sekil 4: K1'in Kisisel Arsivinden Bir Fotograf

Oyunlarin Kimden Ogrenildigine iliskin Bulgular

Oyun halihazirda o dénemin gengleri tarafindan yapilan toplantilarda oynandig icin onlardan
Ogrenilmistir. Her hafta diizenlenen “Erfene Geceleri” ad1 verilen bu sohbet toplantilarinda (K4,
K5, K7) “dayibast” denilen ve oyunu bilen kisi yer almaktadir. Oyunu Ogreten kisiye ise
“oyuncubag1” adi verilmektedir. Katilmalarin oyunu kimden 6grendigine iliskin bulgular
asagida yer almaktadir:

e K1, oyunu 1974 yilindan bu yana oynadigini ve 6gretmen olan babasimnin da bu oyunu
oynadigini belirtmistir.
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e K2, sohbet toplantilarinda 6grendigini dile getirmisgtir.

e K3, 1982’den beri oynadigin ve dort kusak oncesinden 6grendigini ifade etmisgtir.

e K4, ilkokuldayken biiyiiklere bakarak Ogrenmeye calistigini ifade etmigtir. (“Onlar
oynuyor, biz niye oynamayalim.”). Oyuna ilk olarak “Ikili giivende” ile baglamistir ve 1979
yilindan bu yana oyunu oynadigini belirtmistir.

e K5, diger katihmalardan farkli olarak Dursunbey’lidir. Ancak, Pamuk¢u oyunlariyla
yakindan ilgilenmektedir. 1997 yilinda baglamis, 1998 yilindan bu yana ekip hazirlamaya
baglamustir.

e K6, oyunu yaghlardan 6grenmistir.

e K7, oyunlar1 dedesinden 6grendigini ifade etmistir. Ayrica, oyunlarin diigiinlerde,
Akpmar eglencelerinde ve Erfene Sohbet Toplantilarinda (Erfene Geceleri) koyiin
gengleri tarafindan oynandigini dile getirmistir.

e K8, oyunlar1 K4'ten 6grendigini belirtmistir.

Oyunlarin Gelecek Kusaklara Ogretilmesine iliskin Bulgular

Oyunun Devam Ettirilmesine Yonelik Cabalar: K1'den elde edilen bilgiler oyunun beldede ileri
gelen bir aile tarafindan sahiplendigini ve yasatilmaya ¢alisildigini gostermistir. K6 oyunlarin
tekrar hayat bulmasimni saglayan kisidir. 1979’da Pamukgu’ya gitmistir ve orada yillarca 6gretmen
ve okul miidiirii olarak ¢alismistir. K6 Pamukgu’ya gittiginde oyunun 6lmek tizere oldugu ve
oyunu bilen 5-6 kisinin kaldigini belirlemistir. Ardindan ekip kurarak oyunu yeniden
canlandirmigtir. Ayrica, K6 oyun Atatiirk’iin huzurunda oynandig igin ve diinya ¢capinda derece
aldigr icin bu ise emek verdigini ifade etmistir. Calistig1 donemde okullarda se¢meli dersler
oldugunu ve haftada 2-4 saat siirdiigiinii anlatmistir. Okulda, Milli Oyun dersi, se¢meli ders
olarak okutulmaya baslanmistir. Baslarda ¢ocuklari ve efeleri kontrol etmenin ve oyun diizeninin
kurulmasmin zor oldugunu ifade etmistir. Bu nedenle, oyunu &gretebilecek kisiyi arayip
buldugunu ve bu kisiyle birlikte oyunun oynanabilmeye baglandigini belirtmistir. Oyun es ile
basladig igin bu kisi olmadan 6grenilmesi zor olmustur.

K7 Balikesir il merkezinde bir ortadgretim kurumunda o6gretmenlik yapmustir. Pamukcu
Beldesinde bu oyunu 6grenen O6grencilerin bu ortadgretim kurumuna gelmesini saglayarak
oyunlar1 burada calistirmaya devam etmistir. K7 ayrica bu alanda bir STK'nin baskanligini
yapmaktadir. Bu oyunlarin gelecek kusaklara aktarilmasi igin miicadeleye devam ettigini
belirtmis ve bu oyunlarla ilgili bir kitap ¢ikarmak istedigini dile getirmigtir. K4'{i yetistirdigini ve
onun bu iglerle yakindan ilgilendigini ifade etmisgtir.

K8 su an bu oyunu 6gretmek icin okullara gittigini belirtmistir. Okullardan ve halk egitim
merkezlerinden taleplerin geldigini ifade etmistir. Halk egitim merkezinin kursu ile dgretici
belgesi almistir. Halk oyunlarinda nitelikli oyuncu yetistirilebilmesi i¢in kiigiik yasta aliip biitiin
kiiltiirii ile birlikte 6gretilmesi gerektigini ifade etmistir. K8 “Oyuna biz sahip ¢iktik, dlene kadar da
devam edecegiz. Ogretmeye calisacagiz ama su an dyle bir yere geldi ki jenerasyon tabletten kafasim
kaldirmuyor. Bizden sonra oliir mii bilmiyorum.” diyerek kiiltiirtin siirdiiriilebilirligine yonelik
kaygisini dile getirmisgtir.

Sivil Toplum Kuruluslari: Giiniimiizde bir spor kuliibii oyunu yasatmaya devam etmektedir. K4
ve K5 de dernek kurucularindandir. K4 derneginin amacinin “gocuklara oyunlar1 dogru bir
sekilde aktarmak” oldugunu belirtmistir. Bu oyunla ilgili dernek 2006 yilinda kurulmustur.
Dernek oyun derlemeleri yapmaktadir. Ogrencileri yarismalara hazirlamaktadir. Ayrica bélge
halki ile goriiserek kostiim derlemeleri hazirlanmistir. Oyun, 1997 yilindan bu yana 1000"in
tizerinde Ogrenciye Ogretilmistir (K4, K5). Ayrica, katilmcilardan alman bilgilere gore
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glinimiizde oyun, ortaokul olarak agilan liseye doniistiiriilen okulda Ogrencilere
aktarilmaktadir. 8-10 6grenciye siirekli egitim verildigi belirtilmistir.

Oyunun Orijinalinin Bozulmasi: K2 oyunun son zamanlarda degistirilerek kadinlarin da oyuna
dahil edildigini ve oyunun orijinal halinin degistirildigini belirtmistir. K4 ve K5 oyunu oynamig
olan yashlarin giiniimiizdeki koreografilerde kadimnlarin da bu oyunlari oynamasma tepki
gosterdigini ancak zamanla Odiiller ve dereceler alindik¢a durumun kabullenildigi ifade
etmislerdir. Ayrica K4 ve K5 koreografilerin oyunun orijinaline zarar verdigini belirtmislerdir.
K8 yarisma kiiltiirii 6ldiirdiigii icin yarismalara pek sicak bakmadigimi belirtmistir. K3 “isi sova
dondiirdiiler.” ifadesini kullanarak ashinin degistirildigini belirtmistir.

Oyunlarin Kaybolmasi: K4 ve K5 siralamasi degistirildiginde miizigin ritmi dahi bozulacag icin
Tiirkiye genelinde bozulmadan orijinalini korudugunu belirtmislerdir. K8 Tiirkiye Halk
Oyunlar1 Federasyonunun Tiirkiye’de 6ziinii kaybetmemis iki oyun bulundugunu bunlarin da
Pamukgu’ya ait olan “Ikili Giivende” ve “Bengi” oyunlar1 oldugunu belirtmistir.

Beldede ayrica kadinlar tarafindan kasikla oynanan “Hambaralti” oyunu bulunmaktadir (K1).
bazi seyirlik oyunlarm oldugunu ancak giiniimiize kadar ulasmadigimi belirtmistir. K7 oyunlar
koydeki her gencin 20 yil 6nce oynayabildigini ifade edilmistir.

Oyunlarin Katilimailar i¢in ifade Ettigi Anlama iliskin Bulgular

K4 oyunun kendisi ig¢in “zevk” ve “hobi” oldugunu dile getirmistir. “Cocuklara d3retirken
yorgunlugumu, stresimi atiyorum” ifadesini kullanmistir. K5 i¢in oyunun anlami “mutluluk”tur.
K5 kendisini “aktaric1 olarak” gordiigiinii ifade etmistir. Gegmisten alip gelecege aktarmanin
para ile olgiilemez oldugunu belirtmisgtir.

K7 bu oyunlarimn kiiltiire katkida bulundugunu ifade etmistir. Bu oyunlari oynamaya 1972’de
baglamistir ve oyunlarin kendisine ¢ok sey kattifini, gonliinii zenginlestirdigini, gevresini
genislettigini ve toplum icine girmeyi 6grettigini belirtmistir.

K8 “Cok keyif alarak yapti§im icin su an hayatimin merkezinde. Yarismalarda basarili olmak adina ¢cok
ugrastik. Ancak bu yarigmalarin kiiltiiriimiize zarar verdigini fark ettik. ... Kendimiz bir senlik diizenledik,
halk oyunlari, giyim, yemek gibi Pamukcu'nun biitiin kiiltiiriinii kapsayan...” Bu senlik “Pamukcu
Bengi ve Giilgiilii Senligi”dir. “Giilgiilii”, giiliin giilii anlamma gelmektedir. Bu senliklerde
Pamukg¢unun kiiltiiriiniin yalmzca halk oyunlarindan ibaret olmadig, miizik, yemek, giyim
kusamla birlikte tam anlamiyla anlatilmaya calisildig: ifade edilmistir. K8 oyunun kiiltiiriinii
yansittigini ve bu yolla kendisini ifade edebildigini belirtmistir. Oyunun K3 i¢in anlamu kiiltiirii
dogru bir sekilde ileri gotiirmek, dogru bir sekilde aktarmaktir. Son olarak K1”Oyun sayesinde
gezdigim yerleri paramla gezemem.” ifadesiyle oyunlarin kisisel gelisimine katkisin1 aktarmistir.

TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Ge¢misten gilintimiize kusaktan kusaga aktarilan ve insanlik tarihi kadar eski olan kiiltiir
kavrami, toplumlar1 var eden unsurlardan biridir. Gegmis toplumlarin gelecege biraktiklar:
izlerden olusan somut ve somut olmayan kiiltiir varliklari, gozlemleyenlerde ve
deneyimleyenlerde hayranlik uyandirmaktadir. Gliniimiizde, halk oyunlar1 gibi somut olmayan
kiiltiirel] miras unsurlarinin zamana yenik diismemesi igin gesitli calismalar yapilmaktadir.
Somut olmayan kiiltiirel miras unsurlarinin bilimsel ¢alismalarla desteklenmesi, korunmasina ve
gelecek nesillere aktarilmasina yardimci olmaktadir. Bu dogrultuda ¢alismada, Pamukgcu Beldesi
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oyunlarmin incelenmesi, mevcut durumunun ve gelecek kusaklara aktariminin
degerlendirilmesi amaglanmistir. Calismada oyunlarin isimlerine, Ozelliklerine, tarihgesine,
Ogrenilisine, gelecek kusaklara aktarilisina ve oyunu oynayanlar igin ifade ettigi anlama iligkin
bilgiler degerlendirilmistir. Calismada derinlemesine bilgi edinilebilmesi i¢in nitel arastirma
yontemi tercih edilmistir. Goriisiilen kaynak kisilerden elde edilen veriler, ilgili literatiir ve
arastirma sorulari g6z oOniinde bulundurularak bashklar halinde degerlendirilmistir.
Katilimcilara kartopu 6rnekleme yontemi ile ulasilmistir. Once mahalle muhtarina ulasilmus,
ardindan diger katilimcilarm isimleri ve iletigim bilgileri alinmisgtir.

Destinasyonlarin ayirt edici ozelliklere sahip olmasi tanimirhgimin ve gekiciliginin artmasina
yardima olmaktadir. Bu ¢alisma sonucunda elde edilen bilgiler, oyunlarin Pamukgu’ya bir
kimlik kazandirdigin1 gostermistir. Belediye binasinin oniindeki efe heykelleri bu durumu
destekler niteliktedir. Kiiltiirii ifade etme gereksinimi oyunlar1 meydana getiren asil unsurdur
(Yiiksel, 2010: 1087). Ancak oyunlar Pamuk¢u’da gegmiste yasamin bir pargasi durumundayken
kiiltiirel aliskanliklarm kiiresellesme ya da teknoloji kaynakl degisimi nedeniyle giiniimiizde
cogu zaman etkinliklerde ve yarismalarda sergilenmektedir. Oyununu oynayan efelerin
ifadelerinden, oyunun kendilerine ve hayata bakis agilarini gelistirmelerine ¢ok fazla katkisinin
oldugu anlagilmistir. Ayrica, katilimcilarin oyunun gelecek nesillere aktarimi konusunda hassas
davrandiklari ve bunun miicadelesini vermekte olduklar1 anlagilmistir. Bu kapsamda, oyunlarmn
genel olarak katilimcilar tarafindan devam ettirildigi ve ge¢misten alinip gelecege tasinmasi
gerektigi fikrini paylastiklar1 anlasilmustir. Bir bagka deyisle, katiimcilarin oyunlarin yasatilmasi
ve gelecege aktarilmasi igin gesitli ugraslar: oldugu belirlenmistir.

Ayrica, oyunun orijinalinin yarismalar nedeniyle bozulmaya bagladig1 anlagilmistir. Katilimailar,
6zellikle oyunun orijinaliyle devam etmesi gerektigini bircok defa vurgulamigtir. Orijinal haliyle
sergilenmemesi, halk oyunlarinin genel bir sorunudur ¢iinkii giiniimiizde sahneye aktarilmalar1
nedeniyle; halk oyunlar1 yeni bir kaliba sokulmaktadir ve yarigmalar halk oyunlarmin deger
kaybetmesine sebep olabilmektedir (Ozarslan, 1999: 62). Ancak bu noktada, halk oyunlarimin
ekip dansi olmasindan dolay1 dogaglama yapilamamasi, sahnede karmasgik bir goriintii olmamasi
icin tek tiplestirilmesi ve bu sekilde tek viicut goriintiisiiyle seyircinin etkilenmeye ¢alisilmasi
gibi konulardan da bahsedilmesi gerekmektedir (Altun, 2019: 6). Katiimcilarin goriigleri
dogrultusunda ortaya cikarilan bir bagka 6nemli sonug, bolgeye ait diger somut olmayan kiiltiirel
unsurlarin gliniimiizde yasatilamamasi nedeniyle yok olmaya baslamasidir.

Katihmalardan biri kitap hazirlama cabas: igerisindedir. Buna karsin, yapilan goriismeler
esnasinda yerel halkin esit derecede mirasa sahip ¢ikmadig1 ifade edilmistir. Bu nedenle,
kiiltiiriin korunmasi konusunda genel bir biling olusturulmasi gerekmektedir.

Kiiltiiriin korunmas: ve aktarimi, yasayan bireylerin o kiiltiire sahip ¢ikmasma baghdir. Bu
durumun Pamukgu oyunlarinda bir okul miidiiriiniin ¢abalariyla basladig1 anlasilmaktadir. Bu
kisi oyunu bilenlere ulasarak tekrar yasatmaya calismistir. Ayrica, oyunlar yurtdiginda ve
Tiirkiye'nin farkl illerinde tanitildig: i¢in kamu desteginin de oyunlarin yasatilmasinda énemli
oldugu goriilmektedir. Giiniimiizde, kiiltiirel mirasin korunmasi i¢in oyunun 6zellikle gelecek
kusaklara aktarilmasinda sivil toplum kuruluslarinin verdikleri desteklerin 6nemi anlagilmistir.

Kiiltiirel miras unsuru olmasimin yani sira halk oyunlari, sosyal ve kiiltiirel gelisim
saglayabilmekte ve toplumu birlestirici yonii ile 6n plana ¢ikabilmektedir (Karacan Dogan ve
Yetim, 2011: 45). Bu baglamda halk oyunlar1 devam ettirilmeli, ilgili tiim kurum ve kuruluslar is
birligi icinde mirasa sahip ¢ikmak icin ¢alismalar yapmalidir. Gelecek kusaklarin ilgisinin
azalmasi ise bu oyunlar i¢in bir tehdit durumundadir. Bu nedenle, halk oyunlarinin ve somut
olmayan diger miraslarin okul miifredatlarinda daha fazla yer almasi faydali olabilmektedir. Bu
dogrultuda, il envanterine kayitli olan somut olmayan kiiltiirel miras unsurlar1 bolgesel olarak

537



Sultan Nazmiye KILIC, Hasret ULUSOY ve Cevdet AVCIKURT

okullarda se¢meli ders seklinde verilebilir. Boylece, 6grenciler 6nce kendi bolgelerinde bulunan
kiiltiirel miras unsurlarini taniyabilmekte ve daha sonra ulusal envantere kayitli somut olmayan
kiiltiirel miras unsurlarina sahip ¢ikma bilinci kazanabilmektedir. Aragtirmaya dahil olan
katilimalarin halk oyunlarina yonelik gorsel arsivinin oldugu goézlemlenmistir. Bu dogrultuda
miras bilinci kazandirilmasi1 adma yorede bir sergi acilabilir. Ayrica, bu degerin turizme
kazandirilmasi ve yerel yonetimin somut olmayan kiiltiirel miras konusunda merkez ya da miize
a¢masy, ¢alismalarin siirdiiriilebilir olmasini saglayabilir.

Ulke tamitiminda 6nemli rolii olan halk danslar: turistik cekicilikler arasmda yer almaktadir.
Ancak turistik ilginin artirlmasi amaciyla danslarin o6ziinden farkhi gosterimi dogru
bulunmamaktadir (Ay, 2019: 103). Bir baska deyisle, turizme aktarilan halk oyunu
gosterimlerinin kiiltiiriin 6ziinden uzaklagsmamas: gerektigi ve sergilenen halk oyunlarmin
gercek¢i olmasinin turizm agisindan olumlu sonuglar saglayabilecegi diistiniilmektedir (Ayhan,
2012: 3-4). Bu nedenle, turizm sektoriinde kiiltiiriin Ozline zarar vermeden nasil aktarim
yapilacagi énemli bir sorudur. Halk oyunlarmin turizmde daha dogru sunulabilmesi igin bu
alanda uzman kisilerin gosterilerin nasil olmasi gerektigine iliskin seminerler ve 6rnek ¢alismalar
sunmasi faydali olabilir. Ayrica, kurslar ve egitici kitaplar da saglanabilir. Ozellikle, halk kiiltiirii
miizeleri kiiltiiriin otantik 6rneklerinin saklanmasi ve gelecege aktarimi agisindan faydali olabilir
(Artun, 2002).

Bilimsel calismalarda somut olmayan kiiltiirel mirasin daha fazla yer almasi, bu unsurlarin
korunmasmi ve gelecek kusaklara aktarilmasimi destekleyebilmektedir. Bu dogrultuda,
arastirmanmin Balikesir ili Pamukc¢u Beldesi Oyunlarina dikkat c¢ekerek farkindaligin
arttirilmasma ve boylece gelecek kusaklara aktarilmasina katki saglayacagy, biling kazandiracagi
diistiniilmektedir. Bu nedenle, somut olmayan kiiltiirel mirasin giiniimiizdeki temsilcilerinin
goriislerini degerlendiren ¢alismalarin sayisinin artmasinin faydali olacag diistiniilmektedir.
Kiiltiirel unsurlara iligkin 6zelliklerin "kulaktan dolma" bilgilerle sunulmas: tanitiminda dogru
bilgi aktarimini engellemektedir (Artun, 2002). Calismada goriisme yapilan kisiler, oyunlarin
tarihgesi hakkinda baskalarindan duyduklar1 veya okuduklar1 dogrultusunda bilgi vermistir.
Dolayisiyla, oyunlarin bilimsel bir tarihgesi ve hikayesi olmasi noktasinda gelecekte yapilmasi
planlanan ¢alismalarda farkh paydaslarla ¢alisilarak (konservatuar, tarih, folklor alaninda bilim
insanlar1) oyunlarin gercek hikayeleri ortaya konabilir.
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