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OZET

2015-2019 YILLARI UEFA SAMPIYONLAR LiGIi MUSABAKALARINDAKI
ONEMLI OYUN ILiSKIiLI iSTATISTIKLERIN BELIRLENMESI

Bu arastirmanin amaci 2015-2019 yillar1 arasinda UEFA Sampiyonlar Ligi’ne
katilmaya hak kazanmig takimlarin son 16 turu, ¢eyrek final, yar1 final ve final
asamalarinda oynanan futbol miisabakalarindaki 6nemli oyun iligkili istatistiklerin
basariya olan etkisini incelemektir.

Arastirmada 2015-2019 yillar1 arasindaki 5 sezonda UEFA Sampiyonlar Ligi
miisabakalarinda son 16 turu, ¢eyrek final, yar1 final ve final asamalarinda yer almis
35 takimin 139 mag1 incelenmistir. Takimlar turu gegen ve elenen takimlar olmak
tizere iki gruba ayrilmistir. Turu gecen ve elenen takimlari oyun i¢i degiskenlerinin
karsilastirilmasinda bagimsiz ornekler t testi kullanilmistir. Takimlar arasindaki
onemli oyun i¢i degiskenlerin belirlenmesinde ise dogrusal diskriminant analizi
kullanilmastir.

Arastirma bulgularina gore, 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar
Liginin son 16, ¢eyrek final, yar1 final ve final miisabakalarinda turu gegen ve elenen
takimlar i¢in 6nemli oyun iligkili degiskenler karsilastirildiginda; her tur i¢in farkh
degiskenlerin turu gecen ve elenen takimlar i¢in farklilik gosterdigi tespit edilmistir.
Diskriminant analizi sonuglarina gore; son 16 turundan ¢eyrek final turuna ve geyrek
final turundan yar1 final turuna cikmada takimlarin attifi gol ve yedigi gol
degiskenlerinin 6nemli oyun i¢i degiskenler oldugu tespit edilmistir. Yar1 final ve
final turunda sampiyon olmak icin katkis1 olan degiskenler incelendiginde, tim
degiskenlerin ayirmada katkis1t onemli bulunmamastir.

Sonug olarak, UEFA Sampiyonlar Ligi’nde sampiyon olmak i¢in i¢ sahada ve
dis sahada rakip takimlara karsi skor istiinliigli saglayarak miisabakay1 galip

tamamlamalar1 gerektigi diistiniilmektedir.

Anahtar kelimeler: Futbol, oyun iliskili istatistikler, UEFA sampiyonlar [igi.



ABSTRACT

DETERMINATION OF IMPORTANT GAME-RELATED STATISTICS IN
UEFA CHAMPIONS LEAGUE COMPETITIONS BETWEEN 2015-2019

The aim of this research was to determine the effect of important game-
related statistics on the success of the football competitions played in the topl6,
quarter-finals, semi-finals, and final tours of the teams that qualified to participate in
the UEFA Champions League between 2015-2019.

In the research, 139 matches of 35 teams that took part in the top16 rounds,
quarter-finals, semi-finals, and final tours of UEFA Champions League competitions
in 5 seasons between 2015-2019 were examined. The teams were divided into two
groups as the teams that pass the round and the teams that were eliminated.
Independent samples t-test was used to compare the in-game variables of the teams
that passed the round and were eliminated. Linear discriminant analysis was used to
determine important in-game variables between teams.

According to the research findings, when the important game-related
variables were compared for the teams that passed the round and were eliminated in
the last 16, quarter-finals, semi-finals, and finals tours of UEFA Champions League
between 2015-2019; it was determined that different variables for each round differ
for the teams that pass the round and were eliminated. Moreover, it was determined
that the variables of goals scored and goals conceded by the teams in going from the
last 16 round to the quarter-final round and from the quarter-final round to the semi-
final round were important in-game variables. When the variables that contributed to
the semi-final and to be the champion final rounds were examined, the contribution
of all the variables in the separation was not found to be significant.

As a result, it is thought that in order to become the champion in the UEFA
Champions League, they must win the match by gaining a score advantage (goal(s)
scored and conceded) against the opponent teams at home and away.

Keywords: Football, game-related statistics, UEFA champions league.



SIMGE VE KISALTMALAR DiZiNi

% : Yiizde Isareti

+ : Art1 Eksi Isareti

cm : Santimetre

ar : Gram

km : Kilometre

TFF : Turkiye Futbol Federasyonu

TSK : Tirk Spor Kurumu

FA : The Football Association (Futbol Birligi)

FIFA : Federation Internationale de Football Association (Uluslararasi

Birlik Futbolu Federasyonu)

IFAB : International Football Association Board (Uluslararas1 Futbol Birligi
Kurulu)
UEFA : Union of European Football Associations (Avrupa Futbol

Federasyonlar1 Birligi)

VAR : Video Assistant Referee (Video Yardimci Hakem)
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1. GIRIS

Futbol, diinya genelinde milyonlarca lisansli sporcusu ve taraftariyla yaygin
olarak takip edilen, en ¢ok taninan spor dalidir. Futbol bransinin bu popiilerliginin
kaynaginda ise kolay anlasilabilen kurallarinin olmasi ve sonucu her an
degisebilecegi i¢in heyecan uyandiran bir yapida olmasi yer almaktadir (Asci, 2009).
Cok biiytik kitlelere hitap eden, olduk¢a fazla yatirimlar yapilan, her yastan insanin
ilgisini ¢eken futbol, ¢cok eski ¢aglardan baslayarak siirekli bir gelisim ve doniisiim
icerisinde, gilin gectikce ¢1g gibi biiyliyen evrensel bir deger olarak kabul
edilmektedir. Futbol hizli bir sekilde ilerlemenin sonucu olarak, sadece bir oyun
olmanin diginda ayn1 zamanda profesyonel, heyecan uyandiran seyir zevki ve ticari
boyutlart da olan bir aktiviteye doniigmiistiir (Acar ve ark., 2009). Biitlin bu faktorler
g6z Oniine alindiginda futbol bransi, siirekli biiyiiyiip gelisen dev bir eglence sektorii
haline gelen bir olgu olarak ifade edilebilir (Koger, 2012). Futbol toplumlarda birgok
yonden ilgiyi tizerine ¢geken, iilkelerin taninmasinda 6nemli bir etkisi olan, ekonomik

olarak da biiyiik bir 6neme sahiptir (Sunay, 2009).

Futbol oyununda igsel 6geler fazla degismese de saha igerisindeki futbolcular,
teknik ekipler, taraftarlarin oyuna bakis acis1 ve teknolojinin kazandirdigi yeni
boyutlar sayesinde farkli degerler almaktadir. Diinyada futbolun merkezi olarak
Avrupa kabul edilmektedir (Kyle Bennett ve ark., 2019). Futbol bransi, Avrupa
tilkelerinde sportif gelisimle beraber saglik ve sosyal yasam acisindan da fark
yaratarak gelismeye katki saglamaktadir. Bu sebeple yetenekli futbolcularin kariyer
gelisiminde ilk tercihleri genellikle Avrupa’da ki futbol kuliipleri olmaktadir. Ayrica
yildiz oyuncularin da Avrupa liglerinde futbol kariyerlerini siirdiirmesi yetenekli
futbolcular1 da bu rekabetin igerisine gekmektedir. Bu durumun sebepleri arasinda
gerek Avrupa liglerinin ekonomik biitgeleri, gerekse diinyanin en biiylik futbol
organizasyonlarindan biri olan Sampiyonla Ligi’'nde yer almak istemeleri
gelmektedir. Avrupa liglerinin degerlendirildigi bir ¢alismada en zengin lig olarak

Ingiltere Premier Lig oldugu belirtilmistir (Lago ve ark., 2019).



Futbol miisabakalarinda takimlarin fark yaratabilmesi i¢in oyuna dair birgok
0geye sahip olmasi gerekmektedir. Futbol takimlart amaglarini gerceklestirmeye
calisirken siireg icerisinde bazi oyun taktikleri ve felsefeleri ortaya ¢ikmistir. Ortaya
cikan bu oyun taktikleri ve oyun felsefeleri iilkeler, ligler ve takimlar arasinda farkli
oyun anlayislarina sebep olmustur. Gegmisten giiniimiize kadar gelen ve yeni ortaya
cikan oyun taktikleri ve oyun felsefeleri futbolun degiskenleri iizerine de birgok
parametreyi etkilemistir. Gilinlimiizde futbol ge¢mise kiyasla daha dar alanlarda ve
daha hizli oynanmaktadir (Bizati, 2010). Ust diizey futbol miisabakalarinda basarili
olabilmek i¢in oyuncularin ¢oklu teknik, taktik ve fiziksel kapasiteye sahip olmalari
gerekmektedir. Elit oyuncularin yiiksek yogunluktaki maglara hazirlanabilmeleri igin
kontrollii bir antrenman programi uygulamalari gerekmektedir (Harper ve ark.,
2019). Futbol bransmna yonelik yapilan bir calismaya gore elit seviyede bir
oyuncunun miisabaka boyunca kosu mesafesi 8,6-14,2 km araliginda oldugu
belirtilmistir (Kokli ve ark., 2009). Ayrica miisabakanin ikinci yarisinda, ilk yariya
oranla egzersiz siddetinde ve kat edilen mesafede %5-10 oraninda bir diisiisiin
oldugu tespit edilmistir (Aktas, 2013). Ulusal liglerde basarili kuliiplerin basarisiz
kuliiplere gore topa daha uzun siire sahip oldugu ve basarili kuliiplerin topu
kaybettikten sonra daha kisa zamanda topu geri kazandigi bilinmektedir (Vogelbein
ve ark., 2014). Biitiin bu veriler goz Oniine alindiginda, degisen ve gelisen oyun
degiskenlerinin sayica c¢ok fazla oldugu ve takimlarin bu parametrelere uyum
saglamasinin performansi arttirict bir etkisi oldugu goriillmektedir (Bangsbo ve Laia,

2013).

Oyuncularin performanslari hakkinda oyuncuya doniit verilmesi antrenorliik
mesleginin &nemli bir bilesenidir (Maslovat ve ark., 2008). Ozellikle takim
sporlarinin miisabakalarinda meydana gelen olaylarin fazlaligi, bu olaylarin
gozlenmesini siirlandirmaktadir. Antrenorler miisabaka aninda olusan olaylarin ¢cok
az bir bolimini (%42-59 araliginda) hatirlayabilmesi sebebiyle sporcuya
performansi hakkinda verilecek doniitler kisith olmaktadir (Laird ve Waters, 2008).
Bu sebeple kuliiplerde teknik ekipte yer alan bir analiz uzmani tarafindan elde edilen
cikarimlar teknik ekibe ve oyunculara bildirilmektedir. Ozellikle bilgisayar temelli
programlarin kullanimiyla; miisabakadan once, miisabaka sirasinda ve miisabaka
sonrasinda sporcularin teknik, taktik, fiziksel ve davramigsal performanslari

degerlendirilmektedir (Baca, 2014). Bu degerlendirmeler sonucunda, futbolda oyun



bolgeleri, teknik, taktik ve fiziksel gereksinimler yapilan performans analizleriyle
belirlenebilir. Bununla birlikte futbolda teknik, taktik ve fiziksel performans
gostergeleri olan; pas, orta, sut, top kapma, top kaybi, top kazanimi, topa temas
sayilari, topa sahip olma, duran toplar, topa sahip olma siireleri, goller, gecisler,
defansif reaksiyon siireleri, kontra atak siireleri, kontra atak sayilari, diisiik ve yiiksek
siddetli kosular, kosularin hizi, toplam sprint mesafesi ve kat edilen toplam mesafe
gibi  parametrelerin  analizinin  yapilmasi sayesinde futbolda takimlarin
performanslarini artirmak miimkiindiir (Hughes ve Franks, 2005; Scoulding ve ark.,

2004; Tenga ve ark., 2010).

Futbolda miisabaka analizi hem akademik alanda hem de miisabaka hakkinda
bilgi saglamaktadir. Bu analizler sonucunda takimlarin giiclii ve zayif yanlan ile
gelistirilebilecek yanlarinin belirlenmesi saglanirken rakip takimlarin analiz edilmesi
ise calistiricilara taktiksel avantajlar saglamaktadir. Ayrica yapilan analizler
sporcularin  ve takimlarin karsilastirmali olarak degerlendirilmesine imkan
saglamaktadir. Bu karsilastirmalar sayesinde oyunculari, takimlar1 ve iilkedeki
futbolun gelisimini degerlendirmek miimkiindiir. Ulke futbolunun dogru bir sekilde
degerlendirilmesi icin ozellikle gelismis {ilkelerin futbol ligleri ile kiyaslama
yapilmasi, yapilan degerlendirme sonuglarina gore iilke futbolunun zayif ve giiclii
yonlerinin belirlenmesi ve gerekli dnlemlerin alinmas1 futbolu gelistirici bir unsur

olarak goriilebilir (Carling ve ark., 2008).

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci; 2015-2019 yillart arasinda UEFA Sampiyonlar Ligine
katilmaya hak kazanmis takimlarin son 16 turu, ¢eyrek final, yari final ve final
asamalarinda oynanan futbol miisabakalarindaki énemli oyun iligkili istatistiklerin

basariya olan etkisini incelemektir.



1.2. Arastirmanin Onemi

Bu arastirma 2015 ve 2019 yillar1 arasinda gergeklestirilen UEFA
Sampiyonlar Liginde oynanan futbol miisabakalarma iliskin oyun igerisindeki
istatistiklerin yillara gore degisip degismedigini, oyuna iliskin bilesenlerin 6neminin
degisip degismedigini ve basariya olan etkisini belirlemektir. Boylece antrendrlerin
ve takimlarin UEFA Sampiyonlar Ligi miisabakalarinda farkli oyun stratejileri
gelistirebilmelerine yardimer olunabilir veya Sampiyonlar Ligi gibi iist diizey bir
ligden elde edilen istatistiki bilgiler alt liglerde gelisim amagli hedef yaklagimlar

olarak kullanilabilir.

1.3. Stmirhhiklar

Aragtirma  2015-2019  wyillar1 arasinda UEFA  Sampiyonlar  Ligi
organizasyonunda son 16 turu, ¢eyrek final, yar1 final ve final agamalarinda oynanan

139 futbol miisabakasi ile sinirlidir.

Arastirma evreni temsil eden 6rneklem ile sinirhidir.

Arastirma 2015-2019 yillar1 arasinda UEFA Sampiyonlar Ligine katilmaya
hak kazanan son 16 turu, ¢eyrek final, yar1 final ve final agamalarinda oynayan 35

futbol takimi ile sinirhidir.

1.4. Sayiltilar

Futbol takimlarmin ve oyuncularinin basariya ulasabilmek adma en iyi

performanslarini sergiledikleri kabul edilmektedir.

Aragtirma i¢in toplanan veri setinin, islenen verilerin dogru oldugu kabul

edilmektedir.



1.5. Hipotezler

Hi: Son 16 turundaki turu gecen ve elenen takimlarin oyun iliskili

istatistikleri arasinda fark vardir.

Hz: Son 16 turundaki turu gegen ve elenen takimlarin ayiriminda oyun igi

degiskenler arasinda fark vardir.

Hs: Ceyrek final turundaki turu gecen ve elenen takimlarin oyun iliskili

istatistikleri arasinda fark vardir.

Ha4: Ceyrek final turundaki turu gecen ve elenen takimlarin ayiriminda oyun

ici degiskenler arasinda fark vardir.

Hs: Yar final turundaki turu gegen ve elenen takimlarin oyun iliskili

istatistikleri arasinda fark vardir.

Hes: Yar1 final turundaki turu gecen ve elenen takimlarin ayiriminda oyun igi

degiskenler arasinda fark vardir.

Hz: Final turundaki sampiyon olan ve elenen takimlarin oyun iliskili

istatistikleri arasinda fark vardir.

Hs: Final turundaki sampiyon olan ve elenen takimlarin ayiriminda oyun igi

degiskenler arasinda fark vardir.



2. GENEL BILGILER

2.1. Futbol

Futbol, diinyanin bir¢cok iilkesinde insanlar tarafindan ilgi goéren, belirli
kurallar ¢ercevesinde veya kuralsiz olarak da oynanabiliyor olmasindan dolay: biiyiik
bir seyirci kitlesine hitap etme 6zelligi sayesinde sportif branslar icerisinde kendine

Ozgii bir yeri vardir (Diker, 2013).

Futbol; yiliksek siddette oynanan, dayaniklilik gerektiren, yiiklenmesi aralikli,
sprint kosular1 genelde kisa kisa olan, futbol topunu iyi kullanabilme maharetine
yatkin olma 0Ozelligi aranan, koordinasyon gerektiren hareketlerle, hizli yon
degistirmelerin oldugu, denge 6zelligini icerisinde barindiran, dogru ve isabetli oyun

i¢i kararlarinin verildigi bir spor dalidir (Agostini, 1994).

Futbol; bireysel spor dallarina gore daha fazla sporcuyla uygulanmasindan
dolayr kolektif performans sergileyen oyunculara ihtiyacit olan bir spor bransidir

(Reilly, 1979).

Futbol; futbol topu ile oynanan on birer kisilik iki takimin birbiriyle miicadele
ettigi, topu el ve kol disinda ayak vuruslari, kafa vuruslart veya viicudun diger
bolgeleri ile rakip kale ¢izgisini gececek sekilde skor liretip galip gelmeye calisilan
ve 45 dakikadan olusan iki boliimde oynanan bir oyundur (Tanis, 2015).

Futbol miisabakalarinin asil amaci rakip takimin kalesine daha fazla gol
atilmasimi saglayarak kendi takimlarini galip getirmeye calisilmasidir. Futbol
miisabakalarinda sonug i¢in en 6nemli olan etken “gol” diir. Gol ile sonu¢landirilmis
hiicum organizasyonlarinin 6zelliklerinin belirlenmesi ve bu ihtiyaglara yonelik
antrenman programlart gelistirilmesi futbol oyununun basarisint ve gelisimini

artiracaktir (Sonmeyenmakas, 2008).



Futbol bransi; kaleyi savunan bir kaleci ve 10 oyuncudan toplamda 11
oyuncudan olusan iki takimin karsilikli miicadele ettigi bir spor dalidir. Bir takim
macga baslamadan 6nce en az 9 oyuncuyla baslamak zorundadir. Mag basladiktan
sonra takimlardan birinde 7° den az oyuncu kalirsa oyun 7 kisiden az oyuncusu kalan
takimin hilkmen maglubiyeti ile sonuglanir. Mag¢ oynanirken ceza alani veya kale
alan1 olarak belirlenen alan igerisinde kaleciler topa elleriyle dokunabilirler,
oyundaki diger oyuncu grubu ise sahanin higbir bolgesinde el ve kollar1 ile topa
temaslar1 veya vurmalar1 yasaklanmistir. Futbol maglar1 3 hakem oyun sahasinda bir
hakem saha kenarinda olmak iizere toplamda dort hakem tarafindan yonetilmektedir.
Hakemlerden orta hakem magta ki tek karar verici konudayken yan hakemler ile saha
kenarindaki hakem sadece yardimci olmak i¢in orta hakeme destek verirler. Bu
hakemlere ilaveten video yardimci hakem olarak bildigimiz “VAR” sistemi de
hakemlere yardimci olarak iist diizey liglerde gorev almaktadir. Miisabaka igerisinde
orta hakem tek karar verici oldugu i¢in diger sistemler ve hakemler sadece orta

hakeme yardimci olmaktadir karar verici konumda degillerdir (Miiniroglu ve ark.,

2011).

Futbol oyunu; birbirinden farkli tahminen 1000 hareketin iginde bulundugu
ve bu hareketlerin birbirini takip edip ¢ok cabuk degiskenlik gdsterdigi bir spor
bransidir. Bu oyun 45 dakikalik 2 devre {izerinden oynanan ve temel aerobik bir yap1
istiine, degisik aralikli siiratin, siiratte devamlilik, kuvvetin, kuvvette devamlilik,
dayaniklilik, patlayicilik, koordinasyon ve beceri gibi 6zelliklerinin oldugu futbol
oyun yapisina teknik ve taktik bir diizen dahilinde sergilendigi bir o6zelliktedir
(Miiniroglu ve ark., 2011).

Futbolu fizyolojik yonden degerlendirecek olursak; aerobik ve anaerobik
performanslarin pes pese kullanildig1 kuvvet, siirat, dayaniklilik, ¢eviklik, esneklik
ve koordinasyon gibi motorik 6zelliklerin performansa yiiksek oranda etki ettigi bir
spor disiplinidir. Basariytr elde edebilmek icin bdylesine farklt performans
verimliliginin bir arada oldugu sportif bir brans olan futbolda teknik ve taktik
ozelliklerinin yaninda antropometrik Ozellikler ile psikomotor Ozelliklerin ¢ok

onemli oldugu bir spor dalidir (Diker, 2013).



Futbol; aerobik ve anaerobik performanslarin doniisiimlii bir sekilde istimal
edilen kuvvet, siirat, esneklik, ceviklik, koordinasyon, kardiyovaskiiler ve kassal
dayaniklilik gibi ozelliklerin performansa etki ettigi koordineli bir spor dalidir
(Akytiz, 2017). Futbol oyunu, futbolcularin teknik, taktik ozellikleri ile birlikte
fizyolojik ve antropometrik uygunluklariyla da dogrudan iliskilidir (Akgakaya,
2009).

Futbol oyununun saha alani 6l¢iileri; uzunluk minimum 90 metre azami 120
metre, eni ise minimum 45 metre, azami 90 metreden olusmaktadir. Uluslararasi
maglarda saha Olgiileri; uzunluk minimum 100 metre, azami 110 metre, saha
genisligi ise minimum 64 metre, azami 75 metre olmalidir. Kale direklerinin i¢
boliimiinlin iki direk arasindaki uzakliklar1 7.32 metre ve kale direginin yerden
yiiksekligi ise 2.44 metre seklinde olmalidir. Futbol topunun ¢evresi 68 cm (27 ing)
ile 70 cm (28 ing) arasinda, agirligr oyunun baglangicinda 410 gr (14 oz) ile 450 gr
(16 oz) arasinda, basinci1 deniz seviyesinde 0.6 — 1.1 atmosfer (600 gr/cm 2-1.100
gr/8.5 Ibs/sqg.in — 15.6 1bs/sq.in ) arasinda olmalidir (IFAB, 2019).

2.1.1. Futbolcularin Fiziki Karakteristigi

Kaleciler

Kaleciler bir futbol takiminin ayrilmaz bir pargasidir. Takim igerisinde kayda
deger bir yeri ve sorumlulugu vardir. Istikrarli ve giivenilir bir kaleci basari
hedefleyen her takim i¢in ¢ok Onemlidir. Kaleci diger oyunculara kiyasla tek bir
hareketi ile mag1 kaybettirebilir veya kazandirabilir onu farkli yapan sey budur. Saha
igerisinde ellerini kullanabilen tek oyuncu olan kalecinin omuzlarindaki sorumluluk
bliyiiktiir. Savunma hattinin en son ¢izgisinde yer alan kalecilerin hatalar1 veya

kurtariglart diger tiim oyuncularin yaptiklarindan daha mithimdir (Smith, 1997).

Miller (1999)’a gore, kaleci ceza sahasinda topa elle miidahale yetkisi
bulunan ve topun kaleye girmesine engel olan, sahadaki diger oyunculardan farkli bir

forma giyen oyuncudur. Takimin en 6nemli parcalarindan biri olan kaleci, asli gérevi



olan gole engel olmak ve savunma organizasyonu yapmaktir. Kaleci ¢abuk karar
alabilen, hizl1 diisiinen, cesaretli, ¢evik, sogukkanliligin1 koruyabilen; pozisyon alma

becerisi, iletisimi, koordinasyonu ve hava hakimiyeti iyi olan bir oyuncu olmalidir

(Miller, 1999).

Savunma Oyuncular

Savunma oyunculari, temelde rakip oyuncular1 karsilayan, markaj altina alan,
oyalayan ve topu rakip oyuncudan almaya calisan oyunculardir. Bunun yaninda,
takiminin gol yemesine engel olmak icin giivenli oynamaya, rakip oyuncuya veya
topa miidahale etme, kademeye girme gibi sorumluluklar1 da vardir. Takimlarin
defans hattinda sol ve sag kenarlarda bek oyunculari, merkezde libero ve stoper
gorevinde savunma oyunculari bulunur. Modern futbol anlayis1 ile geriden oyun
kurma, diger bolgelere destek verme ve hiicuma katilma sorumluluklar1 da
kazanmaya baslamislardir. Savunma oyunculart genellikle fiziksel olarak kuvvetli,
cabuk, cesur, pozisyon alma becerileri yiiksek, sezgileri ve sicrama yetenegi olan iyi
oyunculardir. Fiziksel olarak uzun boylar1 ve istiin yapilari ile savunma oyunculari
rakip alanda kullanilan duran toplar ve kdse vuruslarinda takimi adina gol aramak

icin ileri de ¢ikarlar (Harvey, 1999).

Merkez Savunma Oyunculari

Sol ve sag bek arasinda oynayan merkez oyunculari, stoper veya savunma
roliinde oynarlar. Savunma roliinde oynayan oyuncular, daha ¢ok alan savunmasi
yaparlar ve her iki merkez savunma oyuncusu da bu rol ile oynar. Bu oyuncular
savunma ¢izgisinde konumlanir ve rakip takim ataklarini bulunduklari alanda
savunarak kesmeyi hedeflerler. Alan savunmasi 1950’lerde, geriye ¢ekilen forvet
oyuncusu kullanan takimlara kars1 gelistirilmistir. Alan savunmasinda, defans

oyunculari belirli bir rakip yerine belirli bir bolgeyi savunurlar.

Stoper pozisyonundaki oyuncular ise rakip takimin hiicum oyuncularini

markaj altinda tutarlar. Stoper oyuncularimin amaci rakibi durdurmaktir. Savunma



cizgisinin daha Oniinde yer alarak rakip takim oyuncusunun topla bulusmasini
engellemeyi amaglamaktadirlar. Eger bunu basaramazlarsa miidahale ederek topla
ilerlemesini durdurmaya c¢alisirlar. Stoper oyunculari Onsezilerini kullanarak, bazen
ayaklar1 iizerinde kalip rakibi takip ederek, bazen de kayarak miidahalede bulunup ya

da zamanlamasi iyi ayarlanmig “taktik fauller” yaparak rakip oyuncular1 durdururlar
(Foot, 2007).

Kenar Savunma Oyunculart (Bek)

Defans hattinin ta¢ ¢izgilerine yakin sag ve sol bdlgelerinde oynayan
oyuncular bek oyuncularidir. Temelde bulunduklar1 bdlgeyi savunma ve pozisyon
geregi topu ileri tasima gorevleri vardir. Rakip takimin kanat oyuncular1 genelde
hizli oyuncular oldugu i¢in bek oyuncular1 da onlar1 savunabilmek ve takimini karsi
ataga cikarabilmeleri icin dayanikli, siiratli ve fiziksel olarak giiclii olmalilardir.
Savunmada ki gorevlerini yerine getirebilmeleri i¢in dikkat seviyelerinin ve
konsantrasyonlariin yiiksek seviyede sezgilerinin de saglam olmasi gerekir (Cekicg,
2018).

Bek oyuncular1 bir bakima savunma hattinin kanat oyunculandir. Asil
gorevleri rakip takimin kanat oyuncularint savunmaktir fakat pozisyon geregi toplu
ve topsuz alanda hiicuma destek olma gorevleri de alabilirler. Bek oyunculart i¢in
pozisyon alma, oyunun agma, top kapma gibi beceriler son derece 6nemlidir. Bek
oyuncular rakip ile kale arasinda kalip, rakibi tehlikeli bolgeden uzaklastirmak icin
cizgilere dogru yonlendirmeye caligirlar. Bunu yapabilmek igin taktik bilgileri de iyi
derecede olmalidir (Giilsen, 2008).

Defansif Orta Sahalar

Defansif orta saha oyunculari savunma ve hiicum arasindaki baglantidir.
Savunma hattinin 6niinde yer alir ve rakip takimin oyununu bozarlar. Savunma
oyuncular1 hiicuma destek vermek i¢in ¢iktiklarinda yerlerine gegerler, top tutar ve

top dagitirlar. Takim igerisinde bir¢ok farkli gorev alarak 6dnemli bir rol oynarlar.
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Defansif orta saha oyunculart standart gorevlerinin disinda defansif oyun kurucu,
gizli 6n libero, 6n libero, regista (yonetmen) ve serbest defansif orta daha gibi

Ozellesmis rollerde oynayabilirler (Cummings, 2011).

Merkez ve Ofansif Orta Sahalar

Orta saha oyuncular1 savunma ve hiicum hatlar1 arasinda gerek topu tasiyarak
gerek pas atarak baglant1 kurmakla gorevlidirler. Sahada oynanan oyunun yaratilmasi
ve kontrol altinda tutulmasindan sorumludurlar. Bunun elde edilebilmesi i¢in ¢esitli
gorevler alarak sahada bulunabilirler. Farkli gorevler farkli beceriler gerektirse de
genel itibariyle top kontrol becerileri gelismis ve isabetli pas oranlari yiikse
olmalidir. Orta saha kurgusunda genellikle birbirini tamamlayan 6zellikte oyuncular
oynatilir. Ornegin; teknik ve yaratic1 6zellikleri yiiksek bir orta saha oyuncusunun,
fiziksel agidan kuvvetli ve savunma agirlikli bir oyuncu ile tamamlanmasi gibi. Orta
saha oyuncular1 oyunun temposunu hem toplu hem topsuz alanda yaptiklar isler ile

belirlerler (Ozder, 1992).

Diger bir yandan, fiziksel boyutta orta daha oyuncularinin mag sirasinda diger
mevkilerde oynayan oyunculara gore daha fazla fizik aktivitesine (6rnegin; toplam
kat edilen mesafe) sahip olduklar1 bilinmektedir. Yiiksek yogunluklu eforlar forvet
ve kanat oyunculari ile bagdastirilmis olsa da merkez orta saha oyuncularinin basarili
olmak igin fiziksel agidan zinde olmalar1 gerekmektedir (Castellano ve Echeazarra,
2019). Orta saha oyuncular1 fiziksel zindeligin yaninda zihinsel, teknik ve taktik
antrenmanlar da yapmalilardir. Pozisyon bilgisi, ilk kontrol ve konsantrasyon

becerilerini de gelistirmelidirler (Abrahams, 2013).

Kanat (Sag-Sol Acik)

Kanat oyuncular1 ta¢ ¢izgilerine yakin, kenar orta sahalarindan ileride
pozisyon almis hiicuma ydnelik oyunculardir. Rakip takim kalesinin saginda veya
solunda yer alan bu oyuncularin temel amaci forvet oyuncusuna orta yaparak

pozisyona girmesini saglamak veya rakipten donen toplari tamamlayarak gol atmaya
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caligmaktir. Kanat oyunculari kenar orta sahalara gére daha 6nde konumlanirlar ve

daha hiicuma yonelik mantaliteleri vardir (Hajduk ve ark., 2018).

Abrahams (2015)’e gore, iyi bir kanat oyuncusu hizli ve ¢izgi boyunca
dripling yapabilecek kadar atletik yapida olmalidir. Ayrica, bire birde oyuncu
gecebilecek ve isabetli ortalar yapabilen teknik bir oyuncu olmalidir. Kanat
oyuncular1 zaman zaman rakip defans oyuncularini ¢alimlayabilmeli, oyun igerisinde
pozitif kalabilmeli ve oyuna etki edebilmelidir. Bunun i¢in bireysel kabiliyet, onsezi,

patlayict hiz, ceviklik, karar verme gibi yetilere de sahip olmalidir (Abrahams,

2015).

Hiicum Oyunculart (Forvetler)

Onceden baslica gorevi gol atmak olan hiicum oyunculari, giiniimiizde bu
gorevin yaninda bir¢ok ek sorumluluga sahiptir. Toplu ve topsuz kosular yapmak,
rakip savunma oyuncularini mevki disina g¢ekerek takim arkadaslarina bosluklar
yaratmak, hiicum hattinda kaybedilen toplarin geri kazanilmasi i¢in baski yapmak ve
hiicum oyunculari i¢in pas organizasyonlarina girmek bu sorumluluklar arasinda
gosterilebilir. Forvet oyunculari bu gorevlerin yogunluguna gore gesitli rollerde

oynayabilirler (Gilindiiz, 2014).

Erdem (2003)’e gore, hiicum oyunculariin genellikle taktiksel bilgileri ve
teknik becerileri olmali ve bu oyuncular fiziksel agidan dayanikli olmalidirlar. Bunun
yant sira, savunma oyuncular ile karsilastiklarinda dar alanda miicadele ettikleri i¢in
cabuk karar alma, reaksiyon gosterme gibi zihinsel becerilere de sahip olmalidirlar.
Son vuruslardaki becerileri, 6nsezileri ve patlayict kosulari da iyi seviyede olmalidir.
Ayrica motivasyonlari ve skor tiretmek i¢in 1srarci olmalari biitiin takim arkadaglarini
olumlu yonde etkiler. Buna ek olarak, forvet oyuncular1 bos kosular yaparak
kendileri veya takim arkadaslari i¢in rakip savunmada bosluklar yaratabilirler
(Erdem, 2003).
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Klasik 9 (Pivot Santrafor)

9 numarali forma giyen forvet oyuncular1 veya diger bir deyisle klasik 9 tipik
olarak gii¢lii, uzun boylu, rakip ceza alani i¢erisinde konumlanan ve agilan ortalar ile
beslenen hedef oyunculardir. Rakip savunma oyuncularini sigrama becerileriyle ve
giiclii fizikleriyle alt ederler ancak nadiren hizlari ile onlari zorlayabilmektedirler. Bu
tip oyuncular, uzun paslar1 alarak takimi i¢in top hakimiyetini devam ettirmeye ve
gerideki takim arkadaglarinin hiicuma katilmasina yardim ederler. Ayrica takim
arkadaglarina gol past verme ve takima derinlik kazandirma gorevleri de vardir. Daha
cok kanat oyuncularmin ceza alanina yaptigi yerden ve havadan ortalar1 gole
cevirmek i¢in ¢aba gosterir. Ge¢cmiste 9 numarali formanin bu rol ile 6zdeslesmesini
saglayan Dixie Dean, giiniimiizde ile Didier Drogba ve Zlatan Ibrahimovic bu

roldeki forvet oyuncularina 6rnek gosterilebilir (Cox, 2017).

2.2. Futbolun Diinya ve Avrupa’daki Gelisimi

Futbol oyununun ne zaman ortaya ¢iktigi net olarak bilinmese de, eski
kaynaklarda Romalilar, Misirlilar, Cinliler, Yunanlilar ve Mayalarda ayakla oynanan
birgok oyundan bahsedilmektedir. Futbolun baslangic donemi ve basladig1 yer ile
ilgili net kanitlar bulunmamakta ve tarihteki pek ¢ok millete atfedilen temeller yer
almaktadir. Futbolun hangi zaman ve yerde dogdugu ile ilgili cesitli tezler ileri
striilir. Roma’da genellikle askerler tarafindan oynanmigs Harpatsam’in bugiin
oynanan futbol oyunuyla neredeyse ayni oldugu ve Romalilarin da Elenlerin
“Episkyres” isminde bir oyundan ilham alarak gelistirdikleri ifade edilir (TFF, 1992).
Ortacag zamanlarinda Romal1 ve Fransiz askerler tarafindan oynanmis “Le Souie” de
giiniimiizde oynanan futbol oyunuyla ¢ok benzer nitelikte oldugu diisiiniilmektedir.
Futbolun bu kadar sevilmesini saglayan Kral II. Charles olmustur. Bir donem
Italya’ya siginmak zorunda kalan II. Charles ile yaninda bulunan asiller, Britanya’ya
geri dondiiklerinde Italya’da izledikleri “Giuocco del Calcio” sporunu iilke genelinde
yayabilmek adma biiyiik ¢aba ve vakit harcamustir. Cin’de Sar1 Imparator devri
olarak bilinen dénemden (M.O. 2000) IX. Yiizyilla kadar oynanmus ve futbol
oyununu andiran ayakla oynanan “Tsuh Kiih”, baz1 donemlerde zevkle oynanan bir

oyun olarak bilinmektedir. Divan-1 Lugat-it Tiirk’ de XI. Yiizyil Tiirk cografyasinin
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spor, oyun ve eglence hayati lizerine oldukc¢a fazla bilgiler verilmektedir. Topla
oynanan oyunlar ile ilgili olarak “Tepiik”, “Cdgen” ve “Top Yuvarlagsmak™ gibi
oyunlardan ve bunlarla ilgili bir¢ok kavramlardan bahsedilmektedir. Bu oyunlar
igerisinde Tepiik, oyun araci olan Mezkiir’iin goriinlimii ve oyunun oynanis bigimi
yeterince aciklanamadigindan, Tiirk spor tarihinin soru isaretli alanlarindan birini

olusturmaktadir (Ucisik, 1999; TFF, 1992).

Futbol oyununun ilk ortaya ¢iktig1 yer neresi olursa olsun; Ingiltere’de XII.
yiizyildan beri futbolun oynanmakta oldugu goriilmektedir. XVII. yiizyilda
Ingiltere’de futbol tam anlamiyla en ¢ok oynanan oyun haline gelmis; bizzat
krallarin, hem halki hem de soylular1 bu oyunun oynanmasi i¢in davet ettikleri
bilinmektedir. Futbol, toplumsal yapida dengeleyici bir unsur olmustur. Futbol ile
ilgili soylentilerin pek cogunda ortak ifade; insanlarin diismanlarin1 yendiginde

futbol oynadiklar1 belirtilmektedir (Ozmen, 2000).

Diinyada Futbolun Gelisimi

Futbol oyunu topun rakip kaleye atilmasini amaglayan, el kullanilmadan daha
cok ayaklarla iki takim arasinda, belirlenmis bir alanda, kurallar dahilinde oynanan
bir oyundur (Eniseler, 1995). Futbol oyununda kabiliyetlerin 6n planda olmasi ve
sonucun belli olmamasi1 gibi 6zellikleri nedeniyle heyecan uyandiran bir yapisi
vardir. Futbol bransi bir oyun olmanin 6tesinde katilimcilarina bir¢ok duyguyu
yasatmakta ve kazandirmaktadir. Futbol oyununun igerisinde iziintii, seving ve
0zlem gibi duygular1 barindirdifindan dolayr katilimcilarina sosyal rol ve benlik
kazandirmaktadir. Futbol oyunu kimlik kazandirmasimin yaninda farkli sosyal
kimliklerin bir araya gelmesine ve etkilesimde bulunmasina olanak saglar
(Talimciler, 2008). Pek ¢ok kisi futbol miisabakasi izlerken veya herhangi bir futbol
organizasyonunun igerisinde bulundugunda dis diinyadan bagimsiz olarak hareket
Ozgiirliigli kazanmaktadir ¢linkii futbol katilimcilarint belli bir stire dis diinyadan
uzaklagtirarak kendilerine vakit ayirma ve eglence unsuru olmaktadir. Biitiin bunlar
goz Oniine alindiginda futbolun yalnizca topla oynanan bir oyun olmadigt
goriilmektedir (Talimciler, 2006). Bazi bolgelerde veya iilkelerde ise giiclii

olabilmenin yollarindan biridir. Futbol oyununda s6z ile ifadenin bittigi noktada,
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futbol uygulamalarin1 anlamak i¢in bilim baslar. Futbol bransi, bazilarina gore bir
meslek, bazilarina gore ise bir eglence sektdrii olmustur. Futbolu burada bir is
sektorii olarak ele almak spor bilimciler ve antrendrler i¢in daha objektif veriler
sunacaktir. Futbol oyunun, diinyada en fazla oynanan oyundur (Anderson ve ark.,
2008; Carling ve ark., 2008). Diinyada ve Tiirkiye’de futbol oyunu; daha dnceden
belirlenmis kurallar1 olan ve sahada on bir kisilik oyuncularsan olusan iki takim
arasinda, iki kale arasinda ve futbol topu ile oynanan bir takim sporudur. Ayrica her
iki takimin 7 kisiden olusan yedek oyuncu kadrosu bulunur. Futbol oyun kurallarinda
kaleci harig ellerin ve kollarin kullanilmas1 yasaktir. Ancak miisabaka igerisinde topa
gogiisle miidahale etmek ve kafa vuruslari serbesttir. Diinyanin tiim kitalarinda
oynanan futbol ozellikle Avrupa’da ve Giiney Amerika iilkelerinde daha g¢ok
sevilmektedir. Futbolun diinyada izleyici potansiyeli olduk¢a fazladir (Tiirk, 2014).

Diinyanin ilk futbol kuliibii 1857°de Sheffield Club olarak biliniyor ve
1862°de Uppingham Koleji’nde bir 6gretmen olan John Charles Thring’in yazdigi
oyun kurallarina gore diizenlenmeye basladi. Bu tarihten sonra bir futbol hareketi
dogmaya basladi. Cok hizli gelisen ve durdurulamayan futbol, 1863 yilinda Ingiliz
Futbol Federasyonu’nun (FA) organizasyonu ile resmi hale gelmis ve diinyaya hizli
bir sekilde yayilmistir. Futbol oyunu insanlarin ve toplumlarin sosyal yasaminda

giderek daha dnemli bir hale gelmistir (Ozgen, 2015).

Futbol oyununun ilk kurallari, 1863 yilinda Londra Futbol Birligi tarafindan
kayda gecirilmistir. Futbol oyunu, ticaret yapmak i¢in Giliney Afrika, Hindistan,
Giliney Amerika ve Avrupa’ya gidenler tarafindan oralara gotiiriilmiistiir. 21 Mayis
1904 yilinda Fransa’da kurulan Uluslararasi Futbol Federasyonlar1 Birligi (FIFA)
once Belcika, Isveg, Fransa, Danimarka, Ispanya, Isvicre ve Hollanda Futbol
Federasyonlar1 yer alirken hemen sonrasinda Avrupa’daki diger lilkeler de katilim
saglayarak hizli bir sekilde genislemistir. FIFA tarafindan 1930 yilinda Uruguay’da
ilk Diinya Sampiyonas1 gerceklestirilmistir. Bu sampiyonada kupaya uzanan iilke ise
Uruguay olmustur. 19. yilizyilin sonlarma dogru futbol oyunu Amerika’ya
gotlirlilmiistiir. Amerika’da ilk zamanlarda gé¢menler araciligiyla oynanan bir oyun
olmustur. Ulusal (soccer) liginin kurulmas1 1970’11 yillart bulmustur. Futbol oyunu

ilk kez 1908 yilinda olimpiyatlarda yer almis ve olimpiyatta altin madalyanin sahibi
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Ingiltere olmustur. Icerisinde bulundugumuz ¢agda ise futbol oyunu uluslararas:

arenada izlenme orani en yiiksek olan spor dalidir (Apaydin, 2017).

Futbol oyunu, giiniimiizde oynanan haline en yakin olarak XVII. yiizyilda
Ingiltere’de almis ve hem soylularm, hem de halkin biiyiik ilgi duydugu futbol,
Britanya adasinda hizli bir bicimde yayilirken ayni zamanda gelisim gostererek
olgunlasmistir (Yildirim, 2008). Ornek olarak Ingiltere’de 1848 yilina gelinceye
kadar uygulanmis futbol kurallarindan standart hale getirilerek futbolun oynanmasi
amaciyla “Cambridge Kurallar1” olarak birlestirilmistir. Cambridge Universitesinde
okuyan 6grencilerin yaptig1 miisabaka, 1857 yilinda Ingiltere’deki ilk resmi futbol
kuliibii “Sheffield Club”’in ac¢ilmasi, modern anlamda futbol oyununun ortaya ¢ikis
tarihi olarak kabul edilen 1863 yilinda futbolun Ingiltere’de uyandirmis oldugu ilgi
sonucunda 11 farkli futbol kuliibiin temsilcileri Londra’da bir araya gelerek futbol
diinyasmmin  ilk federasyonu olan Ingiltere Futbol Federasyonu “Football
Association”1 kurmalar1 bu gelismelerin en Onemlilerindendir. Glasgow’dan
Danven’e, 1879 yilinda is ve para teklifleriyle futbolcu getirilmesi futbolda
profesyonellik yolunda ilk adim atilmistir, 1885 yilinda futbolda profesyonelligin
Ingiltere Futbol Federasyonunca kabulii, Ingiliz kurallariyla oynanan futbolun 1889
yilindan itibaren Hollanda ve Danimarka’nin futbol federasyonlarinin kurulmasiyla
beraber Avrupa’ya yayilmustir. 1893 yilinda Amerika kitasinda da ilk futbol
federasyonu Arjantin’de kurulmustur. Daha sonrasinda 1908 yilina gelindiginde ise
Londra Olimpiyat Oyunlari ile futbolun ilk kez Olimpiyat Oyunlari’nda yer almasi,
futbolun gelisim asamalar1 agisindan diger onemli gelismeler olarak ifade edilebilir

(Yildirim, 2008).

19. yiizy1lin baslarinda futbol kuliipleri Avrupa’da yerlesmeye baglamistir. Bu
duruma yol agan gelismenin ise Ingiltere Futbol Federasyonu’nun kurulmasi oldugu
belirtilmistir. Diinyada futbol derneklerinin olusumu 1904 yilinda Paris’te baglad,
Diinya Futbol Federasyonu (FIFA), 1954 yilinda Avrupa Futbol Federasyonu
(UEFA) kuruldu (Bozdemir, 1998).
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FIFA (Uluslararast Birlik Futbolu Federasyonu)

Diinya futbolunun yonetici kurulusu olan “Federation Internationale de
Football Association” (F.I.F.A.) yani “Uluslararasi1 Birlik Futbolu Federasyonu” 21
Mayis 1904 yilinda kendi federasyon kuruluslarini gergeklestiren Avrupa liglerinden
Belgika, Hollanda, Fransa, Isve¢, Danimarka ve Isvicre’nin katilimiyla, o giine kadar
sadece Britanya adalarinda diizenlenen Ingiltere, Galler, iskogya ve Kuzey
Irlanda’nin katildig1 uluslararas: futbol turnuvasmi genisleterek bir diinya turnuvasi
haline getirmek igin Paris’te kurulmustur. FIFA hareketinin Onciiliigiini,
organizasyonun baskanligini da yapan Fransiz futbolcu Rober Guerin ve Hollandali
Hirchman yapmustir. Ilk kuruldugunda FIFA’da yer almayan Britanya Futbol
Federasyonlar1 1906 yilinda bu birlige katilmislardir. FIFA futbolda kurallarin
uygulanmasi, degistirilmesi, uluslararasi maglarin ve turnuvalarin diizenlenmesi
konusundan en yetkili organdir. FIFA nin merkezi Ziirich’te olup, 2002 y1l1 itibariyle
202 iiyesi bulunmakta ve kendisine bagli 6 konfederasyondan olusmaktadir (Orta,
2001).

UEFA (Avrupa Futbol Federasyonlar: Birligi)

Avrupa Futbol Federasyonlar1 Birligi kisaca, Avrupa’da futbol bransim
yoneten kurulus olarak tanimlanabilir. UEFA; Fransa, Belcika ve Italya futbol
federasyonlar1 arasindaki goriismeler sonucunda Isvigre’nin Basel sehrinde 15
Haziran 1954 tarihinde kurulmustur. Daha sonra ise merkezi sirasiyla Bern’e oradan
da 1959 da Paris’e tasinmistir. Birligin idari merkezi 1995 yilindan bu yana ise
Isvigre’nin Nyon kentinde bulunmaktadir. Henri Delanuay, UEFA’nin ilk Genel
Sekreteri, Ebbe Schwartz ise ilk baskanidir. Baglangigta 25 olan iiye sayisi
giinlimiizde 55’e yiikselmistir. Avrupa’da bulunun biitiin devletlerin yanm sira;
Azerbaycan, Kazakistan, Giircistan, Rusya, Israil ve Ermenistan UEFA’ya iiyedir.
Tiirkiye Futbol Federasyonu da, 1962 yilindan itibaren UEFA’nin tiyesidir (UEFA).
UEFA FIFA’ya bagh alti konfederasyon igerisindeki en biiyiik konfederasyondur.
Ayrica yine diger konfederasyonlar icerisindeki en gii¢lii sportif ve mali altyapiya
sahip olanidir. Neredeyse biitiin diinyanin en iyi oyuncular1 Ingiltere, Almanya,

Fransa, Ispanya ve Italya basta olmak iizere, UEFA iiyesi iilkelerin yerel liglerinde
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oynamaktadir. UEFA {iyeligi, Avrupa kitasinda bulunan ve Birlesmis Milletler
tarafindan bagimsiz bir devlet olarak taninan {ilkelerin yerlesik ve futbolla ilgili
konularin uygulanmasinda ve diizenlenmesinde yetkili olan federasyonlarina acik
olmakla birlikte; farkli kitalarda yer alan ulusal futbol federasyonlarmin kendi
kitalarinin konfederasyonuna iiye olmamasi ve UEFA iiyeliginin FIFA tarafindan
onaylanmasi ile istisnai kapsamda tiyelige kabulleri s6z konusu olabilmektedir (Avci

ve Yilmaz, 2015).

UEFA, faaliyetlerini on bir deger (eleven value) ismini verdigi; on bir anahtar
degere, prensibe uygun olarak gerceklestirilmektedir. On bir deger, UEFA
bagkanlarindan Michel Platini tarafindan 2009 yilinda, Danimarka’nin Kopenhag
sehrinde gerceklestirilen 33. UEFA olagan kongresinde sunulmustur. On bir deger
olarak adlandirilan bu basliklar asagidaki gibidir;

e Once Futbol (Football First).

e Piramit Yapis1i ve Yetki Devri / Yerindelik (Pyramid Structure and
Subsidiarity).

e Birlik ve Liderlik (Unity and Leadership).

e lyi Yénetisim ve Otonomi / Ozerklik (Good Governance and Autonomy).

e Herkesin Futbolu ve Dayanigsma (Grassroots Football and Solidarity).

e Gengligin Korunmasi ve Egitim (Youth Protection and Education).

e Sporda Diiriistliik ve Bahis (Sporting Integrity and Betting).

¢ Finansal Fair Play ve Rekabette Diizen (Financial Fair Play and Regularity of
Competitions).

e Ulusal Takimlar ve Kuliipler (National Teams and Clubs).

e Saygi (Respect).

e Avrupa Spor Modeli ve Sporun Ozgiinliigii (Avci ve Yilmaz, 2015).

2.3. Futbolun Tiirkiye’deki Gelisimi

Tarihi birgok aragtirma ve belgeleri inceledigimizde futbol oyununu diinyaya
yayan ve tasiyanlarin basinda Ingilizlerin geldigini gérmekteyiz. Ingilizlerin farkl

sebeplerle diinyaya yayildigi zamanlarda Anadolu’da ve Osmanli kontroliindeki
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iilkelerde Ingilizler pamuk ve tiitiin ticareti gerceklestirmek igin dzellikle limani olan
sehirlere yerlesmislerdir. Limani olan sehirlere yerlesen bu aileler, gemiciler,
askerler ve ticaret yapan kisiler geldikleri sehirlere i¢ki ve sigara ¢esitlerinin yani1 sira

futbol oyununu da getirmislerdir (Apaydin, 2017).

19. yiliz yilin sonlarma dogru Tiirk toplumunda modern futbolun etkileri
goriilmeye baslamistir. Ancak Miisliiman Tiirklerin dini inaniglarindan dolayr Tiirk
toplumunda c¢ok fazla gelisim gosterememis ve o donemlerde sadece Osmanli
topraklarinda yasayan iilkeye yerlesmis gayrimiislimler ve yabanci uyruklular
tarafindan oynanmistir. Sosyal ve idari agidan o donemin gozde sehri ve baskenti
olan Istanbul’ dan uzak ve sakin olan yerlerde Selanik ve Izmir basta olmak iizere
futbol ilk taraftarlariyla bulusmustur. Ancak Izmir’de de futbol oyununu ilk kez
Ingilizler oynamistir. Bu oyunun Giraud, Whittal ve Charnaud aileleri tarafindan ilk

kez oynandigi bilinmektedir (Apaydin, 2017).

Modern anlamdaki ilk futbol, Istanbul’da 1890 yilinda oynanmaya
baslanmistir. Tiirkiye’de ilk futbol kuliibii 1902 yilinda Mr. James La Fontaine ve
Mr. Herace Armitage adli kisilerin yogun cabalar1 ile Kadikdy’de Ingilizler ve
Rumlar tarafindan kurulan Cadikeu Fuetball Club’dir. Bu kuliibii daha sonra Moda
Football Club ve Rumlarin kurdugu Elpis Club izlemistir. Futbol oyununu oynamak
isteyen Tiirkler de ilk baslarda yabanci isimleri kullanarak futbolu oynamislardir.
Yabanci isim kullanarak futbol oynayan ilk Tiirk ise denizci subay1 olan Fuat Hiisnii
Kayacan’dir. Fuat Hiisnii Kayacan “Bobi” takma ismiyle Ingiliz takimlarinda futbol
oynayan ilk Tiirk futbolcusu olarak kayda ge¢mistir. Daha sonraki zamanlarda Fuat
Hiisnili Kayacan ve Resat Danyal herkesten gizledikleri ve biiyiik miicadele verdikleri
calismalarin sonunda ilk Tiirk futbol takiminm1 Black Stacking kurmuslardir. Ancak
Black Stacking Football Club (Siyah Coraplilar Futbol Kuliibii) gelisimini
tamamlayamadan kapatilmistir (Apaydin, 2017).

1901 yilinda James La Fonten, Kadikdy (Union) Futbol Kuliibii’nii
kurmustur. 1903 senesinde kurulan ve hala varligmmi siirdiiren Besiktas Kuliibii
kurulmustur. Ingilizler tarafindan kurulan ikinci futbol kuliibii ise Moda’da kurulan

Moda Futbol Kuliibiidiir. 1905 yilinda Ali Sami Yen Bey’in biiyiik girisimleri
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sonucu Galatasaray Kuliibli kurulmustur. 1907 yilinda ise Kadikdy’de Fenerbahge,
Uskiidar’da ise Anadolu Kuliipleri kurulmustur (Camer, 2019).

Kadikdy (Union), Moda, Imogone, Elpis adli bu kuliipler 17 Mayis 1903
senesinde Istanbul Futbol Birligi’ni kurdular ve kendi aralarinda bir lig olusturdular.
Tiim Tiirk takimlar1 bu lige katildi. 1910 senesinde “Istanbul Futbol Kuliipleri Ligi”
ismiyle kurulan bu ligi daha sonralar1 yerli bir isimle “Cuma Ligi” ve “Pazar Ligi”
diye iki ayr1 lig takip etmistir. Bu liglerin Cumhuriyet’in ilanimna kadar ulastigi

gorilmistiir (Tungkol, 2007).

1922 senesinde Istanbul’da toplanan biitiin kuliip yetkilileri Tiirkiye Idman
Cemiyetleri Ittifakim  kurmuslar ve futbol enciimeni ismi altinda futbol
federasyonunun olusumunu tamamlayarak, FIFA’ya {iye olmak i¢in harekete
geemislerdir (Kologlu, 1994). Tiirkiye Futbol Federasyonu (TFF) 13 Nisan 1923’te
kuruldu (Giiven, 1999). 21 Mayis 1923’de Cenevre’de yapilan FIFA toplantisindan
sonra Tirkiye’nin asil iiyeligi kabul edilmistir. Futbol Federasyonu, ilk dnce Tiirkiye
Idman Cemiyetleri Ittifaki (1922-1936) sonrasinda Tiirkiye Spor Kurumu (1936-
1938) daha sonrasinda Beden Terbiyesi Genel Miidiirliigii ve son olarak Genglik ve
Spor Genel Miidiirliighi (1938’den giiniimiize) bu kuruluslarin denetimi ve gozetimi
altinda bugiinlere gelmistir (Kologlu, 1994). Giinlimiizde Tirkiye Futbol
Federasyonu 6zerk bir yapi igerisinde futbol organizasyonlarini devam ettirmektedir

(Apaydin, 2017).

Tiirkiye Milli Futbol Takimi, ilk miisabakasin1 1923 senesinin Ekim ayinda
Romanya Milli Takimu ile Istanbul’da oynadi ve mag 2-2 berabere sona erdi. Avrupa
Futbol Birligi, (UEFA) Tiirkiye’yi 1962 yilinda birlige {iye olarak kabul etti (Giiven,
1999).

2.4. Futbolda Oyun I¢i Degiskenler

Futbol igerisinde bir¢ok komponenti barindiran bir spor bransidir. Futbolda

bir¢cok oyun i¢i degisken bulunmaktadir. Bu degiskenler asagidaki gibidir;
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Atilan Gol

Futbol oyununda rakip kaleye yapilan vuruslarda topun kale ¢izgisini

gecmesiyle kazanilan sayiya verilen isimdir (IFAB, 2019).

Yenilen Gol

Futbol oyununda rakip takimin yaptig1 vuruslarda topun kendi kale ¢izgisini

gecmesiyle kaybedilen sayiya verilen isimdir (IFAB, 2019)

Topla Oynama Yiizdesi

Topu kendi takiminda tutmayi basaran takimlarin topla birlikte gegirdikleri

stirenin ylizdesel dilimlere ayrilmasidir (IFAB, 2019).

Tkili Miicadele Kazanma Yiizdesi

Topu kazanmak amaciyla iki futbolcu arasinda gecen miicadelenin yilizdesel

dilimlere ayrilmasidir (Futbol Terimleri, 2021).

Hava Topu Yiizdesi

Futbolcularin yiiksekten gelen toplara sahip olmasinin yiizdesel oranidir

(Futbol Terimleri, 2021).

Pas Arast

Futbolcunun rakibin pas yolunu onceden sezip topun gidis yoluna girerek

topu almasidir (Futbol Terimleri, 2021).
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Ofsayt

Hiicum yapan takim futbolcusunun, viicudunun herhangi bir boliimiiniin rakip
kale cizgisine toptan ve sondan ikinci rakipten daha yakin olma halidir. Kuralda
yapilan son diizenlemeyle birlikte, oyuncularin kollartyla gole ulasamayacagi icin

kollar ofsayt taniminin disinda tutulmustur (IFAB, 2019).

Kose Vurusu

Topun son olarak savunmada olan takim futbolcularindan herhangi birisine

temas etmesiyle kale ¢izgisinin digina ¢ikmasidir (IFAB, 2019).

Pas

Topun ayn1 takimdaki oyuncular arasinda birbirlerine aktarilmasi durumudur

(IFAB, 2019).

Uzun Pas

Futbolcularin uzak mesafeye attiklar1 paslardir (Futbol Terimleri, 2021).

Pas Isabeti Yiizdesi

Kafa, ayak veya gogiisle takim arkadasina atilan paslarin hedefi bulma

sayisinin yiizdesel oranidir (IFAB, 2019).

Rakip Sahada Pas Isabeti Yiizdesi

Futbolcularin rakip sahada yaptiklar1 basarili paslarin yilizdesel oranidir

(Futbol Terimleri, 2021).

22



Orta

Futbolcularin 6zellikle ceza alani igerisindeki takim arkadaslarina yiiksek

olarak attiklar1 paslardir (Futbol Terimleri, 2021).

Orta Isabeti Yiizdesi

Futbolcularin takim arkadaglarina yiiksek olarak attiklar1 paslarda sahip

olduklar1 isabet oranidir (Futbol Terimleri, 2021).

Sut

Miisabaka icerisinde topu kale ¢izgisini gecirmek amaciyla topa yonelik

vurma teknigidir. Sut, ayakla veya kafayla gergeklestirilebilir (IFAB, 2019).

Isabetli Sut

Futbolcularin, ayakla veya kafayla attiklari sutlarda hedefi tutturabildikleri
durumdur (IFAB, 2019).

Sut Engelleme

Kaleye dogru atilan sutlarda, rakip futbolcularin araya girmesiyle meydana
gelen durumdur (IFAB, 2019).

Ceza Sahast Dist Sut

Futbolcularin topu kaleye sokmak i¢in ceza sahasi disindan attig1 sert ve hizli

atislardir (Futbol Terimleri, 2021).
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Ceza Sahast I¢i Sut

Futbolcularin topu kaleye sokmak i¢in ceza sahasi i¢inden attig1 sert ve hizli

atislardir (Futbol Terimleri, 2021).

Sut Isabeti Yiizdesi

Futbolcularin, ayakla veya kafayla attiklar1 sutlarda hedefi tutturabildikleri
durumun yiizdesel oranidir (IFAB, 2019).

Top Kapma

Futbolcularin top rakipteyken ani bir hareketle topa sahip olmasi durumudur

(Futbol Terimleri, 2021).

Top Kapma Basarist Yiizdesi

Top rakip takimdayken ani bir hareketle futbolcularin sahip oldugu toplarin
yiizdesel oranidir (Futbol Terimleri, 2021).

Uzaklastirma

Futbolcularin topu kendi kalesine tehlike yaratacak bolgenin disina dogru

atmasidir (Futbol Terimleri, 2021).

Faul

Futbol oyun kurallar1 disinda yapilan sert hareketlerdir (Futbol Terimleri,
2021).
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Sari1 Kart

Oyun kurallarina aykirt davranan oyuncuya hakem tarafindan gosterilen sar1

renkli karttir (Futbol Terimleri, 2021).

Kirmizit Kart

Hakemin oyun kurallarina aykir1 davranan oyuncuyu oyundan atmak igin

kullandig1 kirmizi renkli karttir (Futbol Terimleri, 2021).

Hiicum Yonleri Sag

Oyun alanmmin sag hat bolgesinden rakip kaleye yapilan hiicum

varyasyonlaridir (Futbol Terimleri, 2021).

Hiicum Yoénleri Orta

Oyun alanmin orta hat bolgesinden rakip kaleye yapilan hiicum

varyasyonlaridir (Futbol Terimleri, 2021).

Hiicum Yonleri Sol

Oyun alaninin  sol hat bdlgesinden rakip kaleye yapilan hiicum

varyasyonlaridir (Futbol Terimleri, 2021).
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2.5. Futbol Ligleri ve Sampiyonlar Ligi

Ingiltere Premier Lig

Premier Lig, Ingiliz futbolunun en prestijli ve iist seviyedeki
organizasyonudur. Her yil agustos ayinda baslayan lig, 20 futbol takiminin
katilimiyla gergeklestirilmektedir. Ligdeki takim sayis1 kurulus yilindan itibaren 22
olarak belirlenmisken, 1995 yilinda ligde miicadele eden takim sayis1 20’ye
distiriilmiistiir. 2006 senesinde FIFA tarafindan ligdeki takim sayis1 18’e diisiirtilmek
istense de federasyon ortak bir kararla bu istege kars1 ¢ikmistir. Lig oynandigr siire
boyunca her takim rakibiyle, kendi evinde ve deplasmanda olmak {izere birer kez
karsilagmaktadir. Organizasyon, lig usulii turnuva seklinde gerceklesmektedir. Lig
sonunda puanlarda esitlik s6z konusuysa oncelikle gol averaji daha sonra da atilan
gol sayist ele alimir. Kiime diisme ve yiikkselme durumu bir alt lig olan EFL
Championship ile gerceklestirilir. Ligdeki puan tablosunda son ii¢te yer alan takimlar
alt lige diiserken, EFL Championship’i ilk ti¢ sirada bitiren takimlar ise Premier
Lig’e yiikselir. Lig, 20 kuliibiinde iiye olarak isletmis oldugu bir sirket isletme
yontemi ele alinarak yonetilmektedir. Yapilmasi planlanan kural degisiklikleri veya
kuliipler arasindaki sozlesmelerde her kuliip bir oy hakkina sahip hissedardir. Ligin

yonetim organizasyonu ise;

a. Federasyon Bagkani,
b. Federasyon Genel Miidiird,

c. Federasyon Yonetim Kurulu seklindedir.

UEFA Sampiyonlar Ligi ve Avrupa Ligi’nde miisabaka organizasyonlarim
diizenleyen Avrupa Kuliipler Birligi’ne kuliip sayisinca temsilci gonderme iilkelerin
UEFA katsayilarina gore belirlenmektedir. Premier Lig, 2012/2013 sezonundan
itibaren Avrupa Kuliipler Birligi’ne 10 temsilci gondermektedir (Wikipedia, Premier
League, 2021).
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Ispanya La Liga

Ispanya futbolunun en iist ligi olan La Liga 1929 senesinde kurulmustur. En
ist diizey iki lig olan 1. ve 2. liglerde profesyonel takimlar yer alirken diger liglerde
amatOr takimlar miicadele etmektedir. Lig statiisii geregi 1. ligde yer alan takimin
pilot takimi da profesyonel olarak 2. ligde miicadele edebilmektedir. Buna 6rnek
olarak 1. ligde miicadele eden Sevilla takiminin pilot takimi olan Atletico Sevilla 2.
ligde miicadele etmektedir. Ligde 20 takim miicadele ederken sampiyonluk
asamasinda puanlar esit oldugu taktirde 6ncelikle gol averajina daha sonra da atilan
gol sayisina bakilmaktadir. Sezon sonunda puan tablosunun son 3 sirasinda yer alan
takimlar 2. lige (Segunda Division) diigmektedir. Ligin giinlimiizdeki popiilaritesine
ulasmasinda en Onemli etkenlerden bir tanesi de Barcelona ve Real Madrid
takimlarinin yillardir siiregelen rekabetidir. Bu iki takim toplam 59 lig sampiyonlugu
kazanirken, ligin en basarili takimi 33 sampiyonlukla Real Madrid’dir. Ayrica,
Athletic Bilbao, Real Madrid ve Barcelona lig tarihinde kiime diismeyen ii¢ takim
konumundadir. Toplam gelir diizeyi olarak Avrupa’da 2. Sirada olan lig 2013
senesinden itibaren ekonomik denetim ve yeni pazarlama yontemleriyle mali agidan
kuliip bor¢larin1 azaltmay1 ve kar marjin1 arttirmayr hedeflemistir. Bu dogrultuda
Ekonomik Kontrol Kurulu olusturan lig yonetimi UEFA’nin Finansal Fair Play
sistemine benzer sekilde kuliiplerin ekonomik hamlelerini denetlemeye baslamistir.
2017-2018 sezonu sonunda bu denetlemelerle ligdeki kuliiplerin toplami 251 Milyon
€ kar ettigi agiklanmistir (Wikipedia, La Liga, 2021).

Italya Serie A

20 takimin miicadele ettigi Italya futbolunun en iist diizey organizasyonu olan
Serie A Avrupa’nin en zorlu liglerinden olarak bilinmektedir. 1898 senesinde
resmiyet kazanan lig o tarihe kadar bolgesel olarak amatdr sekilde oynanmustir.
Sampiyonluk potasinda en yiiksek puana sahip takim sampiyon olurken, puanlarin
esit olmas1 durumunda 6ncelikle gol averajina daha sonra ise atilan gol sayisindaki
fazlaliga bakilmaktadir. Sezon sonunda ligin son ii¢ sirasindaki takimlar alt lig olan
Serie B’ye diiser. Lig tarihinde en basarili olan takimlar Juventus, Inter ve Milan’dur.

Ligde en fazla sampiyonluk yasayan takim ise 33 kez bu basariyr gosteren
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Juventus’tur. Lig statiisi geregi her 10 sampiyonlukta takimlar bir yildiz
kazanmaktadir. Ligi sampiyon olarak tamamlayan takim “Scudetto” unvanini alir.
Unvani elde eden takim bir sonraki sezon formasinda Italya bayragini temsil eden ii¢
renkli bir armay:1 tasimaya hak kazanir. Lig tarihinin en sarsict olayr 2006 yilinda
meydana gelen bahis ve sike skandalidir. Lig, 2000’lerin basindan ortasina kadar
Avrupa’nin en prestijli ligi unvanini elinde tutarken bu skandalla birlikte ekonomik
gii¢ kaybima da ugramistir. 5 takimin dahil oldugu olay sonucunda Juventus Serie

B’ye distiriilmiistiir (Wikipedia, Serie A, 2021).

Almanya Bundesliga

Almanya profesyonel futbol liglerine verilen isim olan Bundesliga’nin kelime
anlami1 Milli Lig’dir. Avrupa’nin en kaliteli bes liginden biri olarak kabul edilen
ligde, 1991-1992 sezonuna kadar 20 takim yer alirken, sonraki sezonda miicadele
eden futbol takimlarinin sayisi 18 olarak degistirilmistir. Cift devleri lig usulii
oynanan ligde sampiyonluga ulasacak takimlarin puanlarinda esitlik sz konusu
olursa Oncelikle genel averaja daha sonra gol sayisindaki fazlaliga ve ardindan
deplasmanda atilan gol sayisinin fazlalifina goére sampiyon takim belirlenmektedir.
Kiime diisme statiislinde ise; ligi 16. sirada bitiren takim Bundesliga 2’yi {i¢iincii
sirada bitiren takim ile play-out miicadelesi yapmaktadir. Ligi 17. ve 18. sirada
bitiren takimlar ise dogrudan alt lige diiserler. 1963 senesinden itibaren Bundesliga
isminin alindig1 ligdeki en basarili takim ise 25 sampiyonlukla Bayern Miinchen’dir.
Lig statiisiine gore takimlar formalarinda en fazla dort yildiza yer verebilmektedir.
[k y1ldiz igin ii¢ sampiyonluk, ikinci yildiz i¢in bes sampiyonluk, {iciincii y1ldiz igin
on sampiyonluk ve dordiincii yildiz i¢in ise yirmi sampiyonluk elde edilmelidir
(Wikipedia, Bundesliga, 2021).

Fransa Ligue 1

38 hafta ve 380 miisabakalik bir maraton olan ligde 20 takim miicadele

etmektedir. Ligue 1, Fransa futbolunun en iist diizey ligi konumundadir. Lig takvimi,

28



agustos ayinda baslayip mayis ayinda sona ermektedir. Sezon sonunda ligin son ii¢
sirasindaki takimlar Ligue 2’ye diiser. UEFA katsayilar1 goze alindiginda
Avrupa’daki ligler arasinda besinci sirada yer almaktadir. 1932 senesinde National
ad1 verilerek baslayan lig daha sonra Division 1 adinm1 almistir. Lig tarihi boyunca 19
farkli takim sampiyonluk basarisi gostermistir. Ligde en basarili olan takim 10
sampiyonlukla Saint-Etienne’dir. Lig kurallarina gére takimlar, 10 sampiyonlukta bir
yildiz kazanmaktadir. Ligde kazandig1 sampiyonluklarla formasinda yildiz olan tek
takim Saint-Etienne’dir. Saint-Etienne takiminin disinda formasinda yildiz
bulunduran diger takim Marsilya’dir. Marsilya ligde 10 sampiyonluga
ulagamamasina ragmen 1993 yilinda kazanmis oldugu Sampiyonlar Ligi basarisini

temsilen formasinda yildiz bulundurmaktadir (Wikipedia, Ligue 1, 2021).

Hollanda Eredivise

Hollanda futbolunun en yiiksek diizeydeki futbol organizasyonudur. 1897
yilinda kurulan ligde 18 takim miicadele etmektedir. 1990 ve 1999 seneleri arasinda
ligin adi PTT Telecompetitie’dir. Yillar igerisinde sponsorluklara gore isminde
degisiklige giden lig, 2005-2006 senesinden itibaren yasal diizenlemeler geregi
sponsor adin1 kullanmamaktadir. Takimlar bir miisabaka kendi evinde bir miisabaka
deplasmanda olmak iizere rakip takimlarla bir sezon igerisinde iki defa karsilasirlar.
Ligi son sirada bitiren takim kiime diiserken, 17. ve 18. siradaki takimlar bir alt ligde
miicadele eden ilk dokuz siradaki takimlarla play-off grubu miicadelesi yapmaktadir.
Ligdeki en basarili takim 33 sampiyonluga sahip olan Ajax’tir. Ajax’in ardindan en
basarili takim 23 sampiyonluk elde eden PSV olurken, PSV’yi 15 sampiyonluk ile
Feyenoord takimi takip etmektedir. Ligde 10 sampiyonluga ulasan takim bir yildiz
takmaktadir (Wikipedia, Eredivise, 2021).

Rusya Premier Liga

1900’lerin basinda Rus Imparatorlugu’nun hiikiim siirdiigii yillardan bu yana
Rusya’da futbol olduk¢a yaygin bir sekilde oynanmaktadir. Ulusal olarak baslayan
ilk lig 1936°da kurulan Sovyetler Ligi’dir. Rusya 1. ligi 1992 senesinde kurulmustur.
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Premier Lig adi altinda ligin yenilenme siireci ise 2001 senesinde tamamlanmistir.
Amator takimlarla birlikte 45 binden fazla futbol takiminin bulundugu Rusya’da
futbolun en st seviyesi olan Premier Lig 16 takimdan olusmaktadir. Agir hava
sartlarindan dolay1 aralik ve mart aylar1 arasinda lige 3 aylik bir ara verilmektedir.
Ligdeki kiime diisme statiisliine gore son ikide yer alan takimlar dogrudan alt lige
diiserken, 13. ve 14. takimlar ise aralarinda play-out miicadelesi yaparlar. Lig
tarihinde, Spartak Moskova takimi 11 kez sampiyonluga ulasarak en basarili takim
unvanina sahiptir.  Spartak Moskova’nin  Sovyetler Ligi’nde kazandig
sampiyonluklarla birlikte toplam sampiyonluk sayisi 22’dir (Wikipedia, Premyer
Liga, 2021).

Portekiz Liga NOS

Portekiz ulusal liglerindeki en list diizey organizasyon olan Liga NOS, 1934
senesinde kurulmustur. 1938 senesinde yenilenen organizasyon “Campeonato
Nacional da Primeira Divisao” adin1 almigtir. 1999 senesine kadar bu isimle oynanan
lig daha sonra “Primeira Divisao” olarak devam etmistir. Glinimiizde ise sponsorluk
anlagmalariyla birlikte Portekiz Primeira Divisao Liga NOS adiyla oynanmaktadir.
Ligi son 3 sirada bitiren takimlar dogrudan alt lige diismektedir. Ligde “Os Tres
Grandes” (Ug¢ Biiyiikler) adi verilen ii¢ takimm toplam 79 sampiyonlugu
bulunmaktadir. Bu takimlardan en basarili olan1 37 sampiyonluk elde eden
Benfica’dir. 2 kez de bu ii¢ biiyiik takim disindaki takimlar sampiyon olma basarisini
gostermiglerdir (Wikipedia, Primeira Liga, 2021).

Belcika Pro Lig

Ulkenin en kapsamli ve 1. ligi olarak kabul edilen Belgika Pro Lig, 1895
senesinde organize edilmeye baglamistir. Yillar igerisinde takim sayis1 ve uygulanma
acisindan statii degisikliklerine ugrayan lige, 1. Diinya Savasi’nda 5 yil, 2. Diinya
Savagi’'nda ise 3 yil ara verilmistir. Ligde 18 takim miicadele ederken, sampiyon ve
Avrupa kupalarina katilacak kuliiplerin play-off sistemiyle belirlenecegi sisteme

gecildikten sonra 16 takim miicadele etmeye baslamistir. Normal sezonda ilk 6 sirada
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yer alan takimlar birbirleriyle iki defa karsilagtiklar1 play-off miisabakalarini
oynamaktadirlar. Play-off gruplarinda takimlarin normal sezondaki puanlar yariya
boliiniir, eger buguk olan puanlar varsa tam say1 olarak tamamlanmaktadir. 6 takimin
olusturdugu son siralama sampiyon ve Avrupa kupalarina gidecek olan takimlari
belirlerken, ligi son sirada bitiren tek takim kiime diismektedir. Lig tarihinde
sampiyonluga en cok ulasan takim bu basariytr 33 kez gosteren Anderlecht’tir.
Anderlecht’i, Club Brugge, Saint-Gilloise ve Standard de Liege takimlar1 takip
etmektedir (Wikipedia, Pro League, 2021).

Tiirkiye Siiper Lig

1959 yilinda resmi olarak faaliyete gecen lig, c¢ift devreli lig usuliinde
oynanmaktadir. Ilk sezon, ii¢ farkli bolgedeki takimlarin katilmasiyla Milli Lig
adiyla oynanmustir. Lig, ilk sezonda iki gruba ayrilmis ve gruplarin sampiyonlarinin
oynadig1 tek miisabakalik final sonucunda ligin sampiyonu belirlenmistir. Ligin ismi,
1962-1963 sezonunda 1. Futbol Ligi olarak degistirilmis, 2001-2002 sezonunda ise
Siiper Lig olarak belirlenmistir. Lig yillar igerisinde format ve katilan takim sayisi
olarak degisikliklere ugramistir. Lig formatina gore, puan siralamasinin son {i¢
sirasinda yer alan takimlar bir alt lige diiserler. Dokuz ay siiren lig, 34 hafta ve 306
miisabakadan meydana gelmektedir. Bugiine kadar ligde 70 farkli takim miicadele
etmistir. Statii olarak, bes sampiyonluga ulasan takim bir yildiz kazanmaktadir. En
basarili takim 22 sampiyonluga sahip olan Galatasaray’dir. Formasinda dort yildiz
bulunan Galatasaray’1, 19 sampiyonlukla Fenerbahce ve 15 sampiyonluk elde eden
Besiktas takip etmektedir. Istanbul takimlarinin disinda Anadolu kuliiplerinden iki
ekip sampiyonluk sevinci yasamistir. Trabzon bu basariya 6 kez ulasirken,

Bursaspor’da 1 kez ipi gogiisleyen takim olmustur (Wikipedia, Siiper Lig, 2021).

Sampiyonlar Ligi

Kuliipler seviyesinde oynanan en prestijli turnuva UEFA Sampiyonlar
Ligi’dir. Sirketler ile yapilan sponsorluklar, reklam gelirleri ve kuliiplere dagitilan

para Odiilleri agisindan diinyadaki bir numarali turnuva olarak degerlendirilmektedir.
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1955 yilinda révansl eleme sistemi ve Avrupa Sampiyon Kuliipler Kupasi olarak
baslayan turnuva 1992 senesinde lig formatina cevrilerek gilinlimiizdeki ismini
almistir. Turnuvaya iilke sampiyonlariyla birlikte, iilkelerin UEFA puan sirasina gore
elemelerde basarili olan kuliipler katilmaktadir. Her {ilkeden en fazla bes takim
turnuvaya katilim saglayabilir. Grup asamasini ilk ikide bitirmeyi basaran takimlar
ikinci turdan itibaren finale kadar rovangli eleme miisabakalarina ¢ikarlar. Final
karsilasmast ise Onceden belirlenen tarafsiz sahada tek mag¢ iizerinden
oynanmaktadir. Organizasyona katilan takimlar Avrupa iilkelerinden olsa da
sponsorluk anlagsmalar1 uluslararasi sirketlerle yapilmaktadir. 1992 senesinde yapilan
diizenlemeyle birlikte bir sezonda sekiz sponsorluk anlagsmasi yapilabilecek, sirket
panolar1 dortten fazla olmayacak ve biletlerin bir kismina logolar yerlestirilecektir.
UEFA tarafindan kuliipler diizeyinde yiiriitiilen diger turnuvalar; UEFA Siiper
Kupasi, UEFA Futsal Kupasi, UEFA Kadinlar Sampiyonlar Ligi ve UEFA Avrupa
Ligi’dir (Wikipedia, Sampiyonlar Ligi, 2021).

2.6. Futbolda Miisabaka Analizinin Onemi

Sporun bircok bransinda oldugu gibi futbol bransinda da ilk hedef
miikkemmellige ulasmaya ¢aligmaktir (Williams ve Reily, 2000). Bir takim oyunu
olan futbolda miisabaka analizi, futbolcularin bireysel olarak kapasitelerinin
gelistirilmesi ve boylece etkili bir performans gelisimi saglar (Reily, 2005). Futbol
bransinda etkili bir oyunun gerceklesmesinde antrenman sezonunun planlamasi ¢ok
onemlidir. Miisabaka analizi de bu planlamalara yardimci olur (Capranica ve ark.,
2001). Futbol miisabakasinin uzunlugundan dolayr antrendriin sahadaki biitlin
olaylar1 hafizasinda tutmast c¢ok zordur. Yapilmis olan arastirma bulgular
antrendrlerin macgta meydana gelen pozisyonlarin %350 sinden fazlasini yanlis
yorumladiklarini gostermistir (Giirkan ve Miiniroglu, 2018). Miisabaka analizi ile
farkli tiirdeki veriler ortaya konulur (Nicholas ve ark., 2000). Futbol branginda
yiiksek performansin gergeklesmesine katki saglayan en onemli faktorlerden biri
takimin koordine edilmesidir. Miisabaka analizi, futbol takimlarmin karsilastirilmasi
ve Ozelliklerinin tanimlanmasinda ilk adimdir (Ferrario ve ark., 1999). Miisabaka
analizi ile elde edilen verilerin bir araya getirilmesi ¢ok dnemlidir. Miisabaka analizi,

mag siiresince gergeklesen eylemlerin kaydedilmesine ve incelenmesine olanak

32



saglar. Tek bir futbolcu {iizerine yogunlasabildigi gibi topun etrafindaki diger
futbolcularin hareketlerine de yogunlasabilir (Carron ve Bray, 2002). Ayrica
miisabaka analizi ile farkli mesafedeki pas ve sut verilerinin oranlar1 belirlenebilir
(Hughes ve Franks, 2005). Miisabaka analizi, futbolcularin bireysel eylemleri
hakkindaki veriler, takimi olusturan her bir futbolcunun bireysel profili olarak veya

takim i¢inde karsilikli etkilesimli olarak siniflandirilabilir.

Belirli kriterlere gore dogru verilerle yapilan mac¢ analizlerinin ortaya
cikardig1 performans gostergeleri antrendrlerin dogru karar verme siireclerine 6nemli

katkilar saglayabilir (Goral ve Saygin, 2012).

Birgok farkli ¢aligmada takim oyunlarinda takim performansi ile basarisi
arasinda Onemli bir iliski belirlenmistir. Mag¢ analizlerinde video-kamera ve
bilgisayar sistemleri kullanilmaktadir (Tessitore ve ark., 2005). Zaman igerisinde
degisen ve gelisen diinya standartlari, giinliik hayatimizin her alaninda uyum
saglayabilmek ic¢in insanlart gilincel bilgi ve arastirma yontemlerine tesvik
etmektedir. Sporda performans: ylikseltmek i¢in yapilan biitlin ¢caligmalarin yani sira
giincel olarak analiz teknigine de ilgi artmaktadir. Antrendrler ve takimlar i¢in analiz
yapmak, rakibin zayif yonlerinden yararlanmak, giiclii yonlerini bilmek ve uygun
antrenman programlar1 gelistirmek i¢in bir arag olmaktadir. Futbolcular i¢in verim
diizeyini gosteren performansi etkileyen biitiin faktorleri ortaya koyan somut bir
Olciim metodu olarak davranigsal durumlari1 analiz eder. Miisabaka analizi, oyun
icerisindeki biitlin aksiyonlart kayit altina alarak istenildiginde gegerliligi ve
giivenirligi saptanmis verilerin goz Oniline serilmesini saglar. Analiz yontemi
miisabaka Oncesi, sirast veya sonrasinda kullanilarak amacina yonelik istenilen
bilgiye teknolojinin imkanlarindan faydalanarak kisa siirede ve basit sekilde
ulagilmasini saglar. Performansi iist diizeyde olan futbolcularin teknik ve motorik
ozellikleri birbirlerine yakinken esitlik durumunda sonucu etkileyen durumlarin
basinda taktiksel yontemler gelmektedir. Taktiksel yontemler branstan bransa
degisiklik gosterebilir ve onceden calisilmis ve planlanmis olmasi gerekmektedir.
Analiz yontemi bu konularda 6ngorii olusturmak icin ¢ok fazla tercih edilmektedir

(Sonmeyenmakas, 2008).
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Futbolun biitiin Diinya’da 6nemli bir potansiyele ulagsmasiyla beraber bilimsel
alanda yapilan aragtirmalar futbolu daha da ileri seviyelere getirmistir. Futbol oyunu
genelde subjektif gozlemlerle degerlendirilmektedir. Gozlemler yolu ile bir takimin
iyi ya da kotii yonleri belirlenip, elde edilen goriislerle antrenmanlarina yon
verilmelidir. Subjektif gozlemler genellikle izleme sartlari, 6n yargilar, sahsi
diistinceler, insan limitleri ve duygulardan dolayr yaniltic1 fikirler verebilmektedir
(Smith ve ark., 1997). Bir futbol miisabakasinda 90 dakikada 60 dakikalik etkili bir
oyun zamani vardir. Ortalama enerji ihtiyact 1500 kilokaloridir. Ortalama olarak 10
km’lik bir mesafe kat edilir. Toplam mesafenin % 60-65’1 hizli yiirime, % 20-25’1
orta ve % 10’u da yiiksek yogunlukta kosulur veya sprint atilir. Genelde en sik sprint
mesafesi 5-20 metre arasidir. Top bir futbolcu tarafindan bir mag i¢inde sadece 150-
200 metre siiriiliir. Orta sahada gorev yapan oyuncular hiicum ve defans
oyuncularindan daha fazla kosar ve daha uzun sprintler yaparlar. Mag icerisinde
ortalama kalp atim sayilar1 ise dakikada 165-175 arasidir. Bu ortalamalarda
maksimal kalp atim sayisinin % 80-90’1dir (Kindermann, 2006). Futboldaki teknik
elementlerin analizi; becerileri kapsayan tekniklerin niceligi, spor becerilerinin
simiflandirilmasi ve tanimlanmasi agisindan olduk¢a onemlidir (Luhtanen, 1993).
Antrendr, rakibin analizinde, rakip takimin zayif yonlerinden yararlanmak i¢in bazi
veriler kullanacaktir. Miisabaka analizi, genelde antrenman programlarinin miisabaka
performansini  gelistirme asamasinda degerlendirme yapmak i¢in kullanilir.
Verilerden elde edilen bilgiler, bir sonraki performansla karsilagtirmak iizere sabit ve
karsilastirmali bir degerlendirme noktasi yaratmada yardimci olur (Sonmeyenmakas,

2008).

Analiz programlari, miisabaka igerisindeki tiim hareketler ile ilgili bilgilerin
toplanmasma ve istenilen bilgiye aninda ulasilmasina olanak saglar. Ayrica
oyuncunun miisabaka icerisindeki teknik, taktik ve fiziksel performansinin analiz
edilerek degerlendirilmesini miimkiin kilar. Miisabaka esnasinda oyuncularin
sergiledikleri fiziksel performanslar1 kadar, teknik ve taktik performanslarmin da,
basariyla olan iliskisi belirlenerek antrenman yontemlerini ve saha i¢i taktik
organizasyonlarini etkili hale getirmek miimkiindiir (Sonmeyenmakas, 2008).
Antrendrler, kararlarini giivenilir ve nesnel verilere dayandirarak fazla bilgi toplamak

icin not alma analiz sisteminden faydalanirlar. Performans analizi, sezon Oncesi,
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sezon ortast ve sezon sonrast gibi yillik bir plana gore uyarlanabilir. Boylece tiim

evrede durum degerlendirilebilir (Carling ve ark., 2006).

Futbol takimlarimin birbirinden farkli oyun kaliplari miisabaka analizi
yontemi ile belirlenir (Scoulding ve ark., 2004). Oyuncularin ve tiim takimin
performans gelisiminin degerlendirilmesi yiiksek performans icin gereklidir. Bu
sebeple futbol oyununda performans tanis1 metotlari kullanilir. Son zamanlarda farkl
bilgisayarli miisabaka analiz sistemleri ortaya ¢ikmustir. Her biri birbirinden farkl
kullanim ve veri saglayan araclar olarak gelistirilmistir. Bu sistemlerin bir¢ogu
tiniversitelerde isaretleme arastirma projesi olarak ortaya cikmistir. Son yillarda
kullanimi kuliip ve ulusak federasyonlara kadar yayilmistir. ilk sistemler Church ve
Hughes tarafindan gelistirilmistir. Bu sistemler daha sonraki zamanlarda ise
Partridge ve Franks tarafindan gelistirilmistir. Ik sistemler sadece miisabaka
boyunca biitiin oyuncularin ayni anda analizinin yapilmasin1 saglar. Bu sistemler
daha sonraki yillarda daha gesitli veriler sunmustur. Ancak teknolojideki gelismeler
ve antrendrlerin miisabaka analizlerinin yararinin farkina varmalari sonucunda ise
son sistemler daha da fazla gelistirilmistir. Bu gelisimde bazi faktorler etkili

olmustur.

*Bilgisayar islem giiclindeki artiglar ve gorsel isitsel araclardaki gelismeler.

*Daha gelismis programlama araglari mevcudiyeti ve ileri yazilim

programlar1 ergonomik dizaynli yazilim-donanim gelistirilmesi.

*Donanim giivenirligi kanitlanmasi ve taginirlik 6zelligi.

*Modern antrendrler, yazilim gelistirme sirketleri ve spor bilimcileri arasinda

artan etkilesim.

*Eski miisabaka sistemlerinin gelistirilmesi, bunlarin dezavantajlar1 ve eksik

yonlerinin bulunmastyla saglanir (Sonmeyenmakas, 2008).
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3. GEREC VE YONTEM

3.1. Arastirma Modeli

Bu c¢alismada kullanilan istatistiksel degiskenlerin aralarindaki iliskiler
gozlemlenerek ve iliski kurulabilen degiskenlerden fikir alinarak bilinmeyeni
kesfetmeye ¢aba goOsteren veya onemli bir olay1 anlamlandirmaya galisan iligkisel

(korelasyonel) tarama modeli kullanilmistir (Arikan, 2017).

3.2. Evren ve Orneklem

Bu calismanin evrenini UEFA Sampiyonlar Ligine katilmaya hak kazanmis

takimlarin oynadig tiim futbol miisabakalar1 olusturmaktadir.

Orneklemini ise 2015 ve 2019 yillar1 arasinda UEFA Sampiyonlar Liginde
son 16 turu (n=80), ¢eyrek final (n=40), yar1 final (n=20) ve final (n=10) turlarina
katilan 35 takimin oynadig1 139 futbol miisabakas1 olusturmaktadir. Normal sartlarda
rovangli oynanan miisabakalar 2019/2020 sezonunda COVID-19 pandemisi
nedeniyle ¢eyrek final ve yari final turlarinda tek macli eleme usulii ile oynanmuistir.
Bu nedenle 2019/2020 sezonunda diger sezonlara gore 6 miisabaka eksik
oynanmistir. Takimlar son 16 turu, ¢eyrek final, yar final ve final agamalarinda turu

gecen takimlar ve elenen takimlar olarak siniflandirilmistir.

3.3. Verilerin Toplanmasi

Calismada veri toplama araci olarak, UEFA Sampiyonlar Ligindeki
misabakalara ait oyun i¢i degiskenlere iligkin sonuglar1  yayinlayan
“https://www.uefa.com” ve https://www.sahadan.com adli resmi internet siteleri
kullanildi. Calisma ile ilgili literatiir arastirmasindan sonra 2015-2019 yillar1 UEFA

Sampiyonlar Liginde son 16, ceyrek final, yari1 final ve final miisabakalarina
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katilmaya hak kazanan takimlarin miisabakalarindaki sonuca etki ettigi diisiiniilen 29
farkli oyun i¢i degisken belirlenerek analiz edildi. Calismadaki 29 farkli oyun i¢i
degiskenler asagida yer almaktadir;

Attig1 gol, yedigi gol, topla oynama, ikili miicadele kazanma, hava topu, pas
arasi, ofsayt, korner, pas, uzun pas, pas isabeti, rakip sahada pas isabeti, orta, orta
isabeti, sut sayisi, isabetli sut sayisi, sut engelleme, ceza sahasi dis1 sut, Ceza sahasi
i¢i sut, sut isabeti, top kapma, top kapma basarisi, uzaklastirma, faul sayisi, sar1 kart,

kirmizi Kart, hiicum yonleri sag, hiicum yonleri orta, hiicum yonleri sol.

3.4. Veri Giivenirligi

Veri giivenilirligini saglamak igin, rastgele yontemle secilen 10 miisabaka iki
deneyimli futbol antrenérii tarafindan gozlemlenmistir. Gozlemlenen degerler ile
resmi internet sitesinden elde edilen verilerin uyum katsayis1 Cohen's Kappa analizi
ile test edilmistir. Karsilastirma sonuclarina gore, tiim oyun i¢i degiskenlere iliskin
uyum katsayisi (k) 1.0 oldugu goriildii. Bu sonug elde edilen verilerin giivenirliginin

neredeyse miikkemmel diizeyde oldugunu géstermektedir (Landis ve Koch, 1977).

3.5. Verilerin Analizi

Iki gruba ait oyun iligkili istatistiklerden elde edilen tanimlayici sonuglar
karsilastirmak i¢cin bagimsiz 6rneklem t- testi kullanilmistir. Ayrica, her iki grubun
farkliliklarina daha 1yi katkida bulunan oyun iligkili istatistiksel takim degiskenlerini
bulmak igin diskriminant analizi kullanilmistir. Diskriminant analizi; ortak
ozelliklere sahip olan gruplar1 birbirinden ayirmak i¢in grup ortalama faktorleri
arasmnda ayirt edici fonksiyonlar gelistiren bir yontemdir (Ozdamar, 2010). Elde
edilen diskriminant fonksiyonlarinin yorumlanmasi yapi katsayisinin [0.30]’dan
biiyiik incelenmesine dayanmaktadir. Bu yap1 katsayisina gore, daha yiiksek mutlak
degerlere sahip degiskenlerin gruplar arasinda ayrim yapmaya etkili bir sekilde

katkist oldugu anlamina gelmektedir (Tabachnick ve Fidell, 2007).
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Bu ¢aligmada, Box'm testi sonucunda grubun kovaryans matrisinin homojen
oldugu bulunmustur (F=1.076, p>0.05). Tiim grup kovaryans matrisinin homojen
oldugu varsayimlarda dogrusal diskriminant analizi kullanilir (Ozdamar, 2010). Bu
nedenle ¢alismada dogrusal diskriminant analizi kullanilmistir. Istatistiksel analizler
SPSS 22.0 yazilim programi kullanilarak yapildi ve anlamlilik diizeyi p< 0.05 olarak

belirlenmistir.
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4. BULGULAR

Tablo 4.1. incelendiginde, 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar
Ligi son 16 turu, ¢eyrek final, yar1 final ve final turlarina katilmaya hak kazanan

takimlarin katildiklar1 yillar1 géstermektedir.

Tablo 4.1. 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar Ligi son 16 turu, ¢eyrek
final, yar1 final ve final turlarina katilmaya hak kazanmis takimlar

1 FC Bayern Miinchen + + + + +
2 FC Barcelona + + + + +
3 Juventus FC + + + + +
4 Real Madrid CF + + + + +
5 Paris Saint-Germain + + + + +
6 Manchester City FC 1 + + + +
7 Atletico Madrid + + - + ¥
8 Borussia Dortmund - + - + +
9 AS Roma + - + + B}
10 FCPorto - + + + _
11  Tottenham Hotspur - - + + +
12 Chelsea FC + - + - +
13 Liverpool FC - - + + +
14 SSC Napoli - + - - +
15 SL Benfica + + - - -
16  SevillaFC - + + - -
17 Manchester United - - + + -
18  Olympique Lyon - - - + +
19  Arsenal FC + + - - -
20 AFC Ajax - - - + -
21  AS Monaco FC - + - - -
22  Leicester City FC - + - - -
23  Atalanta BC - - - - +
24  Besiktas - - + - -
25 PSV Eindhoven + - - - B
26 RB Leipzig - - - - ¥
27  Bayer 04 Leverkusen - + - - -
28 KAA Gent + - - - -
29 FC Schalke 04 - - - + -
30 FC Basel - - + - -
31  Shakhtar Donetsk - - + - -
32 FK Dinamo Kiev + - - - -
33  Valencia CF - - - - +
34 VFL Wolfsburg + - - - -
35 FK Zenit + - - - -
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Tablo 4.2. incelendiginde, 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar

Ligi son 16 turu miisabakalarinda turu gegen ve elenen takimlarin 6nemli oyun

iligkili istatistiklerinin karsilastirmas: yapildiginda attigi gol, yedigi gol, topla

oynama (%), ikili miicadele kazanma (%), pas, sut sayisi, isabetli sut sayisi, ceza

sahas1 dis1 sut, ceza sahasi i¢i sut, top kapma ve kirmizi kart degiskenlerinde anlamli

bir farklilik oldugu (p<0.05), buna karsin diger oyun iligkili degiskenler arasinda

istatistiksel agidan anlamli farklilik olmadigi tespit edilmistir (p> 0.05).

Tablo 4.2. 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar Ligi son 16 turu
miisabakalarinda turu gegen ve elenen takimlarin 6nemli oyun iliskili

istatistiklerinin karsilastirilmasi

Attig1 Gol 4.48 +2.04 1.83+1.34 6.875 0.001*
Yedigi Gol 1.83+1.34 448 +2.04 -6.875 0.001*
Topla Oynama (%) 53.53+11.9 46.47+11.9 2.653 0.010*
ikili Miicadele Kazanma (%0) 51.43 + 4.67 49.07 +£3.89 2.456 0.016*
Hava Topu (%) 51.54+9 48.46+9 1528 0.131
Pas Arasi 26.45+5.25 2793 +£9.25 -0.877 0.383
Ofsayt 4.93 +3.68 423+2.78 0.960 0.340
Korner 10.45 + 4.65 89+3.84 1.626 0.108
Pas 1081.03 +278.48 933.7 +£228.63 2.586 0.012*
Uzun Pas 11425+2453 111.9+24.11 0.432 0.667
Pas Isabeti (%) 83.11+6.83  80.85+5.24 1.662 0.101
Rakip Sahada Pas Isabeti (%) 74.84 + 8.53 70.56 +7.46 2.388 00019
Orta 32.95+13.88 32.5+15.27 0.138 0.891
Orta Isabeti (%) 23.57+8.13 22.49+10.29 0.517 0.607
Sut Sayisi 29.18 £ 10.05 2243 +7.19 3.455 0.001*
Isabetli Sut Sayisi 10.7 + 3.62 7.6+3.71 3.786 0.001*
Sut Engelleme 6.7 + 3.68 565+256 1482 0.142
Ceza Sahasi Dig1 Sut 10.78 +4.42 8.55+3.61 2.465 0.016*
Ceza Sahasi I¢i Sut 18.4 + 6.82 13.88 £5.66 3.230 0.002*
Sut isabeti (%) 38.08+£8.85 33.87+13.14 1.677 0.097
Top Kapma 38.88 +£9.42 3458 +7.81 2.222 0.029*
Top Kapma Basarisi (%) 64 £10.63 66.04 = 8.69 -0.943 0.348
Uzaklastirma 37 +15.86 39.1 £15.03 -0.608 0.545
Faul Sayis1 24.3 £ 6.58 25.1 £6.63 -0.542 0.590
San Kart 4.03+2.35 4.08+1.8 -0.107 0.915
Kirmiz1 Kart 0.08 + 0.27 0.33 +0.53 -2.682 0.009*
Hiicum Yonleri Sag (%) 34.98 £ 5.77 36.08 +5.8 -0.851 0.398
Hiicum Yonleri Orta (%) 25.96 + 4.52 25.54 +3.57 0.453 0.652
Hiicum Yonleri Sol (%) 39.06 +4.34 38.38+55 0.614 0.541

*p< 0.05
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Tablo 4.3. incelendiginde, son 16 turundan ¢eyrek finale yiikselmek i¢in etkili
olan oyun iligkili degiskenlerin diskriminant analizinin sonuglar1 asagidaki tabloda
gosterilmektedir. Tablo 4.3.’e gore, diskriminant fonksiyonu Onemli bir ayrima
sahiptir (p<0.05). Ayrica diskriminant fonksiyonunun dogru siniflandirma orani
%100 olarak bulunmustur. Diskriminant fonksiyonu katsayilari dikkate alinarak

diskriminant fonksiyonu asagidaki gibi yazilabilir.

Y1=—-1449.335 - 2.288 X1+ 2.572 X2 —.358 X3+ 12.120 X4— 1.237 Xs+ 2.141 Xs
—2.413 X7+ 5.766 Xg— .146 Xo + 1.519 X10 + 25.656 X11 — 6.396 X12 — 1.478 X3
+.714 Xq4 + 1.104 X15— 7.597 X1 — 3.542 X17 + 6.964 Xig + 2.695 X19— 1.568 X20
+.246 X1+ 2.834 X2+ 5.732 Xo3— 3.726 Xosa— 1.877 Xo5+ 5.079 Xo6 + 5.903 Xo7

Y2 =—-1441.992 — 4.402 X1+ 4.676 X2—.129 X3+ 11.932 X4—1.260 Xs + 2.206 Xs
— 2.327 X7+ 5.520 Xg— .147 Xo + 1.529 Xi0 + 25.666 X11 — 6.407 X12 — 1.449 Xi3
+.786 X4 + .475 Xi5 — 5.966 X156 — 2.971 X17 + 6.810 Xis + 2.398 X19 — 1.612 Xz0
+.208 X21 + 2.880 X22 + 5.811 X23—4.236 X24—.395 Xos+ 5.117 Xos+ 5.936 X7

Diskriminant fonksiyonlarinin belirlenmesinde ceza sahasi i¢i sut ve hiicum

yonleri sol (%) degiskenleri analizlere dahil edilmemistir.

2015-2019 yillar1 arasinda gerceklestirilen UEFA Sampiyonlar Ligi son 16
turundan ceyrek final turuna c¢ikmak i¢in katkist olan oyun iliskili deg§iskenler
incelendiginde, yedigi gol (YK= 0.454) ve attig1 gol (YK= -0.454) degiskenlerinin

takim basarisina katki saglayan degiskenler oldugu gozlemlenmistir.
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Tablo 4.3. Son 16 turundan ¢eyrek finale yiikkselmek igin etkili olan oyun iliskili
istatistikler ve istatistiksel anlamlilik testleri i¢in diskriminant analizi
sonuclarindan elde edilen yap1 katsayilari

Attd Gol (X1) -2.29 -4.40 -0.454
Yedigi Gol (X2) 2.57 4.68 0.454
Topla Oynama (%) (Xs) -0.36 -0.13 -0.175
Ikili Miicadele Kazanma (%)(X4) 12.12 11.93 -0.162
Hava Topu (%0) (Xs) -1.24 -1.26 -0.101
Pas Arasi (Xe) 2.14 2.21 0.058
Ofsayt (X7) -2.41 -2.33 -0.063
Korner (Xs) 5.77 5.52 -0.107
Pas (Xo) -0.15 -0.15 -0.171
Uzun Pas (Xio) 1.52 1.53 -0.029
Pas Isabeti (%)(X11) 25.66 25.67 -0.110
Rakip Sahada Pas Isabeti (%) (X12) -6.40 -6.41 -0.158
Orta (X13) -1.48 -1.45 -0.009
Orta Isabeti (%) (X1) 0.71 0.79 -0.034
Sut Sayisi (Xis) 1.10 0.47 -0.228
Isabetli Sut Sayis1 (Xie) -7.60 -5.97 -0.250
Sut Engelleme (X17) -3.54 -2.97 -0.098
Ceza Sahasi Dis1 Sut (Xis) 6.96 6.81 -0.163
Ceza Sahasi I¢i Sut* -0.213
Sut isabeti (%) (X19) 2.69 2.40 -0.111
Top Kapma (Xz0) -1.57 -1.61 -0.147
Top Kapma Basarisi (%) (X21) 0.25 0.21 0.062
Uzaklastirma (X3) 2.83 2.88 0.040
Faul Sayis1 (X23) 5.73 5.81 0.036
Sar1 Kart (X24) -3.73 -4.24 0.007
Kirmizi Kart (X2s) -1.88 -0.39 0.177
Hiicum Yoénleri Sag (%) (Xzs) 5.08 5.12 0.056
Hiicum Yonleri Orta (%) (X27) 5.90 5.94 -0.030
Hiicum Yonleri Sol (%)* -0.040
(Constant) -1449.33 -1441.99

Wilks’ Lambda 0.253
Eigenvalue 2.945
Chi-Square 88.522
p 0.001
Canonical Correlation 0.864
Reclassification (%) 100.0

* Bu veri istatistiksel analizde kullanilmamuistir.
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Tablo 4.4. incelendiginde, 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar

Ligi ¢eyrek final turu miisabakalarinda turu gecen ve elenen takimlarin 6nemli oyun

iligkili istatistiklerinin karsilastirmasi yapildiginda attigi gol, yedigi gol ve isabetli

sut sayisi degiskenlerinde anlamli bir farklilik oldugu (p<0.05), buna karsin diger

oyun iliskili degiskenler arasinda istatistiksel agidan anlamli farklilik olmadig tespit

edilmistir (p> 0.05).

Tablo 4.4. 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar Ligi ¢eyrek final turu
miisabakalarinda turu gegen ve elenen takimlarin 6nemli oyun iliskili
istatistiklerinin karsilastirilmasi

Attig1 Gol 3.8+ 1.64 1.8+ 1.15 4.460 0.001*
Yedigi Gol 1.8+1.15 3.8+1.64 -44460 0.001*
Topla Oynama (%) 4799+ 1385 51.96+13.76 -0.909  0.369
ikili Miicadele Kazanma (%) 50.37+5.12 49.64 +5.12 0.450 0.656
Hava Topu (%) 49.81 + 8.02 50.19 + 8.02 -0.148  0.883
Pas Arasi 23.35+9.06 20.85 + 8.32 0.909 0.369
Ofsayt 3.8+£3.24 4+2.83 -0.208 0.836
Korner 8.6 + 4.47 9.15+4.8 -0.375 0.710
Pas 858.6 £352.65 920.5 + 335.36 -0.569 0.573
Uzun Pas 107.7 + 34.75 105 + 36.54 0.239 0.812
Pas Isabeti (%) 79.86 + 8.3 81.61 £5.97 -0.767  0.448
Rakip Sahada Pas Isabeti (%) 71.34+9.5 72.1 +£7.86 -0.277 0.783
Orta 28.95+15.64  32.55+14.63 -0.752  0.457
Orta Isabeti (%) 23.75+11.02 20.36+11.17 0.965 0.340
Sut Sayisi 24.85+10.41 23.05 + 8.38 0.603  0.550
Isabetli Sut Sayisi 9.6 +4.17 6.75 + 3.01 2.478 0.018*
Sut Engelleme 4.6 +2.74 6.65 +3.92 -1.915  0.063
Ceza Sahasi Dis1 Sut 8.7 +£3.93 9.6 +4.43 -0.679  0.501
Ceza Sahasi I¢i Sut 16.15+ 8.09 13.45+5.38 1.244 0.221
Sut isabeti (%) 41.28 + 14.15 323+ 157 1.899 0.065
Top Kapma 33.3+14.21 28.9+10.78 1.103 0.277
Top Kapma Basarisi (%) 64.83+8.12 65.87+10.51 -0.350 0.728
Uzaklastirma 4235+21.21  31.15+12.99 2.014 0.051
Faul Sayis1 22.5+7.32 22.4 + 6.66 0.045 0.964
Sar1 Kart 3.8 +£2.09 42 +1.88 -0.636  0.529
Kirmz1 Kart 0.05+0.22 0.25+0.64 -1.322 0.194
Hiicum Yonleri Sag (%) 36.86 + 3.94 34.02 +£5.31 1923 0.062
Hiicum Yénleri Orta (%) 25.37 +2.94 26.45+4.31 -0.929  0.359
Hiicum Yénleri Sol (%) 37.77+£4.01 39.53 +£6.43 -1.037  0.306

*p< 0.05
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Tablo 4.5. incelendiginde, ¢eyrek final turundan yari final turuna yiikselmek
icin etkili olan oyun iligkili degiskenlerin diskriminant analizinin sonuglar1 agagidaki
tabloda gosterilmektedir. Tablo 4.5.’¢ gore, diskriminant fonksiyonu Onemli bir
ayrima sahiptir (p<0.05). Ayrica diskriminant fonksiyonunun dogru siniflandirma
orant %97.5 olarak bulunmustur. Diskriminant fonksiyonu katsayilar1 dikkate

alinarak diskriminant fonksiyonu asagidaki gibi yazilabilir.

Y1 =-1025.135 + 3.880 X1—9.360 X2-3.844 X3+ 19.939 X4—6.448 X5—1.275 Xp
+ 3.171 X7 + 1.372 Xg — .189 Xg + .648 Xi0 + 6.459 Xi1 + 5.682 X1z + 2.770 Xi3
+2.294 X14—.840 X15-13.563 Xi6+ 14.971 X17+ 4.272 X1g + 6.027 X19— 1.842 X2o
—.380 X211+ 2.489 X22+ 8.520 X23—6.391 X24—67.430 X5+ 7.611 Xos—2.871 Xz

Y2 =-944.230 + .203 X1 — 5.833 X2 —3.544 X3+ 19.172 X4— 6.494 X5—.962 Xs +
3.418 X7+ 1.356 Xg—.180 Xo+ .646 X10+ 6.959 X11 + 4.854 X12 + 2.287 X13+2.330
X14-1.635 X15-11.053 X16 +15.685 X17 + 3.436 X5+ 5.373 X19— 1.832 X20 —.211
Xo1+ 2.372 X2 + 8.252 Xo3— 6.336 Xos— 62.371 Xos+ 6.970 Xos — 2.499 Xo7

Diskriminant fonksiyonlarinin belirlenmesinde ceza sahasi i¢i sut ve hiicum

yonleri sol (%) degiskenleri analizlere dahil edilmemistir.

2015-2019 yillan1 arasinda gergeklestirilen UEFA Sampiyonlar Ligi ¢eyrek
final turundan yar1 final turuna ¢ikmak icin katkisi olan oyun iliskili degiskenler
incelendiginde, attig1 gol (YK= 0.316) ve yedigi gol (YK= -0.316) degiskenlerinin

takim basarisina katki saglayan degiskenler oldugu gozlemlenmistir.
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Tablo 4.5. Ceyrek final turundan yari final turuna yiikselmek igin etkili olan oyun
iliskili istatistikler ve istatistiksel anlamlilik testleri i¢in diskriminant

analizi sonuglarindan elde edilen yapi katsayilari

Attig1 Gol (Xy) 3.88 0.20 0.316
Yedigi Gol (X>) 9.36 5.83 -0.316
Topla Oynama (%) (Xs) -3.84 354 -0.064
Ikili Miicadele Kazanma (%)(X4) 19.94 19.17 0.032
Hava Topu (%) (Xs) 6.45 -6.49 -0.010
Pas Arasi (Xe) 1.27 -0.96 0.064
Ofsayt (X7) 3.17 3.42 -0.015
Korner (Xs) 137 1.36 -0.027
Pas (Xo) -0.19 -0.18 -0.040
Uzun Pas (Xu) 0.65 0.65 0.017
Pas Isabeti (%0)(X11) 6.46 6.96 -0.054
Rakip Sahada Pas Isabeti (%) (X12) 5.68 4.85 -0.020
Orta (X13) 2.77 2.29 -0.053
Orta Isabeti (%) (X1) 229 233 0.068
Sut Sayis1 (Xis) -0.84 -1.63 0.043
Isabetli Sut Sayis1 (Xi6) 1356 -11.05 0.176
Sut Engelleme (X17) 14.97 15.68 -0.136
Ceza Sahasi Dis1 Sut (Xis) 4.27 3.44 -0.048
Ceza Sahasi I¢i Sut* 0.088
Sut isabeti (%) (X19) 6.03 5.37 0.135
Top Kapma (X20) -1.84 -1.83 0.078
Top Kapma Basarisi (%) (X21) -0.38 -0.21 -0.025
Uzaklastirma (X2,) 2.49 237 0.143
Faul Sayis1 (X23) 8.52 8.25 0.003
Sar1 Kart (X2s) -6.39 -6.34 -0.045
Kirmiz1 Kart (Xzs) -67.43 -62.37 -0.094
Hiicum Yénleri Sag (%) (X26) 7.61 6.97 0.136
Hiicum Yoénleri Orta (%) (X27) -2.87 -2.50 -0.066
Hiicum Yonleri Sol (%)* -0.073
(Constant) -1025.13 -944.23
Wilks’ Lambda 0.160
Eigenvalue 5.243
Chi-Square 44.871
p 0.017
Canonical Correlation 0.916
Reclassification (%) 97.5

* Bu veri istatistiksel analizde kullanilmamustir.
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Tablo 4.6. incelendiginde, 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar

Ligi yar1 final turu miisabakalarinda turu gegen ve elenen takimlarin énemli oyun

iligkili istatistiklerinin karsilastirmasi yapildiginda ikili miicadele kazanma (%), hava

topu (%), hiicum yonleri sag (%) ve hiicum yonleri sol (%) degiskenlerinde anlamli

bir farklilik oldugu (p<0.05), buna karsin diger oyun iligkili degiskenler arasinda

istatistiksel agidan anlamli farklilik olmadigi tespit edilmistir (p> 0.05).

Tablo 4.6. 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar Ligi yari final turu
miisabakalarinda turu gegen ve elenen takimlarin 6nemli oyun iliskili
istatistiklerinin karsilastirilmasi

Attig1 Gol 3.5+ 1.58 2+1.89 1928 0.070
Yedigi Gol 2+1.89 35+158 -1.928 0.070
Topla Oynama (%) 50.59 + 11.53 4941+1153 0229 0.822
ikili Miicadele Kazanma (%) 53.54 + 6.35 46.46 + 6.35 2.494 0.023*
Hava Topu (%) 56.89 + 10.4 43.12+10.4 2.960 0.008*
Pas Arasi 23.8+11.19 24.7+10.27 -0.187 0.854
Ofsayt 43+3.2 28+239 1187 0251
Korner 9.8 +£3.71 10.8+5.39 -0.483 0.635
Pas 866.2 + 232.39 870.5+312.65 -0.035 0.973
Uzun Pas 108.4 + 35.17 102.1+31.47 0422 0.678
Pas isabeti (%) 80.45 + 9.09 81.3+4.24 -0269 0791
Rakip Sahada Pas isabeti (%) 71.68 + 9.62 71.77+5.01 -0.028 0.978
Orta 26.9 +11.02 37.8+21.08 -1449 0.165
Orta Isabeti (%) 26.73 + 9.81 21.46+9.91 1196 0.247
Sut Sayisi 25.3 + 8.29 25.5+14.2 -0.038 0.970
Isabetli Sut Sayist 10+ 3.02 84+536 0.823 0421
Sut Engelleme 6.5+3.34 6.5+5.02 0001 1.000
Ceza Sahasi Dis1 Sut 8.7+3.13 10.4+7.53 -0.659 0518
Ceza Sahasi Ici Sut 16.6+ 6.9 1514917 0413 0.684
Sut isabeti (%) 41.7+12.73 31.63+9.19 2.029  0.059
Top Kapma 32.1+13.01 343+1527 -0.347 0.733
Top Kapma Basarisi (%) 62.56 +9.11 65.64+14.16 -0578 0571
Uzaklastirma 42.2 + 18.07 342+16.86 1.024 0.320
Faul Sayis1 20 + 6.55 24.4+783 -1363 0.190
Sar1 Kart 3+1.89 42+155 -1.555 0.137
Hiicum Yonleri Sag (%) 36.49 +4.2 304 +581 2.684 0.015*
Hiicum Yonleri Orta (%) 26.93 +2.01 2747+501 -0295 0.772
Hiicum Yonleri Sol (%) 36.59 + 4.44 4214+ 4.74 -2.702 0.015*

*p< 0.05
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Tablo 4.7. incelendiginde, yar1 final turundan final turuna yiikselmek icin
etkili olan oyun iligkili degiskenlerin diskriminant analizinin sonuglar1 asagidaki
tabloda gosterilmektedir. Tablo 4.7.ye gore, diskriminant fonksiyonu 6nemli bir
ayrima sahiptir (p<0.05). Ayrica diskriminant fonksiyonunun dogru siniflandirma
orant %100 olarak bulunmustur. Diskriminant fonksiyonu katsayilar1 dikkate

alinarak diskriminant fonksiyonu asagidaki gibi yazilabilir.

Y1 =-6094.411 — 523.463 X1 + 443.346 Xz + 10.677 X3— 93.373 X4 + 61.617 X5
+63.093X6 +75.296 X7-10.191 Xg—3.229 Xo + 9.291 X10+275.305 X11 -137.888 X12
—30.930 Xa3+ 24.201 X4+ 53.113 Xi5+ 60.428 X16— 30.864 X17 + 37.359 Xis

Y2 = —-6993.030 — 579.520 X1 + 501.118 X2 + 13.850 X3 — 106.197 X4 + 69.752 Xs
+68.623X5 +86.015 X7 -2.376 Xg—3.462 Xg+ 9.418 X109 +299.020 X11 —152.893 X12
—34.946 Xa3+ 27.915 X4+ 53.272 X15+ 63.180 X16— 30.111 X7+ 44.789 Xis

Diskriminant fonksiyonlarinin belirlenmesinde ceza sahasi i¢i sut, sut isabeti
(%), top kapma, top kapma basarisi (%), uzaklastirma, faul sayisi, sar1 kart, hiicum
yonleri sag (%), hiicum yonleri orta (%) ve hiicum ydnleri sol (%) degiskenleri

analizlere dahil edilmemistir.
2015-2019 yillan arasinda gergeklestirilen UEFA Sampiyonlar Ligi yar1 final

turundan final turuna ¢ikmak i¢in katkisi olan oyun iligkili degiskenler

incelendiginde, tiim degiskenlerin ayirmada katkis1 6nemli bulunmamastir.
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Tablo 4.7. Yari final turundan final turuna yiikselmek igin etkili olan oyun iligkili
istatistikler ve istatistiksel anlamlilik testleri i¢in diskriminant analizi
sonuclarindan elde edilen yap1 katsayilari

Attigr Gol (X1) -523.46 -579.52 -0.084
Yedigi Gol (Xo) 443.35 501.12 0.084
Topla Oynama (%) (Xa) 10.68 13.85 -0.010
Ikili Miicadele Kazanma (%)(X4) 93.37 -106.20 -0.109
Hava Topu (%) (Xs) 61.62 69.75 -0.130
Pas Arasi (Xs) 63.09 68.62 0.008
Ofsayt (X7) 75.30 86.01 -0.052
Korner (Xs) -10.19 -2.38 0.021
Pas (Xo) -3.23 -3.46 0.002
Uzun Pas (X1o) 9.29 9.42 -0.018
Pas Isabeti (%)(X11) 275.30 299.02 0.012
Rakip Sahada Pas Isabeti (%) (X12) -137.89 -152.89 0.001
Orta (X1) -30.93 -34.95 0.063
Orta Isabeti (%) (X14) 24.20 27.91 -0.052
Sut Sayist (X1s) 53.11 53.27 0.002
Isabetli Sut Sayis1 (Xi6) 60.43 63.18 -0.036
Sut Engelleme (X17) -30.86 -30.11 0.000
Ceza Sahasi Dis1 Sut (Xis) 37.36 44.79 0.029
Ceza Sahasi I¢i Sut* -0.018
Sut isabeti (%0)* -0.049
Top Kapma* -0.258
Top Kapma Basaris1 (%)* -0.459
Uzaklastirma* -0.044
Faul Sayis1* -0.126
Sarn Kart* -0.241
Hiicum Yonleri Sag (%)* 0.187
Hiicum Yonleri Orta (%)* -0.228
Hiicum Yénleri Sol (%)* -0.003
(Constant) -6094.41 -6993.03

Wilks’ Lambda 0.033
Eigenvalue 29.004
Chi-Square 30.612
p 0.032
Canonical Correlation 0.983
Reclassification (%) 100.0

* Bu veri istatistiksel analizde kullanilmamuistir.
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Tablo 4.8. incelendiginde, 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar

Ligi final turu miisabakalarinda turu gegen ve elenen takimlarin 6nemli oyun iligkili

istatistiklerinin karsilastirmasi yapildiginda attig1 gol ve yedigi gol degiskenlerinde

anlaml bir farklilik oldugu (p<0.05), buna karsin diger oyun iligkili degiskenler

arasinda istatistiksel agidan anlamli farklilik olmadigi tespit edilmistir (p> 0.05).

Tablo 4.8. 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar Ligi final turu
miisabakalarinda sampiyon olan ve elenen takimlarin 6nemli oyun iligkili
istatistiklerinin karsilastirilmasi

Attig1 Gol 22+1.3 0.6+ 055 2530 0.035*
Yedigi Gol 0.6 + 0.55 22+1.3 -2530 0.035*
Topla Oynama (%) 53.3 + 12.03 46.7+12.03 0.868 0.411
Ikili Miicadele Kazanma (%) 51.54 + 5.95 48.46+595 0.819 0.437
Hava Topu (%) 54.62 + 8.15 4538+8.15 1793 0.111
Pas Arasi 13.4+9.34 11+424 0523 0.615
Ofsayt 22+£2.77 2.6+055 -0316 0.760
Korner 6 +3.46 48+259 0.621 0.552
Pas 507 + 141.35 439.6+133.15 0.776  0.460
Uzun Pas 62.8 +3.42 58.8+10.35 0.820 0.436
Pas isabeti (%) 82.32+10.31 78.84+357 0713  0.496
Rakip Sahada Pas Isabeti (%) 7234 + 15.11 65.02+7.06 0.982 0.355
Orta 18.6 + 6.69 19.4+6.77 -0.188  0.856
Orta Isabeti (%) 17.6 +7.02 2222+11.22 -0.781  0.457
Sut Saysi 16.6 +5.18 13+354 1284 0.235
Isabetli Sut Sayisi 4.6+23 42+228 0276 0.790
Sut Engelleme 6.4 +2.97 4+235 1419 0.194
Ceza Sahasi Dis1 Sut 8.8 +4.32 54+207 1585 0.152
Ceza Sahasi I¢i Sut 7.8+2.86 76+219 0124 0.904
Sut isabeti (%) 26.72 +7.72 32.66+14.38 -0.814  0.439
Top Kapma 174+7.3 16+731 0303 0.770
Top Kapma Basaris1 (%) 67.58 +9.95 62.34+16.29 0.614 0.556
Uzaklastirma 21.4 + 13.54 18+5.34 0522 0.616
Faul Sayisi 13.8 +7.76 15.6+6.58 -0.396 0.703
Sar1 Kart 2.8 +2.68 2+158 0574 0.582
Kirmz1 Kart 0+0 02+045 -1.000 0.347
Hiicum Yénleri Sag (%) 35.86 + 5.97 333+159 0927 0.381
Hiicum Yonleri Orta (%) 2528 + 6.21 252+1.25 0.028 0.978
Hiicum Yénleri Sol (%) 38.86 + 6.54 41.5+158 -0.877 0.406

*p< 0.05
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Tablo 4.9. incelendiginde, final turunda sampiyon olmak i¢in etkili olan oyun
iliskili ~ degiskenlerin ~ diskriminant analizinin sonuglar1 asagidaki tabloda
gosterilmektedir. Tablo 4.9.’a gore, diskriminant fonksiyonu oOnemli bir ayrima
sahiptir (p<0.05). Ayrica diskriminant fonksiyonunun dogru siniflandirma orani
%100 olarak bulunmustur. Diskriminant fonksiyonu katsayilari dikkate alinarak

diskriminant fonksiyonu asagidaki gibi yazilabilir.

Y1 =-75.028 + 50.511 X1 — 13.762 X, + 8.309 X3— 3.218 X4 + 11.905 X5 + 1.674
Xe+ 10.735 X7—.905 Xs

Y2 =—-120.655 - 85.717 X1 + 39.914 Xz — 13.356 X3+ 9.592 X4—20.647 X5— 8.134
Xe—14.060 X7+ 1.543 Xs

Diskriminant fonksiyonlarinin belirlenmesinde hava topu (%), uzun pas, pas
isabeti (%), rakip sahada pas isabeti (%), orta, orta isabeti (%), sut sayisi, isabetli sut
sayisi, sut engelleme, ceza sahasi dis1 sut, ceza sahasi i¢i sut, sut isabeti (%), top
kapma, top kapma basarist (%), uzaklastirma, faul sayisi, sar1 kart, kirmiz1 kart,
hiicum yonleri sag (%), hiicum yonleri orta (%) ve hiicum yonleri sol (%)

degiskenleri analizlere dahil edilmemistir.
2015-2019 yillart arasinda gergeklestirilen UEFA Sampiyonlar Ligi final

turunda sampiyon olmak i¢in katkist olan oyun iliskili degiskenler incelendiginde,

tiim degiskenlerin ayirmada katkis1 6nemli bulunmamustir.
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Tablo 4.9. Final turunda sampiyonluk i¢in etkili olan oyun iliskili istatistikler ve
istatistiksel anlamlilik testleri i¢in diskriminant analizi sonu¢larindan elde
edilen yapi katsayilari

Attag Gol (X1) 50.51 -85.72 0.086
Yedigi Gol (X2) -13.76 39.01 -0.086
Topla Oynama (%) (Xs) 8.31 -13.36 0.029
Ikili Miicadele Kazanma (%)(X4) 3.22 9.59 0.028
Hava Topu (%)* -0.058
Pas Arasi (Xs) 11.90 -20.65 0.018
Ofsayt (Xs) 1.67 -8.13 -0.011
Korner (X7) 10.73 -14.06 0.021
Pas (Xs) -0.90 1.54 0.026
Uzun Pas* 0.103
Pas Isabeti (%)* -0.152
Rakip Sahada Pas Isabeti (%)* -0.149
Orta* -0.090
Orta Isabeti (%)* 0.197
Sut Sayisi* -0.023
Isabetli Sut Sayisr* 0.318
Sut Engelleme* -0.416
Ceza Sahasi Dis1 Sut™ 0.138
Ceza Sahasi I¢i Sut* -0.224
Sut isabeti (%)* 0.574
Top Kapma* -0.229
Top Kapma Basarisi (%)* 0.498
Uzaklastirma™ 0.367
Faul Sayisi™* -0.249
San Kart* -0.035
Kirmiz1 Kart* 0.433
Hiicum Yonleri Sag (%)* 0.056
Hiicum Yoénleri Orta (%)* 0.031
Hiicum Yonleri Sol (%)* -0.081
(Constant) -75.03 -120.65
Wilks’ Lambda 0.009
Eigenvalue 108.236
Chi-Square 18.774
p 0.016
Canonical Correlation 0.995
Reclassification (%) 100.0

* Bu veri istatistiksel analizde kullanilmamustir.
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5. TARTISMA

Bu bolimde arastirmanin bulgularindan yararlanilarak ¢ikan sonuglar ile
alanda yapilmis diger ¢alismalar ile karsilastirmalar1 yapilmis ve sebep-sonuglari

tartisilmastir.

Tablo 4.1. incelendiginde, 2015-2019 UEFA Sampiyonlar Liginde son 16
turu, ceyrek final, yar1 final ve final turlarina katilan toplam 35 takimin oldugu
goriilmiistiir. Bu takimlardan %17.14°4 (6 takim; FC Barcelona, FC Bayern
Miinchen, Juventus FC, Manchester City FC, Paris Saint-Germain ve Real Madrid
CF) 2015-2019 yillar1 arasinda her yil UEFA Sampiyonlar Ligine katilmistir. Yine
takimlarin %45.71°1 (16 takim; AFC Ajax, Atalanta BC, FC Basel, Bayer 04
Leverkusen, Besiktas, FK Dinamo Kiev, KAA Gent, Leicester City FC, AS Monaco
FC, PSV Eindhoven, RB Leipzig, FC Schalke 04, Shakhtar Donetsk, Valencia CF,
VFL Wolfsburg ve FK Zenit) 2015-2019 UEFA Sampiyonlar Ligine bu yillar

arasinda yalnizca bir kere katilmistir.

Tablo 4.2.’ye gore 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar Ligi son
16 turu miisabakalarinda turu gegen ve elenen takimlarin onemli oyun iliskili
istatistiklerinin karsilastirildiginda; attigi gol, topla oynama (%), ikili miicadele
kazanma (%), pas, sut sayisi, isabetli sut sayisi, ceza sahasi dis1 sut, ceza sahasi igi
sut, top kapma degiskenlerine ait ortalamalarmin turu gegen takimlar lehine daha
yiiksek oldugu, buna karsin yedigi gol ve kirmizi kart ortalamalarinin ise elenen
takimlarda daha yiiksek ortalamaya sahip oldugu tespit edilmistir (p< 0.05). Bu
sonuglar g6z Oniine alindiginda, turu gegen takimlarin mag igerisinde sonuca etki
edebilecek bircok degiskende {istiin oldugunu gérmekteyiz bu iistiinliigiin takimlara
galibiyeti ve turu getirdigi yorumunu yapabiliriz. Elenen takimlar1 inceledigimizde,
futbolcularin daha fazla kirmizi kart gérerek oyundan atilmalari, takimlarini eksik
birakmalar1 ma¢ sonucuna dogrudan etki ederek maglubiyete ve elenmeye sebep

oldugu sodylenebilir. Bu baglamda H1 hipotezi kabul edilmistir.
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Tablo 4.3.°e gore 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar Ligi son
16 turundan g¢eyrek final turuna yiikselmek i¢in etkili olan oyun iliskili degiskenler
incelendiginde; attig1 gol ve yedigi gol degiskenlerinin turu gegmede 6nemli dlgiide
etkili oldugu goriilmektedir. Takimlarin attig1 ve yedigi gol sayilarinin mag¢ sonucuna
dogrudan etki ederek bir iist tura yiikselmelerine veya elenmelerine sebep oldugu
sOylenebilir. Ceyrek final turuna yiikselen takimlarin hiicum organizasyonlarinda
etkili ataklar yaparak bu ataklar1 gol ile sonuglandirdigini disiinilebilir. Ayni
zamanda ceyrek final turuna yiikselen takimlar savunma anlaminda rakiplerine gore
daha iyi organize olarak kalelerinde daha az gol gorerek veya hi¢ gol gérmeden
misabakalar1 sonuglandirabiliyorlar. Elenen takimlar ise gol yollarinda etkili
olamadig1 gibi kalelerinde daha fazla gol gormiislerdir. Bu sonuglara gore H2
hipotezi kabul edilmistir. Felipe ve ark., (2014)’te yaptig1 ¢alismada 2006 Diinya
Kupasi grup asamasinda oynanan 96 miisabakada (32 takim 3 mag oynuyor) kazanan
takimlar1 berabere kalan ve kaybeden takimlardan ayirt etmenin miimkiin olup
olmadigini degerlendirmek amaciyla futbol takimlarinin oyun ile ilgili istatistiklerini
temel bilesen ve kiime analizlerini kullanarak analiz etmislerdir. Calismanin
sonuglari incelendiginde, analiz edilen 14 degisken igerisinden spesifik olarak, sutlar,
kaleye sutlar, topa sahip olma siiresi ve topa sahip olma yiizdesi degiskenleri,
kazanan takimlar1 berabere kalan ve kaybeden takimlardan ayirt etmek i¢in 6dnemli
degiskenler oldugu belirlenmistir. Bu baglamda elde edilen sonuglar yaptigimiz bu

calismay1 destekler niteliktedir.

Tablo 4.4.¢ gore 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar Ligi
ceyrek final turu miisabakalarinda turu gecen ve elenen takimlarin 6nemli oyun
iliskili istatistikleri karsilastirildiginda; turu gegen ve elenen takimlarin attigi gol,
yedigi gol ve isabetli sut sayis1 degiskenlerinde anlamli bir farklilik oldugu (p<0.05),
buna karsin diger oyun iligskili degiskenler arasinda istatistiksel ag¢idan anlamli
farklilik olmadigi tespit edilmistir (p> 0.05). Bu baglamda takimlarin skor
tiretebilmeleri i¢in etkili olan degiskenin isabetli sut oldugu sdylenebilir. Turu gegen
takimlarin isabetli sut sayilarinin elenen takimlara gére daha yiiksek ortalamaya
sahip oldugu goriilmektedir. Bu durumda isabetli sut sayilarinin yiiksek olmasi
takimlarin skor iiretmeye daha yakin oldugunu ve galibiyet i¢in etkili oldugunu

gostermektedir. Bu sonuglara bakildiginda H3 hipotezi kabul edilmistir.
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Tablo 4.5.°¢ gore 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar Ligi
¢eyrek final turundan yari final turuna yilikselmek igin etkili olan oyun iligkili
degiskenler incelendiginde; attigi gol ve yedigi gol degiskenlerinin diger
degiskenlere oranla takimlarin yari final turuna yiikselmelerinde etkili oldugu tespit
edilmistir. Yar1 final turuna yiikselen takimlar incelendiginde, elenen takimlara
oranla daha fazla skor tiretebildikleri goriilmektedir. Elenen takimlara bakildiginda
turu gecen takimlara oranla kalelerinde daha fazla gol gordiikleri goriilmektedir. Bu
baglamda H4 hipotezi kabul edilmistir. Lago ve ark., (2010)’da yaptig1 ¢alismada
Ispanyol Erkekler Profesyonel Ligi'nin 2008-2009 sezonunda oynanan 380
miisabakada kazanan, berabere kalan ve kaybeden takimlari birbirinden ayirt etmek
amactyla futbol takimlarinin oyun ile iliskili istatistiklerini tek degiskenli ve ¢ok
degiskenli analizleri kullanarak analiz etmislerdir. Sonuclar, analiz edilen 16
degisken igerisinden kazanan takimlarin toplam sut, kaleye sut, etkinlik, asist,
yapilan ofsaytlar ve capraz kosular degiskenlerinin 6nemli Ol¢lide daha yiiksek
ortalamalara sahip oldugunu gostermistir. Kaybeden takimlar incelendiginde,
degisken ortalar, alinan ofsaytlar ve kirmizi kartlar degiskenlerinin énemli Olgilide
daha yiiksek ortalamalara sahip oldugu goriilmiistiir. Diskriminant analizi sonuglari
incelendiginde kazanan, kaybeden ve berabere kalan takimlar arasinda ayrim yapan
degiskenler; toplam sutlar, kaleye sutlar, ortalar, topa sahip olma ve saha
degiskenleridir. Calisma sonuglarinin yapmis oldugumuz arastirmayi destekler

nitelikte oldugu sdylenebilir.

Tablo 4.6.’ya gore 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar Ligi yari
final turu miisabakalarinda turu gegen ve elenen takimlarin 6nemli oyun iligkili
istatistiklerinin karsilastirilmas: yapildiginda; ikili miicadele kazanma (%), hava topu
(%), hiicum yonleri sag (%) ve hiicum yonleri sol (%) degiskenlerinde anlamli bir
farklilik oldugu (p<0.05), buna karsin diger oyun iligkili degiskenler arasinda
istatistiksel agidan anlamli farklilik olmadigr tespit edilmistir (p> 0.05). Bu baglamda
finale ylikselen takimlarin hava topu ve ikili miicadele kazanma ylizdeleri elenen
takimlara oranla daha yiiksektir. Bu durumda turu gecen takimlar miisabaka
igerisinde hava topu ve ikili miicadeleleri kazanarak topun kendi takimlarinda
kalmasini sagladiklarin1 gostermektedir. Kazanilan bu toplar ile rakip takimlara kars1
tehlikeli ataklar gergeklestirirler ve rakip takimlarin atak yapmalarim

engelleyebilirler. Finale yiikselen takimlar bu sekilde gol bulma sanslarim
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yiikseltirken rakip takimlarin gol bulma sansini da azaltmaya c¢alisirlar. Finale
yiikselen takimlarin skor tiretebilmek adina hem sag hem de soldan olmak kaydi ile
kanat organizasyonlar1 gergeklestirdikleri diisiintildiiglinde; elenen takimlarin kanat
organizasyon becerilerinin turu gegen takimlara gore daha disik oldugu

goriilmistiir. Bu sonuglara gére HS hipotezi kabul edilmistir.

Tablo 4.7.’ye gore 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar Ligi yar1
final turundan final turuna yilikselmek icin etkili olan oyun iligkili degiskenler
incelendiginde, tiim degiskenlerin ayirmada katkist onemli bulunmamistir. Bu
baglamda H6 hipotezi reddedilmistir. Allister ve ark., (2018)’de yaptigi ¢alismada
frlanda Korumali Futbol Sampiyonasi’’nin 3 yilinda (2015-2017) oynanan 28
miisabakada kazanan ve kaybeden takimlar1 birbirinden ayirt etmek amaciyla futbol
takimlarinin oyun ile iligkili istatistiklerini kullanarak 12 degiskeni analiz etmislerdir.
Sonuglar incelendiginde, tim oyunlarda 12 degisken igerisinden yapilan fauller,
goller ve toplam hiicum en yiiksek ayrim giiclinii gdstermistir. Yakin oyunlarda
toplam hiicum, sut verimliligi, gol ve yapilan faul degiskenleri kazanmaya katkida
bulundugu tespit edilmistir. Hiicum verimliligi, kazanilan serbest vurus yiizdesi ve
sar1 kart degiskenleri kazanmayla kirmizi kart degiskeni ise kaybetmeyle
iliskilendirildi. Bu baglamda gol degiskeni ¢alismamizi desteklerken, diger oyun ile

iligkili degiskenler calismamizi desteklemeyen niteliktedir.

Tablo 4.8.’e gore 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar Ligi final
turu miisabakalarinda sampiyon olan ve elenen takimlarin 6nemli oyun iligkili
istatistiklerini karsilastirildiginda; attigi gol ve yedigi gol degiskenlerinde anlamli bir
farklilik oldugu (p<0.05), buna karsin diger oyun iligkili degiskenler arasinda
istatistiksel acidan anlamli farklilik olmadigi tespit edilmistir (p> 0.05). Bu baglamda
sampiyon olan takimlarin skor iiretme konusunda basarili oldugu goriilmektedir.
Sampiyon olan takimlar savunma anlaminda ise iyi bir sekilde organize olarak
kalelerinde daha az gol gordiigii saptanmistir. Bu degiskenler miisabakalarin
sonuglarina dogrudan etki etmislerdir ve sampiyonluk igin biiylik etkisi olan
degiskenlerdir. Elenen takimlar incelendiginde, skor iiretme konusunda sampiyon
olan takimlara gore daha basarisiz olmuslardir. Elenen takimlar kalesini gole
kapatma konusunda da sampiyon takimlara gore daha basarisiz olmuslardir. Bu

sonuglara gére H7 hipotezi kabul edilmistir.
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Tablo 4.9.’a gore 2015-2019 yillar1 arasindaki UEFA Sampiyonlar Ligi final
turunda sampiyonluk igin etkili olan oyun iligkili degiskenler incelendiginde, tiim
degiskenlerin ayirmada katkist onemli bulunmamistir. Bu baglamda HS8 hipotezi
reddedilmistir. Brito Souza ve ark., (2019)’da yaptig1 calismada, Ispanya Futbol
Ligi’nde (La Liga) oynanan ve sezon sonunda elde edilen puan sayisini en iyi
aciklayan mag istatistiklerini belirlemek amaciyla 3040 futbol miisabakasindan
(2010-2011'den 2017-2018’¢ kadar) hiicum ve savunma istatistiklerini elde ederek
analiz etmislerdir. Analiz sonuglari, sezon sonunda elde edilen puanlarla en yiiksek
iliskiye sahip hiicum degiskeninin gol sayisi oldugunu gostermistir. Gol sayisi
degiskenini sut sayist ve korner sayisi degiskeni takip etmistir. Savunma degiskenleri
incelendiginde, yedigi gol sayisi siralama puanlartyla en yiliksek iliskiye sahip
degisken oldugu tespit edilmistir. Bu degiskeni rakibin sutlarina kars: etkinlik ve geri
kazanma sayis1 degiskenleri izlemistir. Literatiirde yer alan bu ¢alismanin sonuglar

arastirmamizi destekler niteliktedir.

UEFA Sampiyonlar Liginde final turuna yaklastikca etkili olan veya anlamli
farklilik gosteren degiskenlerin sayilarinin azaldigi goriilmektedir. Eleme turu
yiikseldik¢e takim diizeyleri arasindaki farklar azalmaya baslar, denk ve giicli
takimlar birbirleriyle karsilagirlar. Bu durum anlamli farklilik gosteren degiskenlerin

azalmasina sebep olmaktadir.

Diskriminant analizi sonuglarina bakildiginda, yar1 final ve final asamalarinda
miicadele eden takimlarin seviyeleri birbirine ¢ok yakin oldugu icin bircok mag
beraberlik ile sonuglanmistir. Bu durum yar final ve final agamalarinda takimlari

birbirinden ayirmada gol degiskeninin bile ortadan kalkmasina neden olmustur.

Son olarak, bu ¢aligmada diskriminant analizi araciligiyla elde edilen yeniden
siiflandirma oranlar1 incelendiginde; son 16 turu i¢in %100, ¢eyrek final turu igin
%97.5, yar1 final turu i¢in %100 ve final turu i¢in %100 oldugu tespit edilmistir. Bu
sonuglar diskriminant analizi sonucunda elde edilen fonksiyonlarin yiiksek diizeyde
takimlarin  turu gecgip gegemeyecegini tahmin etmede giivenilir oldugunu
gostermektedir. Dahasi, bu denli yiiksek bir yeniden smiflandirma yiizdesinin

gelecek miisabakalarin sonuglarinin tahmin edilmesine yardimci olabilir.
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6. SONUC VE ONERILER

Bu boliimde arastirma sonuglar1 ve bu sonuglar goz Oniine alinarak asagidaki

Onerilerde bulunulmustur.

Sonug olarak, yapilan bu c¢alismada son 16 turundan g¢eyrek final turuna ve
ceyrek final turundan yari final turuna yiikselen takimlarin basarisina en ¢ok katkida
bulunan oyun iligkili degiskenin attig1 gol sayist oldugu gorilmistiir. Attig1 gol
sayist ve yedigi gol sayist degiskenleri miisabaka sonucuna dogrudan etki ederek
galip gelen veya maglup olan takimlar1 belirler. Turu gegcen takimlar elenen
takimlara gore atilan gol sayisinda istiinlik saglamiglardir. Dolayisiyla bu durum
turu gecmek i¢in diger oyun bilesenlerinin ortalamasi ne olursa olsun attig1 gol sayisi
degiskeninin en 6nemli degisken oldugunu gostermektedir. Yari final turundan final
turuna ve final turundan sampiyonluga yiikselmek igin hi¢bir oyun i¢i degiskenin
katkis1 olmadigi tespit edilmistir. Bu sonug, yar1 final ve final turundaki takimlarin

ayni1 futbol anlayisi ile oyun kurguladiklarini diistindiirmektedir.

Yapilan bu aragtirma sonucundaki Oneriler asagida yer almaktadir

e Takimlarin son 16 turundan geyrek final turuna yilikselmesi igin sut sayilarini,
isabetli sut sayilarini ve atti1 gol sayilarini arttirmalari, yedigi gol sayilarimi
ise azaltmalar1 onerilmektedir.

e Takimlarin son 16 turundan ¢eyrek final turuna yiikselmesi i¢in topla oynama
yizdelerini ve ikili miicadele kazanma ylizdelerini arttirmalar
onerilmektedir.

e Takimlarmn son 16 turundan ¢eyrek final turuna yiikselmesi i¢in pas sayilarini
ve top kapma sayilarini arttirmalari, kirmizi kart gérme sayilarini azaltmalari
onerilmektedir.

e Takimlarmn ¢eyrek final turundan yari final turuna yiikselmesi i¢in isabetli sut

sayilarini ve attig1 gol sayilarini yiikseltmeleri 6nerilmektedir.
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Takimlarin ¢eyrek final turundan yari final turuna yiikselmesi i¢in yedigi gol
sayilarini azaltmalar1 onerilmektedir.

Takimlarimn yari final turundan final turuna yiikselmesi i¢in hava topu ve ikili
miicadele kazanma yiizdelerini arttirmalar1 6nerilmektedir.

Takimlarin yar1 final turundan final turuna yiikselmesi i¢in hiicum
organizasyonlarinda sag ve sol kanatlart etkili kullanarak yaptiklari ataklar
gol ile sonuclandirma yiizdelerini arttirmalar1 6nerilmektedir.

Takimlarin final turunda sampiyon olmak ig¢in yedigi gol sayilarim
azaltmalar1 ve att1ig1 gol sayilarini arttirmalart onerilmektedir.

UEFA Sampiyonlar Ligi’ne katilmaya hak kazanan takimlar1 calistiran
antrendrlerin  istatistiksel analiz yOontemlerini kullanarak takimlarinin
gelisimine katki saglamalar1 6nerilmektedir.

UEFA Sampiyonlar Ligi’ne katilmaya hak kazanan takimlar1 caligtiran
antrendrlerin her tur i¢in farkli oyun planlar1 gelistirmeleri 6nerilmektedir.
UEFA Sampiyonlar Ligi’ne katilmaya hak kazanan takimlar1 caligtiran
antrendrlerin antrenman planlamasi yaparken oyun iligkili degiskenlere ait
verileri dikkate almalar1 6nerilmektedir.

Futbolda zamana bagli olarak oyun i¢i degiskenlere ait verilerin taktiksel
anlayis baglaminda katki diizeyleri degisebilir. Bu baglamda gelecek yillarda
farkli tilke ligleri, farkli sampiyonalar (Kita ve Diinya Sampiyonalari) i¢in

arastirma sonuglarinin yeniden sinanmasi 6nerilmektedir.
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