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OZET

PROGRAMLAMA DiLLERI DERSI iCiN BiR OGRETIM PLATFORMU
GELISTIRILMESI VE PLATFORMUN OZ YETERLIK ALGISI ILE
BASARIYA ETKIiSININ INCELENMESI
YUKSEK LISANS TEZI
OZLEM TULEK
BALIKESIR UNIVERSITESI FEN BILIMLERI ENSTITUSU
BIiLGISAYAR VE OGRETIiM TEKNOLOJILERIi EGITIiMi ANABILiM
DALI
(TEZ DANISMANIL:YRD. DOC. DR. M. EMIN KORKUSUZ)

BALIKESIR, HAZIRAN - 2017

Bu c¢aligmada, lisans ogrencilerinin PHP programlama dili 6grenmedeki
basarilarini artirmak i¢in web tabanli bir platform gelistirilmesi ve gelistirilen
platformun etkisinin incelenmesi amaglanmistir. Gelistirilen platform wtPHP
olarak isimlendirilmistir. Platform ile 6grencilerin herhangi bir zamanda, mekéana
bagl kalmadan, internete bagli herhangi bir bilgisayardan giris yaparak alistirma
yapmalarini saglamak hedeflenmistir. Platform web tabanli olarak tasarlanmistir.
Platformun, 6grencilerin akademik basarisi ve programlama 6z yeterliklerine olan
etkisini incelenmistir.

Arastirmada hem nicel hem nitel veriler toplanmigtir. Aragtirma yontemi
olarak deneysel desen tiirlerinden deneme 6ncesi modellerden olan tek grup 6n-
test ve son-test modeli kullanilmigtir. Nitel veriler yari1 yapilandirilmis goriisme
teknigi ile elde edilmistir.

Aragtirmanin ¢alisma grubunu 2016-2017 giiz yariyilinda Balikesir
Universitesi, Necatibey Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Boliimii'nde Internet Tabanli Programlama dersini alan 38 iigiincii simf
Ogrencisi olusturmaktadir.

Aragtirma sonucunda Ogrencilerin basari puanlarinda ve 6z yeterlik
algilarinda istatistiksel olarak anlamli bir artis oldugu tespit edilmistir.
Ogrencilerin basar1 puanlarindaki artis ile 6z yeterlik algilarindaki artis arasinda
zayif bir korelasyon gdzlenmistir. Ogrenciler uygulamayr kullanim &zellikleri
acisindan sade, kolay anlasilir ve pratik bulmuslardir. Bunun yaninda 6grencilerin
¢ogu, uygulamanin ¢aligmalarina katkis1 oldugunu ve igerik 6zellikleri agisindan
yararli bulduklarini belirtmislerdir.

ANAHTAR KELIMELER:Programlama &gretimi, PHP, materyal gelistirme.



ABSTRACT

DEVELOPING A TEACHING PLATFORM FOR THE PROGRAMMING
LANGUAGE COURSE AND INVESTIGATION OF THE EFFECT OF THE
PLATFORM ON SUCCESS AND SELF-EFFICACY
MSC THESIS
OZLEM TULEK
BALIKESIR UNIVERSITY INSTITUTE OF SCIENCE

COMPUTER EDUCATION AND INSTRUCTIONAL TECHNOLOGY
(SUPERVISOR:ASSIST. PROF. DR. M. EMIN KORKUSUZ )

BALIKESIR, JUNE 2017

In this study, it is aimed to develop a web based platform and to
investigate the effect of the developed platform in order to increase the success of
undergraduate students learning PHP programming language. The developed
platform was named wtPHP. With this application, it is aimed to let the students
to practice by logging in from any computer connected to the internet, without
being connected to the place at any time. The platform is web based. The impact
of the platform on students' academic success and programming self-efficacy has
been examined.

Both quantitative and qualitative data were collected in the study. As a
research method, a single group pre-test and post-test model from pre-
experimental models were used from experimental design types. Qualitative data
were obtained by semi-structured interview technique.

The study group is Balikesir University, Necatibey Education Faculty,
Department of Computer and Instructional Technology Education in the fall
semester of 2016-2017, 38 undergraduate students who take Internet Based
Programming Course.

As a result of the research, it was determined that there was a statistically
significant increase in students' achievement scores and self-efficacy perceptions.
A weak correlation was observed between the increase in students' achievement
scores and the increase in self-efficacy perceptions. Students have found practice
simple, easy to understand and practical in terms of their use characteristics. Most
of the students, on the other hand, stated that the practitioner contributed to their
work and found them useful in terms of content features.

KEYWORDS: Programming teaching, PHP, material development.
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1. GIRIS

Ulkemizde bilgisayar ve internet kullanimi hizla artmaktadir. Bilgi
Teknolojileri ve Iletisim Kurumu (BTK) tarafindan, telekomiinikasyon sektdriinde
faaliyet gosteren firmalarca gonderilen veriler esas alinarak hazirlanan raporda 2008
yilinda 6 milyon olan genis bant internet abone sayisi, 2016 yili aralik ayi itibariyle
62,2 milyonu asmustir (BTK, 2017). Tiirkiye Istatistik Kurumu (TUIK) tarafindan,
2016 yili i¢in yapilan Hanehalk: Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmasi'na gore
tilkemizde genigbant internet baglantisina sahip hanelerin oram1 %73,1 olmustur.
Ayrica 16-74 yas grubundaki bireylerde internet kullanim oran1 %61,2 olarak tespit
edilmistir (TUIK, 2016). Internet ve iletisim teknolojilerinin kullaniminm bu kadar

cok yayginlagmasi, egitimde de bu yenilikleri kullanma firsatin1 dogurmustur.

Genisbant Internet Abone Sayisi
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Sekil 1.1: Genigbant internet abone sayisi.

Artan genigbant baglant1 sayisi, bilgiye ulasmay1 kolaylastirmakla birlikte

ozellikle genclerin sadece tiretilmis igerigin tliketicisi olmast riskini dogurmaktadir.



Bu riski en aza indirmek ve ayn1 zamanda {iretici konumuna gelebilmek i¢in yeni

caligmalarin yapilmasi gereklilik halini almigtir.

Egitimde teknolojiden faydalanma birgok kolayligi da beraberinde getirmistir.
Belli bir zaman diliminde ve siniflarda yapilan yiiz yiize egitimde ses ve goriintliyii
smiflara  tasiyan ¢oklu ortam araglari ¢esitli imkanlar sunarken; web
teknolojilerindeki geligsmeler, e-posta, internet vb. teknolojiler egitimin zaman ve

mekan sinirlariin digina ¢ikmasini saglamistir.

Yiiz ylize egitimdeki sinirli zaman araligi ve smiflarin kalabalik olmasi,
Ogrencilerin  O0gretim  elemaniyla  yeterli  diizeyde iletisim  kurmasini
zorlagtirabilmektedir. Internet ve web tabanli §grenme ortamlarinin sagladigs iletisim
ve etkilesim ortamlar1 sayesinde Ogrenci-Ogretmen iletisiminin siif disinda da
mimkiin olabilecegi diisiiniilmektedir. Ayrica Ogrenciler, ders materyallerine ve
ilave kaynaklara diledikleri zaman ulasabilmekte ve konulart istedikleri kadar tekrar
etme imkanini bulabilmektedir. Ogrencilerin interneti kullanma yogunlugu dikkate
alindiginda, yliz yiize egitimi destekleyen web tabanli 0grenme ortamlarinin,
egitimde akademik basariy1 ve Ogrencilerin derse olan ilgi ve motivasyonu

arttirmasinda bir firsat olarak gormek miimkiindiir.

Universitelerin farkli program ve béliimlerinde okutulan programlama dilleri
dersinde 6grencilerin, konular tekrar edip, bolca 6rnek uygulama yapmasi akademik
basariy1 arttiran faktorlerden biridir. Yapilan arastirmalar bu ders i¢in hazirlanmig
cesitli araclarin ve web tabanli 6grenme ortamlarinin 6grencilerin derse olan ilgi ve
istegini arttirdi1 ve programcilik performansini arttirmada destek oldugunu ifade
etmektedir (Ersoy, 2003; Hadjerrouit, 2008; Yurdagil ve Giiltekin, 2009;
Dehmenoglu, 2015).

Programlama dilleri dersinde, o6grencilerden hem o&gretilen programlama
diline has oOzellikleri 6grenmeleri hem de problemi analiz etme, ¢éziim igin
algoritmalar gelistirme ve bu ¢oziim yollarindan hareketle programlama dilinin
kurallarina uygun olarak programi yazma gibi iist diizey biligsel becerileri

kazanmalar1 beklenmektedir.

Ogrencilerin dgrenilen programlama dilinin sdz dizimini ve kurallarin

bilmesi, o derste basarili olmasi igin yeterli gelmemektedir. Ogrendikleri konulari



iceren Ornek uygulamalar ile kazandig1 problem ¢dzme becerisi ve edindigi deneyim
basarisini arttirmada onemli bir faktordiir. Bilgisayar programlamada deneyim
kazanmak i¢in siirekli uygulama yapmak gerekir. Yapilan arastirmalar programlama
dilleri derslerinin, programlamaya yeni baslayan Ogrenciler tarafindan zor olarak
kabul edildigini gostermektedir (Askar ve Davenport, 2009). Programlama deneyimi
az olan Ogrencilerin programlamaya yonelik 6z yeterlik algilar1 da diisiiktiir ve bu
durum onlarin programcilik performansini olumsuz ydnde etkilemektedir. Oz
yeterlik algis1 bir kisinin, kendisine verilen gorevleri yerine getirirken kendi
basarisina iliskin yargilaridir ve kisinin performansiyla dogru orantilidir (Mazman ve

Altun, 2013).

Ogrencilerin bilgisayar programlamadaki basarisizligmin baslica sebebi
olarak calisma ve uygulama yapma eksikligi oldugu belirtilmektedir (NG, Choy,
Kwan ve Chan, 2005; Hawi, 2010; Uzun ve Ozkilig, 2012). Programlama dersleri
icin ayrilan siirede yapilan Ornek uygulamalar bir programlama dilinin
ogrenilmesinde yetersiz kalmaktadir. Geleneksel yontemlerle sinif ortaminda yapilan
programlama derslerinde sinifin kalabalik olmasi ve 6gretim elemaninin dgrenciler
icin yeterli zaman ayiramamasi 6nemli bir sorundur. Kalabalik siniflarda 6grencilerin
istenen Ornek uygulamalari yapmasii saglamanin, derse olan ilgi ve

motivasyonlarini yiiksek tutmanin oldukg¢a zor oldugu goériilmektedir.

Programlama dilleri egitimi 6grenciler tarafindan zor bir siire¢ olarak kabul
edilmektedir. Bu durum derse olan ilgi ve motivasyonu da azaltmaktadir.
Ogrencilerin oldukga fazla zaman gegirdikleri internet ortaminda onlarin ilgisini
cekebilecek bir 6grenme platformunun yiiz yiize egitimi destekleyecegi ve akademik

basariy1 arttiracagi diisiiniilmektedir.



1.1 Arastirmanin Amaci

Bu ¢aligmanin amaci; lisans diizeyinde okutulan internet tabanli programlama
dersi igin web tabanli, Ogrencilerin konularla ilgili ¢esitli uygulama o6rnekleri
bulabilecekleri, kendi kendilerine uygulama yapabilecekleri ve yaptiklari
uygulamalarla ilgili aldiklar1 hata mesajlarinin olasi sebepleri konusunda kendi
dillerinde ipuglart alabilecekleri bir platform olusturmaktir. Olusturulan bu platform
ile 6grencilerin ders saatleri disinda, istedikleri mekanda programlama c¢aligmalarini
saglamak amaclanmaktadir. Ayrica, Ogrencilerin programlama dilleri dersindeki
akademik basarisinda ve programlamaya yonelik 6z yeterlik algisinda herhangi bir
degisiklik olup olmadig1 ve gelistirilen platform hakkinda goriislerinin belirlenmesi

amagclanmustir.

1.2 Arastirmanin Onemi

Ulkemizde programlama dilleri dersleri farkli programlarda, farkli siiflarda
ve farkli diizeylerde verilse de bu dersle ilgili problemler hemen hemen aynidir.
Egitim fakiiltelerinde yer alan Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE)

boliimii de bu bakimdan benzer problemleri yasamaktadir.

Programlama dilleri egitimiyle ilgili baslica problem her yariyilda farkli bir
programlama dilinin seg¢ilmesidir. Bir yar1yil yaklasik 3 ay stirmektedir ve bu yariyil
sona erdiginde programlama dilinin 6gretimi de sona ermektedir. Yeni yariyilda
farkli bir programlama dili Ogretimine baslanmaktadir. Ogrenciler egitimleri
siresince bir¢ok programlama dili dersi alsa da bu dilleri ¢alisma hayatlarinda
kullanabilecek diizeyde ogrenememektedir. Bu tir platformlar, 6grencilerin
programlama dili O6grenme calismalarina ders disinda devam etme becerisi
kazandirilarak, egitimini aldig1 programlama diline daha uzun siireler ¢alisip gerekli

bilgiyi edinmesi i¢in bir firsat olusturma potansiyeli tasimaktadir.

Bir diger problem ise dgrencilerin ¢alisma aligkanliklan ile ilgilidir. Bir
programlama dilini iyi bir diizeyde 6grenebilmek icin haftada birkag saat yapilan bir
ders ve bir dénemde yapilan 2-3 sinav i¢in yapilan hazirlik yeterli degildir. Bu

calismanin en Onemli hedeflerinden birisi Ogrencilerin ders ici etkinlikleri ile



yetinmeyip programlama caligmak i¢in zaman ayirmalarini saglamaktir. Caligma
Ogrenciye hem okulda hem de okul diginda ¢alismasi icin diizenlenmis bir ortam
sunmaktadir. Ogrenci yapacagi calismalarla programlama dilini daha iyi 6grenebilme
imkan1 bulacaktir. Bu ayn1 zamanda 6grenciye, kendi egitimi hakkinda sorumluluk
alma davranis1 kazandirmasi bakimindan da ¢ok 6nemlidir. Ciinkii 6grencinin okul

dis1 etkinliklerde ¢alismasi i¢in bir sorumluluk duygusuna sahip olmasi gereklidir.

Bu calisma ile 6grencilerin, 6grendikleri programlama dili i¢in daha fazla
calisma yapmalart amaclanmaktadir. Ogrencilerin bir yariyilda yapilan derslerle
sinirlt olan ¢aligmalari, ders saatleri disinda da yapmalari saglanarak ¢alisma siiresini
arttirmak, daha ¢ok uygulama yapmalarini1 saglamak ve sonugta akademik basariy1
arttirmak hedeflenmektedir. Ogrenciden, platformda calisirken kendi basina karar
vermesi ve Ogrenme sorumlulugunu {istlenmesi beklenmektedir. Bu durumun

ogrencideki sorumluluk duygusunu gelistirecegi diistiniilmektedir.

Bu ¢alismada kullanilacak olan platform (WtPHP), PHP programlama dili igin
hazirlanmistir. Yapilan literatiir taramasinda PHP programlama dili i¢in hazirlanmis
egitim amach kullanilabilecek bir uygulamaya rastlanilmamistir. Alanda goriilen bu
bosluga katkida bulunmasi bakimdan yapilan c¢alismanin 6nemli oldugu

diistiniilmektedir.

13 Arastirma Sorulari

1. Gelistirilen platformun g¢alismanin katilimcilari olan G6grencilerin
programlama basarisina etkisi nedir?

2. Gelistirilen platformun ¢alismanin katilimcilari olan Ggrencilerin
programlamaya yonelik 6z yeterlik algilarina etkisi nedir?

3. Ogrencilerin 6z yeterlik algilarindaki degisim ile ders basarisindaki
degisim arasinda anlamli bir iligki var midir?

4. Gelistirilen platform hakkindaki katilimc1 goriigleri nelerdir?
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Varsayimlar

Bu arastirmada, kullanilan 6l¢gme araglarinin arastirmanin amacina uygun

oldugu ve ¢alismanin katilimcilar1 olan 6grencilerin veri toplama araglarini igtenlikle

ve dogru bir sekilde yanitladiklar1 kabul edilmistir.

1.5

Simirhiliklar

Arastirma, Balikesir Universitesi, Necatibey Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar
ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii'nde égrenim goren toplam 38
Ogrenci ile gergeklestirilmistir.

Arastirmada, PHP programlama diline ait Sartli Ifadeler ve Déngiiler
konulari ele alinmistir.

Arastirma 4 (dort) haftalik bir zaman diliminde gergeklestirilmistir.



2. LITERATUR

2.1  Programlama Egitimi

Elektronik cihazlarda bulunan islemcilerin farkli amaglara hizmet edebilmesi
icin cesitli komutlarla kontrol edilmeleri gerekmektedir. Ozel kelime ve
sembollerden olugan bu komutlar biitiiniine programlama dili denmektedir.
Bilgisayarlar icin farkli islev ve gorevlere gore dizayn edilmis c¢ok sayida
programlama dili bulunmaktadir. ADA, C, PHP, ASP gibi diller bunlardan sadece
bazilaridir (Giingoren, 2001). Bu kadar ¢ok dilin olmas1 ve bilgisayar programlarinin
artan Onemi ile programlama dillerinin 6grenilmesi ve 6gretilmesi hem bireylerin

hem de egitim sistemlerinin konusu haline gelmistir.

2.1.1 Programlama Egitiminin Onemi

Bir program ya da daha genel bir ifadeyle yazilim, elektronik araglarin belirli
bir isi yapabilmesini saglayan, 6zel dillerde yazilmis komutlardir. Mutfaktaki
buzdolabindan, hastanedeki rontgen cihazina, cep telefonundan ulagim araglarina
kadar sadece giinliik yasamda kullandigimiz bilgisayarlarda degil her alanda (ulasim,
haberlesme, saglik, savunma, imalat vb.) elektronik pargalari igeren tiim ara¢ ve
makinelerde yazilimlar bulunmaktadir. Teknolojik ilerlemeyi hedefleyen ve sanayi
tiretimine dnem veren iilkelerin programlama egitimine 6nem verdigi ve 6grencilere
sadece yiiksek ogrenimde degil, ilkdgretim ve lise diizeyinde programlama egitimi

vermeye basladiklar1 goriilmektedir (Demirer ve Sak, 2016).

Ulkemizde de énemi anlasilan programlama egitiminin ilkdgretim ¢agidan
itibaren verilmesi amaciyla Milli Egitim Bakanligi (MEB) birtakim diizenlemeler
yapmustir. Buna gore ortaokul seviyesinde 5, 6, 7 ve 8. smiflarda okutulan “Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim” dersi icin belirlenen 6grenme alanlarinin 4. basamaginda

programlama egitimine temel olusturabilecek konular belirlenmistir (TTKB, 2012).



4. Problem Cézme, Programlama ve Ozgiin Uriin Gelistirme
4.1. Problem Analz ve Cézme Yaklasimlan
4.2, Algoritma ve Strateji Gelistirme (algoritma olusturma mantizi, sozde kod, alus semalan vb.)
4.3. Programlama
4.3.1. Program ve Programlama Dillent
4.3.2. Programlama Araclan
4.3.3. Ammasyon ve Makrolar
4.3.4. Sosyal Kodlama Ortamlan
4.3.5. Kullames Etkalesimh Program Hazirlama
4 4 Yazilim Projesi Gelistirme, Uygulama ve Yavginlagtirma

Sekil 2.1: Bilisim tek. ve yazilim dersi 4. basamak 6grenme alanlari.

Bunun yaninda mesleki ve teknik liselerde bulunan Bilisim Teknolojileri
Alanm1 altinda Web Programciligit ve Veritabam1 Programcilifi dallarinda

programlama egitimi verilmektedir.

Programlama egitiminin farkli bir boyutu daha bulunmaktadir. Programlama
Ogrenmenin, Ogrencilerin bakis acilarini degistirdigi, yaratici diigiinme, olaylar
arasindaki iligkileri gérebilme, problemlerin ¢6ziim yollar1 konusunda ¢6ziim {iretme
ve sistematik diisiinme becerilerini gelistirme gibi olumlu bir etkisinin oldugu
bilinmektedir (Akpinar ve Altun, 2014). Bilgisayarin giiniimiize degin gelisiminde
¢ok onemli bir yere sahip olan ve Apple’in kurucularindan Steven Paul Jobs “Bu
tilkedeki herkes bilgisayar programlamayr o6grenmeli; c¢iinkii bu size diisiinmeyi
ogretir.” diyerek programlamanin Ogrencilerin biligsel gelisimine yaptigi 6nemli

etkiye vurgu yapmustir (Code.org, 2013).

2.1.2 Programlama Egitimi ile lgili Yapilmis Arastirmalar

Bu bolimde programlama egitimi hakkinda yapilmis ¢esitli arastirmalar

konularina gore incelenmistir.

Programlama egitiminin dgrencilere kazandirdigi problem ¢dzme ve analitik
diistinme becerisi, bu derslerin kiigiik yastaki 6grencilere de verilmeye baslamasina
sebep olmustur; ancak programlama 6grenme siirecinin karmagsik ve zor bulunmasi,
egitimcileri bu dersleri kiigiik siniflardaki 6grencilerin daha kolay anlayacagi ve daha

eglenceli bulacag: sekilde verilmesi i¢in arayislara yoneltmistir.



Literatiire bakildiginda 6zellikle kiigiik yastaki Ogrencilere programlamay1
sevdirmeyi, herhangi bir dili 6gretmekten ziyade temel programlama mantigini
kavratmay1 hedefleyen ¢esitli yazilimlar, web siteleri, organizasyonlar1 inceleyen
arastirmalar bulunmaktadir (Lewis, 2010; Maloney, Resnick, Rusk, Silverman ve
Eastmond, 2010; Kukul ve Gokgearslan, 2014; Berksoy, S6zcii, Armagan ve Arslan,
2016). Bu calismalarda programlama egitiminin Ogrencilerin biligsel gelisimine
yaptig1 katkiya vurgu yapilip, erken yaslarda bu egitimin verilmeye baslamasinin
gereklilikleri ortaya konulmaktadir. Bu kapsamda erken yastaki ogrencilere
programlama egitimi verilirken sade, karmasik kod yapilar1 yerine gorsel 6geleri
iceren, dgrencilerin yazim hatalar ile ugragmak yerine problemi analiz etme, ¢oziim
yollar1 konusunda fikirler liretme ve yaraticilik yonlerinin gelismesi konusunda

destekleyici yazilimlar kullanilmasinin yararli olacagi belirtilmektedir.

Massachusetts ~ Teknoloji  Enstitiisi  (MIT) tarafindan  gelistirilen,
programlamaya yeni baglayan kullanicilarin kod ifadeleri yerine, gorsel kod bloklar
ile program gelistirmesini hedefleyen Scratch yaziliminin programlama egitiminde
kullanimin1 konu alan 32 makaleyi inceleyen Catlak, Tekdal ve Baz (2015)
caligmalarda Scratch yazilimin kod yazmaya gerek olmadan kolay bir sekilde proje
iiretmeyi miimkiin kilmasi, gorsel 6geler ile desteklenmesi, zor kavramlar1 daha
somut hale getirerek anlasilmasini kolaylastirdigindan dolay1 6grenci basarisini

arttirdig1 yoniinde bulgularin yer aldigini ifade etmislerdir.

Program yazmak karmasik bir siirectir. Verilen bir problemi bilgisayar
programi haline getirirken dnce problem analiz edilir, ¢6ziim yollari i¢in algoritmalar
olusturulur ve sonra program kodlanir. Yani hem problem analiz etme ve ¢6zme gibi
diisiinsel becerilere sahip olmayr hem de programlama diline has kavramlara ve
yapilara hakim olmay1 gerektirir. Program yazabilmek deneyim gerektirmektedir. Bu
sebeple bir programlama dilini 6grenmek 6zellikle yeni baslayan, acemi dgrencilere
cok zor gelmektedir. Literatiirde programlamaya yeni baslayan &grencilerin
yasadiklar1 zorluklarla ilgili yapilmis bir¢ok arastirmaya rastlanmaktadir (Lahtinen,
Ala-Mutka ve Jarvinen, 2005; Butler ve Morgan, 2007; Mhashi ve Alakeel, 2013).

Lahtinen, Ala-Mutka ve Jarvinen (2005) yaptiklari ¢alismada programlama
ile ilgili kavramlarin O6grenilmesinin zor oldugunu belirtip, 6rnek uygulamalar

yapmanin kavramlar1 somutlagtirdigit ve Ogrenmeyi sagladigini belirtmektedir.



Caligmada, acemi programcilarin programlama diline ait kavram ve yapilarin
mantigini ilk basta tamamen anlamasinin zor oldugunu, yapilan 6rnek uygulamalar

sayesinde bunlarin anlasilmasinin kolaylasacagi ifade edilmektedir.

Mhashi ve Alakeel (2013), Tabuk Universitesi’nde 165 8grencinin katilimi ile
yaptiklar1 calismada 6grencilerin bilgisayar programlamay1 6grenirken karsilastiklar

problemleri sOyle ifade etmektedir:

o Ogrenciler yeterli miktarda drnek uygulama yapmamaktadirlar. Ancak
programlama diline ait kavramlarin yeterince Ogrenilebilmesi icin
ornek uygulmalar yapmak gerekmektedir.

e Uygulama ve pratik yapmak i¢in bilgisayar laboratuarlarini kullanmak
her zaman miimkiin olmamaktadir.

e Programlamaya yeni baglayan Ogrenciler kendi basina calisirken
birtakim sorunlarla kargilasmaktadir. Bu onlarin motivasyonunu ve
Ozgiivenlerini azaltmaktadir. Ancak Ogrenciler calisirken ihtiyag
duyduklar1 rehberlik ve yardimi saglayacak 6gretim elemanlar1 ya da

yardimcilara ulasgamamaktadirlar.

2.1.3 Programlama  Dilleri Egitiminde Egitimi Destekleyici

Materyallerin Kullanimi

Programlama dilleri egitiminde egitimi destekleyici materyaller (mobil
O0grenme araci, ¢coklu ortama dayali egitim yazilimi, web tabanli 6grenme ortamlari,
bilgisayar destekli 6grenme ortami vb.) kullanarak, materyallerin etkinligini tespit
eden gesitli aragtirmalar bulunmaktadir. Bu ¢alismalar incelendiginde materyallerin,
programlama egitimine katkida bulundugu, &grencilerin derse olan ilgisi ve ders

basarilarina olumlu yonde etki ettigi goriilmektedir.

Dehmenoglu (2015) yiiksek lisans tezinde mesleki ve teknik Anadolu lisesi
bilisim teknolojileri alaninda okutulan programlama temelleri dersi i¢in mobil
O0grenme aracini gelistirmistir. Uygulama sonucu elde edilen verilere gore mobil
O0grenme aracinin 0grencilerin akademik basarilar iizerinde istatistiki olarak anlamli

bir etkisinin oldugu, mobil 6grenme araci ile desteklenen gruptaki Ggrencilerin,
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sadece yiiz ylize egitim alan Ogrencilerden daha yiliksek basar1 sagladigi sonucuna

varilmastir.

Vural ve Tasgdelen (2014), web tasarimi ve programlama dersi igin
tasarladiklart web tabanli 6grenme modiiliiniin, O6grencilerin istedikleri yer ve
zamanda ders ¢alisip uygulama yapabilmelerini ve uygulamalarinin ¢iktilarini kolay
bir sekilde gorebilmelerini sagladigint ifade edip, ¢alisma sonucu elde ettikleri
verilere gore materyali uyguladiklari deney grubu 6grencilerinin ders basarilarinin,

kontrol grubu 6grencilerinden daha i1yi oldugunu belirtmislerdir.

Uzun (2013), lisans diizeyinde okutulan programlama dilleri dersi igin
hazirlanan bilgisayar destekli 6grenme ortamina iliskin 6grenci goriislerini arastirdig
caligmasinda 6grencilerden biiyiikk ¢ogunlugunun dersin bilgisayar destekli olarak
yiirlitilmesinden memnun kaldiklar1 sonucuna ulasmistir. Bu c¢alismada yiiz yiize
yapilan dersi desteklemek maksadiyla olusturulan 6grenme ortaminin su 6zellikleri

tagimasi gerektigi vurgulanmistir:

e Ogrenme ortami, Ogrencilerin istedikleri zaman, istedikleri yerden
calisabilmelerine imkan saglamalidir.

e Ogrenme ortami, zengin ¢oklu ortam materyalleri barmdirmalidir.
Icerigin anlatilmas: derinlemesine ve iyi detaylandirilmis olmalidir.
Icerik ¢ok sayida 6rnek uygulama icermelidir.

e Ogrenme ortami, ogrencilerin kendi aralarinda ve &gretmenleriyle
iletisim kurmasina ve bireysel ya da arkadaslartyla c¢alisma

yapabilmesine imkan saglamalidir.

Yurdugiil ve Giiltekin (2009) ¢oklu ortama dayali &gretim yaziliminin
programlama Ogreniminde 6grenci basarilari lizerine etkisini arastirmak amaciyla
yaptiklar1 caligmada; programlama O6greniminde ¢oklu ortama dayali Ogretim
yaziliminin, alisilagelmis Ogretim yontemine kiyasla Ogrenci basarist ilizerinde

istatistiksel olarak anlamli bir etkisi bulundugu saptamistir.

Hadjerrouit (2008) lisans diizeyinde okutulan programlama dersi (Java) i¢in
yaptigl calismasinda yiiz yiize yapilan normal 6gretimin yaninda igerik yonetim
sistemi (LMS) ile c¢evrimi¢i kaynaklarin bulundugu bir 68renme ortami

olusturmustur. Ogrenciler, bu cevrimici kaynaklarin Java ile ilgili kavramlar
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anlamada ve programcilik performanslarini arttirmada destek oldugunu belirtmisler;
ayrica motivasyon sagladigini ve programlama bilgilerini insa etmede yardim ettigini

belirtmislerdir.

Al-Imamy, Alizadeh ve A. Nour (2006) C programlama dilinin 6gretiminde
kullanilmak tizere web tabanli bir materyal gelistirmisler ve materyalin,
programlama bilgisi farkli seviyelerde olan ogrencilerden olusan bir sinifta,
ogrenciler arasindaki farkliliklar1 kapatarak, hepsinin aynmi seviyeye ulasmasinda

yararli oldugunu belirtmislerdir.

Ersoy (2003) yiiksek lisans tezi icin yaptigi calismada, lisans diizeyinde
okutulan programlama dersi i¢in geleneksel yiiz yiize 6gretimi, web tabanli 6gretim
materyali (web sitesi) ile destekleyerek Ogrencilerden anket yoluyla aldig1 verilere

gore materyalin 6grencilerin derse olan ilgisini ve istegini arttirdigini belirtmistir.

2.2 Ogretim Tasarim

Egitim kurumlarinda yapilan egitimin, planli ve programli yapilmasi esastir.
Bunu saglamak icin egitim programlari hazirlanmaktadir. Egitim programlari,
O0grenene  kazandirilmasi  hedeflenen davramislarin  nasil  kazandirilacagini
planlamaktadir. Egitim programlari, egitimin hedeflerini ortaya koyan, bu hedeflere
ulagmak igin gerekli egitim durumlarini belirten ve egitimin sonunda hedeflere ne
derecede ulasildigin1 anlamak icin degerlendirme siireglerini iceren bir plandir
(Seferoglu, 2016). Bu plan, degerlendirme sonuglar1 ve olusan yeni ihtiyaglara gore
siirekli olarak gilincellenmektedir. Egitim programlar1 genel olarak {ilkedeki tiim
egitim kurumlar i¢in hazirlanir. Belirli bir 6grenci grubu i¢in, belirli bir ders ya da
konunun &gretilmesine yonelik olarak, 6gretimin planlanmasinda 6gretim tasarimi

rehber roliindedir.

Ogretim tasarimi ile 6gretimin kalitesini ve etkisini arttirmak icin en uygun
yontemler belirlenmektedir. Ogretim tasarimi, 6grenmeyi destekleyen 6grenme
ortami ve aktivitelerin planlanmasidir (Isman, Caglar, Dabaj ve Ersdzlii, 2005). Bu
planlama, birtakim ilkelere gore duruma en uygun olan Ogretim yontemlerinin
secilmesini icermektedir (Cakir ve Karatas, 2012). Ogretim tasarimi ile

kazandirilmak istenen davraniglar ve hedefler ortaya koyulur, 6grenen o6zellikleri
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belirlenir, 6grenmeyi etkileyen faktorler ele alinir, uygun yontem ve stratejiler
belirlenir ve 6grenmenin ne diizeyde gergeklestigini tespit etmek i¢in degerlendirme

araglar belirlenir.

Pek ¢ok 6gretim tasarim modeli bulunmaktadir. Bunlardan bazilar1 sunlardir:
e ADDIE Modeli
e ASSURE Modeli
e ARCS Modeli
e Dick ve Carrey Modeli
e Seels-Glasgow Modeli
e Kemp, Morrison ve Ross Modeli
e Gerlach ve Ely Modeli
o Gagné, Briggs ve Wagner Modeli
e Smith ve Ragan Modeli

Bu ¢alismada derslerin planlanmasi ve 6gretim platformunun gelistirilmesi

stirecinde ADDIE 6gretim tasarim modeli tercih edilmistir.

ADDIE 6gretim tasarim modeli ilk olarak Florida Eyalet Universitesi
tarafindan askeri hizmet i¢i egitimler1 planlamak amaciyla gelistirilmistir
(Muruganantham, 2015). ADDIE 6gretim tasarim modeli bes basamaktan meydana
gelmektedir ve basamak isimlerinin bas harfleri ADDIE kelimesini olusturmaktadir
(McGriff, 2000):

fﬁnal}fsig (Analiz)
Design { Tasarm)
Development (Gelistirme)

Implementation (Uvgulama)

Evahation (Degerlendirme)
e A

Sekil 2.2: ADDIE basamaklari.

ADDIE 06gretim tasarim modelinde bir basamagin sonuglari, bir sonraki

basamagin  girdileri olmaktadir. Her basamagin sonunda degerlendirme
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yapilmaktadir ve eger eksiklikler ya da problemler varsa ilgili basamaga geri

donulmektedir.

DEGERLENDIRME

ANALIZ GELISTIRME UYGULAMA
p- W-»»--q

Sekil 2.3: ADDIE 6gretim tasarim modeli.

ADDIE Ogretim Tasarim Modelinin Basamaklari:

Analiz (Analysis) Basamagi: Bu basamakta ihtiyag¢ ve sinirliliklar belirlenir.
Hedefler ve amaclar ortaya koyulur. Ogrencilerin 6zellikleri saptanip, mevcut &n
bilgi ve becerileri tespit edilir (Aydin, 2013). Analiz basamaginda su sorulara cevap
aranir (Cakir ve Karatas, 2012; Forest, 2014):

1. Hedef Kkitle/6grenciler kimdir ve bunlarin &zellikleri nelerdir? Bu

basamakta dgrenciler ile ilgili edinilmesi gereken bilgilerden bazilar1 sunlardir:

e Ogrencilerin hedefleri

e Ogrencilerin ihtiyaglari

e Ilgi ve yetenekleri

e Ogrenilecek konu hakkindaki énbilgi ve becerileri
e (Calisma aliskanliklar

e icinde bulunduklar sosyal ve kiiltiirel ortam

2. Ogretilecek olan igerik nedir? Icerige iliskin hedefler nelerdir? Hedefler
kazandirilirken kullanilacak yontem ve teknikler nelerdir? Hedeflere ulasilip

ulasilmadigini anlamak i¢in hangi 6l¢me ve degerlendirme araglari kullanilmalidir?

3. Ogretim nerede ve ne zaman gerceklesecek? Ogretim eylemleri igin ne

kadarlik bir zaman dilimi gerekli? Yapilacak etkinlikler i¢in nasil bir ortam gerekli?
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Tasarim (Design) Basamagi: Analiz basamaginda elde edilen verilerden
yararlanarak icerigin 6gretilmesi ile ilgili siirecler bu basamakta planlanmaktadir. Bu
basamakta su sorulara cevap aranir:

1. Ogretilmesi planlan igerik hangi sirada ve hangi ogretim stratejileri

kullanilarak 6gretilecektir?
2. Hangi etkinlikler yapilabilir? Hangi sunum yontemleri kullanilabilir?
3. Yapilacak her bir etkinlik i¢in ne kadar zaman ayrilmali?
4. Mevcut araglar ve kaynaklar nelerdir? Bunlar nasil kullanilabilir?

5. Ogretimin hedeflerine ulasilip ulasilamadigini  kontrol etmek igin

kullanilacak 6l¢me ve degerlendirme araglar1 nelerdir?

Gelistirme (Development) Basamagi: Gelistirme basamagi, iretim
basamagidir. Bu basamakta yapilan 6gretimin hedeflerine ulasmak igin gerekli olan
etkinlikler ve stiregler olusturulur (Cakir ve Karatas, 2012). Ayrica 6gretim esnasinda

kullanilacak materyaller ve araglar edinilir ya da iiretilir.

Uygulama (Implementation) Basamagi: Uygulama basamaginda yapilan
tasarim, planlanan 6gretim siirecleri ve gelistirilen {irlinler 6grencilerle birlikte test
edilir. Tasarimin uygulanmasi esnasinda karsilagilan durumlar yeniden gézden

gecirilmektedir.

Degerlendirme (Evaluation) Basamagi: Degerlendirme basamaginda
yapilan tasarimin belirlenen hedefleri ve Ogrencilerin ihtiyaglarint ne dlgiide
karsiladigr arastirllmaktadir. Tespit edilen eksiklik veya sorunlara gore ilgili
basamaklara geri doniis yapilip, diizeltmeler yapilmaktadir (Arkiin, Bas, Avci, Cevik,
ve Giircan, 2009).
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3. YONTEM

Bu béliimde arastirma modeli, katilimeilar, verilerin toplanmas: ile aragtirma

icin gelistirilen uygulama hakkinda bilgi verilmistir.

3.1 Arastirma Modeli

Arastirmada deneysel desen tiirlerinden deneme Oncesi (pre-experimental)
modellerden olan “Tek Grup On Test ve Son Test Modeli” kullanilmistir. Bu model
ile yapilan ¢alismanin etkisi tim smif (tek bir grup) tlizerinde yapilan galismayla
tespit edilmektedir. Gruba bagimsiz degisken uygulanip, uygulamanin hem basinda
hem de sonunda 6l¢me yapilmaktadir. Son test puanlari, 6n test puanlarindan daha
bliyiik ise bagimsiz degiskenin etkisinden so6z edilebilmektedir (Biiyiikoztiirk,
Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2009).

3.2 Katilmcilar

Arastirmaya Balikesir Universitesi, Necatibey Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Egitimi Béliimii 3. Simf &grencileri (N=38) katilmustir.
Katilimeilarin 21°1 erkek (%55) ve 17°s1 kizdir (%45).

Calisma grubu belirlenirken seckisiz olmayan ornekleme yontemlerinden
uygun (kazara) Ornekleme yontemi kullanilmustir. Uygun (kazara) ornekleme;
zaman, maddi kaynaklar, isgiicii vb. sinirliliklar sebebiyle 6rneklemin kolay

ulasilabilir bir gruptan segilmesidir (Biiyiikoztiirk, Ornekleme Y dntemleri, 2012).

3.3  Verilerin Toplanmasi

Arastirmada nicel ve nitel arastirma yontemleri ile veri toplanmistir. Bu

boliimde verilerin toplanmasina dair ayrintili bilgiler yer almaktadir.
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3.3.1 Nicel Verilerin Toplanmasi

Arastirmada nicel veriler arastirmaci tarafindan hazirlanan basari testi ve
Altun ve Mazman (2012) tarafindan Tirkc¢e’ye uyarlanmis olan Programlamaya
Iliskin Oz Yeterlik Algis1 Olgegi ile elde edilmistir. Elde edilen veriler istatistiksel

veri analizi programinda (SPSS) analiz edilmistir.

3.3.1.1 Oz Yeterlik Algis1 ve Programlamaya Iliskin Oz Yeterlik Algist
Olcegi

Aragtirmada Altun ve Mazman (2012) tarafindan Tiirkge’ye uyarlanmis olan

Programlamaya Iliskin Oz Yeterlik Algis1 Olgegi kullanilmustir.

Olgegin orijinali Ramalingam ve Wiedenbeck (1998) tarafindan C++
programlama dili i¢in gelistirilmis olup, 7’li likert tipi 32 madde ve 4 basliktan
olusmaktadir. Bu bagliklar sunlardir:

e Bagimsizlik ve Kararlilik
e Basit programlama gorevlerini gergeklestirme
e Karmagik programlama gorevlerini gergeklestirme

e Oz diizenleme

Olgegin Tiirkge uyarlamasi ise 7°1i Likert tipi 9 madde ve 2 basliktan (basit
programlama gorevlerini gerceklestirme, karmasik programlama gdrevlerini
gergeklestirme) olusmaktadir. Olgegin orijinali C++ programlama dili i¢in maddeler
icermekle birlikte, Tiirk¢e uyarlamasinda genel programlama becerilerini ifade eden

maddeler bulunmaktadir [EK-A].

Altun ve Mazman (2012) tarafindan yapilan ¢alismada gegerlik ve giivenirlik
caligmasi ig¢in 152 iniversite 6grencisine uygulanan 6l¢egin tiimii igin Cronbach
Alpha i¢ tutarhilik katsayisi 0.928 olarak bulunmustur. Gegerlik ve giivenirlik
caligmalar1 kapsaminda yapilan agimlayici faktér analizine gore Olgegi olusturan 9
madde toplam varyansin %80,814’iinii agiklamistir. Dogrulayici faktor analizi ile de

Olcegin gecerli ve giivenilir oldugu dogrulanmistir.
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3.3.1.2 Basan Testi

Basar1 testi, yapilan uygulamanin &grencilerin basar1 diizeyine etkisini

gormek amaciyla 6n-test ve son-test olarak uygulanmustir.

Arastirma i¢in hazirlanan basar1 testinde PHP diline 6zgii sartli ifadeler ve
dongiiler konularini igeren 20 adet test sorusu bulunmaktadir. Bunlardan 10 tanesi
sartl ifadeler, 10 tanesi de dongiiler konusu hakkindadir [EK-B]. Sorular if yapisi, if
else yapisi, if elseif yapisi, switch case yapisi, for dongiisii, while dongiisii, do while
dongiisii ve foreach dongiisii konular1 ile ilgili bilgileri 6l¢gmeye yonelik olarak

hazirlanmstir.

Basar1 testindeki sorular arastirmaci tarafindan olusturulmustur. Sorularin
gegerli ve giivenilir olmasini saglamak i¢in alan uzmanlarina danisilmis ve bu
kisilerin goriigleri dogrultusunda diizeltmeler yapilmistir. Alan uzmanlar1 sorulari
incelerken, sorularm hem PHP dili agisindan dogrulugunu hem de dersin amaglarina
uygunlugunu dikkate almislardir. Ayrica sorularin sartli ifadeler ve dongiiler
tinitelerindeki tiim kavramlar1t kapsaylp kapsamadigi da arastirilmistir. Alan
uzmanlarimin gortsleri dogrultusunda sorular diizeltildikten sonra test, bilgisayar ve
ogretim teknolojileri egitimi alaninda lisansiistii egitim alan 6 tane Ogrenciye
uygulanmustir.  Ogrenciler iki tane sorunun net olarak anlasilamadigim
belirtmislerdir. Bu goriisler dogrultusunda problemli olan sorularda degisiklige

gidilmis ve test son halini almigtir.

3.3.2 Nitel Verilerin Toplanmasi

Arastirmada nitel veriler, aragtirmaya katilan 6grencilerden goniillii olan 12

ogrenci ile goriisme yapilarak elde edilmistir.

Gorligme, herhangi bir konu hakkinda kisilerin duygu, diisiince, alg1 ya da
diistinme tarzlarimi Ogrenmek ya da birtakim davraniglart nigin yaptiklarini
anlayabilmek i¢in kisilere sorular sorularak bilgi alma teknigidir (Tirniikli, 2000).

Ug tiir goriisme yapilmaktadir:
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¢ Yapilandirilmamis Goriisme: Bu goriisme tiirlinde arastirmaci, herhangi bir
goriisme protokolii hazirlanmadan, kisinin yanitlarima gére sorularini o anda
hazirlamakta ve kisiye yoneltmektedir.

e Yapilandirilms Goriisme: Bu goriisme tiirlinde arastirmaci, edinmek
istedigi bilgiler 1sinda goriisme Oncesinde sorularmi hazirlamakta ve tiim
goriisme yapacag kisilere ayni sorular1 sormaktadir.

e Yar1 Yapilandirilmis Goriisme: Bu goriisme tiirlinde arastirmaci,
yapilandirilmis goriisme tiirlinde oldugu gibi goriisme Oncesinde sorularini
hazirlamaktadir. Ancak goriisme esnasinda goriismenin akisina bagl olarak
kisinin konuyu detaylandirmasin1  saglayabilmek i¢in alt sorular

sorabilmektedir (Cetin, 2012).

Ogrencilere WtPHP hakkinda, aracin kullanim o6zelliklerini, igerik
ozelliklerini, eksik ya da yetersiz kalan yonlerini vb. tespit edebilmek i¢in sorular

yoneltilmistir [EK-C]. Ogrencilerle yapilan goriismeler kayit altina alinmistir.

Nitel veriler toplanirken izlenen yol agsagidaki semada gosterilmektedir:

~
eQOgrencilerle yari yapilandirilmis gériisme yapilmistir.
eGorismeler ses kayit cihazi ile kayit altina alinmistir.
Verilerin eSes kayitlari, metne dénlsturilmustar.
Toplanmasi
eMetinler, nitel veri analiz programina (Nvivo) aktariimistir. )
eMetinler incelenerek temalar ve alt temalar olusturulmustur.
eMetinler, temalar ve alt temalara gore tekrar incelenerek kontrol saglanmistir.
VEEMIEGEIEES o Analiz programiyla testler yapilarak veriler analiz edilmistir. )
¢ Elde edilen analiz sonuglari yorumlanmistir.
Sonuglarin
Degerlendirilmesi J

Sekil 3.1: Nitel veriler toplanirken izlenen yol.
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3.4  wtPHP'nin Ozellikleri

Bu arastirma icin gelistirilen platform, ADDIE 6gretim tasarim modeli temel
aliarak gelistirilmistir. Bu boliimde 6gretim tasarimi modelinin asamalarina gore

platformun tasarlanmasi ve gelistirilmesi siirecinden bahsedilmistir.

3.4.1 Analiz Asamasi

Analiz asamasinda ders saati, derslik ve laboratuarlarin yeterliligi, konu
secimi, hedef kitle, hedef kitlenin temel 6zellikleri, problemler ve smirliliklar tespit
edebilmek igin Balikesir Universitesi’nde farkli boliimlerde (bilgisayar miihendisligi,
bilgisayar ve Ogretim teknolojileri egitimi, bilgisayar programciligi) derse giren 6

ogretim elemant ile yari yapilandirilmig goriisme yapilmistir [EK-D].

Yapilan goriismelerde 6gretim elemanlari, programlama dersleri i¢in 4 ders
saatinin ¢ok uygun oldugunu, bu derslerin en az 3 ders saati olmas1 gerektigini
belirtmislerdir. Derslik ve laboratuarlarin bu dersi islemek igin uygun oldugunu, bu

konuda herhangi bir problem yasamadiklarini iletmislerdir.

Yazilim i¢in oncelikli olarak programlama dillerine ait iki temel konuda
(sartli ifadeler ve dongiiler) karar kilinmistir. Konu se¢imi yapilirken Ogretim
elemanlarina yoneltilen “Bu derste ogrenciler en ¢ok hangi konu/konulart
ogrenmede zorluk ¢ekiyorlar?” sorusuna verilen cevaplar dikkate almmugtir. Ogretim
elemanlarin ¢ogu, dongiiler konusunun 6grencilerin anlamakta en ¢ok zorlandiklar
konulardan biri oldugunu belirtmislerdir. Ug tane dgretim elemani ise dgrencilerin
sartl ifadeler ile dongiilerin bir arada kullanilmasimi gerektiren Orneklerde

zorlandiklarini ifade etmislerdir.

Gorlisme yapilan 6gretim elemanlarinin hedef kitle (6grenciler) hakkindaki
en belirgin tespitinin, siniflarin homojen olmamasi yoniinde oldugu goriilmistiir.
Siniflarda hem ortadgretim kurumlarindan (diiz lise olarak anilan) gelen 6grencilerin
hem de mesleki ve teknik ortadgretim kurumlarinin bilisim teknolojileri alanlarindan
gelen Ogrencilerin bulunmasi dersin hangi seviyeden baglanmasi, hangi hizda

ilerlenmesi gerektigi vb. problemleri beraberinde getirdigi dile getirilmistir.
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Ogretim elemanlarimin  “Dersinizi islerken karsilastigimiz problemler var
mi?” sorusuna verdikleri cevaplar iki boyutta ele almabilir: Ogrenci kaynakl

problemler ve dersin yapisi ile ilgili problemler.

Ogretim elemanlarmin gdzlemlerine gdre ogrenci kaynakli problemler
cogunlukla Ogrencilerin derse olan ilgi ve motivasyonu hakkindadir. Yapilan
degerlendirmelere gore Ogrenciler, 6zellikle soyut kavramlar (nesneler, isaretciler
vb.) anlatilirken, ilgi ve motivasyonlarini ¢ok ¢abuk kaybetmekte ve dersin/konunun

gerekliligi konusunda sorgulamaya baslamaktadir.

Dersin yapist ile ilgili baslica problem ise, program yazabilmek i¢in sadece
programlama diline has kural ve yapilari bilmenin yetersiz olmasidir. Ogrenci
programlama dilinin kural ve yapilarin1 bilmenin yaninda problem ¢dézme vb.
becerilere de sahip olmalidir. Ogretim elemanlart 6grencilerin derste yapilan
ornekleri kendi baglarina uygulayabildiklerini; ancak 6rnek bir yoniiyle degistirilerek
tekrar soruldugunda pek ¢ok 6grencinin bu 6rnegi yapamadigini belirtmislerdir. Bir
ogretim eleman1 bu durumun, 6grencilerin ¢ogunun Bloom’un taksonomisine gore
yiiksek seviyeli zihinsel diisiinme becerilerine (analiz, sentez ve degerlendirme)

yeterli diizeyde sahip olmadiklari i¢in meydana geldigi yoniinde degerlendirmistir.

Ogretim elemanlar1, 6grencilerin pek cogunun derste yapilan Orneklerle
yetindiklerini, kendi baglarina ders saatleri diginda pratik yapmaya ugragmadiklarini
ifade etmisler ve Ogrencilerin kendi kendilerine program yazmak i¢in ¢aba sarf
etmedikce bu derste basarili olmanin miimkiin olmadigim1 vurgulamislardir.
Lahtinen, Ala-Mutka ve Jéarvinen (2005) de yaptiklart c¢alismada Ogretim
elemanlarinin gorisleriyle paralel olarak, teorik bilginin programlama 6grenmede
cok oOnemli oldugunu, ancak ogrencilerin konular1 &grenebilmek igin pratik

tecriibelere ihtiya¢ duydugunu belirtmislerdir.

WtPHP'de, 6grencilerin programlamada basarili olabilmeleri igin ¢ok sayida
ornek uygulama yapmalar: gerekmektedir fikrinden yola ¢ikilarak ogretilmesi
amaclanan konularla ilgili c¢ok sayida alistirmalar bulunmasi planlanmastir.
Ogrencilerin ¢ok sayida alistirma yapmalarmin, hem onlarin PHP dilinin kural ve
yapilarin1 6grenmelerini saglayacagi hem de problem ¢ézme becerilerini arttiracagi

diistiniilmektedir.
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WtPHP ile ogrencileri g¢alismaktan vazgecirebilecek zorluklar ile ilgili

tedbirler almak hedeflenmektedir. Bu tedbirler;

e Ogrencilerin  herhangi bir program kurmadan istedikleri
bilgisayarda ¢alisabilmeleri saglanmalidir.

e Ogrencilerin ¢alisma dosyalarin1 okuldan eve, evden okula tasimak
icin ugragsmamalart saglanmalidir.

e Yazdiklar kodlan calistirdiklarinda, yaptiklar1 hatanin ne oldugunu
daha iyi anlamalar1 saglanmalidir.

Analiz asamasi ile iretilecek olan WtPHP'nin tasimasi gercken oOzellikler
belirlenmistir. Buna goére platformun; internet olan her ortamda ulasilabilir olmasi
icin web tabanli olmasi, igerigin bu dersi ilk defa alan 6grencilere de daha 6nceden
lisede almis olan 6grencilere de hitap edecek sekilde diizenlenmesi, ilgili konularla

ilgili cok sayida ornek ve alistirma igermesi gerektigi tespit edilmistir.

3.4.2 Tasarim Asamasi

Tasarim asamasinda, Ttretilecek olan platform hakkinda, ogretim
elemanlariin da goriisleri dikkate alinarak asagida belirtilen konularda planlamalar

yapilmistir:

e Icerik ve konu analizi, iceriklerin sunulmasi, alistirma ve drneklerin
belirlenmesi

e FEkran tasarimlari, Ogrenci ve Ogretim elemani igin meniilerin
belirlenmesi

e lletisim 6gelerinin belirlenmesi

e Degerlendirme 6gelerinin belirlenmesi

Icerik ve konu analizi, iceriklerin sunulmasi, alistrma ve orneklerin

belirlenmesi

Internet Tabanli Programlama dersinde ilk olarak sartli ifadeler ve o iiniteden
sonra da dongiiler initesi islenmektedir. Sartli ifadelerde konular if yapisi, if else
yapisi, if elseif yapist ve son olarak da switch case yapisi olarak siralanmistir.

Dongiiler iinitesinde ise for dongiisii, while dongiisii, do while dongiisii ve foreach
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dongiisii konulari sirasiyla islenmektedir. wtPHP'de de konu anlatimlarinin bu sirada

olmas1 planlanmustir.

Yapilacak platformda uzun uzun konuyu anlatmak yerine kisa, 6z bilgiler
vermek, ilgili yapi ile ilgili olarak ¢esitli kullanim 6rnekleri sunmak hedeflenmistir.
Orneklerde kod satirlarinin yanina, aciklama satir1 seklinde notlar diisiilmesi

planlanmistir. Bu sayede 6rnegin daha iyi anlagilabilecegi diisiiniilmiistir.

WtPHP'de hem konular kisminda kullanilan 6rnekler hem de arastirmalar
kisminda sorulan sorular icin ¢esitli kaynaklardan arastirma yapilmalidir. Bunun i¢in
onceki yillarda bu dersi (baska programlama dilleri dersleri de olabilir) veren 6gretim
elemanlarindan derslerde kullandiklar1 6rnekler ile sinavlarda sorduklari sorularin
edinilmesi ve basili kaynaklar ile internet kaynaklarindan yararli olabilecek, farkli

orneklerin arastiritlmasi planlanmastir.
Ekran tasarimlari, ogrenci ve ogretim elemant i¢in meniilerin belirlenmesi:

WtPHP'nin ¢ikis noktasi 6grencilerin ders saatleri disinda da programlama
calismasini tesvik etmek, onlarin ¢aligmasi i¢in uygun ortami saglamaktir. Bunun
icin yazilimda, 6grencilerin kolayca drnek ve alistirmalara ulasip ¢aligabilecekleri,
ogretim elemaninin da ¢ok pratik bir sekilde yeni igerikleri ekleyebilecegi sade,

kolay anlagilir araytizler diistintilmiistiir.
Iletigim 6gelerinin belirlenmesi

WtPHP'de 6grencinin, diger dgrencilerle ya da ogretim elemant ile iletisime
gecebilmesi icin bir mesaj gonderme arayiizii planlanmaktadir. Burada 6grenci
mesaji gonderecegi kisiyi se¢ip, mesajin konusunu ve igerigini ekleyerek mesajini

iletebilmelidir.

Ogretim elemaninin tiim siifa duyuru yapabilmesi igin ise sadece dgretim
elemanin meniisiinde bulunan duyuru géonderme araylizii diisiiniilmiistiir. Bu 6zellik

6grenci meniisiinde bulunmayacaktir.
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Degerlendirme dgelerinin belirlenmesi

WtPHP i¢in baglangicta herhangi bir degerlendirme araci diigiiniilmemektedir.
Ancak bu platformun pratikte kullanilmaya baslanilmasiyla, gelen olumlu-olumsuz

degerlendirmeler ile birlikte gesitli degerlendirme araglar1 platforma eklenebilir.

3.4.3 Gelistirme Basamagi

Tasarim asamasinda yapilan planlamalar bu boliimde gergeklestirilmeye

calisilmigtir.
Sistemin Kurulmasui:

WtPHP, PHP web programlama dilinde gelistirilmis, verilerin kaydedilmesi
icin MYSQL veritaban1 yonetim sistemi kullanilmistir. Yazilimin ¢aligtirilmasi igin
Balikesir Universitesi Bilgi Islem Daire Baskanligi’'nda devamli olarak g¢alismak
lizere bir bilgisayar hizmete alinmis ve bu bilgisayar iizerinde 2 adet sanal sunucu
kurulmustur. Sunucularda Ubuntu Server 14.04.03 siirimii kullanilmaktadir.
Sunuculardan birinde istemcilerin login olarak ¢aligsmalarini yaptiklari program (web
yazilimi) ¢aligmaktadir. Diger sunucuda ise dgrencilerin yazdiklar1 kodlarm islenip

sonucunun gonderildigi program ¢aligmaktadir.

v

N

Sunucu-| Sunucu-II

Sekil 3.2: Sunucularin ¢alismas.

Sunucu {iizerinde kullanicinin yazdigi PHP kodunu direk olarak caligtirmak
birtakim tehditleri beraberinde getirmektedir. Bunlarin basinda 06grencilerin
istemeden, yani test etmeye calistiklari komutlarin nasil bir islem yapacagini tam

kestirememeleri ya da kisilerin hacking konusundaki bilgilerini test etmeye
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caligmalar1 sonucunda sunuculari ¢okertmeleri gelmektedir. Bu sebeple bazi tedbirler

alarak bu tehditleri en aza indirmek amaglanmistir:

WIPHP, sadece sorumlu oOgretim elemanin sisteme kayit ettigi
kullanicilarin kullanimina agiktir. Bunun disinda baska herhangi bir kisi
sisteme giris yapamamaktadir. Bu sayede kotii niyetli kisilerin, sistemde
aciklar arayip, sistemi ¢okertmeye calismasi engellenmeye ¢alisiimistir.
PHP programinin konfigiirasyon dosyasi olan php.ini dosyasinda yer alan
disable functions 6zelligi ile PHP 6gretimini engellemeyecek, ancak izin
verilmesi durumunda sistem i¢in agiklar olusturacak komutlar
engellenmistir.

Tiim sistemin yedegi alinmis, ayrica her 10 dakikada bir veritabaninin
yedeginin alinmasi i¢in sunucuya zamanlanmig gorev eklenmistir.
Yedeklerden 5 giinden daha eski olanlarin silinmesi i¢in de gerekli

komutlar eklenmistir.

WtPHP'de Ogrenciler icin Kullanici Arayiizleri:

WtPHP i¢in sade, basit bir arayiiz olusturulmustur. wtPHP'ye kullanict ad1 ve

sifreyle giris yapilabilmektedir. Ogretim elemani &grencileri sisteme kaydedip,

kullanict ad1 ve sifrelerini 6grencilere vermektedir. Sisteme giris yapan Ogrenci, ilk

olarak duyuru ekramyla karsilasmaktadir. Ogretim elemaninin tiim smifa yapmak

istedigi duyurular bu ekranda listelenmektedir.

Duyurular

Konular

Ogrenci EEETE o ]

Duyurular

Heniiz duyuru yapiimadi.

Aligtirmala

Sekil 3.3: Duyurular ekrani.
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Duyuru baglhiginin yaninda, duyurunun girildigi tarih ve saat yer almaktadir.

Duyurular en son yapilan duyurudan daha eskiye dogru siralanarak verilmistir.

Meniide Konular baslig altinda anlatilmak istenen kavram ile ilgili ¢ok kisa,
Ozet bilgi verilmekte ve ilgili kavramimn nasil kullanmildigina dair Ornekler
sunulmaktadir. Kullanilan 6rneklerin, kavram ile ilgili farkli kullanimlari igeriyor
olmasia 6zen gosterilmistir. Bu boliimde tiim konuyu uzun uzun anlatmak yerine,
ogrencinin alistirma yaparken takildigi noktada bu boliime bakarak yardim almasi

hedeflenmektedir.

Konular, uygulamaya eklendigi sirada listelenmektedir.

Sarth Ifadeler - If Yapisi

Duyurular

Programin calismasi esnasinda birkag farkl alternatif durum arasindan secim yapabilmek,
Konular mantiksal kararlar verebilmek ya da istenmeyen hatalan dnlemek amaciyla programlara midahale
etmek gerekebilir. Bu gibi durumlan kontrol altina almak amaciyla kontrol yapilan kullanilir.

O §arth ifadeler - If Yapisi

O $arth ifadeler - If Else Yapisi

D Sarth ifadeler - If Elseif Yapis

Kod Ornekleri

OGRNEK KULLANIM 1: -
)angiler - While Yapis <2php

if (kosul){
dangiler - Do While Yapis
ryangiler - Foreach Yapis: I

O Diziler - Diziyi Tamimlamak

U . ORNEK KULLANIM 2:
O Diziyi Ekrana Yazdirmak

O Dizilerde Belirtilen Degeri Arac RS
$sayl = 8; s
Alstirmalar b if ($sayi<ie){
echo "sayi 1e'dan kigiOk";
}
i

ORNEK KULLANIM 3:

<?php
if($sayi>=e && tsayic=28)
echo "sayi @ ile 2@ arasinda”;
i -

Sekil 3.4: Konular ekrani.

Ogrenci, herhangi bir konu bashgini tikladiginda agilan ekranin iist kisminda
konu ile ilgili bilgi alani, bu alanin altinda da konu ile ilgili kod 6rnekleri alan1 yer
almaktadir. Kod ornekleri alaninda yer alan 6rnek uygulamalar ¢alistirilamamaktadir.
Burada yer alan Ornekler, ilgili kavram ya da yapmmn nasil kullanildigini

gostermektedir.
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Mentide Alistirmalar basghigi altinda ise Ogrencinin  kendi kendine
calisabilecegi alistirmalar sunulmaktadir. Ogrenci, bu baslik altindan istedigi
alistirmay1r  segebilmektedir.  Alistirmalar, uygulamaya  eklendigi  sirada

listelenmektedir.

Ogrenci istedigi alistrmayr tikladiginda asagidaki  ekran  karsisina

cikmaktadir:

Gecerli Eposta Deseni Kontrolu

Duyurular

Konular Bir kayit formunda e-posta alanina girilen verinin e-posta desenine uygun olup olmadigini kontrol edip,
uygun olmamasi durumunda "Gegersiz e-posta” uyansini ekrana yazdiran kodu yaziniz.

Ahgtirmalar

NOT: PHP 5.2 siirimdyle gelen filter_var{) fonksiyonu bu kontroli yapmamin kolay bir yoludur.

D Kullanicr Ada, §ifr

D T.C Kontroli KONSOL (;|KT|

<?php
$eposta = "deneme@deneme.comf";

>

Veri Girigi - Harf ve Rakamlar
D Gecerli Eposta Deseni Kontrold
O Kod atayl dizeltme-2
O Dizi iginde VYar mi?

O Adini Yazdirma

Sekil 3.5: Alistirmalar ekrani.

Bu ekranda {istte sorunun basligi bulunmaktadir. Basligin altinda ise sorunun
icerigi verilmektedir. Baz1 alistirmalarda soru ile birlikte soru hakkinda ipuglar1 da
verilmistir. Bu ipuglart ile 6grencilerin, karsilastigi problemi ¢6zmek icin arastirma
yapmayi Ogrenmesi istenilmektedir. Ayni1 zamanda problemin ¢oziimiiniin tek
olamayacagi, ayn1 isi yapmak i¢in farkli kod ve fonksiyonlarin olabilecegi fikrinin de

benimsetilmesi amaglanmaktadir.

Sorunun soruldugu boliimiin altinda Konsol ve Cikti bagliklarini tasiyan iki

alan bulunmaktadir. Konsol alaninda 6grenci, sorunun ¢oziimii i¢in kodlarim
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yazmaktadir. Bu alanin altinda yer alan Calistir butonu tiklandiginda yazilan kodlarin
sonuglar1 yandaki Cikt1 alaninda goriilmektedir. Kaydet butonu tiklandiginda yazilan

kodlar kaydedilmektedir. Sifirla butonu ise Konsol alanini temizlemektedir.
Yazilan Kodlarim Calistirmasi

PHP, yapisi itibariyle sunucu tarafli (server side) bir dildir. PHP kodlar1 web
sunucusunda kurulu olan PHP programi tarafindan yorumlanir. PHP programi, PHP
kodlarmi html bigimine ¢evirmektedir. Bu sayede web tarayicilari ile ekran ¢iktilar

goriintiilenebilmektedir.

Ogrencilerin, PHP dilinde yazdig1 bir kodu calistirabilmesi icin, kodlarimi
web sunucusuna atip, web tarayicisindan ilgili dosya adresini ¢agirmalari
gerekmektedir. Ancak ogrencilerin bir web sunucusuna erisimi miimkiin degilse,
kendi bilgisayarlarin1 bir web sunucusu gibi kullanmalarini saglayan, Apache web
sunucusu, Mysql veritabani sunucusu ve PHP programini igeren programlar (6rnegin

Windows i¢in Wamp Server, EasyPHP gibi) kullanmak zorunda kalmaktadirlar.

Ogrenciler, yazdig1 kodda her yaptig1 degisiklik icin dosyay1 kaydedip, tekrar
web sayfasini yenileyerek yaptigi degisikligin sonucunu gorebilmektedir. wtPHP'de,
ogrencinin yazdigr kodda echo, print gibi komutlarla ekrana yazdirdigi ifadeler,
Calistir butonuna basilmasiyla Cikt1 alaninda gosterilmektedir. Her defasinda PHP
dosyasini web sunucusuna atip, web sayfasini yenilemek gerekmediginden bu

gosterim pratik bir kullanim saglamaktadir.
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10X10 Tablo - Arkaplan Rengi

10X10 tabloyu. ¢ift numarali satirlarda satir arkaplan rengini sart olacak sekilde yapmiz.

KONSOL

12

1:<2

php

2 echo "<table border="1"'>";

for($i=1; $i<=10; $i++){

31}

if($i%2==-0){

echo "<tr bgcolor="yellow'>";

}else
echo "<tr>";

for($j=1; $j<=10; $j++){
echo "<td>» Sutun";
echo "</td>";

}

echo "</tr>";

14 echo "</table>”;

15

2>

oldugunu programciya ifade etmektedir, ancak 6grenciler bu mesajlar1 biraz daha zor

Hata Mesajlari:

CIKTI

SutunSutun/SutuniSutun

SutunSutun|

Sutun

Sutun|

Sutun|

Sutun|

SutunSutun[SutuniSutun|

Sutun(Sutun)

Sutun|

Sutun|

Sutun|

Sutun|

SutunSutunSutunSutun

SutuniSutun|

Sutun

Sutun|

Sutun|

Sutun|

SutunSutun{SutuniSutun

SutunSutun)

Sutun|

Sutun|

Sutun|

Sutun|

SutunSutuniSutuniSutun

SutunSutun|

Sutun|

Sutun|

Sutun)

Sutun|

SutunSutun|SutuniSutun

SutunSutun)

Sutun|

Sutun|

Sutun|

Sutun|

SutunSutun[SutuniSutun

SutunSutun|

Sutun)

Sutun|

Sutun

Sutun|

SutunSutun{SutuniSutun

SutunSutun|

Sutun|

Sutun|

Sutun|

Sutun|

SutunSutun{SutuniSutun

SutunSutun|

Sutun

Sutun|

Sutun|

Sutun|

SutunSutun[SutuniSutun|

Sutun(Sutun)

Sutun|

Sutun|

Sutun|

Sutun|

v

Sekil 3.6: Ornek ¢ikt1 ekrani

Hata mesajlar1 ¢ogunlukla yazilan koddaki problemin ne oldugunu ve nerede

anlamaktadir. Bu durumun sebeplerinden birisi hata mesajlarimin kendi dilinde

olmamasidir. Ornegin asagidaki kod blogu calistirildiginda alt kisimda yer alan hata

mesaji1 tiretilmektedir:

<?PHP
Suser

= "yonetici";

Spasswd = "12345678";
if $Suser == "Admin" && S$passwd == "741852963") {
echo "Giris basarili";

lelse

echo "Kullanici adi ya da sifreniz hatali";

?>

Parse error: syntax error, unexpected 'Suser' (T_VARIABLE), expecting '(' in
/eva/akademik/ozlemtulek/public_html/dene.PHP on line 10
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Bu hata mesaji, tecriibeli bir programei i¢in hatanin tiirii, nasil ¢oziilebilecegi
ve hatay1 hangi satirlarda aramasi gerektigi konularinda ipuglart vermektedir. Ancak
tecriibesiz programcilar, hata mesajlar1 okuma ve anlama konusunda daha

¢ekingendir.

WtPHP'de, 6grencinin yazdigi kodda herhangi bir yazim hatasi yapmasi
durumunda hata mesajlar1 Cikt1 alaninda gdsterilmektedir. Hata mesajlar1 miikemmel
bir Tiirkge’yle ifade edilemese de dgrencilerin anlayabilecegi bir sekilde Tiirkge’ye

¢evrilmistir.

Yukaridaki kod, wtPHP'de calistirildiginda, 6grenci asagidaki hata mesajini

gormektedir:

AYRISTIRMA HATASI:S6zdizimi hatali, 'Suser' beklenmiyor (T_VARIABLE), beklenen

'(", hatali satir 4.

Mesajin ilk kismi (Sozdizimi hatali) yazilan kodda yazim yanlis1 yapildigini
ifade etmektedir.

Ikinci kistm (‘$user' beklenmiyor (T_VARIABLE), beklenen ‘(') ise mesajin en
sonunda belirtilen hatali satirda "$user" (degisken ismi) yerine "(" isaretinin
kullanilmas: gerektigini ifade etmektedir. Tiirk¢e hata mesajlarinda, yanlis goriinen
ifade ve yanlis ifade yerine kullanilmasi gereken ifade kirmizi renkle vurgulanarak

ogrencilerin dikkatini bu noktaya vermelerini saglamak amaclanmastir.

PHP hata mesajlarinda hata yapilan satir numarasi sdylenmektedir. Bununla
birlikte yapilan hata her zaman belirtilen satir numarasinda olmayabilir. Ornegin; bir
iist satirin sonuna Konulmasi gereken noktali virgiil (;) unutuldugunda, hatali satir
numarast bir sonraki satir numarasi olarak gosterilmektedir. Hatanin nerede
oldugunu tespit edebilme becerisi, zaman i¢inde edinilen tecriibeler sonucu

kazanilmaktadir.

Programlama O6grenmeye yeni baglayan Ogrencilerin, hata ayiklama
(debugging) becerisini kazanmak i¢in hata mesajlarin1  okuyabilmeyi ve
anlayabilmeyi 6grenmeleri gerekmektedir. Bunun i¢in hata mesajlarinin 6grencilerin
cok daha iyi anlayabilecekleri kendi anadillerinde olmasinin, onlarin goziinii

korkutmamasi agisindan faydali olabilecegi diisiiniilmektedir.
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Kullanici Adi, Sifre Kontrolu

Bir formdan gelen kullanici adi ve sifre bilgisine gére kullanici adi Admin ve sifresi 741852963 ise "Girig basanh”
mesajini. degilse "Kullanici adi ya da sifreniz hatali" mesajini ekrana yazdiriniz.

KONSOL CIKTI

1 <2php AYRISTIRMA HATASI: Sozdizimi hatali, '}' beklenmiyor,
2 $form _kullanici = "yonetici"; beklenen '' veya "', hatal satir 6.
3 $form_sifre = "12345678";
4 if($form_kullanici == "Admin" && $form_

echo "Giris basarili"
5 }else

echo “"Kullanici adi ya da sifreniz ha
8 2>

4 » -

Sekil 3.7: Hata mesajlar1 rnek ekrani.

Ogrencilerin hata ayiklama konusunda deneyim edinmesi icin baz
alistirmalar koddaki hatayr diizeltme seklinde planlanmistir. Kodda yapilan hatay
bulup diizeltebilen 6grencilerin zaman i¢inde kendi yazdiklar1 kodlarda da bu tiir

hatalar yapmama konusunda daha dikkatli olacaklar1 diistiniilmektedir.
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Koddaki hatay! diizeltme-1

Asagidaki kodda yazim yanlhsi (syntax hatasi) bulunmaktadir. Bunu dizeltiniz.

KONSOL CIKTI

AYRISTIRMA HATASI: Sozdizimi hatall, '{* beklenmiyor,

1 <?php
hatali satir 3.

2 $message="This is a message";
3 if (strlen($message<=7){
4 echo "asd";
5}
6 else{

echo "qwe";

v

s

Sekil 3.8: Hata ayiklama i¢in 6rnek.

WtPHP'de Ogretim Elemani icin Kullanici Arayiizleri:

WtPHP'de, 6gretim elemani asagidaki islemleri gergeklestirebilmektedir:

e Duyuru ekleme, eklenmis duyurulari giincelleme, duyuru silme
e Yeni icerik ekleme, eklenmis igerikleri giincelleme, igerik silme

e Yeni dgrenci ekleme, 6grenci bilgilerini glincelleme, 6grenci silme
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Duyurular

Tim lcerikler

Yeni lcerik Ekle

Kullanicilar

Yeni Kullanici Ekle

Sekil 3.9: Ogretim eleman igin yonetim meniisii.

Ogretim elemam kullanict adi ve sifreyle giris yaptiginda Duyurular
ekraniyla karsilagsmaktadir. Bu ekranda yeni duyuru girisi yapabilmekte, daha
onceden eklemis oldugu duyurulari giincelleyebilmekte ya da istedigi duyurulari

silebilmektedir. Eklenen duyurular en yeni duyurudan, en eski duyuruya dogru

siralanmaktadir.
Yeni duyuru ekle Kullanici Hesaplari
Bashk #D  Bashk islem
#2 Yeni Alistirmalar
Duyuru

Dosya v Duzenle v  Goérintale ~

Bicim ~
wey |« Jl] > s

Bicimer B [

L)

1
-
i
lA

il
i

il

Sekil 3.10: Duyurular ekrani.
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Ogretim elemani iki tiir igerik ekleyebilmektedir: konu ve alistirma. Admin
Menii’den Yeni Icerik Ekle secenegini tiklandiginda gelen pencerede oncelikle
igerigin tlrii secilmektedir. Sonra igerigin bashgi ve igerik metni girilmektedir.
Ayrica bu pencerede kod yazma alani bulunmaktadir. igerikte herhangi bir PHP kodu
verilmek istendiginde bu alana girilmektedir.

Yeni icerik ekle
igerik Tiirii
Konu v

Baslik

igerik
Dosya~ Dizenle ~ Gorintile ~  Bigim ~

Bicimler ~ B 7/

)
I
il
]

Kod

==
Sekil 3.11: Yeni igerik ekleme ekrani.
Ogretim eleman1 daha nceden eklemis oldugu bir icerigi silmek ya da igerik
lizerinde degisiklik yapmak istediginde Admin Menii’den Tiim Icerikler se¢enegini
segcmektedir. Bu ekranda girilmis olan tiim konu ve alistirma igerikleri, ilk

eklenenden en son eklenen igerige dogru siralanmaktadir.
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Tum Icerikler

#ID TUR Baslk Iglem

#65 konu Dizilerde Belirtilen Dederi Aratma G %
#66 alistirma Matris Ornegi G R
#67 alistirma Matrisin Satirlari Toplami G %
#68 alistirma Matrisin Sttunlarint Toplatma G %

k(1)  « 1 213

» | Son (4)

Sekil 3.12: Tiim igeriklerin listelendigi ekran.

Ogretim elemani degistirmek ya da giincellestirmek istedigi igerigin, tiiriinii
(konu ya da alistirma), baslhigini, icerik metnini ya da varsa kodlarinda degisiklik

yapabilmektedir.
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"Matris Ornegi" baslikli icerigi dizenle.
icerik Tiirii

Alistirma -
Bashk

Matris Ornegi
icerik

Dosya ~ Dizenle ~ Goriuntile ~  Bicim ~

= =

Bicimler ~ B. - F = =

il
il

Bir matrisin her bir elemanina 5 ekleyerek yeni bir matris olusturan php kedlarini yaziniz.

Kod

1 <?php

2 $matrisl = array(
array(0=>5,1=>4,2=>0),

4 array(0=>2,1=>7,2=>3)

5

>

Kaydet
Sekil 3.13: Icerik diizenleme ekrani.

Ogretim elemam sisteme yeni dgrenci eklemek istediginde Admin Menii’den
Yeni Kullanici Ekle segenegini se¢mektedir. Her bir 6grenci tek tek eklenebilecegi

gibi, bir dosyadan (.csv olmalidir) i¢e aktarmak da miimkiindiir.
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Yeni Kullanici Ekle Excel ice Aktarma

Kullanici adi IS Dosya secilmedi
Sifre
.csv dosyanizi yikleyin
Ad Soyad Bilgilendirme
* Ayni kullanici adi veya email ile kayit yapamazsiniz.
Telefon
E-mail

Kaydet

Sekil 3.14: Sisteme yeni dgrenci ekleme ekrani.

Ogretim elemani, sisteme ekledigi kullanicilari  Admin  Menii’deki
Kullanicilar segenegi ile listeleyebilmektedir. Bu ekranda segilen kullanici hesabu ile
ilgili hesap bilgilerini giincelleme/degistirme, hesab1 silme ya da 6grencinin ¢aligma

istatistiklerini gérme islemleri yapilabilmektedir.

Kullanici Hesaplari

Kullanici Adi Ad Soyad Telefon Islem

Ogrenci Ogrenci 02666121400 DG x
ogrencit Ogrencit 05551112233 Ol x
ogrenci2 Ogrenci2 05551112244 G ®
ogrenci3 Ogrenci3 05551112255 B G ®

Sekil 3.15: Sistemde kayitli kullanicilar listesi.

Istatistik sayfasinda &grencilerin hangi sayfada ne kadar vakit harcadig

bilgisi bulunmaktadir.
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Sayfada gecirilen SUre sm: com, insm—m"  w—0"w)

alistirma > Tekrar Sorulari
68 dk %10.88

alistirma > Kullanici Adi, Sifre Kontroll
58 dk %39.31

alistirma > Carpim Tablosu Yapma
54 dk %8.66

alistima > Fibonacci Serisi
39 dk %6.25

alistira > Dogum Guna
33 dk %5.26

alistirma > Pozitif Tam Bdlenler
25 dk %3.98

alistirma > Girilen Sayinin Rakamlar Toplami
22 dk %3.51

Sekil 3.16: Ogrencinin sayfalarda harcadig: siire.

3.4.4 Uygulama ve Degerlendirme Basamag

Bu baslik altinda wtPHP'nin tiretilmesi siirecinde yapilan test uygulamalar ve

degerlendirme siireglerinden bahsedilmektedir.

Uygulama basamagi, liretilen yazilimin test edildigi asamadir. Burada tiretilen
yazilimin kullanighligi test edilmekte, eksikleri ve hatalari tespit edilmekte, tekrar

diizeltme islemleri yapilmaktadir.

ADDIE 6gretim tasarim modeli temel alinarak iiretilen egitim yazilimlari igin
degerlendirme iki sekilde yapilmaktadir. Birincisi tiim iiretim siireci boyunca,
basamaklarin ve basamaklar arasi gecisin degerlendirildigi siire¢ degerlendirme,

ikincisi ise tretilen yazilimin degerlendirildigi tirlin degerlendirmedir.

Siire¢  degerlendirme, yazilim iretilirken bitirilen her bir basamagn,
ulagilmak istenen hedeflere uygunlugunu tespit etmek icin yapilmaktadir. WtPHP

tiretilirken yapilan siire¢ degerlendirmelerinde su eksiklik tespit edilmistir:

Ogrencilerin programlama derslerinde basarisiz olma nedenlerinden biri olan
ders etkinlikleri disinda programlama ¢alismamalar1 durumuyla ilgili olarak, tiretilen
yazilimin 6grencileri ders saatleri disinda da programlamaya tesvik edip etmedigine

dair herhangi bir kaydin tutulmadigi belirlenmistir. Bu sebeple yazilima, 6gretim
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elemanina ait Admin Menii altinda yer alan Kullanicilar segenegindeki istatistik
bilgileri ekranina oturum agma-kapatma bilgileri ile o oturumun toplam siiresi

hakkinda bilgiler listelenmistir.

Oturum Bllgllerl {Son 10 oturum bilgisi

Oturum Baglangig Son Aktivite Toplam Siire
09-11-2016 18:42:36 09-11-2016 19:39:09 57 dakika
09-11-2016 16:32:29 09-11-2016 16:32:40 0 dakika
09-11-2016 15:54:26 09-11-2016 16:19:37 25 dakika
09-11-2016 14:12:15 09-11-2016 15:47:29 95 dakika
09-11-2016 13:58:44 09-11-2016 13:58:54 0 dakika
09-11-2016 13:10:11 09-11-2016 13:55:41 46 dakika
09-11-2016 12:06:48 09-11-2016 12:07:29 1 dakika
08-11-2016 20:00:19 08-11-2016 20:01:21 1 dakika
28-10-2016 16:02:33 28-10-2016 16:07:04 5 dakika
28-10-2016 14:01:43 28-10-2016 14:15:55 14 dakika

Sekil 3.17: Oturum agma-kapatma zamani ve oturum siiresi.

Yapilan iyilestirmelerden sonra wtPHP'yi  Ogrencilerin  kullanmasi
saglanmistir. wtPHP 4 hafta boyunca internet tabanli programlama dersinde
kullanilmistir. Ders siiresi haftalik 5 saattir. Bilgisayar laboratuvarinda yapilan yiiz
yiize derslerde, arastirmaci tarafindan sarth ifadeler ve dongiiler konular islenirken
platformda yer alan aligtirma ve ornekler kullanilmigtir. Bunun yaninda 6grencilerin
ders disinda da platformda yer alan alistirmalar1 yapmalari beklenmistir. Uygulama
sonunda Ogrencilerle yapilan yar1 yapilandirilmis  goriismelerle platformu
degerlendirmeleri saglanmistir. Bulgular boliimiinde degerlendirme sonuglari

ayrintili olarak verilmistir.
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Degerlendirme

+Ogretim elemanlari ile goriisme
*Literatiir taramasi

«Iceriklerin (konu anlatimlari, 6rnek ve alistirmalar) belirlenmesi
*Meniilerin belirlenmesi

*Ekran tasarimlarinin belirlenmesi

sIletisim ve degerlendirme &gelerinin belirlenmesi

*Gilivenlik tedbirlerinin alinmasi

+On-test
*Platformun 6grenciler tarafindan kullanilmasi (4 hafta)
+Son-test

*Siire¢ degerlendirme (tiim asamalarda yapilmistir)
+Uriin degerlendirme (yar1 yapilandirilmis griisme)

eSunucularin hazirlanmasi
*Kodlamanin yapilmasi

Sekil 3.18: Arastirma siireci.
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4. BULGULAR

Bu boéliimde arastirma sonucu elde edilen bulgulara yer verilmistir.

4.1  Gelistirilen Platformun Ogrencilerin Programlama Basarisina

Etkisi

Arastirmada, yapilan uygulamanin Ogrenci basarilarina herhangi bir etkisi
olup olmadigin1 tespit edebilmek amaciyla iligkili Orneklemler igin t-testi

kullanilmistir.

Mliskili 6rneklemler igin t-testi, ayn1 gruba farkli zamanlarda yapilan tekrarli
Olgiimler arasinda anlamli bir degisim olup olmadigi tespit edebilmek amaciyla

kullanilmaktadir (Biiyiikoztiirk, 2003).

Aragtirmanin basinda ve sonunda yapilan basari testinden elde edilen verilerin
t-testi ile analizinin yapilabilmesi igin iki testten elde edilen puanlar arasindaki farkin
normal bir dagilim gdsterip gdstermedigi tespit edilmistir. On-test ve son-test basari
puanlart ile testlerden elde edilen puanlarin farkinin shapiro-wilk testinin sonuglarina

gore normal dagilim gosterdigi goriilmistiir (Sig. degeri 0.05'ten biiytiktiir).

T-testi yapilarak elde edilen, 6n-test ve son-teste dair veriler, asagidaki tabloda

gosterilmektedir:

Tablo 4.1: Ogrencilerin programlama basarilarindaki degisim.
Olgiim (Basar1 Testi) N X S sd t p

On-test 38 68.82  14.632
Son-test 38 74.61 12.807

37 -2.351 .000

Tablo 4.1°de &grencilerin son-test basari puanlarmin (X=74.61, $S=12.807),
on-test basar1 puanlarindan (X=68.82, S=14.632) daha yiiksek oldugu goriilmektedir.
Uygulama sonunda 6grencilerin programlama basar1 puanlarinda istatistiksel olarak

anlamli bir artis oldugu tespit edilmistir (t37y=2.351, p<0.05).
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4.2  Gelistirilen Platformun Ogrencilerin Programlamaya Yonelik Oz
Yeterlik Algilarina Etkisi

Arastirmanin basinda ve sonunda uygulanan programlamaya iliskin 6z
yeterlik algis1 6lgeginden elde edilen verilerde anlamli bir artis olup olmadigini tespit
etmek lizere t-testi yapabilmek icin Oncelikle verilerin normal dagilim gosterip
gostermedigi incelenmistir. Yapilan testlere gore elde edilen sonuglarin normal
dagilim gosterdigi goriilmiistiir (shapiro-wilk testinin sonuglarina gore sig. degeri

0.05'ten biiyiiktiir).

Iki basliktan olusan programlamaya iliskin 6z yeterlik algis1 dlgeginden elde

edilen verilerin tamamina bakildiginda anlamli bir artis oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.2: Ogrencilerin 6z yeterlik algilarindaki degisim.
Olgiim (Oz Yeterlik) N X S sd t p

On Test 38 39.03 10.239
Son Test 38 44.47 7.521

37 -3.866 .000

Tablo 4.2°de dgrencilerin 6z yeterlik algis1 on-test puanlarinin (X=39.03,
S$=10.239), son-test puanlarmndan (X =44.47, S=7.521) daha diisiik oldugu
goriilmektedir. Programlamaya iliskin 6z yeterlik algisi 6lgeginden elde edilen

verilere bakildiginda anlamli bir artis oldugu goriilmektedir (tz7)=3.866, p<0.05).

Tablo 4.3: Ogrencilerin 6z yeterlik algilarindaki degisim (basit programlama
gorevlerini gerceklestirme).

Olg¢iim (Oz Yeterlik) _
X S sd t p
I. Kisim
On Test 38 18.79 4,021
37 -2.092 .043
Son Test 38 20.10 1.331

Tablo 4.3’de ogrencilerin 6z yeterlik algist 1. kisim On-test puanlarinin
(X=18.79, S=4.021), son-test puanlarindan ( X=20.10, $S=1.331) daha diisiik oldugu
goriilmektedir. Programlamaya iliskin 6z yeterlik algisi 6lgeginden elde edilen

verilere bakildiginda anlamli bir artis oldugu goriilmektedir (t37y=2.092, p<0.05).
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Programlamaya iliskin 6z yeterlik algis1 6lgeginin ikinci kismindan (karmagik
programlama gorevlerini ger¢eklestirme) elde edilen verilere bakildiginda anlamli bir

artis oldugu goriilmektedir.

Tablo 4.4: Ogrencilerin 6z yeterlik algilarindaki degisim (Karmasik
programlama gorevlerini gergeklestirme).

Olgiim (Oz Yeterlik)

X S sd t p
II. Kisim
On Test 38 2024  7.754
37 -4.191 .000
Son Test 38 24.368 7.193

Tablo 4.4’te 6grencilerin 6z yeterlik algist II. kisim On-test puanlarinin
(X=20.24, S=7.754), son-test puanlarindan ( X=24.368, $S=7.193) daha diisiik oldugu
goriilmektedir. Programlamaya iliskin 6z yeterlik algisi 6lgeginden elde edilen

verilere bakildiginda anlamli bir artig oldugu goriilmektedir (tz7=4.191, p<0.05).

43  Ogrencilerin Oz Yeterlik Algilarindaki Degisim fle Ders
Basarisindaki Degisim Arasindaki fliski

Ogrencilerin ders basarilarindaki degisim ile 6z yeterlik algilarindaki degisim

arasinda anlamli bir iliski olup olmadigini tespit edebilmek i¢in Pearson korelasyon

analizi yapilmistir.

Tablo 4.5: Ogrencilerin ders basarilari ile 6z yeterlik algilarindaki degisim
arasindaki iligki.

Oz Yeterlik Basar Testi
Pearson K. 224 1
Basar Testi Anlamlilik A77
N 38 38
Pearson K. 1 224
Oz Yeterlik Anlamlilik 177
N 38 38

Tablo 4.5’ten elde edilen sonuglara gore 6grencilerin ders basarilarindaki artis
ile 6z yeterlik algilarindaki artis arasinda zayif bir korelasyon gézlenmistir (r=.224,

p>0.05, r*=0.05)
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44  Gelistirilen Platformun Programlama Egitiminde Kullanimina

fliskin Ogrenci Goriisleri

Uygulama sonunda katilimcilar arasindan goniillii olan 12 6g8renci ile yari
yapilandirilmig goériisme yapilmistir. Goriismeler kayit altina alinmig ve daha
transkripsiyonu yapilarak icerik analizi ile incelenmistir. Ogrencilerin gergek isimleri

yerine ogrl, ogr2, ogr3 gibi takma isimler kullanilmistir.

Ogrencilerin verdigi yanitlarmn tamamu frekans olarak incelenmis ve kelime

bulutu elde edilmistir. Sekil 4.1°’de 6grenci yanitlarindan elde edilen bulut verilmistir.
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waallstirmalar

oldugunuzogre enelerdir
egerl reblll]:'ledwnn
pl'ltfoumu sene }}nﬁl am
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1 1111‘ orum
rk "‘3'1‘ ZOI' e r S 1 LyL hakkindaki
f:pibel’lCM 0] (16]:‘Sg]b]%)e;g1 ormu

o1 neldex i 1 ;‘ Ellv‘;g
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01 e htmln”ml tek bell i § eygzn:nn
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Sekil 4.1: Kelime bulutu.

1. Internet Tabanli Programlama dersi hakkindaki diisiinceleriniz

nelerdir?

Ogrencilere ilk olarak internet tabanli programlama dersi hakkindaki
goriisleri sorulmus ve Tablo 4.6’da verilen temalar elde edilmis ve olumlu-olumsuz

ana temasi altinda gruplandirilmistir.
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Tablo 4.6: Internet tabanli programla dersine ait 6grenci goriislerine iliskin

temalar.
Temalar f
Alanimizda kendimizi gelistirmek icin gerekli bir ders 4
E Is hayatimiz i¢in faydali olacagim diisiiniiyorum 4
>
O | PHP'nin mantigmi iyi kavrayabildim 1
Web tasarimi ve PHP ile ise yarar bir iiriin liretebiliyoruz 2
> | Yapisi karsik
2 apist karisi 1
S
S . .
O | Ogrenmesi zor 3

Ogrencilerin bu ders hakkinda ¢ogunlukla olumlu diisiindiikleri ve gelecekte
bu derste Ogrendikleri konularin kendilerine faydali olacagina inandiklar
goriilmektedir. Verilen olumsuz yanitlarda ise dersin karisitk ve zor oldugu

Ogrencilerce ifade edilmistir.

2. Internet Tabanli Programlama dersi ile daha dnceden almis oldugunuz diger

programlama dersleri arasinda bir fark goriiyor musunuz?

Ogrenciler internet tabanli programlama dersinde &grendikleri PHP
programlama dilinin yapisint daha Once Ogrendikleri diger dillere benzetmekle

birlikte bir kismi1 (f=3) daha kolay oldugunu ifade etmislerdir.

Tablo 4.7: internet tabanli programla ile dnceki programlama derslerinin
karsilastirilmasina ait 6grenci goriislerine iliskin temalar.

Temalar

PHP ile uygulama yapmak i¢in 6nceki bilgilerimizi de kullaniyoruz

PHP ile kullanisli programlar {iretebiliyoruz

Diger 6grendigimiz dillerden daha kolay

~N| W P P =

Kodlar farkli ama mantik olarak diger dillerle ayn1

3. wtPHP'yi ne kadar kullandiniz?

Ogrencilerin tamamina yakim platformu internet tabanl programlama dersini

aldiklar siire boyunca kullandiklarini sdylemistir. Ogrencilerin bazilari platformdaki
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alistirmalart yapmanin yaninda, platformu kod editorii gibi de kullandiklarimi

belirtmislerdir.
4. WtPHP'yi igerik ozellikleri agisindan degerlendirir misiniz?

Tablo 4.8: wtPHP'nin igerik 6zellikleri agisindan degerlendirilmesine yonelik
ogrenci goriiglerine iligkin temalar.

Temalar f
Ders basarima katkisi oldu 2
E Ornek ve aligtirmalar say1 olarak yeterli 3
£
O | Omek ve alistirmalar ders ile ortiisiiyor 3
Icerikler PHP'yi 6grenmek igin faydali 5)
N | Yapilmasi beklenen alistirmalar, drneklerden daha zor 1
=
o) Derste anlatilan tiim konular1 igermiyor 3

Gorlisme yapilan Ogrenciler, platformda yeterli sayida 6rnek ve alistirma
oldugunu ve iceriklerin ders igerigiyle ortiistiigiinii belirtip, i¢eriklerin ders bagarisina
ve PHP'yi 6grenmeye katkist oldugunu ifade etmislerdir. wtPHP'de uygulamanin
yapildig: siire zarfinda anlatilan konular yer almaktadir. Bununla birlikte 6grencilerin
bir kismi1 ders kapsaminda anlatilan diger konularin da wtPHP'ye eklenmesi

gerektigini belirtmislerdir.

o 0Qr2: Alstirma yaparken, mesela bir dongiiniin parantezlerini nereye
koyacagimi unuttugum zaman hemen konu anlatimi kismina bakip, rahatlikla
nastl yapacagimi bulabiliyorum.

e 0Qr6: Icerik agisindan giizel. Cok alistirma var. Simavlarima katkisi oldu.

e 0Qr8: Icerik olarak konu anlatimi kismi iyi olmus. Alistirma sorularini
yapmaya ¢alisirken ayni pencerede sonuglari gérmek kolaylik sagliyor. Her
bir konu baslhiginda bir siirii alistirma sorusu var, o agidan giizel.

e 0gr9:0rnekler ve alistirmalar giizel, oradan calistim zaten cogu zaman,

baska bir yere bakmadim.
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e o0grll: Konu anlatimi ve alistirmalart yapmak benim icin yararli oldu.
Konularin arkasindan alistirmalart yapmak faydali oldu tekrar etmek

acisindan.

Ogrencilerden biri, konu anlatiminda kolay &rnekler oldugunu, ancak

alistirmalar boliimiinde daha zor sorularin soruldugunu iletmistir.

e 0Qr7: Ornekler basit geldi, ancak sordugunuz alistrmalar daha zordu. Yani

alistrmalar kismi zor ama kendimiz rneklerle agiklyyoruz ya oralar daha

kolayd.

5. wtPHP'yi kullanim 6zellikleri agisindan degerlendirir misiniz?

Tablo 4.9: wtPHP'nin kullanim 6zellikleri agisindan degerlendirilmesine
yonelik 6grenci gorislerine iliskin temalar.

Temalar f
Calismay1 kaydetme konusunda uyarilar eksik 1
Kullanimi1 kolay ve pratik 5
Menii basliklar1 ve pencereler net ve anlasilir 4
Editor gibi kullanmak miimkiin 3
Kullanisli, ise yarar bir program 5

Tablo 4.9°da 6grencilerin platformun kullanim 6zelliklerini degerlendirdikleri
soruda platformun sade bir arayiizii oldugunu, meniilerin anlasilir ve kolay erisilebilir

oldugunu ifade etmislerdir.

o 00r3: Kullanmimi ¢ok kolay, ¢ok rahat. Her sey menii menii belirtilmis, ¢ok
rahat kullanilabiliyor.

e 0Qr8: Bir dgrenci icin ders ¢alisirken nereden baslayayim, nasil gideyim,
nasi/ devam edeyim sorularina cevap veren bir uygulama olmus.

o 00r9: Kullanigl bir site olmug. Her sey actk ve net. Soldaki meniilerde gerekli
maddeler ve érnekler bulundugu icin problem yasamiyorum.

e 00rl2: Gayet iyiydi, kesinlikle kolaydh.
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Baz1 Ogrenciler PHP kodunu yazip, ayni pencerede ekran ciktilarin
gorebilmenin pratik bir kullanim sagladigimi belirtip, bu 6zellikten memnun

kaldiklarini dile getirmislerdir.

o 00rl0: Kullamim basitti, hostu. PHP kodunu yazdigimizda orada
calistirabiliyorduk. Bence bu giizel bir seydi.

Gorlismelerden ogrencilerin platformu, kod editorii gibi de kullandiklar:
anlasilmaktadir. Ogrenciler, platformda yer alan alistirma ile ilgili kodlar silip, kendi

yaptiklar1 programa dair kodlar1 orada denediklerini soylemislerdir.

e 0gr5: Bence kesinlikle iyiydi. Oradaki alistirmalar disinda kendi kendimize
alistirma yapabiliyorduk.

e 0Qr7: Cok isime yaradi. Ciinkii bilgisayarima Wamp Server programini
kurarken bir problem olustu ve bilgisayarima bu programi kuramadim. Ben
de uygulamada (WtPHP) alistirmaya dair kodlar: silip, kendi yazdigim érnek

kodlarimi denedim.
6. wtPHP'de gordiigiiniiz eksiklikler nelerdir? Bu eksiklikler nasil giderilebilir?

Gortigmelerde Ogrencilere platform ile ilgili herhangi bir eksik yo6n olup

olmadig1, eger varsa bu eksikligin nasil giderilebilecegi sorulmustur.

Ogrencilerden bazilar1 platformun mevcut haliyle iyi oldugunu, herhangi bir

diizeltme ya da eklemeye ihtiya¢ duymadigini belirtmislerdir.

o 0Qrl: Bu haliyle gayet kullanisl.
e 0gr3: Bence program zaten tamamen uygun.

e 0Qrl2: Herhangi bir eksiklik gormiiyorum.

Bir 6grenci, platformda alistirma yaparken baska bir mentiye tikladiginda,
ornegin konu anlatimi kismima bakmak istediginde yaptigi alistirmayr kaydetmek
isteyip istemediginin sorulmadigini, bazen dalginlikla kaydetmeyi unuttugunda
yaptiklarinin bosa gittigini sOylemistir. Alistirma yaparken baska bir meniiye
tiklanmas1 halinde yazdig1 kodlar1 kaydetmesi icin bir uyart konulmasiin ya da
yazdig1 kodlar ¢alistirdigi zaman otomatik olarak kaydedilmesinin uygulama igin iyi

bir 6zellik olabilecegini belirtmistir.
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e 0Qr7: Bazen ben konuya bakmak istiyorum ama tikladigimda yaptiklarim
gidiyor. Calistir'a tiklandigr zaman kaydetme yada baska meniiye gecerken

kaydetmek istiyor musun seklinde bir uyart iyi olur.

Bir 6grenci, alistirma yaparken 6gretim elemanina, o aligtirma ile ilgili soru
sorabilmek i¢in alistirmanin hemen altina bir soru sorma alani olusturulabilecegini

belirtmistir. Ogretim eleman1 da soruya ayn1 yerden cevap verebilmelidir.

e 0Qr6: Daha etkili olmast igin alistirmanmin altina mesaj gonderme alani
eklenebilir. Béylece hocamiza alistirma ile ilgili sorularimizi sorabiliriz.

Hocamizda bize oradan cevap verebilir. Onun disinda gayet kullanislt.

Ogrencilerden bir kism1 konu anlatimlarinda yer alan érneklerle ilgili olarak
orneklerin say1 olarak arttirilmasinin, kimi 6rneklerin biraz da karmasik ve ayrintili
olmasinin ve bu orneklerin de videolu anlatim seklinde olmasmin konu anlatimini

zenginlestirebilecegini ifade etmiglerdir.

o 0gr2: Konu anlatiminda yer alan érnekler arttirilabilir.
e 0Qr5: Biraz daha kompleks ornekler olabilir. Bu ornekler video seklinde
gosterilebilir. Kisa videolar seklinde programin nasil yapildigiyla ilgili

anlatimlar icerir bu videolarda.
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5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu calismanin amaci, PHP programlama dilinin egitiminde kullanilabilecek
web tabanli, 6grencilerin konularla ilgili ¢esitli uygulama 6rnekleri bulabilecekleri,
kendi kendilerine uygulama yapabilecekleri ve yaptiklart uygulamalarla ilgili
aldiklar1 hata mesajlarinin olasi sebepleri konusunda kendi dillerinde ipuglari
alabilecekleri bir platform olusturmaktir. Olusturulan platform ile 6grencilerin ders
saatleri disinda, istedikleri mekanda PHP programlama dilini ¢alismalarini saglamak

amagclanmaktadir.

Bu boéliimde, arastirma sonucunda elde edilen bulgularin sonuglarina ve bu
sonuclar dogrultusunda ileride yapilacak arastirmalara iliskin Onerilere yer

verilmistir.

5.1 Sonuclar

PHP programlama dili igin egitimi destekleyici materyal olarak fiiretilen
WtPHP 4 hafta boyunca, sarthi ifadeler ve dongiiler konulari islenirken sinif
ortaminda kullanilmistir. Bunun yaninda 6grencilerin ders diginda da platformda yer
alan aligtirmalar1 yapmalar1 beklenmistir. Bu ¢alismadan elde edilen veriler 1s181inda

ulasilan sonugclar soyledir:

e Ogrencilerin programlama dilleri dersinde basarili olabilmesi icin derste
yaptiklar1 ¢aligmalarla yetinmeyip, ders disinda da bolca 6rnek uygulama
yapmalari gerekmektedir. Buna gore; Ogrencilerin platform {izerindeki
hareketlerini gosteren veriler incelendiginde, c¢aligmanin amacina uygun
olarak Ogrencilerin ders saati disinda platforma giris yapip, alistirma
yaptiklar1 goriilmiistiir.

e wtPHP'ye Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerini gelistirebilmesi ve
arastirma yaparak ¢oziim yollar1 aramasi i¢in derste henliz gormedikleri
konularla ilgili fonksiyonlar1 da iceren alistirmalar eklenmistir. Ogrencilerin

calisma verileri incelendiginde goriilmistiir ki derste basarili 6grenciler bu tiir
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alistirmalar1 yapmak i¢in epey ugrasmisken, ders basaris1 daha diisiik
ogrenciler bu alistirmalar1 yapmak i¢in ya hi¢ vakit ayirmamislar ya da ¢ok az
ugragmiglardir.

Ogrencilerin ¢alisma verileri incelendiginde fibonacci serisini ekrana
yazdirma ya da ikinci dereceden bir bilinmeyenli denklemlerin ¢6zliimii gibi
matematik konularini igeren alistirmalarin daha az yapildig1 gériilmiistiir.
Uygulama sonunda,dgrencilerin programlama basar1 puanlarinda istatistiksel
olarak anlamli bir artis oldugu tespit edilmistir.

Uygulama sonunda, Ogrencilerin programlamaya iliskin 6z yeterlik
algilarinda anlamli bir artis oldugu goriilmiistiir. Ayrica programlamaya
iliskin 6z yeterlik algis1 6l¢eginin hem birinci kismindan (basit programlama
gorevlerini gergeklestirme) hem de ikinci kismindan (karmasik programlama
gorevlerini gerceklestirme) elde edilen veriler ayri ayri incelendiginde
Ogrencilerin 0z yeterlik algilarinda anlamli bir artis oldugu goriilmektedir.
Ogrenciler, WtPHP'nin programlama calismalarma katkis1 oldugunu ve igerik
ozellikleri agisindan yararli bulduklarini belirtmislerdir. Ogrencilerin ¢ogu,
ders kapsaminda anlatilan tiim konularmn uygulamaya eklenmesini
istemislerdir.

Ogrenciler WtPHP'yi kullanim 6zellikleri acisindan sade, kolay anlasilir ve
pratik bulmuglardir. Ogrenci  goriislerinden ve 6gretim  elemaninin
gozlemlerinden anlagildigi  kadariyla Ogrenciler, wtPHP'de yer alan
alistirmalar1 yapmanin yaninda baska programlama calismalar1 i¢cin wtPHP'yi
editor gibi kullandiklar1 ortaya ¢ikmistir.

Bu ¢alismada 6grencilerin WtPHP'de yer alan alistirmalar1 ¢6zmek i¢in ne
kadar silire harcadigina dair bilgilerde kullanilmak istenmis; ancak
ogrencilerin wtPHP'yi editor gibi kullanmalar1 sebebiyle kullanilamayacak
kadar ¢ok veri birikmistir.

Ogrencilerin bir kismu1 videolu &rneklerle ya da diger gorsel dgelerle konu
anlatiminin zenginlestirilebilecegini belirtmislerdir.

Baz1 6grenciler alistirma yapilan ekranda 6gretim elemanina soru sormak igin
alanlarin  eklenmesinin  uygulamayr daha faydali  yapabilecegini

sOylemislerdir.
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5.2 Tartisma

Bu béliimde, arastirmadan elde edilen sonuglar, benzer arastirmalardan elde

edilen sonugclar ile karsilagtirilmistir.

Dehmenoglu (2015) mesleki ve teknik Anadolu lisesi bilisim teknolojileri
alaninda egitim goriip, programlama temelleri dersini alan 62 tane 10. simif 6grencisi
ile yaptig1 caligmada gelistirdigi mobil 6grenme aracinin, 6grencilerin akademik
basarilar1 iizerinde istatistiki olarak anlamli bir etkisinin oldugu, mobil 6grenme araci
ile desteklenen gruptaki 6grencilerin, sadece yiiz yiize egitim alan 6grencilerden daha

yiiksek basari sagladigini belirtmistir.

Yurdugiil ve Giiltekin (2009) coklu ortama dayali &gretim yaziliminin
programlama 6greniminde 6grenci basarilart iizerine etkisini aragtirmak amaciyla,
bilgisayar ve O0gretim teknolojileri egitimi boliimde egitim alan 34 tane birinci sinif
Ogrencisinin katilimiyla yaptiklari g¢alismada; programlama ogreniminde coklu
ortama dayali 6gretim yaziliminin, alisilagelmis 6gretim yontemine kiyasla 6grenci

basarist lizerinde istatistiksel olarak anlamli bir etkisi bulundugu saptamistir.

Bu arastirmada da yapilan testler ile Ogrencilerin ders basarilarinda
istatistiksel olarak anlamli bir artis oldugu goriilmistiir. Ancak bu arastirmada
kontrol grubu olmadigindan WtPHP'nin ders basarisi iizerindeki etkisi konusunda
kesin bir sey soylemek miimkiin degildir. Bununla birlikte dersi veren &gretim
elemaninin 6znel yorumuna gore, Onceki yillara kiyasla bu donem yapilan

caligmanin, 6grencilerin ders basarisi tizerinde olumlu bir etkisi oldugu belirtilebilir.

Vural ve Tagdelen (2014), web tasarimi ve programlama dersi igin
tasarladiklar1 web tabanli 6grenme modiiliiniin 6grencilerin ders basarilari tizerindeki
etkisini tespit etmek icin yaptiklari calismada, modiiliin uygulandig1 gruptaki
ogrencilerin ders basarilarinin, modiiliin uygulanmadig1 diger gruptaki 6grencilerin
ders basarilarina gore daha iyi oldugunu belirtmistir. Hem web tabanli 6grenme
modiiliinde hem de bu arastirma igin gelistirilen WtPHP'de, 6grencilerin istedikleri
yer ve zamanda ders calisip uygulama yapabilecekleri, uygulamalarinin ¢iktilarini
kolay bir sekilde gorebilecekleri bir ortam tasarlanmaya calisilmistir. Bununla
birlikte web tabanli 6grenme modiiliinde degerlendirme araglari da bulunmaktadir.

WtPHP'de herhangi bir degerlendirme araci mevcut degildir.
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Uzun (2013), bilgisayar ve 6gretim teknolojileri egitimi béliimde egitim alan
ve programlama dilleri dersini alan 60 Ogrencinin katilimiyla yaptigi ¢alismada
geleneksel yiiz ylize egitime destek olmasi i¢in tasarlanan internet destekli 6grenme
ortamina iliskin katilimcilarin goriislerini almistir. Hadjerrouit (2008) ise 11 lisans
Ogrencisinin katilimi ile yaptigi calismasinda Java programlama dili i¢in tasarlanmig
Ogrenme ortaminin etkisini ortaya koymaya c¢alismistir. Her iki ¢aligmada
programlama Ogretimi igin tasarlanan materyallerin (bilgisayar destekli 6grenme
ortami, Ogrenme ortami) programlama diline ait kavramlar1i anlamada ve
programcilik performanslarini arttirmada 6grencilere destek oldugunu; ayrica
motivasyon sagladigini ve programlama bilgilerini insa etmede yardim ettigi
belirtilmistir. Bu arastirmada da 6grenci goriislerinden elde edilen sonuglara gore
WtPHP'nin, dgrencilerin programlama ¢alismalarina destek oldugu ve yararli bir arag

oldugu soylenilebilir.

Al-Imamy, Alizadeh ve A. Nour (2006) yaptiklar1 ¢alismada web tabanli bir
materyal gelistirmiglerdir. Arastirmacilar uygulamayi ikiger haftalik 3 periyot halinde
C dersi alan 20 o6grenci ile uygulamiglardir ve elde ettikleri veriler sonucunda
gelistirdikleri materyalin, programlama ogretiminde etkili bir ara¢ oldugunu ifade
etmislerdir. Arastirmacilar materyalin, programlama bilgisi farkli seviyelerde olan
ogrencilerden olusan bir siifta, 6grenciler arasindaki farkliliklar1 kapatarak, hepsinin
ayni seviyeye ulasmasinda yararli oldugunu belirtmislerdir. wWtPHP'de da en

temelden baslayarak konu ve alistirmalar diizenlenmeye ¢alisiimistir.
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5.3

Oneriler

Bu boliimde ileride yapilacak arastirmalar i¢in 6neriler sunulmustur.

5.4

Platformun Gelistirilmesine Iliskin Oneriler

Ogrenci goriisleri ve arastirmacmnin  deneyimlerinden elde sonuglar

neticesinde platformun gelistirilmesine iliskin asagida yer alan 6neriler sunulmustur:

5.5

Her konu igin, 6grencinin konuyu ne kadar 6grendigini Ol¢meye
yarayacak konu degerlendirme araglar1 eklenebilir.

Ders kapsaminda Ogretilecek olan tiim konular1 igeren genel
degerlendirme araglar eklenebilir.

Programlama dili gibi zor oldugu disiiniilen bir derste 6grencilerin
ilgisini ¢ekip ve motivasyonu saglamak zordur. Bunun i¢in materyale
cesitli eglence unsurlar1 eklemek faydali olabilir.

Platformda konu anlatim kisminda gorsel unsurlar ve ¢oklu ortam
nesnelerine miimkiin oldugunca yer vermek faydali olabilir.
Ogrencilerin, 6gretim elemani ya da arkadaslariyla goriisebilecekleri
anlik mesajlasma 6zelligi eklenebilir.

Her alistirmanin altina Ogrencilerin sorular1 sorup goriislerini
iletebilecegi bir yazigma alani (yorum alan1 gibi) yapilabilir.
Ogrencilerin  uygulamada yer alan alistirmalar disinda da

programlama c¢alisabilmeleri i¢in serbest calisma ekrani yapilabilir.

Uygulamaya iliskin Oneriler

Bu arastirmada platformun etkinligi tek bir grup tizerinde ve 4 hafta
stiresince denenmistir. Gelecek aragtirmalarda, farkli bolgelerde yer
alan daha fazla grup tizerinde ve daha uzun siirede deneme yapilmasi

daha saglikli sonuglar verebilir.
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Ogrencilerin platform iizerindeki ¢alismalar1 sik sik kontrol edilip,
sorun yasayan Ogrencilerin problemlerine hemen ¢oziim bulmak
gerekmektedir.

Platformu az kullanan ya da hi¢ kullanmayan 6grenciler tespit edilip,
caligmalar1 konusunda tesvik edilmelidir.

Bilgisayar1 ya da internet erisimi olmayan ya da bu konuda sorunlar
yasayan  Ogrencilerin  ¢alisabilmeleri igin uygun  ortamlar
saglanmalidir.

Uygulamayla baglarken 6grencilerin programlama, yapilan uygulama
ya da konular ile ilgili her tiirli fikrini tartigabilecegi bir ortam
(forum) da kullanima sunulabilir. Bu ortamdan veriler saglanabilir.
Ogrencilerin istedikleri zaman calisabilmeleri icin sunucularin her

zaman erisilebilir olmas1 gerekmektedir.
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7. EKLER

EK A- Programlamaya Iliskin Oz Yeterlik Algis1 Ol¢egi

1- Kesinlikle Katilmiyorum
7- Kesinlikle Katiliyorum

1. "Merhaba Diinya" mesajinin
goriintiilenebilecegi bir program
yazabilirim.

2. Ug saymnin ortalamasini hesaplayan bir
program yazabilirim.

3. Verilen herhangi bir say1 dizisinin
ortalamasini hesaplayan bir program
yazabilirim.

Basit Programlama
Gorevleri

4. Istenilenler acik¢a tanimlandiginda bir
problemin ¢dziimiine yonelik oldukca
karmasik ve uzun bir program yazabilirim.

5. Yazacagim bir programi modiiler bir
bicimde organize edip tasarlayabilirim.

6. Yazdigim uzun ve karmasik bir
programdaki tiim hatalar1 ayiklayabilir ve
caligabilir hale getirebilirim.

7. Uzun, karmasik ve birden fazla dosya
gerektiren bir programi kavrayabilirim.

8. Bir programin daha okunabilir ve agik
olmasi i¢in uzun ve karmasik kisimlar
yeniden yazabilirim.

Karmasik Programlama Gorevleri

9. Cevrede bir siirti dikkat dagitici olsa bile
programa odaklanma yollarini bulabilirim.
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EK B - Basari Testi

BASARI TESTI
AD-SOYAD:

NO:

112 |34 |56 |7 |89 |10]11 12 |13 |14 |15 |16 |17 |18 |19

20

1if ($yas>18 && $cinsiyet=="erkek") ifadesinin anlami nedir?

A) Yasi1 18°den biiyiik ve cinsiyeti erkek ise
B) Yas1 18’den biiyiik veya cinsiyeti erkek ise
C) Yasi 18°den kii¢iik ve cinsiyeti erkek ise
D) Yasi 18°den kii¢iik veya cinsiyeti erkek ise

2. $x=7;

Yukaridaki x degiskeni tanimlamasina gore asagidaki kod bloklarindan hangisi ekrana ¢ikti
vermez?

A)if ($x>=6 && $x<=8) B) if ($x==7 || $x>=8)
echo "Merhaba"; echo "Merhaba'";
C)if (! ($x==6)) D) if ($x>=6 && $x<=0)
echo "Merhaba'; echo "Merhaba";

3.if((Sa+$b)<0 && ($a*$b)>0) ifadesinin anlami nedir?

A) $a ve $b degiskenlerinin toplami 0’dan kiigiik veya ¢arpimi 0’dan biiyiik ise
B) $a ve $b degiskenlerinin toplami 0°dan kii¢iik ve ¢arpimi 0’dan biiyiik ise
C) $a ve $b degiskenlerinin toplami 0’dan biiylik ve ¢arpimi 0’dan kiigiik ise
D) $a ve $b degiskenlerinin toplami 0’dan biiyiik veya ¢arpimui 0°dan kiigiik ise

4. Bir saymnin pozitif, negatif ya da 0 (sifir) oldugunu ekrana yazdiran kod blogu
asagidakilerden hangisidir?

A)if (Ssayi> 0)

echo "Sayi pozitif";
elseif ($sayi< 0)

echo "Sayi negatif";
else

echo "Sayi 0'dair";

B) if (Ssayi> 0)

echo "Sayi pozitif";
elseif ($sayi< 0)

echo "Sayi negatif";
elseif

echo "Sayi 0'dair";
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C) if ($sayi> 0) { D) if ($sayi>= 0)

echo "Sayi pozitif"; echo "Sayi pozitif";
} elseif ($sayi<= 0)
else{ echo "Sayi negatif";
echo "Sayi negatif"; else
} echo "Sayi 0'dir";

echo "Sayi 0'dair";

5. Kullaniel tarafindan girilen bir say1 50 - 100 arah@inda ise karesini, degilse karekdkiinii
ekrana yazdiran kod blogu asagidakilerden hangisidir?

A)if ($sayi>= 50 || S$sayi<= 100) B) if (Ssayi<= 50 && S$sayi<= 100)
S$Ssayi=$sayi*$sayi; $Ssayi=$sayi*$sayi;
else echo $sayi;
$sayi=sqrt ($sayi); else
echo $sayi; $sayi=sqrt ($Ssayi);
echo $sayi;
C)if ($sayi>= 50 && $sayi<= 100) D) if ($sayi>= 50 && S$sayi<= 100)
$sayi=S$sayi*$sayi; $sayi=sqrt ($sayi);
else else
$sayi=sqrt ($sayi); $sayi=S$sayi*$sayi;
echo $sayi; echo $sayi;

6. Asagidaki kod blogunun ekran ¢iktis1 nedir?

Snot = 45; A) Ekran ciktisi yoktur.
if(Snot <= 0 || $not >= 100)

echo "Yanlis not girisi
yapilmistair.";
elseif ($not >= 50)

echo "Basarili"; C) Basarili

B) Yanlis not girisi yapiimistir.

else
echo "Basarisiz";

D) Basarisiz

7. Asagidaki kod blogu cahstirildiginda kullanicinin girdigi kullanici adi ve sifre dogru ise
"Giris basarih", degilse ""Kullanic1 ad1 ya da sifre hatali" seklinde ¢ikt1 vermesi
beklenmektedir. Fakat istenen sonucu vermemektedir. Asagidaki siklardan hangisinde hata
dogru bir sekilde ifade edilmistir?

if ($sifre == $girilen sifre || Skullanici adi == $girilen kullanici adi)
echo "Giris basarili";

else
echo "Yanlis kullanici adi ya da sifre";

A) Kodda parantezler kullanilmali, kod asagidaki gibi olmalidir.

if ($sifre == Sgirilen sifre || S$kullanici adi ==
Sgirilen kullanici adi) {
echo "Giris basarili";
}
else(
echo "Yanlis kullanici adi ya da sifre";

}

B) Kodda esitlikler parantez i¢ine alinmalidir.
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if (($sifre ==
Sgirilen kullanici adi))

Sgirilen sifre) ||

(Skullanici adi ==

C) Kodda || yerine && kullanilmalidir. || kullanildiginda sartlardan biri dahi dogru olsa sart
saglanmis olur. Halbuki kullanici adi ve sifrenin ikisinin de dogru olmasi gerekir.

if ($sifre == S$girilen sifre&& Skullanici adi ==

Sgirilen kullanici adi)

D) Kodda else kism1 kullanilmamalidir, kod asagidaki gibi olmalidir.

if ($sifre == Sgirilen sifre ||
Sgirilen kullanici adi)
echo "Giris basarili";

$kullanici adi ==

echo "Yanlis kullanici adi ya da sifre";

8. Asagidaki kod blogunun gerceklestirdigi islem nedir?

case "hij":
echo "evet";
break;
default:
echo "hayair";

}

switch ($var) { A) Svar degiskenin degeri hij ise ekrana evet yazar,
case "abc'": diger durumlarda hayir yazar.
case "def":

B) Svar degiskenin degeri abc, def ve hij ise ekrana
evet yazar, diger durumlarda hayir yazar.

C) Kodlarda hata oldugu igin hata mesaji déndrar.
D) default deger verildiginden her durumda ekrana
hayir yazar.

9. Asagidaki kod blogunun ekran ciktis1 nedir?

Sx = 7; A)7 2

$iffgis e B)7 1

if ($x g &&. x%$2==0) C)72

y==;
echo "$x Sy"; D) $x Sy
10. Asagidaki kod blogunun ekran ¢iktis1 nedir?

Sx = 1; A)O

if (lempty ($x)) B) 1
Sx++;

else )2
Sx——; D) null

echo $x;

11. Asagidaki kod bloklarindan hangisi ¢ikti olarak ekrana 100 kez “Bu bir dongii” yazisim

yazdirir?

A)sx = 1;
while ($x<=100) {
echo " Bu bir doéngl ";

}

B) sx = 100;
while ($x<=1) {
echo " Bu bir doéngt ";

}

C)sx = 100;

while ($x<=1) {
echo " Bu bir doéngl ";
$x—=;

}

D) $x = 1;

while ($x<=100) {
echo " Bu bir doéngl ";
Sx++;

}

12. 1’den 100’e kadar olan dogal sayilarin toplamim (1+2+3+4+5+6+...) bulmak i¢in yazilan
asa@idaki kod blogunda bir hata bulunmaktadir. Bu hata hangisidir?
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$x = 1;

Stoplam = 0;

while ($x<=100) {
Stoplam+=$x;

}

Sx++;

echo "Sayilarin

toplami=".S$toplam;

A) $Sx<=100 degil Sx>=100 olmalidir.

B) Stoplam+=5x; degil Stoplam=Stoplam+5x;
olmaldir.

C) Sayag, dénglinun icinde arttirilmahidir (Sx++;)

D) Stoplam’in ilk degeri 0 degil 1 olmahdir
(Stoplam=1;)

13. Asagidaki kod blogunun ekran ¢iktis1 ne olur?

for ($i=0; $i<4; S$i++){ A)X
echo "X"; B) XX
s C) XXX
D) XXXX
14. Asagidaki kod blogunun ekran c¢iktisi ne olur?
$i = 10; A) merhaba
do

{

echo "merhaba ";
Sit++;

}

while ($i < 5)

B) merhaba merhaba
C) merhaba merhabamerhaba

D) merhaba merhabamerhabamerhaba

15. Asagidaki kod blogunun ekran ¢iktisi ne olur?

NOT: explode() fonksiyonu string ifadeyi, belirtilen ayirict karaktere gére parcalayip, bir dizi olarak
dondiirtir. Bu kod igin string ifade ($metin) bosluklardan boliinmiistir.

Smetin="Bu bir cumledir.";
Skelimeler=explode (" ", Smetin) ;
foreach ($Skelimeler as S$Skelime)
echo S$kelime."<br />";

A) Ekran ciktisi yoktur.
B) Bu

C) Bubircimledir

D) Bu

bir

cimledir.

16. Asagidaki dongii calistirildiginda ekrana 5 kez Merhaba yazmasi beklenmesine ragmen
istenilen sonucu vermemektedir. Buradaki hata nedir?

for ($i=1; $i=5;
echo "Merhaba";

}

Si++) {

A) Sayac (Si), déngide kullanilmadan énce tanimlanmalidir.
B) Sayag arttirilmamali, azaltilmahdir (Si++ degil, Si—olmali)
C) Dénme sarti yanlistir. $i<=5; olmaldir.

D) Ekrana yazdirmak i¢in echo degil, print kullaniimalidir.

17. Asagidaki kod blogunun ekran ¢iktisi ne olur?

for ($i=15;
echo "$1i ";

}

$11=10; $i--){

A)1514131211
B)111213 1415
C)15
D) 10

18. Asagidaki dongiilerden hangisi 1 ile 50 arasindaki tek sayilari ekrana yazdirir?
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A) $i=1;
while ($1<=50) {
echo "S$i ";
Si+=2;
}

B) $i=0;
while ($1>=50) {
echo "$i ";
Si+=2;
}

C) $i=0;

while ($i>=50) {
echo "$i ";
$i-=2;

D) $i=1;

while ($i<=50) {
echo "$i ";
$i-=2;

19. Asagidaki kod blogu calistirldiginda ekran ¢iktisi ne olur?

$x = 0;
while ($x<5) {
Sx++;
1f ($x==3) {
break;

}
echo "Sx

}

"o,
’

20. Asagidaki kod blogu cahstirlldiginda ekran ciktisi ne olur?

for ($i=3; $i>=1; $i--)
echo "<h$i>Merhaba</h$i>";

A) Merhaba

B) 1Merhabal2Merhaba23Merhaba3
C) MerhabaMerhabaMerhaba

D) Merhaba

Merhaba

Merhaba
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EK C- Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu (Ogrenciler ile)

GORUSME FORMU
- Internet Tabanli Programlama dersi hakkindaki diisiinceleriniz nelerdir?

- Internet Tabanli Programlama dersi ile daha onceden almis oldugunuz diger
programlama dersleri arasinda bir fark goriiyor musunuz?

- WtPHP'yi ne kadar kullandiniz?
- WtPHP'yi kullanim 6zellikleri agisindan degerlendirir misiniz?
- WtPHP'yi igerik 6zellikleri agisindan degerlendirir misiniz?
- WtPHP'de gordiigiiniiz eksiklikler nelerdir?
- Bu eksiklikler nasil giderilebilir?

- Eklemek istediginiz bir sey var mi1?
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EK D- Yar Yapilandirilmis Goriisme Formu (()gretim Elemanlari ile)

GORUSME FORMU

- Programlama dilleri dersini nasil isliyorsunuz?
- Bu dersin iglenmesi icin ayrilan siire sizce yeterli midir?

- Sizce okulunuzdaki laboratuar ya da derslikler bu dersin islenmesi i¢in uygun mu?

Bu konuda herhangi bir problem yasiyor musunuz?
- Dersinizi islerken karsilastiginiz problemler var mi1?
- Bu problem neden kaynaklaniyor olabilir?
- Bu problemi ¢6zmek i¢in neler yapilabilir?
- Ogrenci profiliniz genel olarak nasil?
- Bu derste 6grenciler en ¢ok hangi konu/konular1 6grenmede zorluk c¢ekiyorlar?

- Elinizde nasil bir materyal olsaydi bu konu/konular daha kolay

anlatilabilirdi/anlasilabilirdi?
- PHP’nin temel konularini igeren bir 6gretim materyali sizce nasil olmalidir?

- Boyle bir materyalde 6grencilerin giidiilenmesini ve motivasyonunu arttirabilecek

ne tlir 6geler, araclar kullanilabilir?

- PHP’nin temel konular1 ile ilgili (6nceki sorularda bahsedilen 6zelliklerde)

etkinlikler i¢eren bir 6gretim materyalini derslerinizde kullanir misiniz?

- Boyle bir materyalin 6grenci basarilarini arttirmada faydali olabilecegini

diistiniiyor musunuz?
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